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RESUMEN

El presente trabajo titulado “Desarrollo de una Plataforma Web para la Gestion de
Finanzas Personales”, tiene como propdésito desarrollar una solucion accesible que
permita a los usuarios llevar un control de sus ingresos, gastos y deudas. La
plataforma estd disefiada para facilitar la administracién financiera a través de
funciones como el registro de transacciones apoyado con inteligencia artificial de
Gemini, la clasificacion por categorias, estrategias de pagos aplicando el método de
la bola de nieve y el método avalancha, asi como la definiciéon de metas de ahorro
y el envio de recordatorios a través de notificaciones, se aplicd la metodologia
incremental, permitiendo construir de forma progresiva cada moddulo, y se utilizé
un enfoque de investigacion de tipo no experimental, dirigido a personas que buscan
mejorar su salud financiera mediante soluciones digitales. La recoleccion de datos
se realizd a través de la observacion de los registros generados por el sistema
durante las pruebas de sus funciones principales, verificando el correcto
funcionamiento de los modulos de ingresos, gastos y deudas, asi como la
generacion de reportes. Se concluye que el desarrollo de esta plataforma contribuye
de manera significativa a la educacion y organizacion financiera individual,
representando una alternativa frente a la limitada personalizacion y los altos costos

de otras aplicaciones existentes en el mercado.

Palabras claves: finanzas personales, plataforma web, deudas.
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ABSTRACT

The present work titled "Development of a Web Platform for Personal Finance
Management," aims to develop an accessible solution that allows users to track their
income, expenses, and debts. The platform is designed to facilitate financial
management through features such as Gemini's Al-powered transaction tracking,
categorization, payment strategies using the snowball and avalanche methods, as
well as the definition of savings goals and sending reminders through notifications.
An incremental methodology was applied, allowing each module to be
progressively built. A non-experimental research approach was used, aimed at
people seeking to improve their financial health through digital solutions. Data
collection was conducted through observation of the records generated by the
system during testing of its main functions, verifying the correct functioning of the
income, expense, and debt modules, as well as the generation of reports. It is
concluded that the development of this platform contributes significantly to
individual financial education and organization, representing an alternative to the

limited customization and high costs of other applications on the market.

Keywords: personal finance, web platform, debts.
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INTRODUCCION

En la actualidad, la gestion adecuada de las finanzas personales se ha convertido en
un aspecto clave para el bienestar economico individual. Sin embargo, muchas
personas carecen de herramientas tecnoldgicas que les permitan llevar un control
efectivo de sus ingresos, gastos, deudas y metas financieras. En este contexto, el
presente proyecto tiene como objetivo el desarrollo de una plataforma web que
permita registrar transacciones diarias, establecer estrategias de pago, generar
reportes financieros y facilitar la toma de decisiones informadas por parte del
usuario. La propuesta busca ofrecer una herramienta accesible y funcional que
acompaifie al usuario en su proceso de organizacidon financiera, fortaleciendo su

educacidon economica mediante retroalimentacion visual.

La solucion propuesta se fundamenta en tecnologias modernas orientadas al
desarrollo web y en practicas que permiten ofrecer una herramienta funcional,
accesible y adaptable. El sistema integra funcionalidades como la categorizacion
automatizada de transacciones mediante inteligencia artificial, el registro asistido
de datos, la generacion de planes de pago basados en métodos reconocidos como la

bola de nieve y avalancha, y la presentacion de reportes visuales.

Este documento describe todas modulos del proyecto, desde la identificacion del
problema y los objetivos planteados, hasta el disefio, desarrollo, validacion
funcional y resultados obtenidos. Finalmente, se presentan las conclusiones
extraidas del proceso de desarrollo, junto con recomendaciones orientadas a su

mejora a futuras actualizaciones.



CAPTIULO 1. FUNDAMENTACION

1.1 Antecedentes

En la actualidad, manejar bien las finanzas personales se ha convertido en dolor de
cabeza para muchas personas, controlar los gastos, planificar ahorro y reducir
deudas no es tarea facil que no solo requieren herramientas practicas sino también
un criterio propio[1]. La vida financiera se ha complicado por cosas como tener
varias fuentes de ingresos, gran cantidad de opciones financieras disponibles y las
constantes tentaciones de consumo, como las ofertas del 'Black Friday' o anuncios
engafiosos de descuentos [1]. Esto ha resultado en un aumento de los niveles de

endeudamiento y una menor capacidad de planificacion a largo plazo [2].

El aumento en el uso de aplicaciones para la gestion financiera personal ha
permitido que los usuarios mantengan un control mas estricto sobre sus ingresos y
gastos, como se observa en plataformas como Mint y YNAB, que facilitan el
seguimiento de transacciones y categorias de gasto [3]. Sin embargo, una de las
principales limitaciones de estas herramientas es la falta de personalizacion y que
son plataformas de membresias, lo que a menudo resulta en una experiencia menos

efectiva [4].

La falta de una planificacion adecuada del presupuesto y una vision clara de los
compromisos financieros a largo plazo genera consecuencias serias para los
usuarios, como el aumento de deudas o la incapacidad para cumplir metas de ahorro
[5]. En particular, en el contexto de las finanzas personales, muchos usuarios
desconocen como llevar un control sus deudas de buena manera o como utilizar sus
ingresos de manera eficiente de los compromisos adquiridos [5]. En un estudio
reciente, se revelo que el 88% de los colombianos estan preocupados por los gastos

futuros, como la pension, pero solo el 41% tiene planes de ahorro efectivos [6].

Varios estudios han explorado el desarrollo de aplicaciones para gestionar ingresos
y gastos, como el proyecto de una aplicacion demo creada por Franco Navarro,
Cangrejo Perafan y Camilo Ruiz [1]. Esta ofrece una plataforma sencilla para
organizar entradas y salidas de dinero, pero no incluye herramientas para

seguimientos de pagos [1]. Otro trabajo relevante es el desarrollado por Xinghong
2



Wu [7]. Quien implementd una plataforma para la gestion financiera que permite

llevar un control detallado de las finanzas [7].

En el contexto ecuatoriano, Sevilla Borja [8]. Desarrollo una aplicaciéon mévil para
estudiantes de la PUCESA (Universidad Catdlica en Ambato) con el fin de
promover la educacion financiera y ayudarles a mejorar sus habitos de ahorro y
manejo del dinero. A través de un estudio cuantitativo, usando encuestas validadas,
se comprobd que esta herramienta fue 1til para reforzar los conocimientos y

practicas financieras entre los universitarios [8].

De igual manera, destaca el caso de Acolitax [9]. Una aplicacion desarrollada en
Ecuador que combina funciones de gestion financiera con herramientas fiscales.
Aunque su enfoque principal estd en la emision de facturas electronicas y control
de ventas, cuenta con una seccion llamada “Mis Finanzas”, que permite registrar
ingresos y gastos personales con la capacidad de generar reportes [9]. Aunque esta
funcion es menos prioritaria que su componente tributario, permite tener una idea

general del flujo de las finanzas personales.

La dificultad para gestionar las finanzas personales no solo se origina por la limitada
disponibilidad de herramientas accesibles, sino también por factores relacionados
con las propias personas, como la falta de conocimientos financieros, la escasa
planificacion y la dificultad para mantener hdbitos de control econdmico. Esta
combinacion de limitaciones puede favorecer el incremento de deudas y afectar la
estabilidad economica. Por ello, resulta relevante el desarrollo de soluciones
digitales que funcionen como apoyo en la organizacién financiera, ofreciendo
funcionalidades que faciliten la visualizacion, la planificacion de pagos y la toma
de decisiones informadas, el impacto que puedan generar estas herramientas

depende en gran medida del nivel de compromiso y uso consciente de las personas.

1.2 Descripcion del proyecto

Esta propuesta tiene como finalidad apoyar la gestién de las finanzas personales
mediante el desarrollo de una plataforma web moderna y accesible. El sistema

permitird a los usuarios llevar un control detallado de sus ingresos, gastos y deudas,

3



asi como planificar metas financieras a corto, mediano y largo plazo. Con una
interfaz intuitiva y adaptada a distintos dispositivos, la plataforma busca fomentar
la educacion financiera y facilitar la toma de decisiones mas informadas respecto al

manejo del dinero.

Entre sus principales funcionalidades, el sistema ofrecera el registro organizado de
ingresos, gastos y deudas, la aplicacion de estrategias de priorizacion de pagos
como los métodos "bola de nieve" y "avalancha", asi como la generacion de reportes
estadisticos que permitiran al usuario visualizar el estado general de sus finanzas y

el comportamiento de sus gastos en diferentes periodos.

La plataforma contara con dos tipos de usuarios: administrador y cliente. El cliente
tendrd acceso a todas las herramientas para gestionar sus finanzas personales,
mientras que el administrador podra realizar tareas de basicas como la gestion de
cuentas de usuarios. El sistema también incluye funciones de autenticacion,
recuperacion de contrasefia. A continuacion, se detallan los modulos que conforman

el sistema:

e Modulo de acceso:
o Permite el acceso al sistema mediante inicio de sesion para los roles:
*  Administrador.
= C(Cliente.
o Inicio de sesion con autenticacidon por correo y contraseiia.
o Recuperacion de contrasefia mediante codigo enviado al correo
registrado.
o Opcidn de inicio de sesion mediante cuenta de Google para mejor
accesibilidad.
e Moddulo de registro de usuarios:
o Permite el registro apropiado para los usuarios (Clientes).
o Recoleccion de datos personales, como nombres, apellidos, correo,

numero de teléfono y contrasefia.



Validacion de datos y wverificacion de unicidad del correo
electronico.
Registro rapido mediante integraciones con cuentas de Google

(Opcional).

e Moddulo de gestion de usuarios (solo para Administrador):

©)

O

O

El administrador podra visualizar los usuarios registrados.
Eliminacion de cuentas de usuario de ser necesario.

Desactivacion temporal de acceso al sistema por parte del cliente.

e Modulo de Gestion de Finanzas:

o

Registro de ingresos y gastos con categorias, monto, fecha y
descripcion.

Clasificacion de transacciones en diferentes categorias
personalizadas por el usuario (alimentacion, transporte, etc.).
Visualizacion de balance diario, semanal y mensual.

Registro de transacciones mediante IA, podran cargar una imagen o
texto de un ticket de compra, el cual serd procesado mediante IA que
interpretara la informacion del contenido, esto agilizara el ingreso
de datos al crear una transaccion.

Graficos para visualizacion de ingresos y gastos acumulado a lo

largo del tiempo.

e Modulo de Gestion de Deudas:

o

Registro y administracion de deudas, incluyendo detalles como
monto, tasa de interés y fechas de pago.

Plan de pagos utilizando los métodos "bola de nieve" o "avalancha".
Generacion de tabla de amortizacion (método francés) si aplica.
Visualizacion del progreso de pago detallado de cada deuda.
Configuracion de notificaciones para recordatorios de proximas

fechas de pago.

e Modulo de Planificacion Financiera:

o

o

Creacion y administracion de metas de ahorro personales.

Asignacion de montos objetivos y fechas limites.



o Seguimiento del porcentaje de avance de cada meta.
e Modulo de Reportes Financieros:
o Reportes que muestren balances mensuales de ingresos y gastos.
o Graficos para visualizar la distribucion de los gastos por categoria.

o Descarga de reportes en formato PDF.

1.3 Objetivos del proyecto

1.3.1 Objetivo general

Desarrollar una plataforma web para la gestion de finanzas personales, llevando el
control de pago de deudas y gastos mediante una interfaz interactiva que facilite el

control y planificacion financiera.

1.3.2 Objetivo especificos

e Disefiar un sistema de registro de ingresos y gastos que permita a los
usuarios realizar un seguimiento detallado de sus transacciones diarias.

e Realizar una funcionalidad para la gestion de pagos que permita a los
usuarios registrar sus deudas, recibir notificaciones para el seguimiento de
su progreso, aplicar estrategias como la bola de nieve o avalancha para
generar un plan de pagos.

e Generar reportes financieros, que presenten el balance mensual de ingresos
y gastos mostrando graficos de la distribucion de los gastos en categorias

predefinidas.

1.4 Justificacion del proyecto

La transformacion digital ha revolucionado la manera en que las personas gestionan
sus recursos financieros, creando la necesidad de soluciones tecnologicas accesibles
y practicas [3]. En este contexto, el desarrollo de una plataforma web para la gestion
de finanzas personales representa una iniciativa viable para abordar las necesidades

fundamentales de planificacion y control financiero.

El desarrollo de esta plataforma ofrecerd beneficios concretos y alcanzables,
comenzando por proporcionar una herramienta efectiva para el registro y
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seguimiento de ingresos y gastos, ayudando a los usuarios a visualizar y
comprender mejor sus finanzas [5]. La accesibilidad de la plataforma, al ser una
solucion web gratuita, permitira a los usuarios superar las limitaciones de las
herramientas financieras que requieren membresias costosas [4], mientras que las
funcionalidades de seguimiento de pagos ayudaran a mantener un mejor control

sobre los gastos cotidianos.

El sistema contribuira aporte a la toma de decisiones financieras mediante
funciones esenciales como el registro de deudas y la generacion de reportes [7]. La
inclusiéon de recordatorios de pago y la capacidad de visualizar el progreso
financiero permitird a los usuarios establecer y monitorear metas financieras

realistas [2], proporcionando una base solida para mejorar sus hébitos financieros.

Esta propuesta responde a una necesidad de muchas personas que no tienen acceso
a herramientas digitales para gestionar sus finanzas personales [8]. La plataforma
accesible desde cualquier dispositivo con conexion a internet, lo que permitira que
usuarios de diferentes niveles socioecondmicos puedan organizar mejor sus

recursos monetarios.

Finalmente, este proyecto se alinea estratégicamente con el Plan de Desarrollo para
el Nuevo Ecuador 2024-2025, especificamente con el Eje de Desarrollo
Econdmico y el Objetivo 1 de "Mejorar las condiciones de vida de la poblacion de
forma integral" [10]. La plataforma contribuye directamente a las metas de mejora
del bienestar social al proporcionar herramientas accesibles para la gestion
financiera personal, promoviendo la inclusion financiera y la educacion econdmica

de la ciudadania ecuatoriana [11].

1.5 Alcance del proyecto

El sistema estard enfocado exclusivamente en la gestion de finanzas personales,
permitiendo a los usuarios registrar y controlar de forma organizada sus ingresos,
gastos y deudas. Ademas, proporcionara herramientas que les permitan visualizar
el estado de su economia mediante reportes detallados y graficos estadisticos,
establecer metas de ahorro y recibir recordatorios de pagos proximos relacionados

con sus deudas.



Una de las funcionalidades clave sera la incorporacion de estrategias de
planificacion de pagos, como los métodos de la bola de nieve y avalancha, los cuales
generan un plan estructurado en funcion del monto o la tasa de interés de cada
deuda. Fechas de pagos, si estd o no vencida la de. Para que estas estrategias puedan
aplicarse, se requiere que el usuario disponga de un ingreso mensual constante que
cubra al menos el pago minimo de sus deudas y cuente con un excedente que

permita aplicar el método seleccionado.

En caso de no existir esta capacidad de pago, el sistema no podra generar el plan
correspondiente. Cabe sefialar que el sistema Unicamente proporciona
recomendaciones informativas, siendo el usuario quien tiene la decision final sobre
la ejecucion de los pagos. Las funcionalidades estardn orientadas a dos tipos de

usuarios:

e Administrador: podra gestionar las cuentas de los usuarios registrados y

consultar estadisticas generales del sistema.

e Cliente: tendrd acceso a las funciones de gestion financiera personal,

configuracion de metas, consulta de reportes y recepcion de notificaciones.

El proyecto se limita al &mbito de finanzas personales e individuales, por lo que no
contempla la gestion financiera de empresas, organizaciones o grupos familiares.
Tampoco incluye integracion directa con entidades bancarias, sincronizacion
automatica de transacciones ni ejecucion de pagos. El sistema se enfocard
unicamente en ofrecer una herramienta accesible, educativa y de apoyo para la
planificacion y mejora financiera personal, facilitando el control de las finanzas
mediante procesos por el sistema. Su propdsito es proporcionar al usuario un
entorno donde pueda registrar sus movimientos financieros, generar reportes que le
permitan analizar su situacion econdmica y aplicar estrategias de planificacion de

pagos segun sus propias posibilidades.



CAPITULO 2. MARCO TEORICO Y METODOLOGIA DEL PROYECTO

2.1 Marco Conceptual

2.1.1 Finanzas personales

Las finanzas personales constituyen la gestion inteligente y efectiva de los recursos
econdmicos que tenemos a nuestra disposicion, implicando administrar nuestros
ingresos, gastos, inversiones y deudas de manera estratégica para alcanzar nuestras
metas financieras [12]. Este sistema integral de gestion individual de recursos
monetarios abarca la planificacion estratégica de ingresos y gastos a corto y largo
plazo, incluyendo la elaboracion de presupuestos detallados, el seguimiento
sistematico de gastos, la creacion de fondos de emergencia y la planificacion para

objetivos financieros [13].

En el &mbito de la gestion financiera moderna, las finanzas requieren herramientas
que faciliten el registro y categorizacion de transacciones, permitan el
establecimiento de metas financieras y proporcionen reportes visuales que ayuden
en la toma de decisiones [14]. Para una gestion efectiva, las finanzas personales se
enfocan en tres componentes principales: el control de ingresos mediante registros
detallados de todas las fuentes de dinero, la gestion de gastos a través de
categorizaciones, el manejo de deudas usando estrategias especificas de pago que

lleven un control financiero [15].

2.1.2 Método bola de nieve

El método de la bola de nieve es una estrategia de eliminacion de deudas
popularizada por el asesor financiero Dave Ramsey que consiste en pagar primero
las deudas mas pequeiias, independientemente de su tasa de interés [16]. Este
método proporciona una sensacion de logro y motivacion a medida que se saldan
deudas mas pequefias, creando impulso para abordar deudas mas grandes. Una vez
que se termina de pagar la deuda mas pequeiia, los recursos que se habian asignado
a esta se redirigen hacia la siguiente deuda mas pequena, creando un efecto

acumulativo similar a una bola de nieve que crece al rodar [17].
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Para la implementacion de este método, se requieren funcionalidades que permitan
ordenar las deudas por monto, calcular automaticamente los pagos sugeridos,
realizar seguimiento del progreso de eliminacion de cada deuda [18]. Esta estrategia
puede parecer menos eficiente desde el punto de vista financiero, ya que no
necesariamente minimiza los intereses, pero es muy efectiva para mantener el

compromiso con los pagos de deudas[18].

2.1.3 Método avalancha

El método de avalancha es una estrategia de eliminacion de deudas que consiste en
realizar el pago minimo de todas las obligaciones financieras y destinar cualquier
excedente al pago de la deuda con la tasa de interés mas alta. Este enfoque busca
minimizar el costo total de los intereses a lo largo del tiempo, ya que permite reducir
primero las deudas que generan mayor carga financiera. Aunque puede tomar mas
tiempo ver resultados visibles, es considerado el método mas eficiente desde el

punto de vista matematico, ya que reduce el monto total pagado [19].

Para su aplicacion en una plataforma digital, es necesario que el sistema ordene las
deudas segun su tasa de interés, calcule el ahorro potencial comparado con otros
métodos, y genere proyecciones de tiempo estimado para alcanzar el saldo cero. A
diferencia del método bola de nieve, donde se priorizan las deudas mas pequenas.
Esta estrategia requiere compromiso por parte del usuario y una planificacion clara

de sus finanzas personales [20].

2.1.4 Angular

Angular es un framework de desarrollo web mantenido por Google que proporciona
herramientas, APIs y bibliotecas para construir aplicaciones rapidas y escalables.
Se caracteriza por un modelo de componentes estructurado, inyeccion de
dependencias flexible y reactividad de optimizaciones en tiempo de compilacion.
Soporta renderizado del lado del servidor (SSR), generacion de sitios estaticos

(SSG) e hidratacién completa del DOM, con bloques @defer para carga perezosa.
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Es ampliamente utilizado en la industria por su eficiencia de desarrollo y capacidad

para manejar aplicaciones de cualquier tamafio [21].

2.1.4.1 Componentes

Los componentes de Angular son bloques fundamentales que menejan logica y
plantillas de interfaz de usuario, facilitando dividir el cédigo en partes bien
organizadas y reutilizables. Cada componente controla una vista especifica de la
pantalla y tiene su propio ciclo de vida. Se comunican entre si a través de
propiedades de entrada (@Input) y eventos de salida (@Output). Angular incluye
herramientas de desarrollo con inspector de arbol de componentes para depuracion

y andlisis eficiente [22].

2.1.4.2 Servicios

Los servicios son clases que encapsulan légica de negocio y funcionalidades
compartidas entre multiples componentes, utilizando el sistema de inyeccion de
dependencias para mantener el codigo modular y débilmente acoplado. Se
implementan como servicios inyectables que pueden adjuntarse a rutas individuales
o configuraciones globales. Proporcionan separacion clara de responsabilidades
donde los componentes manejan la presentacion y los servicios la logica de datos.

Mejoran significativamente la mantenibilidad y testabilidad del codigo [23].

2.1.4.3 Interceptores

Los interceptores son una caracteristica del HttpClientModule que permite
interceptar solicitudes y respuestas HTTP globalmente, proporcionando manejo
centralizado de logging, headers, modificacion de solicitudes y errores. Actuan
como middleware que puede modificar tanto solicitudes salientes como respuestas
entrantes. En versiones actuales de Angular pueden implementarse como funciones
simples en lugar de clases. Simplifican significativamente la configuracion y

mantenimiento del manejo HTTP [24].
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2.1.4.4 Guards (Guardias)

Los guards controlan el flujo de navegacion y seguridad en aplicaciones Angular,
asegurando que las rutas sean accedidas solo por usuarios autorizados. Actian como
filtros que determinan si una ruta puede activarse, desactivarse o cargar datos antes
de crear el componente. Retornan true para permitir navegaciéon o false para
bloquearla segun criterios especificos. En versiones modernas pueden
implementarse como funciones simples, simplificando su mantenimiento y

configuracion [25].

2.1.5 PostgreSQL

Sistema de gestion de bases de datos relacionales de codigo abierto que utiliza y
extiende el lenguaje SQL para manejar grandes volimenes de datos de manera
robusta, es conocido por su conformidad con estdndares, extensibilidad y
caracteristicas avanzadas como soporte para tipos de datos personalizados, indices
y funciones almacenadas en multiples lenguajes, es valorado en aplicaciones que
requieren integridad de datos, transacciones complejas y escalabilidad. Su
arquitectura confiable y su comunidad activa de desarrolladores garantizan
actualizaciones constantes y soporte técnico solido, lo que lo convierte en una

eleccion preferida para aplicaciones empresariales y proyectos de gran escala [26].

2.1.5.1 Supabase

Supabase es una plataforma de desarrollo backend como servicio (BaaS) de codigo
abierto que proporciona una alternativa moderna y escalable a Firebase. Esta
construida sobre PostgreSQL, y ofrece funcionalidades integradas como
autenticacion, almacenamiento de archivos, API en tiempo real y base de datos
relacional. Supabase permite a los desarrolladores crear aplicaciones completas sin
necesidad de configurar servidores manualmente, facilitando la implementacion de
proyectos con menor tiempo y esfuerzo. Su enfoque en estandares abiertos y su
compatibilidad directa con SQL lo hacen ideal para proyectos que buscan

flexibilidad, rendimiento y control sobre los datos [27].
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2.1.6 NestJS

Framework de Node.js progresivo para construir aplicaciones del lado del servidor
eficientes, confiables y escalables. NestJS implementa una arquitectura inspirada
en Angular, utilizando conceptos como modulos, controladores y servicios, lo que
facilita la creacion de codigo mantenible y desacoplado. Entre sus caracteristicas
destacan el soporte nativo para TypeScript, inyeccion de dependencias, sistema de
decoradores y compatibilidad con multiples plataformas de transporte como REST,
GraphQL y WebSockets. NestJS promueve las mejores practicas de desarrollo y
patrones de disefio, lo que permite a los desarrolladores crear aplicaciones

empresariales modulares con una estructura coherente y facil de probar [28].

2.1.7 TypeScript

Superconjunto tipado de desarrollado por Microsoft que afiade tipos estaticos
opcionales y caracteristicas de programacion orientada a objetos. Esto permite a los
desarrolladores escribir cddigo mas limpio y manejable, y detectar errores en
tiempo de compilacion en lugar de en tiempo de ejecucion. TypeScript se integra
perfectamente con herramientas y bibliotecas de JavaScript existentes, y sus
archivos .ts se compilan en codigo JavaScript estdndar para su ejecucion en
cualquier navegador. Esta capacidad de proporcionar una tipificacion estricta y
caracteristicas avanzadas mejora significativamente la experiencia de desarrollo y

la calidad del codigo [29].

2.1.8 API REST

Una API REST (Representational State Transfer) es una arquitectura de software
para sistemas distribuidos basada en HTTP que permite la comunicacion entre
sistemas mediante operaciones bien definidas (GET, POST, PUT, DELETE).
RESTful APIs son ideales para aplicaciones web y moviles, ya que son ligeras,
escalables y faciles de implementar. Las APIs REST siguen principios que
garantizan una interfaz uniforme, lo que facilita la interoperabilidad entre diferentes

sistemas. Estas APIs permiten que los servicios web intercambien datos de manera
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eficiente, independientemente del lenguaje de programacion utilizado en cada uno

de los sistemas [30].

2.1.9 Dashboard

Interfaz visual que agrupa y muestras métricas clave, indicadores de rendimiento y
datos relevantes de manera centralizada. Esta herramienta es esencial para el
monitoreo y la toma de decisiones en tiempo real. Son utilizados en una variedad
de industrias para seguir el progreso, identificar tendencias, y detectar problemas
potenciales antes de que se conviertan en criticos. Ofrecen una vision consolidada
de maltiples fuentes de datos, presentando la informacién de forma comprensible y
accesible. Los dashboards modernos permiten personalizacién y son interactivos,

lo que mejora la capacidad de analisis y la eficiencia operativa [31].

2.1.10 VSCode

Visual Studio Code (VSCode) es un editor de codigo fuente desarrollado por
Microsoft para Windows, Linux, macOS y la Web. Ofrece soporte para la
depuracion, control integrado de Git, resaltado de sintaxis, completado inteligente
de codigo, fragmentos y refactorizacion de codigo, es altamente extensible y
personalizable, con una amplia gama de extensiones disponibles en su marketplace,
que permiten adaptar el editor a las necesidades especificas del desarrollador.
Ademas, su interfaz amigable y su rendimiento eficiente lo han convertido en una
herramienta de preferencia para desarrolladores de todo el mundo, mejorando

significativamente la productividad y la calidad del codigo [32].

2.2 Marco Tedrico

2.2.1 Teoria general de sistemas de informacion

La teoria general de sistemas constituye el fundamento conceptual para el desarrollo
de sistemas de informacion financiera, estableciendo que todo sistema debe
entenderse como un conjunto de elementos interrelacionados que funcionan hacia

un objetivo comun. En el contexto de las finanzas personales, esta teoria permite
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comprender como los diferentes componentes de una plataforma web deben
integrarse para procesar, almacenar y presentar informacion financiera de manera
coherente y eficiente. Los sistemas de informacion financiera requieren de una
arquitectura que considere las entradas de datos, los procesos de transformacion y
las salidas de informacion, manteniendo la integridad y consistencia de los datos a

través de todo el flujo de informacion [33].

2.2.1.1 Arquitectura de sistemas de informacion financiera

Los sistemas de informacion financiera modernos deben disefiarse bajo una
arquitectura que permita la escalabilidad, seguridad y usabilidad requeridas para el
manejo de datos sensibles. Esta arquitectura incluye capas diferenciadas como la
presentacion, ldgica de negocio y persistencia de datos, que trabajan de manera
integrada para proporcionar funcionalidades completas de gestion financiera. La
implementacién de estas arquitecturas multicapa facilita el mantenimiento del
sistema y permite la incorporacion de nuevas funcionalidades sin comprometer la
estabilidad del conjunto, garantizando asi que la plataforma pueda adaptarse a los

cambios en los requerimientos del usuario y las regulaciones financieras [34].

2.2.1.2 Integracion de componentes del sistema

La integracion efectiva de los componentes del sistema requiere del establecimiento
de interfaces bien definidas que permitan el intercambio de informacion entre
diferentes modulos de la plataforma. En el desarrollo de sistemas de gestion
financiera personal, es fundamental que los modulos de registro de transacciones,
planificacion presupuestaria y generacion de reportes. Esta integracion debe
contemplar aspectos como la consistencia de datos, la gestion de transacciones,
asegurando que la informacion financiera del usuario se mantenga integra y

disponible en todo momento [35].

2.2.2 Teoria de la educacion Financiera digital
La educacion financiera representa un proceso fundamental mediante el cual los

usuarios desarrollan competencias para comprender productos financieros, evaluar
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riesgos y tomar decisiones informadas sobre el manejo de sus recursos economicos.
En el contexto digital, esta teoria adquiere particular relevancia al considerar como
las plataformas tecnoldgicas pueden facilitar el aprendizaje y la aplicacion de
conceptos financieros de. Las herramientas digitales permiten implementar
metodologias educativas que combinan la teoria financiera con la practica
inmediata, proporcionando retroalimentacion instantanea y adaptandose al ritmo

de aprendizaje de cada usuario [36].

2.2.2.1 Metodologias de Aprendizaje Financiero Digital

Las metodologias de aprendizaje financiero digital se fundamentan en principios
pedagogicos que aprovechan las capacidades interactivas de las plataformas web
para crear experiencias de aprendizaje significativas. Estas metodologias incluyen
el aprendizaje experiencial, donde los usuarios pueden observar sus consecuencias,
asi como el aprendizaje adaptativo que personaliza el contenido segun el nivel de
conocimiento y las necesidades especificas del usuario. La implementacion de
estas metodologias en plataformas de gestion financiera permite que los usuarios
no solo registren y visualicen sus finanzas, sino que también desarrollen

aprendizaje para mejorar su comportamiento financiero a largo plazo [37].

2.2.2.2 Impacto de la Tecnologia en la Educacion Financiera

La tecnologia ha transformado significativamente la forma en que las personas
acceden y procesan la informacion financiera. Las plataformas digitales pueden
proporcionar acceso a herramientas de analisis financiero que antes estaban
disponibles solo para profesionales, permitiendo que usuarios con diferentes
niveles de conocimiento puedan beneficiarse de andlisis sofisticados de sus
finanzas personales. El acceso a herramientas financieras contribuye a reducir las
brechas de inclusion financiera y mejora la capacidad de los individuos para tomar

decisiones econdmicas informadas [38].

2.2.3 Teoria de disefio de interfaces de usuario para aplicaciones financieras
El disefio de interfaces de usuario para aplicaciones financieras debe

fundamentarse en principios de usabilidad, accesibilidad y experiencia de usuario
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que consideren las caracteristicas especificas del contexto financiero. Las
interfaces financieras requieren un equilibrio entre la presentacion clara de
informacion compleja y la facilidad de uso, permitiendo que usuarios con
diferentes niveles de conocimiento digital y financiero puedan interactuar
efectivamente con la plataforma. Los principios de disefio centrado en el usuario
cobran particular importancia en este contexto, ya que las decisiones de disefio
pueden influir directamente en la capacidad del usuario para comprender y

gestionar su informacion financiera [39].

2.2.3.1 Principios de usabilidad en interfaces financieras

Los principios de usabilidad en interfaces financieras incluyen la claridad en la
presentacion de datos, la consistencia en la navegacion y la reduccion de la carga
del usuario al procesar informacion financiera. Estos principios se traducen en
decisiones de disefio especificas como la jerarquizacion visual de la informacion,
el uso de coédigos de color intuitivos para representar diferentes tipos de
transacciones y que ayuden al usuario a confirmar sus acciones. La aplicacion
efectiva de estos principios contribuye a reducir errores en el manejo de

informacion financiera y mejora la confianza del usuario en la plataforma [40].

2.2.3.2 Experiencia de usuario en plataformas financieras digitales

La experiencia de usuario en plataformas financieras digitales debe disefiarse
considerando en el que los usuarios interactiian con su informacidn, por lo que el
disefio de la interfaz debe transmitir confianza, seguridad y control. Esto se logra
mediante la implementacion de elementos visuales que comuniquen transparencia,
la provision de explicaciones claras sobre las funcionalidades del sistema y la
creacion de flujos de interaccion que empoderen al usuario para tomar decisiones

informadas sobre sus finanzas personales [41].
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2.3 Metodologia de la Investigacion

2.3.1 Contexto de la investigacion

La investigacion se desarrolla en el contexto de que muchas personas tienen
dificultades para controlar sus finanzas personales. Segin la INEC, gran parte de
las personas no lleva un registro ordenado de sus finanzas, lo que genera problemas
de falta de ahorro [42]. Esta situacion se ha vuelto mas evidente después de la
pandemia, donde las familias necesitan herramientas que les ayuden a planificar

mejor su dinero [43].

El proyecto esta especificamente a personas que buscan llevar su gestion financiera
personal, crear una solucion digital que responda a la necesidad de aquellos usuarios
que desean llevar un registro ordenado de sus ingresos, controlar sus gastos,
planificar sus ahorros y tomar decisiones financieras mas informadas,

contribuyendo asi a mejorar su conocimiento en finanzas personales [5].

2.3.2 Enfoque de la investigacion

La investigacion utiliza un enfoque cuantitativo, el cual se caracteriza por requerir
variables para poder expresar el problema de investigacion, donde los datos deben
ser cuantificables o expresables en una cantidad [44]. Este enfoque utiliza
herramientas para describir, explicar mediante datos numéricos, permitiendo
recopilar datos objetivos [45]. Se define como variable principal es la mejora de
tiempo y facilidad en registrar transacciones, la cual se mide a partir del tiempo que
tarda el usuario en completar un registro y la cantidad de pasos requeridos en el
proceso. Esta variable busca identificar si la plataforma reduce el esfuerzo y el
tiempo necesario para realizar operaciones basicas, lo que refleja una mayor

eficiencia en su disefio y funcionalidad.

2.3.3 Alcance de la investigacion

Esta investigacion es de tipo descriptivo, ya que se enfoca describir y clasificar las
caracteristicas de lo que se estd estudiando, sin buscar entender las causas
subyacentes de estas caracteristicas [46]. Este tipo de investigacidon se encarga en
detallar, documentar las caracteristicas y funcionalidades que una plataforma digital
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deberia ofrecer para mejorar la gestion de finanzas personales. Este alcance permite
documentar los procesos fundamentales del sistema y analizar como estos

contribuyen a una mejor gestion financiera personal [46].

2.3.4 Tipo de investigacion

El tipo de investigacion es no experimental [47]. Implica el desarrollo y prueba de
una plataforma web que permite a los usuarios gestionar sus finanzas personales
de manera eficiente. Se implementara esta plataforma documentando sus
funcionalidades principales y validando su correcto funcionamiento a través del
seguimiento de las operaciones del sistema como registro de transacciones, control
de gastos y generacion de reportes financieros. Este enfoque no experimental
permite desarrollar una solucion tecnoldgica préctica sin manipular variables,

observando el comportamiento natural del sistema desarrollado [48].

2.3.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La recoleccion de datos se realizard observando los registros generados por el
sistema mientras los usuarios prueban sus funciones principales de gestion
financiera. También se hard verificacion para confirmar que cada modulo cumple
con lo esperado, como registrar ingresos, gastos y deudas correctamente, ademas
de generar graficos de funcionalidad que muestren la distribucion de transacciones
por categorias y balances mensuales. Estas herramientas permitirdn asegurar que
el sistema funcione seglin lo planeado y sea 1til para los usuarios en la gestion de

sus finanzas personales.

2.4 Metodologia de Desarrollo del Proyecto

El desarrollo del sistema seguird el modelo incremental [10]. Es ampliamente
utilizada en proyectos a nivel escalable, Se desarrollara de manera secuencial,
incluyendo todas sus fases antes de proceder con el siguiente incremento [10].
Permitiendo la construccion progresiva de la plataforma web mediante los

siguientes incrementos:
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2.4.1 Primer Incremento - Mdédulos de Acceso y Gestion de Usuarios:

e Mobdulo de acceso

(o]

O

Fase de Analisis: Definicion de requerimientos de autenticacion para
administrador y cliente

Fase de Diseno: Disefio de interfaz de login y recuperacion de
contrasena

Fase de Desarrollo: Implementacion de autenticacion y recuperacion
de credenciales

Fase de Pruebas: Verificacion de roles y seguridad

e Modulo de registro de usuarios

(o]

(o]

O

O

Fase de Analisis: Especificacion de datos personales requeridos
Fase de Disefio: Disefio de formularios de registro
Fase de Desarrollo: Implementacion del registro de clientes

Fase de Pruebas: Validacion de campos y almacenamiento

e Modulo de gestion de usuarios

(o]

Fase de Anadlisis: Definicion de privilegios y funciones
administrativas

Fase de Disefio: Disefio de interfaz de administracion

Fase de Desarrollo: Implementacion de CRUD de usuarios

Fase de Pruebas: Verificacion de privilegios y roles

2.4.2 Segundo Incremento - Modulos de Gestion Financiera:

e Modulo de Gestion de Finanzas

O

(o]

o

Fase de Andlisis: Definicion de categorias de transacciones

Fase de Disefio: Disefio de estructura para ingresos y gastos

Fase de Desarrollo: Implementacion del registro y clasificacion de
transacciones

Fase de Pruebas: Validacion de balances y célculos

e Modulo de Gestion de Deudas

(0]

o

Fase de Andlisis: Especificacion de métodos de reduccion de deudas

Fase de Disefio: Disefio de algoritmos para bola de nieve y avalancha
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o Fase de Desarrollo: Implementacion de registro y priorizacion de

deudas

o Fase de Pruebas: Verificacion de calculos de intereses y pagos

2.4.3 Tercer Incremento - Modulo de Planificacion:

e Moddulo de Planificacion Financiera
o Fase de Andlisis: Definicion de metas de ahorro y sistema de
notificaciones
o Fase de Disefio: Diseno de calendarios y alertas
o Fase de Desarrollo: Implementacion de metas y recordatorios

o Fase de Pruebas: Validacion de notificaciones y seguimiento

2.4.4 Cuarto Incremento - Mdédulo de Reportes:

e Moddulo de Reportes Financieros
o Fase de Anadlisis: Especificacion de tipos de reportes y
visualizaciones
o Fase de Diseno: Disefio de dashboards y formatos PDF
o Fase de Desarrollo: Implementacion de generacion de reportes y
graficos

o Fase de Pruebas: Verificacion de la exactitud de datos y exportacion

¥
[ Moédulo de Gestion de ]
Deudas

r— S ——

| Médulos de Acceso ) |

=~ Andlisis =~ Analisis

Incremento 3 |

\)

[ Modulo de Planificacion Modulo de Reportes
Financiera § Financieros

= -f Analisis : t 4 Analisis

= Discfio = Disefio

Figura 1: Metodologia modelo de desarrollo incremental
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CAPTIULO 3. PROPUESTA

3.1. Requerimientos

3.1.1. Requerimientos Funcionales

Caodigo Requerimiento Tipo

RF-01 | El sistema debe permitir el registro de nuevos | Interfaz
usuarios mediante un formulario web.

RF-02 | El sistema debe permitir al usuario visualizar un | Interfaz
resumen de su estado financiero actual.

RF-03 | El sistema debe permitir al administrador | Interfaz
visualizar reportes de las transacciones de todos
los usuarios.

RF-04 | El sistema debe permitir al usuario personalizar la | Interfaz
apariencia de la interfaz en tema oscuro y claro.

RF-05 | El sistema debe permitir ver el seguimiento | Interfaz
semanal de sus transacciones

RF-06 | El sistema debe permitir al administrador | Interfaz
visualizar distribucion de las categorias basada en
la informacién de los usuarios

RF-07 | El usuario debe poder registrar, editar y eliminar | Procesamiento
informacion como ingresos, gastos, deudas y
metas de ahorro.

RF-09 | El sistema debe permitir clasificar los | Procesamiento
movimientos en categorias registradas por el
usuario.

RF-10 | El sistema debe contar con la opcion de aplicar | Procesamiento

estrategias de pago como método bolo de nieve y

avalancha.
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RF-11 | El usuario debe poder recuperar su contrasefia a | Procesamiento
través de su correo electronico.

RF-12 | El usuario debe poder realizar transacciones a | Procesamiento
través de imagen o texto

RF-13 | El sistema debe enviar recordatorios de pagos al | Mensajes
usuario.

RF-14 | El sistema debe generar reportes financieros | Informes
visuales y descargables en formato PDF.

RF-15 | El sistema debe permitir al administrador | Informes
visualizar reportes generales de todos los usuarios.

RF-16 | El sistema debe permitir la visualizacion de | Informes
estadisticas de ingresos y gastos con relacion al
tiempo transcurrido

RF-17 | El sistema debe permitir la visualizacion de | Informes
estadisticas de ingresos y gastos por periodo.

RF-18 | El administrador debe poder eliminar o quitar | Roles
acceso a los usuarios.

RF-19 | El sistema debe distinguir entre los roles de | Roles
administrador y cliente.

RF-20 | El sistema debe permitir sincronizacion con | Gestion
dispositivo para recibir notificaciones administracion

RF-21 | El sistema debe permitir el inicio de sesion | Gestion
mediante una cuenta de Google administracion

RF-22 | E| sistema debe permitir el inicio de sesion | Gestion
mediante credenciales. administracion

Tabla 1: Requerimientos funcionales
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3.1.2. Requerimientos no Funcionales

Codigo  Detalle Clase

RNF-01 | El sistema debe cifrar las contrasefias de los | Seguridad
usuarios y proteger los datos sensibles.

RNF-02 | El codigo del sistema debe estar bien | Mantenibilidad
documentado y estructurado para facilitar
futuras actualizaciones y mantenimiento.

RNF-03 | El tiempo de respuesta del sistema debe ser | Rendimiento
inferior a tres segundos por accion.

RNF-04 | La disponibilidad del sistema debe ser del 99% | Disponibilidad
en horarios habiles.

RNF-05 | El sistema debe permitir su wuso desde | Disponibilidad
dispositivos mdviles, tablets y computadoras.

RNF-06 | El sistema debe ser compatible con los | Disponibilidad
principales navegadores web.

RNF-09 | El diseio del sistema debe permitir escalar la | Rendimiento
capacidad sin afectar el rendimiento.

RNF-10 | El sistema contard con una base de datos = Almacenamiento
relacional donde se guardaré la informacion.

Tabla 2: Requerimientos no funcionales

3.2. Componente de la propuesta

3.2.1. Arquitectura del Sistema

El sistema esté disefiado bajo una arquitectura cliente-servidor. En este modelo, los

clientes son los encargados de interactuar con los usuarios finales mediante una

interfaz amigable, mientras que el servidor se ocupa de procesar las solicitudes,

manejar la 16gica del negocio y administrar la base de datos.
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La comunicacion entre ambos componentes ocurre a través de una red, lo cual
permite que varios usuarios puedan acceder al sistema al mismo tiempo. Esta
separacion también facilita la escalabilidad, ya que cada parte puede actualizarse o
mejorarse de forma independiente. Ademds, mejora la organizacion general del

sistema, ya que las responsabilidades estan bien definidas entre cliente y servidor.

<I:\Iube

A
)

I

74}

Usuarios

Backend
Servidor y

0 e

Google Bz
| ez

(o}
Vista - Fronted "‘
L

Figura 2: Arquitectura del sistema

Capas Descripcion
Presentacion Desarrollada con el framework Angular, esta capa es responsable
(Frontend) de la interaccion con el usuario a través de una interfaz web

moderna y responsiva. Desde aqui se consumen los servicios

ofrecidos por la API

Servicios Utiliza Nest]JS (Node.js) como framework para gestionar la

(Backend/API) | logica del negocio, procesar solicitudes del cliente.

Servidor web Servidor proxy inverso que enruta las solicitudes HTTP hacia la

API NestJS.
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Base de datos

Toda la informacidon relacionada con usuarios, transacciones,
deudas, reportes y configuraciones se almacena en una base de

datos PostgreSQL, permitiendo consultas seguras y eficientes.

Tabla 3: Descripcion de arquitectura

3.2.2. Diagrama de casos de uso

Casos de uso “Inicio de sesion”.

Usuario<

Sistema Web

Credenciales

\ Contrasefia

Google <> Firebase

IC

Validar
Acceso

Acceso
al Sistema

Figura 3: Casos de uso inicio de sesion.

Casos de uso inicio de sesion

Actor Administrador, Cliente

Definicion Ingresar correo y contrasefia para validar las credenciales y
autorizar el acceso al sistema.

Propésito El usuario ingresa al sistema, digita los datos necesarios para
que sean validadas

Procedimiento 1. Ingresar al sistema desde el navegador o dispositivo.

2. Seleccionar el método de inicio de sesidon: con correo y
contrasefia, o con cuenta de Google.
3. Si se elige correo y contrasefia, completar ambos campos

en el formulario.
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4. Si se elige Google, seleccionar la cuenta desde la ventana
emergente.

5. Hacer clic en el boton “Iniciar sesion”.

6. Esperar la validacion de los datos por parte del sistema.
7. Si los datos son correctos, acceder al panel principal del
usuario.

8. Si los datos son incorrectos, el sistema mostrara un

mensaje de error.

Pre - condiciones | Debe estar previamente registrado al sistema

Post - Ingresar correctamente las credenciales de ser necesario

condiciones

Requerimientos | Ingreso correctamente al sistema, ya sea por correo y

Cumplidos contrasefia o por cuenta de Google

Tabla 4: Casos de uso inicio de sesion

Casos de uso “Registro de usuarios”.

Sistema Web
&
Reglslro de ‘
Usuario _9‘ Usuarios V Como
i ) | Nombles
/ \ Apellidos \ Z
fali acnon PR
Credenciales Correo del ’ | Validar
Contrasefia | Com Contrasefia N |
\ \ V, \ i
S S,
f W V7 Acceso al
Google ‘ i Firebase Sistema
G |

Figura 4: Casos de uso registro de usuarios.

Casos de uso registro de usuarios

Actor Cliente

Definicion Registrar un nuevo usuario mediante un formulario con

datos personales o a través de una cuenta de Google.
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Propdsito Permitir que un nuevo usuario cree su cuenta para acceder

al sistema.

Procedimiento 1. Acceder al sistema desde el navegador o dispositivo.

2. Seleccionar la opcion de “Registrarse”.

3. Ingresar datos personales: nombres, apellidos, correo y
contrasena.

4. Confirmar el correo si es requerido.

5. Alternativamente, seleccionar la opcion de registrarse
con una cuenta de Google.

6. Validar la cuenta por medio de correo electronico o
autenticacion de Google.

7. Finalizar el registro y acceder al sistema.

Pre - condiciones | No tener una cuenta registrada previamente.

Post - La cuenta queda registrada correctamente y el usuario

condiciones puede iniciar sesion.

Requerimientos | Registro exitoso del usuario mediante formulario

Cumplidos tradicional o autenticacion de Google.

Tabla 5: Casos de uso registro de usuario

Casis de uso “Recuperacion de contraseiia”

( Revisar
@—-} Interfaz dz? %{ Email J—) [ Gl J
rectiperacion

Usuarios

Cadigo de Actualizar
Vetificacion {—=>| Contraseda

Alerta de
Etror

Validacion

Tnicio de

Sesion

Figura 5: Casos de uso recuperacion de contrasefia
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Casos de uso registro de recuperacion de contraseiia

Actor Cliente

Definicion Permite al usuario recuperar el acceso a su cuenta en caso
de olvido de contrasefia, a través de un proceso de
verificacion por correo electronico.

Proposito Restaurar el acceso seguro a la cuenta del usuario mediante
una nueva contrasefia, validando su identidad.

Procedimiento 1. Acceder a la opcion ";Olvidaste tu contrasena?" desde la

pantalla de inicio de sesion.

2. Ingresar el correo electronico registrado.

3. Recibir un codigo de verificacion por correo.
4. Ingresar el codigo recibido en el sistema.

5. Establecer y confirmar una nueva contrasefia.

Pre - condiciones

Tener una cuenta registrada con un correo electronico

valido.
Post - El usuario puede iniciar sesion nuevamente con su nueva
condiciones contrasefia. La antigua contrasefa queda invalidada.
Requerimientos | Proporcionar un mecanismo seguro y funcional para la
Cumplidos recuperacion de cuentas de usuario.

Tabla 6: Casos de uso recuperacion de contraseiia

Casos de uso “Gestion du usuario”

Interfaz de

Admin

Usuario

Llstad.o ———=| Acciones
Usuario
a@
. Quitar
Clientes Acceso
;‘ Inactivos
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Figura 6: Casos de uso gestion de usuarios

Casos de uso registro de recuperacion de contraseiia

Actor Administrador

Definicion Permite al administrador gestionar el ciclo de vida de los
usuarios del sistema, incluyendo su activacion/inactivacion

y eliminacion.

Proposito Mantener actualizada y segura la base de datos de usuarios

del sistema.

Procedimiento 1. Iniciar sesién como administrador.
2. Acceder al médulo de gestion de usuarios.
3. Visualizar la lista de usuarios:
e Total de usuarios
e Total de usuarios inactivos
e Total de usuarios clientes
e Ver método de inicio de sesion
4. Realizar una de las siguientes acciones:
e Activar/Inactivar usuario: Cambiar el estado de la
cuenta.
¢ Eliminar usuario: Quitar definitivamente al
usuario del sistema.

5. Confirmar los cambios realizados.

Pre - condiciones | Debe tener permisos suficientes para gestionar usuarios.

Post - Se actualiza la lista de usuarios con los nuevos estados o

condiciones datos.

Requerimientos | Proporcionar una interfaz segura y funcional para la

Cumplidos administracion de cuentas de usuario.

Tabla 7: Casos de uso gestion de usuarios
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Casos de uso “General del Sistema”.

Sistema Web

& 2\ [
Cliente = ([ ivio da Sesion d Acceso al Sistema Interceptor Dashboard
/7 — it

Ment/ Pantallas

Categorias J Transacciones J LDeudaS } Metas } LTickets J

Vista Admin

Configuracion

Admin

Gestion de

Usuarios
L

Figura 7: Casos de uso general del Sistema.

Casos de uso general del sistema

Actor Cliente, Administrador

Definicion Permitir al usuario acceder a todas las funcionalidades del
sistema segun su rol asignado, una vez que ha iniciado

sesion correctamente.

Propdsito Gestionar la informacion financiera del usuario (cliente) y
administrar el sistema (administrador) desde una tinica

plataforma.

Procedimiento 1. Iniciar sesion en el sistema.

2. Acceder al panel principal segtn el rol asignado.

3. El cliente podra registrar ingresos, gastos, deudas, metas
de ahorro y generar reportes.

4. El administrador podra gestionar usuarios, visualizar
estadisticas generales y mantener los registros del sistema.
5. El sistema procesard y almacenara la informacion
financiera y administrativa.

6. El usuario podra visualizar sus datos
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Pre - condiciones | Haber iniciado sesion en el sistema como cliente o

administrador.

Post - Acceso a las funcionalidades de acuerdo al rol asignado.

condiciones . ., . .
La informacién queda registrada o actualizada

correctamente.

Requerimientos | Gestion de ingresos, gastos, deudas, metas, reportes;
Cumplidos ademas de la administracion de usuarios y visualizacion de

estadisticas del sistema.

Tabla 8: Casos de uso general del sistema

Casos de uso “Gestion de dashboard”.

Resumen Mensual

Registro Sueldo HSeguimiemo ]
Movimientos
Semanales

Vista Admin
\ Estadistica
Transaccionales

Distribucion de
Gastos

P

/

Administrador

Interfaz de
Dashboard

@—9

Usnarios

Figura 8: Casos de uso gestion de dashboard.

Casos de uso gestion de dashboardd

Actor Cliente, Administrador

Definicion Permite al usuario visualizar y acceder a diferentes
modulos o métricas del sistema desde un panel central

(dashboard), segiin sus permisos.

Proposito Proporcionar una vista resumida e interactiva del estado
general del sistema, facilitando el acceso rapido a

informacion clave y funcionalidades.

Procedimiento 1. Iniciar sesién en el sistema.
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2. Acceder automatica o manualmente al moédulo de
Dashboard.

3. Visualizar los bloques/resimenes segun el rol

4. Filtrar o personalizar la informacion visible (opcional).
5. Acceder a funcionalidades especificas a través del

dashboard (por ejemplo: ver reportes.).

Pre - condiciones

Debe contar con los permisos necesarios para visualizar y

operar los widgets del dashboard

Post - El usuario accede a la informacién actualizada de forma
condiciones rapida y puede navegar eficientemente por el sistema.
Requerimientos | Mostrar informacion clave del sistema de forma
Cumplidos centralizada. Ofrecer accesos rapidos y personalizados a

funcionalidades segtn el rol del usuario.
Permitir interaccion dinamica con los modulos

representados.

Tabla 9: Casos de uso gestion de dashboard

Casos de uso “Gestion de categoria”.

@%

Usuarios

Interfaz de
Categoria

Tipo Ingreso

Listar

Categorias Tipo Gasto

Nueva Tipo Ingreso
Categoria

[

Editar Tipo Gasto
Categoria

\( Eliminar
Categoria

Figura 9: Casos de uso gestion de categorias.

33




Casos de uso gestion de categorias

Actor Cliente, Administrador

Definicion Permite al usuario gestionar las categorias utilizadas para
clasificar ingresos y gastos dentro del sistema.

Propdsito Controlar y llevar un historial organizado de los
movimientos financieros realizados por el usuario.

Procedimiento 1. Acceder al modulo de “Categorias”.

2. Visualizar el listado de categorias existentes.

3. Registrar una nueva categoria indicando nombre, tipo
(ingreso o gasto), color o icono.

4. Editar una categoria para actualizar su informacion.
5. Eliminar una categoria (si no esta vinculada a
transacciones activas).

6. Guardar los cambios realizados.

Pre - condiciones

Tener una cuenta activa y permisos validos segun el rol.

Post - Las categorias se almacenan o actualizan correctamente en
condiciones el sistema, listas para su uso en el registro de transacciones.
Requerimientos | Gestion efectiva y personalizada de categorias para
Cumplidos organizar los ingresos y gastos registrados.

Tabla 10: Casos de uso gestion de categorias

Casos de uso “Gestion de Transacciones”.

F—

Usuarios

Interfaz de
TIBHSECCJ‘O[]ES

Reportes
-PDF

- Graficos

Lastar

Transacciones
Nueva
Transacciones
Editar Categoria
Transacciones —
Eliminar ——=| Gastos
Transacciones

Transacciones

Recurrentes

Nombres
Transaccion

Rango de
Fechas
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Figura 10: Casos de uso gestion de transacciones.

Casos de uso gestion de transacciones

Actor Cliente, Administrador

Definicion Permite al usuario registrar, visualizar, editar y eliminar
transacciones financieras (ingresos o gastos) dentro del

sistema.

Propésito Organizar y personalizar las transacciones mediante la

creacion, edicion y eliminacion de categorias.

Procedimiento 1. Acceder al modulo de “Transacciones”.

2. Visualizar el historial de transacciones.

3. Registrar una nueva transaccion indicando: categoria,
monto, tipo (ingreso o gasto), fecha, descripcion opcional.
4. Editar una transaccion para modificar su informacion.

5. Eliminar una transaccion.

6. Transacciones Recurrente (Ideal para la gestion al elegir
estrategias como avalancha y nieve)

7. Filtro de transacciones

8. Generacion de Reportes en PDF con graficas

6. Guardar los cambios.

Pre - condiciones = Tener una cuenta activa, permisos vélidos y al menos una

categoria previamente registrada.

Post - Las transacciones se almacenan o actualizan correctamente,
condiciones permitiendo su uso en reportes, andlisis financieros y

seguimiento del presupuesto.

Requerimientos | Registro completo y preciso de movimientos financieros,

Cumplidos permitiendo analisis y toma de decisiones informadas.

Tabla 11: Casos de uso gestion de transacciones
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Casos de uso “Gestion de Deudas”.

Listar ¢ Ve
R Seleccionar er
@ Deuda ]9[ Seguimiento ]_)[Deuda H D ]
Usuarios
Eliminar
Deuda

Interfaz de
Deudas

A

Estado de
Amortizacion
Pendiente

Datos Métodg S
financieros Amortizacion Pagar Deuda
[Frances ] [Ninguno J

Opcional
Registrar

; Tabla de
Amortizacion
Figura 11: Casos de uso gestion de deudas

Casos de uso gestion de deudas

Actor Cliente, Administrador

gy

Definicion Permite registrar, visualizar, modificar y eliminar deudas,
asi como generar una tabla de amortizacion seglin el método

elegido por el usuario.

Propésito Brindar a los usuarios una herramienta para controlar sus
obligaciones financieras, con posibilidad de aplicar métodos

de pago y monitorear saldos.

Procedimiento Registro de Deudas

1. Registrar una nueva deuda ingresando nombre,
monto, interés. duracion. fechas y método de
calculo (francés o ninguno).

2. Si se elige método francés, el sistema calcula
automaticamente la tabla de amortizacion.

3. Sino se elige método, podra seleccionar si la
duracién es en meses o dias

4. Sino se elige método el interés es opcional
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5. Se genera una tabla de amortizacion con todos los
detalles de los proximos pagos

6. Confirmar y guardar la deuda con su tabla
generada.

Listado de Deudas

1. Seleccionar deudas registradas.

2. Consultar detalle de cada deuda y ver su progreso.

3. Actualizar informacién o estado de una deuda
(pagada, pendiente).

4. Eliminar una deuda si no estd asociada a pagos

activos.

Pre - condiciones | Usuario registrado e identificado en el sistema.

Post - La deuday su informacidon quedan registradas o actualizadas

condiciones correctamente en el sistema.

Requerimientos | Gestion completa de las deudas: creacion, modificacion,

Cumplidos visualizacion, eliminacion y generacion de amortizacion

segun reglas definidas.

Tabla 12: Casos de uso gestion de deudas

Casos de uso “Gestion de Estrategias”.

ED—

Usuarios

Interfaz de
Estrategia

fo S o =
ndoj Alerta Monto Minimo
Insuficiente

Metodo Bola
= de Nieve
_[Intormacion de

Estrategias Método

Avalancha

Seleccion de

Datos

Volver a seleccion

Requerido
- Sueldo
o - Deudas
-Transacciones
Recurrentes

Si todo sale bien

l Plan Detallado I

Detalle de Deudas

— [ Progreso

}[ Deuda Total

_;..( Monto Restante

)
)
J

[Rcsun)cn Plan ) [ Datos J

e{Tabla de Pagos j
_9| Graficas

—%—( Distribucion ]

L_—| calendario

— [ Comparacion

— ( Tiempo

N ) e

L ;_[ Total
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Figura 12: Casos de uso gestion de estrategias

Casos de uso gestion de estrategias

Actor Cliente, Administrador

Definicion Permite al usuario seleccionar y aplicar una estrategia de
pago de deudas (como bola de nieve o avalancha), validando

parametros y generando un plan automatizado.

Propésito Facilitar la planificacion y priorizacion del pago de deudas

mediante métodos estructurados y personalizados.

Procedimiento 1. Acceder al submodulo de “Gestion de Estrategia”.

2. Ver informacion del método deseado (bola de nieve,
avalancha).

3. Elegir las deudas sobre las cuales se aplicard la
estrategia.

4. Hay que confirmar que la seleccion es valida; si no lo es,
el sistema muestra una alerta para corregir.

5. Validar los datos de las deudas seleccionadas (estado,
interés, orden).

6. Si la validacion es correcta, el sistema genera un plan
automatico de pagos.

7. Visualizar el resumen del plan: cuotas, prioridad,
tiempos estimados.

8. Guardar la estrategia generada.

9. El sistema permite consultar eliminar estrategias

guardadas.

Pre - condiciones | 1,14 requeridos como Sueldo, tener al menos un deuda

pendiente y transacciones recurrentes

Post - Se almacena la estrategia aplicada y el plan generado,

condiciones vinculado al usuario y sus deudas.

Requerimientos | Organizacion de pagos de deudas. Aplicacion de estrategias
Cumplidos financieras que permiten optimizar recursos y reducir el

tiempo de pago.
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Tabla 13: Casos de uso gestion de estrategias

Casos de uso “Gestion de Metas”.

Listado de Seleccionar
— Meta :
Usuarios
Ver Aportes
-
Fecha Objetivo

Figura 13: Casos de uso gestion de metas

Casos de uso gestion de metas

Actor Cliente, Administrador

Interfaz de
Metas

Registro de
Meta

Definicion Permite registrar, consultar y eliminar metas financieras

personales, con el objetivo de planificar y dar seguimiento

al ahorro.
HLonosty Facilitar la creacion y control de objetivos de ahorro por
parte del usuario para una mejor gestion de sus finanzas.
Procedimiento 1. Visualizar las metas existentes.

2. Registrar una nueva meta indicando nombre, monto
objetivo, fecha limite, y categoria.

3. Consultar detalles de una meta especifica.

4. Eliminar metas creadas por el usuario si ya no se
requieren.

5. Registrar aportes a esa meta

6. El sistema actualizara los datos y mostrara el progreso

Pre - condiciones | Usuario autenticado. Haber iniciado sesion en el sistema.

Post - Las metas quedan registradas, actualizadas o eliminadas

condiciones correctamente en el sistema.
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Requerimientos | Organizacion de objetivos financieros personales,
Cumplidos seguimiento del progreso de ahorro y control de metas

planteadas.

Tabla 14: Casos de uso gestion de metas
Casos de uso “Gestion de chat transaccional”.

Crea
Categoria

No existe

——=> |Busca Categoria

/ Gemini N

Si es Imagen

Diccionario Extrae el
Categorias texto

Existencia de Categoria —————
Registra la
sl Transaccion
=)y
——t
\ ﬁ)atos Datos
|Incorrectos Incorrectos

Figura 14: Casos de uso gestion de chat transaccional

Casos de uso gestion de chat transaccional

Actor Cliente, Administrador

Interfaz de
Tickets

F—

Usuarios

|

Imagen

Se elimina la transaccion
¥ crea una nueva

Informacion
Detallada

Definicion Permite al usuario cargar una imagen o texto de un ticket o
comprobante de compra, que sera procesado mediante
inteligencia artificial para extraer e interpretar los datos de

la transaccion.

Proposito Agilizar el registro de transacciones mediante el
reconocimiento automatico de informaciéon contenida en

tickets fisicos o digitales.

Procedimiento 1. Acceder al modulo

2. Seleccionar el tipo de entrada: imagen o texto.
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3. Subir la imagen del recibo o ingresar el texto
manualmente.

4. El sistema envia los datos a la IA integrada (Gemini).
5. La IA interpreta el contenido (fecha, categoria, monto,
descripcion).

6. Se valida si la categoria ya existe en el sistema.

7. Sino existe, se genera una nueva categoria.

8. Se construye un objeto JSON con la informacion
extraida.

9. El sistema guarda la transaccion automaticamente.
10. En caso de que la informacion de la transaccion sea

incorrecta, se repite el flujo

Pre - condiciones

Usuario autenticado con acceso al modulo. Tener ticket

disponible para registrar.

Post - Se registra una transaccion en el sistema de forma
condiciones automatica a partir de la entrada interpretada.

Requerimientos | Automatizacion del ingreso de movimientos financieros
Cumplidos mediante IA, reduccién de errores humanos y mejora en la

velocidad del registro.

Tabla 15: Casos de uso gestion de chat transaccional

Casos de uso “Gestion de configuracion”.

@ —>| Interfaz de
Configuracion

Usuarios

Actualizacion de
Datos

Perfil de Usuario ] —9{

Actualizacion de
Contrasefia

Contrasefia J —_

Figura 15: Casos de uso gestion de configuracion
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Casos de uso gestion de configuracion

Actor Cliente, Administrador

Definicién Permite al usuario actualizar su informacion personal y
modificar su contrasefia desde la seccion de configuracion
del sistema.

Propdsito Oftrecer a los usuarios control sobre sus datos personales y
credenciales de acceso, manteniéndolos actualizados y
seguros.

Procedimiento

1. Seleccionar la opcidn de “Actualizar perfil”.

2. Modificar los campos deseados como nombre, apellido,
correo o teléfono.

3. Confirmar los cambios para que se actualicen en el
sistema.

4. Opcionalmente, acceder a la opcion “Cambiar
contrasefia”.

5. Ingresar la contrasefia actual que debe ser verificada
para que se habiliten los campos de nueva contrasefia y
confirmar contrasefia

6. Llenar ambos campos nueva contrasefia y confirmar
contrasena

8. Validar ambos campos

9. El sistema actualiza la informacion en la base de datos.

10. Una vez actualizada se cerrara la sesion activa

Pre - condiciones

La informacion del perfil o la contrasefia queda actualizada

correctamente.
Post - La informacion del perfil o la contrasefia queda actualizada
condiciones correctamente.
Requerimientos | Personalizacion de la cuenta de usuario. Refuerzo de la
Cumplidos seguridad mediante la actualizacion de credenciales.

Tabla 16: Casos de uso gestion de configuracion
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Casos de uso “Gestion de notificaciones y dispositivo”.

Lista de Stneronizar Dispositivo
ispositi — Dispsiy 2| Kol
Dispositivos Dispositivos

Sincronizar

@ Configuracion '
Ustarios KON Verificar Verificar Notificaciones __ | DIs d¢
Notificaciones B — RN T Adiv 2| Auticipacion
Dispostitvo Activacion d Activadas p
Notificacionss

Recibir

Activar notificacionss
Notificaciones Dendas v

Transacciones

Figura 16: Casos de uso gestion de notificaciones y dispositivo

Casos de uso gestion de notificaciones y dispositivo

Actor Cliente, Administrador

Definicién Permite al usuario vincular un dispositivo al sistema y

gestionar las notificaciones automadticas relacionadas con

sus transacciones financieras.

Propdsito Ofrecer al usuario una experiencia personalizada mediante

alertas oportunas sobre sus ingresos, gastos, recordatorios de

pagos.

Procedimiento 1. Listar dispositivo

2. Sino hay dispositivo debe sincronizar uno
3. Activar la sincronizacién con el sistema.

4. Verificacion de notificaciones

5. Configurar dias de anticipacion para recibir
notificaciones

6. Recibir notificaciones segiin configuracion establecida.
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Pre - condiciones | Tener una cuenta activa, acceso a un dispositivo
compatible y haber registrado previamente alguna

transaccion o configuracion relevante.

Post - El sistema envia notificaciones personalizadas y sincroniza

condiciones datos con el dispositivo registrado.

Requerimientos | Mejora la experiencia del usuario con notificaciones
Cumplidos automatizadas, mayor control de sus finanzas y

sincronizacion constante de sus datos financieros.

Tabla 17: Casos de uso gestion de notificaciones y dispositivo

3.2.3. Modelado de Datos

El disefio de la base de datos se basa en un modelo relacional, implementado sobre
el sistema de gestion de bases de datos PostgreSQL, desplegado y gestionado a
través de la plataforma Supabase. Esta estructura permite mantener la integridad de
los datos, la normalizacion de las relaciones y la eficiencia en las consultas

realizadas por el sistema.

Para el desarrollo del aplicativo web se definieron 16 tablas, todas interrelacionadas
mediante claves primarias y foraneas. Estas tablas representan entidades
fundamentales como usuarios, deudas, ingresos, gastos, categorias, metas,
estrategias, amortizaciones, notificaciones, entre otras. La estructura relacional
facilita la ejecucion de operaciones CRUD (crear, leer, actualizar, eliminar) y la
generacion de reportes en tiempo lo cual es esencial para la gestion financiera

personalizada del usuario.

El modelo asegura una adecuada organizacion de la informacion, lo que permite
una escalabilidad efectiva del sistema y una integracion fluida entre los distintos

modulos funcionales.
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il _prisma_migrations

[0 checksum varchar(64)
L)

[ finished_at timestamp with time zane
[ migration_name varchar(255)
[logs text
([ rolled_back_at timestamp with time zone

I started_at
[ applied_steps_count
Iiid

timestamp with time zane
integer

varchar(36)

[ SalaryHistory

s user_id

[ salary_amount numeric(55

[T effective_date
I month_name

['] description

[ ereatedAt timest
[T updatedAt timest
Uiid

integer

i Notification

[T user_id integer
Ditle text
') message text
[lisRead boolean
(I'¢ debt_id int

[ createdAt tmestamp(3)
(I updatedAt timestampl(3)

Toid

user_id:id

user_id:id

EEEEE—

ugerld: id

p(3)

amp(3)

integer

il StrategyPlan
14 userld
[ datajson
[T createdAt limestamp(3)

integer

text

I updatedAt timestampl3)
([ dateCreated text
[ timeCreated text
iid integer

fifl Role

I name

T description
T createdAt 1
[l updatedAt
Tid

i Debt
text [T5 user_id int
text ] name text
mestamp(3) [ description text
mestampi3) () amount numeric(65,30)
integer [T interest_rate numeric(65,20)

[ duration_months

[ method text [ Amortization
D startdate o T2 debt_id integer
Dend_date et [ number_months integer
[T status text [ date toxt
2513 3)
[ createdAt timestamp(3) [ quota numeric(65,30)
n sstampl3
{updatedat Umestamp(3) [[interest numeric(65,30)
(L duration. type et ([ amortized  numeric(65,30)
[ User Loid integer 4 [Joutstanding numeric(55,30)
Tarolld integer debt g L status text
I name text I createdAt timestamp(3)
([ last_name text [ updatedAt timestamp(3)
([l username text id integer
[ email text
[T password text
text user_id:id
(I phone ex (i Goal
([ avatar text
[[IfirebaseUid text| Thuser.d eo
T status boolean : — f1name e
[createdAt (mestamp(3) €|  User i [ description .
{7 updatedAt timestomp(2) [ target_amount numeric(65,30)
() deadline taxt
Toid integer ’
serldid [ start_date text
i Category [ status text
user_idd g user_id integer T createdAt timestamp(3) {fi GoalContribution
i \stamp
() name text [ updatedAt timestamp(3) 2 goal_id integer
(Il Device [icen . T Integer [amount  numeric(85,30)
. ) Dtype et [ note text
F;‘user_ld i telger' [ createdAt timestampl3) goa_tid ] date text
0s ex astamn(3
Ob ‘ {JupdatedAt tmestanpls) [ createdAt timestamp(3)
rowser text B
Tiid integer mestambi
D) isMobile - category_idd Tl updatedAt tmestamp(3)
i} tege
(] userAgent text L e
[T brand text
[ model text [ Transaction
T status text Dcategory.id e [ii RecurringTransaction
X A gel
[ createdAt timestamp(3) Diname text (T transactionld Integer
[l updatedAt tmestamp(3) D description text [ frequency text
Thid integer T amount  numeric(65,30) [T nextExecutionDate text
[ date text [ endDate il
device id'id "
- [ time Hitbgctong | L 92y0mMonth
D createdAt timestamp(3) ([ dayofweek
[ updatedAt timestamp(3) [ lastExecuted text

[fi NotificationPreference

[ device_id

) pushEnabled olean
[T subscription text
[ createdAt timestampl(3)
I updatedAt timestamp(3)
([ daysBeforeNotify ~ integer
Tsid integer

M VerificationCode

] code text
Jsuserld

[ createdAt timestamp(3)

integer

T expiresAt timestamp(3)
isUsed
Tid

boolean

integer

() receiptimageS3Kay text

Il generatedTransactions |

[DisRecurring  boolean [ createdAt

id nteger ] updatedAt
TisActive
id

Figura 17: Modelado de datos
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3.3 Diseno de interfaces

Interfaz inicio de sesion

La interfaz de inicio de sesién permite a los usuarios y al administrador acceder al
sistema mediante correo y contrasefia o a través de su cuenta de Google. El
formulario valida la entrada de datos para garantizar que los campos se completen

correctamente.

% FinZenApp

Bienvenido de vuelta

G Continuar con Google

Contrasefia

Figura 18: Interfaz inicio de sesion

Interfaz registro de usuario

La interfaz de registro permite a nuevos usuarios crear una cuenta ingresando
nombres, apellidos, correo electronico y contrasefia. Esta destinada exclusivamente
a clientes, no administradores. El sistema valida que el correo tenga un formato
correcto y que no haya sido registrado previamente. Ademas, verifica que se trate
de un correo real y accesible, lo que previene errores en procesos posteriores como
la recuperacion de contrasefia, incluso si el formato ingresado es valido pero el

COITEO NO existe.
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X% FinZenApp

Crear una cuenta

G Continuar con Google

Apellidos

Contrasefia

Confirmar Contrasefia

Figura 19: Interfaz registro de usuarios

Interfaz recuperacion de contraseiia

La interfaz de recuperacion de contrasefia permite al usuario ingresar su correo
electronico registrado. El sistema envia un cddigo de verificacion al correo, que
debe ser ingresado para autorizar el cambio de contrasefia. Una vez validado, el

usuario puede establecer una nueva clave de acceso.

b~

FinZenApp

%

FinZenApp
Recuperar Contrasena

Recuperar Contraseia

Correo Electrénico

Verificaciéon de Cédigo

Se ha enviado un cédigo de verificacion a:
klebermera2024@gmail.com

Figura 20: Interfaz recuperacion de contrasefia
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Interfaz principal — dashboard

La interfaz principal o dashboard presenta un resumen mensual con tres tarjetas que
muestran ingresos, gastos y balance general. Incluye un seguimiento detallado del
ingreso mensual, registrar y visualizar el sueldo, porcentajes de gasto y

movimientos semanales.

X @& FinZenApp

% Buenas noches, Alexis Mera

Categorias

iBienvenido de vuelta! Revisa tu actividad financiera
Transacciones

Deudas

— Resumen Mensual

Tickets

Balance Total % Ingresos
Charts ) Total J) g

Estado finas Entradas de dinero

Configuracién

$50,00

Seguimiento de Ingresos

Resumen financiero del mes

Deudas

Mot ) f:ala Ee (©) ‘I'rf?resoswb:tra Pe I&jtal Ingresoi

Tickets

$500,00 $50,00 $550,00

Charts

Configuracién ° 5 $28,82

Total gastado

Gastado: 5% del total Restante: $521,18

Figura 21: Interfaz principal cliente

En el caso del administrador, se habilita una pestafia para alternar entre la vista de
cliente y la vista administrativa. Esta ultima incluye estadisticas de transacciones,
comparaciones entre rangos de fechas, distribucion de gastos por categoria y

analisis de tendencias de gasto segun categorias.
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& FinZenApp

@ Categorias
I! Transacciones

& Deudas

Tickets
Charts
Gestion de Usuarios

= :
Configuracion

& FinZenApp

Categorias
Transacciones
& Deudas
B Metas
Tickets
Charts
Gestion de Usuarios

- =
Configuracion

Estadisticas de Transacciones

Junio 2025

T Total Transacciones /' Total Ingresos A Total Gastos

31 $1.301,80 $289,68

Transacciones con Recibo

Distribucion de Gastos
Junio 2025

= Mostrando 1- 3 de 10

., [Entretenimiento

, Pago de departamento

Alimentacion

[ Total de Gastos

Total de Transacciones

& Comparar periodo

Mes Inicial Ao Inicial

Junio 2025

'T‘ Balance

$1.012,12

Figura 23: Interfaz principal admin — distribucion de gastos
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% FinZenApp

Mostrar Categorias:

Categorias

Transacciones

Deudas

Metas

Tickets

Charts

Gestion de Usuarios

Configuracion

Figura 24: Interfaz principal admin — tendencia de gastos

Interfaz de categorias

La interfaz de categorias muestra un listado con pestaias para filtrar entre
categorias de ingresos y gastos. Incluye un botén para agregar, que abre un
formulario donde se ingresan el nombre, tipo (ingreso o gasto) y un icono
representativo. Desde el listado también se permite seleccionar una categoria para
editar sus datos.

X @ FinZenApp ¢ 0 @

5 Overview @ Categorias + Agregar Categoria

Transacciones

Deudas

Transporte __ Alimentacion Vivienda
Metas 7 o
Gasto Gasto Gasto

Tickets

Spotify

Gasto

Charts

Configuracion

Deudas

Honorarios
Metas
Ingreso

Tickets

Charts

Configuracion

Figura 25: Interfaz listado de categorias ingresos y gastos
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% FinZenApp

p Overview

6 Nueva Categoria

Transacciones
Nombre de la Categoria

Deudas

Metas Tipo de Categoria

Tickets
Charts

Selecciona un Icono

Configuracién

Figura 26: Formulario para registrar y actualizar categoria

Interfaz de situacion actual financiera

Presenta un resumen general del estado financiero del mes en curso. Muestra el
porcentaje de dias transcurridos, los ingresos totales (detallando salario y extras),
Incluye un gréfico circular para visualizar el avance del mes y una barra de resumen
mensual que compara el gasto real con el estimado. Ademas, se proporciona una
recomendacion base al comportamiento, ayudando al usuario a tomar decisiones

X % FinZenApp

p Overview —
?“E Finanzas Personales

Categorias Junio 2025

Transacciones -
" Ingresos T Gastos

$550,00

36.67%

Deudas B Resumen Mensual

Metas
® 1429%
Tickets

Charts

Configuracion

Figura 27: Interfaz de situacion financiera actual
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Interfaz de registro de transacciones

La interfaz de registro de transacciones permite al usuario ingresar ingresos o gastos
de forma répida y organizada. Contiene un formulario donde se selecciona el tipo
de transaccion, categoria, monto, fecha, descripcion. También incluye validaciones
para asegurar que los campos estén completos y los valores sean correctos. Esta
seccion facilita el control diario de movimientos financieros y asegura que cada

registro se clasifique adecuadamente para su analisis posterior.

& FinZenApp

& Overview

@ Categorias

ﬁ Nueva Transaccion

Transacciones

Fecha

Deudas dd/mm/aaaa

Metas

Tickets

Charts

Configuracién

Figura 28: Interfaz de registro de transacciones

Interfaz de filtros de transacciones

La interfaz de filtro de transacciones permite al usuario buscar y visualizar registros
financieros segun criterios como nombre, categoria, tipo de transaccion (ingreso o
gasto), y fecha (Unica o por rango). También ofrece la opciéon de limitar los
resultados a los movimientos del dia actual. Incluye un boton para generar un
reporte en PDF, el cual solo se activa si existen datos filtrados y/o se ha ingresado
un rango de fechas valido. Asimismo, se incorporan validaciones para evitar generar
documentos vacios. La interfaz cuenta con botones para limpiar filtros y ocultar la

seccion, facilitando una experiencia mas flexible y organizada.
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& FinZenApp

p Overview
Y Filtrar Transacciones
Categorias
Nombre de la Transaccién

Transacciones

Tipo de Transaccién

& Selecciona un tipo

Deudas
Filtrar por Fecha

B8 Metas i

& dd/mm/aaaa
Tickets

Charts
Generar PDF S Limpiar

Configuracion

CATEGORIA NOMBRE

Figura 29: Interfaz de filtros de transacciones

Interfaz de listado de transacciones

Una vez aplicados los filtros, se muestra un listado de transacciones que incluye
columnas como niimero, categoria, nombre, tipo (ingreso o gasto), fecha y monto.
Al final de la tabla, se presenta la sumatoria total de los montos filtrados,
permitiendo al usuario tener una vision rapida del resultado financiero. Ademas, la
interfaz permite la paginacion en caso de que existan muchos registros y ofrece la
opcion de seleccionar cudntos elementos visualizar por  pégina.

X @ FinZenApp , 0 @ = @ FinZenApp

T ingreso

Arreglo PC

Gasto en Taxi

b Gasto

Compra de ropa en Temu

Compra en Tiendas TUTI

Figura 30: Interfaz de listado de transacciones
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Interfaz de edicion de transacciones

La interfaz de edicion de transacciones permite visualizar en detalle la informacion
de un movimiento financiero previamente registrado. El usuario puede modificar
campos como el nombre, monto, tipo, fecha y, si lo requiere, cambiar la categoria
asignada. Esta funcionalidad facilita la correccion de errores o ajustes posteriores

en la organizacion financiera, manteniendo la integridad y exactitud de los registros

almacenados.

' talles de la Transaccién > ’ Editar Trans i

Desbloqueo de celular
Desbloqueo de celular
Tipo de Transaccién
+ $15,00  inareso
Gasto Ingreso

Categoria

Honorarios

Nombre

Desbloqueo de celular

Ingreso por desbloquear un celular que pedia Monto

cuenta de Google. =
Descripcion

Ingreso de 15% por desbloquear un celular
que pedia cuenta de Google.

Fecha
26/05/2025 01:35:06

W Eliminar

Guardar cambios

Figura 30: Interfaz de edicion de transacciones

Interfaz de transacciones recurrentes

La interfaz de transacciones recurrentes permite al usuario seleccionar una
transaccion previamente registrada (ya sea ingreso o gasto) y establecerla como
recurrente. El sistema ofrece opciones para definir la frecuencia de repeticion la
fecha de inicio, y el nimero de dias de anticipacion para recibir una notificacion
previa. Esta funcionalidad es especialmente 1til para ¢ pagos fijos como arriendos,
servicios, suscripciones o ingresos periodicos, reduciendo el riesgo de olvido o
desorganizacion financiera. Las notificaciones ayudan a mantener al usuario
informado y preparado antes de cada ejecucion, y se puede cancelar la recurrencia

en cualquier momento desde esta misma interfaz.

54



& FinZenApp

Overview
Transaccién

Categorias Gast Spotify Spotify Premium Family

Transacciones

L Detalle de la transaccion

Spotify Premium Family

Deudas

Metas v Sin descripcion 15/05/2025
Tickets

Charts

Configuracién

Detalles de Recurrencia

B Metas Mensual
Tickets
Charts

Configuracion

Figura 31: Interfaz de transacciones recurrentes

Interfaz de registro de deuda

La interfaz de registro de deuda permite al usuario ingresar todos los datos
necesarios para registrar una obligacion financiera. Se debe especificar el nombre
de la deuda, el método de pago (francés o ninguno), y si se selecciona "ninguno",
se habilita la opcidn de definir la frecuencia de pago en meses o dias. El formulario
recoge informacion como el monto total, la tasa de interés (opcional si no se usa
método), y la duracion de la deuda, también en funcion de la frecuencia
seleccionada. Ademas, se establecen las fechas de inicio y fin del periodo de pago
y puede afiadirse una descripcion opcional. La interfaz incluye botones para limpiar
los campos y calcular, lo cual permite generar la tabla de amortizacion antes de
confirmar el registro, también cuenta con validaciones correspondiente en cada uno

de los campos para que pueda generar la tabla de amortizacion sin fallo alguno.
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Transacciones

® Nueva Deuda

Nombre de la Deuda Método

Francés
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Metas

Fecha Final
Tickets
dd/mm/aaaa dd/mm/aaaa

Charts

Configuracién

Figura 32: Interfaz de registro de deuda

Interfaz de tabla de amortizacion

La interfaz de tabla de amortizacion presenta de forma detallada el plan de pagos
generado a partir de los datos ingresados en el registro de deuda. Esta tabla permite
visualizar claramente cada cuota a cancelar, mostrando por fila el nimero de cuota,
la fecha exacta del pago, el valor total de la cuota, el monto correspondiente a
intereses, la parte amortizada al capital y el saldo pendiente tras cada abono. La
estructura facilita el seguimiento preciso de la evolucion de la deuda, permitiendo
al usuario entender coémo se distribuyen los pagos en el tiempo y cuadnto se reduce

el capital en cada periodo hasta su cancelacion total.

% FinZenApp

Transacciones Tabla de Amortizacion sae
INTEREs AMORTIZACION SALDO PENDIENTE
$2,0¢ $61.59

$618
Deudas

Metas
Tickets

Charts

Configuracién
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Figura 33: Interfaz de tabla de amortizacion

Interfaz de seguimiento de deudas

La interfaz de seguimiento de deuda permite al usuario seleccionar una deuda
registrada previamente para visualizar su progreso de pagos en tiempo real. Al
seleccionar una deuda, se muestra informacion detallada como el nombre, monto
original, método de pago, tasa de interés, fechas de inicio y fin, y estado actual
(activa, pagada o vencida). Ademas, se presenta un resumen con la cantidad total
de pagos programados, cuantos han sido realizados, cuantos estan pendientes y si
la deuda se encuentra al dia o vencida. A continuacion, se muestra la tabla de
amortizacion completa, donde cada fila indica el niimero de cuota, fecha
programada, monto de la cuota, interés, amortizacion, saldo pendiente y estado del
pago (pagado o pendiente), permitiendo al usuario dar seguimiento claro y preciso

a cada abono realizado y a los que atn estan por cancelar.

& FinZenApp

B Nombre de la Deuda

una deuda para visualizar

Totat p Total 2 Pagar
$1.705.24 $1.923.54

21/11/2023 21/04/2025

Tabla de Amortizacion *:
N® MES FECHA CuoTA INTERES AMORTIZACION SALDO PENDIENTE
$106,86 $22.1 $84,
$106,86
$106,86
$106.86
$106,86
$106.86
$106,86

$106,86

Figura 34: Interfaz de seguimiento de deudas

Interfaz de actualizacion de estado de cuota
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La interfaz de actualizacion de cuota permite al usuario visualizar en detalle una
cuota especifica, ya sea pagada o pendiente, correspondiente a una deuda registrada.
Al seleccionar una cuota desde la tabla de amortizacion, se muestra informacion
detallada como el nimero de cuota, fecha programada de pago, monto total, interés
aplicado, valor amortizado al capital, saldo restante y el estado actual del pago. Si
la cuota estd pendiente, la interfaz habilita la opcidén para actualizar su estado y
marcarla como pagada, lo que actualiza automaticamente el seguimiento de la

deuda.

Informacién de Cuota * Pendiente
Informacién de Cuota  Pagsdo
3

: 21/01/2024

21112023 ® Cuota: $106,86

$106,86 $19.95
s22.17

$84.70

$162054

Figura 35: Interfaz de actualizacion de estado de cuota

Interfaz de descripcion de estrategias

Permite al usuario visualizar informacién sobre los métodos de pago de deudas bola
de nieve y avalancha, detallando sus caracteristicas, beneficios y enfoque. La
estrategia bola de nieve se basa en priorizar el pago de las deudas con menor saldo
para generar avances visibles mas rapidamente, mientras que la estrategia avalancha
prioriza las deudas con mayor tasa de interés para optimizar el ahorro en el tiempo.
Esta interfaz cumple una funcion informativa dentro del sistema, facilitando la

comprension de como funciona cada método en el proceso de reduccion de deudas.
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& FinZenApp

€ Overview Estrategias de Pago de Deudas

Categorias
Método Bola de Nieve Método Avalancha Seleccion de Datos

Transacciones

~2  Método Bola de Nieve

) (ap

#Como funciona?

1 Ordenas tus deudas de menor a mayor segin su monto total
Pagas el minimo en todas tus deudas, pero destinas todo el dinero extra a la deuda mis pequefia

Una vez que liquidas la primera deuda, usas ese pago para atacar la siguiente més pequefia, y asi
sucesivamente.

Metas Ejemplo:
1 Deuda 1: $500 (pagas primero)

Tickets 2 Deuda 2: $1,500 (pagas segundo)

Deuda 3: $5,000 (pagas ultimo)

Figura 36: Interfaz descripcion de estrategia — bola de nieve

& FinZenApp
& Overview

Categorias ® Método Avalancha

Transacciones

#Como funciona?

1 Ordenas tus deudas de mayor a menor segun su tasa de interés.
Pagas el minimo en todas tus deudas, pero destinas todo el dinero extra a la deuda con mayor interés.

Una vez que liquidas la deuda con mayor interés, usas ese pago para atacar la siguiente con mayor interés, y
asi sucesivamente.

Ejemplo:

1 Deuda 1: 24% interés (pagas primero)

2 Deuda 2: 18% interés (pagas segundo)

Deuda 3: 9% interés (pagas ultimo)
Metas
Ventajas:
Tickets

Figura 37: Interfaz descripcion de estrategia — avalancha

Interfaz seleccion de datos para plan de pagos

La interfaz de seleccion de datos para el plan de pagos permite al usuario ingresar
y seleccionar la informacion necesaria para generar una propuesta personalizada de
pago de deudas. En esta seccion se solicita el ingreso del sueldo mensual disponible,
la seleccion de transacciones recurrentes (como gastos fijos u obligatorios) y la
eleccion de una o varias deudas registradas que se desean incluir en el plan. Esta

interfaz recopila los datos esenciales para calcular la capacidad de pago mensual
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del usuario y construir un plan de reduccion de deudas eficiente, tomando en cuenta

sus ingresos reales, compromisos econdmicos y obligaciones financieras activas.

X @& FinZenApp

3 Overview 0 Seleccion de Datos
Categorias

Transacciones

Sueldo actual
Sueldo de Junio

$500

Tus deudas & B Seleccionar todas Transacciones Sl
recurrentes todes

Tuenti

Tarjeta de Credito
¥ 51500

S Spotify Premium Family
v

s$10
Metas

Pago de pasaje

Tickets $1.05

Figura 38: Interfaz seleccion de datos para plan de pagos

Interfaz de plan de pagos con fondos insuficientes

La interfaz del plan de pagos con fondos insuficientes se activa cuando los ingresos
disponibles del usuario no alcanzan para cubrir los pagos minimos de las deudas
seleccionadas. En este caso, el sistema informa que no es posible generar un plan
de pagos viable y muestra de forma clara el déficit existente, comparando el total
de pagos minimos requeridos con el monto disponible tras considerar ingresos y
gastos recurrentes. Ademas, se presentan de manera informativa posibles opciones
para resolver la situacion, como reducir gastos, generar ingresos adicionales,
renegociar condiciones con los acreedores o priorizar ciertas deudas
temporalmente. Esta interfaz busca orientar al usuario en la toma de decisiones

cuando su capacidad financiera actual.
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% FinZenApp

5 Overview
Categorias

Tran

€ Situacién actual

$280.95 $381.25

© Opciones para resolver esta situacién

. Aumentar tus ingresos

ubrir el déficit mensual.

Figura 39: Interfaz plan de pagos fondos insuficientes

Interfaz resumen del plan de pagos

Esta seccion ofrece un resumen detallado del plan de pagos generado segun el
método seleccionado (Bola de Nieve o Avalancha). En ella, el usuario puede
visualizar su ingreso mensual disponible, los gastos recurrentes, el total de deudas
activas, el monto minimo a pagar cada mes, asi como el nimero de deudas
registradas y cuantas de ellas estdn vencidas. Ademas, tiene la opcion de alternar
entre los métodos y guardar el plan generado. Solo es posible mantener un plan
activo a la vez, por lo que, si desea crear uno nuevo, deberd eliminar el plan actual.
Esto facilita una vision clara y rapida de su situacion financiera y ayuda a la toma
de decisiones. Dado que los pagos minimos son viables, el sistema permite la

generacion del plan correspondiente.

X (#® FinZenApp

Overview

Plan para Pagar tus Deudas

Visualizacién del plan de pagos basado en el método | Bola de Nieve

Categorias
Transacciones

Deudas

Ingresos Mensuales ¢ Método de Pago 55 Resumen de Deudas

~* Bola de Nieve “ Avalancha

$243.05

3

d Comparar métodos e cidas: 1

Configuracién




Figura 40: Interfaz resumen plan de pagos

Interfaz detalles de deudas del plan

Esta seccion permite visualizar el estado de cada una de las deudas incluidas en el
plan de pagos. Muestra el monto original, lo pagado hasta el momento, el saldo
restante, el progreso general y el estado de cada deuda (al dia o vencida). También
se indica el nimero total de cuotas completadas y pendientes, asi como el tipo de
amortizacion aplicado. Esta vista ayuda al usuario a hacer seguimiento de sus

compromisos y del avance general del plan.

& FinZenApp

g Overview

©) Detalle de Deudas
Informacion detallada de cada una de tu:

Categorias

Transacciones | Pagado Has 3 ( Mo t

$398.61 $2101.39

Deudas

°| Cuotas Completadas.

$398.61/$2500.00
Metas
NOMBRE o PAGADO CUOTAS MONTO RES’ INTERES

Tickets Tarjeta de Credito $1188.89

Charts N
Vehiculo $500 $62.50 8 $437.50

Configuracién

Préstamo Personal $475.00

TOTALES $2101.39

Figura 41: Interfaz detalles de deudas del plan

Interfaz tabla de pagos del plan

Aqui se muestra la planificacion mensual de pagos segun la estrategia seleccionada
(Bola de Nieve, Avalancha o Prioridad a Deuda Vencida). Esta tabla permite
visualizar qué monto se pagara por cada deuda, cudnto queda pendiente y qué
enfoque se est4 aplicando en cada mes, también se destacan los pagos extra y la

amortizacion progresiva de las deudas,
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g Overview
Categorias
Transacciones
#& Pago prioritario a deuda vencida

Deudas

TARJE

3 Metas

Tickets

Charts

Configuracién

Figura 42: Interfaz plan de pagos

Interfaz grafico de plan

Aqui se mostrara la informacién del plan, pero de manera grafica con relacion al

tiempo y el monto a pagar cada mes si se aplica el método seleccionado

X % FinZenApp

p Overview
Categorias ..
Evolucion de tus Deudas

Transacciones

Deudas

Metas
Tickets

Charts

Configuracién

Figura 43: Interfaz grafico del plan

Interfaz distribucion de los pagos

Asi mismo con relacion al método seleccionado aqui veras la distribucion de las

deudas a pagar con el monto total y con una aproximacion de cuando la deuda se
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termina de pagar dado el caso de que el usuario aplique el plan y el orden segun el

método aplicado

X @& FinZenApp

~ nov 2025 T $2128.92

g Overview

Categorias

Transacciones

Deudas

Distribucion de tus Deudas

Orden de pago segiin método bola de nieve
1 Vehiculo - $437.50

Metas
2 Préstamo Personal - $475.00

Tickets
3 Tarjeta de Credito - $1188.89

Charts

Configuracién

Figura 44: Interfaz distribucion de los pagos

Interfaz de registro meta

La interfaz de registro de metas permite al usuario definir objetivos de ahorro. En
ella, puede ingresar informacion como el nombre de la meta, el monto que desea
alcanzar, la fecha limite para cumplirla y, opcionalmente, una descripcion adicional.
Esta funcionalidad tiene como propdsito al usuario a establecer metas financieras,

facilitando su seguimiento.

& FinZenApp

g Overview
' Nueva Meta
Categorias
Transacciones Mombes

Deudas

Metas

Tickets

Charts

Configuracién
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Figura 45: Interfaz registro de meta

Interfaz de seguimiento de metas

La interfaz de seguimiento de meta permite al usuario visualizar el estado detallado
de cada uno de sus objetivos financieros, mostrando el monto total de la meta, los
aportes realizados con sus respectivas fechas, el estado actual (activo o vencido), y
el progreso tanto financiero como temporal mediante barras de avance y resumidas;
adicionalmente, ofrece funcionalidades para afiadir nuevos aportes y un desglose
de dias restantes, cantidad total de aportes, saldo pendiente y fecha del ultimo

aporte, todo integrado de manera organizada

% FinZenApp

> Overview
Mis Metas Bicicleta

Categorias

Bicicleta
Transacciones
—| Aportes
Deudas PCGamer | Meta Financiera

$10,00

Metas Cell Antiguo $250,00

B Informacién

Tickats 2025-05-26 $50,00
2025-06-12

Charts Activo

Configuracion

Progreso de Meta

(=]
$182,00

$ Progreso Financiero

® Progreso Temporal

Figura 46: Interfaz seguimiento de meta
Interfaz de chat transaccional
La interfaz de chat para registro de tickets permite a los usuarios registrar de
manera asistida sus transacciones financieras, ya sea enviando fotos de tickets o

describiendo los gastos mediante mensajes de texto; el asistente procesa la

informacion y genera automaticamente registros detallados de las compras,
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categorizando el tipo de gasto, el monto, la fecha y los productos adquiridos,
ademas de mostrar confirmaciones visuales de cada registro exitoso, todo en un
entorno conversacional que facilita el control y seguimiento de los gastos diarios.

X (# FinZenApp

o Registro - Tickets

&

jHolal & sistente para registrar trans:

Puede:

Estoy aqui para ayudarte a registrar tus ini gastos de forma facil.

v Compra de comida para mascota

Figura 47: Interfaz chat — prueba texto

¢ Charts

y Compra en Tiendas Tuti

D
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Figura 48: Interfaz chat — prueba imagenes

Interfaz configuracion de perfil

La interfaz de configuracion de perfil permite al usuario visualizar y actualizar su
informacion personal dentro de la aplicaciéon, incluyendo nombre, correo
electronico y otros datos basicos, ofreciendo un espacio para mantener actualizada

la identidad dentro del sistema.

X % FinZenApp

Overview

n Configuracion

Categorias

Transacciones

G

Deudas

Perfil de Usuario

Metas
Tickets Nombre Apellido

Charts

Correo Electronico Teléfono (Opcional)

Nombre de Usuario

Figura 49: Interfaz de configuracion de perfil

Interfaz de sincronizacion con google:

Esta interfaz permite al usuario vincular su cuenta con Google, facilitando el inicio

de sesion rapido y seguro mediante autenticacion externa; en caso de no tener una
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cuenta registrada previamente, mejorando la experiencia de acceso

X % FinZenApp

Overview

i Configuracion

Categorias
Transacciones
Deudas

Metas ..
Configuracion de Google
Tickets
G Sincronizacion con Google

e vinculada
Charts v Cue inculada

© Por qué vincular con Google?
Al vincular tu cuenta de Google podrés:
+ Iniciar sesién més rapido
+ Sincronizar tus datos entre dispositivos

* Mantener tu informacion respaldada

Figura 50: Interfaz de sincronizacion con google

Interfaz de sincronizacion con dispositivos:

La interfaz de dispositivos permite registrar y gestionar los equipos autorizados para
recibir notificaciones, siendo un requisito previo esencial para activar los avisos
automaticos del sistema; el usuario puede afiadir o eliminar dispositivos, todo esto

para que las notificaciones lleguen de manera correcta tanto en movil como en pc.

& FinZenApp

p Overview
(i Configuracion

Categorias
Transacciones
Deudas

Metas J) Dispositivos Conectados

Tickets

o Google Inc. PC
= Win32 @ Chrome

Charts

O Google Inc. Smartphone

Linux armv81 Chrome

Figura 51: Interfaz de sincronizacion con dispositivos

Interfaz de cambio de con contraseiia:
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En esta seccion, el usuario puede actualizar su contrasefa de acceso; el proceso
inicia con la verificacion de la contrasena actual para confirmar la identidad,
seguido del ingreso de la nueva clave, y finaliza con el cierre automatico de sesion

y exigir una nueva autenticacion con las credenciales actualizadas.

Cambiar Contrasefia

Cambiar Contrasena

ente
Paso 1: Verifica tu identidad
Paso 2: Establece tu nueva contrasefia

Contrasefia Actual

Figura 52: Interfaz de cambio de contraseiia

Interfaz configuracion de notificaciones

Esta interfaz permite activar y personalizar las notificaciones del sistema, con un
limite maximo de dos dispositivos registrados; los usuarios pueden configurar
alertas para deudas proximas a vencer, transacciones recurrentes, y definir el

numero de dias de anticipacion con el que desean recibir estos recordatorios.

= =

Notificaciones activadas Dias de anticipacion

1/2 dispositivos

X\ Desactivar 3 +

@ Para recibir notificaciones

i iti i izad
Dispositivo no sincronizado N

Necesitas sincronizar este dispositivo para recibir notificaciones

Permisos concedidos
[ Ir a Dispositivos 1/2 dispc

L Activar suscripcién

Figura 53: Interfaz configuracion de notificaciones

Interfaz bandeja de notificaciones

Aqui veras todas las notificaciones ya sea por deuda, leidas, o todas
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£ Notificaciones N L) Notificaciones

No leidas Leidas Todas

Incluir todas las deudas @

Préximo pago: Préstamo Personal

No leidas Leidas

Incluir todas las deudas

Notificaciones Activdas

Préximo pago: Préstamo Personal

Notificac

Figura 54: Interfaz bandeja de notificaciones

3.4 Pruebas
Prueba No.01 Iniciar sesion
Rol .
oles e Administrador
e Usuarios

Descripcion Validar el acceso al sistema por medio de la
autenticacion del correo y contrasefia, tenemos una
segunda opcion para iniciar sesion con una cuenta de
Google

Condiciones Debe estar registrado en la base de datos

Pasos de la prueba . .

p 1. Abrir el sistema web.

2. Ingresar un correo electronico valido en el
campo correspondiente.

3. Ingresar la contrasena valida en el campo
respectivo.

4. Presionar el boton de "Iniciar sesion".

5. Elsistema valida las credenciales contra la base

de datos.
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6. Otra opcidon es mediante Google, El sistema
redirige a la cuenta de Google para
autorizacion, seleccionar la cuenta y autorizas
el acceso

7. Si las credenciales son correctas, se genera el
token JWT.

8. Automaticamente se redirige al usuario a la

pantalla principal segln su rol.

Resultados Obtenidos
Resultado esperado Evaluacion de la prueba
Correcta validacion de las credenciales, X Exitoso

generacion del token JWT y el respectivo

Fallido
ingreso a la pagina principal del usuario

segun el rol asignada

Tabla 18: Prueba No.01 — Inicio de sesion

Prueba No.02 Registro de usuario

Roles

Usuarios

Descripcion Validar el proceso de registro de nuevos usuarios
mediante formulario o mediante la cuenta de Google.
Se verifican los campos obligatorios, validacion de

formato, unicidad del correo y confirmacién de cuenta.

Condiciones El usuario no debe tener una cuenta registrada

previamente en el sistema.

Pasos de la prueba 1. Abrir el sistema web.

2. Seleccionar la opcion "Registrarse".
3. Ingresar los datos personales requeridos:
nombres, apellidos, correo electrdnico,

contrasena.
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4. Confirmar el correo si es requerido.

5. Presionar el boton de "Registrar".

6. Elsistema valida los datos ingresados (formatos
correctos, correo no registrado previamente,
contrasefia valida).

7. EIl sistema almacena los datos en la base de
datos.

8. (Opcional) Si selecciona el registro mediante
Google:

- El sistema redirige a la cuenta de Google.
- El usuario autoriza el acceso.
- El sistema crea automaticamente la cuenta

9. Elsistema confirma el registro exitoso y habilita

el acceso.
Resultados Obtenidos
Resultado esperado Evaluacion de la prueba
Registro exitoso de la cuenta de usuario, X Exitoso

almacenamiento de los datos en la base de

Fallido
datos, y posterior acceso al sistema. En caso

de error, mostrar los mensajes de validacion

correspondientes.

Tabla 19: Prueba No.02 — Registro de usuario

Prueba No.03 Recuperacion contraseiia

Roles Usuarios

Descripcion Validar el proceso de recuperacion de contrasefia
cuando el usuario ha olvidado sus credenciales,
mediante el envio de un codigo de verificacion al correo
electronico registrado.

Condiciones El usuario debe tener previamente registrada una cuenta
con un correo electronico valido.
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Pasos de la prueba 1. Acceder al sistema web.

2. Seleccionar la opcion ";Olvidaste tu
contrasefia?".

3. Ingresar el correo electronico registrado.

4. El sistema envia un cédigo de verificacion al

correo.

El usuario revisa su correo y obtiene el codigo.

Ingresar el codigo en el formulario del sistema.

Ingresar y confirmar la nueva contraseia.

o =N W

El sistema valida el codigo, actualiza la
contrasefia y confirma el restablecimiento
exitoso.

9. El usuario puede iniciar sesion con la nueva
contrasena.

10. Ingreso al Dashboard

Resultados Obtenidos
Resultado esperado Evaluacion de la prueba
El sistema actualiza correctamente la X Exitoso

contrasefa, desactiva la anterior y permite el -
Fallido
ingreso al usuario con la nueva contrasefa.
Si hay errores (correo no registrado, coédigo
invalido, contrasefias no coinciden) se
muestran los mensajes de validacion

correspondientes.

Tabla 20: Prueba No.03 — Recuperacion de contraseiia

Prueba No.04 Gestion de usuarios

Roles Administrador

Descripcion Validar el proceso de gestion de usuarios, incluyendo
visualizacidn, activacion/inactivacion y eliminacion de
cuentas de usuario por parte del administrador.
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Condiciones El administrador debe estar autenticado en el sistema

con permisos de gestion de usuarios.

Pasos de la prueba 1. Inici .y dmini
. Iniciar sesion como administrador.
2. Acceder al moédulo de Gestion de Usuarios.
3. Visualizar la lista de usuarios registrados.
4. Seleccionar un usuario de la lista.
5. Realizar una de las siguientes acciones:

a. Activar 0 inactivar usuario.
b. Eliminar usuario (solo si es permitido).

6. Confirmar la accion solicitada.

7. El sistema actualiza el estado del usuario o lo

elimina de la base de datos.

Resultados Obtenidos
Resultado esperado Evaluacion de la prueba
Fl sistema actualiza correctamente el estado X Exitoso

de los usuarios (activo/inactivo) o elimina el

Fallido
usuario seleccionado de la base de datos,

mostrando mensaje de confirmacion.

Tabla 21: Prueba No.04 — Gestion de usuarios

Prueba No.05 Gestion de categorias

Roles e Administrador

e Usuarios
Descripcion Validar el proceso de gestion de categorias utilizadas

para clasificar ingresos y gastos dentro del sistema.

Condiciones El usuario debe tener una cuenta activa en el sistema.
Pasos de la prueba 1. Iniciar sesion en el sistema.

2. Acceder al médulo de "Categorias".

3. Visualizar la lista de categorias existentes.
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4. Registrar una nueva categoria (nombre, tipo,
color/icono).

5. Editar una categoria existente.

6. Eliminar una categoria (solo si no esta
vinculada a transacciones activas).

7. Confirmar los cambios.

8. Elsistema actualiza o registra correctamente los

datos en la base de datos.

Resultados Obtenidos
Resultado esperado Evaluacion de la prueba
Las categorias se almacenan, actualizan o X Exitoso

eliminan  correctamente, y  quedan

Fallido
disponibles para su uso en el registro de

transacciones.

Tabla 22: Prueba No.05 — Gestion de categorias

Prueba No.06 Gestion de transacciones

ol e Administrador
e Usuarios
Descripcion Validar el proceso de registro, consulta, edicion y
eliminacion de transacciones (ingresos o gastos).
Condiciones El wusuario debe tener al menos una categoria

previamente registrada.

Pasos de la prueba Registro de Transacciones

1. Registrar una nueva transaccion (categoria,
monto, tipo, fecha, descripcion).
2. Editar una transaccion existente.

3. Eliminar una transaccion
Listado de Transacciones

4. Visualizar el historial de transacciones.
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5. Filtrar datos por fecha, tipo, nombres
6. Filtrar datos por fecha unica o en rangos

7. Consultar los reportes generados.

Resultados Obtenidos
Resultado esperado Evaluacion de la prueba
Las transacciones se almacenan, actualizan X Exitoso

o eliminan correctamente, permitiendo su .
Fallido

uso en reportes y balances financieros.

Tabla 23: Prueba No.06 — Gestion de transacciones

Prueba No.07 Gestion de deudas

Rol ..
oles e Administrador
e Usuarios

Descripcion Validar el proceso de registro, visualizacion,
modificacién, eliminacion de deudas, y generacion de
la tabla de amortizacion segiin el método elegido.

Condiciones El usuario debe estar autenticado y tener acceso al
modulo de deudas.

Pasos de la prueba . . .

P 1. Iniciar sesion en el sistema.

2. Acceder al médulo de "Deudas".

3. Registrar una nueva deuda (nombre, monto,
interés, duracion, fechas, método de calculo).

4. Generar la tabla de amortizacion (método
francés o ninguno).

5. Consultar detalle de deuda y su progreso.

6. Actualizar informacién o estado de la deuda

(pagada/pendiente).

7. Eliminar deuda (si no hay pagos activos
relacionados).

Resultados Obtenidos
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Resultado esperado Evaluacion de la prueba

La deuda queda registrada, actualizada o X Exitoso

eliminada correctamente, incluyendo su .
Fallido
tabla ~de amortizacion, y  refleja
correctamente el estado en el sistema.

Tabla 24: Prueba No.07 — Gestion de deudas

Prueba No.08 Gestion de deudas

Roles e Administrador
e Usuarios

Descripcion Validar el proceso de seleccion, aplicacion y generacion
de estrategias de pago de deudas mediante los métodos
bola de nieve o avalancha.

Condiciones El usuario debe tener deudas registradas, datos de
sueldo y transacciones recurrentes configuradas.

Pasos de la prueba 1. Inici . Isi

. Iniciar sesion en el sistema.

2. Acceder al submoddulo de "Gestion de
Estrategias".

3. Seleccionar las deudas a incluir en la estrategia.

4. EIl sistema valida los datos ingresados y las
condiciones de las deudas.

5. Si hay errores, el sistema muestra alertas.

6. Sies valido, el sistema genera automaticamente
el plan de pagos.

7. Seleccionar el método deseado (bola de nieve o
avalancha).

8. Visualizar el resumen del plan: cuotas,
prioridades y tiempo estimado.

9. Confirmar y guardar la estrategia generada.

10. Consultar o eliminar estrategias previamente

creadas.
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Resultados Obtenidos

Resultado esperado Evaluacion de la prueba

El sistema genera correctamente el plan de X Exitoso

pagos segun el método elegido, mostrando el .
Fallido
orden, montos y tiempos de pago. Permite
almacenar y consultar la estrategia. Si hay
datos invalidos, muestra los mensajes de

error respectivos.

Tabla 25: Prueba No.08 — Gestion de estrategias

Prueba No.09 Gestion de Dashboard

otk e Administrador
e Usuarios
Descripcion Validar la correcta visualizacion del resumen de
informacion financiera, indicadores, accesos rapidos y
métricas generales del sistema segtn el rol del usuario.
Condiciones El usuario debe estar autenticado en el sistema y tener

permisos validos. Deben existir datos registrados
(transacciones, deudas, metas, etc.) para visualizar

informacion.

Pasos de la prueba . . .
p Escenario 1 Movimientos actuales

1. Acceder automatica o manualmente al modulo
de Dashboard.

2. Visualizar los bloques de resumen financiero
(ingresos, gastos, deudas, metas, reportes).

3. Verificar que la informacion mostrada
corresponde al usuario autenticado.

4. Consultar los graficos, balances y estadisticas
presentadas.

5. Filtrar o personalizar la visualizacion si es
permitido.
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6. Acceder desde el Dashboard a los moddulos

correspondientes mediante accesos rapidos.
Escenario 2: Historial financiero

1. Visualizar por defecto historial de los 2 Gltimos
meses

2. Veremos informacion como sueldo, ingresos,
gastos, deudas pagadas, contribucion de metas,
balances y porcentajes de gastos

3. Filtro por 4, 6, 12 Gltimos meses, 0 un rango en
especifico

4. Detalle de cada mes y por un resumen grafico

de todos los meses filtrados

Resultados Obtenidos
Resultado esperado Evaluacion de la prueba
El sistema muestra correctamente los datos X Exitoso

financieros actualizados y permite Ia

Fallido
navegacion eficiente a los diferentes

modulos.  Los  indicadores  reflejan
correctamente los registros actuales del

usuario.

Tabla 26: Prueba No.09 — Gestion de dashboard

Prueba No.10 Gestion de salario

Rol .
oles e Administrador
e Usuarios
Descripcion Validar el registro, visualizacion, actualizacion y
eliminacién del salario mensual en el modulo de
seguimiento de salario dentro del Dashboard.
Condiciones El usuario debe estar autenticado en el sistema.
P la pr . . . .
asos de la prueba Escenario 1: Registro inicial
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1. Iniciar sesion en el sistema.

2. Acceder al Dashboard.

3. Sino hay salario registrado, el sistema presenta
el formulario de ingreso de salario.

4. Ingresar el monto de salario mensual y guardar.

5. Elsistema almacena el dato y actualiza la vista.
Escenario 2: Visualizacion del seguimiento
Visualizar el resumen de:

a. Total de ingresos (considerando el salario).
b. Total de gastos registrados.
c. Porcentaje de gastos sobre el salario.
d. Saldo restante disponible.
Escenario 3: Edicion y eliminacion

1. Seleccionar la opcion de "Editar sueldo",
modificar el monto y guardar.

2. El  sistema  actualiza los  célculos
automaticamente.

3. Seleccionar la opcion "Eliminar sueldo" (con
confirmacion).

4. El sistema elimina el dato y vuelve a mostrar el

formulario inicial.

Resultados Obtenidos
Resultado esperado Evaluacion de la prueba
El sistema registra, actualiza, muestra y X Exitoso

elimina correctamente el salario mensual del

Fallido
usuario. Los célculos de porcentajes, saldo

restante y resumen financiero se actualizan

de forma asincrona e inmediata.

Tabla 27: Prueba No.10 — Gestion de salario
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Prueba No.11

Gestion de dashboard administrador

Roles Administrador

Descripcion Validar el acceso del administrador a las estadisticas
generales del sistema: transacciones, distribucion de
gastos y tendencia de gastos, con posibilidad de aplicar
filtros por fechas.

Condiciones El administrador debe estar autenticado en el sistema.

Deben existir registros de transacciones, ingresos,

gastos y tickets en el sistema.

Pasos de la prueba

Escenario 1: Estadisticas generales de transacciones

1. Iniciar sesion como administrador.

2. Acceder al moédulo de Dashboard de
Administracion.

3. Visualizar estadisticas sin aplicar filtros:
a. Total de transacciones.
b. Total ingresos, gastos y balance.
c. Cantidad de transacciones con ticket (IA) y
sin ticket.

4. Aplicar filtro de rango de fechas (mes y afio o
desde/hasta):
a. Visualizar mismos datos filtrados por rango.
b. Visualizar resumen general acumulado de

todas las fechas seleccionadas.
Escenario 2: Distribucion de gastos por categoria

1. Visualizar grafico circular (pastel) mostrando:
a. Categoria.
b. Porcentaje.

c. Monto total por categoria.
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d. Total general de gastos y total de
transacciones.
2. Aplicar filtro por mes y afo para actualizar la

visualizacion.
Escenario 3: Tendencia de distribucion de gastos

1. Visualizar grafico de tendencia de gastos segun:
a. Categoria.
b. Fecha (por rangos).
c. Total de gastos, total de transacciones, total
de categorias y usuarios involucrados.

2. Aplicar filtros de fechas (desde/hasta).

Resultados Obtenidos

Resultado esperado Evaluacion de la prueba

El sistema presenta correctamente los datos X Exitoso

consolidados de transacciones, distribucion .
Fallido
de gastos y tendencias segun los filtros
aplicados. Los graficos pastel y de tendencia
muestran  informacion  coherente y

actualizada.

Tabla 28: Prueba No.11 — Gestion de dashboard administrador

Prueba No.12 Gestion de metas

1 .
Roles e Administrador
e Usuarios
Descripcion Validar el registro, consulta, actualizacion de aportes y
eliminacion de metas financieras de ahorro por parte
del usuario.
Condiciones El usuario debe estar autenticado en el sistema.
Pasos de la prueba .. ., .
a p 1. Iniciar sesidn en el sistema.
2. Acceder al modulo de "Metas".
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3. Visualizar la lista de metas existentes (si las
hay).
4. Registrar una nueva meta indicando:
a. Nombre de la meta.
b. Monto objetivo.
c. Fecha limite.

d. Categoria (opcional).

5. Confirmar el registro de la meta.
6. Registrar aportes parciales a la meta.
7. Consultar el porcentaje de avance acumulado.
8. Editar o eliminar los aportes si es necesario.
9. EI sistema actualiza y refleja los cambios
realizados.
Resultados Obtenidos
Resultado esperado Evaluacion de la prueba
Las metas se registran, actualizan y eliminan X Exitoso

correctamente. El sistema muestra el

Fallido
progreso actualizado basado en los aportes

realizados, asi como la informacion general

de cada meta.

Tabla 29: Prueba No.12 — Gestion de metas

Prueba No.13 Gestion de transaccion mediante ticket
otk e Administrador
e Usuarios

Descripcion Validar la generacién de transacciones a partir de
imagenes de tickets, donde la IA detecta la categoria
automaticamente.

Condiciones El usuario debe tener categorias previamente
registradas en el sistema.
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Pasos de la prueba

Iniciar sesion.
Acceder al Chat Transaccional.
Subir imagen del ticket.

El sistema procesa la imagen mediante IA.

A I S e

La IA extrae los datos (monto, fecha, categoria

tentativa, descripcion).

6. El sistema intenta asignar automaticamente una
categoria existente.

7. EIl sistema registra la transacciébn o muestra

€1TOor.

Resultados Obtenidos

Resultado esperado Evaluacion de la prueba

Fallo parcial: La IA detecta la transaccion, Exitoso

pero crea categorias duplicadas o similares
debido a diferencias minimas en el nombre
(por ejemplo: "Supermercado" vs "Super

Mercado"). Se crean categorias innecesarias.

X Fallido

Tabla 30: Prueba No.13 — Generacion de transaccion mediante ticket

Prueba No.14

Generacion de transaccion mejorado con

diccionario de categorias

Roles e Administrador
e Usuarios
Descripcion Validar la mejora del procesamiento al alimentar la TA
con un dataset o diccionario de categorias con nombres,
keywords e iconos.
Condiciones Dataset de categorias bien alimentado previamente con

informacion semantica.

Pasos de la prueba

1. Iniciar sesion.

2. Acceder al Chat Transaccional.

84




3. Subir imagen de ticket (factura o recibo).

4. La IA consulta el dataset de categorias para
identificar la correcta.

5. El sistema asigna la categoria mas precisa.

6. Registrar la transaccion.

Resultados Obtenidos
Resultado esperado Evaluacion de la prueba
La IA identifica correctamente la categoria Exitoso

utilizando el dataset, pero presenta

X Fallido
dificultades para leer tickets complejos con

multiples items (por ejemplo: facturas
detalladas de varios productos). No capta

todas las lineas.

Tabla 31: Prueba No.14 — Generacion de transaccion mejorado con

diccionario de categorias

Prueba No.15 Gestion de transaccion a través de texto/iamgen
Roles e Administrador
e Usuarios
Descripcion Validar que la A detecte correctamente los datos de una
transaccion Unica tanto desde texto como imagen,
Condiciones IA actualizada con capacidad de identificacion de
categorias existentes o crear nuevas si no existen.
Pasos de la prueba 1. Acceder al Chat Transaccional.

2. Enviar texto o imagen de un ticket simple.
3. LalA procesa los datos:

a. Monto.

b. Fecha.

c. Categoria.

d. Descripcion.
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4. El sistema muestra una previsualizacion de los
datos detectados.

5. El usuario confirma o corrige.

6. El sistema registra la transaccion final.

Resultados Obtenidos

Resultado esperado

Evaluacion de la prueba

La IA detecta correctamente todos los datos, X Exitoso

verifica si la categoria existe, la crea si no

existe.

Fallido

Tabla 32: Prueba No.15 — Generacion de transaccion mediante texto/imagen

Prueba No.15 Gestion de avanzada de transacciones multiples
Roles e Administrador
e Usuarios

Descripcion Validar que la IA procese una imagen o texto que
contenga multiples transacciones, cada una con sus
datos correspondientes, permitiendo al usuario
confirmar el registro antes de guardar.

Condiciones IA entrenada para segmentar multiples registros dentro

de un mismo input.

Pasos de la prueba 1

2.

Acceder al Chat Transaccional.

Subir imagen o ingresar texto con varias
transacciones (por ejemplo: lista de compras en
fechas distintas).

La IA identifica cada transaccion por separado:
a. Fecha.

b. Monto.

c. Categoria.

d. Descripcion.
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4. El sistema muestra la previsualizacion de cada
transaccion detectada.
5. El usuario valida cada registro.

6. El sistema almacena cada transaccion

confirmada.
Resultados Obtenidos
Resultado esperado Evaluacion de la prueba
La IA segmenta correctamente los registros, X Exitoso

permite su validaciéon previa y almacena

Fallido
multiples transacciones correctamente en la

base de datos.

Tabla 33: Prueba No.16 — Generacion avanzada de transacciones multiples

Prueba No.17 Gestion de configuracion

otk e Administrador
e Usuarios
Descripcion Validar el modulo de configuracion personal,
actualizacion de perfil, sincronizacion de Google (para
usuarios registrados por correo), y sincronizacion de
dispositivos.
Condiciones El usuario debe estar autenticado y tener al menos un

correo valido registrado.

Pasos de la prueba Escenario 1: Actualizacion de perfil

1. Iniciar sesion.

2. Acceder a la opcion "Configuracion > Perfil".

3. Editar campos: nombres, apellidos, teléfono,
etc.

4. Guardar los cambios.

5. El sistema actualiza los datos correctamente.

Escenario 2: Sincronizacion con Google
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1. Acceder a "Configuracion > Google".

2. Sila cuenta fue creada por correo y contraseia,
permitir vincular cuenta de Google.

3. Verificar que el correo de Google coincida con
el registrado en el sistema.

4. Confirmar la autorizacion y vinculacion.

5. El sistema confirma la sincronizacion exitosa.
Escenario 3: Sincronizacion de dispositivos

1. Acceder a "Configuracion > Dispositivos".
2. Sincronizar un nuevo dispositivo.
3. El sistema vincula el dispositivo correctamente

para activar notificaciones.

Resultados Obtenidos
Resultado esperado Evaluacion de la prueba
El sistema actualiza el perfil correctamente, X Exitoso

permite la sincronizaciéon con Google .
Fallido

(verificando correo), y vincula dispositivos

para la posterior gestion de notificaciones.

Tabla 34: Prueba No.17 — Generacion de configuracion

Prueba No.18 Gestion de notificaciones

Roles e Administrador

e Usuarios

Descripcion Validar la configuracion de notificaciones para alertas
de deudas y transacciones recurrentes, después de

sincronizar dispositivos.

Condiciones El usuario debe tener al menos un dispositivo

sincronizado previamente.
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Pasos de la prueba

v b=

Iniciar sesion.

Acceder a "Configuracion > Notificaciones".
Activar la opcion de recibir notificaciones.
Configurar dias de anticipacién para recibir
alertas:

a. Deudas proximas.

b. Transacciones recurrentes proximas.
Confirmar la configuracion.

Registrar una deuda o transaccion recurrente
con fecha proxima para validar la notificacion.
Validar que la notificacion se envia al
dispositivo  sincronizado en el tiempo
configurado.

Si no tiene dispositivo sincronizado encontrara
un boton que lleva directamente a la seccion de
dispositivo.

Tiene un limite de 2 dispositivos que puedan

activar las notificaciones.

Resultados Obtenidos

Resultado esperado

Evaluacion de la prueba

El sistema envia

momento.

notificaciones al dispositivo vinculado
segun los dias de anticipacion configurados.
El usuario puede activar, desactivar o

modificar los pardmetros en cualquier

correctamente  las X Exitoso

Fallido

Tabla 35: Prueba No.18 — Generacion de notificacion

Resultados

Mejoras del registro de transacciones
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La incorporacién del procesamiento inteligente de tickets e instrucciones mediante
Gemini permitié reducir considerablemente el tiempo y la interaccion requerida

para registrar una transaccion.

e En el modelo tradicional, el usuario debia completar manualmente varios
campos requeridos.
e En el nuevo enfoque, la plataforma extrae automaticamente la informacion,

esta mejora redujo el tiempo promedio de registro de transaccion de 12—18

segundos a 4—6 segundos por transaccion.

Registro Manual (Antes) Registro Asistido (Ahora)
2 Ingresar monto Extraido del ticket o texto
3 Ingresar fecha Extraido del ticket o texto
4 Escribir descripcion Extraido del ticket o texto
5 Guardar Guardar

Tabla 36: Resultado mejora de registro transacciones
Reduccion en tiempos de consultas de historial financiero

Se logré una mejora considerable en la respuesta del sistema al hacer consultas del
historial financiero del usuario. En pruebas con datos de aproximadamente 3 meses
(con registros de ingresos, gastos, deudas, metas, balance), el tiempo de carga paso

de un promedio de 9 a 18 segundos a 2—4 segundos.
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Figura 55: Tiempo de respuestas de consulta
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Figura 56: Reduccion Tiempo de respuestas

Generacion estructurada de planes de pago:

El sistema genera esquemas de pago informativos segun los métodos de bola de
nieve y avalancha utilizando registros de deuda, salario y transacciones recurrentes
previamente ingresados por el usuario. Esta funcionalidad reemplaza la necesidad
de célculos externos, entrega cronogramas estructurados con cuotas y fechas, y

permite al usuario tomar decisiones informadas basadas en datos consolidados.
Consolidacion funcional y validacion de modulos

Todos los moddulos (autenticacion, registro, estrategias de pago, reportes,
configuracion de perfil y notificaciones) fueron validados exitosamente a través de
pruebas funcionales. Los resultados evidencian estabilidad operativa del sistema,

reduccion de tareas manuales llevando el control financiero de mejor manera.
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Conclusiones

El sistema de registro y seguimiento de movimientos del usuario ha logrado una
mejora el tiempo de registro, pasando de 12-18 segundos a 4-6 segundos, se debe a
la integracion de formularios convencionales con un moédulo de entrada asistida por
IA (Gemini) que simplifica la interaccion manual gracias a la extraccion de datos,
mejorando la organizacidon y consulta de las transacciones diarias, facilitando una

gestion mas eficiente.

El moédulo de gestion de deudas gener6 planes de pago, al integrar ingresos, gastos
y deudas, eliminando los calculos manuales. Empleando los métodos de bola de
nieve y avalancha, gener6 planes correctamente, reduciendo el tiempo frente a los
procesos tradicionales. Ademas, las notificaciones push facilitaron el seguimiento

oportuno de los pagos.

Se concluye que los reportes financieros presentan de forma estructurada de los
ingresos y gastos del usuario, con registros de aproximadamente tres meses, el
tiempo de respuesta se redujo de 20-30 segundos a 3—4 segundos. La representacion
visual permite al usuario ver de forma rapida y comprender el estado de sus
movimientos financieros, y la exportacion en formato PDF garantiza el acceso a la

informacion para su revision o respaldo.
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Recomendaciones

Se recomienda ampliar el modulo de registro de transacciones incorporando
reconocimiento de voz y compatibilidad con archivos de otros formatos como Excel
o CSV. Esto permitira al usuario importar datos desde otras plataformas o
capturarlos en entornos con minima interaccion manual facilitando el registro. Esta
mejora incrementara la accesibilidad del sistema y adaptabilidad a diferentes

contextos de uso.

Se sugiere incorporar una funcionalidad de simulacién de escenarios de pago, que
permita al usuario visualizar y comparar de forma grafica los efectos de distintas
decisiones financieras, como modificar montos mensuales o establecer metas de
pago anticipado. Esta capacidad fortaleceria el componente informativo del
sistema, ofreciendo mayor claridad en las proyecciones y facilitando decisiones

financieras personalizadas basadas en comportamiento estimado.

Se recomienda integrar un historial interactivo de reportes financieros, con
almacenamiento en la nube y opciones de personalizacion visual. Esto permitiria al
usuario acceder facilmente a reportes anteriores, realizar comparaciones entre
diferentes ciclos financieros (mensuales o anuales), y generar reportes adaptados a
sus necesidades, incrementando asi el valor analitico del sistema y su utilidad como

herramienta de planificacion financiera continua.
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