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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo analizar las percepciones sobre la
evaluacion de la creatividad de estudiantes y el uso de la Inteligencia Artificial Generativa (IAG)
como herramienta pedagdgica en la Unidad Educativa “Salinas Innova”. El estudio tuvo un
enfoque cuantitativo de tipo descriptivo-exploratorio, y se aplicé la técnica encuesta mediante un
cuestionario con preguntas cerradas bajo escala Likert. Para el analisis de resultados se utilizo el
software estadistico SPSS. Se abordé dimensiones como los métodos contempordneos de
evaluacion de la creatividad, el grado de conocimiento sobre la IAG, y el uso de este recurso en el
proceso educativo. Los resultados evidencian que, los estudiantes y docentes admiten la
importancia de la creatividad como componente clave en la actualidad, aunque las practicas
evaluativas se contintian realizando mediante métodos tradicionales que limitan la valoracion real
del pensamiento creativo. Ademads, se identificd que, el uso de herramientas digitales como
ChatGPT tiene una percepcion positiva en docentes y estudiantes ya que mejora el desarrollo de
habilidades de aprendizaje, pero el conocimiento de este recurso alin se debe adoptar dentro de la
comunidad educativa. Mas alla de la potente capacidad de la IAG, alin existen barreras como la
falta de recursos tecnologicos y capacitaciones. Por lo tanto, se recomienda implementar procesos
de formacion de los actores educativos sobre el uso ético y pedagdgico de la IAG, asi como
implementar recursos digitales en las unidades educativas, con la finalidad de fomentar una
evaluacion mas significativa, justa y adaptada al desarrollo creativo del alumnado.

Palabras claves: creatividad, evaluacion educativa, inteligencia artificial generativa,

ChatGPT, innovacion educativa
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ABSTRACT

This research aims to analyze perceptions of student creativity assessment and the use of
Generative Artificial Intelligence (GAI) as a pedagogical tool at the “Salinas Innova” Educational
Unit. The study employed a quantitative, descriptive-exploratory approach, utilizing a survey with
closed-ended questions on a Likert scale. The SPSS statistical software was used for data analysis.
Dimensions explored included contemporary methods for assessing creativity, the level of
knowledge about GAI, and the use of this resource in the educational process. The results show
that students and teachers acknowledge the importance of creativity as a key component today,
although assessment practices continue to rely on traditional methods that limit the true evaluation
of creative thinking. Furthermore, the study identified that the use of digital tools such as ChatGPT
is perceived positively by both teachers and students as it enhances the development of learning
skills, but knowledge of this resource still needs to be adopted within the educational community.
Beyond the powerful capabilities of GAI, barriers such as a lack of technological resources and
training remain. Therefore, it is recommended to implement training programs for educational
stakeholders on the ethical and pedagogical use of GAI, as well as to implement digital resources
in educational institutions, in order to foster more meaningful, fair, and creatively adapted
assessments.

Keywords: creativity, educational assessment, generative artificial intelligence, ChatGPT,

educational innovation
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INTRODUCCION

El contexto educativo actual esta inmersa a altas demandas de un entorno mas digitalizado,
donde la creatividad resalta como una competencia de mayor trascendencia para el desarrollo
integral del estudiante, puesto que impulsa el pensamiento critico, la resolucion de problemas e
innovacion. No obstante, el desarrollo y evaluacion de la creatividad dentro del proceso educativo
esta representando un desafio para los docentes, debido a que, persiste el uso de métodos
tradicionales para lograr una valoracion de esta competencia.

Frente a esta realidad, la Inteligencia Artificial Generativa (IAG) surge como recurso de
apoyo para tener una valoracion significativa, herramientas tecnoldgicas como ChatGPT puede
personalizar el aprendizaje, potenciar la creatividad, obtener resultados y ofrecer una
retroalimentacion tanto para estudiantes y docentes. Sin embargo, su implementacion en el &mbito
educativo conlleva a cuestionamientos sobre su impacto hacia los procesos educativos.

El presente trabajo de investigacion busca analizar la creatividad y su evaluacion junto al
uso de la Inteligencia Artificial Generativa en el entorno de la educacion basica, teniendo en
consideracion las percepciones de los estudiantes y docentes de la Unidad Educativa “Salinas
Innova”. El estudio es de caracter descriptivo-exploratorio buscando la comprension del papel que
desempefia la IAG en la promociéon y valoracion de la creatividad. El trabajo se encuentra
estructurada por cinco capitulos distribuidos de la siguiente manera:

Capitulo I: En esta seccion se encuentra detallado el planteamiento de problema, en el
cual se expresa el problema, la sistematizacion del problema, el objetivo general y especificos, la

justificacion y las delimitaciones del estudio.



Capitulo II: Concierne a la parte conceptual y teérica, marco tedrico, donde se presenta la
distribucién de los conceptos relacionados a la creatividad, su evaluacion y la Inteligencia
Artificial Generativa como recurso pedagogico.

Capitulo III: Dentro del tercer capitulo tenemos la metodologia de la investigacion, su
alcance, el tipo, enfoque y disefio de investigacion, la poblacion, la muestra, las técnicas y métodos
de recoleccion de datos, la interpretacion de los datos por medio del programa SPSS y el porcentaje
de confiabilidad.

Capitulo IV: En este apartado se muestra la interpretacion y andlisis de los resultados
obtenidos por medio del instrumento aplicados a los participantes, se encuentran las conclusiones

y recomendaciones acorde al tema sobre la creatividad y la Inteligencia Artificial Generativa.



CAPITULO1
EL PROBLEMA
1.1.  Titulo

Percepciones sobre la evaluacion de la creatividad y el uso de Inteligencia Artificial
Generativa en estudiantes y docentes de 10mo afio de Educacion Basica Superior de la Unidad
Educativa Salinas Innova.

1.2.  Situacioén problematica

La educacion tuvo un impacto significativo durante la pandemia del COVID-19, en donde
los actores principales del proceso educativo, docentes y estudiantes se vieron forjados a adaptarse
a nuevos estilos de aprendizaje con la incorporacion de herramientas digitales y nuevos entornos
virtuales con el fin de tener la continuidad del aprendizaje. Se presenté cambios en los procesos
dindmicos de la ensefianza, lo que dio paso a la necesidad de establecer estrategias pedagdgicas
innovadoras, distintas formas de poder evaluar y acompaiar a los estudiantes en su desarrollo de
habilidades para enfrentar los desafios de la actualidad y futuros.

Las habilidades y competencias tomaron un rol fundamental con relacioén al desarrollo
integro de los estudiantes. La creatividad es considerada muy importante para poder enfrentar los
retos de este siglo XXI, debido a que, logra favorecer a la persona con la resolucion de conflictos,
la potencia del pensamiento creativo y critico buscando una innovacién de las ideas y en la
autonomia personal. Sin embargo, su valoracion ha sido cuestionada por padecer de medidas que
ayuden a tener una evaluacion justa que establezcan un nivel de calidad creativa. En el contexto
educativo los estudiantes necesitan de un proceso evaluativo que logre estimular y ayudar en sus
fortalezas como también debilidades, fomentando su formacidén autéonoma, critica y que sean

capaces de innovar.



La creatividad segiin Caballero (2024), tiene una alta demanda en el desarrollo integral y
formacion académica de la persona, sin embargo, su practica puede resultar compleja dentro de las
areas de educacion. Puesto que, su evaluacion deberia trascender de los métodos tradicionales,
donde se haga uso de nuevas estrategias que fomenten una reflexion y crecimiento personal como
autoevaluacion y portafolios.

La Organizacion de Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y Cultura (UNESCO,
2024) hace énfasis en el uso de la Inteligencia Artificial Generativa (IAG) en el contexto educativo,
donde se expresa que los sistemas de la IAG reflejan resultados ante los examenes tradicionales y
superan los rendimientos promedios de los estudiantes. En este contexto, surge la necesidad de
replantear los métodos de evaluacion que normalmente son usados por los sistemas escolares,
buscando formas innovadoras de valorar conocimiento y habilidades complejas de medir como la
creatividad.

En lo nacional, correspondiente a Ecuador, las politicas educativas reconocen a la
creatividad como un aspecto importante, pero su evaluacion aun enfrenta desafios en la educacion
basica, puesto que, los métodos tradicionales atin predominan. Quevedo (2025) manifiesta que, los
enfoques tradicionales persisten, aunque se haya dado modificaciones en el hecho educativo, los
estudiantes poseen un rol pasivo, ocasionando que su aprendizaje, habilidades y competencias no
sea propiamente construidos. Por otra parte, Jara (2024) menciona que el sistema educativo
ecuatoriano puede llegar a obtener una educacion de calidad si se hace uso de la Inteligencia
Artificial teniendo como resultados estudiantes proyectados hacia un futuro esperanzador.

En la perspectiva de los docentes, la creatividad es vista como un ponente esencial, sin
embargo, la escasez de recursos resulta una dificultad para su adaptacion e innovacion en la

ensenanza (Galarza et al., 2024). Con respecto a lo anterior, se ve afectado el desarrollo integral



del estudiante porque no hay una buena implementacion de técnicas y estrategias que promuevan
las practicas de las habilidades debido a las limitaciones que el personal docente presenta. Por esta
razon, se ve necesario realizar un analisis sobre las evaluaciones de habilidades y competencias
como lo es la creatividad, y el uso de la IAG como un recurso de apoyo para el rol docente.

En un contexto local, la Unidad Educativa Salinas Innova, presenta un avance progresivo
de la incorporacion de herramientas digitales para uso educativo, no obstante, se identifican
espacios para reforzar las experiencias pedagdgicas y los procesos de evaluacidon, ya que se
muestra una tendencia hacia el uso de los métodos cotidianos para la valoracion de habilidades, lo
que genera que no se evidencie de manera efectiva la creatividad de los estudiantes. Un proceso
evaluativo inadecuado puede llegar a establecer una disminucion del rendimiento estudiantil, la
motivacion y su interés. De la misma manera, aquella situacion limita la mejora de las habilidades
creativas, las mismas que son fundamentales para la resolucion de problemas y las adaptaciones
de los retos actuales.

Por ello, este trabajo de investigacion tiene como objetivo examinar la creatividad y su
evaluacion y como la Inteligencia Artificial Generativa puede contribuir en dicho proceso.
Planteando alternativas mas equitativas y orientadas al desarrollo integral del estudiante, de la
misma forma que, se fortalezca la labor docente y una adaptacion de la IAG en el aprendizaje
creativo en el aula.

1.3. Formulacion y sistematizacion del problema
1.3.1. Pregunta principal
e ;Como se percibe la evaluacion de la creatividad de los estudiantes de la Unidad
Educativa “SALINAS INNOVA” y qué nivel de conocimiento y uso tienen sobre

la Inteligencia Artificial Generativa (IAG) en dicho proceso?



1.3.2. Preguntas secundarias
e ;Cuales son los métodos utilizados para evaluar la creatividad de los estudiantes de
la Unidad Educativa “SALINAS INNOVA™?
e ;Qué nivel de conocimiento tienen sobre la posible aplicacion de la Inteligencia
Artificial Generativa en la evaluacion de la creatividad estudiantil?
e ;Cual es el grado de uso de la IAG en la evaluacion de las habilidades creativas de
los estudiantes de la Unidad Educativa “SALINAS INNOVA”?
1.4. Objetivos
1.4.1. Objetivo General
e Analizar las percepciones sobre la evaluacion de la creatividad y el uso de la
Inteligencia Artificial Generativa (IAG) de los estudiantes de la Unidad Educativa
“SALINAS INNOVA”.
1.4.2. Objetivos Especificos
e Fundamentar la IAG en el 4mbito educativo para comprender su relacion con la
evaluacion de la creatividad de los estudiantes de la Unidad Educativa “SALINAS
INNOVA”.
e Diagnosticar la evaluacion de la creatividad en los estudiantes de la Unidad
Educativa “SALINAS INNOVA”.
e Determinar el nivel de uso y conocimiento de la IAG en relacion con la evaluacion

de la creatividad de los estudiantes de la Unidad Educativa “SALINAS INNOVA”.



1.5.  Justificacion

En la actualidad, las instituciones escolares enfrentan retos al implementar en sus sistemas
educativos estrategias pedagdgicas que promuevan la formacion de los estudiantes en su desarrollo
de habilidades para afrontar situaciones cotidianas. Las habilidades de resolucion de conflictos y
la creatividad se han convertido parte fundamental de los procesos de educacion, enfocados en el
aprendizaje de los estudiantes, sin embargo, a pesar de la relevancia en estos entornos, su
valoracion y medicion sigue presentando dificultades.

La usabilidad de los métodos comunes al evaluar persiste en un enfoque memoristico,
dejando de lado la importancia que tiene la creatividad en los procesos de ensefianza y aprendizaje.
En este contexto, se ha generado discrepancia entre lo que se ensefia y lo que en verdad se necesita
hoy en dia, que son estudiantes con un desarrollo integro de sus capacidades y habilidades que
resalten esa capacidad de poder inventar, innovar y hacerles frente a los desafios contemporaneos.
Por consiguiente, no todos los estudiantes logran alcanzar este desarrollo de competencias,
manteniendo un nivel limitado de habilidades creativas, lo que da como consecuencia un aspecto
negativo en su formacion y rendimiento académico como también su motivacion personal.

Por esta razon, es fundamental indagar sobre herramientas innovadoras que puedan
contribuir en la mejora de la medicion de la creatividad y en las habilidades creativas. Ante esto,
la Inteligencia Artificial Generativa nace como un recurso innovador para poder redisefar y
mejorar procesos educativos, permitiendo una personalizacion, flexibilidad y adaptabilidad a las
necesidades de los estudiantes. Su implementacion en las practicas educativas impacta
positivamente con retroalimentaciones personalizadas y en la valoracion de las distintas formas de

expresiones creativas.



Esta investigacion se justifica con la intencidon de un compromiso donde se reflexionen las
practicas evaluativas en educacion basica, proponiendo el uso de herramientas necesarias como la
IAG, lo cual permitiria el desarrollo de habilidades creativas de los estudiantes. También, se busca
fortalecer la formacion docente con recursos que permitan una evaluacion mas equitativa y
alineada al mundo contemporaneo. El trabajo investigativo propone mejorar pertinentemente la
innovacion académica y calidad educativa, con la finalidad de contribuir en el crecimiento integrar
del alumnado en la Unidad Educativa “SALINAS INNOVA”.

En consecuencia, este estudio sostiene un margen necesario para la comunidad educativa.
Focalizar el andlisis de la IAG en la evaluacion de la creatividad nos permitira determinar su uso
dentro de la Unidad Educativa “SALINAS INNOVA” en la actualidad. Asimismo, esta
investigacion consolidara estrategias y busquedas de informacion sobre este importante tema en el
futuro. Se planea contribuir excelencia en el proceso educativo, desarrollando y evaluando
competencias esenciales en los estudiantes frente a las exigencias del mundo actual.

1.6.  Delimitacion
¢ Unidad de Estudio: Unidad Educativa “SALINAS INNOVA”
e Objeto de estudio: La evaluacion de la creatividad de los estudiantes y la
Inteligencia Artificial Generativa en Educacion Basica.
e Sujeto de Estudio: Educacion Bésica
e Lugar de estudio: Santa Elena
e Universo de estudio: Educacion Basica

o Enfoque de investigacion: Cuantitativo, descriptivo exploratorio



CAPITULO II
MARCO TEORICO
La presente investigacion esta respaldada por estudios realizados de varios autores,
orientados en la evaluacion de la creatividad estudiantil y la Inteligencia Artificial Generativa.
2.1. Antecedentes
2.1.1. Antecedentes Internacionales

En un estudio se analiz6 de manera critica el Test de Pensamiento Creativo de
Torrance (TTCT), destacando su uso para identificar alto potencial creativo que suele pasar
por alto en los métodos tradicionales de Coeficiente Intelectual (CI) o rendimiento
académico (Kim, 2011). Aunque este instrumento ha sido viable y referenciado durante
afios para la evaluacion de la creatividad, existen limitaciones en diagnosticar otros
aspectos que se correlacionan con esta habilidad en &mbitos especificos, pero si lo hace de
una vision generalizada.

En Espafia, un grupo de docentes desarrollaron una exploracion con el propdsito de
identificar las principales dimensiones en la evaluacion de la creatividad para transformar
resultados cualitativos en calificaciones objetivas, combinando parametros profesionales y
académicos. Los resultados reflejan cuatro dimensiones principales y catorce
subdimensiones, que serviran como modelo aplicativo que permita a los docentes evaluar
un trabajo creativo e incorporar a los estudiantes en la practica a través de actividades de
acuerdo con el dominio de la materia (Gonzalez et al., 2020).

Desde el punto de vista de Caballero (2024), en su estudio acerca de un analisis
profundo en analizar el impacto de la IAG en la educacion combinando la creatividad y la

interaccion en el aula, reflejo6 un margen positivo en lo que respecta a mejoras en la



2.1.2.

10

motivacion y alta calidad en actividades de aprendizaje. Concluye mencionando que la
calidad de la implementacion de la IAG en la educacion depende del uso ético y
responsable de esta herramienta de caracter transformador en la comunidad educativa.
Antecedentes Nacionales

El articulo realizado por Arteaga y Mendoza (2024) estudia el impacto de la
evaluacién creativa en el aprendizaje de estudiantes de educacion bésica. Los resultados
revelaron que la implementacion de instrumentos de evaluacion creativa fomenta la
motivacion, participacion y el desarrollo de habilidades creativas. Sin embargo, se
consolidaron desafios dentro de estos procesos, como la dificultad para medir
objetivamente el desempefio y la necesidad de més tiempo y recursos para ejecutar estas
evaluaciones.

En la provincia de Manabi, Delgado y Zambrano (2021) realizaron un estudio
centrado en las técnicas creativas utilizadas para la evaluacion del aprendizaje, se destacod
que la evaluacion en la educacion basica debe ir mas alla de medir Unicamente
conocimientos, sino que logre convertirse en un instrumento para fomentar la creatividad
y desarrollar habilidades cognitivas. En su investigacion se evidenci6 que los estudiantes
podrian expresar sus ideas con flexibilidad y originalidad mediante estrategias innovadoras
(proyectos colaborativos, actividades ludicas y mapas conceptuales), mostrando que la
evaluacion es un recurso para potenciar el aprendizaje.

Por su parte, Rivera et al. (2024) examinaron los métodos de evaluacion formativa
frecuentemente utilizados que comprueben su eficacia para mejorar el aprovechamiento
académico en estudiantes. Determinaron que al utilizar plataformas digitales el interés de

los estudiantes se incrementa, mejora sus relaciones comunicativas, ademds de que
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potencia la motivacion para aprender. Concluyen su estudio refiriéndose al gran impacto
que tiene la incorporacioén de herramientas tecnologicas, sumando la gamificacion y su
efectividad en la evaluacion de la creatividad en los estudiantes.

En un estudio reciente en linea de integracion de herramientas digitales, Parra-
Taboada et al. (2024) analizaron el impacto de la Inteligencia Artificial en el contexto
educativo, particularmente en procesos evaluativos, se menciona que la incorporacion de
algoritmos inteligentes en la evaluacion educativa ha permitido disefiar aspectos mas
equitativos y precisos, que lleva a una medicion del progreso del estudiante de manera
objetiva y personalizada que favorece un aprendizaje continuo. Asi mismo, se hace
hincapi¢ en las mejoras que nos ofrece esta herramienta en la interpretacion de las
valoraciones de habilidades, competencias y conocimientos.

En la provincia del Carchi, se realizé un articulo de investigacion que tuvo como
finalidad realizar un andlisis critico sobre el uso de la inteligencia artificial generativa en
el contexto educativo y aprendizaje personalizado. Entre los resultados obtenidos,
mencionan que, plataformas digitales como ChatGPT y GPT-4 generan actividades y
retroalimentaciones personalizadas, que mejoran el aprovechamiento académico de los
estudiantes (Paspuel et al., 2025).

Antecedentes Locales

En el ambito local, un estudio realizado en la escuela de Educacion Basica
Mercedes Moreno Irigoyen y en la Escuela de Educacion Basica presidente Tamayo, tuvo
como finalidad medir los conocimientos de los docentes en el uso y aprovechamiento de la
inteligencia artificial en el proceso evaluativo con énfasis en el aprendizaje significativo.

Se concluy6 que, si bien es cierto los docentes no estan familiarizados con la inteligencia
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artificial, han aprovechado los recursos posibles que ofrece esta herramienta tecnolodgica,
que se evidencian claramente en la mejora de sus practicas evaluativas y la optimizacion
de actividades laborales (Gonzabay y Leon, 2024).

En la Unidad Educativa Salinas Innova, Malavé y Real (2025) analizaron la
influencia de ChatGPT en la evaluacion formativa en la asignatura de Lengua y Literatura
en estudiantes de décimo grado de educacion bésica. En sus resultados, resaltan el impacto
de ChatGPT en el desarrollo del aprendizaje en los estudiantes, siempre y cuando todo el
proceso esté bajo la orientacion del docente. Sin embargo, en sus conclusiones consideran
necesario realizar capacitaciones a estudiantes y docentes sobre el uso ético y responsable
de estas herramientas tecnologicas que ayudaran a fortalecer la educaciéon en las
instituciones educativas.

Al realizar un profundo analisis bibliografico de los hallazgos mas relevantes en la
era digital que estamos viviendo, podemos interpretarlo como algo significativo y potencial
para el proceso de evaluacién de la creatividad educativa. La inteligencia artificial
generativa en la mayoria de las investigaciones se considera llevar a cabo capacitaciones
sobre los beneficios y oportunidades que ofrece esta herramienta tecnologica. En estos
estudios realizados, la IAG ha llegado a revolucionar la calidad del aprendizaje en algunas
instituciones educativas, pero resalta la importancia del uso ético y responsable de la
misma, considerando un alto nivel de mejora en el desempefio estudiantes si este proceso
es guiado en conjunto con los actores educativos.

Bases teoricas
Evaluacion de la creatividad

2.2.1.1. Definicion de Creatividad.
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La creatividad es una habilidad fundamental que nos ayuda a resolver diversas
situaciones de la vida cotidiana. Nos brinda la oportunidad de crear y generar ideas
innovadoras que colaboran en la resolucion de problemas en muchos &mbitos enfrentando
desafios en la era actual. Esta capacidad se encuentra presente en todas las personas, pero
en distintos niveles, sin embargo, puede ser desarrollada con la practica y entrenamiento
(Rodrigo-Martin et al., 2022). De esta manera, la creatividad se muestra como un proceso
que evoluciona segiin experiencias y estimulos que recibe cada persona.

De acuerdo con Lopez y Robaina (2020) conciben a la creatividad como una
cualidad innata a la naturaleza humana para dar respuestas a problemas que surgen dentro
del entorno con complejidad, permite la produccién de ideas originales, recreacion de
conocimiento a partir de la nada o algo existente, lo que la hace un aspecto de interés y
relevancia en distintas disciplinas. Seglin, Barbachan et al. (2020) mencionan que es una
caracteristica inherente de las personas que suele ser desarrollada en diferentes contextos,
especialmente en el rea educativa. Por esta razon, la forma en que se trabaja la creatividad
en el aula influye en cémo los estudiantes la entienden y la expresan.

Sin embargo, estas definiciones generan un debate critico y de discusion, si
realmente la creatividad se entiende como una capacidad esencial o como un proceso
interactivo que depende del dinamismo social. Si bien es cierto, algunos autores creen que
este aspecto es un rasgo universal, otros especialistas enfatizan que este desarrollo debe
darse bajo condiciones pedagodgicas especificas.

En el ambito escolar, la influencia de la creatividad va a depender de cémo se la

perciba, si se la entiende como un rasgo fijo, buscamos medir resultados, en cambio, si la
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definimos como un proceso, la evaluacion debera valorar las interacciones con el entorno,
las ideas innovadoras y la motivacién
2.2.1.2. Importancia de la creatividad en educacion basica.

La creatividad es un aspecto decisivo y transcendental en la educacion basica,
puesto que, en este nivel los estudiantes desarrollan la mayoria de las habilidades
socioemocionales y cognitivas. Fomentarla desde niveles basicos de la educacion potencia
la estimulacion del pensamiento creativo, entendido como la capacidad caracterizada por
la generacion de ideas Utiles y proponer soluciones adaptadas a contextos cambiantes
(Campos et al., 2023). Con respecto a lo anterior, nos permite reconocer esta habilidad no
solo como un aporte al aprendizaje, sino que también contribuye a la autonomia y
capacidad de los estudiantes para desenvolverse en situaciones de contexto real.

La implementacion de estrategias que fomenten la creatividad en niveles de
temprana edad favorece al desarrollo integral de los estudiantes, ademas, contribuye al
mejoramiento de su rendimiento académico y la capacidad de innovacion (Fiallos et al.,
2023). En este sentido, valorar la creatividad dentro del proceso educativo permite
reconocerla como una herramienta clave para enfrentar los desafios actuales. Sumado a lo
anterior, es importante educar en creatividad para lograr formar personas con originalidad,
flexibilidad, expresion, reflexion, competencia e innovacion capaces de cuestionar y
proponer soluciones de manera creativa frente a los retos actuales (Vasquez, 2021).
2.2.1.3. Evaluacion de la creatividad.

La evaluacion es un aspecto esencial en el proceso de ensefianza que nos permite
valorar el progreso y el logro estudiantil, ofreciéndonos retroalimentacion que aporta en la

mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje (Arteaga y Mendoza, 2024).
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La evaluacion de la creatividad ha sido un creciente objeto de interés en la
educacion debido a su complejidad poque no solo se centra en contar las ideas que tiene
cada estudiante, sino de entender su valor y calidad en el proceso de aprendizaje. En este
sentido, Santaella (2006) menciona que la evaluacion debe considerar los productos finales
y a su vez los procesos creativos, utilizando técnicas, instrumentos y actividades que logren
fomentar, visualizar y medir esta habilidad en los alumnos. Aquella perspectiva garantiza
que la valoracion de esta capacidad se refleje méas completa y fiel, mas all4 de la cantidad
de ideas que consiguen crear los estudiantes. Por su parte, Arteaga y Mendoza (2024)
seflalan que las evaluaciones creativas no solo deben medir el conocimiento de los
estudiantes, sino que a su vez deben valorar la capacidad en de analizar, integrar, aplicar y
generar soluciones frente a dificultades.

La educacion post pandemia hizo repensar los procesos educativos que se estaban
utilizando, tradicionalmente, los docentes implementan evaluaciones estandarizadas
basados en problemas, memorizacion de conceptos y teorias, lo cual limita la posibilidad
de que se genere el pensamiento original y soluciones innovadoras por parte de los
estudiantes. Debido a esto, surgen estrategias de evaluacion mas flexibles y creativas,
promoviendo procesos creativos y un seguimiento individualizado del alumnado (Del
Castillo Olivares y Del Castillo Olivares, 2021)

En este sentido, Herndndez-Nodarse (2017) sostiene que la incidencia de seguir
trabajando con métodos tradicionales constituye una “patologia pedagdgica” presentando
dificultades para innovar las practicas de evaluacion, lo que limita la posibilidad de medir

la creatividad como proceso de ensefianza y no solo como producto final. En el contexto
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ecuatoriano, esta cuestion resulta pertinente, porque atn se visualiza el uso de instrumentos
convencionales que difieren la creatividad a indicadores cuantitativos y no de percepciones.

La evaluacion de la creatividad deberia convertirse en un proceso formativo y no
solo como simples instrumentos aplicados en esta etapa educativa. Esta situacion debe
verse como un acompafiamiento en la construccion del desarrollo del pensamiento creativo,
auténomo e innovador del estudiante.

2.2.14. Métodos e instrumentos de evaluacion.

El estudio y medicion de la creatividad es un campo complejo que implica
diferentes aspectos de personalidad y cognitivos. Existe una variedad de métodos utilizados
en la educacion como las pruebas de pensamiento divergente (resolucion de problemas),
en particular la de Torrance, y las tareas de producto que hacen referencia a la realizacion
de actividades como elaborar narraciones o dibujos para valorar el potencial creativo de los
estudiantes. Ademads, las escalas para la recoleccion de resultados predominan el tipo
Likert, como el CREA, el PIC-A y la Prueba de Creatividad Infantil (TCI), para
diagnosticar y fomentar la creatividad en el aula, coincidiendo en la medicion de las
dimensiones de la actividad como la originalidad, fluidez, flexibilidad y elaboracion
(Gonzélez y Molero, 2021).

Entre las técnicas e instrumentos que mayormente se usan para evaluar y fomentar
la creatividad en la educacion basica se destacan:

Tabla 1

Técnicas e instrumentos en la evaluacion de la creatividad

Técnicas e instrumentos Proposito en la evaluacion Herramientas (ejemplos)

Gamificacion Establecer la evaluacion Kahoot, Genially, Quizz.

motivadora e interactiva.
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Proyectos artisticos

Juegos de rol

Debates

Desarrollo de historias

creativas

Presentaciones creativas

Proyectos de investigacion

Simulaciones

Estimulo del pensamiento
divergente y expresion
creativa.
Fomentar un aprendizaje
experimental, a través de una
participacion
Generar la argumentacion y
pensamiento critico.
Estimular la originalidad de
ideas, imaginacion y
narracion.
Habilidades cognitivas y
comunicativas.
Proyectar un analisis
autébnomo y profundo.
Reproduccion de escenarios
reales para emplear el

conocimiento.

Pintura, collage, escultura.

Roles en debates,

dramatizacion.

Debates estructurados.

Comics, cuentos, relatos

digitales.

Presentaciones audiovisuales,
multimedia innovadoras.
Investigaciones con
tematicas.
Acciones en problemas o

Casos.

Fuente: Elaboracion propia apoyada en la investigacion de Arteaga y Mendoza (2024)
2.2.1.5. Dimensiones en la evaluacion creativa.
Segun estudios realizados, en el contexto educativo la creatividad puede percibirse
como un fendmeno multifacético o complejo que no implica Gnicamente procesos
cognitivos (originalidad, flexibilidad, fluidez y elaboracion), sino que esta involucrada con
rasgos afectivos-motivacionales (curiosidad, apertura a cambios y perseverancia), ademas
de factores contextuales (entorno que les rodea) y utilidad a los productos creativos. Esta
habilidad que se hace presente en el pensamiento creativo de los estudiantes surge de la

interaccion de habilidades cognitivas, aspectos emocionales y el entorno en el cual

aprenden (Esquivias, 2004; Gémez et al., 2005; Carranza, 2021).
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Tabla 2

Dimensiones al evaluar la creatividad

Categorias Dimensiones Descripcion Utilidad
Cognitiva - Originalidad Procesos mentales que Valorar la
- Fluidez permite generar ideas y diversidad y calidad
- Flexibilidad  crear respuestas de ideas generadas
- Elaboracion  novedosas. por los estudiantes.
Afectiva/motivacional - Curiosidad Rasgos de la Determina la
- Perseverancia personalidad, motivacion para

- Apertura al emociones, sentimientos actividades
cambio y la motivacion creativas.
intrinseca, exploracion y
adaptacion.

Contextual/productiva Calidad Consideracion del Determina la

- Utilidaddel  entorno y del valor relevancia de las
producto. practico del producto ideas en situaciones

creativo. reales.

Fuente: Elaboracion propia apoyada en la investigacion de (Esquivias, 2004; Gomez et al.,
2005; Carranza, 2021)
2.2.1.6. Limitaciones en el proceso evaluativo de la creatividad.

La creatividad implica procesos cognitivos, emocionales y sociales al momento de
enlazar conocimientos, puntos de vistas y experiencias que a su misma vez se manifiestan
con la imaginacion, la resolucion de problemas y el pensamiento, haciéndola una habilidad
multifacética (Sattele et al., 2023).

Segin, Mampaso etal. (2022) mencionan que evaluar la creatividad puede

deducirse a un proceso complejo, debido a que, existen diversos factores que hacen que
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esta habilidad no pueda medirse con un solo indicador porque se analiza la persona,
proceso, contexto y el producto, ademés, hace referencia a que aspectos como la
motivacion, actitudes y la falta de respuestas unicas obstaculizan la evaluacion objetiva,
convirtiendo la evaluacion de la creatividad un desafio no solo en la educacion sino en
varios ambitos.

Inteligencia Artificial Generativa (IAG) en la educacion

2.2.2.1. Definicion de la Inteligencia Artificial Generativa.

La Inteligencia Artificial Generativa (IAG) es una rama del extenso campo de la
Inteligencia Artificial (IA). La IAG se ajusta a la elaboracion de nuevos contenidos
partiendo de datos existentes como imagenes, videos, textos y aplicaciones educativas
(Cortés etal.,, 2024). En la educacién esta herramienta digital proporciona un
acompafiamiento del aprendizaje cercano, retroalimentacion personalizada y adaptiva.
Ademas, vuelve mas flexibles los procesos de evaluacion y permite dar apoyo concreto a
estudiantes facilitando su progreso, creando que la experiencia educativa sea acorde a sus
necesidades y significativa (Romani et al., 2025). Sin embargo, su integracion a distintas
disciplinas o areas presenta desafios como su uso excesivo e inadecuado de estas
tecnologias (Perezchica-Vega et al., 2024)

En este sentido, la flexibilidad y personalizacion que ofrece la IAG se estan
convirtiendo en ventajas significativas para el aprendizaje, pero se reflejan algunos posibles
riesgos de uso no ético de la informacion o dependencia de estas herramientas tecnoldgicas.
2.2.2.2. Aplicaciones en el entorno educativo.

En la educacion basica, la inteligencia artificial generativa es vista como una

herramienta que permite potenciar varios aspectos y procesos educativos. Segun Habib
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et al. (2024), el uso de estas tecnologias favorece al desarrollo de destrezas cognitivas
creativas en los estudiantes, permitiéndoles explorar una variedad de soluciones, ideas
innovadoras y diversas perspectivas en sus tareas, actividades y proyectos. La IA ofrece
una forma mas amplia de percibir el aprendizaje y ensefianza de una manera dindmica y
participativa incentivada en la innovacion.

Por otra parte, se menciona que la IA generativa crea la posibilidad de dar un
aprendizaje personalizado que se adapte al ritmo y estilo del estudiante, estimulando su
motivacion en la participacion de actividades educativas, sin embargo, el uso de estas
herramientas digitales puede implicar en la responsabilidad, dependencia excesiva y
consideracion ética (Salazar et al., 2024). Estas aplicaciones resaltan a la IAG como un
recurso pedagogico para fortalecer los procesos educativos en el aula, no obstante, se hace
hincapié¢ en su buen uso, fomentando la innovacién y una integracion para procesos mas
especificos, como la medicion de habilidades creativas.

Desde un punto critico, la IAG no debe ser solo una ayuda en las actividades
educativas, debe convertirse un complemento evaluativo en las diferentes estrategias que
maneja el docente. Su incorporacion debe darse bajo estandares de equilibrio entre
invencion tecnoldgica y reflexion pedagogica, convirtiendo a la evaluacion en un proceso
de formacion académica donde se valores las habilidades creativas del estudiante.
2.2.2.3. La Inteligencia Artificial Generativa en la evaluacion creativa.

En proceso evaluativos, particularmente de habilidades creativas, la IA generativa
surge como un instrumento innovador. Doshi y Hauser (2024) menciona que el acceso a
ideas proporcionadas por la IA generativa mejora la produccidon creativa, mostrando

trabajos originales y estructurados de los estudiantes, incluso de quienes muestran menor
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capacidad creativa. Asi mismo, Romani et al. (2025) sefialan que diversas aplicaciones de
la inteligencia artificial generativa como ChatGPT, Quizizz, Gradescope y la generacion
de rabricas permiten la elaboracion de evaluaciones adaptadas, identificacion de patrones
de aprendizaje y una retroalimentaciéon personalizada fortaleciendo la experiencia
educativa.

Por otra parte, Hernandez et al. (2025) en un libro publicado por la UPSE, sostienen
que el uso de herramientas de Inteligencia Artificial Generativa, como ChatGPT, se
empiezan a incorporar en las practicas evaluativas por competencias. Aunque la creatividad
no entra directamente en estas experiencias, se manifiesta como un recurso de alto impacto
que ofrece nuevas posibilidades estimular el pensamiento creativo y personalidad
retroalimentaciones. No obstante, se necesita de capacitacion docente y promocion de
valores éticos que garantice el uso correcto de la IAG como ente complementario en la
educacion.

Desde otra perspectiva, Kizilcec et al. (2024) enfatizan que al implementar la IAG
en la evaluacion educativa se debe establecer normativas que garanticen el uso responsable
de esta herramienta, como la originalidad de las ideas (autoria intelectual) por parte del
estudiante y la integridad académica. Por otra parte, Romani et al. (2025) sefialan que la TA
generativa debe aplicarse como un complemento a la evaluacion docente y no
reemplazarlo.

2.2.24. Beneficios en el rol docente y estudiante.
Tabla 3

Beneficios de la Inteligencia Artificial Generativa

Beneficios de la 14 generativa




Rol Docente
Apoya en la mejora de las
planificaciones de clases.
Optimiza el proceso de evaluacion
estudiantil.
Permite una retroalimentacion mas
precisa y rapida.
Ahorro en el tiempo de tareas
repetitivas.

Generacion de  estrategias y

Rol Estudiante

Permite la personalizacion del
aprendizaje.

Adapta los contenidos a sus
necesidades, estilos y ritmos.
Mejora el rendimiento académico.
Fomentan su motivacion vy
autoestima.

Crea entornos colaborativos.

Brinda asistencia directa a su
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herramientas innovadoras. proceso formativo.

- Fortalece al desarrollo profesional.

Fuente: Elaboracion propia apoyada en la investigacion de Goémez -Mendoza y Gutiérrez (2024).
2.2.2.5. Ventajas, limitaciones y consideraciones éticas.
Este recurso tecnologico se ha vuelto trascendental en la educacion basica,
contribuye a la optimizacion de los procesos de aprendizajes y ensefanzas, adaptando
actividades y contenidos para los estudiantes, fomentado la identidad y expresion personal
en sus proyectos y actividades, facilita la personalizacion y el desarrollo de ideas originales
en menor tiempo. Esto facilita una mayor participacion dentro del aula y genera que aquel
proceso sea mas significativo, sin embargo, la IA generativa, aunque es mencionada como
un asistente, no puede reemplazar la orientacion o supervision que hace el docente, ademas,
no puede sustituir la indagacion necesaria para la resolucion de problemas complejos ya
que su integracion requiere de conocimientos y acompafiamientos pedagogicos. Por
consiguiente, es importante hacer un buen uso de esta herramienta de una manera ética,

que garantice una minimizacioén de sesgos, donde se reconozca el rol del docente como

mediador del aprendizaje (Sattele et al., 2023; Salazar et al., 2024).
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Si bien es cierto, los beneficios pedagogicos que ofrece la implementacion de la
IAG en entornos educativos tienen relevancia en los procesos académicos, existen
cuestionamientos sobre el uso ético y adecuado. Hernandez et al. (2025) manifiesta que,
aunque los estudiantes tienen conocimiento sobre la importancia de los valores éticos y
normativos en el uso de estas herramientas tecnoldgicas, mantienen dudas sobre la
responsabilidad y el impacto de la IAG en las practicas evaluativas.

Teorias asumidas
2.2.3.1. Constructivismo sociocultural.

Vygotsky y Cole (1978) mencionan que el aprendizaje es un proceso social y
dindmico, que se evallia con experiencias culturales que permiten al alumno lograr un
avance hacia niveles altos de desarrollo. Bajo esta perspectiva, la creatividad no se crea
como algo meritorio, sino como una capacidad constructivista entre el espacio y otros
sujetos. También, sostiene conceptos sobre la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP), que tiene
como finalidad representar las capacidades individuales de un estudiante y lo que pueda
lograr con un orientador. La Inteligencia Artificial Generativa (IAG), puede actuar como
un recurso de equilibrio dentro de la ZDP al ofrecer herramientas visuales, facilitando la
elaboracion propia de ideas que estimulen la creatividad.

Desde un punto de vista cognitivo, de acuerdo con Piaget y Inhelder (2016) en su
version renovada, mencionan que el proceso de aprendizaje se da a través de la interaccion
entre el estudiante y su entorno, bajo procesos adaptados a la edad del nifio. En su teoria
de desarrollo cognitivo, Piaget sostiene que mientras mas complejo sean los desafios que

el alumno quiera enfrentar, mejores estructuras mentales construiran.
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En este escenario, la creatividad puede revelarse como una expresion de
pensamiento critico cuando el nifio se propone resolver problemas nuevos, y este a su vez,
desarrolla habilidades mentales. La IAG, al ser un ayudante externo, puede trabar en el
desequilibrio cognitivo del estudiante, logrando mejores soluciones y generando ideas
reales.
2.2.3.2. Teoria de las Inteligencias Multiples.

La teoria de las Inteligencias Multiples desarrollada Gardner, citado por Esquivias
Serrano (2004) sostiene que el intelecto humano se manifiesta de varias formas, como la
corporal, interpersonales, musical, lingiiistica, entre otras. En definitiva, esta direccion
rompe el pensamiento social antiguo sobre una inteligencia unica y opta por crear espacios
donde se evalua la creatividad de una manera mas contextualizada e inclusiva. Gardner
testifica que la educacion debe integrar en los estudiantes destrezas en contextos
significativos, lo cual va de la mano con el uso de IAG en los procesos educativos para
promover un desarrollo integrar y personalizar las practicas evaluativas.
2.2.3.3. Aprendizaje basado en proyectos.

El Aprendizaje Basado en Proyector (APB) es una técnica que fomenta el desarrollo
de habilidades bajo la resolucion de conflictos del diario vivir. Desde esta perspectiva, la
creatividad debe optar por capacidades como investigar, planificar y ofrecer soluciones
favorables. La IAG tiende al ser una herramienta de apoyo para cualquier proyecto que
involucre nifios en el dmbito educativo, desde ideas previas hasta el producto final a
elaboracion propia y original.

Thomas (2000) manifiesta que los proyectos con excelencia fomentan el

pensamiento critico, la creatividad y cooperacion, al ubicar al estudiante como principal



25

autor de su proceso de aprendizaje. En este sentido, la evaluacion de la creatividad
considera que, la toma de decisiones, la originalidad y el proceso da las soluciones a las

que se planea llegar.
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CAPITULO 11
MARCO METODOLOGICO
3.1. Tipo de investigacion.

El presente trabajo de investigacion tiene un enfoque cuantitativo porque permite la
medicion y analisis de datos objetivos, caracterizado por la recoleccion sistematica de informacion
cuantificada y la obtencién de resultados medibles a gran escala (Vizcaino et al., 2023). Este
enfoque es esencial para estudiar las percepciones, conocimientos y tendencias que tienen los
estudiantes y docentes en relacion con la evaluacion de la creatividad y la inteligencia artificial
generativa (IAG).

3.2. Disefio de investigacion.

El disefio implementado en este estudio investigativo es no experimental. De acuerdo con
Iza y Malavé (2024), un estudio no experimental es aquella que se distingue por la ausencia de
manipulacion intencional de las variables, simplemente pretende establecer relaciones que
aparecen en contextos naturales. Por ende, este disefio nos permitié observar y describir el
fendmeno a estudiar en el ambito educativo para su posterior analisis.

Por consiguiente, el alcance de la investigacion es descriptivo-exploratorio. Segun Ramos
(2020), un estudio es descriptivo cuando se aplican sistematizaciones de datos bajo frecuencias y
tendencias centrales, que, en reiteradas ocasiones, se conocen las caracteristicas de los fendémenos
que se pretende estudiar. También menciona que, cuando no existen antecedentes investigativos,
se debe manejar un enfoque exploratorio que empiece buscando acercamientos generales para
deducir las primeras particularidades de un fenémeno. Por tanto, la inclusion de estos dos enfoques
permiti6 caracterizar el nivel de conocimiento que tienen los estudiantes y docentes de la Unidad

Educativa “Salinas INNOVA” sobre la evaluacion de la creatividad y la TAG, ya que no existen
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estudios previos realizados en esta institucion justificando nuestro rumbo en esta investigacion,
donde es necesario obtener informacion en el contexto educativo.

Ademas, con la aplicacion de la encuesta a docentes y estudiantes, se busca recopilar
informacion sobre sus experiencias sin necesidad de intervenir directamente en su proceso de
ensefnanza-aprendizaje. Este tipo y alcance facilita la comprension del uso de la IAG en la
evaluacion de la creatividad en situaciones reales del &mbito escolar.

3.3. Técnica e instrumento de recoleccion de datos.

La técnica para la recoleccion de datos en la presente investigacion fue una encuesta
estructurada. Segun Duarte y Guerrero (2024) esta técnica es basada en sus procedimientos que
permite compilar la informacion de una muestra, extraido de una poblacion. Donde se logra
describir percepciones, caracteristicas y opiniones de los sujetos involucrados, accediendo a la
obtencion de evidencias empiricas de los fenomenos sociales, economicos o educativos. Ademas,
su eficacia recae en la rigurosa estructuracion del cuestionario, instrumento disefiado para la
medicion de variables especificas

Por consiguiente, la investigacion utilizd una encuesta estructurada dirigida para
estudiantes y docentes de educacion basica en la Unidad educativa “Innova” con el objetivo de
estudiar la percepcion de la evaluacion de la creatividad mediante herramientas de [A generativa.
El instrumento que se llevé a cabo fue un cuestionario que consta de 10 items de preguntas cerradas
con una escala de Likert, centradas en examinar como se esta evaluando la creatividad actualmente,
con qué frecuencia se realizan actividades creativas, la motivacion, la valoracion de la creatividad
en el aprendizaje y el uso de la IAG en actividades y aspectos evaluativos. El andlisis de las

respuestas obtenidas permitird la obtencion de informacion fundamental sobre como se evalta la
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creatividad y el papel que puede desempefiar la Inteligencia Artificial Generativa en el aprendizaje
creativo.
3.4. Poblacion y muestra

En la metodologia de la investigacion el concepto de poblacion y muestra son de mayor
relevancia para garantizar una posibilidad de percibir de manera general lo resultados y su validez.
La poblacion comprende un grupo total de personas, elementos o fendmenos que comparten algo
en particular y representan interés del investigador, mientras que, la muestra es un extracto de
aquella porcion representativa de la poblacion (Vizeaino et al., 2023).

En este estudio se tomo6 en consideracion la poblacion de la Unidad Educativa Salinas
Innova, con relacion al nivel académico de Educacion General Bésica con la participacion de 40
personas.

La muestra consta de la participacion de estudiantes y docentes del grado 10mo, dada por
la institucion educativa Salinas Innova. A continuacion, se detalla la siguiente tabla:

Tabla 4

Poblacion y muestra de estudio en la investigacion

Participantes Paralelo Numero
Estudiantes de 10mo “A” 30
grado

Docentes de 10mo “A” 10
grado

Total de participantes 40

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

3.1. Técnica de interpretacion de datos: SPSS
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El software Statistical Package for the Social Science (SPSS) es programa util para las
investigaciones en ciencias sociales y educativas que facilita el proceso y analisis de los datos de
manera segura, eficaz y fiable. Su funcion radica en la capacidad de facilitar la interpretacion de
datos estudiados en grandes volumenes, a través de la generacion tablas, graficos y reportes
estadisticos. El SPSS ofrece estadisticas descriptivas e inferenciales, no solo cumple una funcion
de procesador numérico, mas bien se convierte en un aliado en la metodologia aportado objetividad
y rigurosidad al analizar datos, brindando una visidn mas comprensible hacia la investigacion
abordada (Mayorga-Ponce et al., 2021).

Dentro del programa SPSS se pudo realizar el andlisis de la fiabilidad de los dos
instrumentos aplicados a los participantes de la investigacion, por medio del andlisis del alfa de
Cronbach, el mismo que se detalla a continuacion:

Tabla 5

Andlisis de fiabilidad del instrumento aplicado a los estudiantes

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
0,807 6

Autores: Suarez y Suquilanda (2025)
Tabla 6

Analisis de fiabilidad del instrumento aplicado a los docentes

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach N de elementos
0,725 5

Autores: Suarez y Suquilanda (2025)
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Variables Dimensiones Indicadores Items/preguntas Instrumento
Estudiantes
o Grado de uso de 1. (Con qué frecuencia te evallian con actividades
Métodos de actividades creativas. donde usas tu imaginacion?
evaluacion de la o Técnicas e 2. Desarrolla su creatividad con ideas nuevas y
creatividad instrumentos. originales en tus trabajos o tareas
Docentes Instrumento:
Evaluacion de la 3. (Evalua la creatividad de sus estudiantes? Cuestionario
creatividad de 4. Actualmente, ;considera qué los métodos Técnica:
los estudiantes tradicionales son suficientes para evaluar la Encuesta

creatividad de sus estudiantes?

o Motivacion en las Estudiantes
actividades creativas. 5. (Disfrutas participar en actividades creativas?
Percepcion de la o Valoracion de la 6. (Crees que las actividades creativas te ayudan a
creatividad. creatividad aprender mejor?
Nivel de o Usoy conocimiento Estudiantes
Inteligencia conocimiento educativo de la inteligencia 7. Hautilizado un programa de inteligencia artificial
Artificial artificial generativa.

generativa como ChatGPT para generar ideas
Generativa o Percepcion del impacto

(IAG) creativo. creativas Instrumento:
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Uso de la o Implementacion en la
herramienta evaluacion.
digital o Conocimiento de utilidad.

o Disposicion para su
integracion a procesos

educativos.

8. Utiliza herramientas de Inteligencia Artificial Cuestionario
Generativa como apoyo para desarrollar tu Técnica:
creatividad. Encuesta

Docentes

9. (Utiliza herramientas digitales que contengan
inteligencia artificial generativa (IAG) para
medir la creatividad y desarrollo cognitivo de sus
estudiantes?

Docentes

10. ;Ha notado mejoras en el desempefio y

11.

desarrollo de la creatividad de sus estudiantes al
aplicar [AG?

(Utiliza un prompt diferente para cada estudiante
al evaluar su creatividad con ayuda de la

inteligencia artificial generativa?




4.1.

CAPITULO IV

Analisis de encuesta a los estudiantes

ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Resultado general del instrumento aplicado a los estudiantes

Tabla 7

Resultados Generales de Estudiantes

P5. Ha
PI. -
utilizado
(Con P2.
P4. un P6. Utiliza
qué Desarrolla _ _
P3. Tienes  (Crees programa  herramienta
frecuen su o _
‘ o motivacid  qué las dei s de
ciate  creativida o o ‘ ' _
n al actividad inteligenci Inteligencia
evaltan d con o o o
) participar es a artificial  Artificial
con ideas ' _ ‘
. en creativas  generativa  Generativa
activida nuevasy o
o actividade te como COmo apoyo
des originales
s ayudana  ChatGPT para
donde en tus _
' creativas.  aprender para desarrollar
usas tu  trabajos o '
) ] mejor? generar tu
1magin tareas. i o
‘ ideas creatividad.
acion? .
creativas
N  Vilidos 30 30 30 30 30 30
Perdidos 0 0 0 0 0 0
Media 3,53 3,43 3,43 3,93 3,57 3,30
Mediana 3,00 4,00 3,00 4,00 3,50 3,00
Moda 3 4 3 3 3 3
Desv. Desviacion 973 174 935 ,944 ,898 1,022
Minimo 2 2 2 2 2 1
Maximo 5 5 5 5 5 5
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Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).

Analisis e interpretacion de los resultados generales

La tabla anterior refleja cada apartado de las preguntas con sus respectivos resultados
obtenidos desde el programa SPSS, donde se observan valores como la media de cada interrogante
oscilando un valor entre 3,30 a 3,93. Mientras que la moda se centra en los resultados entre 3 y 4,
indican una percepcion positiva donde se reconoce que la creatividad y la IA generativa se presenta
en su aprendizaje, pero no totalmente consolidada. En este sentido se comprende que, aunque haya
una valoracidon prospera, la implementacion de la IAG no es sistematica, debido a que, su
aprovechamiento llega a depender de factores como su frecuencia de uso, disposicion por parte del
docente e incluso la motivacion del estudiante.

Respecto a la mediana, el valor reflejado varia entre 3 y 4 mostrando los niveles medios-
altos de las percepciones, considerando que la mitad reconoce que las actividades creativas y la
IAG se encuentran presentes, pero no de forma constante. No obstante, la desviacion estandar
comprende de valores entre 0,774 a 1,022 evidenciando una dispersion moderada de las respuestas,
lo que quiere decir que no son homogéneas con totalidad. La interrogante P6 sugiere que hay
diferencias significativas en las experiencias individuales con la integracion de la IA generativa,
puesto que, representa una mayor dispersion en sus respuestas. Por consiguiente, esto se interpreta
como una brecha en la implementacion pedagogica, también relacionado al grado de familiaridad
que tienen hacia estas herramientas y la orientacion docente.

En los valores minimos y maximos se visualiza que la mayoria de las preguntas (P1-P5)
existe el rango de 2 y 5, mientras que en el item 6 alcanza un valor minimo de 1, esto indica que

los estudiantes tienen percepciones positivas y negativas en torno a las actividades creativas y el
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uso de herramientas de IA. Esto refuerza la idea que, aunque la tecnologia y creatividad son vistas

y reconocidas en el entorno escolar, su aplicacion presenta desafios como la familiaridad,

orientacion o la adecuacion de actividades que fomenten la innovacion.

Resultado general de frecuencias del instrumento aplicado a los estudiantes

Tabla 8

Resultados generales de frecuencias a estudiantes

P5. Ha

P6. Utiliza
P1. {Con P2. utilizado
P3. herramient
qué Desarrolla _ un
‘ Tienes as de
frecuenci su . P4.;Crees programa ) )
motivaci Inteligenci
ate creativida qué las de
6n al o o a Artificial
evaltan d con o actividades inteligenc _
. participa . . Generativa
con ideas creativas te ia
o ren o como
actividad  nuevasy o ayudana artificial
o activida ‘ apoyo
es donde originales aprender  generativa
des _ para
usas tu en tus mejor? para
) ) ] creativas desarrollar
imaginac  trabajos o generar
tu
16n? tareas. ideas o
‘ creativida
creativas
d.
Nunca 0 0 0 0 0 2
Casi Nunca 3 4 5 1 3 3
A veces 15 10 11 11 12 12
Casi siempre 5 15 10 7 10 10
Siempre 7 1 4 11 5 3
Subtotal 30 30 30 30 30 30

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).



Figura 1

Resultados generales de frecuencias a los estudiantes
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Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).
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Estadisticas
W Hunca
Ml Casi mnea
M A veces
W Casi siempre
Siempre

Se muestra a continuacion los resultados correspondientes a las frecuencias de respuestas

seleccionadas por los 30 estudiantes de la Unidad Educativa “Salinas Innova” en relacion con la

percepcion de la evaluacion de la creatividad y uso de la Inteligencia Artificial Generativa, el

cuestionario se desarrolld con una valoracion de una escala Likert del 1 al 5 donde el nivel 1

representa ‘“nunca” y el nivel 5 “siempre”, técnica que nos permite identificar areas de fortalezas

y debilidades de la practica

educativa.
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Los items relacionados con la creatividad (P1 al P4) manifiestan que, los estudiantes
perciben que en ocasiones se promueve su creatividad e imaginacion. Es decir, que la creatividad
se aborda de una manera causal, evidenciando una necesidad de innovar estrategias didacticas con
planificacion y continuidad que desarrollen esta competencia.

No obstante, los items vinculados hacia la IAG (P5 y P6) reflejan que hay una demanda
menor en cuanto a la frecuencia en los niveles mas altos “casi siempre” y “siempre”, mientras que
se presencia de manera ligera respuestas en niveles bajos “nunca” y “casi nunca”, lo que nos dice
que el uso de estas herramientas tecnologicas es ain limitado o poco habitual dentro de sus
practicas académicas de aprendizaje creativo. Llegando a la conclusion de que puede corresponder
por factores como el desconocimiento del potencial uso de estas herramientas por parte de los
docentes o la escases de estrategias que logren integrar a la [A generativa.

Aquella demanda de las respuestas nos da a conocer que, aunque se reconozca el valor de
la creatividad e innovacion tecnologica las practicas pedagdgicas relacionadas con estos aspectos
aln no se aplican con regularidad en el entorno educativo. Esto refleja una necesidad en fortalecer
metodologias didacticas que logren promover e incorporar a la Inteligencia Artificial Generativa
en el proceso educativo de una manera frecuente, responsable y formativo de estas herramientas
dentro del salon de clase.

Analisis de los resultados por cada pregunta del instrumento aplicado a los
estudiantes

Pregunta 1. ;Con qué frecuencia te evaluan con actividades donde usas tu

imaginacion?



Tabla 9

Evaluacion con actividades creativas

Frecuencia Porcentaje
Valido  Casi nunca 3 10,0%
A veces 15 50,0%
Casisiempre 5 16,67%
Siempre 7 23,33%
Total 30 100,0%

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).
Figura 2

Evaluacion con actividades creativas

Pl. ; Con qué frecuencia te evalian con actividades donde usas tu imaginacion?

Frecuencia

Cast nunca A veces Cast siempre Siempre

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).
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Los resultados nos indican que el 50% de los estudiantes se inclind por la opcion “a veces”
lo que demuestra que son evaluados mediante actividades en donde se usan su imaginacion, pero
no de manera frecuente, por consiguiente, un 23,33% selecciond que siempre son evaluados con
estas actividades y un 16,67% “casi siempre”. Sin embargo, un 10% indic6é que casi nunca son
evaluados de esta manera. Estas valoraciones evidencian que se hace uso de evaluaciones que
estimulan la creatividad, pero no de manera constante y que aun falta fortalecer su aplicacion
dentro del proceso de aprendizaje, dando a conocer que hay una necesidad de incorporar con mas
frecuencia estas metodologias que promuevan y potencien la expresion original y el pensamiento
creativo de los estudiantes.

Pregunta 2. Desarrolla su creatividad con ideas nuevas y originales en tus trabajos o
tareas.

Tabla 10

Desarrollo de la creatividad en trabajos o tareas

Frecuencia  Porcentaje

Valido Casi nunca 4 13,33%
A veces 10 33,33%
Casi siempre 15 50,0%
Siempre 1 3,33%
Total 30 100,0%

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).
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Figura 3

Desarrollo de la creatividad en trabajos o tareas

P2. Desarrolla su creatividad con ideas nuevas y originales en tus trabajos o tareas.

Frecuencia

Casi mumca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).

Los resultados muestran una inclinacion por parte de los estudiantes que “casi siempre”
desarrollan sus trabajos o tareas con ideas nuevas u originales con un margen del 50% de los
encuestados, mientras que un 33,33% indico que “a veces”, en una pequeia cantidad un 13,33%
“casi nunca” y un 3,33% “siempre”. Esta tendencia de respuestas nos da a conocer que los
estudiantes perciben un nivel moderado de desarrollo creativo presente en las actividades
escolares, pero no tan continua, lo que puede irse potenciando con metodologias que promuevan
ese aspecto de innovacidn y expresion original.

Pregunta 3. Tienes motivacion al participar en actividades creativas.



Tabla 11

Motivacion en actividades creativas

Frecuencia  Porcentaje

Valido Casi nunca 5 16,67%
A veces 11 36,67%
Casi siempre 10 33,33%
Siempre 4 13,33%
Total 30 100,0%

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).
Figura 4

Motivacion en actividades creativas

P3. Tienes motivacion al participar en actividades creativas.

Frecuencia

5
16,67%

Cast nunca A veces Cast siempre Slempre

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).
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En relacion con la motivacion de los estudiantes hacia las actividades creativas se refleja
que en su mayoria 36,67% se siente motivado “a veces” al participar, siguiendo con un 33,33%
que se siente motivado “casi siempre”, mientras que un 16,67% menciond que “casi nunca” se
siente motivado y un 13,33% “siempre”. Esto nos indica que hay presencia de la motivacion por
parte de los estudiantes demostrando dicho interés hacia las actividades creativas, aunque sea
moderado. Por ello, se requiere un fortalecimiento de las actividades con estrategias mas dindmicas
y participativas que fomenten el entusiasmo y la iniciativa del alumnado.

Pregunta 4. ;Crees qué las actividades creativas te ayudan a aprender mejor?
Tabla 12

Valoracion de la creatividad

Frecuencia  Porcentaje

Valido Casi nunca 1 3,33%
A veces 11 36,67%
Casi siempre 7 23,33%
Siempre 11 36,67%
Total 30 100,0%

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).
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Figura §

Valoracion de la creatividad

P4. ; Crees queé las actividades creativas te ayudan a aprender mejor?

Frecuencia

Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).

El andlisis de los resultados por la cuarta pregunta considera que en su mayoria de los
estudiantes destacan una valoracion positiva para las actividades creativas, puesto que, un 36,67%
respondié que “siempre” les ayuda dichas actividades en su aprendizaje, al igual que un 36,67%
respondié “a veces”, mientras que un 23,33% “casi siempre” y un 3,33% “casi nunca”. La
percepciodn es positiva para el valor pedagdgico de la creatividad, ya que el estudiantado reconoce
que las actividades creativas influyen de manera favorable en su aprendizaje. Esto presenta que la
implementacion de estas actividades da una contribucidn significativa para el proceso educativo,

fortaleciendo la participacion, entusiasmo e interés por aprender.
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Pregunta 5. Ha utilizado un programa de Inteligencia Artificial Generativa como

ChatGPT para generar ideas creativas.

Tabla 13

Uso y conocimiento educativo de la inteligencia artificial generativa

Frecuencia  Porcentaje
Valido Casi nunca 3 10,0%
A veces 12 40,0%
Casi siempre 10 33,33%
Siempre 5 16,67%
Total 30 100,0%

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).
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Figura 6

Uso y conocimiento educativo de la inteligencia artificial generativa

PS. Ha utilizado un programa de Inteligencia Artificial Generativa como ChatGPT para generar ideas creativas.

Frecuencia

Casi mmnca A veces Casi siempre Siempre

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).

Los resultados indican que un 40% de los estudiantes “a veces” acude al uso de la
inteligencia artificial generativa como ChatGPT para generar ideas creativas, seguido por un
33,33% de los estudiantes que destaca que “casi siempre” usan algiin programa de IAG, un 16,67%
senald que “siempre” lo utiliza para la generacidon de ideas y en una menor proporcion un 10%
“casi nunca” lo usa. Estos datos resaltan la familiarizacion, uso y nivel de conocimiento que tienen
los estudiantes hacia la IAG, puesto que el uso muestra cierto nivel de comprension de estos
programas. La mayoria de los estudiantes ha tenido algin nivel de acercamiento hacia estas
herramientas tecnoldgicas para la generacion de ideas creativas, aunque no de manera habitual.

Esto sefiala una parte de interés progresivo en la implementacion de la inteligencia artificial dentro
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del contexto educativo, generando una necesidad de acompafiamiento, orientacion, capacitacion
pedagodgica con respecto a su aplicacion, uso creativo, responsable y ético en los procesos de
aprendizaje.

Pregunta 6. Utiliza herramientas de Inteligencia Artificial Generativa como apoyo
para desarrollar tu creatividad.
Tabla 14

Percepcion de la IAG en el desarrollo de la creatividad

Frecuencia  Porcentaje

Valido Nunca 2 6,7%
Casi nunca 3 10,0%
A veces 12 40,0%
Casi siempre 10 33,3%
Siempre 3 10,0%
Total 30 100,0%

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).
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Figura 7

Percepcion de la IAG en el desarrollo de la creatividad

P6. Utiliza herramientas de Inteligencia Artificial Generativa como apoyo para desarrollar tu creatividad.

Frecuencia

Munca Cast nunca A veces Cast stempre Stempre

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).

Los resultados reflejan que la mayoria de las respuestas fueron inclinadas hacia la opcion
“a veces” con un 40% de los estudiantes indicando que a veces utilizan la IAG como apoyo para
desarrollar su creatividad, un 33,33% destacé que hace uso de esta herramienta como apoyo para
su creatividad “casi siempre”, por consiguiente, un 10% respondi6 que “siempre” lo utiliza al igual
que otro 10% dice que “casi nunca” lo emplea, por tltimo, un 6,67% “nunca” hace uso de estas
herramientas. Aunque la mayoria de los participantes reconoce que la Inteligencia Artificial
Generativa puede potenciar su creatividad, su usabilidad se presenta de forma ocasional. La

percepcion llega a ser favorable, sin embargo, no es tan consolidada. Fortalecer la orientacion y el
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acompanamiento docente puede lograr un buen aprovechamiento del potencial creativo de la IAG
para el desarrollo de creatividad estudiantil.
4.2.  Analisis de encuesta a los docentes
Resultado general del instrumento aplicado a los docentes
Tabla 15

Resultados generales de Docentes

P3. Utiliza
P2. herramientas P4. Ha
Actualmente, digitales que notado P5. Utiliza un
[considera contengan  mejoras en prompt diferente
qué los inteligencia el para cada
P1. ;Evalua s
| métodos artificial desempefio estudiante al
a
. tradicionales  generativa y evaluar su
creatividad ..
son (IAG) para  desarrollo  creatividad con
de sus
suficientes medir la de la ayuda de la
estudiantes? o o L .
para evaluar  creatividad creatividad inteligencia
la y desarrollo de sus artificial
creatividad  cognitivo de estudiantes generativa
de sus sus al aplicar
estudiantes?  estudiantes. IAG.
N Validos 10 10 10 10 10
Perdidos 0 0 0 0 0
Media 4,20 2,50 3,70 3,30 2,70
Mediana 4,00 3,00 4,00 3,50 2,00
Moda 4? 3 4 4 2
Desv. Desviacion ,789 , 707 ,949 1,059 1,418
Minimo 3 1 2 2 1
Miéximo 5 3 5 5 5
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Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).

Analisis e interpretacion de los resultados generales

Los resultados que se obtuvieron de la encuesta a través del programa SPSS manifiestan
una tendencia considerable en cada pregunta que se realizo a los docentes de la Unidad Educativa
“SALINAS INNOVA”. La consolidacion de estos resultados trasciende en una tension relevante
entre las percepciones de los docentes solo el uso parcial de los métodos convencionales y las
diferentes adversidades que enfrentan al realizar actividades evaluativas innovadoras.

Considerando los 5 items, la media mas alta fue de 4,20 que corresponde a la pregunta P2,
la percepcion docente sobre los métodos tradicionales, indicando que, consideran de manera
parcial la utilidad frente a la evaluacion de la creatividad en sus estudiantes, aunque reconocen las
limitaciones de este. En cambio, la media mas baja fue de 2,50 tiene relacion con la interrogante
sobre si los docentes evaltian la creatividad, enfatizando que este aspecto aln presenta
inconsistencias refiriéndonos a las practicas evaluativas sistematicas.

Si bien es cierto, la media mads alta pertenece a la pregunta sobre la percepcion de los
métodos tradicionales, los docentes estan consiente de las limitaciones que tiene la IAG, es por
esto que siguen recurriendo a los esquemas académicos estandarizados.

En general, las medianas se acercan a las medias, lo que nos refleja un equilibrio en la
distribucion de las respuestas, pero existe una pequefia diferencia en la pregunta P5 sobre la
personalizaciéon de promts destinados a cada estudiante, con una mediana de 2,00, inferior a la
media 2,70, reflejando que gran parte de los docentes encuestados aliin no considera esta estrategia

como algo esencial o regular en la evaluacion de la creatividad. Si bien se evidencia una ligera
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apertura de conocimientos sobre nuevas formas de evaluacion, aun se necesita de orientaciones
sobre el uso de IAG en la formacion docente.

Existe una variabilidad considerable en las respuestas, sobre todo en los items relacionados
con el uso de la IAG y el conocimiento de las habilidades creativas. Se manejan resultados
positivos como una ligera implementacion de herramientas digitales, no obstante, también existen
docentes con desconocimiento del tema. La innovacion educativa n ose da de manera homogénea,
debido a las desigualdades en como se valora o desprestigia la creatividad en el aula.

En cuanto a la desviacion, los items con menor frecuencia estan entre 0,707 y 0,789 que
respecta a la evaluacion de la creatividad y la percepcion sobre los métodos convencionales,
indicando respuestas similares en estas preguntas. Por otro lado, las interrogantes con mayor
desviacion fueron de 1,059 y 1,418 que corresponden al grado de conocimiento sobre el desarrollo
creativo estudiantil y los promts personalizados, lo que asegura un formato inestable en las
practicas docentes y la experiencia. Esta variabilidad sostiene una propuesta critica, ya que aln se
enfrentan barreras pedagogicas o de infraestructura, no obstante, algunos docentes si han logrado
integrar el uso de la IAG en el proceso de evaluacion aprendizaje de los estudiantes.

Finalmente, en los resultados de todas las preguntas, los valores minimos se encuentran
entre 1y 3, evidenciando que hay docentes que desconocen las multiples oportunidades que brinda
la IAG o simplemente las catalogan como poco efectivas, especialmente en la personalizacion de
promts, sosteniendo respuestas que no estan ligadas a la evaluacion justa que merecen los
estudiantes. En cambio, el valor médximo fue de 5, indicando que al menos cierto grupo de

profesores considera una actitud positiva con respeto al uso de la IAG en la evaluacién creativa.
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Los resultados, ademdas de describir conocimientos de los docentes, también revela las

necesidades en cuanto a la capacitacion docente y orientaciones institucionales sobre la

experimentacion y el correcto uso de la IAG en practicas evaluativas mas €ticas y formativas.

Resultado general de frecuencias del instrumento aplicados a los docentes

Tabla 16

Resultados generales de frecuencia a Docentes

P3. Utiliza
P2. herramientas .
o P5. Utiliza un
Actualmente, digitales que
] prompt
[considera contengan  P4. Hanotado
o _ ‘ diferente para
qué los inteligencia  mejoras en el
o cada
P1. ;Evalua métodos artificial desempefio y '
o o ) estudiante al
la creatividad  tradicionales generativa desarrollo de
o evaluar su
de sus son (TAG) para  la creatividad o
_ ' _ creatividad
estudiantes? suficientes medir la de sus
o ‘ con ayuda de
para evaluar  creatividady  estudiantes al
la inteligencia
la creatividad desarrollo aplicar IAG.
artificial
de sus cognitivo de ‘
) generativa.
estudiantes? sus
estudiantes.
Nunca 0 1 0 0 1
Casi nunca 0 3 1 3 6
A veces 2 6 3 2 0
Casi siempre 4 0 4 4 1
Siempre 4 0 2 1 2
Subtotal 10 10 10 10 10

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).
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Figura 8

Resultados generales de frecuencia a Docentes

Estadisticas
M Munca
M Casi nunca
W A veces
W Casi siempre
Stempre

Porcentajes

P1. ;Evalua la P2, Actualmente, P3 Utiliza P4. Ha notado P5. Utiliza un
creatividad de sus joonsidera gué los  hemamdentas digitales mejoras en el prompt diferente
estuciantes? metodos tradicionales e contengan desempefio y para cada estudiante
son suficientes para i.nt&igencla artificial degarmollo dela al evaluar su

evaluar la creatividad  generatrva (IAG) para  creatividad de eus  creatividad con ayuda
de sus estuciantes?  medhir la creatividad v estudiantes al aplicar de ln inteligencia
desanollo cognitivo IAG artificial generativa
de sus estudiantes

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).

Los datos obtenidos reflejan los resultados que corresponden a las frecuencias de las
opciones seleccionadas por 10 docentes encuestados con respecto a la evaluacion de la creatividad
y el uso de IAG en el proceso académico.

Los resultados apuntan a que gran parte de los docentes mantienen altos niveles de
frecuencia, “casi siempre” y “siempre”. En la interrogante P1, refleja que la evaluacion de la
creatividad del estudiante es un espacio que se da comunmente en el aula de clases. A pesar de

ello, en la pregunta P2, que investiga qué tan suficiente son los métodos convencionales en las
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practicas evaluativas, las respuestas mantienen un margen intermedio, “a veces” y “casi nunca”,
abriendo un debate pacifico y silencioso hacia los métodos que se mencionan.

Mas alla de que los docentes afirmen que evaltan la creatividad de manera constante, este
proceso se sigue dando con métodos convencionales qué no son adecuados para los entes
educativos contemporaneos.

En la pregunta P3, donde se cuestiona el uso de recursos digitales con IAG, se evidencia
un equilibrio en la distribucion de respuestas, y siendo positivos, se maneja una inclinacion hacia
las frecuencias altas, demostrando el uso de esta herramienta tecnoldgica en algunos docentes para
sus procesos evaluativos. Sin embargo, al analizar lo que piensan sobre los resultados de la [AG
en el desarrollo de habilidades creativas en la interrogante P4, se manifiesta que existe una
percepcion parcialmente positiva por su impacto, los docentes eligieron “casi siempre” y
“siempre” entre sus opciones.

Se reconoce como el proceso de adaptacion al inicio de la incorporacion de la IAG en
trabajos académicos y evaluativos por docentes o estudiantes, enfatizando el gran impacto positivo
sobre estes novedosos desarrollo de competencias esenciales. No obstante, algunos docentes
prefieren no tomar recursos digitales debido a la desconfianza y desmotivacion que sienten y no
descubrir oportunidades de formacion.

Finalmente, en la pregunta que mide el uso de promts personalizados aplicando IAG en sus
estudiantes, refiriéndonos a item P35, se analiza una tendencia de frecuencias bajas, “casi nunca” y
“nunca” indicando que, evaluar la creatividad de los estudiantes de manera individual no es una
practica habitual que utilicen los docentes usando la IAG.

Evaluar el desarrollo creativo de manera individual es vital para diferencias los estilos de

pensamientos y niveles de recreacion en cada estudiante. La IAG solo tiene un uso comun para
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muchos docentes y estudiantes, sin aprovechar la formacidon critica y autonoma que esta
herramienta digital puede ofrecer.

En conclusion, aunque la implementacion de la IAG en procesos educativos aun es poco
sistémica, existe una valoracion optimista hacia estos temas de suma relevancia para el desarrollo
de habilidades creativas. Para ello, se sugiere fortalecer competencias y recursos digitales para el
profesorado, donde se busca promover estrategias didacticas que incorporen a la IAG de forma
mas contante y personalizados con la finalidad de actualizar los procesos de evaluacion de
aprendizajes.

Analisis de los resultados por cada pregunta del instrumento aplicado a los docentes

Pregunta 1. ;Evalua la creatividad de sus estudiantes?

Tabla 17

Evaluacion de la creatividad

Frecuencia Porcentaje
Valido A veces 2 20,0%
Casi siempre 4 40,0%
Siempre 4 40,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).



54

Figura 9

Evaluacion de la creatividad

P1. ;Ewvalia la creatividad de sus estudiantes?

Frecuencia

A veces Cast siempre Slempre

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).

Los resultados obtenidos manifiestan que el 40% de los docentes evalua “siempre” la
creatividad de sus estudiantes, otro 40% lo hace “casi siempre” y “a veces” el 20% restante. Este
contingente revela una inclinacion positiva hacia la integracion de la creatividad como parte del
proceso de educacion y tienen coherencia con los enfoques pedagdgicos actuales que promueven
el desarrollo de habilidades del pensamiento critico.

Pregunta 2. Actualmente, ;considera qué los métodos tradicionales son suficientes

para evaluar la creatividad de sus estudiantes?
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Tabla 18

Percepcion docente sobre los métodos tradicionales para evaluar la creatividad

Frecuencia Porcentaje
Valido Nunca 1 10,0%
Casi nunca 3 30,0%
A veces 6 60,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025)

Figura 10

Percepcion docente sobre los métodos tradicionales para evaluar la creatividad

P2. Actualmente, ;considera qué los métodos tradicionales son suficientes para evaluar la creatividad de sus estudiantes?

Frecuencia

MNunca Cast minca A veces

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).
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Con respecto a la segunda pregunta sobre los métodos tradicionales y la suficiencia para
evaluar la creatividad, el 60% de los docentes considera que “a veces” son convenientes, mientras
que el 30% considera que “casi nunca” lo son y un 10% afirma que “nunca” son efectivos. Esta
percepcidn sostiene una postura contundente frente a los procesos evaluativos convencionales,
donde solo se memoriza y se reproduce contenidos sin finalidad reflexiva. La evaluacion
tradicional, enfocada en pruebas estandarizadas, no parecen responder a los requerimientos
actuales de una educacion inclinada al desarrollo integral del estudiante.

Pregunta 3. Utiliza herramientas digitales que contengan inteligencia artificial
generativa (IAG) para medir la creatividad y desarrollo cognitivo de sus estudiantes.

Tabla 19
Uso de herramientas digitales con Inteligencia Artificial Generativa (IAG) en la evaluacion

creativa

Frecuencia  Porcentaje

Valido Casinunca 1 10,0%
A veces 3 30,0%
Casi siempre 4 40,0%
Siempre 2 20,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).
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Figura 11
Uso de herramientas digitales con Inteligencia Artificial Generativa (IAG) en la evaluacion

creativa

P3. Utiliza herramientas digitales que contengan inteligencia artificial generativa (IAG) para medir la creatividad y desarrollo
cognitivo de sus estudiantes

Frecuencia

Cast nunca A veces Casi stempre Stempre

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).

Con respecto a la utilizacion de herramientas digitales que incorporen inteligencia artificial
generativa, el 40% de los docentes indicd que las utiliza “casi siempre”, el 30% “a veces” suele
usarlo, el 20% “siempre” utiliza estas herramientas y un 10% “casi nunca”. Estos datos reflejan
una adopcion progresiva de tecnologias emergentes en el dmbito educativo, aunque ain no
generalizada ni homogénea.

La presencia de docentes que usan estas herramientas con frecuencia sugiere una apertura
hacia la innovacion pedagogica y el aprovechamiento de recursos tecnoldgicos para enriquecer el

proceso de evaluacion.
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Pregunta 4. Ha notado mejoras en el desempeiio y desarrollo de la creatividad de sus
estudiantes al aplicar IAG.
Tabla 20

Impacto de la IAG en el desemperio y creatividad de los estudiantes

Frecuencia  Porcentaje

Valido Casi nunca 3 30,0%
A veces 2 20,0%
Casi siempre 4 40,0%
Siempre 1 10,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).
Figura 12

Impacto de la IAG en el desempefio y creatividad de los estudiantes

P4. Ha notado mejoras en el desempefio y desarrollo de la creatividad de sus estudiantes al aplicar TAG

Frecuencia

Casimunca A veces Cast stempre Slempre
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Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).

En relacion con la percepcion de mejoras en el desempeio y desarrollo de la creatividad al
aplicar IAG, el 40% de los docentes respondi6 “casi siempre”, un 30% indicd que “casi nunca”
percibe mejoras, mientras que el 20% de los docentes notan algo de mejoria “a veces” y el 10%
senald que “siempre” lo percibe. Esta variabilidad en las respuestas indica que, aunque se
reconocen beneficios potenciales, la experiencia con estas herramientas atn es limitada o desigual
entre los docentes.

Pregunta 5. Utiliza un prompt diferente para cada estudiante al evaluar su
creatividad con ayuda de la inteligencia artificial generativa.

Tabla 21

Personalizacion de prompts en la evaluacion creativa mediante IAG

Frecuencia  Porcentaje

Valido Nunca 1 10,0%
Casi nunca 6 60,0%
Casi siempre 1 10,0%
Siempre 2 20,0%
Total 10 100,0%

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).
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Figura 13

Personalizacion de prompts en la evaluacion creativa mediante IAG

PS. Utiliza un prompt diferente para cada estudiante al evaluar su creatividad con ayuda de la inteligencia artificial generativa

Frecuencia

MNunca Casi nunca Casi siempre Slempre

Fuente: Unidad Educativa Salinas Innova

Autores: Suarez y Suquilanda (2025).

Con respecto a la personalizacion de los prompts utilizados en la evaluacion con IAG, el
60% de los docentes indico que “casi nunca” emplea un prompt diferente para cada estudiante,
seguido de un 20% que “siempre” emplea prompts distintos, mientras que de manera similar se
refleja un 10% para ambas opciones de “nunca” y “casi siempre”. Este resultado revela que la
personalizacion, uno de los principales beneficios de la inteligencia artificial en educacion, atin no
se ha consolidado como préctica habitual.

La baja frecuencia en el uso de prompts personalizados puede limitar el potencial de

adaptacion de las evaluaciones al nivel cognitivo, estilo de aprendizaje y ritmo de cada estudiante.
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DISCUSION DE RESULTADOS

A partir de los resultados obtenidos mediante la aplicacion del cuestionario a estudiantes y
docentes de la Unidad Educativa “Salinas Innova” se logro analizar las percepciones de la
evaluacion de la creatividad y el uso de la Inteligencia Artificial Generativa. Se ha realizado la
discusion de resultados evidenciando las percepciones positivas, aunque de manera moderada, en
relacion con la evaluacion de la creatividad y el potencial de la Inteligencia Artificial Generativa
en este proceso.

Con respecto al primer objetivo especifico de la investigacion el cual busca fundamentar
la IAG en el ambito educativo para comprender su relacion con la evaluacion de la creatividad, se
muestra que los estudiantes y docentes reconocen que esta herramienta tecnoldgica toma
relevancia en los procesos pedagdgicos. Aunque su aplicacion es limitada, los estudiantes
reflejaron tener uso de las herramientas como ChatGPT para generacion de ideas en un grado
moderado. Esto hace referencia a lo mencionado por Doshi y Hauser (2024) que la IA generativa
puede potenciar la creatividad de los estudiantes mediante la generacion de ideas, incluso de
quienes muestran menor capacidad creativa. Lo que se relaciona con Vygotsky & Cole (1978)
quienes afirman que las herramientas culturales amplian la Zona de Desarrollo Proximo facilitando
el alcance de niveles superiores, de acuerdo a esto, la IAG puede actuar como un recurso mediador
para que los estudiantes logren aquellos niveles en la produccion creativa.

Sin embargo, los docentes reflejan una variabilidad mayor de respuestas en el uso de estas
herramientas, donde se refleja la falta de formaciéon y acompanamiento docente, aspecto
mencionado por Malavé y Real (2025). De la misma manera, Piaget y Inhelder (2016) sefialan que
esta ausencia de acompaiamiento impide a los estudiantes enfrentar desafios cognitivos que

fortalezcan el pensamiento creativo.
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En relaciéon con el segundo objetivo, orientado en diagnosticar la evaluacion de la
creatividad en los alumnos, los resultados obtenidos demuestran que se practican actividades
creativas, pero de manera causal. En su mayoria los estudiantes indican que “a veces” son
evaluados con actividades que requieran de su imaginacion e innovacion, lo que difiere con lo
senalado por parte de los docentes quienes sefialan que evaltian la creatividad con frecuencia. Por
consiguiente, los estudiantes en su mayoria manifiestan que las actividades creativas le ayudan a
aprender mejor, considerando de esta manera que la creatividad no solo favorece en lo expresivo,
sino también en la motivacion, comprension de contenidos y en la construccion de aprendizajes
significativos. Lo que coincide con Arteaga y Mendoza (2024) que la creatividad es la conducta
primordial para el desarrollo de un aprendizaje significativo, pero que se debe evaluar los procesos
y resultados de forma complementaria.

No obstante, el personal docente reconoce que el uso de los métodos tradicionales no
siempre es adecuado para valorar este tipo de competencia, lo que es advertido y sefialado por
Hernéndez-Nodarse (2017) quien menciona que seguir trabajando con métodos convencionales
constituye una “patologia pedagodgica” dando como resultado dificultades para innovar las
practicas de evaluacion, lo que limita la posibilidad de medir la creatividad como proceso de
ensenanza y no solo como producto final.

Con los resultados obtenidos se logra evidenciar un nivel inicial de conocimiento y uso de
la TA generativa, relacionado al objetivo 3. Por parte de los estudiantes hacen uso de la IAG como
apoyo para desarrollar su creatividad, teniendo en cuenta un interés, pero ocasional. Esto coincide
con Habib et al. (2024) sefialando que el uso de estas tecnologias favorece en el desarrollo de la
capacidad creativa del estudiante, ddndole paso a la exploracion y curiosidad por la variedad de

soluciones que las IAG les puede generar. Por otra parte, los docentes reflejan un uso moderado,
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pero poco adaptado a las caracteristicas individuales para cada estudiante. Lo que obstaculiza los
beneficios citados por Romani et al. (2025) quienes sefalan el potencial en la elaboracion de
evaluaciones adaptadas a las necesidades del estudiante, personalizando su aprendizaje y
retroalimentacion, lo que fortalece su experiencia educativa. Lo que se evidencia que en la
pregunta 4 exista una variabilidad de respuestas sobre si se ha notado una mejora en el desempefio
creativo del alumnado al aplicar la IAG, mostrando que el impacto depende de la experiencia y
preparacion del docente.

En términos generales, los resultados obtenidos evidencian que existe una relacion positiva
considerable entre la evaluacion de la creatividad y el uso de herramientas de la IAG, pero se
encuentra en una etapa inicial de adaptacion. El proceso educativo enfrenta grandes retos como
fortalecer la formacion docente en el area digital, optimizar actividades que promuevan la
imaginacion, innovacion y autonomia, como también, integrar la IAG en las practicas evaluativas.
Consolidar una educacién realmente transformativa y creativa solo se puede dar si se logra un
equilibrio entre lo tecnolégico y lo humano. Estos planteamientos se combinan con la
interpretacion de Caballero (2024), quien concuerda en que el proceso de ensefianza-aprendizaje
surge de la interaccion humana, la tecnologia y la creatividad.

La creatividad, en conjunto con la potente tecnologia a nivel global, invita a ejercer un
enfoque pedagogico de caracter reflexivo, donde la IAG sea utilizada con responsabilidad para
evitar que esta sustituya el pensamiento critico del alumnado. Asimismo, tanto estudiantes como
docentes identifican el valor de la creatividad como un componente relevante y el compromiso de

potenciar las estrategias de ensefianza y aprendizaje.
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CONCLUSIONES

La presente investigacion permitio analizar relacion de la evaluacion de la creatividad y el
uso de la TA generativa en el campo institucional de la Unidad Educativa “Salinas Innova”. Los
hallazgos obtenidos resaltan que los estudiantes y docentes reconocen que la implementacion de
la IAG tiene un papel importante en los procesos de ensefianza y aprendizaje en la actualidad,
mientras que esta incorporacion de herramientas tecnolodgicas ain se encuentra en una fase inicial,
es decir, que se constatd un uso moderado, pero no continuo. Esto refleja un interés progresivo de
la incorporacion de herramientas como ChatGPT, sin embargo, persiste una falta de dominio de
estos recursos técnicos y pedagogicos lo que se transluce en una limitacion del aprovechamiento
pleno dentro del salon de clase.

En lo referido con la evaluacion de la creatividad, se evidencid que las estrategias
pedagbgicas implementadas promueven actividades en donde se manifiesta la creatividad de los
estudiantes, aunque de una forma ocasional. Lo que refleja que los docentes realizan un esfuerzo
por fomentar la imaginacion y desarrollo de pensamiento divergente de su alumnado, aunque la
mayoria aun dependen de métodos tradicionales, pero de manera moderada, evidenciando una
necesidad de avanzar hacia estrategias evaluativas innovadoras, dindmicas, participativas y que se
integren al entorno digital actual.

De la misma manera, el grado de conocimiento y uso de la IAG entre la comunidad
educativa se sostiene en un rango inicial, con un criterio de adopcion desigual y poco estructurada.
Aunque los docentes se muestran optimista al usar esta herramienta, se refleja una considerable
falta de capacitacion y acompanamiento pedagogico, factores que impiden una aplicacion efectiva

al momento de evaluar el desenvolvimiento creativo. Esto reafirma la importancia de formar
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docentes y estudiantes que se comprometan con la era digital, sin dejar de mencionar el uso ético
y reflexivo que se debe dar a esta herramienta tecnoldgica si se incorpora a los procesos educativos.

En definitiva, los hallazgos encontrados en este estudio permiten concluir que la relacion
entre la Inteligencia Artificial Generativa y la creatividad esta reflejada en cada resultado obtenido,
sin oponerse a descubrimientos posteriores que beneficien a la calidad educativa. Su incorporacion
al ambito educativo requiere de preparaciones contundentes de los docentes, estrategias
innovadoras y una orientacioén académica que combine el desarrollo de la creatividad humana con
la digitalizacion. Si se alcanza la optimizacion del enfoque mencionado, permitird consolidar una
educacion con excelentes atributos pedagogicos como la imaginacion y el pensamiento critico,

desarrollando procesos enriquecedores de aprendizajes en beneficio de una sociedad globalizada.
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RECOMENDACIONES

Es fundamental el proceso de formacion continua y pedagogico docente que permita la
integracion de manera critica y uso responsable de las herramientas de IA generativa. De esta
manera, su rol se potencia como mediador del proceso de aprendizaje favoreciendo la evaluacion,
en particular de la creatividad, con enfoques dindmicos e innovadores.

Se recomienda que las unidades educativas promuevan espacios para docentes y
estudiantes donde puedan experimentar el uso de las herramientas con IAG en la resolucion de
conflictos, creacion de espacios innovadores y la elaboracion de esfuerzos con originalidad
estudiantil. Dichas habilidades fomentan el pensamiento cognitivo, la autonomia y el
fortalecimiento de la motivacion con la finalidad de sostener un aprendizaje significativo.

Resulta necesario concebir la evaluacion de la creatividad como un proceso flexible que
vaya mas alld de los métodos tradicionalmente usados. Incorporar la Inteligencia Artificial
Generativa como un recurso de apoyo para el disefio de actividades, rubricas, la obtencion de
retroalimentacion personalizada mediante prompts individualizados, de tal manera, que se haga
una valoracion mas justa, adaptada y que vaya al ritmo del estudiante.

Se sugiere guiar a los estudiantes en el uso adecuado de herramientas de inteligencia
artificial generativa, promoviendo un manejo ético que beneficie a la construccion de aprendizajes

creativos manteniendo un equilibrio entre la tecnologia y el pensamiento humano.
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ANEXOS

Anexo A: Certificado de analisis (antiplagio)

LA EVALUACION DE LA CREATIVIDAD DE

LOS ESTUDIANTES Y LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL GENERATIVA 1211

Nambre del documento: LA EVALUACION DE L& CREATIVIDAD DE LOS Depositante: ALEX RICARDO LOPEZ RAMOS

ESTUDHANTES ¥ LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GEMERATIVA 1211 doox Fecha de depdsite: 26/11/2025
D del documents: (E55el36675a6a21a772a4076a1 24b57142d43ba Tipo de carga: interface
Tamano del documents original: 1,93 ME Techa de fin de andlisis: 26/11/2025

Ubdcacian de las similitudes en &l dodwmento:

Textas
sospechosos
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M Ow Similitudes
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0w entre las
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5w ldiemas no
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4w Textos
potencialmente
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&

Namers de palabras: 17.418
Namers de caracteres: 119804
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Anexo B: Cuestionario aplicado para los estudiantes

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION DE CIENCIAS E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

CUESTIONARIO AESTUDIANTES
OBJETIVO: Conocer la percepcion de los estudiantes acerca de la evaluacién de su

creatividad y el uso de la Inteligencia Artificial Generativa en el proceso educativo.

INDICACION: Conteste las signientes preguntas, marcando con una (X) su respuesta,

teniendo en cuenta la valoracién signiente:

FECHA DE APLICACION:
1: Nunca 2: Casi nunca 3: Aveces 4: Casi siempre 5: Siempre
N2 dtems 12 S

1 | ;Con qué frecuencia te evalian con actividades donde usas tu

imaginacién?

2 | Desarrolla su creatividad con ideas nuevas y originales en fus

trabajos o tareas.

3 | Tiene motivacion al participar en actividades creativas.

4 | ;Cree qué las actividades creativas te ayndan a aprender mejor?

5 | Hautilizado un programa de Inteligencia Artificial Generativa como

ChatGRT para generar ideas creativas.

6 | Utiliza herramientas de Inteligencia Artificial Generativa como

apoyo para desarrollar tu creatividad.
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Anexo C: Cuestionario aplicado para los docentes

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

‘ ;V' K FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION DE CIENCIAS E IDIOMAS
Q

1398 W

CARRERA DE EDUCACION BASICA

CUESTIONARIO ADOCENTES

OBJETIVO: Conocer la percepcion de los docentes acerca de la evaluacion de la creatividad
de los estudiantes y el uso de la Inteligencia Artificial Generativa en el proceso educativo.

INDICACION: Conteste las siguientes preguntas, marcando con una (X) su respuesta,

teniendo en cuenta la valoracion siguiente:
1: Nunca 2: Casi nunca 3: A veces 4: Casi siempre 5: Siempre

FECHA DE APLICACION:

N Items TR0 B3 I RS

1 | ;Evalia la creatividad de sus estudiantes?

2 | Actualmente, ;considera qué los métodos tradicionales son
suficientes para evaluar la creatividad de sus estudiantes?

3 | Utiliza herramientas digitales que contengan inteligencia artificial
generativa (IAG) para medir la creatividad y desarrollo cognitivo de
sus estudiantes

4 | Ha notado mejoras en el desempeiio y desarrollo de la creatividad
de sus estudiantes al aplicar IAG

5 | Utiliza un prompt diferente para cada estudiante al evaluar su

creatividad con ayuda de la inteligencia artificial generativa




Anexo D: Oficio de permiso para la aplicacion de instrumentos

FACULTAD DE CIENCIAS
DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA DE EDUCACION BASICA

OFICIO No. UPSE-CEB-2025-791-MG
La Libertad, 3 de octubre del 2025
Mgtr. Julio Guamantica Suarez.

Director/a de la Unidad Educativa “Salinas Innova”
Ciudad.

De mis consideraciones:

Quien suscribe, Lcda. Margot Garcia Espinoza, PhD., directora de la Carrera
de Educacion Basica de la Facuitad de Ciencias de la Educacion e Idiomas de
la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, me dirijo 2 usted con la
finalidad de solicitar su autorizacion para que los estudiantes Suarez Panchana
Jairo Alexander y Suquilanda Orrala Diego Paul desarrollen su proyecto de
investigacion en la institucién educativa bajo su digna direccion.

El tema del proyecto es: “La evaluacion de la creatividad de los estudiantes
y la inteligencia artificial generativa (IAG) en educacion basica”. Para el
desarrollo del mismo, los estudiantes aplicaran instrumentos de recoleccion de
informacién, como encuestas y entrevistas, dirigidos al personal docente y
estudiantes de la comunidad educativa.

En este contexto, solicitamos cordialmente se autorice el acceso a un curso o
paralelo compuesto por 30 estudiantes, en el cual se pueda llevar a cabo la
observacion y aplicacion de los instrumentos de recoleccion de datos necesarios
para el desarrollo del trabajo investigativo.

Las aciividades estén programeadae para ejecutarse durante el periodo
académico 2025-2, especificamente en el mes de octubre del presente afo.

Por la favorable acogida que usted dara a la presente, le anticipo mis mas
sinceros agradecimientos. Atte.

= “MARGOT MERCEOES
%, FGARCIA ESPINOIA
jO

m -

Lcda. Margot Garcia Espinoza, PhD. ur, 5’&’»
Directora de la Carrera de Educacion Basica Ly R
Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena

C.c.: Archivo

Reabzdo
3/10/202s
oo . N
= UP SE ireceis/
Campus matriz. La Libertad - Santa Elena - ECUADOR
Codigo Postal 240204 lelofono (DA) T8 - 732 : ST T .II.._

§ 7 v o wwwupse.edu.ec



Anexo E: Oficio de certificacion del proceso de investigacion en la Unidad Educativa.

Salinas, 29 de octubre de 2025
UNIDAD EDUCATIVA “SALINAS INNOVA”
CERTIFICADO

La Unidad Educativa “Salinas Innova” certifica que los estudiantes Suarez Panchana
Jairo Alexander y Suquilanda Orrala Dicgo Paul pertenccientes a la Facultad de
Ciencias de la Educacién ¢ Idiomas, de la Universidad Estatal Peninsula de Santa
Elena han realizado un proceso de investigacion en esta institucién, como parte de su
Trabajo Especial de Grado, requisito para la obtencién del titulo de Licenciatura en

Educaciéon Bisica.

El tema desarrollado fue “La evaluacion de la creatividad de los estudiantes y la
Inteligencia Artificial Generativa en la Educacién Basica”, y como parte de su
investigacion, se aplicé una encuesta como método de investigacion empleando un
cuestionario como instrumento, dirigido a docentes y estudiantes de 10mo grado, con

el fin de recopilar informacion relevante para el desarrollo de su trabajo académico.

Dicho proceso se llevo a cabo en un ambiente de respeto hacia la confidencialidad de los

participantes, ética y responsabilidad, cumpliendo con los lineamientos institucionales.

Se extiende el presente certificado a peticion de los interesados, para los fines pertinentes.

Lisbeth eyes MSe.

Coordinadora

Unidad Educativa “Salinas Innova”
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Anexo F: Evidencias fotograficas en la institucion.
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Recoleccion de informacion mediante la aplicacion del instrumento
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Anexo G: Cronograma del desarrollo del trabajo de Unidad de Integracion Curricular

(UIC)

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA
MODALIDAD PROYECTO DE INVESTIGACION
PERIODO 2025-2
CRONOGRAMA

{ MES Y SEMANA

-

Revision y depuracion de los temas titulacion propestos

ARO 2025

1519

w

Aprobacién del tema y del tutor por parte del Consejo de

Taller de depuracion temas de titulacion

Elaboracién del capitulo |: EL PROBLEMA

Elaboracion del capitulo Il: MARCO TEORICO

Elaboracion del capitulo IIl: MARCO METODOLOGICO

Elaboracion del Capitulo IV: DISCUSION DE LOS
RESULTADOS

Elaboracion del Capitulo V: CONCLUSIONES Y
| RECOMENDACIONES

Entrega del informe escrito

__| especialistas

Revision final del trabajo de integracion curricular por los

Sustentacion del Trabajo de integracion curricular




