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Tutor: Garofalo Garcia Ruth

RESUMEN

La lectoescritura constituye un pilar fundamental en el desarrollo académico y personal de los nifios
durante la educacion basica. Este estudio evalud el impacto de los juegos como estrategias didécticas
para fortalecer la lectoescritura en estudiantes de séptimo grado de Educacion General Basica. Se aplico
un enfoque mixto con disefio preexperimental pretest—postest en una muestra de 27 estudiantes y 17
docentes, utilizando encuestas, fichas de observacion y pruebas de lectoescritura inicial y final. Los
resultados mostraron una mejora significativa en el desempefio: la media inicial fue de 6.34 y la final
de 8.12, con una desviacion estandar reducida de 0.703. La prueba t de Student (t=-17.9, gl =

26,p <.001) confirmo diferencias estadisticamente significativas, y la confiabilidad de los instrumentos
se respaldd con un Alfa de Cronbach de 0.874. En el ambito cualitativo, el 41.2 % de los

docentes afirm¢é usar siempre recursos digitales y el 47.1 % percibi6 un alto impacto en la atencion
estudiantil, reflejado en observaciones de elevada motivacion y participacion. Se concluye que los
juegos digitales son herramientas efectivas para mejorar la lectoescritura, promoviendo la motivacion,
la retroalimentacion continua y un aprendizaje inclusivo y significativo.

Palabras claves: juegos digitales, lectoescritura, gamificacion, estrategias didacticas,

educacion basica
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ABSTRACT

Literacy is a fundamental pillar in the academic and personal development of children throughout basic
education. This study evaluated the impact of digital games as teaching strategies to strengthen literacy
in seventh-grade students of General Basic Education. A mixed-methods approach with a pre-
experimental pretest—posttest design was applied to a sample of 27 students and 17 teachers, using
surveys, observation sheets, and initial and final literacy tests. The results showed a significant
improvement in performance: the initial mean score was 6.34 and the final mean increased to 8.12, with
a reduced standard deviation of 0.703. The Student’s t-test (t = -17.9, df = 26, p < .001)confirmed
statistically significant differences, and the reliability of the instruments was supported by a Cronbach’s
Alpha of 0.874. Qualitatively, 41.2% of teachers reported always using digital resources, and 47.1%
perceived a high impact on student attention, as reflected in observations of high motivation and
participation. It is concluded that digital games are effective tools for improving literacy, fostering
motivation, continuous feedback, and an inclusive, meaningful learning experience.

Keywords: Digital games, playful learning, teaching strategies, literacy, creative writing.



UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA
DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
INSTITUTO DE POSTGRADO

TEMA

Los juegos como estrategias didacticas para fortalecer la
lectoescritura en nifios de séptimo grado

MENTOR

Revista de Investigacién Educativa y Deportiva ‘

,\II‘ZT\;'I‘()R ,‘

Carta de Aceptacion ,

Quien suscri
Revista

estrategias didactic:
de séptimo grado, ¢
Rivera y Ruth Noemi
para su publicacién
Ao 2026.

Expedido en la ciudad de Quito, a los
noviembre del ano dos mil veinticinco.

catorce dias del mes de

Ph.D. Richar Posso Pacheco
DIRECTOR

Revista Indexada en:

e O MER et

- -
RERCIE §YLatinREV Crossref

Revista de Investigacion Educativa y Deportiva con
registro Electronic ISSN: 2806-5867 se encuentra
disponible en: https://revistamentor.ec/

Mentor



https://revistamentor.ec/

		2026-01-17T15:54:11-0500


		2026-01-17T15:56:30-0500


		2026-01-21T12:07:36-0500
	Firmado digitalmente con Security Data
https://www.securitydata.net.ec/


		2026-01-23T11:06:12-0500


		2026-01-23T11:58:50-0500


		2026-01-23T13:05:24-0500


		2026-01-23T13:21:20-0500


		2026-01-23T14:29:00-0500




