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RESUMEN

En el presente trabajo se desarrolla una investigacion que abarca la importancia y el
beneficio que pueden obtener al implementar el juego de construccion en el desarrollo de
la percepcion visual en nifos de 3 a 4 afos en la Escuela de Educacion Basica “Abdén
Calderon Garaicoa”. El objetivo consiste en determinar la influencia del juego de
construccion en el desarrollo de la percepcion visual en nifios de 3 a 4 afios. La
metodologia utilizada en este estudio se orient6é en un enfoque cualitativo, bajo el disefo
fenomenoldgico de alcance descriptivo con un paradigma interpretativo y método
inductivo. La poblacion estuvo conformada por 18 estudiantes, 1 directora, 1 docente, con
un muestreo no probabilistico. Se aplicaron dos técnicas de evaluacion: la ficha de
observacion aplicada a los nifios y una entrevista semiestructurada dirigida a la docente
con un cuestionario de preguntas abiertas, estas técnicas ayudaran a recabar datos precisos
y concretos. El analisis de los datos se obtuvo a través del software Atlas. Ti, donde se
crearon nubes de palabras y red semantica relacionada a las dos categorias del estudio. De
acuerdo con los datos obtenidos, se consider6 que los juegos de construccion fomentan el
desarrollo de la percepcion visual en los nifios mediante los materiales didacticos pueden
construir y clasificar color o forma a través, de su creatividad pueden hacer muchas cosas
y al mismo tiempo fortalecen su capacidad de observar.

Palabra clave: Juego de construccion, percepcion visual, material didéctico.
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INTRODUCCION

El juego de construccion desempefid un papel esencial en el desarrollo de la
percepcidn visual en los nifios, mejorando su coordinacion ojo-mano, la percepcion
espacial, la memoria visual y la atencion. Estas habilidades son esenciales para llevar a
cabo actividades académicas como la lectura y la escritura (Medina, 2022, p. 45).

La percepcion visual es primordial para el desarrollo de los estudiantes porque
facilita realizar sus actividades de lectura, escritura, matematicas y otras habilidades
propias de la etapa educativa (Torres y Benalcazar, 2018).

El objetivo principal de este trabajo es determinar la influencia del juego de
construccion en el desarrollo de la percepcion visual en nifios de 3 a 4 afos, por medio
de los instrumentos de evaluacion se logro evidenciar que los nifios del subnivel 2 de
Educacion Inicial de la Escuela de Educacion Basica “Abdon Calderén Garaicoa”
presentan dificultades en el desarrollo de la percepcion visual.

Con respecto a la seleccion de juego de construccion, se debe basar en criterios
que favorezcan el desarrollo integral de su percepcion visual. Por ello, es esencial
elegir juegos que estimulen habilidades como la discriminacion de formas, la
constancia de figura y las relaciones espaciales.

Capitulo I: Se detalla el primer momento situacion problematica, donde se
describe la situacion objeto de investigacion, contextualizacion, inquietudes del
investigador de la misma manera, los objetivos, motivacion del estudio.

Capitulo II: El segundo capitulo, hace énfasis al marco teorico- referencial con
relacion al estudio relacionado con la temdtica tanto a nivel internacional, nacional y
local, asimismo, se detalla los referentes tedricos de las categorias el juego de
construccion y Percepcion visual,

Capitulo III: En este apartado, se precisa el momento metodolégico donde se
establece la conceptualizacion ontologica y epistemologica del método que esta basada
en la naturaleza o paradigma de la investigacion, método, poblacion y muestra.
Ademas, se detalla las técnicas de recoleccion de informacion, asi como la

categorizacion y triangulacion de la investigacion.



Capitulo I'V: Se presenta los hallazgos, es decir el andlisis de los resultados de
la investigacion que se realizé a través de la entrevista realizada al docente y ficha de
observacion aplicada a los nifios del subnivel 2. Los resultados se obtuvieron por

medio del software Atlas. Ti mediante la nube de palabra y la red semantica.



CAPITULO 1

PRIMER MOMENTO SITUACION PROBLEMATICA

Situacion objeto de investigacion
La percepcion visual es la capacidad de procesar y organizar informacion

visual del entorno, abarcando todas las experiencias sensoriales del cuerpo incluida la
vista, el oido, el tacto y el movimiento. La mayoria de los estudiantes cuando inicia su
educacion formal integran sus sentidos de manera efectiva, sin embargo, en las aulas
se ha logrado encontrar nifios con dificultad en el desarrollo de percepcion y son
causados por una disfuncion del sistema nervioso o falta de estimulo. Segtn Prince y
Calderon (2011) si los nifios de 3 a 4 afios no desarrollan bien la percepcion visual
podrian tener dificultades mas adelante con la inversion de letras, especialmente
aquellas que tienen formas simétricas como la letra b y d. También suelen tener
problemas al rotar letras y nimeros alrededor de eje vertical.

Por otra parte, la percepcion visual ha sido estudiada desde las ciencias sociales,
porque se cree que la estructura del cerebro es el resultado de la comunicacion
humana, es decir, es la conexion que existe entre la emocion y razoén. Una de las
alteraciones en la percepcion se debe a dafios en las estructuras neurologicas tal como,
la agnosia visual perceptiva se refiere a vision borrosa o dificultad a una iluminacion
ambiental. Sin embargo, la agnosia visual asociativa presenta deterioro en el
reconocimiento de objetos, debido a las dificultades para integrar las caracteristicas del
objeto, es decir, que en esta agnosia se evidencia una desconexion entre la memoria
visual y el sistema semantico (Galindo, 2016, pp. 53-58).

El juego de construccion desempefio un papel fundamental en el desarrollo de la
percepcidn visual en nifios de 3 a 4 afios, mejorando la coordinacion ojo-mano, la
percepcion espacial, memoria visual y la atencion (Medina, 2022, p. 45). Estas
habilidades son esenciales para llevar a cabo actividades académicas como la lectura y
la escritura. Un estudio realizado en la Universidad Nacional de Loja demostro que,
después de implementar juegos de construccidn, la coordinacion viso-motriz en los

nifios aumentd de un 35% a 65% en niveles de normalidad (Medina, 2022, p. 67).



Estos resultados resaltan la importancia de incorporar tales actividades en la Educacion
Inicial.

Por otro lado, el juego de construccion es una herramienta esencial para
fomentar el desarrollo de la percepcion visual en los nifios. Este tipo de juego
promueve diversas habilidades, como la discriminacion visual, coordinacion viso-
motriz, organizacion espacial, atencion, memoria visual y el reconocimiento de
patrones. A través de la seleccion y manipulacion de piezas de diferentes formas,
tamanos y colores, los nifios aprenden a distinguir estimulos visuales y a coordinar lo
que ven con sus movimientos con lo que observan, por lo tanto, van fortaleciendo su
capacidad para organizar objetos en el espacio y entender como arriba/abajo o
dentro/fuera.

Con respecto al estudio de Asencio y Quimi (2024) en la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena, el juego de construccion brinda a los nifios la oportunidad de
solucionar problemas espaciales, visualizar conceptos en tres dimensiones y desarrollar
habilidades de razonamiento creativo. La investigacion destaco que el juego de
construccion no solo potencia la percepcion visual, sino que también fortalecen
habilidades cognitivas esenciales en el crecimiento de los nifios.

La OMS (2023) expresa que los nifios con dificultades visuales pueden sufrir
retrasos en su desarrollo motor, lingliistico, emocional, social y cognitivo, por tanto,
puede tener repercusiones a lo largo de su existencia. Ademads, impacta de manera
directa en la percepcion de imagenes de manera completa o parcial, los nifios
desarrollan habilidades y destrezas. En cuanto en Espafia el Instituto de Micro Ocular
(IOM, 2014) realiz6 un area de terapia visual en donde se observa que la mala
ortografia y la dificultad para copiar o memorizar un texto pueden estar relacionados
con problemas de percepcion y eficacia visual, por ende, es importante sentar unas
buenas bases de salud ocular en la etapa de su desarrollo.

A nivel nacional, una investigacion en la Escuela de Educacion Bésica
Particular UNIKISD, perteneciente en la provincia de Quito realizada por Yanez
(2017) se evidencia un 65% de nifios y nifias con dificultades en el desarrollo de las

habilidades basicas como la atencion visual, dificultad en la lectoescritura y problema



de coordinacion ojo-mano, siendo los indicadores basicos de la percepcion visual.
Estos resultados se obtuvieron mediante el Test de Madurez ABC de Lorenzo Fhilo,
demostrando un coeficiente perceptual inferior en el desarrollo integral del nifio.

La provincia de Santa Elena ha sido participe de investigaciones para mejorar
estrategias relacionadas a la percepcion visual. En ese sentido, Mufioz (2015)
considera que los estudiantes de tercer grado de Educacion Basica N° 33 “General
Eloy Alfaro” de la parroquia Colonche, muestran interés en aprender a desarrollar
ideas creativas a través del pensamiento analitico, pero las técnicas de ensefianza
utilizadas por los docentes no son las méas adecuadas para incentivar estos
conocimientos, por lo tanto, se percibe un bajo rendimiento en las capacidades de
participacion activa y reflexiva.

Contextualizacion de la situacion objeto de investigacion

Para lograr esta investigacion, se seleccion6 la Escuela de Educacion Basica
“Abdon Calderon Garaicoa” de la provincia de Santa Elena, cantén La Libertad,
durante el periodo académico 2025-2026. La entidad educativa dispone de dos niveles:
Educacion Inicial y Educacion Bésica. Esta investigacion se centr6 especialmente en
nifios y nifias del subnivel 2 de Educacion Inicial, correspondiente a la edad de 3 a 4
afios. Para identificar la problematica de esta investigacion, se utilizaron instrumentos
como la observacion directa, donde se demostré que la mayoria de los estudiantes
presentan dificultades en la percepcion visual, involucrando componente como la luz,
objeto y sujeto que percibe los estimulos visuales. Ademas, el centro educativo cuenta
con materiales de construccion, sin embargo, el docente no pone en practica los juegos
de construccion debido a la falta de conocimiento y manejo en su uso, generando
dificultades en el desarrollo y aprendizaje del nifo.

Ademads Manjon-Cabeza (2019) afirma que los juegos de construcciones tienen
beneficios placenteros para nifios de 2 a 3 afos. Desde esa perspectiva, mediante la
manipulacion se busca ayudar a los nifios en la educacion matematica en la infancia.
La construccion de bloques como parte de los juegos de construccion permite al nifio
hacer, formar y recrear alguna cosa e ir mas alla. Al mismo tiempo, favorecen el

desarrollo de habilidades motrices, cognitivas, creativas y sociales en los nifios, por lo



tanto, se considera que la intervencion de la educadora acelera el proceso de
construccion, incluso cuando su rol se limita a acercarse a los nifios. Segun de Castro-
Hernéndez (2011), uno de los primeros tipos de construcciones que realizan los nifios
son los llamados "apilamientos", los cuales pueden ser tanto verticales como
horizontales. (p. 56)
Inquietudes del investigador
Pregunta principal
(Cual es la influencia de los juegos de construccion en el desarrollo de la
percepcion visual en nifios de 3 a 4 afios?
Preguntas secundarias
(Cuales son los aportes tedricos que sustentan la utilidad del juego de
construccion con relacion a la percepcion visual en nifos de 3 a 4 afos?
(Cual es el estado actual de los juegos de construccion en el desarrollo de la
percepcion visual en nifios de 3 a 4 afios?
(Qué tipos de juegos de construccion favorece el mejoramiento de la percepcion
visual en nifios de 3 a 4 afios?
Propositos u Objetivos de la investigacion
Objetivo general
Determinar la influencia del juego de construccion en el desarrollo de la
percepcion visual en nifios de 3 a 4 afios
Objetivos especificos
Fundamentar los aportes tedricos que sustenten la utilidad del juego de
construccidn con relacion a la percepcion visual en nifios de 3 a 4 afios
Evaluar el estado actual del juego de construccion en el desarrollo de la
percepcion visual en nifios de 3 a 4 afios
Analizar los diferentes tipos de juegos de construccion mas efectivos que
favorecen el mejoramiento de la percepcion visual en nifios de 3 a 4 afios
Motivaciones del origen del estudio
El proyecto tiene como proposito analizar la influencia del juego de construccion

en el desarrollo de la percepcion visual en nifios de 3 a 4 afios. Ademas, subraya la



importancia de este tipo de juego como recurso educativo que implica a los nifios de
forma activa y creativa, potenciando no solo sus destrezas motoras, sino también sus
habilidades cognitivas y perceptivas.

El aporte teorico busca predominar la importancia del juego como medio de
aprendizaje, ademas se ha comprobado que los juegos de construccion no solo
promueven habilidades motoras finas, por tanto, son esenciales para el desarrollo
cognitivo, incluyendo la percepcion visual. Segiin Vygotsky (1996), el juego es un
elemento clave para el desarrollo cognitivo y social de los nifios, por medio del juego
de construccion los nifios exploran y manipula materiales (bloque, piezas), lo cual le
facilita el desarrollo de habilidades visuales al visualizar formas, tamafios y
configuraciones.

En la actualidad, se ha creado una relacion entre los juegos de construccion y la
percepcion visual, por el contrario, existe una carencia de investigaciones especificas
que aborde esta conexion en nifios de 3 a 4 afios. Este proyecto tiene como objetivo
cerrar esa brecha, facilitando un marco tedrico y practico que guie a educadores, padres
y profesionales del desarrollo infantil. Asimismo, es importante reconocer los juegos de
construccion mas eficaz para orientar la seleccion de materiales y estrategias ludicas en
los entornos educativos.

Por lo tanto, el proyecto tiene un impacto en el desarrollo del aprendizaje en los
nifios, para lograr potenciar los juegos de construccion, por ende, es recomendable
utilizar herramientas pedagogicas efectivas que estimulen de manera adecuada las
habilidades cognitivas y motoras en la educacion. Incluso, este enfoque puede contribuir
a progresar la implementacion de estrategias educativas que favorezcan el bienestar
emocional y cognitivo, de esa manera creando un entorno de aprendizaje mas

enriquecedor y estimulante.



CAPITULO II
MARCO TEORICO-REFERENCIAL / ABORDAJE TEORICO / SEGUNDO
MOMENTO

Estudios relacionados con la tematica

El presente capitulo tiene como objetivo proporcionar un respaldo sélido a la
investigacion mediante la revision de estudios realizados a nivel internacional, nacional
y local sobre el juego de construccion y el desarrollo de la percepcion visual. Diversas
investigaciones sefalan que el juego de construccion tiene un impacto positivo en el
desarrollo de la percepcion visual, al fortalecer su capacidad de observacion, el
reconocimiento de patrones y la coordinacion viso-motriz.

Nivel internacional

Lescano (2014), en su articulo cientifico “La percepcion visual en el desarrollo
de los procesos cognitivos en nifios de 3-5 afios en el centro de desarrollo infantil”,
publicado por la Universidad Nacional de La Plata en la Revista Psicologica (1967, vol.
4, pp. 11- 42), analiza la evolucion de la percepcion visual en la infancia. Plantea que,
los nifios comienzan con una comprension sincrética, en la que captan el significado
global de los estimulos, y progresan hacia una percepcion mas analitica e integral. En
edades temprana entre los 3 y 4 afios, la imaginacion prevalece en la forma en que los
nifios ven el mundo, pero esta reduce con el crecimiento. Inicialmente, los nifios
apreciaron objetos de manera generalizada, por ejemplo, asociando una manzana
unicamente con su funcidon de alimento. Con el paso del tiempo, empieza a identificar
caracteristicas especificas como el color, forma y tamafio, creando conexiones mas
complejas sobre su utilidad, origen y relacion espacial e temporal. A los 3 afios, la
capacidad para distinguir figura y fondo es aun limitada, necesitando estimulos mas
concretos para lograr una mejor distincion

Gonzélez et al. (2021) analizaron el impacto del juego de construccion en la
evolucion de habilidades sociales en nifios de Educacion Inicial en varios paises de
América Latina. La investigacion, incluy6 observaciones y entrevistas con educadores y
padres. Los resultados demostraron que los nifios que participan en juegos de

construccion tienden a colaborar mas entre si, lo que mejora su capacidad de trabajar en



equipo y comunicarse efectivamente. Este hallazgo recalca la relevancia del juego de
construccion como herramienta clave para fomentar la colaboracion social en el aula.

Un estudio reciente a nivel internacional resalta que la percepcion visual es una
habilidad esencial para el aprendizaje y desarrollo cognitivo de los nifios. Para Merchan
(2011), la percepcion visual abarca mucho mas que la simple agudeza visual,
implicando un conjunto de habilidades neurologicas que favorecen la identificacion y
memorizacion de estimulos. Este proceso es esencial, ya que el 80% la informacién que
reciben en el entorno escolar proviene de estimulos visuales, lo que resalta la
importancia de una percepcion visual bien desarrollada para el rendimiento académico y
la interconexién con el entorno (Merchan, 2011).

En la misma dinamica, Quinaluisa & Quinatoa (2020) realiz6 un estudio en
Europa sobre como el juego de construccion influye en el desarrollo cognitivo de los
nifios. Mediante un disefio experimental, se observo un grupo de niflos durante las
actividades de construccion y se evaluaron sus habilidades para resolver problemas. Los
resultados revelaron que los nifios que intervinieron en estas actividades demostraron un
desarrollo notable en su pensamiento critico y en la creatividad de solucionar problemas.
Este estudio destaca la importancia de integrar el juego de construccion en el curriculo
de Educacion Inicial, con el fin de impulsar un aprendizaje cognitivo mas enriquecedor.

La percepcion visual es un tema de gran importancia en los campos de la
psicologia y la neurociencia, ha sido objeto de numerosas investigaciones a nivel
internacional. Por ejemplo, el estudio de Barreto (2018), quien recibi6 el Premio Nobel
en 1981, manifestd como el cerebro procesa la informacion visual en diversas etapas,
desde la retina hasta la corteza visual. Su investigacion revel6 que la percepcion visual
es un proceso complejo que abarca la interpretacion de patrones de luz y color, asi como
la incorporacion de informacion de diferentes areas del campo visual.

Por otro lado, Comun & Reateagui (2020), examiné la conexion entre el juego
de construccion y el desarrollo de la creatividad en nifios de cinco afos. A través de un
enfoque descriptivo y el uso de fichas de observacion, se descubrid que los nifios que
participan en juegos de construccion exhiben niveles mas altos de creatividad en sus

actividades diarias. Este estudio confirma que el juego de construccion, ademas de ser



una actividad recreativa, es esencial para el desarrollo de habilidades creativas que seran
valiosas a lo largo de toda la vida.

Nivel nacional

Caranqui et al., (2010) en su trabajo de investigacion titulado “Evaluacion de la
percepcion visual de nifios preescolar de los centros de desarrollo infantil del sector
urbano del canton cuenca, 20107, el cual tuvo como objetivo general evaluar la
percepcion visual de los nifios preescolares de los centros de desarrollo infantil. Los
autores mencionados con anterioridad consideran que es fundamental detectar a tiempo
cualquier dificultad, ya que, de no hacerlo, podria haber retrasos en el proceso de
grafomotricidad y en su desarrollo integral. Asimismo, se ha observado que muchos
educadores no prestan atencion a los problemas que los nifios enfrentan al orientarse en
el espacio, sin reconocer que esta habilidad es un punto clave para una escritura
adecuada. En este sentido, se ha implementado la prueba de desarrollo de la percepcion
visual de Marieanne Frostig en los Centros de Desarrollo Infantil (CDI), con el fin de
evaluar de manera individual la percepcion visual de los nifios y obtener resultados
validos. Es importante destacar que gran parte del conocimiento se adquiere a través de
la capacidad humana para percibir visualmente el entorno.

En la ciudad de Riobamba, se realizé un estudio titulado “Herramientas
educativas para el desarrollo de la percepcion visual en nifios del Nivel Inicial 1 del
centro de Educacion Inicial Republica de Guatemala”. En ese estudio Loja-Carvajal
(2023), se centro en analizar herramientas educativas que promueven el desarrollo de la
percepcion visual en nifios de Educacion Inicial. Las herramientas educativas son
recursos que facilitan y posibilitan la labor docente, ayudando a los alumnos en la
adquisicion de habilidades y destrezas, brindandole asi una educacion de calidad y
calidez. Ademas, es importante reconocer que tanto el ser humano como la tecnologia
estan en constante evolucion. Al desarrollar estas herramientas no solo se estimula el
desarrollo de la percepcion visual, sino también en generar experiencias significativas.
El juego es una herramienta clave en la educacion ya que permite a los nifios cultivar un

pensamiento divergente a través de la observacion y exploracion, al mismo tiempo actiia
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como un mecanismo emocional que motiva a evolucionar y adquirir nuevos
conocimientos.

Ger (2016), en su trabajo de investigacion denominado “Juego de construccion
en el desarrollo 16gico matematico de los nifios y nifias de 4 y 5 afos de la Escuela Pablo
Mufioz Vega del Distrito Metropolitano de Quito” de la Universidad Central del
Ecuador, destacé la necesidad de que docentes y autoridades reconozcan la importancia
del juego de construccién como una herramienta pedagogica. Ademas, evidencid que a
través de actividades basadas en juegos de construccion con nifos se puede fortalecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje l06gico matematica. De ahi, al manipular objetos los
nifios tendran la oportunidad de identificar formas, color y textura, lo cual estimula su
desarrollo cognitivo. Al no aplicar bien estos juegos los nifios no desarrollarian bien el
aprendizaje significativo.

Por otro lado, Miranda & Sinaluisa (2016) en su trabajo de titulacion
denominado “Juegos de Construccion en el Ambito Légico Matemético en los nifios de
Inicial 2 de la Escuela “Dr. Cristobal Cevallos Larrea” del Canton Riobamba, Parroquia
Lican, Comunidad Cunduana, de la Universidad Nacional Chimborazo determin como
los juegos de construccion ayudan en el &mbito 16gico matematico de los nifios. En el
contexto educativo, los juegos de construccion juegan un papel considerable ya que,
facilita a los nifios el desarrollo de comportamientos flexibles y a resolver problemas de
manera mas creativa y eficaz, por lo tanto, son de gran ayuda para potenciar el
desarrollo l6gico-matematico, proporcionando multiples maneras de aprender y
expresarse. Al mismo tiempo, se deben implementar actividades que a futuro le
resultardn beneficiosas para potenciar su area logica, durante la etapa de 4 a 5 afios los
nifos adquieren conocimiento de manera mas acelerada.

Nivel local

En la provincia de Santa Elena, la investigacion titulada “Los juegos de
construccion en el desarrollo de la creatividad en nifios de 4 a 5 afos” realizada por
Quinde & Villon (2025) en la Unidad Educativa Particular Abraham Lincoln del canton
La Libertad, se evidenci6 una escasa implementacion de juegos de construccion, a pesar

de que la institucion cuente con material didactico y espacios adecuados para el juego
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libre. Las dindmicas de ensefnanza-aprendizaje por los docentes suelen ser limitadas en
cuanto al uso de estas herramientas, ademas prioriza un enfoque tedrico que fomentar un
ambiente de aprendizaje significativo donde la creatividad sea el objetivo principal para
un proceso constante en la vida escolar de los nifios.

Por otro lado, se implementd un proyecto social denominado “Creyendo en
nuestros nifios” realizado por Villao (2011) destinado a nifios de 0 a 3 afios, con el
proposito de Garantizar el buen vivir de las familias de la Provincia de Santa Elena. Este
proyecto se enfoca en guiar el crecimiento integral infantil de 3.200 familias para
optimizar la crianza de sus nifios, poniendo especial atencion en la inclusion, equidad e
interculturalidad. Por otro lado, ofrecen directrices para impulsar el crecimiento en areas
como motriz, cognitiva, afectivo-social y lenguaje. Ademas fomenta un ambiente de
corresponsabilidad familiar mediante actividades socio-pedagdgicas y practicas.
También, ofrecen atencion individual a nifios de 0 a 12 meses mediante visitas
domiciliaria por una promotora, durante esta etapa los nifios desarrollan la percepcion
visual a través de estimulaciones y actividades como el juego de encaje o pelota. La
atencion grupal se da en nifios de 13 a 36 meses quienes asisten a centros de
fortalecimiento familiar. En contexto, este proyecto estd conformado por 47 promotores
de los cuales 30 laboran en el distrito de la Libertad y 17 en el distrito de Santa Elena.

En conclusion, la revision bibliografica destaco la importancia de los juegos de
construccion en el desarrollo de la percepcion visual en los nifios. Los autores
consultados resaltaron fundamentos tedricos sobre los juegos en el desarrollo de las
capacidades de los nifos para identificar y distinguir formas, colores y patrones
mediante la percepcion visual. Ademads, promueve el desarrollo del razonamiento 16gico

y la habilidad para solucionar problemas.

Referentes teoricos

Teoria de Edouard Claparéde

La teoria de Claparéde plantea que el juego tiene fines ficticios, los cuales
permiten satisfacer deseos profundos cuando las circunstancias naturales dificultan la
realizacidon de nuestras aspiraciones mas personales. En el caso de los nifos, este

enfoque revela que el juego actia como un refugio en el que se pueden cumplir deseos,
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como el de explorar lo prohibido o comportarse como adultos. Para Navarro (2002), la
teoria de Claparéde, el juego es una actitud abierta hacia la ficcion, que puede
modificarse al adoptarse una perspectiva de "como si". Lo que realmente define al juego
es su funcion simbolica, la cual le otorga su esencia. Segun este autor, es la funcion
simbolica la que da naturaleza al juego, permitiendo que, a través del juego, los nifios
puedan desarrollar un protagonismo que a menudo les es negado por la sociedad

(Navarro, 2002, p. 75).
Teoria de Lev Vygotsky y Daniil Elkonin

La teoria de Vygotsky subraya la importancia del juego como una herramienta
valiosa para el desarrollo infantil, por ende, crea una zona de desarrollo préximo que
permite a los nifos superar su nivel actual de madurez. Ademas, el juego ofrece un
entorno propicio para la exploracion y el fortalecimiento de habilidades sociales y
cognitivas, que son fundamentales para un desarrollo integral. A través de estas
actividades ludicas, los nifios colaboran en la resolucion de problemas visuales y
espaciales, lo que favorece el reconocimiento de patrones visuales y mejora la
planificacion, contribuyendo asi al progreso de su desarrollo cognitivo (Bricefio, 1999).
Teoria de Gestalt

La teoria de la Gestalt surgi6 en Alemania a principios del siglo XX como una
respuesta a la psicologia conductista, que rechazaba la importancia de los estados
subjetivos de conciencia al investigar el comportamiento humano. Los psicologos que
adoptaron la teoria de Gestalt se enfocaron en el estudio de los procesos mentales. Esta
teoria promueve una vision del ser humano como un sujeto activo en la percepcion de la
realidad y en la toma de decisiones. Segun los gestaltistas, las imagenes que formamos
en nuestra mente sobre nosotros mismos y el entorno no son simplemente la suma de las
informaciones sensoriales que recibimos, sino algo mas (Torre, 2015).

Teoria de Ulric Neisser

Martinez-Freire (2003) citando a Neisser en su teoria, considera que la
percepcidn es un proceso constructivo dentro del esquemas cognitivos y mapas
mentales, por lo tanto, realizan un papel elemental para dar superioridad a la

informacion visual. Ademas, ratifica que la percepcion no es pasiva, sino activa 'y
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ciclica. Los individuos anticipan y seleccionan estimulos visuales a partir de sus
experiencias previas, lo que posibilita la exploracién y comprension del entorno visual.
Por ejemplo, la capacidad de un nifio para identificar patrones visuales, como colores y
formas, se desarrolla mediante la interseccion constante con el entorno y la construccion

de esquemas visuales que guian su interpretacion (Martinez-Freire, 2003, pp. 119 -121).

Categoria 1: Juego de Construccion
Concepto de Juego:

El juego es una actividad que ha contribuido a la formacion del individuo y a la
comunidad. A través del juego los nifios aprenden a establecer relaciones sociales con
otras personas. También se distingue por su automotivacion, lo que posibilita que la
persona manifieste sus intereses. Las normas o reglas del juego generalmente son
autodefinidas y la actividad se lleva a cabo de forma individual o grupal, en funcién del
ambiente. Segin Flinchum (1988), el juego brinda al nifio la posibilidad de liberar la
energia que ha sido reprimida, promueve las destrezas interpersonales y le asiste en la
busqueda de su espacio en el universo social. En efecto ayuda al nifio a establecer
relaciones interpersonales, resolver problemas y adaptarse a su entorno, por ende, se
convierte en una herramienta educativa fundamental.

Tipos de juego:

Diaz (1993) realiza una clasificacion de los juegos segun las cualidades que
desarrollan, como, por ejemplo:

Juegos espontaneos: Es aquel que inventa el nifio o la persona en el momento.
Algunos pueden involucrar los juguetes o materiales que se tienen a disposicion.

Juegos organizados: Es aquel que requiere una organizaciéon mas elaborada, por
medio de reglas un poco més complejas que los juegos espontaneos.

Juegos predeportivos: Es un juego previo a la préactica de un deporte en situacion
real de juego o competencia.

Juegos sensoriales: Desarrollan los diferentes sentidos del ser humano. Se
caracterizan por ser pasivos y por promover un predominio de uno o mas sentidos en

especial.
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Juegos motrices: Buscan la madurez de los movimientos en el nifio. (Diaz, 1993,
pll)

El juego de construccion

El juego de construccion es una actividad esencial en la infancia, permite a los
nifios crear, formar, elaborar y recrear objetos de manera especial, fortaleciendo su
coordinacién 6culo-manual, promoviendo el desarrollo cognitivo y sus aspectos
indispensables para un bien aprendizaje. A través de la manipulacion de diferentes
materiales, los nifios exploran diversas formas de alcanzar su objetivo, utilizando su
razonamiento y emociones. Esta experiencia no solo estimula sus capacidades motrices
e intelectuales, sino que también favorece un crecimiento personal que les brinda
satisfaccion y confianza en si mismo (Martinez y Gémez, 2022).

Los nifos tienen la capacidad de crear construcciones complejas que se
caracterizan por su simetria, evidenciando ejes de rotacion y logrando equilibrios
sorprendentes al ensamblar piezas. Los juegos de construccion, cuando se utiliza de
manera regular, contribuyen significativamente al desarrollo de habilidades espaciales.
Algunos educadores consideran que los juegos no estan enlazados con el aprendizaje
curricular, sin embargo, son esenciales para el desarrollo de la motricidad fina, el
sentido de espacio e incluso el razonamiento matematico. Estos aspectos se traducen en
la ensefianza de figuras geométricas tridimensionales y la interpretacion de conceptos
como la simetria y espacio entre otros beneficios (Martinez y Gomez, 2022).

Los juegos de construccion son herramientas ideales para el aprendizaje del nifio,
puesto que, persiguen un objetivo educativo claro, posibilitando el desarrollo de las
habilidades motrices, cognitivas y sociales. El material empleado en este tipo de juegos
promueve el conocimiento, por lo que es primordial que los docentes se familiaricen con
ellos y sepan como incluirlo en el aula para aprovechar al maximo su potencial (Rosas,

2021).

Beneficios de los juegos de construccion:
Los juegos de construccion han sido ampliamente valorados en el &mbito
educativo debido a los diversos beneficios que contribuyen al desarrollo infantil. Segiin

Rosas (2005), los juegos de construccion permiten a los nifios acrecentar su creatividad
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al crear nuevos elementos y desarrollar su imaginacion, pero antes deben anticipar el
objeto a utilizar y el juego que van a realizar. Entre los beneficios que proveen estos
juegos se encuentran el desarrollo de nociones basicas, habilidades motrices e
intelectuales, asi como la mejora de la pinza digital. Ademads, ayudan a los nifios a
adquirir conceptos espaciales como el volumen, tamafo, forma, y a reconocer figuras
geométricas, fomentando el orden y la clasificacion. También, contribuyen al desarrollo
cognitivo, emocional, social y del lenguaje, asi pues, ensefiar el cumplimiento de normas

y reglas.

El rol del docente en la ejecucion del juego de construccion:

Considerando el papel del docente actual, crea espacios donde los problemas,
intereses y necesidades de los nifios estan en el centro del proceso de aprendizaje,
apoyados en herramientas y soluciones educativas como los juegos. Por esta razon, es
importante considerar que Gomez et al., (2019), mencionan a los estudiantes como
agentes dindmicos en “los procesos activos en la construccion del conocimiento:
menciona un sujeto cognitivo aportante, que de manera clara rebasa a través de su labor
constructivista lo que le ofrece su entorno”.

Por lo tanto, uno de los problemas que enfrentan los docentes es encontrar
talento, crear estrategias de aprendizaje y nuevos métodos que permitan a los nifios crear
y adquirir conocimientos l6gicos de una manera fécil y efectiva, como actor activo
durante el estudio. Asi pues, bajo los cambios en la sociedad y la cultura del colegio
fomentan que el alumno sea mas capaz de tomar decisiones, de encontrar caminos para
crecer y prosperar la calidad de vida e medio ambiente (Gomez et al., 2019).
Caracteristicas de los juegos de construccion:

De acuerdo con Sarlé et al. (2014), los nifios acceden con la posibilidad de
explorar las diferentes propiedades combinatorias de sus acciones sobre los objetos y
resolver asi los problemas que se presentan de manera mas creativa y eficaz. Una de las
caracteristicas sobre el juego de construccion es desarrollar conductas flexibles y
variables. En este sentido, los juegos de construccion ofrecen una posibilidad contra los
otros tipos de juego porque facilitan la invencion a partir de la combinacion de objetos.

Por esto, es un juego tan fascinante para los nifios y adultos mayores, asimismo permite
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operar con objetos, dominarlos y expresar sus pensamientos acerca de los artefactos y
escenas a crear al construir.

En cuanto a la caracterizacion de los juegos de construccion, Carrion (2020),
menciona que unas de las caracteristicas que tiene el juego de construccion es que
facilita el desarrollo de conductas flexibles y diversas; al facilitar el analisis de las
distintas propiedades que surgen de combinacion de acciones sobre los objetos y
encontrar soluciones a los desafios de forma mas innovadora y efectiva. Ademas, los
juegos de construccion no necesitan reglas, pasos ni normas que deben ser cumplidas,
porque en este tipo de juegos lo mas importante es la creatividad y la imaginacion de los
nifios, lo cual les ayudara a medrar sus destrezas.

Tipos de juegos de construccion:

Cada tipo de juego de construccion brinda diversas oportunidades de aprendizaje
para los nifios, adaptandose a su edad, necesidades, intereses y preferencias. A
continuacion, mencionaremos los diferentes tipos de juegos de construccion:

Legos:

Estos bloques promueven la necesidad de llevar a cabo acciones de ajuste. Las
construcciones resultantes no crean escenarios, sino que generan objetos complejos. Este
proceso se basa en la conjugacion de las piezas, en lugar de seguir un modelo especifico
que los nifios deban rebatir.

Juegos de bloques:

Los bloques y objetos para superponer, como los de madera o esponja, cajas 'y
otros elementos, permiten a los nifios crear torres, puentes y casas. A medida que
juegan, exploran el espacio y experimentan con las conexiones de equilibrio. Ademas,
suelen agregar otros objetos como autos, aviones y barcos, con los cuales engrandecen
su proceso de construccion.

Rompecabezas:

Son juegos de mesas que facilitan a los nifios la creacion de figuras a través de la
combinacion adecuada de diversas partes que las conforman, como vocales, numeros,
animales, entre otros. Estas partes se presentan en distintas piezas planas y los nifios

deben seguir un modelo que los guie en el proceso de construccion (Cordova, 2020).
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Los juegos de construccion y la relacion con el proceso de aprendizaje

El juego de construccion se refiere a cualquier tipo de aprendizaje que requiera
el uso de materiales u objetos durante el juego, incluyendo: aprender a manipular
objetos, el desarrollo motor posible, la percepcion visual, la motricidad fina, la
coordinacion de actividades y la independencia de mano y brazo. El estudio le permite
explorar las caracteristicas, forma, tamafio, textura, color, grosor del objeto que le
interesa, al identificar las diferentes caracteristicas de los objetos, los nifios crean
diferentes tipos dependiendo de la situacion. Asimismo, el nifio desarrolla habilidades
logicas al aprender a construir mediante enfoques no convencionales, los cuales le
ayudardn a resolver problemas de combinacion de objetos (Ger, 2016).

El juego de construccion en Educacion Inicial:

Teniendo en cuenta el aporte de UNICEF (2018), las investigaciones cientificas
realizadas durante los ultimos 30 afios han demostrado que la etapa mas importante del
crecimiento y desarrollo humano es la que transcurre desde el nacimiento hasta los ocho
afios. En este periodo, se gestan habilidades cognitivas, bienestar emocional,
competencia social, estabilidad en la salud fisica y mental, elementos fundamentales
para un desarrollo exitoso, incluso en la edad adulta. Los afios correspondientes a la
educacion infantil y preescolar establecen el eje central en la etapa de la primera
infancia, y sientan las bases para el éxito en el periodo escolar, asi como después del
mismo. El proceso de desarrollo y aprendizaje es complejo, a través del juego se
estimulan aspectos clave, como el desarrollo motor, cognitivo, sociales (UNICEF,2018).

Ademas, el juego de construccion esta profundamente relacionada con el
Curriculo de Educacion Inicial (2014), en particular con el ambito relaciones l6gico-
matematica. Este &mbito tiene como objetivo fomentar en los nifios nociones basicas
como cantidad, espacio, forma, textura, tamafio, color y operaciones del pensamiento,
permitiéndole establecer vinculos significativos con su entorno. El juego no solo
constituye una actividad recreativa, sino que también es una herramienta valiosa en el

proceso educativo, a través del juego los nifios aprenden de manera rapida y divertida.
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Categoria 2: Percepcion visual
Percepcion:

Es el proceso cognitivo de la conciencia que implica el reconocimiento, la
interpretacion de las sensaciones derivadas del entorno fisico y social, donde participan
otros procesos mentales como el aprendizaje, la memoria y la simbolizaciéon (Vargas,
1994). Algunos autores la consideran como un proceso diferente, destacando las
dificultades para distinguirla del proceso del conocimiento. Allport (1974) sostiene que
la percepcion es: Algo que comprende tanto la captacion de las complejas circunstancias
ambientales de cada objeto. Si bien, algunos psicologos se inclinan por asignar esta
ultima consideracion a la cognicidon mas que a la percepcion, ambos procesos se hallan
tan intimamente relacionados que casi no es factible, sobre todo desde el punto de vista
de la teoria, considerarlos aisladamente uno del otro. (pp. 7-8)

Tipos de percepcion:

La percepcion se estructura en diversos sistemas perceptivos, que se encargan de
llevar a cabo el proceso de busqueda y adquisicion de informacion. Prince y Calderon
(2011), manifiestan varios tipos percepcion:

Percepcion Visual: Es la capacidad del sujeto para detectar, distinguir e
interpretar los estimulos que percibi6 a través de la vista visual.

Percepcion Auditiva: Es la capacidad de recibir e interpretar informacion que
llega a nuestros oidos a través de ondas de frecuencia audible transmitidas por el aire u
otro medio.

Percepcion Gustativa: Es la capacidad de reconocer sustancias quimicas a través
de los receptores gustativos.

Percepcion Olfativa: Es la forma en que el cerebro analiza y consideran los
estimulos olfativos, como las fragancias.

Percepcion Tactil: Es la suficiencia de las terminaciones nerviosas para captar y
analizar las percepciones.

Percepcion visual:
La percepcion visual es la capacidad de diferenciar y reconocer los estimulos

visuales al analizarlo y relacionarlos con experiencias previas. Es decir que los 6rganos
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receptores de la retina son estimulados por la luz que convierte el estimulo luminico en
un impulso eléctrico y lo llevan al cerebro a través de los axones del nervio 6ptico. La
informacioén comienza en la conexion cerebral conocida como quiasma y se extiende
hasta una zona especifica del tdlamo, desde donde se transmite al cortex-visual en el
l6bulo occipital. El cortex visual del hemisferio izquierdo recibe informacion del ojo
derecho y, al revés, la informacion del ojo derecho se transmite al hemisferio izquierdo
(Alberich et al, 2014, p.13).

Importancia de la percepcion Visual:

En primer lugar, la percepcion visual es sustancial porque permite a los
estudiantes resolver problemas a través del proceso de cognicidon que desarrollan.
Ademas, el estudiante elige, organiza e interpreta los datos del reactivo, que funciona
como un estimulo en su cerebro. Dicho esto, La inteligencia, el lenguaje y el
pensamiento en general son de gran importancia para los humanos porque nos ayudan a
tener procesos mentales que nos diferencian de los animales, como el pensamiento
logico, la utilizacion de simbolos lingiiisticos para transmitir el pensamiento y la
resolucion de problemas (Lescano, 2014).

Por otra parte, Vygotsky (1996) explica en su teoria de los procesos mentales
que el desarrollo cognitivo lleva a la idea de que las funciones mentales de las personas
tenian un origen social. Desde esa dinamica, Guartazaca (2021) considera que “La
percepcidn visual desempefia un papel principal en el proceso de aprendizaje de la
lectura y la escritura, considera que los nifios reciben los estimulos del texto a través de
la vista”, por ende, es importante desarrollar estas habilidades desde la etapa educativa.
Una adecuada estimulacion visual favorece el desarrollo viso-perceptual y facilita la

integracion escolar y social.

Habilidades de la percepcion visual

En cuanto a percepcion visual, incluye una variedad de habilidades que se
utilizan para recopilar informacion del mundo exterior mediante pruebas en la terapia
visual. Prince y Calderon (2011) divide en cuatro categorias las habilidades de la

percepcion visual:
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Discriminacion Visual: Es la habilidad de las personas para distinguir
caracteristicas especificas entre dos formas cuando se encuentran entre formas similares.
Pueden causar confusion de palabras similares en las que solo cambia una letra.

Percepcion figura-fondo: Es la capacidad de las personas para detectar una forma
u objeto visual entre una superficie difusa. Para concentrar la atencion del espectador y
reducir la confusion perceptiva, es fundamental distinguir claramente entre figura y
fondo.

Cerramiento visual: Habilidad que permite a las personas obtener una percepcion
completa sin tener todos los detalles presentes, asi como interviene en el proceso de
aprendizaje, determinado la habilidad de completar palabras, frases e incluso ideas para
llegar a conclusiones logicas.

Constancia visual de la forma: Es una habilidad que nos permite detectar,
distinguir y seleccionar estimulos visuales en un entorno determinado para distinguirlo
del resto de estimulos presentes. Ademas, es esencial para la rapidez de la lectura porque
permite reconocer facilmente las letras y las figuras geométricas, distinguiendo palabras

menos comunes con rapidez y menores errores. (p. 95)

Factores que influyen en la persona percibida

Arias (2006), las percepciones humanas han originado centenares de estudios
que ofrecen una descripcion minuciosa de los elementos involucrados en la percepcion,
evidenciando su complejidad y dinamismo. De igual manera, clasifican en tres
categorias los tipos de objetivos tras persona suele perseguir al percibir a otra persona:
a) verificar o corroborar sus propios valores; b) entender a la otra persona y las razones
de su comportamiento, y c) establecer si el comportamiento de la otra persona cumple
con alguna norma o, en cambio, la transgrede. El tipo de objetivos a predominar en una

situacion especifica estara presente en todo el proceso de percepcion.

Percepcion visual en la Educacion Inicial

La percepcion visual es primordial para el desarrollo de los estudiantes porque
facilita realizar sus actividades de lectura, escritura, matematicas y otras habilidades
propias de la etapa educativa (Torres y Benalcdzar, 2018). Indica ante iniciar el proceso

de escritura, el nifio o la nifia debe seguir algunas reglas fundamentales que le facilitaran
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su aprendizaje, como: sentarse en un angulo de 90 grados, controla la sujecion del 1apiz,
al moverlo y detenerlo en su movimiento por el papel. Por otra parte, la copia posibilita
obtener informacion sobre si el nifio es capaz de leer lo que ha copiado y la calidad del
disefio que emplea. Ademas, permite apreciar el paralelismo de los renglones, la

direccion del trazo de las letras y la mano.

Tipos de juegos de construccion para la percepcion visual

Al seleccionar juegos de construccion para nifios de 3 a 4 afios, se debe basar en
criterios que favorezcan el desarrollo integral de su percepcion visual. Segin Fernandez
(2021), la percepcion es primordial en la primera infancia, porque impacta directamente
a los procesos cognitivos como la atencién y memoria. Por ello, es esencial elegir juegos
que estimulen habilidades como la discriminacion de formas, constancia de figura 'y
relaciones espaciales. Ademas, Villanueva (2020), destaca que la viso-percepcion es un
desarrollo complejo que engloba la disposicion visual y las habilidades necesarias para
el procesamiento pleno de la informacion visual. En este sentido, los juegos de
construccidon que implican ensamblar piezas de diferentes formas y tamafios pueden
resultar especialmente beneficiosos, ya que favorecen tanto la coordinacion 6culo-
manual como la percepcion espacial.

También, se debe considerar la seguridad y la adecuacion de los materiales
utilizados. Castillo (2020), sefiala que los juegos de construccion pueden potenciar el
desarrollo de la coordinacion dculo-manual, siempre que las piezas sean del tamafio
adecuado. Es fundamental encontrar un equilibrio entre el juego libre, con el fin de
fomentar tanto la creatividad como el desarrollo de habilidades especificas. En esta linea
Ayros (2021), menciona que la percepcion visual esta estrechamente relacionada con el
aprendizaje en nifios de 5 afios, y sugiere que las actividades ludicas bien disenadas
pueden potenciar ese aprendizaje. Asimismo, se cree que la incorporacion de juegos
tradicionales en el ambito educativo puede ser muy beneficiosa. Un articulo de El Pais
(2024) resalta la importancia de estos juegos como recursos educativos que estimulan el

aprendizaje cognitivo, social y emocional de los nifios.
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CAPITULO III
ABORDAJE O MOMENTO METODOLOGICO

Conceptualizacion ontoldgica y epistemologica del método

La presente investigacion se fundament6 bajo un enfoque cualitativo que
permiti6 explorar y comprender la problematica del estudio, de manera mas detallada
centrandose en los beneficios y su relacion que tiene los juegos de construccion en la
percepcion visual. Corona (2018) destaca que la investigacion cualitativa se enfoca en
analizar la realidad dentro de su contexto natural, observando como se desarrollan los
fendmenos y como son percibidos por las personas involucradas. Esta metodologia
emplea diversos instrumentos para recopilar datos, como entrevistas, imagenes,
observaciones y relatos de vida, con el fin de describir las rutinas, las situaciones

problematicas y los significados que tienen los participantes en su vida cotidiana.

Para dar cumplimiento a la 16gica del proceso investigativo, se opto por la
implementacion de un disefio de investigacion fenomenologico de alcance descriptivo,
dado que se trata de un estudio existente donde se encuentra amplia informacion, que
permiti6 describir y fundamentar adecuadamente las categorias de investigacion de
manera detallada. Garcia & Sanchez (2020) define el término "disefio" como estrategia
o plan que se realiza para obtener la informacion necesitada y asi poder estudiar el

problema planteado.

Naturaleza o paradigma de la investigacion

Esta investigacion se inscribe dentro del paradigma interpretativo, por lo cual, se
apoyan en la comprension de la realidad social, desde las perspectivas y significados que
los actores les disponen a sus vivencias. En este enfoque, se consideran que la
percepcidn visual, en el contexto del juego de construccion no se puede observar como
un fendémeno aislado, sino como un proceso dindmico y contextualizado (Creswell,
2014). De acuerdo con Denzin y Lincoln (2018), el paradigma interpretativo prioriza el
analisis cualitativo, impulsando una comprension inductiva y profunda de los procesos
educativos, a través de técnicas como la observacion participante y entrevistas

semiestructuradas.
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El estudio ampara un enfoque cualitativo, caracterizado por su interés en explicar
e interpretar la forma en que los nifios de 3 a 4 afos edifican significados a través del
juego de construccion (Merriam y Tisdell, 2016). Este enfoque metodolégico permite
inspeccionar en detalle las interacciones entre los pequefios y materiales ludicos,
capturando la riqueza de sus experiencias en el contexto natural. Al privilegiar métodos
inductivos, se posibilita la identificacion de patrones emergentes que aclaran como se
desarrolla la percepcion visual en la primera infancia.

Por ultimo, el paradigma interpretativo y el enfoque cualitativo resultan oportuno
para esta investigacion porque no buscan divulgar resultados estadisticos, sino englobar
las particularidades de cada nifio y su interfaz con el entorno. Esta perspectiva holistica
permite una reflexion critica sobre el rol del juego como herramienta pedagdgica clave
para fortalecer la percepcion visual y sienta las bases para futuras propuestas de
intervencion educativa.

Método y sus fases

Durante el proceso de investigacion se emple6 el método inductivo, partiendo de
las particulares de los juegos de construccion y su influencia en el desarrollo de la
percepcion visual para generalizar. Segun Palmero (2021), diversos pedagogos
coinciden que el método inductivo puede favorecer el proceso de aprendizaje,
especialmente en las etapas iniciales del estudio de una nueva asignatura. Este enfoque
permite a los estudiantes aprender a través de la observacion, lo que facilita la
elaboracion de conclusiones, la formulacion de generalizaciones e incluso el

establecimiento de reglas. (p. 18)

Se empleo la revision bibliografica, la cual consistio en analizar fuentes
confiables que proporcionaran informacion detallada para establecer una base teorica
solida que respaldara la investigacion del juego de construccion en el desarrollo de la
percepcion visual en nifios de 3 a 4 afios. Segun Bernal (2010), el método empirico se
fundamenta en la experiencia directa y el contacto con la realidad. Esto significa que se
apoya en la experimentacion y el razonamiento 16gico para encontrar respuestas a los
fendmenos que se presentan. En esencia, este método se basa en la experiencia

individual.
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Poblacion

Benson (2008) afirman que “una poblacion es un conjunto de unidades
usualmente personas, objetos, transacciones o eventos; en los que estamos interesados
en estudiar” (p. 7) La poblacion estuvo conformada por 18 estudiantes de 3 a 4 afios del
subnivel 2 de Educacion Inicial, una docente, directora de la Escuela de Educacion
Basica "Abdon Calderon Garaicoa" localizada en la provincia de Santa Elena, Canton
La Libertad, Ecuador, donde se realizaron actividades de juego de construccioén

orientadas a enriquecer la percepcion visual en los nifos.

Muestra

Se realiz6 un muestreo no probabilistico debido al tamafio reducido de la
poblacion por lo cual esto no supera los cien participantes, esto permitié obtener un
analisis mas preciso y fiable. Segun Ochoa (2015), el muestreo es el proceso de
seleccionar un conjunto de individuos de una poblacién con el objetivo de estudiarlos y
caracterizar el total de dicha poblacion. En este sentido, consiste en elegir a un grupo
especifico de individuos que se consideren representativos, lo cual facilita el estudio y la
determinacion de las caracteristicas de la poblacion en general.

Tabla 1

Poblacion de investigacion

N° Descripcion Poblacion
01 Director de la Escuela de Educacion 1
Basica “Abdon Calderdon Garaicoa”

02 Docente de la Escuela de Educacion 1
Basica “Abdon Calderon Garaicoa”

03 Estudiantes de la Escuela de Educacion 18

Basica “Abdon Calderdon Garaicoa”
Poblacion Total 20

Nota. Fuente de la Escuela Basica “Abdon Calderon Garaicoa”

Técnicas de recoleccion de informacion
Las técnicas de recoleccion de datos fueron: la observacion, que consistio en

observar como los nifios interactian con materiales de construccion (bloque, piezas de
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logro, etc.). Ademas, se aplico la entrevista semiestructurada, con el objetivo de
recolectar informacion acerca de la interrelacion de los estudiantes con los materiales de
construccion. Bunge (2007) sefiala que la observacion, es el procedimiento empirico
fundamental en la ciencia, cuyo objetivo es estudiar hechos, objetos o fenémenos de la
realidad actual. La entrevista semiestructurada es fundamental que el entrevistador
mantenga una actitud abierta y reflexible, lo que le permite adaptar las preguntas en
funcion de las respuestas recibidas o incluso introducir nuevas cuestiones basadas en las

respuestas del entrevistado (Folgueiras, 2016).

Categorizacion y Triangulacion

De acuerdo con Vives & Hamui (2021), la categorizacion representa un proceso
metodoldgico que disponen y categoriza los datos obtenidos en la investigacion en lo
que reducen el estudio e interpretacion de los datos. Este método es critico en
investigaciones cualitativas, pues posibilita la identificacion de patrones y vinculos en la
informacion recopilada, a su vez proporciona una comprension mas detallada del
fendmeno en analisis. Dentro del marco del juego de construccion y su influencia en la
percepcion visual en los nifios de 3 a 4 anos, la categorizacion posibilita la comprension
de como los diferentes tipos de juegos de construccion benefician el desarrollo de la

percepcion visual, fomentando capacidades como la identificacion de formas y tamanos.

Por otro lado, la triangulacion se singulariza como una técnica que emplea varios
métodos, fuentes de datos o investigadores para tratar un fenomeno, con el objetivo de
fortificar la validez y confiabilidad de los resultados logrados. Vives & Hamui (2021)
resalta que la triangulacion posibilita contrastar y confirma los datos recabados,
minimizando de esta manera posibles perjuicios y fallos en la comprension de los datos.
En este estudio sobre el desarrollo de la percepcion visual mediante el juego de
construccion, la triangulacion puede conllevar la mezcla de observacion directa y
entrevistas con profesores, proporcionando una perspectiva mas integral y exacta acerca

del efecto de estas actividades recreativas en su desarrollo sensorial.
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Tabla 2

Estructura de categorias y subcategorias

Ambito Problema de la Inquietudes del Objeto General Objetivo Categorias Subcategorias
Tematico Investigacion Investigador Especifico
Juego de (Cual es la (Cuales son los aportes  Determinar la Fundamentar los  Juego de Definicion de juego
Construccion influencia de los  teoricos que sustentan la  influencia del aportes tedricos  construccion
juegos de utilidad del juego de juego de que sustenten la Tipos de juegos

construccion en
el desarrollo de la
percepcion visual
en nifios de 3 a 4
anos?

construccion con

relacion a la percepcion
visual en nifios de 3 a 4

anos?

construccion en el
desarrollo de la
percepciodn visual
en nifios de 3 a 4
afnos.

utilidad del juego
de construccion
con relacion a la
percepcion
visual en nifios
de 3 a 4 anos.

Definicion de juego de
construccion

Beneficios de los juegos de
construccion

El rol del docente
Caracteristicas

Tipos de juego de
construccion

Los juegos de construccion
y la relacion con el proceso

de aprendizaje

El juego de construccion
en Educacion Inicial
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Percepcion
Visual

(Cual es el estado actual
de los juegos de
construccion en el
desarrollo de la
percepcion visual en
nifios de 3 a 4 afios?

(Queé tipos de juegos de
construccion favorece el
mejoramiento de la
percepcion visual en
nifios de 3 a 4 afios?

Evaluar el estado
actual del juego
de construccion
en el desarrollo
de la percepcion
visual en nifios
de 3 a 4 anos.

Analizar los
diferentes tipos
de juegos de
construccion mas
efectivos que
favorecen el
mejoramiento de
la percepcion
visual en nifios
de 3 a 4 afios.

Percepcion
Visual

Definicion de percepcion
Tipos de percepcion

Definicion de percepcion
visual

Importancia
Habilidades

Factores que influyen
Percepcion

Tipos de juegos de
construccion para la
percepcion visual

Nota: Triangulacion de las tres fuentes de estudios de investigacion
Elaborado por: Evelyn Guale Romero, Jeniffer Giler Vasculino.

28



Triangulacion

En las investigaciones cualitativas emplean generalmente triangulaciones
teoricas, metodoldgica, datos e investigadores. En la presente investigacion sobre el
desarrollo de la percepcion visual a través del juego de construccion se empled la
triangulacion metodologica como bienes clave para respaldar la rigurosidad del andlisis.

La triangulacion metodoldgica consiste en el uso de diferentes métodos para
juntar informacion, tales como la observacion directa de las actividades ladicas,
entrevistas con los docentes y el andlisis de las innovaciones elaboradas por los
nifios, como estructuras y dibujos. Segin Aguilar & Barroso (2015), la triangulacion
metodologica implica el uso del mismo método en diversas ocasiones o la aplicacion de
diferentes métodos sobre un mismo objeto de estudio. Este enfoque se lleva a cabo
dentro de una variedad de instrumentos y métodos. En el primer caso, cuando las
unidades de observacion son multidimensionales, se hace referencia a la utilizacion de
"entre métodos", donde se consideran distintas estrategias para la recoleccion de datos,
buscando que se complementen sus definiciones. Esto incluye la implementacion de mas

de un método con el fin de alcanzar un objetivo especifico.

Figura 1

Triangulacion

Juego de construccion
y Percepcion visual

Ficha de Observacion y

Nota: Triangulacion de las tres fuentes de estudio de investigacion
Elaborado por: Evelyn Guale Romero, Jeniffer Giler Vasculino
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CAPITULO IV

PRESENTACION DE LOS HALLAZGOS

Reflexiones criticas

En este capitulo, se presenta el analisis de la informacion recolectada a través de
los instrumentos de evaluacion, enfocada en las categorias especifica de este estudio,
como es “los juegos de construccion” y “percepcion visual”. La ficha de observacion fue
aplicada a los nifios de 3 a 4 afos y el cuestionario de entrevista a la docente de
Educacion Inicial de la Escuela de Educacion Bésica “Abdon Calderon Garaicoa”
ubicada en el canton La Libertad. Se utilizo el software Atlas. ti25 para el analisis de los
resultados de los instrumentos de evaluacion, para evidenciar que los nifios de Inicial 2
presenta dificultad en el desarrollo de la percepcion visual. A continuacion, se presenta

el andlisis de la ficha de entrevista y ficha de observacion:

Analisis de la entrevista
Figura 2

Nube de palabra: Entrevista aplicada a la docente del Subnivel Inicial 2

variedad Formix
escalera

material

T
imagen papel I lI I lo grupo

circular

. color
atomo habilidad entrevista curiosidad )
estrategia relacién  ficha capacidad figura
pieza parejo

objetivar familia
aprendizaje atencion

- - = similitud Patron -
rincén senal conocimiento

) loteria
J u ga N cartén

Nota: Extraido de ATLAS. ti25

Los resultados de la entrevista realizada a la docente del Inicial 2 se obtuvieron a

través de la nube de palabras, creada por software ATLAS. Ti. Los términos mas
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empleados en la Figura 2 son: Percepcion, material, nifio, imagen, jugar, aprendizaje,
estrategia y figura. Por lo tanto, el desarrollo de la percepcion visual en los nifios es
sumamente importante en el aprendizaje porque le permite organizar e interpretar lo que
se le muestra como una imagen grande o material concreto, esta habilidad permite
identificar elementos y establecer relaciones entre ellos.

Segun la docente la percepcion visual no solo se enfoca en observar elementos
visuales que le llame mas la atencién al niflo, sino que también por medio del juego de
construccion los nifios pueden estimular su curiosidad y aprendizaje a través de las
escaleras didactica o atomos.

En conclusion, los juegos de construccion promueven el desarrollo de la
percepcion visual en los nifios mediante los materiales didacticos pueden construir casa,
clasificar color o forma a través de su creatividad pueden hacer muchas cosas, no solo

mantiene su atencion si no que fortalecen su capacidad de observar.

Figura 3

Red semantica de la categoria 1: Juego de construccion

Aprendizaje > Material didactico

FAVORECE

l

> Juego de construccion =~ ————————— PERMITE

ES UNA PROPIEDAD DE

ES PARTE DE

ESTA ASOCIADO CON

<> Influencia Juego:

Reconocimiento de Formas ¢ Similitud de piezas

<*> Tipologia de juegos

Nota: Extraido de ATLAS. ti25

Primera categoria: Juego de construccion
Valeriano y Cahuana (2023) mencionan que el juego de construccion se define
como una actividad lidica en la que los nifios emplean distintos materiales para crear

estructuras, formas o disefios. El juego de construccion es importante en el contexto de
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la Educacion Inicial, ya que favorece no solo el desarrollo cognitivo, sino también el
social y emocional y fisico de los nifios. Desde una perspectiva pedagogica, el juego de
construccion brinda a los nifios la oportunidad de crear, formar, elaborar y recrear
objetos de manera especial, fortalecer su coordinacion visomotora y su percepcion
visual. Al manipular bloques, piezas o elementos similares, los nifios comienzan a
comprender propiedades fisicas y espaciales, desarrollando su creatividad y pensamiento
critico.
Codigo: Aprendizaje

El aprendizaje es el proceso de adquirir nuevos conocimientos, a través de los
juegos de construccion los nifios pueden fomentar su creatividad e imaginacion. La
docente supo expresar que mediante materiales didacticos los nifios desarrollan
habilidades cognitivas y motoras al construir los bloque. Ademas, estas actividades
promueven la formacion de vinculo con los demas, al manipular pieza puede prosperar
la coordinacion de mano-ojo.
Codigo: Material didactico

El material didactico es un recurso fundamental en el proceso de ensefianza-
aprendizaje ya que permite a los nifios desarrollar su creatividad. La docente manifesto
en su entrevista que trabaja con material didactico como la escalera, este tipo de material
le permite al nifio desarrollar su creatividad.
Codigo: Tipologia de juegos

En cuanto a este codigo, la entrevistada opind que existen diferentes tipos de
juegos que favorecen el desarrollo sensorial, motores, cognitivos y sociales de los nifios.
Ademas, resalto la importante de ensefar las matematicas en la primera infancia a través
de los juegos de construccion. Esta actividad ayuda a los niflos a desarrollar estrategias
de pensamiento critico, al mismo tiempo, proporciona al nifio la estimulacion y la
actividad fisica que su cerebro necesita para desarrollarse y aprender en el futuro, al
apilar bloque o armar rompecabeza se estimula la percepcion espacial.
Codigo: Reconocimiento de formas

La docente entrevistada define al reconocimiento de formas como un proceso de
identificar figuras, reconocer formas con la finalidad de recopilar informacion. Por ende,

es importante trabajar con los nifios las figuras geométricas basicas como el circulo,
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cuadrado y triangulo, estas actividades favorecen el desarrollo de la motricidad fina al
coordinar mano y dedos.
Codigo: Similitud de piezas

Respecto a este codigo de similitud de pieza, la docente manifestod que es la
capacidad de identificar elementos y establecer relaciones entre ellos con el fin de
alcanzar un objetivo. Siguiendo este criterio la similitud de piezas permite al nifio
comprender nociones y establecer relaciones de semejanza y diferencia. El domind es
una de las actividades que permite al nifio desarrollar el pensamiento, la imaginacion y
clasificacion de objeto, ademas ayudan al nifio a buscar alternativa para resolver
problema y ascender el conocimiento matematico al tener que contar los puntos de las

fichas y encontrar similitudes numéricas o de ilustraciones.

Figura 4
Red semantica: Categoria Percepcion visual

<> Habilidades Visuales

<> Dificultades

ESTA ASOCIADRD CON

ES CAUSA DE

Actividad — errnaTe ——4 <> Percepcién visual

ES UnA

ES UNA PROPIEDAD DE

<> Observacién

<> Caracteristicas

Nota: Extraido de ATLAS. ti25
Segunda Categoria: Percepcion visual

La Percepcion Visual es el proceso que permite identificar y recolectar
informacion del medio exterior, la forma, tamafio, color y orientacidn, para determinar

las similitudes y diferencias entre ellos. (Price y Henao, 2011). A través de la percepcion
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visual los nifos interpretan y organizan los estimulos visuales, lo que influye de manera
directa en su habilidad para identificar letras, seguir patrones, solucionar problemas
relacionados con el espacio y coordinar sus movimientos. Por ellos, es fundamental
fortalecer estas habilidades desde edades tempranas a través del juego de construccion,
actividades manipulativas y métodos de ensefianza adecuados para un aprendizaje
integral.
Codigo: Habilidades visuales

La docente supo expresar que la percepcion visual es la capacidad que tiene los
nifos para observar e interpretar lo que se muestra, esta habilidad permite al nifio
identificar elementos y establecer relaciones entre ellos con el fin de lograr un objetivo.
La vista actia como el érgano que proporciona la mayor cantidad de datos a nuestro
cerebro, permitiendo su procesamiento continuo cada segundo.
Cddigo: Dificultades

En cuanto a este codigo la entrevistada considerd que una de las sefiales que
presenta los nifios es la dificultad de identificar una imagen, a través de la actividad de
loteria se puede percibir esa percepcion al no lograr encontrar la imagen que
corresponda con su pareja. Estas dificultades se dan porque el cerebro no interpreta
correctamente lo que observa o no recibe la informacién de manera precisa.
Codigo: Observacion

La observacion es la capacidad del ser humano para observar con atencion y
diferenciar un objeto mediante el sentido de la vista. La docente resaltd que, a través del
trabajo ludico, se ha podido observar que elementos visuales les llaman mas la atencion
a los nifos.
Codigo: Caracteristicas

Concerniente al cddigo la docente opind que, cuando un nifio desarrolla
adecuadamente sus habilidades perceptivas no presenta dificultades para reconocer y
distingue formas, colores, similitudes ni para memorizar sonidos o fonemas. Si embargo
al presentar, se busca estrategias que permitan interpretar la informacion y capten la

atencion de los nifios durante las actividades.
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Codigo: Actividad

Unas de las actividades que ayuda a los nifios a mejorar sus habilidades de
percepcion visual es el juego de memoria, se encarga de fortalecer la capacidad de
retener informacion y estimular competencias cognitivas como la atencion,
concentracion y memoria visual. La docente reiterd que el objetivo es trabajar por el

bienestar de los nifios, enfocandose en el desarrollo integral de la percepcidn visual.

Analisis de la ficha de observacion

Figura 5

Nube de palabra: Observacion aplicada a los estudiantes del Subnivel Inicial 2

objeto

identificarlo color
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resolucion escalera utiliza
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: rectangulo
concepto figura ,pgervacion bloque
relacion  construccion control Jugar
organizacion desarrollar coordinaciéon +amafio
variacion pensamiento

circulo tnangule pnacién
rompecabeza .
actividad salon

Nota: Extraido de ATLAS. ti25

Se recopilo informacion a través del instrumento de guia de observacion a los
nifios del subnivel Inicial 2 de la Escuela de Educacion Bésica “Abdon Calderon
Garaicoa”, se abordo 10 criterios de evaluacion para recopilar y ordenar informacion
sobre la manipulacion, conceptos espaciales y nocion del nifio. Mediante esta ficha se
logro identificar las dificultades que presenta los nifios en el desarrollo de la percepcion
visual, debido a que se desconcentra facilmente al realizar actividades que estimula las

habilidades perceptivas.
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Figura 6

Red semantica: Observacion aplicada a los estudiantes del Subnivel Inicial 2

Muestra dificultad para aplicar > Reconoce objetos de
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que esta construyendo diferentes tamarios

<> Persigue con la vista

objetos en movimiento
(pelotas, juguetes)

<> Completa rompecabeza

Nota: Extraido de ATLAS. ti25

En el indicador: Muestra dificultad para aplicar bloques sin que se caigan
Se observo que la mayoria de los nifios presentaban dificultades al construir

bloques o escaleras de construccion, esto indica que el nifio no esta desarrollando la
motricidad fina.
En el indicador: Muestra afinidad por algun juego en especifico

Los nifios mostraron mas afinidad por el juego de las escaleritas constructoras,
también llamada escaleras didacticas, este juego le permite al nifio crear y armar
diferentes figuras, ademads este juego les ayuda a estimular la coordinacion ojo-mano y a
desarrollar el pensamiento logico.
En el indicador: ldentifica las formas geométricas (circulo, cuadrado, triangulo)

La mayor parte del curso se le dificulta identificar las figuras geométricas

basicas como el rectangulo y triangulo.
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En el indicador: Utiliza palabras o gestos para describir los objetos que estd
construyendo

La mayoria de los nifios no describen lo que estan construyendo, al preguntarle
que construye no logran decir nada.

En el indicador: Completa rompecabeza

Se logro observar que antes de desarmar la rompecabeza los nifios observan la
figura completa, sin embargo, al intentarlo nuevamente no logran colocar correctamente
las piezas y retiran para intentarlo de nuevo. La mitad del curso no logra completar la
rompecabeza, lo que podria sugerir dificultades en la organizacion espacial, la atencion
sostenida o en la resolucion de problemas visuales.

En el indicador: Reconoce objetos de diferentes colores

Los nifios presentan dificultades al reconocen objetos de diferentes colores,
suelen confundir el color azul- verde y rojo — anaranjado, esto conlleva a tener problema
en el aprendizaje del nifo.

En el indicador: Identifica conceptos espaciales (dentro, fuera, encima, debajo, al
lado)

Se pudo observar que los nifios no logran identificar los conceptos espaciales y
se le dificultad reconocer objetos que se encuentre encima o debajo de una mesa. Por lo
tanto, no desarrollaria su capacidad de procesar y comprender la percepcion visual y su
relacion con el entorno.

En el indicador: Comprende la nocion de cerca y lejos al jugar

Se logro observar que los nifios presentan dificultad en comprender la nocion de
cerca y lejos al interactuar con objetos, por lo tanto, no logran desarrollar la
coordinacién ojo-mano y la comprension de instrucciones.

En el indicador: Distingue objetos de diferentes tamaiios

Los nifios si logran distinguir los objetos de diferentes tamafios como grande,
mediano, pequefio a través de imagenes y ejemplos visuales, le permite al nifio
desarrollar una comprension basica de las relaciones de tamanos.

En el indicador: Persigue con la vista objetos en movimiento (pelotas, juguetes)

Presenta dificultades al perseguir el movimiento que se realiza a la pelota, los

nifos solo se quedan observando a la docente y no sigue al objeto con la vista.
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APORTES DEL INVESTIGADOR (CASUISTICA)

El analisis realizado a partir de la informacion recolectada mediate los
instrumentos de observacion y entrevista, se evidencio que la docente del subnivel 2 de
Educacion Inicial de la Escuela de Educacion Bésica “Abdon Calderon Garaicoa” tiene
un concepto basico sobre el aporte del juego de construccion en el desarrollo de la
percepcion visual. Sin embargo, manifestd que a través del juego los nifios aprenden y
desarrollan sus habilidades cognitivas, por medio del material didactico como las
escaleras los nifios desarrollan su creatividad.

Segun el conocimiento de la docente entrevistada, la implementacion de las
escaleras didactica enriquece el desarrollo de la percepcion visual. Sin embargo,
emplear un solo juego de construccion no serd suficiente, para estimular esta habilidad
de manera efectiva, puesto que, no todos los nifios se sienten atraidos por el mismo
material didactico. Por lo tanto, la docente debe buscar y utilizar diversas estrategias que
despierten el interés y la motivacion de todos los estudiantes.

Por otra parte, en la ficha de observacion se logré evidenciar que varios nifios
presentan dificultades al identificar una imagen o reconocer las figuras geométricas
basicas como el circulo, triangulo y cuadrado esto seda por falta de estimulacion y
concentracion. Por tal motivo, es importante la implementar del juego como estrategia
educativa que estimulen el desarrollo de la percepcion visual en nifios del subnivel 2.

En cuanto a, ensefar las matematicas en la primera infancia ayuda al nifio a
desarrollar estrategias de pensamiento criptico. Los nifios no solo juegan, por jugar, sino
que aprende mientras juegan de manera divertida.

De igual forma, la red semantica que surgi6 de las categorias del juego de
construccion y el desarrollo de la percepcion visual se evidencidé como estas dos
categorias se complementan mutuamente en el aprendizaje de los nifios. A través de la
manipulacion de materiales, los nifios mejoran su coordinacion visomotora. Haciendo
énfasis en todos los datos recopilados a lo largo de esta investigacion, se consolida la
idea de que el juego de construccion es una herramienta valiosa para el desarrollo de la
percepcion visual en la Educacion Inicial ya que permite a los nifios manipular piezas,

clasificar formas o color al poner en practica la atencidon y la percepcion visual en ellos.
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PROPUESTA DE ACTIVIDADES

Para dar solucion a la problematica detectada a través de los instrumentos de
recoleccion de datos, se selecciond un sistema de juegos que permita el desarrollo de la
percepcion visual en los nifios y nifias de 3 a 4 anos. Las dificultades que presentaron los
nifos es reconocer figuras geométricas, tamafos y colores de los patrones. Una vez

detectada la problematica, se presentaron juegos como solucion a dicha situacion.

Tabla 3

Experiencia de aprendizaje 1

Actividad: La caja magica

Experiencia de aprendizaje

Reconocer formas, tamafios y colores a través del juego simbolico y sensorial

Objetivo
Identificar y clasificar objetos segin su forma, tamafo y color, desarrollando la percepcion

visual y la coordinacién ojo-mano.

Desarrollo
La maestra muestra a los nifios una caja magica y les comenta que es una caja Unica que solo
deja entrar los objetos correctos. Se les permite explorar libremente los objetos con sus manos,
observar sus colores, formas y tamafos y se les hace las siguientes preguntas de lo que han
observado:
e ;Qué figura tiene el bloque?
(Es grande o pequefio?
e Qué color tiene?
Cada nifio seleccionara un objeto y buscar la abertura adecuada de la caja. La docente lo guiara
con preguntas sencillas como:
e ;Piensas que este elemento cabe por este lado?
e ;Que¢ forma tiene esta abertura?
Luego de realizar la actividad se les invita a los nifios a participar en un juego llamado
“busqueda del tesoro”, donde la docente propone desafios sencillos como:
e Encuentra un objeto rojo y pequeiio

e Busca un tridngulo verde
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e ;Quién tiene algo redondo y grande?
Para finalizar la actividad la maestra pone tres aros grandes en el piso. Cada nifio seréa asignado
a una categoria: formas, colores y tamafios.
Los nifos tienen que ayudar a organizar los objetos dentro del aro que les haya sido asignado:
e Enun aro se pondran unicamente los objetos con la misma forma.
e En otro estaran los objetos que comparten el mismo color.

e En el ultimo, se agruparan los objetos del mismo tamafio.

Evaluacion
Se evaluara si el nifio puede asociar correctamente formas, tamafios y colores con la abertura
correspondiente. También se tendra en cuenta su habilidad para cumplir consignas simples y

dobles, ademas de reconocer las caracteristicas fisicas de los objetos.

Recursos
e C(Caja de carton con aberturas
e Juguetes pequenos
e Figuras geométricas
e Tempera
e Cancion sobre las formas y colores

e Aros

Duracion

40 minutos.

Nota. Actividad semanal
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Tabla 4

Experiencia de aprendizaje 2

Actividad: Figuras Aventureras

Experiencia de aprendizaje
A través del uso de bloques geométricos, los nifios identifican posiciones en el espacio (derecha,

izquierda, adentro, afuera), favoreciendo la orientacion espacial mediante el juego.

Objetivo

Identificar las posiciones de los objetos y mover las piezas en el espacio.

Desarrollo
La docente hace la entrega de cuatro bloques geométricos a cada nifio para que realice el

desplazamiento de las figuras segtn las indicaciones dadas por la docente.

Tridngulo ----- Simboliza la derecha
Cuadrado ----- Simboliza la izquierda
Circulo -------- Simboliza adentro
Rectangulo ---- Simboliza afuera

La docente va dando indicaciones como:
e Lleva el tridngulo a la izquierda
e Pon el cuadrado a la derecha
e Saca el circulo afuera de la caja

e Ubica el rectangulo dentro de la caja

Evaluacion
Se observara si el nifio entiende y sigue adecuadamente las instrucciones. Se apreciard la habilidad
para relacionar la forma con la direccion, y se reforzara a quien tengan problemas con la actividad

mediante acompafiamiento individual.

Recursos
e Bloques geométricos

e (Caja para presentar “adentro” y “fuera”

Duracion
La experiencia de aprendizaje tiene un tiempo estimado de 30 minutos, distribuido de la siguiente

manera:
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e 20 minutos de actividad.

e 10 minutos el cierre y la evaluacion.

Nota. Actividad semanal

Tabla 5

Experiencia de aprendizaje 3

Actividad: Construyendo Juntos

Experiencia de aprendizaje

Desarrollar la percepcion visual y habilidades motoras mediante los juegos de construccion.

Objetivo

Fomentar la coordinacion 6culo-manual a través de materiales didacticos de construccion

Desarrollo
Actividad 1:
La maestra entrega a los nifios diversos bloques de diferentes colores, formas y tamafios. Mientras
se desarrolla la actividad la maestra va haciendo las siguientes preguntas a los nifios:

e ;Qué te gustaria construir?

e (Qué planeas construir?

e ;Como se sostiene esta parte?

e ,Qué¢ forma tienen los bloques que utilizaste?

e Lo que realizaste se parece a la de algin compafiero?

e ,Puedes contar cuantos bloques utilizaste?
Actividad 2:
Los nifios se organizan en equipos de tres y se les platea un desafid: construir lo que mas les
llame la atencién. Cada grupo debe trabajar en conjunto, destacando la importancia del trabajo en
equipo. Al final los nifios presentaran lo que construyeron al resto de sus compafieros y
responderan las siguientes preguntas:

e ;Como trabaron en equipo?

e ;Cual fue la parte que mas se les complico y que les llam¢ la atencion?

e ;Qué aprendiste al trabajar en equipo con tus compafieros?

Evaluacion
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Se analizaran y registraran comportamientos relacionados con la percepcion visual como el
reconocimiento de formas, tamafos y colores. Se promueven preguntas para evaluar de menara

personal lo aprendido.

Recursos
e Bloques de construccion

e Imagenes referentes (torres, casas, puentes, etc.)

Duracion
La experiencia de aprendizaje tiene un tiempo estimado de 45 minutos, distribuido de la siguiente
manera:

e Actividad 1: 15 minutos

e Actividad 2: 20 minutos

e Actividad 3: 10 minutos

Nota. Actividad semanal

Tabla 6

Experiencia de aprendizaje 4

Actividad

Simon dice con formas y colores

Experiencia de aprendizaje

Reconocer las figuras geométricas y los colores primarios.

Objetivo

Seguir instrucciones y reforzar la memoria visual.

Desarrollo

Actividad 1:

La docente hace de Simo6n y dice frases como:
e Simon dice, toca un circulo azul.
e Simon dice, salta sobre un triangulo.
¢ Simon dice, senala el cuadrado rojo

Si la docente no dice “Simoén dice” al principio, no deben realizar la accion.

43



Para que los niflos comprendan mejor la actividad la docente mostrara tarjetas para acompaiar
verbalmente.
Actividad 2:
La docente reparte tarjetas a los nifios con las figuras geométricas de distintos tamafios y colores
y se le pide al nifio que encuentre las figuras que “Simoén dice”, por ejemplo:

e Simon dice: Encuentra los cuadrados de color amarillo y traelos al centro del salon.

e Simon dice: agrupa todos los circulos verdes junto a la pizarra.

Evaluacion

Se evaluara la participacion en los niflos a través de la observacion directa, enfocandose en su
habilidad para seguir instrucciones, reconocer los colores y formas, y reaccionar de manera
adecuada al juego “Simon dice”. Se puede reconocer si los elementos que se pidi6 son correctos y

si el nifio si se mantiene concentrado durante la actividad.

Recurso
e Tarjetas de las figuras geométricas con diferentes colores.

e Figuras de carton

Duracion
La experiencia de aprendizaje tiene un tiempo estimado de 45 minutos, distribuido de la siguiente
manera:

e Actividad 1: 20 minutos

e Actividad 2: 15 minutos

Nota. Actividad semanal

44



Tabla 7

Experiencia de aprendizaje 5

Actividad

Veo, veo

Experiencia de aprendizaje

Identificar las figuras geométricas y colores mediante el juego de observacion.

Objetivo
Desarrollar la atencion mediante el juego y la identificacion visual de figuras geométricas y

colores mediante el juego “Veo, Veo™.

Desarrollo
Actividad 1:
La docente comienza diciendo:
e Veo, veo... una forma que tiene cuatro lados iguales.
e Veo, veo... algo de color amarillo.
e Veo, veo... un circulo de color azul.
Los nifos que adivine correctamente pueden dar la siguiente la pista. La docente daria las pistas
si es necesario para que se mantengan en el tema de las formas y los colores
Actividad 2:
Después de multiples rondas, la docente animara a los nifios a descubrir en el salon de clases
objetos que coincidan con las pistas que dara:
e Busquen una figura que tiene tres lados y que sea de color naranja”
e Encuentren un objeto que sea de color rojo y que tenga una forma redonda”

Los nifios deben indicar en donde esta el objeto o llevarlo y entregarselo a la docente.

Evaluacion
Se va a evaluar la capacidad que tiene los nifios para reconocer las figuras geométricas y los

colores durante el juego. También se empleara una lista de cotejo.

Recurso
e Tarjetas con figuras geométricas

e Cartel con ejemplos de formas y colores.
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Duracion
La experiencia de aprendizaje tiene un tiempo estimado de 35 minutos, distribuido de la siguiente
manera:

e Actividad 1: 15 minutos

e Actividad 2: 20 minutos

Nota. Actividad semanal

Tabla 8

Experiencia de aprendizaje 6

Actividad

FEl tren de colores

Experiencia de aprendizaje

Reconocer colores y organizarlos en una secuencia construyendo un tren con piezas de bloques.

Objetivo
Desarrollar la percepcion visual y seguir un orden 1dgico a través de la clasificacion de los

bloques por color.

Desarrollo
Actividad 1:
La docente muestra a los nifios un tren que esta hecho con bloques de diferentes colores. Y les
da la indicacion que cada uno tiene que armar su propio tren siguiendo la secuencia de colores
que ellos deseen. Se les anima a que pasen al frente a mostrar su tren y se les hace las siguientes
preguntas:
. (Qué colores pusiste y por qué?
Actividad 2:
La docente coloca a los nifios en fila, como si estuvieran en un tren. Cada nifio es un vagon y se
le entrega una tarjeta de color (rojo, azul, amarillo, verde).
El “tren” debe alinearse segun las instrucciones del maestro, por ejemplo:

e Primero debe estar el vagon rojo, seguido del azul, después el amarillo y finalmente el

verde.

Los nifios tienen que organizarse en ese mismo orden segun el color de su tarjeta. Una vez que

estan organizados correctamente, el tren “se desplaza” por el aula, siguiendo una ruta marcada
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con cinta adhesiva en el suelo.
Luego la docente modifica el orden de los colores (por ejemplo: azul — rojo — verde — amarillo)
y se repite la actividad incluyendo pequefias paradas:

e En la estacion del circulo verde, todos aplauden

e En la estacion del triangulo amarillo, todos saltan

Evaluacion
Se evaluara si los nifios cumplen con las indicaciones del orden, reconocen su

color adecuadamente, y se involucran de manera activa en la dindmica del tren.

Recurso
e Tarjetas
e Cinta adhesiva

e Musica

Duracion

La experiencia de aprendizaje tiene un tiempo estimado de 35 minutos, distribuido de la
siguiente manera:

Actividad 1: 15 minutos

Actividad 2: 20 minutos

Nota. Actividad semanal

Tabla 9

Experiencia de aprendizaje 7

Actividad

El mural de formas

Experiencia de aprendizaje
Relacionar las figuras geométricas con elementos del entorno, fomentando la imaginacion y la

percepcion visual mediante un mural utilizando bloques y materiales coloridos.

Objetivo
Identificar y mostrar de manera gréfica figuras geométricas basicas con el uso de materiales de

construccion relacionada con elementos de la vida cotidiana.
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Desarrollo
Actividad 1:
El profesor comienza con una actividad de biisqueda: Muestra tarjetas grandes que tienen
diferentes figuras geométricas y solicita a los nifios que
las encuentren en diversos objetos dentro del aula (por ejemplo: el reloj, la ventana, la puerta,
una ficha redonda, etc. ).
Luego les hara preguntas como:
e ;Quién ha hallado algo en forma de triangulo?
e ;De qué color es el circulo que encontraste?
A continuacion, cada nifio elige su figura preferida y mencionara un objeto que
tenga dicha forma.
Actividad 2:
El docente entregard a cada nifio una base de carton junto con bloques de construccion, figuras
geométricas de foami, etc.
Con los siguientes materiales los nifios elaboraran un objeto que simbolice una forma, por
ejemplo:
e Un reloj formado por un circulo.
e Una ventana formada por un cuadrado.
e Un arbol con un ovalo y un rectangulo.
e Un sol formado por un circulo y tridngulo.
Una vez terminada la actividad, se colocaran todas las creaciones de los nifios en una cartulina

grande, formando un mural.

Evaluacion
Se observara si el niflo logra reconocer y nombrar las figuras geométricas y si las relaciona con
un objeto de la vida cotidiana y si es capaz de recrearlas con materiales de construccion o

figuras geométricas de foami.

Recurso
e Foami
e Carton
e Legos
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e Goma
e Cartulina
e (Cinta

e Tarjeta de las figuras geométricas

Duracion

La experiencia de aprendizaje tiene un tiempo estimado de 40 minutos, distribuido de la
siguiente manera:

Actividad 1: 15 minutos

Actividad 2: 25 minutos

Nota. Actividad semanal

Tabla 10

Experiencia de aprendizaje 8

Actividad

FEl camino secreto

Experiencia de aprendizaje
Explorar trayectorias visuales y espaciales mediante la creacion de caminos con bloques,

estimulando la coordinacion visoespacial.

Objetivo
Mejorar la orientacion espacial (derecha, izquierda, arriba, abajo) y la percepcion visual

siguiendo caminos trazados y construidas en el espacio.

Desarrollo

Actividad 1:

El maestro traza un recorrido en zigzag, con curvas y lineas rectas, utilizando cinta adhesiva de
colores en el suelo.

Al final del recorrido, coloca un peluche pequenio (puede ser un perrito, un gatito, etc.) y pondra
una cancién de mision y les dice a los nifios:

e “jAuxilio! El animalito esta perdido. jSigamos el camino para salvarlo!
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Cada nifio, por turnos, debera poner bloques sobre el trayecto para crear una ruta
firme hasta el peluche. Finalmente, deberan llevar al animalito a lo largo del camino que
han construido, regresandolo al punto de inicio.
Actividad 2:
El maestro muestra una locomotora de juguete y dice:

e El tren necesita un camino para llegar a la estacion, jayudémoslo!
Cada nifio recibe una tarjeta con un disefio de recorrido (recto, en forma de L, en curva). Y se le
indicara que deben guiarse de las tarjetas que se les entrego utilizando bloques rectangulares,
donde deben edificar el trayecto que va a recorrer el tren sobre una mesa, siguiendo las
indicaciones del modelo.
Después, haran circular el tren por su ruta y se les anima a los nifios a imitar los sonidos del tren
("chu-chu").
Al final, los caminos individuales se pueden unir para formar un gran circuito y asi poder

ayudar al tren a llegar a su destino.

Evaluacion
Se apreciard si el nifio es capaz de reconocer caminos visuales, colocar bloques en el lugar
correcto y cumplir con las indicaciones dadas por el docente sobre la direccion que se entregod

en la tarjeta.

Recurso
e Musica
e Peluches

¢ C(Cinta adhesiva
e Tren de juguete
e Tarjeta del camino

e Mesa

Duracion

La experiencia de aprendizaje tiene un tiempo estimado de 35 minutos, distribuido de la
siguiente manera:

Actividad 1: 15 minutos

Actividad 2: 20 minutos

Nota. Actividad semanal
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Tabla 11

Experiencia de aprendizaje 9

Actividad

Atrapemos al pez

Experiencia de aprendizaje
Usar la percepcion visual para reconocer, atrapar y clasificar formas en un contexto de juego

simbdlico de pesca

Objetivo
Mejorar la discriminacion visual a través de la observacion, seleccion y clasificacion de figuras y

colores.

Desarrollo
Actividad 1:
La docente organiza un rincon dentro del aula como si fuera una “pecera enorme”, utilizando una
caja grande, tela de color azul o un circulo en el suelo que imite el agua. Dentro, se colocan
figuras con forma de peces elaboradas con bloques y cartulina, en diversos colores y formas
geomeétricas.
La maestra comienza la actividad con entusiasmo:
e Hoy vamos a pescar. Pero no sera una pesca cualquiera, buscaremos peces de colores y
formas Unicas. Preparense con sus cafias.
Cada nifio recibird una pinza grande de pastico para pescar una figura del fondo de la pecera. La
docente guiara a los nifios con las siguientes consignas:
e Busca un pez que tenga forma de triangulo
e ;Quién puede encontrar un pez rojo?
A medida que los nifios pescan, deben decir de qué forma y color es el pez.
Actividad 2:
Cuando todos los nifios han terminado la actividad la docente presenta dos cajas para clasificar:
una para formas y otra para colores y les explica a los nifios.
e Ahora organizaremos nuestros peces. En esta caja van los que tiene la misma forma, y en
esta otra los que tiene el mismo color. ;Donde pondrias ir pez verde con forma circular?
Los nifios colocaran los peces en las cajas y se organizan por turnos para fomentar la

participacion.
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Evaluacion
Se evaluaré si el infante puede identificar visualmente diferentes formas y colores, si es capaz de
ordenar si puede clasificar correctamente segiin una caracteristica y si emplea palabras que estén

relacionadas con la forma y el color a lo largo de la actividad.

Recursos

e Cartulina

e Legos
e C(ajas
o Tela

e Figuras planes en forma de pez

e (Goma
e Pinzas
Duracion

La experiencia de aprendizaje tiene un tiempo estimado de 35 minutos, distribuido de la siguiente
manera:
Actividad 1: 15 minutos

Actividad 2: 20 minutos

Nota. Actividad semanal

Tabla 12

Experiencia de aprendizaje 10

Actividad

Viaja al espacio con formas

Experiencia de aprendizaje

Estimular la imaginacién mediante la construccidon de un cohete espacial con figuras geométricas.

Objetivo
Relaciona las figuras geométricas basicas con la elaboracion de objetos imaginarios, fomentando

la creatividad y la representacion simbolica.
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Desarrollo
Actividad 1:
La muestra retine a los nifios en un semicirculo y les presenta la actividad de una forma divertida:
e Nifos, hoy realizaremos algo muy emocionante. Viajaremos al espacio. Pero
antes, necesitamos preparar nuestros cohetes. ;Saben como es un cohete?
Luego la maestra muestra a los nifios una imagen del modelo de un cohete y presenta las formas
geométricas:
e Miren este cohete, no estd increible: La parte de arriba es un triangulo, el cuerpo es un
rectangulo y las ventanas son circulares. ;Les gustaria hacer uno de esta forma?
A cada nifio se les proporciona un conjunto de bloques con diferentes formas y una base para
que construyan su cohete. La docente orientara a los nifios durante la actividad y refuerza los
nombres de las formas, diciendo al nifio:
e Ese tridngulo azul es ideal para la parte superior.
e ;Donde vas a colocar los circulos para las ventanas?
Actividad 2:
Una vez que han construido los cohetes, los nifios los decoran libremente con crayones, estrellas
adhesivas o calcomanias. La maestra les pregunta a los nifos:
e ;Como se llama tu cohete?
e A que planeta tienes pensado ir?
Al finalizar la actividad la maestra pone una cancion espacial y les dice a los nifios que simulen el
lanzamiento:
e Ahora que todos tiene su cohete listo, es momento de despegar. Preparense, siéntense con
su cohete en las manos, contemos juntos 3... 2... 1... Despegue.
e Estamos volando entre las estrellas, miren ese planeta redondo all a lo lejos. Que

divertido es explorar el espacio con nuestros cohetes.

Evaluacion
Se observara si los nifios son capaces de reconocer y emplear las figuras geométricas al construir

sus cohetes, asi como la participacion activa durante el juego del viaje espacial.

Recursos

e Bloques geométricos de distintos tamafios
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e Miusica

e Imagen

e Cartulina

e Crayones

e Estrellas adhesivas

e Stickers

Duracion

La experiencia de aprendizaje tiene un tiempo estimado de 35 minutos, distribuido de la siguiente
manera:

Actividad 1: 15 minutos

Actividad 2: 20 minutos

Nota. Actividad semanal

Tabla 13

Experiencia de aprendizaje 11

Actividad

Desenterrando formas prehistoricas

Experiencia de aprendizaje
Explorar visualmente objetos escondidos en un entorno tematico, fomentando la curiosidad y el

interés a través de la localizacion de figuras.

Objetivo
Desarrollar la percepcion visual y la atencion a través de la exploracion y el hallazgo de figuras

geométricas ocultas.

Desarrollo
Actividad 1:
La maestra convierte una parte del aula en un sitio arqueologico con arena artificial. Debajo,
oculta las figuras de bloques.
La docente se dirige a los nifios:
e Hola nifios y nifias. Hoy vamos a convertirnos en exploradores. En esta tierra prehistorica

hay formas muy antiguas que tenemos que encontrar con cuidado.
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Utilizando pinceles suaves o sus manos, los nifios examinan el material y desentierran las piezas.
Actividad 2:
Cada vez que un nifo descubre una forma, la presenta a sus compaferos y dice lo que ha
encontrado. La maestra puede reforzar la actividad haciendo preguntas.

e ;Quién mas ha hallado un circulo?

e Esigual o diferente al que tiene sus compafieros?

Al final, se exhiben todas las figuras encontradas sobre una mesa o un tapete.

Evaluacion
Se comprobara si el nifio puede identificar las figuras de manera visual, llamarlas por su nombre

adecuadamente y estar involucrado de forma activa en la actividad ludica.

Recursos
e Arena artificial
¢ Bloques de formas geométricas
e Pinceles
e Sombreros

e Gafas de juguetes

Duracion

La experiencia de aprendizaje tiene un tiempo estimado de 30 minutos, distribuido de la siguiente
manera:

Actividad 1: 15 minutos

Actividad 2: 15 minutos

Nota. Actividad semanal
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Tabla 14

Experiencia de aprendizaje 12

Actividad

Circuito de formas y colores

Experiencia de aprendizaje
Explorar de manera visual y fisica un recorrido que combina el desplazamiento con la

identificacion de figuras y colores.

Objetivo
Aumentar la capacidad de percepcion visual del espacio a través del reconocimiento las figuras y

colores durante un recorrido fisico guiado.

Desarrollo
Actividad 1:
La maestra establece un recorrido con puntos sefialados en el suelo (pueden ser aros, huellas, o
tapetes) adornados con diferentes formas y colores.
e Vamos a explorar esta pista magica. Al llegar a una figura, deberds mencionar su nombre
y su color en voz alta para seguir adelante.
Por ejemplo: al llegar a un circulo azul, el nifio dice:
e Circulo azul y prosigue.
Actividad 2:
Ahora se avanzara por el circulo siguiendo las indicaciones de la maestra:
e Camina hasta el cuadrado amarillo y salta sobre.

e Corre hasta el tridngulo y toca tu cabeza.

Evaluacion
Se comprobara si el menor es capaz de reconocer figuras y colores en movimiento, seguir

directrices y contestar adecuadamente a lo largo del recorrido.

Recursos
e Tapetes con formas y colores

e C(Cinta
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Duracion

La experiencia de aprendizaje tiene un tiempo estimado de 30 minutos, distribuido de la siguiente
manera:

Actividad 1: 15 minutos

Actividad 2: 15 minutos

Nota. Actividad semanal

Tabla 15

Experiencia de aprendizaje 13

Actividad

Rompecabezas gigante

Experiencia de aprendizaje
Formar imégenes mediante la unioén de partes geométricos, estimulando la percepcion visual

hacia las formas y el desarrollo de habilidades visuales.

Objetivo
Estimular la percepcion visual a través de la observacion y la union de piezas en forma de

rompecabezas.

Desarrollo
Actividad 1:
La maestra ensefia una imagen que ha sido hecha con bloques (como, por ejemplo, una
casa construida con un rectangulo, un tridngulo y un cuadrado).
La docente les dice a los nifios que esa es una figura compuesta por diferentes formas y les hace
las siguientes preguntas:
e ;Qué observan?
e ;Cuadles son las figuras que la componen?
Después, desarma la figura enfrente de los nifios y les sugiere que la vuelvan a armar en grupos y
les dice que deben construir esa casa tal cual.
e ;Qué parte debemos colocar primero?
Actividad 2:
La docente luego invita a los nifios a formar una nueva figura utilizando los bloques.

Puede ser:
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e Un coche
e Untren
e Un animal
Y les hace las siguientes preguntas:
e ;/Qu¢ has hecho?

e ;Qué¢ formas utilizaste?

Evaluacion
Se apreciara si los pequefios pueden identificar figuras armadas, volver a armarlas de manera

adecuada y formar nuevas creaciones visuales utilizando bloques.

Recursos
¢ Bloques de construccion
e Imagenes de ejemplos armados

e Tapete

Duracion

La experiencia de aprendizaje tiene un tiempo estimado de 30 minutos, distribuido de la siguiente
manera:

Actividad 1: 15 minutos

Actividad 2: 15 minutos

Nota. Actividad semanal
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REFLEXIONES FINALES

La revision bibliografica sobre “El juego de construccion en el desarrollo de la
percepcion visual en nifios de 3 a 4 afios” permitié conocer la importancia que tiene al
facilitarle la identificacion de patrones para el desarrollo de la percepcion visual en su
primera infancia, asimismo le ayuda en la experimentacion y el razonamiento logico
para encontrar respuestas a los fendmenos que se presentan. Los autores consultados
definieron al juego como una herramienta valiosa para el desarrollo infantil. A través del
juego, los nifios anticipan y seleccionan estimulos visuales apoyandose en sus
experiencias previas, lo cual, esto fortifica su coordinacion 6culo-manual y favorecen el

desarrollo cognitivo.

El analisis de los datos recolectados, a través de la ficha de observacion y
cuestionario de entrevista, facilitdo evidenciar que los nifios presentan dificultades al
concentrarse, distinguir objetos de diferente tamafio, completar rompecabeza, distinguir
conceptos espaciales y figuras geométricas basicas. Estas dificultades se deben, en gran
parte a la falta de estimulacion, lo que impide que el cerebro no interpreta correctamente
lo que observa. Esta situacion permitio comprender con mayor profundidad la realidad
objeto de investigacion, por lo tanto, es importante implementar los juegos de
construccion desde los primeros afios de vida, ya que le permite al nifio desarrollar su
imaginacion y creatividad al momento de construir una torre o casa, no solo mantiene su

atencion, sino que fortalecen su capacidad al observar.

Finalmente, se concluye que los juegos de construccién en Educacion Inicial
favorecen significativamente el desarrollo de la percepcion visual, puesto que permite a
los nifios aprender de una manera mas divertida y creativa, motivandolos a explorar y a
imaginar. El proceso de desarrollo y aprendizaje es completo, a través del juego se
estimulan aspectos claves, como el desarrollo motor, cognitivo, sociales, discriminacion
de formas, tamafios y colores, lo que ayuda a su desarrollo integral durante su etapa de

aprendizaje.
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ANEXOS
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL
Periodo Académico 2025-1
TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR: PROYECTO DE INVESTIGACION
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

MARZO ABRIL MAYO JUNIO JULIO | AGOSTO

ACTIVIDADES 2025 2025 2025 2025 2025 2025

1 |2 (3 (4 |1 (2 |3 (4 |1 (2 (3 (4 |1 |2 |3 (4 |1 2 1 |2

1. Convocatoria de presentacion de disefio
proyectos la comision de titulacion

2. Aprobacion del tema y del tutor por parte del
Consejo de Facultad.

3. Envio de oficio con resolucion de Consejo de
Facultad a tutor y tutorando

4. Recepcion de aceptacion del docente tutor X | X | X

5. Elaboracion del capitulo I: EL PROBLEMA X | X | X | X |X

6. Elaboracion del capitulo Il: MARCO TEORICO X | X | X |X

7. Elaboracion del capitulo III: MARCO
METODOLOGICO
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8.Elaboracién del Capitulo IV: DISCUSION DE

8 LOS RESULTADOS

9. 9.CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

10. 10.Convocatoria de entrega del trabajo de
integracion curricular

11. 11. Designacion docentes especialistas

12. 12.Revision del Proyecto de investigacion.

13, 13. Recepcion  de los trabajos de titulacion con
las correcciones

14. 14.Sustentacion del Proyecto de Investigacion

15. 15.Ceremonia de incorporacion

MSc. Ana Maria Uribe Veintimilla

DIRECTORA DE CARRERA

Lic. Joseph Taro, PhD

DOCENTE TUTOR
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Instrumentos:

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACI(')N E IDIOMAS
CARRERA EDUCACION INICIAL

FICHA DE OBSERVACION
Objetivo: Evaluar el desarrollo de la percepcion visual en los nifios/as de 3 a 4 afios, a través de actividades
ludicas con el fin de identificar fortalezas y areas que requieren mas atencion en su proceso de aprendizaje.

Instrucciones:
1. Marque con una (x) la casilla que corresponda segtin su criterio

2. Para cada una de las preguntas utilice la escala como respuesta:

I=Regular  2=Buena 3=Muy Buena 4= Excelente

Examinador: Edad:
Nombre del nifo: Fecha de observacion:
Aspectos a Evaluar Valoracion Observacion
1 2 3 4

Muestra dificultad para apilar bloques sin que se
caigan.
Muestra afinidad por algin juego en especifico.

Identifica las formas geométricas (circulo, cuadrado,
triangulo).

Utiliza palabras o gestos para describir los objetos
que esta construyendo.

Completa rompecabeza.

Reconoce objetos de diferentes colores.

Identifica conceptos espaciales (dentro, fuera,
encima, debajo, al lado).

Comprende la nocidn de cerca y lejos al jugar.

Distingue objetos de diferente tamafio.

Persigue con la vista objetos en movimiento (pelotas,
juguetes).
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA EDUCACION INICIAL

ENTREVISTA DIRIGIDA AL DOCENTE
Objetivo: Analizar como la percepcion visual influye en el desarrollo y aprendizaje de los nifios de 3 a 4
anos.

Instrucciones: Escucha atentamente las respuestas y tomar notas sobre los puntos clave que mencione

PREGUNTAS
1. ;Qué entiende usted por percepcion visual?

2. ;Cuales son los patrones visuales mas atractivos o estimulante para los nifios de 3 a 4 afios, y como

pueden incorporarse en actividades ludicas para favorecer su desarrollo?

3. (Cuales son las sefiales 0 comportamiento que podrian indicar que un nifio de 3 a 4 afios esta

experimentando dificultades con la percepcion visual?

4. En su experiencia ;De qué manera las dificultades en la percepcion visual afectan la atencion y

concentracion de los ninos durante las actividades en el aula?

5. {Qué desafios has encontrado al implementar actividades de percepcion visual en el aula?

6. ;Qué estrategias utiliza para mantener el interés y la participacion activa de los nifios en actividades

de construccion que estimulen el desarrollo de la percepcion visual?
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7. ;De qué manera involucra a los padres de familia en la realizacion de actividades de construccion

en el hogar para favorecer el desarrollo de la percepcion visual de sus hijos?

8. ;Como aplicaria los elementos de forma, tamaiio y color al planificar una actividad practica que

vincule el juego de construccion con el desarrollo de la percepcion visual?

9. ;Qué tipos de recursos didacticos usted cree que se puede implementar en los juegos de construccion

para el desarrollo de la percepcion visual?

10 ;Qué tan importante considera el desarrollo de la percepcion visual en nifios de 3 a 4 afios y como

se vincula con el uso de juego de construccion dentro de su practica docente?
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HOJA DE REGISTRO PARA VALIDACION DE EXPERTOS

Estudiantes: Jeniffer Camila Giler Vasculino; Evelyn Lisett Guale Romero

DATOS DEL EXPERTO

Nombre y Apellidos

Eliana Elizabeth Borbor Suarez

Formacion profesional

Magister en Psicopedagogia

Institucion de adscripcion

Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena

Cargo

Docente

Teléfono celular

0981148878

Direccion de correo

eborbor5562@upse.edu.ec

DATOS GENERALES DEL ESTUDIANTE

Nombre y Apellidos

Jeniffer Camila Giler Vasculino

Formacion en curso

Tercer nivel

Titulo a obtener

Licenciatura en Educacion Inicial

Nombre y Apellidos

Evelyn Lisett Guale Romero

Formacion en curso

Tercer nivel

Titulo a obtener

Licenciatura en Educacion Inicial

DATOS SOBRE LA INVESTIGACION

Tema de investigacion

El juego de construccion en el desarrollo
de la percepcion visual en nifios de 3 a 4

anos

Categoria

Juego de construccion

Percepcion visual

Ficha de observacion

Instrumento de recogida de informacion | Entrevista
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mailto:eborbor5562@upse.edu.ec

Se presenta para su validacion el formato de ficha de observacion, cuyo objetivo es

“Determinar la influencia del juego de construccion en el desarrollo de la percepcion

visual en nifios de 3 a 4 afios”
Instrucciones

e Leer minuciosamente el instrumento
e Para evaluar el instrumento, asigne una X en los casilleros conforme a los
criterios sefialados a continuacion 1 no cumple, 2 mejorar y 3 si cumple.

e De considerarlo necesario, coloque observaciones en el tltimo casillero

1 No cumple 2 Mejorable 3 Si cumple

Ademas de su valoracion, si lo considera pertinente por favor agregue las observaciones

que contribuyan a mejorar la preguntas.
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INSTRUMENTO DE FICHA DE OBSERVACION

CRITERIOS Pertinencia Claridad Coherencia OBSERVACION
Ne ACTIVIDAD 1 2 3 2 3 1 2 3
1 Muestra dificultad para apilar bloques sin que se X X X
caigan
2 Muestra afinidad por algin juego en especifico. X X X
3 Identifica las formas geométricas (circulo, X X X
cuadrado, tridngulo).
4 Utiliza palabras o gestos para describir los objetos X X X
que esta construyendo.
5 Completa rompecabeza. X X X
6 Reconoce objetos de diferentes colores. X X X
; Identifica conceptos espaciales (dentro, fuera, X X X
encima, debajo, al lado)
8 Comprende la nocion de cerca y lejos al jugar. X X X
9 Distingue objetos de diferentes tamarios. X X X
Persigue con la vista objetos en movimiento X X X
10 (pelotas, juguetes)
Total:
Firma Firmado electrénicamente por:
Evaluado por: ggmlz\ ELIZABETH BORBOR
Lcda. Eliana Borbor Suarez, Mgtr. S
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INSTRUMENTO DE ENTREVISTA A DOCENTE

CRITERIOS Pertinencia Claridad Coherencia OBSERVACION
N° PREGUNTAS 1 2 3 1 2 3 1 2 3
1 (Qué entiende usted por percepcion visual?
2 (Cuadles son los patrones visuales mas atractivos o estimulante

para los nifios de 3 a 4 aflos, y como pueden incorporarse en
actividades ludicas para favorecer su desarrollo?

3 (Cuales son las sefiales 0 comportamientos que podrian X X X
indicar que un niflo de 3 a 4 afios estd experimentando
dificultades con la percepcion visual?

4 Desde su experiencia ;De qué manera las dificultades en la X X X
percepcion visual afectan la atencion y concentracion de los
nifios durante las actividades en el aula?

5 (Qué desafios has encontrado al implementar actividades de X X X
percepcion visual en el aula?

6 (Qué estrategias utiliza para mantener el interés y la X X X
participacion activa de los nifios en actividades de construccion
que estimulen el desarrollo de la percepcion visual?

7 (De qué manera involucra a los padres de familia en la X X X
realizacion de actividades de construccion en el hogar para
favorecer el desarrollo de la percepcion visual de sus hijos?

(Como aplicaria los elementos de forma, tamafio y color al X X X
8 planificar una actividad practica que vincule el juego de

construccion con el desarrollo de la percepcion visual?

(Qué tipos de recursos didacticos usted cree que se puede X X X
9 implementar en los juegos de construccion para el desarrollo

de la percepcion visual?

10 (Qué tan importante considera el desarrollo de la percepcion X X X
visual en nifios de 3 a 4 afios y como se vincula con el uso de
juego de construccion dentro de su practica docente?

Total:

Evaluado por: Firma

IZABETH BORBOR SUAREZ
te con FirmaEC

Lcda. Eliana Borbor Suarez, Mgtr.
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FACULTAD DE CIENCIAS
5 DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

UPSE
OFICIO No. CEI-2025-229- AUV
La Libertad, 26 de mayo del 2025
Licenciado
Inocencio Reyes Cérdova.
Rector
Escuela de Educacién Bésica “Abdén Calderén Garaicoa”
En su despacho. —

Reciba un cordial saludo, augurando éxitos en su gestion administrativa.

Me dirijo a usted en nombre de la Carrera de Educacién Inicial de la Facultad de
Ciencias de la Educacién e Idiomas, con el fin de solicitar su autorizacién para la
aplicacién de los instrumentos de recoleccién de informacién (entrevista y ficha
de observacion) correspondientes al trabajo de titulacién de las estudiantes Giler
Vasculino Jeniffer Camila y Guale Romero Evelyn Lisett.

Dichos instrumentos estaran dirigidos al docente y estudiantes del subnivel 1, en
el marco del proyecto titulado: “Juegos de construccién en el desarrolio de la
percepcién visual en nifios de 3 a 4 afios”

El valioso aporte de la institucion que usted dirige constituira un pilar fundamental
en la formacién académica y profesional de nuestras futuras Licenciadas en
Ciencias de la Educacién Inicial.

Agradeciendo de antemano su colaboracién y en la confianza de una respuesta
favorable, me despido con la mas alta consideracién y estima.

DIRECTORA DE CARRERA-

UP SE icrecers/

£ ¥ @ www.upse.edu.ec

Campus matriz, La Libertad - Santa Elena - ECUADOR
Cddigo Postal: 240204 - Teléfono: (04) 781 - 732
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RESULTADO COMPILATIO

La Libertad, 29 de julio 2025
CERTIFICADO ANTIPLAGIO

En calidad de tutor del trabajo de titulacion “EL JUEGO DE CONSTRUCCION EN
EL DESARROLLO DE LA PERCEPCION VISUAL EN NINOS DE 3 A 4 ANOS”,
claborado por la Srta. JENIFFER CAMILA GILER VASCULINO, EVELYN
LISETT GUALE ROMERO, estudiante de Posgrado, Facultad de Ciencias de la
Educacién e Idiomas de la Universidad Peninsula de Santa Elena, previo a la obtencion
del titulo de LICENCIADAS EN EDUCACION INICIAL, me permito declarar que
una vez analizado en el sistema antiplagio Compilatio, luego de haber cumplido los
requerimientos exigidos de valoracion, el presente trabajo de investigacion, se encuentra

con 8% de la valoracién permitida, por consiguiente, se procede a emitir el informe.

Atentamente.

PhD. Joseph Taro
CI: 0965336993
DOCENTE TUTOR

catrorcmarcs o asehini
EL JUEGO DE CONSTRUCCION EN EL
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

€2 Pantalla de Joseph Taro

% Jeniffer Giler
GRUPO #13 JENIFFER GILER - EVELYN GUALE - Ward 5 X

Dustic.  Formato.  Rilwences  Comspondincs  Waviw| Vits. Ayiile  Acrobet Q) 0k deventecadt R Compaiic

Figura 1. Tabla 1. |AaBbccDc AaBbCeOc AaBbCcE AaBbCe!

Pegar e i “ n
Copiet formets ¢

armato Estilo
facilita realizar sus actividades de lectura, escritura, matemticas y otras habilidades

Portapapele
propias de la etapa educativa. (Torres y Benalcazar, 2018). Indica ante iniciar el proceso
de escritura, el nifio o la nifia debe seguir algunas reglas fundamentales que le facilitarén
su aprendizaje, como: sentarse en un dngulo de 90 grados, controla la sujecion del lipiz
al moverlo y detenerlo en su movimiento por el papel. Por otra parte. la copia posibilita
obtener informacién sobre si el niflo es capaz de leer 1o que ha copiado y la calidad del
disefio que emplea. Ademds. permite apreciar el paralelismo de los renglones. la
direccién del trazo de las letras y la mano.

CRITERIOS DE SELECCION DE LOS TIPOS DE JUEGOS DE
CONSTRUCCION PARA LA PERCEPCION VISUAL

ELABORAR UNA PROPUESTA DE JUEGOS

DIAGNOSTICO (FICHA DE OBSERVACION Y ENTREVISTA A
DOCENTES).... DETECTAR EL PROBLEMA(PERCEPCION VISUAL)

PROPUESTA........SOLUCION AL PROBLEMA DE PERCEPCION VISUAL

Figura 7 Revision del capitulo 1y 2

Janina Medina .Bacilio

Subcategorias Cualidades

Desarrollo Parte de la naturaleza del ser humano
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ceion, ©

Psicomotricidad Relacién cuerpo, mente y emociones.
motricidad gruesa y motricidad fi

Motricidad Dominio corporal dindamico-dominio

Figura 8 Revision y correccion con el especialista



Workplace Pantaila dé Joseph Taro

GRUPO #13 JENIFFER GILER - EVELYN GUALE
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Portapaoele .

percepcién visual Blasco y Pérez (2007) destacan que la investigacién cualitati
enfoca en analizar la realidad dentro de su contexto natural, observando cémo se
desarrollan los fenomenos y cémo son percibidos por las personas mvolucradas. Esta
metodologia emplea diversos instrumentos para recopilar datos, como entrevistas,
imégenes, observaciones y relatos de vida, con el fin de describir las rutinas, las
situaciones problemiticas y los significados que tienen los participantes en su vida
cotidiana

Para dar cumplimiento a la logica del proceso ivestigatrvo, se opto por la
implementacion de un disefio de investigacion fenomenologico de alcance descriptivo,
dado que se trata de un estudio existente dockle se encuentra amplia informacida, que
permind describs v fundamentar adecyadamente las categorias de v estigacion de
manera detallada. Hemiadez et al (2008) definen ¢l término *disedo" como el plan o
estrategsa que se elabora para obtener la informacién necesaria y asi poder abordar el

problema planteado

Poblacién

Benson y Sinich (2008) afirma que “una poblacién es un conjunto de unidades
usualmente personas, objetos, transacciones o eventos; en los que estamos interesados
en estudiar” (p. 7) La poblacién estuvo conformada por estudiantes del submivel 1 de
Educacién Inicial de 3 a 4 aflos, una docente, directora de la Escuela de Educacién
Bisica "Abdéa Calderén Garaicoa” localizada en la provincia de Santa Elena, Cantén
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Figura 10 Aplicacion de la entrevista

79



S

Figura 11 Aplicacion de la Ficha de observacion
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Figura 13 Caja magica

Figura 14 Figuras Aventureras
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Figura 15 Construyendo Juntos

Figura 16 Sim6n dice con formas y colores
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Figura 17 Veo veo

Figura 18 El tren de colores

Tren encaje

31cmx7cmx6cm

1$4.000
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Figura 19 El mural de formas

Figura 20 El Camino secreto
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Figura 22 Viaja al espacio con formas
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Figura 23 Desenterrando formas prehistoricas

Figura 24 Circuito de formas y colores
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Figura 25 Rompecabezas gigantes
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