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RESUMEN

Este estudio explora el uso de la metodologia STEAM como estrategia educativa para
fortalecer e aprendizaje activo en los nifios de 4 a 5 afios. Parte de laidea de que integrar
Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artey Mateméticas no solo enriquece las actividades escolares,
sino que también promueve experiencias significativas y participativas.

Lainvestigacion se desarrolla bajo un paradigma constructivista, utilizando un enfoque
cualitativo descriptivo. Se disefian e implementan actividades STEAM acordes a nivel de
desarrollo de los nifios, favoreciendo la exploracion, la experimentacion y laresolucion de
problemas.

L as actividades se incorporan en el proceso de ensefianza para crear experiencias de
aprendizaje mas dinamicas, motivadoras y efectivas. La adecuada planificacion de las
propuestasy € rol activo del docente resultan fundamentales paralograr que la metodologia

STEAM impulse €l aprendizaje activo y €l desarrollo integral en la educacion inicial.

Palabras claves. Metodologia STEAM, aprendizaje activo, educacion inicial,

creatividad, resolucion de problemas, nifios.
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INTRODUCCION

Durante los primeros afios de vida el aprendizaje en |os nifios se ha vuelto una base
primordial, dando el acceso a que socialicen, se relacionen y experimenten su entorno. La
metodologia STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts., and Mathematics), se destaca
como una de las técnicas de ensefianza mas novedosas hoy en dia; Este enfoque pedagdgico
implicalaintegracion de diversas areas del conocimiento para abordar temas de maneramas
completa, promoviendo un aprendizaje profundo y una comprension integral. Mas alade
catalizar la participacion activaen e aprendizaje, esta metodol ogia busca otros beneficios como
el desarrollo de habilidades de colaboracién, pensamiento critico, la creatividad.

Laindagacion se divide en cuatro capitul os, abordados de esta forma:

En el capitulo | denominado primer momento o situacion problematicase iniciacon la
situacion objeto de lainvestigacion, contextualizacion de la situacion objeto de investigacion,
inquietudes del investigador, propositos u objetivos de lainvestigacion y
motivaciones del origen del estudio.

En el capitulo Il dentro de este encontramos el marco referencial, donde se estable la
constancia de estudios referentes alatematica, y alas categorias con autores que respaldan el
trabajo investigativo.

En el capitulo |11 encontramos el momento metodol 6gico que nace a partir del método
delainvestigacion, €l paradigma, la poblacion y la muestra donde se aplican las técnicas
e instrumentos, ademas se realiza latriangulacién y la categorizacion.

El capitulo IV constatanto de la presentacion de los hallazgos de lainvestigacion como
de los resultados que se obtuvieron mediante la utilizacion de los instrumentos, las

reflexiones criticasy las flexiones finales.
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CAPITULOI

PRIMER MOMENTO SITUACION PROBLEMATICA
Situacion objeto deinvestigacion

El rol en laeducaciéon hatomado un efecto revolucionario en los Ultimos afios puesto a que
es unabase de aprendizaje en los nifios, es en esta etapa donde se establ ecen bases para el desarrollo
de habilidades como, la construccion de su propio conocimiento, la capacidad para poder darle
solucion a los problemas. A pesar que €l sector educativo estd experimentando una importante
adopci6n de nuevas metodol ogias disefiadas pararevolucionar |a educacién infantil, dentro de esta
areahay déficits quedificultan laaplicacién exitosa de dichas estrategias juntamente con lasteorias
educativas (Medinaet al., 2025).

Es necesario dar hincapié alas competencias del siglo XXI, donde & docente mantiene su
compromiso con € crecimiento académico, los retos de aprendizaje de los estudiantes, los
profesionales que atienden a nifios entre los 3 y 5 afios requieren capacitacion especializada para
implementar précticas pedagdgicas innovadoras. Sin embargo, muchos sistemas educativos
carecen de programas de formacién docente limitando oportunidades del desarrollo infantil,
durante esta etapa fundamental como |o asevera la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, lacienciay la Cultura- UNESCO (2024).

La formacion docente muestra importantes carencias como menciona Trejo et al. (2024)
en su investigacion longitudinal donde encontraron que solo el 32% delos programas de formacion
inicial incluyen capacitacion en metodol ogias activas como la metodologia STEAM. En segundo
término, las précticas pedagdgi cas predominantes contintian ancladas en model os obsol etos donde
se evidencio que € 73% del tiempo en aulas de educacion inicia se dedica a actividades

reproductivas, limitando las oportunidades de exploracidn y el descubrimiento. Finalmente, existe
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una brecha entre las politicas educativas y su implementacion, pues mientras el 90% de los paises
han incorporado el enfoque por competencias en sus curricul os.

Asi mismo Mosquera et al. (2025) demostraron que € 28% de los docentes aplican
estrategias coherentes con este paradigma, a esto se suma diversas cualidades donde se puede
palpar las causas que se derivan a este problema como oposicion a modificar 1as metodologias de
ensefianza, la resistencia docente a adoptar metodologias STEAM genera un impacto negativo en
el aprendizaje activo, limitando e desarrollo de habilidades clave como pensamiento critico y
colaboracion.

Lafaltadeinfraestructuray recursos tecnol 6gicos profundizalas desigual dades educativas,
a dificultar la experimentacion préctica de la metodologia STEAM. Asi mismo, la escasa
capacitacion docente genera clases poco dindmicas, donde predominan los métodos
unidireccionales (Ortiz-Carranza et al., 2024). Esta limitacion lleva a que los docentes eviten
proyectos interdisciplinarios por desconocimiento reduciendo las oportunidades de que los
estudiantes apliquen sus conoci mientos en situaciones real es.

Esta problematica se agrava cuando se analizan las préacticas cotidianas en las aulas con las
rutinas monotonas y ausencia de estrategias innovadoras generan desmotivacion en |os aprendices,
dificultando la deteccion oportuna de necesidades educativas especiales como la implementacion
de adecuaciones curricul ares pertinentes. Esta situacion derivaen una participacion limitadadelos
nifios en su propio proceso de aprendizaje.

Ante este panorama la metodologia STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y
Mateméticas) se presenta como una alternativa innovadora 'y prometedora gracias a su caracter
interdisciplinario y vivencial, que favorece el desarrollo del pensamiento critico juntamente con la

capacidad de indagacion y la resolucion creativa de problemas. Diversas experiencias
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internacionales han demostrado su eficacia para promover aprendizajes significativos mediante
proyectos colaborativos que integran distintas areas del conocimiento. Asi mismo este enfoque
incitaalos estudiantes aindagar, reflexionar, observar y adoptar una posturacritica, al tiempo que
permite a los docentes conocer megjor a sus alumnos mediante € trabagjo activo y en grupos
reducidos (Ortiz et a., 2024).

Vinicio et al. (2020) alude que son muchas las competencias que son potenciadas por la
educacion STEM/STEAM conocidas como habilidades del siglo X X1, juegan un papel de suma
importancia en los estudiantes, en s un rol indiscutible durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje, en su desarrollo personal y laboral donde también ha llegado a indagar que este
enfoque desarrollalas diferentes habilidades (p.12).

Contextualizacion dela situacion objeto de investigacion

En la Escuela de Educacion Basica Bilingle, “Alfay Omega” ubicada en la provincia de
Santa Elena en €l canton La Libertad se ha evidenciado un alto interés por parte de la docente, y
la administracion en integrar la metodologia STEAM, dentro del programa educativo para la
Educacion Inicia este enfoque pedagdgico, se centra en si en promover e aprendizaje activo
posibilitando de esta manera, que los nifios de 4 a 5 afios, participen de manera directa en
experiencias de exploracion, experimentacion y resolucién de problemas, fomentando habilidades
cognitivas, creativas y socioemocionales desde |o que esla primerainfancia.

Segun Suarez (2024) sostiene, que la implementacion de la metodologia STEAM,
favorece relativamente en €l desarrollo del pensamiento critico, creativo en estudiantes de edades
tempranas a involucrarlos en actividades donde en si la ciencia, tecnologia, ingenieria, artes 'y
matematicas se integran.

En la realidad educativa, de la Escuela de Educacion Bésica Bilingie, “Alfay Omega” se
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evidenciague, aunque ladocente demuestraunainiciativaen |o que esla aplicacion de estrategias
activas de ensefianza alin enfrenta desafios para estructurar de forma adecuada las experiencias
de aprendizaje bajo un enfoque STEAM. Cadtillo et a. (2022) resalta que € rol docente como
mediadora es decisivo para guiar las actividades de forma pedagogica y significativa evitando
limitar a dinamicas tradicionales.

Sin embargo, en lainstitucion se ha observado varias de las actividades que carecen de
una planificacion intencionada que relacione los saberes cientificos, tecnologicos, artisticos y
matematicos con experiencias reales que fortalezcan el desarrollo de los nifios. En concordancia
con Guanotuiia et a. (2024) se identifica la necesidad de sistematizar la metodologia STEAM
paraasegurar que € aprendizaje responda a objetivos educativos clarosy desarrolle competencias
del siglo XXI. Esta situacion evidencia una brecha entre lateoria metodol6gicay aplicacion en e
aula, 1o que justifica la pertinencia de analizar todo el proceso de implementacion docente para
potenciar resultados de aprendizaje significativos.
Inquietudes del investigador
Pregunta Principal

¢Como contribuye lametodologia STEAM en € desarrollo del aprendizaje activo en nifios
de 4 a5 afos de la Unidad Educativa Bilingue “Alfay Omega’?
Preguntas Secundarias

¢Bajo qué criterios tedricos lametodologia STEAM desarrolla el aprendizaje activo de los
nifios de 4 a5 afos?

¢Cud es e estado actual en el aprendizaje activo en los nifios de 4 a 5 afios aplicados en

lametodologia STEAM?
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¢Queé actividades basadas en la metodologia STEAM contribuyen a fortalecimiento del
aprendizaje activo en nifios de 4 a 5 afos?
Propésitos u Objetivos de lainvestigacion
Objetivo general

Analizar la contribucion de la metodologia STEAM en e desarrollo €l aprendizaje activo
ennifios4 a5 afnos.
Obj etivos especificos

Sistematizar |os referentes tedricos que sustentan la metodologia STEAM con relacion al
aprendizaje activo.

Identificar el estado actual delos nifios con respecto a desarrollo del aprendizaje activo.

Describir actividades basadas en |la metodologia STEAM que contribuyan a aprendizaje
activo en nifios de 4 a 5 afnos.

Justificacion

La metodologia STEAM mencionada como un enfoque interdisciplinario, se destaca por
fortalecer el conocimiento en diferentes areas del aprendizaje en la etapainfantil dando a conocer
como una estrategia de innovacion pedagogica que optimiza los procesos de ensefianza elevando
asi la calidad educativa.

El presente estudio se desarrolla a partir de indagaciones relacionadas con las practicas
preprofesionales realizadas en la Unidad Educativa “Alfa y Omega”, donde, a través de
observaciones en nifios de 4 a5 afos, seidentificaron dificultades de aprendizaje en distintas areas
gue podrian abordarse mediante un enfoque interdisciplinario. En este sentido, la metodologia
STEAM contribuye significativamente a superar estas dificultades, generando un impacto positivo

y promoviendo el aprendizaje activo de maneraintegrada.
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De la misma manera surge como respuesta a la problemética concreta identificada en el
contexto escolar local: la persistencia de métodos tradicionales que no aprovechan las
potencialidades de enfogues innovadores como |a metodologia STEAM (Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria, Arte y Mateméticas). Estudios recientes dentro del ambito de la educacion inicial,
demuestran que la integracion de estas areas mediante actividades practicas |udicas favorece
significativamente tanto el desarrollo cognitivo, social y emocional en laprimerainfancia (Guerra
Hernandez et al., 2025).

El propésito de este estudio es analizar |a contribucion de la metodologia STEAM en €
desarrollo del aprendizaje en nifios de 4 a 5 afios, para ello se indagaran los elementos tedricos
sobre la metodologia STEAM y €l aprendizaje en los nifios, asi mismo se estudiara la realidad
educativa de la Escuela de Educacion Basica Bilingle “Alfay Omega” para conocer cOmo se esta
aplicando esta metodologia en e aula, € estudio permitira determinar actividades pedagogicas
basadas en STEAM que favorezcan experiencias de aprendizaje significativas y el desarrollo
integral en laprimerainfancia.

Es pertinente que esta investigacion de respuestas a las necesidades de ensefianza
aprendizaje de la poblacion preescolar de 4 a 5 anos desde la aplicacion correcta del curriculo de
educacion inicial con metodologias de enseflanzas adecuadas y esta determinada por unas
estrategias descritas como técnicas y actividades.

Laresponsabilidad del docente e investigadores, a entender la educacion como un proceso
socia y dinamico afectado por constantes cambios implica aplicar la meora continua, priorizar €l
aprendizaje activo y cooperativo para desarrollar en los estudiantes el pensamiento critico es
necesario proponer diversas alternativas educativas para que se adapten tanto alas necesidades y

alas demandas de | os diferentes entornos educativos.
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La Educacion Inicial en Ecuador ha experimentado un crecimiento sostenido gracias a un
curriculo centrado en el desarrollo integral, la adquisicion de competencias donde se desarrollen
habilidades para que se sostenga una participacion activaen la sociedad del conocimiento. A nivel
global e inicio de lasegundadécadadel siglo XXI quedaramarcadaen lahistoriay enlamemoria
colectiva debido a una crisis sanitaria, € cual nos obligd a aislarnos socialmente unos de otros,
debido a esto se implementaron adaptaciones tanto curriculares como tecnolgicos, en e nuevo
contexto educativo.

Larealidad educativaactual en el nivel inicial delaprovinciade Santa Elenaevidenciauna
marcada contradiccion entre los avances tedricos en pedagogia y las practicas docentes
predominantes en las aulas. Si bien los profesionales de la educacion cuentan con la formacion
académica requerida, se observa una aplicacion limitada de estrategias didéacticas que promuevan
el aprendizaje activo mediante la exploracion, la colaboracion y el desarrollo del pensamiento
critico.

Sin embargo, existen diferentes aportaciones donde mencionan que existen divergencias
escolares debido a curriculos rigidos y estandarizados. Los curricul os fragmentados dificultan que
los estudiantes comprendan las conexiones entre disciplinas, esenciales en la metodologia
STEAM. De esta manera, la presion por cumplir con contenidos estandarizados prioriza la
cobertura curricular sobre el aprendizaje profundo, 10 que genera estudiantes pasivos con poca
capacidad de innovacion (Garciaet a., 2022).

Desde esta perspectiva la metodologia STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte 'y
Mateméticas) se establece como una estrategia educativainnovadora para estimular |a creatividad

y €l desarrollo cognitivo en laprimerainfancia. Al integrarse, con enfoques como €l aulainvertida
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como el constructivismo se fomenta un aprendizaje activo potenciando habilidades clave como la
memoria, laatencion y el razonamiento |6gico-matemético (Castillo et a., 2025).

Mediante estainvestigaci on se buscar reforzar alos docentes, parapromover competencias
de aprendizaje a través de diferentes metodologias mediante un seguimiento correcto de
monitoreo, eecucion y evauacion que enfrenta las necesidades del proceso educativo,
beneficiando de forma directa a los alumnos que se escogié como muestra, por otro lado, se
considera beneficiarios alos docentes que son |0s que perennemente estan invol ucrados dentro del
proceso de educacion de los nifios para que mejoren sus practicas pedagogicas a explorar
metodol ogias tecnol dgicas de forma diferenciada.

Alcances, delimitacionesy limitaciones

El presente estudio tiene como proposito determinar como la metodologia STEAM
contribuye al aprendizaje activo en los estudiantes de la Unidad Educativa “Alfay Omega”. Esta
investigacion se desarrolla bajo un enfoque cualitativo, ya que permite comprender de manera
profunday contextualizada las experiencias, interaccionesy procesos gque viven |os estudiantes
cuando participan en actividades integradas de Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artey
Mateméticas. Asi mismo, posibilitaanalizar |as estrategias pedagogicas implementadas por |os
docentes para promover habilidades esenciales como e pensamiento critico, la creatividad, la
resolucion de problemas, |a experimentacion y el trabajo colaborativo.

La poblacion objeto de estudio esta conformada por |os estudiantes del nivel
correspondiente y por |os docentes que actlian como mediadores del aprendizaje, 10 que permite
realizar un andisisintegral de la dindmica educativa generada durante la aplicacion de

actividades STEAM.
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El alcance del estudio se centra en identificar y analizar précticas efectivas que fomenten
el aprendizaje activo mediante proyectos y experiencias basadas en la exploracion, laindagacion
y laconstruccion significativadel conocimiento. Ademés, busca proponer orientaciones
pedagdgicas que fortalezcan la planificacion y aplicacion de la metodologia STEAM dentro del
proceso educativo. No obstante, se reconocen ciertas limitaciones operativas, tales como la
disponibilidad reducida de recursos material es o tecnol 0gicos, la necesidad de mayor tiempo
parael desarrollo de proyectos, la variabilidad en la disposicion docente para colaborar en la
recoleccion de informacion y factores contextual es imprevistos como ausencias o cambios en las

rutinas institucional es que pueden influir en el proceso investigativo.
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO-REFERENCIAL / ABORDAJE TEORICO / SEGUNDO
MOMENTO

Estudios relacionados con la tematica

En lacontemporaneidad sevisuaizadiferenciaen laeradigital y tecnol 6gica, paraasegurar
la relevancia en la educacion reciente, tanto como a nivel nacional como internacional se ha
dispuesto a hacer indagaciones en torno a la Metodologia STEAM en la educacion inicial;
entendido como un enfoque interdisciplinario que se centra en diferentes areas como: ciencia,
tecnologia, ingenieria, artes y matematicas, en € que esta orientado a estimular las funciones
cognitivas basicas, la resolucion de problemas, la creatividad y € trabajo en equipo; clave para
lograr un aprendizaje eficiente. Dichos andlisis se enfocan en las innovaciones en métodos de
ensefianza como en el entorno educativo en el que se desarrollala metodologia en compahiade la
docente y los padres de familia sobre |a adaptacion de la metodologia STEAM al aprendizaje
infantil. Se ha establecido un marco de referencia o sustento de investigacion, el cual proporciona
el marco tedrico y metodol 6gico de la presente investigacion.
Nivel Marco
I nternacionales

Tomando en cuenta lo que menciona Basaran & Bay (2023) en su investigacion titulada:
El impacto de las actividades STEAM basadas en proyectos en las habilidades socides y
cognitivas de los nifios en edad preescolar, desarrollada en Turquia, partieron de la inquietud por
encontrar estrategias pedagogicas que fomenten el aprendizaje activo y €l desarrollo integral en
nifios de 4 a 6 anos. El objetivo del estudio fue analizar como la implementacion de actividades

basadas en proyectos de la metodologia STEAM contribuye en € desarrollo de habilidades
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socialesy cognitivas en la etapa preescolar. Para ello, se trabajo con un grupo de 57 nifios y tres
docentes utilizando un disefio de investigacion accion y un muestreo por criterios, aplicando
sesiones planificadas de actividades de la metodologia STEAM que incluian experimentos
cientificos ssmples como construccion con materiales, arte y juegos de resolucion de problemas.
Los resultados evidenciaron mejoras significativas como en la participacion la creatividad, la
cooperacion entre pares la presentacion de productos elaborados por los nifios demostrando un
aumento en la motivacion y e compromiso durante las actividades. En conclusion, los autores
sefidlan que la implementacion de actividades de la metodologia STEAM basadas en proyectos
promueve un aprendizaje estimulando tanto e desarrollo cognitivo como socioemocional en la
primerainfanciarecomiendan su aplicacion sistematicacomo estrategiaparafortalecer habilidades
esenciales en |os nifios preescol ares.

Para Tsuchiya & Gyobu (2025) en su investigacion titulada “Activando el aprendizaje
STEAM en nifios pequefios a través de experiencias, fomentando la creatividad y la sensibilidad
estética en infantes y nifios pequefios”, desarrollada en Tokio, Japon, partieron de la inquietud por
explorar cOmo las experiencias creativas y estéticas dentro de la metodologia STEAM pueden
fomentar el aprendizaje y participacion de nifios de 3 a 5 afnos el objetivo fue estudiar de qué
manera la realizacion de actividades de la metodologia STEAM centradas en experiencias que
influye en la creatividad, la sensibilidad estéticay la participacion activa en la primera infancia.
Para €llo, se trabajo con un grupo de nifios, en un Centro Municipal de Educacion Infantil y
Cuidado, aplicando actividades como, tuneles de viento, pafiuelos de colores experimentos
sensoriales observando cuidadosamente las reacciones de los nifios mediante analisis micro
analitico y registros de participacion de los docentes. Los resultados evidenciaron que las

experiencias activaron lasensibilidad estéticay creativadelos nifios promoviendo su participacion
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activa, lacuriosidad, la experimentacion y lainteraccion con los docentes durante las actividades.
En conclusion, los autores indican laimplementacion de actividades de la metodologia STEAM
basadas en experiencias creativas y estéticas promueven el aprendizaje estimulando lo cognitivo
como socioemociona en la primera infancia, recomiendan su aplicacion sistematica como
estrategia para fortalecer la creatividad, la sensibilidad estética en nifios pequefios.

De acuerdo a los autores Atikah & Biru (2024) en su investigacion Ilamada Aprendizaje
basado en STEAM para mejorar la creatividad en la primera infancia, en Indonesia. Como punto
de partida habia preocupacion por como actividades de la metodologia STEAM pueden influir en
el aprendizaje activo y la creatividad de nifios de 4 a 6 afos. El estudio, tuvo como proposito
analizar como laimplementacion de actividades en ambiente STEAM influye en el desarrollo de
la creatividad y la participacion activa de los nifios en la primerainfancia Para ello, se realizé una
revision bibliografica de investigaciones previas rel acionadas con la aplicacion de la metodologia
STEAM, en educacion preescolar, evaluando actividades que integran ciencia, tecnologia,
ingenieria, arte y matematicas, y como estas fomentan el pensamiento creativo con laresolucion
de problemas los resultados evidenciaron que las actividades de la metodologia STEAM,
promovieron habilidades de pensamiento flexible, innovacion y elaboracion de ideas aumentando
la participacion activay lacuriosidad con el compromiso de los nifios durante las experiencias de
aprendizaje. En conclusion, |os autores sefialan en si que laimplementacion de dichas actividades
basadas en la metodologia STEAM estimula la creatividad promoviendo asi, €l desarrollo
cognitivo como socioemociona dentro de lo que es la primera infancia, y recomiendan su
aplicacion sistematica como estrategia para fortalecer habilidades esenciales en los nifios

preescolares

28



Nivel Meso (América Latinay Ecuador)

A partir de Latinoamérica para Sanipatin et al. (2025) en su investigacion titulada “la
metodologia STEAM como enfoque pedagdgico en Educacion Inicial: una revision analitica”,
desarrollada en Quito, provincia de Pichincha, Ecuador, partio de la inquietud por comprender
como la metodologia STEAM puede aplicarse en |os primeros arios de escolaridad para potenciar
el aprendizaje activo. El objetivo del estudio fue estudiar las principales evidencias cientificas
existentes y practicas relacionadas con la metodol ogia STEAM en la primera infancia destacando
asi suinfluenciaen el pensamiento critico laresolucion de problemasy lacreatividad infantil. Para
ello, se realiz6 una revision documental con enfoque analitico-descriptivo, recopilando
experiencias de aula, lineamientos ministerialesy aportes de investigaciones previas en € contexto
naciona e internacional.

L osresultados mostraron que lametodol ogia STEAM cuando se aplicamediante proyectos
interdisciplinarios logra estimular la participacion de los nifios, fortalece la comprension de
conceptos basicos de ciencias y fomenta habilidades socioemocionales. En conclusion, e autor
sefidla que la implementacion del modelo de la metodologia STEAM en la educacion inicial
ecuatoriana, requiere de docentes capacitados del uso creativo de recursos accesibles
recomendando en si suincorporacion sistematicaparalograr favorecer un aprendizaje significativo
en nifiosde 4 a5 anos.

Como sefiala Paredes & Gomez (2023) en su estudio titulado “Una metodologia visionaria
del enfoque educativo STEAM”, desarrollado en la Escuela Superior Politécnica del Litoral
(ESPOL), Guayaquil provinciadel Guayas, Ecuador planted la necesidad de innovar |as practicas
pedagdgicas, en €l nivel inicial através de laintegracion de laciencia, latecnologia, laingenieria,

el artey lasmatematicas. El proposito inicia delainvestigacion fue explorar, como lametodologia
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STEAM puede convertirse en una herramienta pedagdgica, efectiva para promover e aprendizaje
activo, lacreatividad y la motivacion en nifios pequefios

Para ello, se empled un disefio de carécter cualitativo basado en e andlisis de experiencias
dentro del aula juntamente con la revision de propuestas educativas implementadas en centros
escolares, 10s resultados evidenciaron que la aplicacion de la metodol ogia STEAM, incluso con
recursos sencillosy adaptados al entorno local, estimulala participacion colaborativa, laresolucion
de problemas y la expresion creativa. En definitiva, €l autor sostiene que la metodologia STEAM
es una aternativa pedagogica, visionaria, adaptable a sistema educativo ecuatoriano
recomendando la formacion docente especializada, y la implementacion de proyectos
interdisciplinarios, que fomenten el aprendizaje activo en laeducacion inicial.

Aludiendo a Parrales et al. (2025) en su investigacion titulada “La funcionalidad de la
metodologia STEAM en € aprendizaje de |as matematicas en nifios de 4 a5 afos" desarrollada en
Cuenca, Provincia del Azuay, Ecuador se centraron en analizar la efectividad de la metodologia
STEAM en la ensefianza de las matematicas en la educacion infantil. Partieron de lainquietud por
indagar, cOmo estrategias pedagdgicas activas interdisciplinarias y ludicas pueden favorecer la
comprension de conceptos matemati cos basicos en nifios de la primerainfancia.

El objetivo del estudio fue evaluar de qué manera la implementacion de actividades de la
metodologia STEAM influye en el aprendizaje matematico, lamotivaciony laparticipacion activa
de los nifios de 4 a 5 afios. Por ello, se empled un enfoque mixto con disefio experimental
combinando en si los instrumentos cualitativos y cuantitativos; listas de apreciacion, entrevistas
semiestructuradas y encuestas dirigidas a docentes ademas de la observacion directa de las
actividades de aula.

L os resultados mostraron que la aplicacion de la metodol ogia STEAM, contribuyo
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significativamente a fortalecimiento y mejoramiento del aprendizaje matemético,
favoreciendo relativamente la comprension profunda, y significativa de conceptos como el conteo,
seriacion, formas geométricas, y |os patrones numeéricos. Ademas, se observo un incremento en la
participacion activa, la curiosidad y la motivacion de los nifios durante las actividades. En
conclusion, los autores destacan que, lametodologia STEAM constituye en si o que es un enfoque
interdisciplinario, €l cual es capaz de mejorar € aprendizaje matematico, en la educacion infantil
promoviendo en si, habilidades cognitivas socioemocionales.

Recomiendan en si, su implementacion sistematicaen, las aulas de preescolar, asi como la
formacion continua de los docentes para garantizar 1o que son la efectividad de estas estrategias
pedagdgicas.

Nivel Micro

Segun Gonzdlez (2024)en su investigacion titulada “La incidencia de la metodologia
STEAM en los procesos de ensefianza aprendizaje” desarrollada en la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena (UPSE) provincia de Santa Elena Ecuador, se propuso indagar sobre
como la aplicacion de la metodologia STEAM, contribuye en si a aprendizaje y a desarrollo
integral, delos estudiantes en etapas tempranas, de escolaridad. El objetivo del estudio, fue evaluar
los efectos de proyectos interdisciplinarios basados en la metodologia STEAM en la participacion,
creatividad y motivacion de los nifios.

Para ello se aplicd una metodologia cualitativa con enfoque interpretativo, utilizando
entrevistas a docentes observaciones en e aula y andlisis de actividades disefiadas bajo esta
metodologia los resultados reflgaron que las actividades de la metodologia STEAM
incrementaron lacuriosidad y € interés delos nifios, favoreciendo la cooperaciony e pensamiento

critico. En conclusion, la autora sefiala que la metodologia STEAM constituida con recursos del
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entorno y planificacién adecuada, inciden efectivamente en educacion inicial, recomendando en si
SU USO cOMO una excel ente estrategia para consolidarlo que es un aprendizaje activo y significativo
en nifiosde 4 a5 anos.

Para Murillo et a. (2025) en su investigacion titulada “La metodologia STEAM en el
desarrollo de habilidades cognitivas en nifios de 3 a 5 afios” desarrollada en la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena (UPSE), La Libertad provincia de Santa Elena, Ecuador, se propusieron
determinar lainfluencia de la metodologia STEAM en el desarrollo de habilidades cognitivas en
nifios de 3 a 5 afnos. Partieron de la inquietud por identificar |o que son estrategias pedagdgicas
innovadoras que integren ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y matematicas, buscando favorecer
el desarrollo del pensamiento critico, la creatividad y otras habilidades cognitivas en los nifios de
educacion inicial.

El objetivo del estudio, fue evaluar como la implementacion de actividades de la
metodologia STEAM contribuye a aprendizaje significativo en nifios de 3 a 5 afios para ello, se
empled un enfoque cualitativo con disefio fenomenoldgico descriptivo, utilizando instrumentos
como guias de observacion y entrevistas semiestructuradas. La muestra estuvo conformada por
una docente y quince nifios del Centro de Desarrollo Infantil (CDI) Sunny Days, ubicado en €l
canton Salinas, provincia de Santa Elena.

L os resultados evidenciaron que la implementacion de la metodologia STEAM favorecio
el desarrollo del pensamiento critico, la creatividad, la memoria, la colaboracion, la autonomia
juntamente con la socializacion en los nifios. También, se observd un incremento, en la
participacion activay la curiosidad durante las actividades pedagdgicas la autora concluye que la
metodologia STEAM, es efectiva en la estimulacion cognitiva en la educacion inicial

recomendando asi su integracion sistemética en las préacti cas pedagogicas.
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Referentes teoricos
Categoria 1
Origen del término Steam

STEAM, surge desde el modelo STEM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieriay Matematicas)
surgio en los afos 90 en los Estados Unidos, como unainiciativaimpul sada por la National Science
Foundation (NSF); para fortalecer las competencias cientificas con las tecnologicas en la
educacion. Este enfoque buscaba preparar alos estudiantes, paral os desafios de laeconomiaglobal
especialmente en paises, como: Chinay Japon avanzaban rapidamente en lainnovacion. STEM se
centraba en integrar estas cuatro disciplinas de una manera practica, promoviendo lo que es €
pensamiento |6gico juntamente con la resolucion de problemas y la aplicacion de conocimientos,
en los proyectos reales, sin embargo, con € tiempo los educadores, notaron que faltaba un
componente clave: la creatividad (Cahyono et al., 2025).

Fue entonces cuando, en 2006, la investigadora Georgette Y akman propuso incorporar
la"A" de Artes a modelo, dando origen a STEAM. Y akman argumentd que las artes (entendidas
en un sentido amplio incluyendo lo que es € disefio, la musica, las humanidades y expresion
creativa) el cual eran esenciales parafomentar lainnovacion permitiendo conectar € pensamiento
analitico de STEM con la imaginacion, la comunicacion efectiva 'y la sensibilidad estética. Esta
integracion enriquecié e enfoque educativo y 1o hizo més inclusivo atrayendo a estudiantes que
antes podian sentirse algados de las disciplinas técnicas (Yakman, 2008). Asi STEAM se
consolidd, como una metodol ogia holistica, que prepara a los estudiantes, para los retos del siglo
X X1 donde latecnologiay lacreatividad van de lamano. El enfoque STEAM queintegralas Artes

a modelo STEM, emerge como una evolucion pedagogica en si necesaria para €l siglo XXI, la
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incorporacion de disciplinas artisticas incrementa en un 40% la motivacion estudiantil en

asignaturas técnicas.

STEM

Investigaciones de Tytler (2020) destaca que este model o fortal ece el razonamiento 16gico-
mateméatico y las habilidades de resolucion de problemas complejos. En la actualidad coexisten
dos perspectivas diferentes. por un lado, la corriente que ha adoptado la educacion STEM y
liderado la vanguardia en Estados Unidos y Europa; por otro lado, la que defiende lainclusion de
las artes, haciendo referenciaaeste enfoque en € sistemaeducativo de Coreadel Sur. Sin embargo,
la investigacion educativa ha mostrado debilidades respecto a la conceptualizacion tanto de la
educacion STEM como de laeducacion STEAM.

STEAM

La metodologia STEAM se configura como un enfoque pedagdgico integral que combina
ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y mateméticas mediante procesos de indagacion y creacion
(Boice et al., 2024). Su aplicacién en educacion inicia se caracteriza por promover aprendizajes
significativos através de actividades | Udi cas que estimulan simultaneamente el pensamiento |6gico
y laexpresion creativa.

Seguin Boice et a. (2024) sefiala que la metodologia STEAM se constituye en si como un
enfoque pedagdgico integral, que combina ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y las matematicas,
todo esto a través de procesos de andlisis e innovacion su aplicacion en educacion inicia se
caracteriza, por promover los aprendizagjes significativos a través de actividades ludicas
caracterizadas por estimular simultaneamente 1o que es € pensamiento l6gico y la expresion

creativa.
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Jimeénez et al. (2025) destacan que esta metodol ogia favorece de manera significativa el
desarrollo cognitivo mediante los proyectos basados en problemas reales, del entorno infantil,
donde los nifios exploran 1o que son soluciones creativas mientras gercitan las habilidades clave
como son la observacion, experimentacion y comunicacion de ideas. Un aspecto distintivo es la
flexibilidad que posee para poder adaptarse a varias situaciones educativas permitiendo
implementaciones muy efectivas, incluso en entornos educativos con recursos muy limitados
siempre que se mantengan los principios de aprendizaje y se vinculen las actividades, con €
contexto cultural.

Junto con la amplia gama de definiciones educativas STEM, algunas con significados
diferentes, se encuentra el principa indicio de su desarrollo temprano. Desde una postura mas
conservadora hastaunamasinnovadora, estas cuatro definiciones evidencian el principal problema
gue presentala educacion STEM. Su enfoque es la resolucion de problemas basados en conceptos
y procedimientos de las ciencias y las matematicas, que incorporan |as estrategias aplicadas en la
ingenieriay el uso de latecnologia. Setrata de un enfoque E-A que integrados o0 méas areas STEM
y/o una 0 mas materias curriculares.

Términosy Componentes de STEAM

Cada componente de la metodologia STEAM contiene sus caracteristicas que las definen
por areas siendo asi importante y esenciales para diferenciar cada una de ellas paraidentificar sus
habilidades e inducir alos estudiantes para adquirir un aprendizaje significativo y més detallado,
en las siguientes lineas se detalla cada una de estas disciplinas que integran esta metodol ogia.
Ciencia (S- Science)

La"S' representa laciencia, base del pensamiento critico y metodolégico incluye

disciplinas como fisica, quimica, biologia y ciencias ambientales enfocadas en la observacion,
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experimentacion y comprension del mundo. En STEAM, lacienciase vinculacon otras areas, para
resolver problemas reales como e cambio climético, o el desarrollo de tecnologias sostenibles
(Vincent, 2021). Por gjemplo, proyectos que combinan ecologia (ciencia) con disefio (arte) para
crear soluciones innovadoras.
Tecnologia (T - Technology)

La"T" se refiere a latecnologia, que abarca herramientas digitales (programacion,
robdtica, inteligencia artificial) y su aplicacion practica En educacion, esto implica usar
plataformas interactivas como la impresion 3D o realidad virtual para facilitar lo que es €
aprendizaje. Segun Zhang & Jia (2024) integrar tecnologia con arte (g: disefio de apps con
interfaces creativas) potencia habilidades como la adaptabilidad y el pensamiento computacional
Ingenieria (E - Engineering)

La"E" simboliza laingenieria, disciplina que aplica principios cientificos y mateméticos
para disefiar soluciones técnicas. En STEAM, los estudiantes trabajan en proyectos de ingenieria
con un enfoque creativo, como construir puentes que ademas sean estéticamente atractivos
(Rubowo et al., 2025). Esto fomenta habilidades de disefio iterativo y trabajo en equipo, esenciales
en laindustria
Artes (A - Arts)

La"A" es e digtintivo clave de |la metodologia STEAM frente a STEM. Representa
las artes en sentido amplio: disefio, musica, teatro, visuales y humanidades. Rizvic et a. (2020)
defendié que las artes humanizan la innovacion ensefiando a comunicar ideas complejas (g.:
infografias cientificas) o abordar problemas con pensamiento divergente, un caso concreto es usar

narrativas digitales para explicar conceptos matematicos.
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Matematicas (M - Mathematics)

La"M" corresponde a las matematicas, € lenguaje universal para cuantificar patrones y
relaciones. En STEAM, no se aprenden formulas de manera aislada, si no aplicadas a contextos
interdisciplinarios como calcular proporciones en esculturas (arte). Siregar et al. (2023) destaca,
gue esta integracion reduce la ansiedad hacia las matematicas al mostrar su utilidad practica la
efectividad de la metodologia STEAM radica en su adaptabilidad a diversos entornos educativos,
siempre que se respeten los principios de aprendizaje activo y vinculen las actividades con €l

contexto cultural delos nifios.

Aportestedricos de Piaget y Bruner aplicados ala metodologia STEM

La metodologia STEM se sustenta en los principios del constructivismo, donde las ideas
de Piaget y Bruner resultan fundamentales para comprender como los nifios construyen
conocimiento a través de la experimentacion, la exploracion y la resolucion de problemas. De
acuerdo con Piaget, en la etapa preoperacional 10s nifios requieren experiencias concretas que les
permitan desarrollar clasificacion, seriacion, pensamiento légico inicial y comprension de
relaciones causa—efecto; elementos que se fortalecen cuando participan en actividades STEM
basadas en manipulacion, experimentos sencillos y resolucion de desafios practicos (Mantilla et
a., 2023). Investigaciones recientes sefldlan que estos procesos cognitivos se activan
especialmente cuando € nifio interacta con materiales variados, formula hipétesis y observa
resultados, lo cual coincide con la idea piagetiana de que el aprendizaje se construye desde la
accion, por su parte, Bruner destaca que € aprendizaje se desarrolla mediante el descubrimiento
guiado y € uso de representaciones en activa, iconica y simbdlica, planteamientos que se
relacionan directamente con la estructura de las actividades STEM, donde | os estudiantes primero

manipulan, luego observan y finalmente explican sus hallazgos (Diaz, 2023). Ademés, € concepto
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de andamigje de Bruner ha sido identificado como esencial para las metodologias STEM
contemporaneas, puesto que el docente acomparia, orientay reta al estudiante sin resolver por €,
favoreciendo un pensamiento critico y autdnomo, en conjunto, estas aportaciones evidencian que
las teorias de Piaget y Bruner ofrecen el sustento pedagdgico necesario para comprender por qué
la metodologia STEM potencia habilidades cognitivas, cientificas y de indagacion desde edades

tempranas.

Importancia dela M etodologia STEAM

Lametodologia STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artey Matematicas), se ha
consolidado, en si como un enfogue educativo muy esencial en lo que esla estructuracién
integral de los estudiantes esto debido a su capacidad en si para articular los conocimientos de
una manera interdisciplinariafomentando asi 1as competencias esenciales, parael siglo XXI

Segun Tomaa Vera (2024)menciona gque, laimplementacion de la metodologia STEAM,
permite desarrollar habilidades cognitivas avanzadas como: el pensamiento critico, laresolucion
de problemas compl g os estimulando a mismo tiempo la creatividad y lainnovacion en el
aprendizaje, promoviendo la participacion de |os estudiantes, propiciando ambientes
colaborativos donde se integran las experiencias practicas, con lateoria, favoreciendo asi, un
aprendizaje significativo y contextualizado.

Ortiz et d. (2024)enfatiza que este model o educativo es la clave para preparar y mejorar
alos estudiantes, frente alos diversos desafios de |0 que es la sociedad tecnol6gica, y cambiante
al desarrollar competencias transversales como la comunicacion efectiva, la adaptabilidad y la
capacidad de trabajo en equipo, laimportancia de la metodologia STEAM radicaen su

contribucion alaformacion de individuos, capaces de enfrentar problemas reales innovar en
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distintos contextos y lograr asumir un papel reflexivo en su entorno consolidandose como una

herramienta estratégi ca para la educacion moderna.

Caracteristicas dela Metodologia STEAM

Segun Villalba et a. (2024) la metodologia STEAM que iniciamente se centraba
Unicamente en STEM antes de la incorporacion de las artes, ha demostrado ser duradero y
perdurable en lo que es el panorama educativo actual. Este enfoque educativo, se caracteriza por
su naturaleza interdisciplinaria integrando de manera articulada ciencias, tecnologia, ingenieria,
artesy matematicas, |0 que permite alos estudiantes abordar problemas compl g os desde multiples
perspectivas y desarrollar competencias integrales. Una caracteristica fundamental de la
metodologia STEAM es su énfasis, en €l aprendizaje préactico, en el que los estudiantes participan
de proyectos, experimentosy actividades colaborativas, que fomentan lacreatividad, lainnovacion

y resolucion de problemas.

Relacién dela Metodologia STEAM en Educacion Inicial
La metodologia STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Mateméticas) en
Educacién Inicia, constituye un enfoque innovador, que permite a los nifios desarrollar desde
temprana edad, habilidades cognitivas, sociales y emocionales a través de experiencias
significativas, gque integran la exploracién cientifica, la creatividad artistica y la resoluciéon de
problemas. Su aplicacién favorece el aprendizaje, la exploracion, los nifios son motivados, a la
observacion, experimentar, manipular materialesy comunicar sus descubrimientos en lo que esun
ambiente ludico como flexible, donde € rol del docente es guiar, acompafiar y motivar a que

realicen preguntas para asi estimular €l pensamiento critico.
Guerra et al. (2025) sostiene gue la incorporacion de la metodologia STEAM en los

primeros niveles educativos, fomenta la curiosidad de los infantes, potenciando la creatividad a
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unir la l6gica matematica, con la expresion artistica logrando que el conocimiento no se perciba
como compartimentos aislados si no como un conjunto integrado, que tiene relacion directacon la
vida cotidiana

Deta maneralas actividades como construccion de estructuras con bloques, lasiembra de
semillas para observar su crecimiento, la creacion de maquetas o € uso de recursos tecnol 6gicos
simples (fotografias, grabaciones, aplicaciones interactivas), se convierten en experiencias, que
permiten a los nifios explorar fenOmenos naturales, aplicar conceptos basicos, la metodologia
STEAM ha sido reconocido en si como una estrategia clave, para mejorar 1o que es la calidad
educativa en la primera infancia impulsando el desarrollo integral y sobre todo preparando alos
nifios para enfrentar los retos de un mundo cada vez més digital, cientifico y creativo (Brifiez
Leyton et a., 2025).

De esta manera, larelacion de la metodologia STEAM con la Educacion Inicial no solo se
centraen el aprendizaje de contenidos, sino en laformacion de competencias transversales que les
permitan a los infantes desenvolverse con seguridad, curiosidad y creatividad en cuaquier

contexto.

El papel del docente en la metodologia STEAM Principio del formulario

El docente en la metodologia STEAM asume un rol fundamental como facilitador del
aprendizaje, alejandose del modelo tradicional de transmision de conocimientos. Su labor se centra
en disefiar ambientes estimulantes que inviten alaexploracion, formular preguntas desafiantes que
promuevan la indagacion, y observar sisteméticamente los procesos de aprendizaje para realizar
gjustes oportunos (Castro & Garcia, 2024).

Segun Milara & Orduia (2024) destacan que los docentes mas efectivos en esta

metodologia, son aquellos que logran equilibrar la estructuracion de las actividades con la
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flexibilidad para seguir los intereses emergentes de los nifios. En el contexto ecuatoriano donde
aln persisten practicas pedagogicas tradicionales la adopcion de este rol requiere un proceso de
formacion, acompaiiamiento continuo que permita a los educadores desarrollar la confianza
necesariaparaimplementar estasinnovaciones en sus aulas. Cuando |os docentes |ogran apropiarse
de la metodologia STEAM, se convierten en agentes transformadores capaces de generar

experiencias educativas profundamente significativas paralos nifios.

Beneficios del uso dela Metodologia STEAM

Segin Recade et a. (2024) los estudios redizados destacan los beneficios de la
metodol ogia STEAM este enfoque promueve un aprendizaje més significativo atravésdelos ABP
(Aprendizaje Basado en Proyectos), permitiendo que los nifios y jovenes exploren, aprendan y
apliquen los conocimientos y habilidades necesarios en escenarios del mundo real, a involucrar
procesos mental es de orden superior. Sefidla que lametodologia STEAM beneficia especialmente
el areatecnol 6gica, considerando que latecnol ogia ha experimentado un desarrollo revolucionario
en los ultimos afos. Esta metodologia contribuye a desarrollo de competencias, habilidades
relacionadas con la creatividad, lalégica, la ciencia, €l pensamiento matemético y el trabagjo en
equipo, lo que facilita un aprendizaje integra y significativo.

Por su parte, Villalbaet al. (2024) destaca que lainterdisciplinariedad y la conexién con el
mundo real son aspectos esenciales de STEM, ya que la integracion de disciplinas reflga la
natural eza interconectada del mundo real, proporcionando alos estudiantes una comprension mas

completay aplicada de los conceptos.
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Lametodologia STEAM en € curriculo de educacion inicial

El curriculo de educacion inicial enfatiza €l desarrollo de competencias, mediante la
exploracion sensorial, € juego y la indagacion del entorno Ministerio de Educacion (2022)
principios que convergen plenamente con la esencia de la metodologia STEAM.

La metodologia STEAM fortalecen los cuatro gjes del curriculo de educacion inicial. Por
giemplo, en e ge del Descubrimiento natural y cultural, las actividades cientificas propias de la
metodologia STEM se enriquecen con elementos artisticos permitiendo a los nifios explorar
fendmenos naturales a través de experiencias estéticas y sensoriales. Un estudio realizado por
Yarad & Gral (2023) en centros de educacion inicial de Quito demostré que proyectos como la
creacion de "jardines sensoriales’ (que combinan botanica, mediciones simplesy disefio creativo),
desarrollan competencias cientificas basicas, también promueven la motricidad fina y la
apreciacion estética, cumpliendo asi con multiples objetivos de aprendizaje establecidos en €
curriculo nacional.

Como sefidla Lam (2023) |a verdadera potencia de la metodologia STEAM reside en su
capacidad para transformar el aprendizaje, en un proceso activo de descubrimiento. En aulas
ecuatorianas, esto se traduce en actividades como la construccion de estructuras simples con
materiales reciclados (integrar ingenieria y arte) o la creacion de patrones ritmicos con
instrumentos improvisados (combinar mateméticas y musica), experiencias que favorecen
especialmente el desarrollo de competencias en e ge de relaciones | 6gicas matematicas.

Ramirez et al. (2025) sefida que laimplementacion efectivade la metodologia STEAM en
la educacion inicial ecuatoriana, enfrenta desafios significativos particularmente en cuanto a la
disponibilidad de recursos tecnoldgicos, basicos en zonas rurales y la necesidad de mayor

capacitacion docente en estas metodologias. No obstante, estas experiencias piloto demuestran
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gue, incluso con recursos limitados, es posible desarrollar actividades de la metodologia STEAM
significativas que cumplan con los objetivos del curriculo nacional, siempre que se adapten al

contexto local y se aprovechen los materiales disponibles en el entorno inmediato de |os nifios.

Categoria 2
Aprendizaje Activo

El aprendizaje activo se define como un enfoque educativo centrado en el estudiante,
donde los alumnos participan activamente en su propio proceso de adquisicion de conocimientos
y desarrollo de habilidades, donde &l papel del docente se destaca mucho en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en los estudiantes, debido a que es € principal transmisor de informacion
donde promueve la participacion activa mediante |as actividades | Gdicas, practicas, colaborativas

y reflexivas (Campozano et al., 2024).

El aprendizaje activo en € nivel de Educacion Inicial representa un paradigma pedagogico
basado en la participacion directa del nifio en la construccién de sus conocimientos. Segun €l
Ministerio de Educacién (2022) esta metodologia se sustenta en tres pilares fundamentales. la
experimentacion con materiales concretos, € trabajo cooperativo y la resoluciéon de problemas

contextualizados.

Segun Araya & Sotomayor (2025) en diversas instituciones educativas de Iberoamérica
demuestran que cuando |os nifios manipulan, exploran y cuestionan su entorno inmediato, logran
aprendizajes mas significativos y duraderos. En el contexto especifico de las aulas ecuatorianas,
este model o se materializa cuando los educandos interactian con elementos de su vida cotidiana
plantean interrogantes sobre fendmenos naturales de su comunidad y desarrollan proyectos para

solucionar problemas sencillos pero relevantes para su realidad. La particularidad de este enfoque
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radica en que transforma al estudiante de receptor pasivo en protagonista activo de su proceso de

aprendizaje.

Importancia del aprendizaje activo

El aprendizagje activo en si se hareafirmado, como una estrategia pedagdogica que es de
suma importancia especia mente en | os contextos educativos actual es donde no basta con la
transmisién pasiva de lainformacién. Este enfoque coloca en si, a estudiante como €l
protagonista de su propio proceso, de aprendizaje, fomentando |o que es la participacion, la
experimentacion y lareflexion critica. Segiin Vera (2023) € aprendizaje activo, permite que los
estudiantes desarrollen las habilidades cognitivas, y socioemocionales de una maneraintegral,
tales como lo es el pensamiento critico laresolucion de los problemas, la creatividad, |a
colaboracion, que se convierten en competencias esenciales, para enfrentar |os retos del siglo
XXI.

Segin Romero & Duque (2022) destacan la importancia del aprendizagje activo, en la
formacion de ingenieros esta metodologia, permite a los estudiantes desarrollar competencias
clave como e andlisis, la reflexion critica y la resolucién de problemas a involucrarlos
activamente en su proceso de aprendizaje. De tal manera, sefiadla que el aprendizaje activo fomenta
laindagacion, la participacion y el ementos esencial es para una educaci on tanto significativa como
transformadora enfatizan que la integracion de diversas estrategias pedagdgicas, como €
aprendizaje basado en problemasy el aprendizaje basado en proyectos puede constituir un marco
conceptual, coherente que permita seleccionar y aplicar enfoques, adecuados para el desarrollo de

competencias en |os estudiantes.

44



El aprendizaje activo en los nifios de Educacion Inicial

El aprendizaje activo en la educacion inicia es de suma importancia, para e desarrollo
integral de los nifios, promueve asi la participacion activa, laexploracion y €l pensamiento critico

Segun un estudio realizado por Cango & Hidalgo (2025) las estrategias de aprendizaje
activo como €l aprendizaje basado en proyectos y €l aprendizaje cooperativo, transforman el
aprendizaje a centrarlo en lo que es la participacion activa del estudiante, permitiéndoles
desarrollar habilidades criticasy analiticas. Este enfoque pedagdgico, lografomentar laautonomia,
la curiosidad y la resolucion de problemas, € cual son aspectos esenciales dentro de la etapa
preescolar, al implementar actividades queinviten alareflexiony laaccion, |os educadores pueden
crear entornos de aprendizaj e dinamicos que favorezcan el desarrollo cognitivoy emocional delos
nifios

Onofa (2023) estudio practicas docentes que resultaron exitosas en treinta centros
educativos identificando que | os profesores mas efectivos combinaban estratégicamente el uso de
preguntas que invitan alareflexion ¢Como podriamos solucionar esto?; la asignacion de tiempos
prolongados e ininterrumpidos para la exploracion autonoma, la documentacion fotogréfica y
escritade los procesos de aprendizaje 1o que sirve como base paralareflexion compartida con los
nifos. Estas practicas, cuando se implementan con consistencia y fundamento pedagogico han

demostrado mejorar significativamente la calidad de los aprendizajes en €l nivel inicial

Actividades para € desarrollo del aprendizaje activo basadas en la metodologia STEAM

Lametodologia STEAM se ha consolidado como un enfoque pedagdgico innovador que
integra Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artey Mateméticas para promover experiencias
educativas significativas. Segun Quigley et a. (2020) este enfoque potenciala conexion entre las

disciplinasy facilita que los estudiantes construyan conocimiento através delaexploraciony la
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experimentacion, destacando que la metodologia STEAM fomenta el pensamiento critico, la
creatividad y €l trabajo colaborativo, el ementos fundamental es para el aprendizaje activo en los
entornos educativos actuales. En este sentido, la Unidad Educativa “Alfa y Omega” puede
beneficiarse ampliamente de laimplementacion de actividades integradas que fortalezcan la
participacion y el protagonismo de los estudiantes en su proceso formativo.

Una de las actividades que promueve el aprendizaje activo es la construccion de puentes
con materialesreciclados, en lacual |os estudiantes disefian y elaboran estructuras utilizando
carton, palitos de helado, botellas plasticas y otros elementos reutilizables. Esta experienciales
permite analizar conceptos basicos de ingenieria, medir longitudes, evaluar laresistenciade su
estructuray realizar mejoras apartir de los resultados obtenidos. El proceso de pruebay error
fortalece el razonamiento |6gico y laresolucion de problemas, a mismo tiempo que estimulala
creatividad y la autonomia.

Otra propuestarelevante es e desarrollo de un mini huerto inteligente, donde los
estudiantes emplean envases reutilizados para sembrar plantas y, dependiendo de los recursos
disponibles, pueden integrar sensores basicos de humedad o simulaciones digitales para controlar
el riego. Este proyecto vincula conocimientos de cienciay tecnologia, favoreciendo la
observacion directa, e registro de datos, € andlisis de condiciones ambientalesy latoma de
decisiones fundamentadas. Ademas, promueve el cuidado del entorno y el aprendizaje basado en
la experiencia.

Asi mismo, la actividad de cir cuitos eléctricos con plastilina conductiva constituye una
alternativa creativa para comprender principios de la electricidad. Mediante la elaboracion de
figurasy formas artisticas, |os estudiantes conectan luces LED Yy baterias, experimentando con

diferentes tipos de plastilina para verificar cudles permiten o no € paso de la corriente. Esta
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propuesta integra arte y tecnologia, permitiendo que los estudiantes aprendan de manera
vivencial, identifiquen errores, gjusten conexionesy comprendan conceptos como circuito
abierto y cerrado.

El disefio de unatorre antisismica utilizando sorbetes, papel o palitos también resulta
pertinente para fortalecer €l aprendizaje activo. En esta actividad, |os estudiantes experimentan
con €l disefio estructural y evalUan laresistencia de sus creaciones en una plataforma vibratoria
elaborada con materiales simples. Este gjercicio combina contenidos de mateméticas, ingenieria
y ciencia, fomentando la capacidad de andlisis, la evaluacion de riesgos y la mejora continua
mediante |a reconstruccion del modelo.

Por ultimo, e proyecto “Mi comunidad sostenible” permite integrar las cinco areas
STEAM en unasola propuesta interdisciplinaria. L os estudiantes disefian una maqueta donde
incorporan el ementos rel acionados con energias renovables, areas verdes, rutas de movilidad y
estructuras seguras. Durante €l proceso, deben argumentar sus decisiones, trabagjar de manera
colaborativay reflexionar sobre las necesidades real es de una comunidad. Esta propuesta
fortalece la conciencia ambiental, la creatividad, €l pensamiento critico y la expresion ora
mediante |a presentacion del proyecto.

En conjunto, estas actividades constituyen herramientas valiosas para promover €
aprendizaje activo desde la metodologia STEAM, ya que motivan alos estudiantes ainvestigar,

analizar, experimentar y crear soluciones significativas.
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CAPITULO 111

ABORDAJE O MOMENTO METODOLOGICO

Conceptualizacién ontolégica y epistemoldgica del método

En este estudio se desarroll6 bajo un enfoque cualitativo, €l cual se encuentra sustentada
por cada uno de los aspectos que corresponden a las categorias de estudio “La metodologia Steam
en el desarrollo del aprendizaje activo” en nifios de 4 a 5 afios, considerando que se obtuvo
informaci 6n mediante una revision sistemética que identifica exploraciones de realidades que son
verificadas por practicos, los cuales se encargan de identificar, evaluar y sistematizar |os estudios

ensefiados (Guirao, 2015).

Enfoque cualitativo

El enfoque cualitativo se centra en comprender los fendmenos sociales, humanos desde la
perspectiva de los participantes explorando o que son los significados que | as personas atribuyen
a sus experiencias en su contexto natural. Creswell (2014) menciona que, este enfoque busca
explorar y comprender el significado que los individuos o grupos atribuyen a un problema socid
0 humano, estudiando larealidad en su contexto natural, interpretando |os fenédmenos de acuerdo
con las personas implicadas y utilizando instrumentos como entrevistas, observaciones o historias
de vida, la investigacion cualitativa produce datos descriptivos no numéricos que permiten
desarrollar interpretaciones y marcos tedricos que profundizan la comprension de fendmenos
humanos complg os. En este sentido, el enfoque cualitativo, actia como un observador eintérprete
de las realidades sociales reconociendo que estas son dinamicas, subjetivas y construidas en

interaccion constante.
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Paradigma inter pretativo

El paradigma interpretativo por su parte, sostiene que larealidad social en si, no existe, de
una manera muy objetiva e independiente, si no que se configura a partir de las interpretaciones
como significados que las personas atribuyen a experiencias cotidianas. Desde esta perspectiva el
conocimiento se construye de manera subjetiva como contextual y €l rol del investigador consiste
en comprender cdmo los individuos perciben y dan sentido a su mundo. Babativa et al. (2024)
afirman que e paradigma interpretativito se basa en |o que es una nocion subjetiva dentro de lo
gueesel contexto social, enlacual e investigador es el que busca descubrir como |os participantes
interpretan en si, su realidad mediante lainteraccion con lareflexion compartida. Este paradigma,
enfatiza la comprension del como y e porqué, de los fendmenos sociales, en lugar de centrarse
Unicamente en su descripcion o cuantificacion.
Epistemologia

Se trata de enfocarse en € estudio de fendmenos sociaes que atafien a la subjetividad e
intersubjetividad de los individuos que los construyen y estructuran en e seno de su propio
contexto histérico-cultural, por €llo nos centramos en mas de un model o de estudio cualitativo, por
el cua e modelo hermenéutico considerado como € arte de la interpretacion, concebida para la
comprension de los textos clasicos tanto de origen filosofico como catdlico, su transposicion y
utilizacion dentro de la investigacion cualitativa se la debe a el estudio de los fendmenos en las
ciencias sociales, pues la cuantificacion, como ya se ha sefialado, muchas veces no es posible en
unNoS casos. en consecuencia, la comprension al trascender y prescindir de la cuantificacion
pretende a través de la interpretacion de |os hechos que se circunscriben ala experiencia humana
Yy, per se, socia, brindar informacion o suficientemente detallada y profunda del fendmeno, de

manera directa—atraves de la epojé fenomenol 6gica (Otzen & Manterola, 2017).
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Ontologia

Desde una perspectiva ontol 6gicala metodologia STEAM en lo que eslaeducacioninicial
trasciende su dimension pedagogica, para constituirse en una experiencia ontologica de suma
importanciaen e desarrollo infantil. Como lo demuestran |os estudios de Hernandez et al. (2014)
cuando los nifios de 4 a 5 afios interactlan con materiales STEAM, no solo aprenden conceptos
cientificos o desarrollan habilidades si no que construyen las bases mismas de su relacion con €l
conocimiento y e mundo que los rodea. Este autor ha evidenciado como, a través de la
mani pulacion de bloques, la experimentacion con elementos naturales y la expresion artistica, 1os
nifios establecen conexiones profundas entre su experiencia sensorial y la construccion de
conceptos abstractos, configurando asi su manera de comprender |arealidad.

Seguin Ortiz et a. (2024) destacan que estas experiencias en si adquieren un significado
especial cuando se vinculan con € entorno cultural inmediato del nifio, permitiéndole no solo
aprender contenidos, si no desarrollar una forma propia de interpretar y asi mismo relacionarse
con su medio. Las actividades STEAM desde esta perspectiva ontolégica, se convierten en
espacios donde € nifio construye simultaneamente conocimiento, sobre el mundo y sobre si
mismo, esto se daen un proceso queintegralo queeslo sensorial, lo cognitivo y cultural de manera
indispensable.

Pablacion

L 6pez (2004) menciona que es el conjunto de todos |os elementos alos cuales serefiere
lainvestigacion. Se puede definir también como el conjunto de todas las unidades de muestreo el
cual se centraen latotalidad de un fendmeno de estudio, incluye latotalidad de unidades de
andlisis o entidades de poblacién que integran dicho fendmeno y que debe cuantificarse paraun

determinado estudio integrando un conjunto de entidades que participan de una determinada
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caracteristicay se le denomina poblacién por constituir latotalidad del fendmeno adscrito aun

estudio o investigacion.

Muestra

Para L 6pez (2004) la muestra es un subconjunto o parte del universo o poblacion en que
sellevard a cabo lainvestigacion. Hay procedimientos para obtener la cantidad de los
componentes de la muestra como férmulas, |6gicay otros que se vera mas adelante. La muestra

es una parte representativa de la poblacion.

Seguin Piza et al. (2019) el muestreo no probabilistico permite seleccionar casos
caracteristicos de una poblacion limitando la muestra sdlo a estos casos. Se utiliza en escenarios
en las que la poblacion es muy variable y consiguientemente la muestra es muy pegueiia. Se
realiza un muestreo intencional No probabilistica, donde nuestro estudio se basa en un corte
transversal ya que se da en tiempo determinado. Para este estudio, se empled un muestreo

focalizado en la Escuela de Educacion Bésica Bilingte “Alfay Omega™.

Tabla 1

NUmero de estudiantes Inicial 2

Poblacién Descripcion
1 Docente

7 Nifios

8 Nifias

16 Total

Nota: Datos de estudiantes de Educacion Basica Bilingle “Alfay Omega”.

Naturaleza o paradigma de la investigacion
El presente estudio, se fundamenta en €l 1o que es paradigma interpretativo, concibe el

aprendizaje como un proceso dinamico de construccion conjunta de los conocimientos, donde es
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el nifio quien interactla activamente con su entorno sociocultural. Desde esta perspectiva,
inspirada en los postulados de Vygotsky (1978) enriquecida por investigaciones contemporaneas,
entendemos que & desarrollo cognitivo en la primerainfancia se produce mediante la participacion
guiada en actividades significativas, este paradigma nos permite comprender como |os nifios de 4
a5 afios construyen en si 1o que es su comprension del mundo, a través de la exploracion directa
de materiales, la solucidén colaborativa de problemas y la expresion multimodal de sus
descubrimientos

Por otro lado, se considera que una de las funciones principales de la investigacion
descriptiva esla capacidad para sel eccionar las caracteristicas fundamental es del objeto de estudio
y su descripcion detallada de las partes categorias 0 las clases de ese objeto. La investigacion
descriptiva, se sostiene principalmente en técnicas como lo que es la encuesta, |a entrevista, la
observacion y larevision documental (Arias, 2006).

I nvestigaciones recientes sobre el ambito iberoamericano han demostrado que este
enfoque es particularmente efectivo para el disefio de ambientes STEAM, en educacion inicial,
yaque valoralos saberes previos de los nifios, potencia el aprendizaje mediante i nteracciones
sociaes significativas, y reconoce laimportancia del contexto cultural en la construccion del
conocimiento (Sanchez et al., 2021).

El Ministerio de Educacion del Ecuador (2023) ha destacado, cOmo esta perspectiva
paradigmaética se alinea en si con lo que son las necesidades de nuestro sistema educativo al
promover procesos de aprendizaje activo que respetan ladiversidad cultural y los distintos ritmos
de desarrollo. La aplicacion de este paradigma en la presente investigacion, nos permitira
analizar no solo los resultados de lo que es el aprendizaje, si no especiamente, |0s procesos

mediante |os cuales |os nifios van construyendo en si sus conocimientos como |os cientificos,
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matematicos y artisticos. Esto resulta fundamental para comprender como las actividades
STEAM, cuando estan bien disefiadas y adecuadamente mediadas por |os docentes, pueden

convertirse en poderosas herramientas para el desarrollo integral en la primerainfancia
Método y sus fases

M étodo fenomenol 6gico —her menéutico

El método utilizado en lainvestigacion fue el fenomenol 6gico hermenéutico, en e cua se
concentra en la interpretacion de la experiencia humana y los textos de la vida. No sigue reglas
especificas, pero considera que es producto de la interaccién dinamica entre las siguientes
actividades de indagacion: definir un fendmeno o problema de investigacion, estudiarlo y
reflexionar sobre éste, descubrir categorias y temas esenciadles del fendmeno describirlo e

interpretarlo (Creswell, 2014).

L os estudios realizados mencionan que algunos de |os métodos empiricos propuestos son:
la descripcion de experiencias personales, las experiencias de otros u obtencion de descripciones
en fuentes literarias; la entrevista conversacional, y la observacion de cerca. Cada una de estas

actividades, en apariencia comunes a otros enfoques de investigacion de corte cualitativo.

En este sentido, este método abarca tres aspectos fundamental es que son: la busqueda; que
se realizO mediante la revision de la literatura, la interpretacion; que se obtuvo mediante los
instrumentos de recoleccion de datos (ficha de observacion y entrevista) y comprension de un
significado; que estan implementados en la codificacion a base de redes semanticas de los
resultados obtenidos de los instrumentos mencionados. Todo esto con el objetivo de analizar la
contribucion de lametodol ogia steam en el desarrollo del aprendizaje activo en nifios de 4 a5 afos

(Otzen & Manterola, 2017).
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Fases del método Fenomenoldgico - Her menéutico

A continuacion, se presentan las cuatro fases de este método fenomenoldgico

hermenéutico, los mismos que especifican a detalle de los datos recogidos (Arias, 2006).

Fase 1 Etapa previa o clarificacion de presupuestos. En esta fase, € investigador
reflexiona sobre sus saberes e ideas previas relacionadas con e tema de estudio. De este modo,
durante las observaciones realizadas en la institucion educativa, fue posible reconocer diversas
causas y efectos a través del uso de las fichas de registro la cual establecio € interés en analizar

como la metodol ogia steam contribuye a desarrollo del aprendizaje activo en nifios de 4 a5 afios.

Fase 2 Recoger la experiencia vivida: El investigador se centra en recolectar datos
directamente de quienes han obtenido la experiencia que se quiere analizar. Por lo tanto, la
recopilacion de datos fue obtenidos mediante |a observacion directa que fue dirigida nifios de 4 a

5 aflosy la entrevista ala docente del subnivel 11 del areade educacion inicial.

Fase 3 Reflexionar acerca de la experiencia vivida — etapa estructural: En esta etapa
se realiza una meditacion profunda sobre |o que se ha recogido. No se trata solo de analizar, sino
de ir mas alla de los detalles para descubrir € sentido esencia de la experiencia. Por lo cua se
utilizo e Software ATLAS. Ti 24 parala codificacion de datosy poder obtener resultado de como

los nifios desarrollan el aprendizaje activo con la contribucion de la metodol ogia steam.

Fase4 Escribir y reflexionar sobrelaexperienciavivida: En estalltimaetapaconcierne
en detallar por escrito todo lo percibido, es decir un texto que invite a reflexionar, sentir y
relacionar con la experiencia. Por tal razdn, este estudio presenta un texto reflexivo que describe
las vivencias observadas dandol e |a val oracién apropiada de |a metodol ogia steam en € desarrollo

del aprendizgje activo en nifios de 4 a5 afios.
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Técnicas de recoleccion de informacion

Un aspecto muy significativo en e proceso de una investigacion tiene relacion con la
obtencion de la informacion, de ello dependen la validez y fiabilidad del estudio, para obtener
informacion confiable y vdalida se requiere de cuidado y dedicacion, los datos deben ser
transparentes, es decir, deben ser pertinentes y suficientes, para lo cual es necesario definir las
fuentes y técnicas adecuadas para su recoleccion. A esta técnica también se la conoce también
como un trabajo de campo donde se les considera que son €l medio através del cua se prueban
las hipotesis, se responden las preguntas de investigacion y se logran los objetivos del estudio

originados del problema de investigacion.

Segun Piza et al. (2019) resalta que la metodol ogia cualitativa dispone de métodos con
sus correspondientes técnicas entre |0s cual es se encuentran la observacion donde implica a todos
los sentidos, no tiene un formato propio, solo las reflexiones y la sensatez del investigador sin
embargo suel e ser de uso cuando se quiere explorar contextos, culturas o aspectos de lavidasocial
en general, describir |as actividades en las que queremos indagar a profundidad. Mediante aquello
podemos dar el paso alas técnicas de recoleccion de informacion como:

Técnica: Observacion directa

Esta técnica nos ayudara a que € investigador forma parte activa del grupo observado y
asume sus comportamientos; recibe e nombre de observacion participante. Cuando € observador
no pertenece a grupo y solo se hace presente con el proposito de obtener la informacion, la
observacion recibe e nombre de no participante o simple. La observacion se realizé en €l subnivel
inicial Il para recopilar informacion y analizar las causas y efectos que originaron esta
investigacion sobre el desarrollo del aprendizaje activo mediante la contribucion de lametodol ogia

steam (Pizaet al., 2019)
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Técnica: Prueba piloto

Esta técnica consiste en una evaluacion preliminar delosinstrumentos con lafinalidad de
identificar posibles errores de formulacion o dificultades en su aplicacion. En el contenido de esta
investigacion, se llevé a cabo una prueba piloto con 8 nifios y 1 docente de educacion inicial
subnivel 11, & instrumento planteado fue la ficha de registro de la observacion prueba piloto que
involucralas categorias emergentes, esto permitio gjustar losindicadores de observacion delaguia
de observaciony reformular algunas preguntas de | a entrevista semiestructurada para ser méas clara
y apropiada (Mayorga Ponce et al., 2020).
Instrumento: Ficha de observacion

Esta herramienta segiin Arias et al. (2016) enfatizan que la observacion es una técnica
gue consiste en visualizar o captar mediante la vista, en forma sistematica, cualquier hecho,
fendmeno o situacion que se produzca en la naturaleza o en la sociedad, en funcion de unos
objetivos de investigacion preestablecidos.
Técnica: Entrevista semiestructurada

La entrevista cualitativa es més intima, mangjable y abierta, se define como una reunion
paraintercambiar informacién entre una persona (el entrevistador) y otra (el entrevistado) u otros
(entrevistados), donde el contenido, orden profundidad y formulacién se hayan sujetos a criterio
del investigador, en este tipo de entrevista € investigador puede adicionar otras preguntas, y por
ultimo las preguntas abiertas, |as interrogantes se deben direccionar y formularse de o general a
lo particular, las cuestiones de mayor complgiidad deben ir primero para dar paso a las
interrogantes que susciten sensibilidad en los entrevistados y por Ultimo las preguntas de cierre

(PizaBurgos et al., 2019).
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La entrevista semiestructurada permite adaptar las preguntas segun las respuestas del
entrevistado facilitando la comprension de temas complegos y fomentando una comunicacion mas
abierta, la entrevista se llevo a cabo bago un cuestionario de 10 preguntas conformada por 5
preguntas de |a primera categoria (metodologia steam) y 5 de |a segunda categoria (desarrollo del
aprendizaje activo), preguntas que fueron dirigidas a 1 docente de la Escuela de Educacion Basica
Bilingie “Alfa’y Omega”.

Técnicasdeinterpretacion delainformacion

La interpretacion de la informacion constituye en si misma el “momento hermenéutico”,
donde a momento de redlizar correctamente este proceso interpretativo se ve considerablemente
facilitado cuando partimos de el ementos tedricos de base, que nos permiten pensar organicamente
y, con ello, ordenar de modo sistematizado y secuencial la argumentacion (Cabrera, 2005).

Paraello serealiza el andlisis de lainterpretacion de informacion, en el cual se utilizé e
software ATLAS. Ti, incorporando su funcionalidad de inteligencia artificia para €
procesamiento de | as entrevistas.

Al respecto de la utilidad de ATLAS. Ti, es considerada una herramienta que tiene como
objetivo facilitar los resultados de estudios cualitativos donde sefiadla que trabagja de una manera
eficiente paralocalizar, etiquetar, anotar y visualizar conexiones entre los datos, |0s mismos que
pueden ser cualitativos como: texto, graficos, audios y videos logrando que la organizacion y
codificacion de lainformacidn sea mas practica e innata (Justicia, 2003).

A través del software ATLAS. Ti se definieron categorias que se estructuraron durante la
investigacion, por medio del andlisis cualitativo se identificaron temas centrales partiendo de la
codificacion. Esto se realizo para disefiar |a ficha de observacion, entrevista semiestructurada, la

entrevistafue transcritay después interpretada por el software ATLAS. Ti. Mediante el andisisde
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los datos, se logro laidentificacion de los aspectos mas relevantes que fueron coincidentes con la
codificacion.
Categorizaciéon y Triangulacion

Para Cabrera (2005) define a la categorizacion como uno de los elementos basicos,
referente ala elaboracion de tOpicos que recogen y organizan la informacion, distinguiendo entre
las categorias que denotan del mismo topico y las subcategorias que detallan a dicho tépico en

micro aspectos, que son construidas antes del proceso de recopilacién de informacion.

L a categorizacion efectialaclasificacion conceptual delas categorias aprioristicas que son
acorde a e mismo topico. La triangulacion utilizada es tipo tedrica que abarca la reflexion y
discusion de la revision de literatura sobre la temética abordada, aspectos especificos del marco

referencia que contribuyen alainvestigacion como proceso de la construccion del conocimiento.

La Triangulacion es Ilamada también " convergencia metodol6gica’, "método mdltiple" y
"validacion convergente”, pero en todas estas nociones subyace e supuesto de que los métodos
cualitativos y cuantitativos deben ser considerados no como campos rivales, sino como

complementarios (Cabrera, 2005).

Figura 1 Triangulacién de datos

'
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"

Elaborado por: Rodriguez Floreano (2025)
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En este sentido realizd bagjo alas categorias y subcategorias de esta investigacion con los
instrumentos de recoleccion de datos necesarios como las preguntas y respuestas de la docente
como también los registros de evaluacion de los nifios. Se realiz6 €l andlisis de las categorias y
subcategorias aprioristicas que tiene relacion con los instrumentos empleados: la observacion

directadirigidaanifiosy la entrevista semiestructura realizada a la docente del area de educacion

inicial.
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Tabla 2

Construccion de categorias y subcategorias aprioristicas

Ambito
tematico

Metodol ogia
STEAM

Aprendizae
activo

Problemade Preguntasde

investigacio ~ investigacion
n
Metodologi  |nquietudes
aSTEAM del
como investigador
estrategia t(',%om
para Ioa contribuye
promoyer_el metodologia
aprendizaje  STEAM en €
activo en desarrollo del
nifios4 a5  aprendizaje
afios? activo en
ninosde4 a5
afos de la
Unidad
Educativa
Bilingte
“Alfa y
Omega”?
Preguntas
Secundarias
Bao

gué criterios
tedricos la
metodol ogia
STEAM

desarrolla €

Objetivo Generd

Andlizar la
contribucion de la
metodologia STEAM
en e desarrollo €l
aprendizaje activo en
nifios 4 a5 afos.

Objetivos
Especificos

Sistematizar los
referentes
tedricos que
sustentan la
metodol ogia
STEAM con
relacion al
aprendizaje
activo.

Identificar €
estado actual de
los nifios con
respecto d
desarrollo del
aprendizaje
activo.

Describir
actividades
basadas en la
metodol ogia
STEAM que

Categorias
Aprioristicas

Metodologia
STEAM

Aprendizaje
activo

Subcategorias
Aprioristicas

eConcepto y
origen.
eFundamentos
tedricos.
*Técnicas y
gercicios
*Aplicacion
Educativa en nifios
de 5 afios
Efectividad y
evidencia
cientifica

* Definicion
*Tipos de
concentracion
*Bases

neuropsi col 6gicos
*Factores que
influyen

* Importancia en el
proceso
aprendizaje

Instrumentos

Entrevista
Semiestructurada

Guiade
observaciones
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aprendizaje
activo de los
ninosde 4 ab
anos?

¢Cud
es d estado
actual en €
aprendizaje
activo en los
ninosde 4 a5
anos
aplicados en
la
metodologia
STEAM?

¢Que
actividades
basadas en la
metodol ogia
STEAM
contribuyen a
fortalecimient
o] del
aprendizaje
activo en
ninosde4 a5
anos?

contribuyan a
aprendizaje
activo en nifos
de 4 a5 anos.

Elaborado por: Rodriguez Floreano (2025)
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CAPITULO IV

PRESENTACION DE LOSHALLAZGOS
Reflexiones criticas

En este gpartado se presentan los resultados del proyecto investigativo, obtenidos
mediante la recopilacion y andlisis de datos. Para ello, se aplicd una ficha de observacion
diagndstica a los nifios y nifias de 4 a 5 afios de Educacion Inicial Subnivel 2 de la Escuela de
Educacion Basica Bilinglie “Alfay Omega”™ con el proposito de identificar como se desarrolla €l
aprendizaje activo durante |as actividades vinculadas ala metodol ogia STEAM.

Asi mismo, se realiz6 una entrevista semiestructurada a una docente del nivel, con €l fin
de profundizar en su percepcion, préacticas y experiencias relacionadas con laimplementacion de
estrategias STEAM en el aula.

El estudio se desarrollé de manera presencial y permitié obtener resultados claros y
coherentes con los objetivos planteados. La informacion recopilada fue procesada mediante el
software Atlas. Ti 24, lo que facilitd la generacién de nubes de palabras y redes seménticas. Estas
herramientas permitieron identificar patrones, similitudes y diferencias en los datos analizados,
reforzando la comprensién del rol de la metodologia STEAM en la promocion del aprendizaje
activo en los nifios y nifas observados.

Analisisdeficha de observacion

La nube de palabras generada a partir de la ficha de observacion, evidencia relativamente
gue, los conceptos mas frecuentes dentro del aulaestan relacionados en si con €l uso de materiales
y el entorno, elementos centrales en la metodol ogia STEAM. La presencia destacada del término
materiales sugiere que los nifios interactian de forma constante con objetos concretos, recursos
dereciclge, elementos naturales y diversos insumos que favorecen en si 10 que es la exploracion
y e descubrimiento. Esta manipulacion directade materiales en si es un componente esencial, del
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aprendizagje activo ya que permite que los estudiantes construyan sus propios conocimientos a
partir de la experimentacion.

Asi mismo, la palabra “entorno” refleja que las actividades observadas integran el
ambiente natural y los recursos del aula, 1o cual es coherente con los principios STEAM donde
contexto en si, es un medio para lograr investigar fenOmenos, resolver problemas, y desarrollar
curiosidad cientifica. En conjunto, la nube de palabras demuestra que en el aula se desarrollan
experiencias acordes con los principios de lametodol ogia STEAM y que estas favorecen procesos
activos de exploracion, experimentacion y construccion de conocimiento.

Figura 2 Nube de palabra de la ficha de observacion

iniciativa
estructuras
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construyo
crear
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naturales bloques

funcion ) _ e
grupales retos
3 clasifica

palitos

participa piedras

resolucién
Nota: Extraido de AtlasTi. 24
Andlisisdelared conceptual Ficha de observacion inicial
Lared conceptual elaborada a partir de la ficha de observacion inicial permite visualizar
de maneraclara el nivel de desarrollo del aprendizaje activo en los nifios de 4 a 5 afios dentro del
enfoque STEAM. Los tres niveles identificados logrado, en proceso y no logrado, muestran €l
grado de participacion y desempefio de los estudiantes frente a actividades que requieren

curiosidad, experimentacion, colaboracion y uso de materiales diversos.
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En la categoria logrado, se observan comportamientos asociados directamente a los

principios STEAM, estas acciones reflgjan que un grupo de nifios demuestrainiciativay capacidad

para interactuar con su entorno, analizarlo y trabajar cooperativamente, lo cua es fundamental

parael aprendizaje activo. En €l nivel en proceso, indica gue los nifios se encuentran desarrollando

habilidades de expresion, creatividad y autonomia, aungue aln requieren acompafamiento y mas

oportunidades de experimentar libremente con materialesy propuestas educativas abiertas.

Estos resultados se rel acionan directamente con la teoria presentada en € marco

conceptual, donde el aprendizaje activo se entiende como un proceso basado en |a participacion

del nifio, laexploraciony e trabajo cooperativo. Tal como indican Campozano et al. (2024) €l

docente cumple un rol fundamental al promover actividades précticasy colaborativas que

favorecen la participacion activa. De igual manera, € Ministerio de Educacion (2022) sefiaa que

la experimentacion con materiales concretos y la resolucién de problemas contextualizados son

pilares esenciales del aprendizaje activo en Educacion Inicial.

Figura 3 Red conceptual de ficha de observacion inicial
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Analisisdela entrevista al docente

El andlisis realizado a partir de la entrevista aplicada a la docente, permitio identificar
varias percepciones de suma relevancia sobre 10 que es la metodologia STEAM, y su eficiente
aporte al aprendizaje activo, en nifios de 4 a 5 afios. La informacion obtenida, evidencia que, la
docente posee un entendimiento claro en si sobre lo que son principios fundamentales de este
enfoque destacando su potencial para fomentar la creatividad, la curiosidad y e desarrollo de
diversas habilidades através de actividades practicas e interdisciplinares.

A lo largo de la entrevista se reconocio que la docente, considera muy relevante el uso de
integrar experiencias educativas que, combinen diferentes areas del conocimiento y promuevan
la participacion activa de | os estudiantes mediante la exploracion, laresolucion de problemasyy el
uso de diversos recursos pedagogicos. Asi mismo mostro que estas actividades contribuyen
significativamente al desarrollo de competencias cognitivasy al fortalecimiento del pensamiento
critico desde edades tempranas.

Sin embargo, también se identificd que, aunque la docente reconoce os beneficios de la
metodologia STEAM, su aplicacion dentro del aula alin es limitada. Esta restriccion se relaciona
con factores como la frecuencia con la que se incorporan este tipo de actividades, el tiempo
disponible durante la jornada escolar y la necesidad de adaptar mejor |os recursos para que sean
utilizados de manera constante y efectiva. De manera general la entrevista muestra que la docente
valora de manera positiva la metodologia STEAM, comprende asi mismo su gran importancia
paralo que es el aprendizaje activo, también muestralanecesidad de fortal ecer suimplementacion

para aprovechar plenamente su potencial en el desarrollo integral de los nifios.
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Figura 4 Nube de palabras de la entrevista al docente
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Nota: Extraido de Atlas Ti. 24.

Analisis de red conceptual: “Metodologia STEAM”

En la red conceptual sobre la “Metodologia STEAM” se muestra que este enfoque integra
diversas areas del conocimiento con € proposito de fortalecer e desarrollo integral de los
estudiantes. La articulacion entre ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y matematicas permite
fomentar habilidades como el pensamiento critico, la creatividad, laresolucion de problemasy €
razonamiento |ogico.

Lared evidenciaguelametodologia STEAM impulsa procesos de aprendizaje més activos
donde los estudiantes participan mediante actividades Iadicas, proyectos préacticos,
experimentacion y exploracion. Estos elementos contribuyen a promover un aprendizaje
significativo, yaque los nifios pueden relacionar |o aprendido con situaciones reales y desarrollar

competencias cognitivasy creativas de manera natural.
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Se destaca €l uso de diversos recursos educativos que facilitan la implementaciéon de
actividades STEAM y permiten que los estudiantes interactien con materiales que estimulan su
curiosidad y su capacidad de creacion. Esto favorece las habilidades cognitivas juntamente con
las expresivas, ademés del trabajo colaborativo.

Lo evidenciado en la red conceptual, se relacionan con lo expuesto segin Camacho &
Bernal (2024) quienes sostiene que, € enfoque STEAM potencia € aprendizaje cuando los
estudiantes participan en experiencias integradas, manipulativas y orientadas a la resolucion de
problemas reales. Afirman asi mismo que, la creatividad, la experimentacion y € pensamiento
critico surgen con mayor fuerza cuando € nifio interactta con materiales variados y desarrolla
proyectos practicos, elementos que coinciden con |o observado en esta red. De esta manera, 10s
hallazgos confirman que la metodologia STEAM no solo promueve un aprendizaje activo, sino
gue también fortalece habilidades cognitivas expresivas y colaborativas, tal como lo plantea la
literatura reciente.

Figura 5 Red conceptual de la Metodologia STEAM
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Nota: Extraido de Atlas Ti. 24.
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Analisis de la red conceptual: “Aprendizaje activo”

Lared conceptual presentada sobre el Aprendizaje activo, muestraen si, que este enfoque
se fundamenta en la participacion directa del estudiante quien asume un rol central en la
construccion de su propio aprendizaje. Este modelo educativo se sostiene en la gecucion de
actividades ludicas, practicas y colaborativas que permiten a nifio experimentar, manipular y
explorar su entorno de manera significativa.

El andlisis evidencia que €l aprendizaje activo se apoya en |o que son pilares tales como:
la experimentacion; con materiales concretos, €l trabajo cooperativo, elementos que favorecen en
s e descubrimiento, lainteraccion y la comunicacion entre |os estudiantes. Del mismo modo, se
identifica que, la resolucion de problemas contextualizados constituye un componente esencial,
ya que permite que los nifios conecten lo que aprenden con situaciones reaes, generando asi
aprendizajes més significativos y duraderos.

La red resdlta la importancia de la participacion del nifio, a través de acciones como
manipular, explorar y cuestionar su entorno, procesos que fortalecen el desarrollo de habilidades
cognitivas juntamente con las socioemocionales. Esto resulta muy fundamental en la educacion
inicial, donde los aprendizajes se construyen, a partir de experiencias activas y del

acompariamiento del docente.
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Figura 6 Red conceptual del Aprendizaje Activo
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Andlisisdela ficha de observacion final

El andlisis de la ficha de observacion final permite identificar € nivel de desempefio de
los nifios en relacion con los aspectos evaluados dentro de la metodologia STEAM en €
aprendizaje activo. Lared conceptual evidencia que algunos estudiantes alcanzan los indicadores
planteados, mientras que otros aln se encuentran en proceso de desarrollo de dichas habilidades.

En € nive logrado, se observa que los nifios participan con mayor autonomia en las
actividades STEAM, toman decisiones, explican con claridad sus descubrimientos, colaboran con
sus comparieros y muestran curiosidad a explorar fendmenos naturales. También clasifican
objetos segln sus caracteristicas, emplean materiales de construccion para resolver problemas
sencillos y utilizan recursos concretos del entorno de manera intencional. Ademéas, algunos
expresan sus ideas mediante representaciones creativas relacionadas con la experiencia STEAM.

Por otro lado, en el nivel “en proceso”, se evidencia que ciertos nifios requieren apoyo
adicional para actuar con autonomia, expresar lo observado o emplear materiadles de forma
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intencional. Su participacion en actividades cooperativas es ocasional y necesitan guia para
clasificar objetos, explorar fendOmenos naturales o crear estructuras mediante materiales de
construccion y reciclaje. También se observa que sus manifestaciones artisticas ain son basicasy
asistidas.

En general, laficha de observacion final muestra avances en el desarrollo de habilidades
cognitivas, exploratorias y colaborativas, aunque persisten aspectos que deben fortalecerse
mediante experiencias méas constantes que permitan a los nifios manipular, descubrir y resolver
problemas de manera significativa.

Figura 7 Red conceptual de ficha de observacion final
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A partir del andlisis de las redes conceptuales, 1as fichas de observacion y lainformacion
obtenida en la entrevista, se concluye que la metodologia STEAM aplicada dentro del

aprendizaje activo constituye un aporte significativo parael desarrollo cognitivo de los nifios de
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educacion inicial, especialmente en el rango de 4 a5 afios. Los resultados evidencian que,
aunque los estudiantes realizan la mayoria de sus actividades dentro del aulay poseen un acceso
limitado a entornos recreativos, laincorporacion de experiencias manipulativas y exploratorias
favorece su avance en habilidades esenciales.

Seidentifico que los nifios muestran progresos en la comprension de fenédmenos
natural es, la clasificacion de objetos, la expresion creativay laresolucion de problemas
contextualizados. El uso de materiales concretos, recursos del entorno y elementos propios de
STEAM como construccion, experimentacion, observacion y trabajo cooperativo contribuye de
manera directa a fortal ecer la atencidn, lamemoria, la percepcion y € pensamiento 16gico.
Asimismo, la participacion activa del nifio en su proceso de aprendizaje permite que estas
experiencias tengan mayor significado y se traduzcan en aprendizajes duraderos.

No obstante, también se reconoce gue ciertos aspectos contintian en proceso. Algunos
nifos requieren acompariamiento para actuar con autonomia, expresarse con claridad o utilizar
materiales de maneraintencional. Estas dificultades responden, en parte, alafalta de espacios
adecuados fueradel aula, asi como ala escasa frecuencia con la que previamente se empleaban
estrategias |Udicas y exploratorias.

En sintesis, la evidencia recopilada demuestra que laimplementacion de estrategias
basadas en el aprendizaje activo y en los principios STEAM aporta de manera significativaalas
capacidades cognitivas de los nifios. Por ello, se sugiere continuar fortal eciendo estas précticas
pedagdgicas, asegurando su continuidad en la planificacion docente y adaptandolas a contexto

institucional para potenciar €l desarrollo integral de los estudiantes.
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REFLEXIONESFINALES

El presente trabajo de investigacion titulado “Metodologia STEAM en el desarrollo del
aprendizaje activo en los nifios de 4 a 5 afios” se fundamentd en una revision tedricay en €
andisis de informacion obtenida mediante fichas de observacion, entrevistas y la interpretacion
de comportamientos observados en €l entorno educativo. Este proceso permitio reflexionar sobre
el aporte del enfoque STEAM vy su relacion con el aprendizaje activo en la educacion inicial.

Los resultados muestran que la metodologia STEAM favorece significativamente €
aprendizaje activo, ya que propone experiencias centradas en la exploracion, la experimentacion
y la manipulacion de materiales. Estas caracteristicas fortalecen la creatividad, la resolucion de
problemas, lacuriosidad y el pensamiento critico, aspectos que son esenciales en e desarrollo de
losnifiosde 4 a5 afios.

En relacion con los objetivos planteados, se puede afirmar que todos se cumplieron
satisfactoriamente. ElI primer objetivo, orientado a sistematizar los referentes tedricos de la
metodologia STEAM, se logro a través del andlisis de diversos documentos académicos que
explican como este enfoque integra ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y mateméaticas para
estimular un aprendizaje mas activo y significativo. El segundo objetivo, relacionado con
identificar € estado actual de los nifios respecto a aprendizaje activo, también fue cumplido
mediante la interpretacion de la ficha inicial y la observaciéon, que permitieron reconocer
fortalezas y dificultades en aspectos como lainiciativa, la creatividad y |a exploracion.

Finalmente, €l tercer objetivo se cumpli6 através de la descripcion de actividades basadas
en la metodol ogia STEAM obtenidas desde larevision bibliografica. Si bien no fueron aplicadas
directamente, se analizaron como propuestas pedagogicas que pueden contribuir a aprendizaje

activo. Entre estas actividades destacan la construccion de estructuras con materiales simples, la
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experimentacion con mezclas y colores y la clasificacion de objetos naturales. Segun la teoria
revisada, estas experiencias permiten que |os nifios exploren, comparen, experimenteny resuelvan
problemas, generando un impacto positivo en su participacion, su motivacion y su desarrollo

cognitivo.
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ANEXOS

ANEXO A: CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL ~ MATRIZ LA LIBERTAD
PERIODO 2025-11

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR: PROYECTO DE INVESTIGACION ENFOQUE CUALITATIVO
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
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ACTIVIDADES 3 djlri2|3)|s 2|23 |82 ]2]|3]|4 2|23 |=]J2]2]|3

1 Recepcidn de aceptacion del docente X

tutor
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ANEXO B: HOJA DE REGISTRO PARA VALIDACION DE EXPERTOS

HOJA DE REGISTRO PARA VALIDACION DE EXPERTOS

Estudiantes:
DATOS DEL EXPERTO
Nombre y Apellidos Ruth Esther Penafiel Villarreal
Formacion profesional Master en Ciencias de la Educacion
Institucion de adscripeion Universidad Estatal peninsula de Santa Elena
Cargo Docente
Teléfono celular 0985713137
Direccion de correo rpenafielv@upse.edu.ec

DATOS GENERALES DEL ESTUDIANTE

Nombre y Apellidos

Rodriguez Floreano Maria Fernanda

Formacion en curszo

Tercer nivel

Titulo a obtener

Licenciada en Ciencias de la Educacion Inicial

DATOS SOBRE LA INVESTIGACION

Tema de mvestigacion Metodologia STEAM en el desarrollo del
aprendizaje activo en los nifios de 4 a 5 afios.

Categoria

Instrumento de recogida de 1cha de observacion y entrevista

mformacion. emiestructurada
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Se presenta para su validacion el formato de ficha de observacion, cuyo objetivo es
“Analizar la contribucion de la Metodologia STEAM en el desarrollo del aprendizaje
activo en los nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion Basica “Alfa y Omega™

Instrucciones

« Leer mmuciosamente el instrumento
= Para evaluar el instrumento, asigne una X en los casilleros conforme a los

criterios sexialados a continuacion 1 no cumple, 2 mejorar v 3 si cumple.

= De considerarlo necesario, coloque observaciones en el ultimo casillero.

1 No cumple

2

Mejorable

3

Si cumple

Ademas de su valoracion, 51 lo considera pertinente por favor agregue las observaciones que
contribuyan a mejorar la pregunta.

INSTRUMENTO DE FICHA DE OBSERVACION

INDICADORES

REGISTRO

NO

Aveces

OBSERVACION

1. Participa de manera auténoma en actividades que
incorporen la metodologia STEAM, tomando
decisiones y mostrando miciativa.

2. Colabora con sus compafieros en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana, o retos grupales.

3. Explora fendmenos naturales del entomo con
curiosid -‘.‘“‘Ir Lol a exp % 4

4. Clasifica y organiza objetos segin sus
caracteristicas: forma, tamaiio, color, cantidad o
funcion.

5. Explica con sus propias palabras lo que observo,
construyo o descubrio durante la actividad.

6. Se expresa a través de manifestaciones artisticas:
dibujo, misica, dramatizacion. relacionadas con la
expenencia de aprendizaje.

7. Utiliza materiales concretos del entomo: agua,
tierra, semillas, piedras, hojas, etc. para realizar
experimentos o exploraciones.

8. Emplea materiales de construccion y reciclaje:
bloques, palitos, tapas, cajas, botellas para crear
estructuras o soluciones a problemas sencillos.

Evaluado por:

AL

Fimma:

86



ANEXO C: INSTRUMENTOS

Ficha de observacion

Nifio A

REGISTRO
INDICADORES e

SI NO Aveces OBSERVACIONES
1. Participa de manera autonoma en actividades que Muestra motivacion de manera
incorporen la metodologia STEAM, tomando decisiones v mmediata
mostrando iniciativa. X
2. Colabora con sus compaiieros en la resolucion de Demuestra empatia y contribucion
problemas de la vida cotidiana, o retos grupales. X
3. Explora fenémenos naturales del entomo con curiosidad Indaga }reﬂemom sobre su
v disposicion a experimentar. x exploracion
4. Clasifica y organiza objetos segun sus caracteristicas: Clasifica de una manera autonoma sin
forma, tamafio, color, cantidad o funcién. % dificultad
5. Explica con sus propias palabras lo que observo, Entiende de manera minuciosa, pero
construyo o descubrié durante la actividad. x necesita ayuda para expresarse
6. Se expresa a través de manifestaciones artisticas: Crea y construye a través de su
dibujo, misica, dramatizacion. relacionadas con la creatividad
experiencia de aprendizaje. X
7. Utiliza mateniales concretos del entomo: agua, tierra, Se incorpora de manera facil en
semillas, piedras, hojas, etc. para realizar experimentos o actividades grupales
exploraciones. X
8. Emplea materiales de construccion y reciclaje: bloques, Incorpora los materiales que estan a su
palitos, tapas, cajas, botellas para crear estructuras o alcance
soluciones a problemas sencillos. X
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Nifio B

REGISTRO

ESTUDIANTE
INDICADORES B

ST [NO A OBSERVACIONES

veces
1. Participa de manera autonoma en actividades que incorporen la Muestra iniciativa en realizar las actividades
metodologia STEAM, tomando decisiones v mostrando iniciativa.
2. Colabora con sus compaiieros en la resolucion de problemas de la Le cuesta un poco involucrarse sin ayuda
vida cotidiana, o retos grupales. x
3. Explora fenémenos naturales del entomo con cunosidad y Muestra entusiasmo al inicio de cada reto
disposicion a experimentar. %
4. Clasifica y organiza objetos segim sus caracteristicas: forma, Realiza las clasificaciones sin dificultad
tamafio, color, cantidad o fimcion. x
5. Explica con sus propias palabras lo que observo, construyo o Se le dificulta expresarse, pero realiza la
descubrié durante la actividad. x actividad sin dificultad
6. Se expresa a través de manifestaciones artisticas: dibujo, miisica, Demuestra habilidades artisticas y expresa sus
dramatizacion. relacionadas con la experiencia de aprendizaje. % pensamientos v emociones 2 través del arte
7. Utiliza materiales concretos del entorno: agua, tierra, semillas, Se adapta y explora positivamente a los
piedras, hojas, etc. para realizar experimentos o exploraciones. % materiales que se usan
8. Emplea materiales de construccion y reciclaje: bloques, palitos, tapas, Construye diferentes formas a través de blogues
cajas, botellas para crear estructuras o soluciones a problemas sencillos. v palillos
X

Nifio C Y I
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Nifio D

REGISTRO

ESTUDIANTE
INDICADORES D

SI NO Aveces OBSERVACIONES
1. Participa de manera auténoma en actividades que incorporen la Mantiene a mmiciativa y entusiasmo
metodologia STEAM, tomando decisiones y mostrando iniciativa. X
2. Colabora con sus compaiieros en la resolucion de problemas de la Se incorpora de manera empitica
vida cotidiana, o retos grupales. x
3. Explora fenomenos naturales del entomo con curiosidad y Explora y experimenta su entomo
disposicion a experimentar. x
4. Clasifica y organiza objetos segun sus caracteristicas: forma, Realiza de manera buena las
tamafio, color, cantidad o funcién. % clasificaciones
5. Explica con sus propias palabras lo que observo, construyé o Redacta como realiza su actividad
descubri6 durante la actividad. x
6. Se expresa a través de manifestaciones artisticas: dibujo, muisica, Muestra emocion al recrear lo que le
dramatizacion. relacionadas con la experiencia de aprendizaje. x gusta
7. Utiliza mateniales concretos del entomo: agua, tierra, semillas, Manipula de manera cormrecta los
piedras, hojas, etc. para realizar experimentos o exploraciones. objetos

X

8. Emplea materiales de construccion y reciclaje: bloques, palitos, Utiliza de manera precisa estos
tapas, cajas, botellas para crear estructuras o soluciones a problemas objetos
sencillos. x
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Nifio E

REGISTRO
ESTUDIANTE
INDICADORES E
SI NO Aveces OBSERVACIONES
1. Participa de manera autonoma en actividades que incorporen la Muestra dificultad al realizar las
metodologia STEAM, tomando decisiones v mostrando Iniciativa. % actividades
2. Colabora con sus compafieros en la resolucion de problemas de Mantiene dificultad al incorporarse
la vida cotidiana, o retos grupales. x con los demas
3. Explora fendmenos naturales del entomo con curiosidad y Le agrada mampular, explorar
disposicion a experimentar. cosas nuevas
4. Clasifica y organiza objetos segun sus caracteristicas: forma, Manipula y organiza con andamiaje
tamaiio, color, cantidad o fiuncién.
5. Explica con sus propias palabras lo que observo, construyé o Pocas veces se expresa
descubrié durante la actividad. <
6. Se expresa a través de manifestaciones artisticas: dibujo, Casi no logra participar
miisica, dramatizacion. relacionadas con la expenencia de
aprendizaje. x
7. Utiliza materiales concretos del entorno: agua, tierra, semillas, Le agrada mampular objetos y
piedras, hojas, etc. para realizar experimentos o exploraciones materiales llamativos
8. Emplea materiales de construccidn y reciclaje: bloques, palitos, Realiza la mamipulacion de estos
tapas, cajas, botellas para crear estructuras o soluciones a materiales
problemas sencillos. X
Nifio F
REGISTRO
ESTUDIANTIE
INDICADORES F
SI NO Aveces OBSERVACIONES
1. Participa de manera autonoma en actividades que incorporen la X Se incorpora de manera alegre
metodologia STEAM. tomando decisiones y mostrando iniciativa.
2. Colabora con sus compafieros en la resolucion de problemas de la Mantiene una buena relacion con
vida cotidiana, o retos grupales. x sus compaiieros
3. Explora fenomenos naturales del entorno con curiosidad y disposicion Le gusta explorar e indagar
a experimentar. X
4. Clasifica y organiza objetos segim sus caracteristicas: forma, tamatio, Realiza las clasificaciones
color, cantidad o funcion. x comrectamente
5. Explica con sus propias palabras lo que observo, construyo o Se manifiesta muy bien al explicar
descubrio durante la actividad. X U experiencia
6. Se expresa a través de manifestaciones artisticas: dibujo, musica, Mantiene una buena habilidad
dramatizacion. relacionadas con la experiencia de aprendizaje. X creativa
7. Utiliza mateniales concretos del entomo: agua, tierra, semillas, Utiliza los matenales
piedras, hojas, etc. para realizar experimentos o exploraciones. X manipulativos
8. Emplea materiales de construccion y reciclaje: bloques, palitos, tapas, Aplica mateniales a su alcance
cajas, botellas para crear estructuras o soluciones a problemas sencillos. x
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Nifio G

REGISTRO

ESTUDIANTE
INDICADORES G

SI NO Aveces OBSERVACIONES
1. Participa de manera auténoma en actividades que incorporen Mantiene a iniciativa y entusiasmo
la metodologia STEAM, tomando decisiones v mostrando
iniciativa. X
2. Colabora con sus compaiieros en la resolucion de probl Se incorpora de manera empatica
de la vida cotidiana, o retos grupales. <
3. Explora fendmenos naturales del entorno con curiosidad y Explora y experimenta su entorno
disposicion a experimentar. x
4. Clasifica y organiza objetos segun sus caracteristicas: forma, Realiza de manera buena las
tamafio, color, cantidad o funcion. x clasificaciones
5. Explica con sus propias palabras lo que observé, construyé o Entiende de manera minuciosa,
descubrié durante la actividad. x pero necesita ayuda para expresarse
6. Se expresa a través de manifestaciones artisticas: dibujo, Crea v construye a través de su
musica, dramatizacion. relacionadas con la experiencia de creatividad
aprendizaje. X
7. Utiliza materiales concretos del entorno: agua, tierra, semillas, Se incorpora de manera facil en
piedras, hojas, etc. para realizar experimentos o exploraciones. x actividades grupales
8. Emplea materiales de construccidn y reciclaje: bloques, Incorpora los matenales que estan a
palitos, tapas, cajas, botellas para crear estructuras o soluciones a su alcance
problemas sencillos. £
NifioH

REGISTRO

ESTUDIANTE
INDICADORES H

SI NO Aveces |OBSERVACIONES
1. Participa de manera auténoma en actividades que incorporen Mantiene a iniciativa y entusiasmo
la metodologia STEAM, tomando decisiones v mostrando
iniciativa. X
2. Colabora con sus compaiieros en la resolucion de problemas Se incorpora de manera empatica
de la vida cotidiana, o retos grupales. <
3. Explora fendmenos naturales del entomo con curiosidad y Explora y expenimenta su entomo
disposicion a experimentar. x
4. Clasifica y organiza objetos segin sus caracteristicas: forma, Realiza la clasificacion de manera
tamafio, color, cantidad o fimcion. X autonoma
5. Explica con sus propias palabras lo que observo, construyé o Demuestra y expresa lo que aplico
descubrid durante la actividad. x
6. Se expresa a través de manifestaciones artisticas: dibujo, Se expresa de manera artistica
muisica, dramatizacion. relacionadas con la experiencia de x
aprendizaje.
7. Utiliza mateniales concretos del entomo: agua, tierra, semillas, Maneja los materiales de manera
piedras, hojas, etc. para realizar experimentos o exploraciones. x curdadosa
8. Emplea materiales de construccion y reciclaje: bloques, Utiliza estos mateniales de manera
palitos, tapas, cajas, botellas para crear estructuras o soluciones a x recreativa
problemas sencillos.
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ANEXO D: SOLICITUD DE APLICACION DE INSTRUMENTOS

FACULTAD DE CIENCIAS
) DE LA EDUCACION E IDIOMAS

¥/  CARRERA DE EDUCACION INICIAL
UpSE

OFICIO No. CEI-2025-575- AUV
La Ubertad, 05 da noviembre del 2026

Doctors
Noraima Zembrano Castro, MSc.
Directora

Escuela de Educacién Bésica Alfa Omega
En su despacho, - v

Munmuubdo.wwmdnea:nmmwmumm.

Me drio & usted en nombre de ks Carrera de Educacion Inidel de i Faculad de
Ciencias de la Educacidn e idiomas, con e fin de solitar su autorizacin para
aplicacion de los instrumentos de recaleccidn de informacidn (enirevists y ficha
de observadon) correspondiente al trabojo de titulacdn de la estudants
Rodriguez Floreano Maria Fernanda

Dichos instrumentos estaran dingidos al docente y estudiantes de inicial 2, en el
marco del proyecio titulado: “Medodalogla STEAM en ef desarolo del
aprondizaje activo en niflos de 4 a 5 ados”™.

El valioso aporte del drea que usted difge constituird un pilsr fundamentsl en 8
formacién académica y profesional de nuestras futuras Licenciades en Cenclas
de la Educacién niclal.

Agradeciendo de antemano su colaboradién y en la conflanza de una MspUesa
favorable, me despido con la més alta consideraciin y estima.
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ANEXO E: RESULTADO COMPILATIO
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ANEXO F: EVIDENCIASFOTOGRAFICAS

Nota: Actividades en la Escuelade Nota: Actividades en la Escuelade
Educacion Basica “Alfay Omega”. Educacion Basica “Alfay Omega”.

Nota: Actividades en la Escuelade Nota: Actividades en la Escuelade
Educacion Bésica “Alfay Omega”. Educacion Bésica “Alfay Omega”.
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Nota: Actividades en la Escuelade Nota: Actividades en la Escuelade
Educacion Basica “Alfa'y Omega”. Educacion Basica “Alfay Omega”.

e | i Y
Nota; Actividades en la Escuela de Nota; Actividades en la Escuela de
Educacion Basica “Alfay Omega”. Educacion Basica “Alfay Omega”.
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