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Resumen 

La presente investigación tiene como tema “Estrategias tecnológicas para mejorar el proceso 

de enseñanza-aprendizaje en estudiantes de cuarto grado de Educación Básica”, el estudio 

surge de la necesidad en responder a los desafíos que enfrentan los docentes y estudiantes en 

el aula de clase y cómo es necesario la integración de recursos tecnológicos para optimizar los 

procesos pedagógicos. El objetivo es analizar la implementación de estrategias tecnológicas 

para mejorar la enseñanza y brindar una propuesta a la práctica que promueva la innovación 

educativa para incentivar la motivación de los estudiantes.  

Los resultados evidenciaron la importancia de las TIC en el aprendizaje por lo que se muestra 

un acceso limitado por distintos factores que impiden el progreso como la falta de capacitación 

por parte de los docentes, resistencia al cambio de metodología y la participación de incorporan 

nuevas herramientas. Finalmente, las estrategias tecnológicas favorecen el aprendizaje 

significativo además activan conocimientos y habilidades digitales en el cual se recomienda la 

actualización por parte de los docentes con talleres y guías que garanticen un trabajo equitativo 

y de calidad.   

 

 

 

Palabras claves: Estrategias tecnológicas, enseñanza, aprendizaje-significativo  
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Abstract 

The present research addresses the topic “Technological strategies to improve the teaching-

learning process in fourth grade students of Basic Education.” The study arises from the need 

to respond to the challenges faced by teachers and students in the classroom and the necessity 

of integrating technological resources to optimize pedagogical processes. The objective is to 

analyze the implementation of technological strategies to enhance teaching and to provide a 

practical proposal that promotes educational innovation and fosters student motivation. 

The results revealed the importance of ICT in learning; however, access remains limited due 

to various factors that hinder progress, such as the lack of teacher training, resistance to 

methodological change, and difficulties in incorporating new tools. Finally, technological 

strategies promote meaningful learning while also activating digital knowledge and skills. It is 

therefore recommended that teachers undergo continuous training through workshops and 

guidelines that ensure equitable and high-quality educational practices. 

 

Keywords: Technological strategies, teaching, meaningful learning.
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INTRODUCCIÓN   

 El presente trabajo de investigación se decidió realizar debido a las incidencias que 

están afectando a los estudiantes en su educación por lo que no se están utilizando estrategias 

tecnológicas en el aula de clase, puesto que los docentes aún trabajan con métodos de enseñanza 

tradicional basándose en la repetición y memorización de manera que incrementan la falta de 

motivación, interacción dinámica para alcanzar de manera creativa sus actividades integrales.   

 Por esta razón la evolución tecnológica transforma la sociedad a partir de incrementar 

la accesibilidad de información, toma decisiones y en facilitar un aprendizaje continuo de 

forma relevante a través de técnicas o herramientas digitales que permitan maximizar recursos 

necesarios para un mejor desenvolvimiento en el cual simplifique la capacidad de poder 

aprender bajo cada necesidad.    

 En consecuencia, las estrategias y métodos de enseñanza son formas de como guiar al 

estudiante para que desarrolle su conocimiento por esta razón consideramos que nuestra 

investigación va dirigido a la Escuela Particular Dr. “José María Egas” donde no existe la 

integración de recursos óptimos como las nuevas herramientas tecnológicas cuyos docentes 

por falta de capacitación, falta de tiempo, o recursos económicos no logran eliminar está 

barrera; puesto que los resultado son completamente negativos ya que no aplican clases 

innovadoras y dificultan una interacción activa en el estudiante limitando la falta de 

pensamiento crítico y cognitivo.  

 En función a lo expuesto en nuestro trabajo investigativo mediante un estudio 

exhaustivo se evidencian las problemáticas que existen donde se detallará brevemente cada 

estructura que consta de los siguientes capítulos:   

Capítulo I 

Planteamiento del problema 

En esta primera parte se refiere a un diagnostico Institucional donde se describirá lo que está 

sucediendo actualmente para partir de un punto de análisis donde podremos desarrollar el 

planteamiento del problema, delimitación del problema, justificación formulación de la 

pregunta principal y secundaria, objetivos generales y específicos e hipótesis. 
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Capítulo II 

Marco Metodológico  

En esta segunda parte se detallará la determinación del problema donde se concretará las 

estrategias tecnológicas, los procesos de enseñanza aprendizaje métodos particulares, con 

fundamentaciones que den soporte a lo investigativo y donde justifique los antecedentes 

investigativos que permitan la veracidad de nuestro trabajo. 

Capítulo III 

Resultados y discusión 

En esta parte de nuestro trabajo de investigación se describirá el enfoque que se está adaptando 

a las necesidades, la recolección de datos y el procedimiento de análisis y criterios éticos de la 

problemática. En este capítulo también se presenta las entrevistas y observaciones de nuestra 

problemática en función de los objetivos y pregunta de investigación expuestas las 

conclusiones y recomendaciones sobre el tema de investigación.  
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CAPITULO I 

EL PROBLEMA 

TEMA 

ESTRATEGIAS TECNOLÓGICAS PARA MEJORAR EL PROCESO DE ENSEÑANZA 

APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES DE CUARTO GRADO DE EDUCACIÓN 

GENERAL BÁSICA. 

 

1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

 

 A nivel global, los avances tecnológicos se han convertido en parte fundamental de la 

sociedad por lo que según el Organismo Internacional” (UNESCO, 2023) menciona que: “La 

tecnología es muy prometedora para mejorar los actuales procesos de enseñanza y aprendizaje” 

(p 40). Por lo tanto, es indispensable utilizar las herramientas necesarias que nos brinda la 

tecnología a través de varios accesos de información sobre todo como un recurso necesario que 

permita adquirir nuevos conocimientos para un aprendizaje significativo donde conlleve a 

realizar mejoras en la enseñanza de los estudiantes logrando un aporte en su máxima capacidad 

mediante experiencias interactivas únicas al alcance de sus estudios. 

 Según un estudio realizado por la (UNICEF , 2021) el uso de las tecnologías en los 

adolescentes forma parte de la vida cotidiana como manera esencial ya que trasciende a nivel 

social y emocional como un uso importante porque les permite transmitir su forma de pensar y 

sentir un sinnúmero de emociones y experiencias de su desarrollo personal.  Por otra parte, 

según en el Informe (Global Education Monitoring (GEM), 2023) menciona que la tecnología 

es una herramienta que permite realizar recursos adecuados en la educación ofreciendo 

soluciones en los desafíos educativos y garantizando el interés del alumnado de forma 

equitativa e igualitaria para mejorar la calidad de enseñanza proporcionando un aprendizaje 

activo e inclusivo donde el docente adapte las necesidades donde más lo necesiten como una 

forma de flexibilidad que aporte  para mantener la continuidad y el compromiso con los 

alumnos.  
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 Por esta razón, luego de la pandemia la tecnología dio un eje transformador en el 

desarrollo tanto de la educación como en la economía logrando un aporte de gran impacto que 

sirve como herramienta necesaria y complementaria el uso adecuado de la digitalización 

facilitando y transformando la información como una técnica productiva para la sociedad. 

 De esta manera, la tecnología es un recurso esencial que permite llegar a los estudiantes 

de forma más accesible de manera visual e interactiva brindando una equidad para solventar 

una educación de primera, comprometiendo a los estudiantes a una postura proactiva y que su 

elemento principal sea el estudio para enfrentar desafíos globalizados del cual los docentes 

integren estrategias para fortalecer un ambiente favorable diseñando practicas educativas de 

calidad.   

 En la revista Redalyc los autores (Camacho et al., 2020) mencionan que desde el siglo 

XX los avances tecnológicos han revolucionado a pasos agigantados tanto en el campo 

educativo, empresarial, económico y social donde rompen paradigmas que transforman la vida 

de los seres humanos a través de nuevos recursos que facilitan y expanden conocimientos en 

el proceso de enseñanza aprendizaje.   

 En primer lugar, en la revista Peruana de Investigación e Innovación Educativa 

(Martínez, 2021), señala que las competencias digitales representan un recurso complejo y 

gradual que evoluciona en el ámbito tecnológico y comunicacional. Por lo tanto, esto conlleva 

a que los docentes deban actualizarse y capacitarse para convertirse en líderes innovadores en 

diversos contextos pedagógicos. De este modo, se les permite desarrollar nuevos métodos, 

estrategias de aprendizaje y evaluación que adopten enfoques constructivistas. 

 

 Por otra parte, los autores (Arteaga & Javier, 2024) hacen referencia: que los docentes 

tienen que actualizar sus conocimientos implementando nuevas estrategias que puedan 

enriquecer sus clases cambiando las forma de enseñar a través de diferentes plataformas 

digitales como Google Clasroom, Moodle entre otras; ofreciendo acceso de contenidos 

educativos y significativos para así poder facilitar la integración a las nuevas tecnologías. 

 

 De manera similar,  los autores (Garrido & Collantes, 2022) mencionan que las ventajas 

de la tecnología permiten un acceso infinito y necesario porque transciende en la educación 
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como un método innovador y que facilita una mayor accesibilidad a los contenidos interactivos 

a través de varios recursos educativos; pero también indica que existe un riesgo si se da el mal 

uso indebido e inapropiado causando consecuencias negativas en los estudiantes.  

 

 En la revista Scielo por el autor (Harry, 2020) sobre “Estrategias tecnológicas y 

metodológicas para el desarrollo de clases online en instituciones” menciona que la nueva 

implementación de la tecnología sirve para mejorar el proceso de enseñanza a través de varias 

herramientas que permitan optimizar el desarrollo de un aprendizaje significativo y más 

individualizado con el fin de adaptar las necesidades de cada estudiante para lograr alcanzar un 

objetivo sistematizado. 

 De tal modo, que los autores (Barren et al., 2024) de la Revista Scielo en su artículo 

científico sobre “La tecnología educativa y su influencia en la experiencia de aprendizaje en el 

rendimiento escolar” hace referencia que los entornos educativos y la educación es un 

complemento que se han ido evolucionando con el pasar del tiempo y que han servido como 

un conjunto de intereses en la herramienta de la educación permitiendo una interacción y acceso 

a la brecha digital adaptando métodos de enseñanza eficaz para un logro significativo. 

 De lo que antecede, concuerdo con los investigadores que el impacto de la tecnología 

en la Educación es bastante fuerte desde que apareció, ya que el estudiante realiza su búsqueda 

en libros o documentos directos desde la web o de diversas aplicaciones minimizando el tiempo 

de comparación cuando se buscaba tradicionalmente en libros físicos por lo que aparecieron 

nuevas oportunidades para realizar un estudio y sintetizar un aprendizaje con recursos 

innovadores adaptando el currículo y personificando la educación en cada estudiante. 

 Existe una dificultad parecida a nuestra problemática en el siguiente artículo se 

menciona que “Las tecnologías emergentes pueden revolucionar el ámbito educativo de manera 

significativa, teniendo suficientes evidencias en la influencia de las mismas en la educación 

desde distintos ámbitos; desde la perspectiva docente, de los estudiantes, demostrando que 

puede hacer más que la instrucción sea más personalizada, accesible e interactiva”. (Moscoso, 

2024 p. 306).    
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 Los resultados indican que la tecnología abarca de manera progresiva ajustando tiempo 

y espacio para cada estudiante por lo que revela también la problemática en que aún existen 

docentes que por la falta de preparación o actualización pueden experimentar dificultades para 

incrementar nuevas estrategias en sus clases ya sea por falta de recursos o una mala 

infraestructura tecnológica que no permite desarrollar sus potenciales por lo que prefieren 

limitar su capacidad o se resisten al cambio por temor a usar la tecnología en sus prácticas 

pedagógicas dando un paso al costado y quedándose con una educación tradicional que implica 

una enseñanza rudimentaria desmotivada y repetitiva. 

 

 Por lo cual cada maestro debe forjar su conocimiento y estar actualizado porque la 

tecnología avanza y existe diferentes tipos de enseñanzas desde la tradicional hasta las 

metodologías más modernas como aula invertida (flipped classroom) en donde los estudiantes 

estudian el contenido de la materia fuera de la clase a través de plataformas dinámicas que son 

esenciales para su conocimiento aprendiendo a su propio ritmo también existe la 

gamificación, aprendizaje basado en proyectos entre otros.  

 

 La problemática de este tema parte en la Escuela Particular Dr. “José María Egas” 

donde las docentes no tienen el conocimiento ni la preparación para utilizar estrategias 

innovadoras como lo es en la tecnología motivo por el cual sus clases son de manera tradicional 

y autónomas dando como resultado el desinterés por partes de los estudiantes y la falta de 

voluntad de poder estudiar. Por lo tanto, para los docentes las estrategias tecnológicas deben 

formar parte esencial porque imparten conocimiento para así reestructurar los modelos 

pedagógicos que permitan incrementar potencialidades a través de diferentes recursos 

necesarios para los estudiantes. 

 

 A través de esto, los docentes han tenido que cambiar su metodología para brindar una 

mejor enseñanza donde las estrategias tecnológicas han sido de mucha ayuda para resolver 

problemas y necesidades por medio de programas, softwares educativos que favorecen tanto a 

los estudiantes como a los docentes permitiendo acortar y facilitar el tiempo para gestionar 

cursos en línea y solucionar dudas por medio de foros, conferencias y chats ampliando la gama 

de herramientas múltiples.  
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2. Delimitación del Problema 

 El presente estudio se desarrollará en la Escuela de Educación Particular Dr. “José 

María Egas” ubicada al Sur de la Ciudad de Guayaquil, Parroquia Letamendi, en estudiantes 

de Cuarto Grado durante el periodo escolar 2025 – 2026, donde se trabajará con un enfoque 

cualitativo que a través de observaciones se han podido constatar las dinámicas de 

interacción, desinterés, ambiente rutinario y complejidad de adaptación a la sociedad digital.  

Mediante las investigaciones que se ha realizado podemos ver las incidencias en la Escuela 

por lo que se realizará la siguiente pregunta: ¿Cómo afecta las faltas de estrategias 

tecnológicas en el proceso de enseñanza aprendizaje en los estudiantes de cuarto grado de 

Educación General Básica?  

1. ¿De qué manera influye la integración tecnológica en el rendimiento académico? 

2. ¿Qué importancia tiene la utilización de recursos tecnológicos en el aprendizaje de 

los estudiantes? 

3. ¿Cuál es el nivel de conocimiento de los estudiantes y los docentes en las herramientas 

tecnológicas?  

4. ¿Cómo se puede motivar a los docentes y estudiantes adoptar nuevas estrategias 

metodológicas en el proceso de enseñanza?  

 

2.1 Objetivo General 

 

• Identificar los beneficios que permiten utilizar las estrategias tecnológicas en el aula 

de clase para mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje en los estudiantes de cuarto 

grado de Educación General Básica. 

 

2.2 Objetivos Específicos  

• Identificar las dificultades que presentan los estudiantes y docentes en el uso de las 

nuevas tecnologías. 

• Diagnosticar el desarrollo de preparación de las docentes para poder capacitar sobre 

las nuevas prácticas tecnológicas en la educación 
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• Integrar actividades que permitan a los estudiantes conocer más sobre las 

herramientas tecnológicas para que puedan desarrollar sus habilidades. 

• Emplear actividades como recursos innovadores y creativos para crear entornos 

activos. 

3. Justificación 

 

 El presente informe investigativo analiza exhaustivamente la problemática actual sobre 

las faltas de estrategias tecnológicas  que impiden un mejor desarrollo de aprendizaje y donde 

la nueva era de estudiantes han crecido en un entorno digitalizado que comúnmente les permite 

aprender de manera más interactiva y creativa de diferentes formas por lo que los docentes 

deben adaptar las prácticas pedagógicas mediante actividades como el uso de herramientas 

necesarias bajo simulaciones virtuales o plataformas en líneas que permitan un 

desenvolvimiento en la comprensión de contenidos.   

 

 Sin embargo, los estudiantes de cuarto grado no pueden beneficiarse de estos recursos 

tecnológicos por lo tanto limita su desarrollo cognitivo y social afectando en su bajo 

rendimiento; mediante el cual se debe considerar que las intervenciones educativas tienen que 

ser estimuladas para poder generar interés al fomentar la curiosidad y así poder crear un 

pensamiento crítico.   

 

 Los investigadores en su artículo científico mencionan que: “La integración de la 

tecnología en el aula ha brindado nuevas oportunidades para el aprendizaje interactivo, la 

personalización del currículo y el acceso a recursos educativos globales. (Romero et al., 2024).  

un rol fundamental que actúan como un modelo guía o facilitadores que asignan las 

herramientas necesarias y accesibles para que el estudiante pueda involucrarse en sus tareas de 

manera autónoma donde se sientan cómodos y seguros de poder participar activamente. Esta 

investigación tiene relevancia social, pues aporta a la reducción de brechas digitales y 

promueve una educación más equitativa. También posee viabilidad institucional, dado que 

muchos planteles cuentan con acceso a recursos tecnológicos básicos que pueden ser 

aprovechados con una orientación adecuada. 



9 

 

 

 

CAPITULO II 

MARCO TEORICO  

2. Antecedentes de la Investigación 

 

 El presente capítulo del informe investigativo se describe como un enfoque descriptivo 

y cualitativo por lo que nos va detallar la problemática que se está suscitando en la Escuela 

Particular Dr. “José María Egas” en las faltas de estrategias tecnológicas por parte de los 

docentes que no están actualizados y no implementan las herramientas o recursos necesarios 

para poder potenciar el aprendizaje de cada estudiante y cualitativo porque va recopilar y 

analizar sobre los comportamientos e incidencias de situaciones que se presentan en el aula de 

clases por el ambiente rutinario y desmotivacional que afecta el  bajo rendimiento escolar y 

que impiden un mejor desarrollo de aprendizaje en los estudiantes. 

 Diferentes estudios han demostrado que las estrategias tecnológicas aplicadas en los 

primeros años de educación básica han sido de gran impacto de forma positiva en el manejo de 

las aulas y la concentración por parte de los estudiantes impulsando a desarrollar un 

pensamiento más crítico selectivo y activo en el rendimiento académico de los estudiantes de 

acuerdo a esto se ha investigado sobre el tema y su influencia en el ámbito educativo. 

 En investigaciones recientes en la revista Scielo Uruguay, los investigadores (Lugo et 

al., 2022) en su artículo científico sobre “Soluciones tecnológicas para la educación. Desafíos, 

oportunidades y brechas” evidenciaron que:  

 Los portales educativos oficiales se consolidaron en la combinación de diferentes 

 funciones inicialmente abocados a la producción y la difusión de recursos 

 educativos digitales destinados a docentes y estudiantes, luego tendieron a 

 constituirse en soportes para comunidades de intereses, también como 

 herramientas de formación a distancia. (p. 20) 
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 A nivel nacional en la revista Dialnet los autores (Medina et al., 2025) manifiesta 

que los avances en la pedagogía y tecnología se han transformado indispensablemente 

adaptando estrategias innovadoras como el uso de la gamificación como herramienta educativa 

para la motivación y comprensión entretenida desarrollando destrezas en la contribución de 

contenidos en el cual enriquece habilidades cognitivas en un entorno atractivo veraz y eficaz 

en el progreso de los estudiantes.  

 

 Por su parte los investigadores (Barrera, 2024) en la revista Dialnet sobre 

“Implementación de Genially como estrategia en el proceso de enseñanza-aprendizaje de 

Ciencias Naturales” nos menciona que es un desafío cambiante a la nueva era al introducir la 

tecnología como un desarrollo de progreso activo especialmente en las unidades educativas del 

Ecuador por diferentes enfoques que se dirigen como un desarrollo creativo en el cual 

determine los sistemas de apoyos íntegros y la facilitación de plataformas educativas o 

software, textos digitales que contengan el uso de herramientas o recursos para la participación 

de contenidos por esta razón han determinado que Genially  cuenta con una gran capacidad 

para poder realizar presentaciones que llamen  la atención con contenidos interactivos de 

manera visual y atractiva para la realización de  recursos necesario y tecnológico que abarque 

a una relevancia significativa en los estudiantes.  

 

 Desde el punto de vista integrador y como investigadora concuerdo que el uso de las 

nuevas estrategias tecnologías y la implementación de gamificación permite activar el 

conocimiento de los estudiantes al usar juegos como métodos de enseñanza con un fin 

determinado que implique practicas efectivas como una herramienta necesaria en el aula de 

clase el cual cada vez los estudiantes están más conectados y digitalizados por esa razón es 

esencial que los docentes se adapten y se actualicen para abordar las necesidades con nuevas 

formas de interacción para la generación nueva en donde se utilice una pedagogía moderna 

como parte del currículo de cada asignatura así mismo en el que se defina como un uso 

importante para aprovechar plenamente oportunidades competentes a las demandas 

contemporáneas como un compromiso y buena predisposición que aporte al desarrollo de una 

comunidad estudiantil pertinente. 
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3. Fundamentación Teórica 

3.1. Modelo pedagógico constructivista 

 Este modelo pedagógico se basa en la teoría del constructivismo donde el estudiante 

construye el conocimiento mediante experiencias suscitadas a lo largo de su vida. En el artículo 

de la revista los autores (Tejeda Marriquin & Villela, 2022) el constructivismo se considera 

como rol principal en construir conocimientos a través de varias estrategias que permitan al 

estudiante ser más activo y poder establecer un aprendizaje duradero a partir de experiencias 

ya suscitadas en el entorno de interacción para poder realizar su propio entendimiento. 

 (Bolaño, 2020) analiza el constructivismo como modelo pedagógico en los procesos 

educativos de una manera que sirve para promover un ajuste a la realidad social de forma 

funcional y práctica de acuerdo con una enseñanza contextualizada desde las experiencias para 

lograr un aprendizaje significativo.   

 En cuanto al modelo constructivista se puede considerar que “el psicopedagogo 

estadounidense David Ausubel (1976), dentro del marco de la psicología constructivista aporta 

los fundamentos del aprendizaje significativo que requiere de la activación de las experiencias 

o conocimientos previos que sirven como punto de anclaje (subsunsor) a los nuevos saberes”. 

Citado por (Tamayo et al, 2021, p.368) 

3.2. Teoría del constructivismo 

En su artículo científico la autora  (Benítez, 2023) cita a Jean Piaget y a Lev Vygotski como 

los precursores de gran impacto del constructivismo que construye los conocimientos a través 

de los que ya tienen mediante a la interacción con el medio que los rodea que permite conocer 

y descubrir aspectos de la comprensión para el desarrollo del aprendizaje.  

Por lo tanto, Lev Vygotski enfatizó que el conocimiento se lo adquiere con personas en el 

medio social y cultural que se encuentran; para así lograr un aprendizaje duradero que permita 

interactuar con individuos con más conocimientos y que aporten al desarrollo y crecimiento 

para poder absorber la participación y experiencia de hechos sucedidos de los demás facilitando 
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una reconstrucción interna con el apoyo que le brinden para constituir un aprendizaje más 

significativo.  

4. Teoría del Conectivismo 

 Según lo expresado por (George Siemens, 2005 citado en Etienne Mulumeoderhwa, 

2024) “El conectivismo es una teoría de aprendizaje para la era digital cuyos postulados 

afirman que la construcción del conocimiento pasa por las redes y los sistemas complejos” (p. 

2).   En conclusión, el conectivismo describe como la forma de poder aprender a través de la 

tecnología para poder ampliar el conocimiento de aprendizaje.  

 

 Stephen Downes menciona que “el conectivismo, ofrece adquirir más aprendizaje 

debido a que el estudiante tiene mayor capacidad de autogestión, mayor motivación y una 

visión confiable del mundo”, citado por (Ortiz et al., 2023, p. 294). 

 

 El conectivismo se basa en fuentes de información a través de las redes o nodos que 

implica la conexión o desconexión a través de internet y donde las personas les permiten tener 

la capacidad de adaptarse para realizar un proceso de aprendizaje continuo donde desarrolle 

habilidades de pensamiento crítico. 

 

El conectivismo en la práctica educativa   

 El conectivismo se lo puede aplicar en los entornos educativos donde se busca fomentar 

el uso de plataformas digitales como fuentes importantes de información que adhiere 

estrategias de enseñanzas y aprendizajes para facilitar la construcción de conocimientos y la 

búsqueda de innovación en las comunidades virtuales. 

 

• Por lo tanto, los educadores les sirven como ayuda el conectivismo para usar 

herramientas en el aula de clases a través plataformas en línea que permitan impartir 

contenidos de guía y que beneficien al estudiante a través de recursos identificando 

fuentes fiables para poder aprender. 
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• El conectivismo en el rol de los estudiantes les permite escoger o buscar información 

concreta como videos, diferentes plataformas, blogs o comunidades virtuales en donde 

puedan interactuar con varias personas dentro y fuera del aula aportando a su desarrollo 

crítico.  

 

5. Estrategias 

 La estrategia es un plan de acción para llegar a cumplir una meta u objetivo utilizando 

los recursos eficientes que permitan definir pasos a seguir para obtener un resultado a largo o 

corto plazo. (Ramón et al, 2023) en su artículo científico se refiere sobre las estrategias como 

acciones que permiten incorporar objetivos a través de diversas opciones que permiten cumplir 

con los resultados necesarios.  

 Como señalaron los autores (Herrera & Villafuerte, 2023) “Las estrategias permiten la 

implementación de la didáctica para la enseñanza y aprendizaje planificados con los múltiples 

medios de representación y expresión debido a que ofrece mejora en diversas actividades”.  (p. 

759) 

 En este caso la implementación de estrategias en la educación es indispensable porque 

permite llegar al estudiante mediante métodos o acciones organizadas que cumplan con 

alcanzar el objetivo establecido para un propósito para lograr resultados efectivos. Las 

estrategias en el salón de clases son primordiales en los docentes ya que deben estar 

actualizados para impartir sus conocimientos ejerciendo y aprovechando al máximo las 

potencialidades que pueden aportar para dar sus cátedras a los estudiantes donde promuevan la 

participación activa, reflexiva y exitosa discerniendo la búsqueda de problemas significativos.  
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5.1. Estrategias Tecnológicas  

 

 Las estrategias tecnológicas se han convertido en parte fundamental en la educación 

permitiendo desarrollar puntos tácticos incrementando nuevos recursos educativos en 

diferentes áreas por tal motivo que ha evolucionado significativamente en el transcurso de la 

historia y que conllevan a cambiar metodologías tradicionales por modernas donde el docente 

se renueva para integrar y explorar herramientas que enriquezcan la participación responsable 

en prácticas activas con   el  fin   de   que  de  esta  manera  se  puedan  brindar  mejores  

oportunidades  en  el  aprendizaje y beneficiar a los estudiantes en el ámbito educativo.  

 

 Asimismo, (UNESCO, 2023) nos indica que la tecnología ha emergido con más fuerza 

a partir desde la llega del COVID-19 en donde escuelas, colegios y universidades tuvieron que 

cerrar causando un impacto drástico de interrupción global en el ámbito educativo por esa razón 

se crearon vías de gestión remota a través de la tecnología como una solución factible para 

salvar la situación emergente que se estaba suscitando y así poder continuar con la 

transformación de generar herramientas necesarias y optimas en el aprendizaje de los 

estudiantes integrando  plataformas educativas, contenidos multimedia y apuntes interactivos 

que permitieron la continuidad de la educación. 

 

 Según un estudio realizado por (UNICEF, 2022) afirma que “la integración masiva de 

la tecnología a los procesos educativos en virtud del aislamiento fue tomada como una 

oportunidad para la gestión porteña, que apostó por la mediación tecnológica”. (P. 53) 

 De modo que (Jimenez, 2020) en su artículo científico con el tema “Integración crítica 

de las tecnologías emergentes en la formación docente” nos menciona que la tecnología hace 

parte del proceso educativo y que a través de la pandemia tomo un eje de forma masiva en 

donde se reestructuraron las diferentes formas de poder enseñar al estudiante integrando 

estrategias para el proceso de aprendizaje acaparando que no todos los docentes estaban 

preparados para los cambios sin embargo tuvieron que adaptarse a la situación para dominar, 

manejar y beneficiarse de la tecnología sin cuestionarse implementando estrategias de 

mediación pedagógica para el logro de sus objetivos.  
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 La autora (Tamara, 2024) define la tecnología como el acceso que se tiene para 

transformar las técnicas e instrumentos como un recurso necesario ya sea para el ámbito 

educativo, empresarial o en la vida cotidiana que permite adaptar y facilitar la búsqueda de 

información a través de cualquier dispositivo o aparato electrónico.  

 

 Desde esta perspectiva, aporto que es importante considerar que por medio de la 

pandemia se presentaron inconsistencia con graves carencias en el sistema educativo de manera 

global, obstaculizando la modalidad de aprendizaje en consecuencia de que ni los docentes, ni 

estudiantes estaban preparados para esta situación, pero sin embargo se tuvo que encontrar 

diferentes maneras o estrategias para mantener una educación activa desafiando barreras que 

permitieron facilitar la personalización del aprendizaje para expandir los conocimientos que 

impliquen proyectar una educación con calidad. 

 

5.2.  Tipos de Estrategias Educativas 

 Las estrategias educativas en el aula de clase permiten realizar procedimientos, métodos 

o recursos planificados por parte de los docentes para optimizar un mejor desarrollo en el 

proceso de enseñanza aprendizaje y alcanzar los objetivos determinados. 

5.3. Aprendizaje basado en proyectos 

 Es una estrategia metodológica que se enfoca en que los estudiantes se vuelven 

protagonistas activos de su propio proceso educativo y puedan trabajar sobre proyectos reales 

o simulados que les permitan resolver problemas cotidianos desde la colaboración e integración 

para favorecer la motivación y la práctica de conocimientos. 

 Según los autores en su artículo científico afirman que “el aprendizaje basado en 

proyectos es una forma de innovar el proceso de enseñanza-aprendizaje para educar y fomentar 

sociedades más activas”.  (Zambrano et al., 2022) 
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5.4. Estrategias didácticas 

 (Quemé, 2022) afirma que “Las estrategias didácticas son procedimientos adaptativos 

que incluyen técnicas que permiten alcanzar los aprendizajes de manera equitativa para poder 

desarrollar destrezas. Con base en lo antes mencionado, las estrategias didácticas hacen 

referencia a los métodos y técnicas que el docente utiliza como diferentes materiales didácticos, 

expositivos, colaborativo que sirven para implementarlos en el aula de clase para fomentar un 

ambiente participativo en el proceso de enseñanza. 

 

5.5. Estrategias de juego 

 En esta estrategia se fomenta el aprendizaje significativo del estudiante en el cual se 

activa el pensamiento crítico con la creatividad facilitando la interacción social y ampliando 

los conocimientos para abordar el desarrollo emocional a través de experiencias únicas y 

dinámicas para así potenciar la comprensión y asegurar la integralidad.  (Cáceres et., 2020) 

Manifiesta que “la estrategia del juego que utiliza el docente permite integrar actividades para 

un aprendizaje profundo y significativo motivando el interés del estudiante como parte 

primordial en las actividades lúdicas” 

 

6. Tecnología educativa 

 La tecnología educativa sirve como un proceso de enseñanza que se caracteriza por 

implementar recursos tecnológicos con estrategias que utilizan los docentes en actividades 

escolares y que les permite personalizar el aprendizaje, ajustándose a ritmos y estilos 

individuales para aumentar la motivación del estudiante por medio de recursos interactivos y 

visuales. (Pérez, 2022) 

 La autora (Gramaglia, 2025) en su artículo científico sobre “Impulsar la 

internacionalización del Currículum con estrategias tecnológicas” de la Universidad Nacional 

del Litoral, Argentina nos manifiesta que los avances tecnológicos son notables por lo que esta 

transformado el ámbito educativo en una herramienta más dinámica que sintetiza poder 

compartir ideas y opiniones simultáneamente acortando tiempo y distancia a través de clases 



17 

 

 

 

en líneas derribando espacios geográficos que permitan llegar a cada lugar y cultura. La 

tecnología educativa es el desarrollo de medios pedagógicos, métodos y estrategias necesarias 

que se utilizan para poder enriquecer el conocimiento a través de herramientas o recursos 

digitales que permitan facilitar el proceso de educación de manera autónoma con la finalidad 

de promover fines didácticos.                                

 (UNESCO, 2023) manifiesta que la tecnología facilita del tal modo la creación y el 

intercambio de contenidos educativos que cada vez es más difícil garantizar su calidad. (pág. 

6).  

 Sobre todo, la tecnología nos brinda una gama de altas herramientas en el proceso de 

enseñanza del docente y aprendizaje del alumno para crear un ambiente ilustrativo y didáctico 

que identifique el seguimiento progresivo y que conlleven a captar y aprovechar al máximo 

nivel para desarrollar un pensamiento crítico y solucionador. Ciertamente cabe mencionar que 

hace algunos años atrás la limitación de tecnología eran mayores y el acceso a internet al buscar 

información era muy difícil; por lo que en esos tiempos las personas debían ir a las bibliotecas 

averiguar sobre libros, enciclopedias y revista siendo así que la falta de comunicación, correos 

y videollamadas eran casi nulos por lo en el aula de clase. 

 

6.1. La tecnología y sus ventajas en la Educación 

 Los autores (Engel & Coll, 2022) afirman que el objetivo principal de la tecnología es 

poder ayudar a las necesidades de la sociedad y convertirse en un aliado para la sistematización 

del alumno y el docente rompiendo paradigmas tradicionales que no dejan continuar con su 

desarrollo de forma positiva en el aprendizaje y que impulsen un cambio con influencia en 

actividades de interacción adaptadas a la necesidades.  

Por esta razón las partes involucradas principalmente el docente es quien debe estar sujeto a 

los cambios y preparado para seguir avanzando a los nuevos manejos de atracción educativa 

como un modelo de gestión de enseñanza con herramientas aplicables y mecanismos 

apropiados de fácil entendimiento para fortalecer estructuras elegibles que fundamente 

resultados pedagógicos efectivos.  
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 (León et al, 2024) manifiesta que la tecnología en el proceso de enseñanza ha 

evolucionado significativamente integrando aulas personalizadas e interactivas como método 

esencial en la personalización del currículo y el acceso a recursos para desarrollar las 

habilidades necesarias para el estudiante como ventaja para los enfoques metodológicos. 

 

 Las ventajas de la tecnología según los docentes optimizan la enseñanza en la educación 

ya que los estudiantes les resulta más didáctico buscar algún tema de investigación en 

determinado tiempo o que se utilicen acceso a recursos educativos para un aprendizaje 

significativo que mejore la educación.   

(Sainz, 2025) menciona que la tecnología permite acceder información importante que sirve 

para crear nuevos entornos y nuevas actividades con contenido se adapta a las necesidades para 

obtener conocimientos necesarios. 

 

Los avances en la tecnología en el ámbito educativo han sido gigantescos, aunque no todas las 

escuelas cuenten con aulas acondicionadas ya sea como la desigualdad de internet, 

computadoras laboratorios o infraestructura todo esto conllevan a la dificultad en establecer 

contenidos de creación a los entornos de aprendizaje para el desarrollo de habilidades digitales 

que se impartan para los estudiantes por esta razón es necesario que las escuelas garanticen un 

diseño pedagógico adecuado con accesos equitativos y docente formados y actualizados para 

crear el uso de actividades con contenidos interactivos y necesarios que se adapten a cada 

necesidad.  

 

 La tecnología en la actualidad es indispensable y necesaria ya que poco a poco los 

métodos de enseñanza se han ido evolucionando en las aulas de clases; puesto que los equipos 

tecnológicos permiten buscar información de diferentes tipos y estar comunicado o transmitir 

manipulación de datos por lo que hace años atrás era imposible o exclusivo acceder a estos 

métodos ya que eran muy costosos tanto así; que ahora es más factible la posibilidad de estudiar 

en línea, realizar conferencia o videollamada a través de  cualquier dispositivo inteligente 

beneficiando a la sociedad.  

Por esta razón se mencionará algunos puntos importantes que nos brinda la tecnología en la 

educación y de cómo puede influir en cada estudiante de distintas maneras: 
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• Permite acceso a recursos informativos que les ayuda a auto educarse de forma 

independiente. 

• Incentiva el uso de herramientas tecnológicas para realizar proyectos con contenidos 

innovadores. 

• Las clases resultan más participativas ya que el profesor utiliza diferentes estrategias o 

aplicaciones para crear presentaciones y captar la atención de los estudiantes. 

• Permite adaptar el tipo de enseñanza a las necesidades de cada estudiante 

• Brinda mejor recurso interactivo y educativo que permite explorar una gama de 

aprendizaje flexible. 

• Aprendizaje personalizado para poder incidir en áreas de mayor dificultad. 

• Ahorra tiempo en la lectura de extensos libros facilitando el acceso a información de 

manera más detallada a través de recursos educativos en línea como simulaciones 

interactivas o videos.    

• Estimula la motivación y concentración  

• Mejora el rendimiento escolar dentro y fuera del aula.  

• Ayuda a mejorar el trabajo del docente realizando una clase más interactiva que permita 

llegar al estudiante de forma activa. 

• Optimiza la experiencia del estudiante que adapta su estilo de aprendizaje a nuevas 

metodologías. 

 

6.2. Desventajas de la tecnología en la Educación 

 

Las desventajas que también conllevan la tecnología en la educación son las siguientes:  

• Los estudiantes se pueden distraer en otros contenidos cuando no tenga la supervisión 

de un adulto. 

• Pueden obtener información falsa sin buscar ninguna fuente efectiva. 

• Peligros de información personal. 

• Problemas técnicos que suelen resultar por falta de internet. 

• Falta de interacción con otras personas  

• Brecha digital y la desigualdad en el acceso de internet o dispositivos. 
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 En conclusión, como ya se ha visto, la tecnología en la actualidad forman parte de la 

vida cotidiana, aunque no todas las Instituciones cuenten con los recursos necesarios por 

múltiples factores ya sea que generan dificultades en su organización, funcionamiento, 

infraestructura y calidad en el cual provoca situaciones complicadas en el sistema educativo 

por los bajos recursos pero es necesario poder implementarlas para dejar a un lado el método 

de enseñanza tradicional por la actualización de métodos creativos y modernos creando 

herramientas para procesar programas que lograr un aprendizaje activo, inclusivo y 

significativo. 

Los autores en su artículo científico mencionan que “la integración de la tecnología en la 

educación, representando la reforma de la formación docente y el desarrollo profesional una 

respuesta potencial a las barreras externas e internas que dificultan este proceso”. (Arteaga et 

al., 2022)  

 

6.3. Herramientas tecnológicas en el aula de clase 

 Se refiere a la implementación de recursos digitales dentro del aula que sirven como 

fines pedagógicos para transforma la educación tradicional a moderna para que el estudiante 

participe de manera activa para poder alcanzar un objetivo. 

Ejemplos que se pueden utilizar para trabajar estrategias tecnológicas: 

 

Dispositivos y recursos de apoyo 

Son esencial para un mejor desarrollo en la clase entre ellos tenemos las computadoras, laptops 

y tabletas que son accesos a información, programas interactivos y aplicaciones educativas. 

Proyectores: facilitan la explicación dinámica de contenidos. 

 

Pizarras digitales 

Permiten trabajar tanto el educando como el educador con diferentes tipos de contenidos a 

través de la visualización de una imagen o videos multimedia proyectados en la pizarra. 
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Plataformas digitales 

Es un entorno virtual donde el docente comparte información con los estudiantes mediante un 

aprendizaje en línea que podrán satisfacer las necesidades, resolver dudas de ciertos temas en 

cada estudiante interactuando y compartiendo recursos educativos a través de la plataforma. 

Entre este tipo de plataformas educativas existen las siguientes:  

Moodle, Chamilo, Schoology, Google Classroom, Microsoft Teams 

 

Gamificación 

Es una aplicación mecánica de forma interactiva que consiste en juegos educativos con el 

objetivo de incrementar la motivación, la participación y fomentación activa de los estudiantes 

que al momento de implementar está técnica de aprendizaje hará que desarrolle habilidades a 

base de estrategias que le permitirán obtener recompensas, reconocimientos virtuales, retos o 

misiones y que completen cada nivel de superación por los conocimientos adquiridos en cada 

logro.  

Entre ellas están las plataformas gratuitas como: 

Kahoot!, Genially, Quizizz, Wordwall, Educaplay 

 

Videos Interactivos  

Son herramientas con contenido multimedia que enriquecen el aprendizaje que permite un 

estilo más dinámico y participativo para reforzar los temas con un formato audiovisual que 

activa ambos sentidos para retener información.  

 

Herramientas o proyectos colaborativos  

Sirven para poder realizar contenidos implementando materiales didácticos e interactivos que 

facilitan los trabajos tanto para el docente y el estudiante. 

Tenemos las siguientes opciones:  

Google Drive, Padlet, Canva 
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Tipos de Tecnología 

 

Los tipos de tecnología más relevantes se detallan de la siguiente manera:  

Tecnologías blandas  

Esta tecnología blanda va dirigida a la creación de programas (software) o sistemas intangibles 

que mejoran los procesos organizacionales, métodos de enseñanza y gestiones de datos.  

Por ejemplo: Sistemas operativos, softwares educativos de comunicación o contables.   

 

Tecnología Dura  

Este tipo de tecnología se utiliza en el campo como componentes tangibles para la 

transformación de materiales en el cual se refiere como herramientas o dispositivos eléctricos 

o físicos. 

Por ejemplo, computadoras, robots, maquinaria industrial, hardware informático.  

 

Tecnología Flexible  

La tecnología flexible es un conjunto de herramientas que se utiliza en la creación de tarjetas 

electrónicas o para equipos pequeños como sistemas que pueden adaptarse o integrarse a 

productos y servicios. 

Por ejemplo: Electrónica flexible están como sensores textiles, tecnologías de software que son 

adaptadas para realizar distintas tareas o plataformas en la nube que se adapta o incurren a 

recursos necesarios para los usuarios.   

 

Tecnología Fija  

Esta tecnología se crea para un fin determinado como procesos diseñados adaptado a un fin por 

lo que no se pueden reutilizar.  

Ejemplos:  

Creación de maquinarias industriales estos equipos están diseñados para una tarea específica.  

Tecnologías inalámbricas fijas las cuales permiten conectarse utilizando enlaces inalámbricos. 
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7. Tecnologías TIC, TAC y TEP en el ámbito educativo  

Las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) 

 

 Los tics en la educación se tratan de implementarla en las aulas tales como 

computadoras, aplicaciones, recursos y programas para que los estudiantes puedan mejorar en 

sus aprendizajes. Los beneficios de los tics crean mejores ambientes de aprendizajes adaptando 

la información a las necesidades educativas de los estudiantes. 

Los tics nos permiten desarrollar nuestras habilidades en el ámbito digital utilizando la 

búsqueda de la información para incrementar la participación del estudiante. 

 

Importancia de las TIC en el proceso de enseñanza - aprendizaje 

 

 Es importante para el docente porque debe de implementar nuevos métodos en su aula 

de clase modificando las estructuras tradicionales que se caracterizan por la repetición 

mecánica, exposiciones, trabajos grupales o individuales que desmotivan para una integración 

exitosa en el ámbito educativo; frente a esta realidad tenemos la nueva era de la innovación 

que constituye por materiales o recursos digitales adaptados al siglo XXI por medio de las Tics 

que crean contenidos interactivos, videos multimedia,  aprendizaje en línea o juegos que sirvan 

para explorar, investigar y analizar un desarrollo viable que fortalezca el crecimiento positivo 

y active la mente hacia una excelente captación en memoria y concentración. 

 

 En la revista Reciamuc sobre “Estrategias educativas y tecnología digital en el proceso 

de enseñanza – aprendizaje” por (Pazmiño et al., 2023) indica que el aprendizaje especializado 

por medio de las TIC es beneficioso en el aula de clase como método de estrategia para 

garantizar el estudio exclusivamente a través de juegos, animaciones y con sistemas 

productivos de la IA que facilitan un progreso eficaz en el ámbito estudiantil. 

  

 Los autores (Pincay et al, 2024) afirman lo siguiente: 

Las TIC han tenido un auge en el ámbito educativo, contribuyendo a reducir la brecha 

digital y promoviendo ambientes de aprendizaje colaborativos. No obstante, aún es 
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necesario profundizar en la implementación de políticas públicas que faciliten la 

organización de aprendizajes mediado por estas tecnologías, permitiendo que la 

asimilación del contenido programado favorezca el desarrollo cognitivo de los 

estudiantes. (pág. 9248) 

 

 Por otro lado, en la revista Dialnet con el tema “Uso alternativo de las TIC en Educación 

Básica Elemental para desarrollar la lectoescritura” por los siguientes autores (Luna et al.,) 

definen las TIC como un apoyo pedagógico porque se implementan recursos educativos o 

sistemas informáticos para abordar procesos de enseñanza y aprendizaje. 

 

Al contrario, el autor (Trujillo & Ormeño, 2024) afirmar que el uso de las TIC sirve para 

innovar en el sector educativo desarrollando un avance constante en donde se tome como 

prioridad el conjunto de recursos digitales.   

 

 Por medio de las TICS se permite implementar o adecuar las plataformas y programas 

a las necesidades del estudiante refiriéndose a la integración de herramientas tecnológicas 

como computadoras, dispositivos móviles que se adecuen al proceso de enseñanza para mejorar 

la calidad y eficiencia educativa. 

 

Beneficios de las Tics  

(Leonidas, 2024) “Las TIC complementan y transforman la enseñanza con el objetivo de 

reducir diferencias de aprendizaje y apoyar el desarrollo de los docentes para lograr la calidad 

educativa” (p. 691). 

Entre los beneficios de las Tic abarcan varios aspectos de importancia siendo estos aquellos en 

lo pedagógico, motivacional y organizativo que van de la mano para afianzar la educación y la 

transformación en donde se verán los siguientes puntos: 
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1) El aprendizaje es más dinámico y motivacional en donde se incorporan elementos 

interactivos donde active el desarrollo intelectual. 

 

2) El acceso a recursos facilita la información por medio de videos, bibliotecas virtuales, 

libros digitales lo cual es aprovechado por los estudiantes para ampliar sus 

conocimientos.  

 

3) El desarrollo de las competencias digitales en la educación se enfatiza en la 

comunicación y colaboración donde se interactúa con el entorno virtual y prepara a los 

estudiantes y docentes para el futuro. 

 

4) Los tics permiten también un aprendizaje más personalizado para crear mejoras en un 

ambiente adaptado a las necesidades de cada persona o estudiante donde pueda 

aprender en cualquier momento y cualquier lugar.  

 

Los tics desarrollan habilidades en el ámbito digital utilizando la búsqueda para poder 

transmitir y comunicar información para una mayor participación que promueva el interés del 

estudiante para obtener experiencia de calidad.  

 

Desafíos al implementar las Tics en el aula de clase 

 

Falta de capacitación por parte de los docentes  

En la actualidad existen docentes que no están preparados ni actualizados o no han recibido 

una formación pedagógica continua y el uso de integrar las tics en el salón de clase como parte 

de metodológica.  
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Infraestructura  

 

 Es importante una buena infraestructura con equipos tecnológicos como el uso de 

computadoras proyectores, y conectividad estable que hagan parte del ámbito educativo ya que 

si no se cuenta con esto va hacer un obstáculo para el uso adecuado de la metodología. 

 

Resistencia al cambio y adaptación 

 

 Existen barreras de rechazo o temor lo cual hace imposible modificar las practicas 

pedagógica donde el docente se limita y se resiste conformándose con brindar una educación 

tradicional prefiriendo hacer uso de libros de textos físicos, conceptos largos y sin motivación, 

sin pausas activas que recreen la mente del estudiante. 

 

Integración Pedagógica 

 

 Es crucial que el docente esté preparado de forma efectiva no solo con herramientas 

digitales si no con en el proceso de saber cómo utilizar los tics de manera adecuada realizando 

clases dinámicas que llegue al estudiante con una experiencia más profunda en contenidos. 

 

TAC: tecnologías aplicadas para generar conocimiento y mejorar la enseñanza. 

 

 Se refiere a mejorar y facilitar el proceso de enseñanza por medio de recursos 

plataformas, videos interactivos, aprendizajes colaborativos que amplían el uso de tecnologías 

con la intención de la producción de conocimientos que transforma las tics en herramientas que 

facilitan un aprendizaje significativo. 

 El autor (Carrasco et al, 2023) menciona que las TAC en la educación virtual se tiene 

que entregan herramientas didácticas de alta calidad, permitiendo a los alumnos acceder a una 

amplia gama de contenidos y materiales de estudio. 
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Por otro lado, el siguiente autor (Zeballos, 2020) menciona que las Tecnologías del    

Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) son herramientas que se utilizan en la pedagogía como 

una necesidad que se convierte en distintos instrumentos de evaluación. 

 

TAC en la educación  

 

 (Chimbo, Triviño, & Ortiz, 2025) Las TAC son medios de apoyo para los estudiantes 

que facilitan el acceso a contenidos educativos adaptados a todas las necesidades en el ámbito 

educativo.  Las tac en la educación permite aplicar herramientas tecnológicas con fines 

pedagógicos para facilitar el acceso al integrar metodologías innovadoras de manera interactiva 

que se centre en el estudiante para alcanzar un propósito en el desarrollo de competencias para 

la construcción del conocimiento.   

Las plataformas permiten acceder a materiales educativos para realizar tareas asignadas y les 

permite colaborar con otras personas para activar un aprendizaje metodológico en el cual el 

docente es el mediador para interactuar como mediador. 

 

TEP (Tecnologías para el Empoderamiento y la Participación.) 

 

 TEP es el conjunto de herramientas tecnológicas que buscan transformar el rol de los 

estudiantes en una participación activa y que sea un receptor de información fomentando el 

debate y la construcción de conocimientos través de herramientas digitales como blogs, 

podcasts o redes sociales que transforma su entorno en el aula de clase.  

Las tecnologías del Empoderamiento y la Participación (TEP) es la implementación de proceso 

que evoluciona mediante el uso de integración que se adapta y se enfoca en el acceso a la 

información potenciando el trabajo en red, la inteligencia colectiva y la construcción 

compartida de conocimiento. 

 

 Las TEP ofrecen una tendencia prometedora en el campo educativo que promueve la 

autonomía desempeñando y promoviendo entornos de aprendizaje del estudiante para adaptar 
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la enseñanza a las necesidades individuales. (Herrera, Aguinda, Velasco, Jaramillo, & aramillo, 

2023) 

 

 Según González et al. (2020) Las TEP es llevar a la práctica del conocimiento adquirido 

para la solución de problemas dentro de la sociedad como un apoyo donde intervenga la 

colaboración como eje principal para la participación y un pensamiento crítico y reflexivo en 

los cuales hacen participe en foros, plataformas de participación, comunidades de innovación, 

blogs donde el docente participa para transmitir contenidos a los estudiantes en un entorno más 

interactivo. 

 

 Las TEP les permite a los estudiantes reflexionar en proyectos o actividades que se 

realicen estimulando la interacción y poder crear o construir un conocimiento en conjunto 

interiorizando su propio aprendizaje donde se incorporen la dimensión social y de 

empoderamiento, promoviendo la producción pública de conocimiento y la participación 

ciudadana.  “Los tipos de TIC, TAC y TEP que existen en el mercado y a las cuales las y los 

estudiantes tienen acceso para la realización de las actividades académicas que les ayudan a 

formar su perfil de egreso, se puede hacer mención, de los equipos de cómputo básicos hasta 

aparatos sofisticados que les permiten crear contenidos”. (Vázquez et al, 2024) 

 

 Las TIC se entienden como el conjunto de herramientas que permiten la gestión y 

comunicación de la información en contextos educativos. Las TAC constituyen la dimensión 

pedagógica de dichas tecnologías, orientadas a diseñar experiencias de aprendizaje 

significativas. Las TEP incorporan la dimensión social y de empoderamiento, promoviendo la 

producción pública de conocimiento y la participación ciudadana de los estudiantes. 
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8. Enseñanza – Aprendizaje 

 

  Según los autores (Briones & Benavides, 2021) definen que la enseñanza y el 

aprendizaje van de la mano y no se pueden disolver porque genera un complemento de bases 

que permitan procesar y captar información ayudando a incrementar conocimientos sólidos. 

 (Cardozo, 2025) propone que la enseñanza es la contribución de cada información a 

través de diversas estrategias ya sea esta de manera visual, auditiva, kinestésica que permita 

desarrollar la inteligencia de cada estudiante.  

 

 Por otra parte, los autores (Chapa & Cedillo, 2022) indican que el aprendizaje trabaja 

en conjunto con la enseñanza como herramienta necesaria para la educación; que permita 

acceder y descubrir intereses en donde el docente cree espacios para motivarlos y transmitir 

sus conocimientos, al contrario del aprendizaje que es comprender el resultado de lo adquirido.

 En cambio, los autores (Briones & Bailón, 2021) en su artículo científico sobre 

“Estrategias neuro didácticas en el proceso enseñanza-aprendizaje de educación básica” 

manifiesta que le aprendizaje es un cambio relativamente permanente a través de la 

experiencia, observación y la práctica que incluye un estudio o análisis para obtener 

conocimientos duraderos. 

 

Concuerdo con los autores porque cada uno trata sobre la enseñanza y nos mencionan que es 

un proceso que se relaciona entre sí que conlleva a cabo la labor del docente quien es el encargo 

de orientar y compartir saberes con métodos pedagógico para llegar al alumno en cambio el 

aprendizaje desarrolla habilidades en los estudiantes que a través de ellos comprenden y 

procesan la información mediante estímulos para crear así un pensamiento crítico de lo 

adquirido.  
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Aprendizaje significativo 

 

 De acuerdo a Ausubel citado por (Baque & Portilla, 2021) “El aprendizaje significativo 

es relacional, su profundidad radica en la conexión entre los nuevos contenidos y los 

conocimientos previos”. (p. 80) 

 Por su parte, (Moreira et al., 2021) los autores consideran que el aprendizaje 

significativo es el eje central en el proceso de enseñanza como forma de aprender, analizar e 

interpretar para profundizar los conocimientos en el aula de clases mediante la participación 

activa que permita atraer la atención de los estudiantes.  

 Analizando lo mencionado por los autores, se resalta que el aprendizaje significativo 

integra nuevos conocimientos de manera fácil a través de experiencias ya adquiridas, sin 

abordar arbitrariamente a la estructura cognitiva del estudiante mediante el cual fortalece una 

comprensión sólida de la información recibida. Este aprendizaje se realiza de una manera más 

llevadera en adquirir los conocimientos sin presión y sin frustración donde el aprendizaje es 

adquirido sustancialmente con experiencias previas sin la memorización u obligación de 

participar activamente a su vez conecta el individuo con temas que le interesan reconociéndolo 

como significativo en su aprendizaje personal en el cual se motiva y se compromete a seguir 

aprendiendo sin ajustarse a estructuras formales.   

 

Estilos De Aprendizajes 

 

Los estilos de aprendizajes es la forma en que el estudiante va comprender mejor la clase o la 

forma de procesar la información de distintas maneras buscando recursos necesarios para la 

diversidad de conocimientos de los estudiantes y poder efectuarse un descernimiento 

enriquecedor y efectivo que ayude a crear un ambiente eficaz para educarse. 

Existen cuatro modelos principales en estilos de aprendizajes y es el VARK que significa: 
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1. Estilo Visual 

Este estilo permite al alumno aprender por medio de gráficos, diagramas, imágenes que activan 

la parte del cerebral por medio de la retina para procesar la información con demostraciones 

visuales. 

 

2. Estilo Auditivo  

En este estilo el alumno recepta la información a través de las palabras o el sonido; ya sea en 

grabaciones, explicaciones orales que le permitan poder captar lo expuesto de una manera que 

le ayude a concentrarse. 

 

3. Aprendizaje kinestésico 

Este aprendizaje es una forma de poder desenvolverse interactuando físicamente para captar o 

recibir la información mediante la practica o movimientos que le permitan a su cuerpo sentir 

sensaciones o explorar y manipular objetos que contengan actividades experimentales para 

tener una mejor comprensión de los conceptos. 

 

4. Aprendizaje Lectura/Escritura 

El alumno tiene la capacidad de aprender más rápido a través de la lectoescritura donde la 

mejor manera es por medio de textos, apuntes, realizar resúmenes o la lectura resultándoles 

más factible captar la información y poder expresarse ampliamente desarrollando su lenguaje 

que le permita transmitir sus ideas. 

 

Métodos de Enseñanza Tradicional 

 Por lo largo de los años el método tradicional ha predominado históricamente en las 

instituciones lo cual se caracteriza por una estructura rígida donde el docente predomine el aula 

con jerarquía donde se trasmite de manera directa el conocimiento con un enfoque memorativo, 

repetitivo con evaluaciones sorpresas trabajando el uso exclusivo en cuadernos y libros que se 

proporcionaban en donde solo se debía de llenar los textos sin poder razonar e investigar más 

allá de los limites optando el estudiante por tener un papel pasivo sin desarrollar sus 

habilidades. 
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 En este modelo, el salón de clases era un espacio donde el profesor explica y el 

estudiante solo escucha para reproducir la información brindada como la escasa participación 

activa del estudiante, la poca contextualización y la limitada atención a los diferentes estilos de 

aprendizaje además la escasa motivación y la poca conexión con la vida real del conocimiento 

son algunas de las debilidades más señaladas en la enseñanza tradicional que se brindaba. 

 

Características del método tradicional: 

 

Las características principales del método tradicional en la educación tenemos lo siguiente: 

Docente central: El docente en estos tiempos era la parte central que giraba todo a su alrededor 

quien tenía la razón donde se encargaba de impartir conocimientos a través de la explicación 

oral. 

 

Disciplina: El estudiante solo escucha los contenidos de manera pasiva las clases que ofrece 

el docente valorando el orden, el silencio y la obediencia como signos de buen comportamiento 

o temor en la etapa escolar. 

 

Libros: Estos textos en los métodos tradicionales se utilizaban como única fuente de 

información por parte del docente para brindar los conocimientos de temas ya sea de historia, 

literatura, sociales y entre otros abarcando todo el contenido curricular con una estructura 

sistemática, lógica y progresiva. 

 

Poca participación activa: Los estudiantes en este método intervienen poco en clase y no 

construyen su propio aprendizaje sin considerar sus diferencias individuales y las necesidades 

de cada uno. Por lo que la única manera de aprender el estudiante es a través de la información 

que brinda el docente, la toma de apuntes, la repetición de información sin preguntar, ni 

construirla de forma autónoma. 

 

Evaluación memorística: Este método se enfoca en exámenes que valoran la capacidad de 

recordar información textual entregada por el docente o leída en los textos escolares ya sea 
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realizando resumen por el cual genera la ansiedad en los estudiantes centrándose en el resultado 

más que en el proceso. 

 

 Esta enseñanza de método tradicional ha prevalecido durante décadas en el sistema 

educativo donde las personas adultas suelen recordar estas prácticas metodológicas que han 

marcado su generación al pasar por este proceso en la etapa de escolaridad donde se 

predominaba el dictado, el uso obligatorio del pizarrón, tiza y la memorización para rendir una 

prueba repetitiva que cumpla con los estándares como modelo unidireccional donde el 

estudiante tenía un rol pasivo, limitado solo a la recepción.  

 

 (Galván & Ramos, 2021) manifiesta que por medio de este método tradicional el 

estudiante estaba acostumbrado solo a memorizar con un conocimiento limitado y a ciegas sin 

motivación activa que precise el resultado del desarrollo del pensamiento.  Como señala 

(Robinson citado por Galván, 2021) que contribuye que la educación tradicional limita la 

ansiedad del estudiante durante el proceso de formación, provocando que este no sea capaz de 

explotar su potencial de aprendizaje. 

 

 Por su parte (Robles et al, 2022) menciona que la educación tradicional es autoritaria y 

que gira en torno a un modelo educativo representado en el manual escolar con el finde 

obedecer un régimen aplicando disciplina y el castigo como el progreso para el alumnado.  De 

esta manera aportando con lo que es una educación tradicional cabe destacar que la pedagogía 

era rutinaria sin motivación centrado solo en el docente como figura principal y transmisor de 

autoridad con posesión de control hacia los estudiantes que promovía la autodisciplina y el 

esfuerzo individual sin importar las necesidades educativa como el trabajo de manera 

autónoma. 

Hoy en día se ha sintetizado un panorama moderno y diferente donde el estudiante es la parte 

activa y principal en el aula de clase en el cual contribuye y aporta conocimientos investigando 

y explorando con el objetivo de poder conocer más y alcanzar las expectativas referidas a un 

cambio de estudio analítico y experimental que desarrolle un aprendizaje de calidad. 
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Métodos Actuales de Enseñanza 

 

 En las últimas décadas, se ha ido transformando de manera global la tecnología ya sea 

de manera social y cultural donde se ha implementado en todas partes y más en el ámbito 

educativo como un recurso necesario para que los estudiantes puedan absorber conocimientos 

más duraderos e interactivos de forma significativa dando paso a una educación más centrada 

integrando el pensamiento crítico basado en hechos circunstancia, modelos que permitan la 

participación activa utilizando metodologías y aspectos cotidianos que impliquen el uso de la 

tecnología. 

 

 La metodología actual estaba basada en un enfoque estratégico de transformación que 

contribuye a una educación eficaz por parte del docente y en donde el estudiante es el eje 

principal y cooperativo orientado para enriquecer su conocimiento.  

Los docentes han optado por adaptarse a este método de enseñanza moderno donde se dejó a 

un lado las practicas estrictas, castigo, jerarquía y la manera de tratar al estudiante por 

metodologías nuevas que atraigan la participación explicita para preparar al estudiante a 

problemas cotidianos en la realidad. 

 

 (López & Nieto, 2021) aclara que el aprendizaje necesita un modelo de enseñanza 

actual que abarque las estrategias como métodos fundamentales para la utilidad de un sistema 

productivo para el estudiante.  

 

 El ser humano por conveniencia necesita aprender de distintas maneras ya que todas las 

personas tienen un estilo de aprendizaje diferente por lo que al momento de receptar una 

información se lo puede adquirir de la forma más rápida y eficaz dependiendo de cómo llegue 

al receptor para la formación de su desarrollo continuo.  

 

A raíz de la pandemia que marcó un antes y un después en la educación y en las personas la 

cual se incorporaron recursos para poder comunicarse y seguir con la responsabilidad de 

estudiar en todos los niveles se fomentó la tecnología aunque siempre ah existido ya que dio 
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un cambio radical por lo que se hizo indispensable y de manera necesaria como un elemento 

transformador del método de enseñanza que se hizo parte del proceso estructural visto como 

una solución a la problemática de emergencia en esos tiempos; ya que en sí escuelas, colegios 

e incluso universidades tuvieron que cerrar y optaron por estas opciones de la tecnología como 

algo necesario a nivel mundial.  

 

Tabla 1: Comparación entre los métodos de enseñanza 

 

Funciones 

 

Métodos tradicionales 

 

Métodos actuales 

 

Rol del estudiante 

 

Rol pasivo y receptor de 

información 

 

Protagónico activo y 

dinámico 

 

Rol del docente 

 

Proveedor de conocimientos 

 

Facilitador y guía 

 

Enfoque pedagógico 

 

Conductista 

 

Constructivista 

 

Aprendizaje 

 

Memorista, dictador 

 

Formativa, rúbricas 

 

Inclusividad 

 

Poca (modelo y enseñanza 

educativa para todos) 

 

Alta (considera diferencias y 

necesidades) 

 

Estrategias 

tecnológicas 

 

No existente 

 

Integración pedagógica 

 

 

Estilos de aprendizaje 

 

Transmisión verbal de 

contenidos 

 

Estilo visual, estilo auditivo, 

aprendizaje kinestésico; 

Aprendizaje Lectura/Escritura 

Elaborado por: Catherine Avelino Suárez  
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CAPITULO III 

3. RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

 

3.1 Enfoque de la investigación 

 

 El presente trabajo de investigación se enmarca en un enfoque cualitativo porque nos 

vamos a centrar a través de las experiencias y observaciones analizando la situación que se 

presentan en el entorno de la Institución educativa buscando comprender e interpretar los 

resultados asertivos que se forman sobre el gran impacto multifacético que acaparan las 

estrategias tecnológicas y de cómo influye en el proceso de enseñanza-aprendizaje de los 

estudiantes de cuarto grado.  

 

 Este tipo de enfoque cualitativo la autora (Salazar, 2020) nos indica que es una base 

que facilita la investigación a través de una observación que constate el trabajo de campo para 

obtener cierta coherencia y verosimilitud de la investigación. 

“Los métodos cualitativos permitirán explorar de manera más detallada las percepciones, 

experiencias y opiniones de los participantes brindando una comprensión más rica y 

contextualizada” (León, 2023, p. 8921).  

 

 Por otra parte, (Piña, 2023) nos indica que un enfoque cualitativo va permitir 

redescubrir y a constatar de manera más personal una búsqueda para comprender los motivos 

de las acciones de los individuos en cada conducta que realizada que aunque las respuesta no 

sean en números se abordan significados sociales y situaciones que los caracteriza a interpretar 

la intersubjetividad. 

   

 Por lo tanto, aportando y analizando con lo que mencionan los autores se decidió 

escoger este enfoque cualitativo para entender los cambios que se están generando y los 

recursos o estrategias que están haciendo falta en el aula de clase y las debilidades que se 

presentan; mediante el cual se procedió a investigar con profundidad para poder recopilar datos 

específicos y realizar observaciones para organizar y contextualizarlos. 
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 De esta manera para obtener los resultados se harán entrevistas con preguntas abiertas 

y encuestas a los involucrados donde se hace partícipe a los estudiantes y docentes de la 

Institución referente al tema de la investigación que permitirán tener una información detallada 

con credibilidad y conocer los fenómenos de la realidad social a través de la interpretación de 

datos no numéricos para evidenciar y buscar una solución al problema. 

 

3.2. Modalidad de la investigación 

 

 El objetivo de esta investigación es responder a las preguntas que realiza el investigador 

con la modalidad de recopilar datos directamente en el campo donde ocurre el fenómeno 

principal que es en el aula de cuarto grado de educación general básica con 20 estudiantes para 

conocer los puntos de vista de cada uno ya que permite observar el contexto actual de cómo 

están recibiendo sus materias y como esta interactuando la docente con respecto a las 

estrategias tecnológicas necesarias para el proceso de enseñanza aprendizaje. 

 

 Simultáneamente, por lo antes expuesto también se considera como una modalidad 

documental ya que se compara y se recopilará información a través de fuentes teóricas como 

artículo de revistas científicas, informes investigativos, libros y documentos oficiales del 

Ministerio de Educación, Unicef, Unesco que fundamentará la investigación para proporcionar 

una visión integral del fenómeno de estudio. 

 

3.3. Tipo y diseño de investigación  

El tipo de investigación que vamos a desarrollar en nuestro tema es con enfoque descriptivo 

porque se va analizar y a describir con detalles una explicación clara sobre el problema 

adaptado al caso de estudio que permitirá saber sobre las practicas pedagógicas que utilizan las 

docentes y poder verificar que herramientas tecnológicas emplean en sus clases y corroborar 

como es el desempeño o participación de los alumnos en cuanto a la experiencia tecnológica.  
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En esta investigación se utilizará el tipo exploratorio formulando preguntas de acuerdo a la 

investigación para descubrir elementos esenciales que caracterizan una comprensión en el 

fenómeno educativo y obtener una visión holística de la evolución tecnológica integrada en las 

aulas de clases que concrete los resultados para futuras investigaciones. 

 

3.4. Población y muestra 

Población 

La población es el conjunto de personas que habitan en un lugar específico o en una zona y 

tiempo determinado por el cual se realiza un estudio de una característica para poder obtener 

información. 

La población que servirá como estudio está conformada por 20 estudiantes del cuarto grado de 

la Escuela Particular de Educación Básica “Dr. José María Egas” y un docente especialista en 

la clase. 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 Elaborado por: Catherine Avelino Suárez 

 

Muestra   

La muestra se refiere a la porción o un parte representativa seleccionada de una población o un 

todo que permite generalizar los resultados de validez y confiabilidad que contribuyen al 

estudio de campo.    

El siguiente trabajo investigativo no lleva muestra ya que la población es pequeña y no 

sobrepasa los 200 participantes por lo que no se considera necesario realizar la muestra. 

Tabla 2: Población  

Escuela Particular Dr. " José María Egas" 

Ítem  Estratos  Frecuencias 

1 Autoridades 1 

2 Docentes  9 

3 Estudiantes  20 

  TOTAL 30 
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3.5. Técnicas e instrumentos de la investigación 

Para la recolección de información relevante se utilizarán técnicas de investigación cualitativa 

e instrumentos utilizados serán los siguientes: 

 

1. Entrevistas con preguntas abiertas   

En esta técnica de entrevista se realizará a estudiantes y docentes que permitan explorar 

sus experiencias y opiniones sobre las estrategias tecnologías y las dificultades o 

desafíos que se están presentado en el ámbito educativo. 

 

2. Observación 

Se utilizará la técnica de observación en el aula para visualizar si están utilizando o 

integrando las estrategias tecnológicas por partes de las docentes donde se recopilará 

información de manera directa sin interrupciones en el cual se constatará el desarrollo 

de las clases. 

 

3. Encuestas 

La encuesta nos servirá para la recolección de datos informativos para obtener 

resultados verídicos al fin de llegar de llegar a conocer las causas del problema que 

tienen los estudiantes del cuarto grado de educación básica.  

 

3.6. Instrumentos de la investigación 

Cuestionarios   

 Para esta investigación es fundamental elaborar un cuestionario con preguntas abiertas 

para iniciar la encuesta a docentes y estudiantes de la Escuela Educación Básica “Dr. José 

María Egas” para recolectar datos sobre el tema de interés y realizar su análisis respectivo. 

Este tipo de cuestionario nos permitirá recopilar información necesaria para examinar 

comportamientos u opiniones relevantes que aporten con la problemática para identificar la 

situación dada.  
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3.7. Escala de Likert  

 

 La escala de Likert sirve como instrumento de medición o técnica que se utiliza para 

conocer o evaluar diferentes opiniones y actitudes que puedan ayudar a mejorar un estudio de 

campo que se les hace a los participantes a través de una serie preguntas en una escala ordinal 

que generalicen o expresen el grado satisfacción para obtener una comprensión más profunda 

de sus respuestas. Estudios previos realizados por los autores (Romero & Álvarez, 2022) 

manifiesta que la escala de Likert sirve para medir aptitudes que se define como una 

predisposición para responder de manera coherente y responsable de acuerdo a instrumentos 

reconocidos entre los más utilizados para la medición examinando su potencial. 

 Por otra parte, el autor (Machuca et., 2023) que el objetivo de la la  escala  Likert  es la 

medición simultánea de varias características sobre un mismo objeto a traves de preguntas  

cerradas  que contienen  opciones  o  categorías  de  respuesta previamente delimitadas.   

 

 En este tipo de escala es utilizada para conocer las diferentes actitudes u opiniones de 

los individuos detallando de manera clara y precisa la serie de preguntas que se les va a realizar 

indicando el nivel de satisfacción de acuerdo o desacuerdo en cada nivel, para lograr entender 

la problemática o poder llegar a un punto para conocer más sobre el tema. 

Por esta razón se utilizará este medio de instrumento para realizarlo en la Escuela Particular 

Dr. “José María Egas” por el motivo que expresaran sus opiniones respecto al tema de 

“Estrategias tecnológicas para mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje en estudiantes de 

cuarto grado de educación general básica”, donde se obtendrá una información cualitativa con 

las preguntas realizadas para proceder a desarrollar el informe investigativo.   
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Análisis e interpretación de los resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes de la 

Escuela Particular Dr. “José María Egas” 

1. ¿Crees que la implementación del uso de las tecnologías es importante en el ámbito 

educativo? 

 

 

 

 

 

 

  
 Fuente: Encuesta a Estudiantes  

   Elaborado por: Catherine Avelino Suárez 

 

  

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
  Fuente: Encuesta a Estudiantes  

  Elaborado por: Catherine Avelino Suárez  
 

 

Análisis: Los estudiantes están de acuerdo que la implementación de estrategias tecnológicas 

en la enseñanza servirá de mucha ayuda para poder tener una clase más activa y participativa 

siendo dinámica en donde permitirá mejorar en el rendimiento académico. 

 

Ítem  Estratos  Frecuencias Porcentaje 

1 Estoy de acuerdo 15 75% 

2 Estoy en desacuerdo 3 15% 

3 Me es indiferente 2 10% 

 TOTAL 20 100% 

Tabla 3: Tecnología en el ámbito educativo 

75%

15%

10%

Tecnología en el ambito educativo

Estoy de acuerdo

Estoy en desacuerdo

Me es indiferente

Ilustración 1: Tecnología en el ámbito educativo 
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2. ¿Considera que su desempeño académico es por las faltas de estrategias 

tecnológicas en el aula de clases? 

Tabla 4: Falta de Estrategias 

 

  

  

  

  

   
 

   Fuente: Encuesta a Estudiantes  

   Elaborado por: Catherine Avelino Suárez  
 

Ilustración 2: Influencia en las estrategias tecnológicas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Fuente: Encuesta a Estudiantes  

  Elaborado por: Catherine Avelino Suárez  
Análisis: En la gráfica nos indican opiniones divididas en cuanto el 75% está de acuerdo, el 

25% está en desacuerdo y el 0 % le es indiferente por lo tanto cabe mencionar que los 

estudiantes consideran necesario nuevas percepciones de estrategias que los puedan motivar y 

desarrollar el interés en su desempeño académico. 

 

Ítem  Estratos  Frecuencias Porcentaje 

1 Estoy de acuerdo 15 75% 

2 Estoy en desacuerdo 5 25% 

3 Me es indiferente 0 0% 

 TOTAL 20 100% 

Estoy de 
acuerdo

75%

Estoy en 
desacuerdo

25%

Me es 
indiferente

0%

Estoy de acuerdo

Estoy en desacuerdo

Me es indiferente



43 

 

 

 

3. ¿Consideras emocionante aprender nuevas estrategias que te ayuden en la 

enseñanza?  

Tabla 5: Explorar conocimientos nuevos 

 

 

 

 

 

 

  Fuente: Encuesta a Estudiantes  

  Elaborado por: Catherine Avelino Suárez  
 

Ilustración 3:Estrategias de Enseñanza 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  Fuente: Encuesta a Estudiantes  

  Elaborado por: Catherine Avelino Suárez  
 

Análisis: Analizando el punto de vista de los estudiantes la mayoría está de acuerdo con el 

90% ya que considera emocionante recibir nuevas estrategias para el desarrollo de aprendizaje 

y la participación activa en el aula de clase y el 10% en desacuerdo; por lo cual llegamos a la 

conclusión que están interesados y emocionados por aprender a explorar nuevas estrategias.  

Ítem  Estratos  Frecuencias Porcentaje 

1 Estoy de acuerdo 18 90% 

2 Estoy en desacuerdo 0 0% 

3 Me es indiferente 2 10% 

 TOTAL 20 100% 

90%

0%
10%

Estoy de acuerdo

Estoy en desacuerdo

Me es indiferente
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4. ¿Te gustarían que las clases sean dinámicas y con juegos interactivos?  

Tabla 6: Juegos Interactivos 

Ítem  Estratos  Frecuencias Porcentaje 

1 Estoy de acuerdo 19 95% 

2 Estoy en desacuerdo 0 0% 

3 Me es indiferente 1 5% 

 TOTAL 20 100% 
  Fuente: Encuesta a Estudiantes  

  Elaborado por: Catherine Avelino Suárez  
 

 Ilustración 4: Implementación de Juegos Interactivos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Fuente: Encuesta a Estudiantes  

  Elaborado por: Catherine Avelino Suárez  
 

 

Análisis: Los resultados de la preguntan muestran como el 95% está de acuerdo en que sus 

clases se hagan a partir de juegos interactivos porque desarrolla y despiertan más sus 

conocimientos; sim embargo el 5% le es indiferente la aplicación de estas estrategias de juego 

como parte en el ámbito educativo. 

 

 

95%

0%5%

Estoy de acuerdo

Estoy en desacuerdo

Me es indiferente
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5. ¿Consideras que tus habilidades son por la falta de estrategias tecnológica?  

Tabla 7: Desarrollo de Habilidades 

Ítem  Estratos  Frecuencias Porcentaje 

1 Estoy de acuerdo 16 80% 

2 Estoy en desacuerdo 4 20% 

3 Me es indiferente 0 0% 

 TOTAL 20 100% 
   Fuente: Encuesta a Estudiantes  

   Elaborado por: Catherine Avelino Suárez  
 

Ilustración 5: Habilidades por falta de estrategias 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Fuente: Encuesta a Estudiantes  

  Elaborado por: Catherine Avelino Suárez  
  

Análisis: Según por los datos obtenidos bajo la pregunta realizada con la mayoría de opiniones 

que el 80% están de acuerdo que se deben utilizar la tecnología para poder desarrollar las 

habilidades promoviendo la flexibilidad y autonomía para impulsar el razonamiento lógico, el 

20% está en desacuerdo porque consideran que no es necesario el uso de la tecnología.  

 

80%

20%
0%

Estoy de acuerdo

Estoy en desacuerdo

Me es indiferente
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6. ¿Desde tu punto de vista, consideras que las herramientas o plataformas 

educativas serían efectiva en la escuela?  

 

Tabla 8: La tecnología y su efectividad 

 

 

 

 

 

   
                           Fuente: Encuesta a Estudiantes  

  Elaborado por: Catherine Avelino Suárez  
 

Ilustración 6: Tecnología y su efectividad en el aula de clase 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Fuente: Encuesta a Estudiantes  

  Elaborado por: Catherine Avelino Suárez  
  

Análisis: Como respuesta al análisis que los estudiantes respondieron con un total del 100% 

están de acuerdo que se debe usar herramientas o plataformas educativas ya que los benefician 

para poder mejorar. 

Ítem  Estratos  Frecuencias Porcentaje 

1 Estoy de acuerdo 20 100% 

2 Estoy en desacuerdo 0 0% 

3 Me es indiferente 0 0% 

 TOTAL 20 100% 

100%

0%0%

Estoy de acuerdo

Estoy en desacuerdo

Me es indiferente
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7. ¿Cree usted que la utilización de conceptos largos, trabajo de investigación o la 

memorización te resultan divertido?    

Tabla 9: Sistema de Enseñanza 

 

 

 

 

 

 

 
 

  Fuente: Encuesta a Estudiantes  

  Elaborado por: Catherine Avelino Suárez  
 

Ilustración 7: Sistema de Enseñanza  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Fuente: Encuesta a Estudiantes  

  Elaborado por: Catherine Avelino Suárez  
  

Análisis: En los resultados obtenidos por los estudiantes se considera que el 75% están en 

desacuerdo con el sistema de enseñanza sea a partir de conceptos largos exposiciones los cuales 

no les resulta divertido y pierden el desinterés en las clases sim embargo el 15% está de acuerdo 

y el 10% le resulta indiferente. 

Ítem  Estratos  Frecuencias Porcentaje 

1 Estoy de acuerdo 2 10% 

2 Estoy en desacuerdo 15 75% 

3 Me es indiferente 3 15% 

 TOTAL 20 100% 

10%

75%

15%

Estoy de acuerdo

Estoy en desacuerdo

Me es indiferente
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8. ¿Considera usted que si se utilizará un blog interactivo para los recursos 

educativos servirían de mucha ayuda para poder aprender?  

Tabla 10: Recursos Educativos 

 

 

 

 

  

  

   

  Fuente: Encuesta a Estudiantes  

  Elaborado por: Catherine Avelino Suárez  

 

Gráfico N. 8 

Ilustración 8: Utilización de un blog interactivo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Fuente: Encuesta a Estudiantes  

  Elaborado por: Catherine Avelino Suárez  

 

Análisis: Los resultados muestran que los estudiantes están interesados por un blog interactivo 

con un 85% de acuerdo el cual permitirá crear una experiencia creativa para poder interactuar 

entre el docente y el estudiante para fortalecer una mayor participación con un alto desempeño 

y desarrollo por otra parte tenemos un 10% que está en desacuerdo que incluye a los estudiantes 

con menor creatividad inicial y el 5% que le es indiferente si se utiliza un blog educativo donde 

Ítem  Estratos  Frecuencias Porcentaje 

1 Estoy de acuerdo 17 85% 

2 Estoy en desacuerdo 2 10% 

3 Me es indiferente 1 5% 

 TOTAL 20 100% 

85%

10%
5%

Estoy de acuerdo

Estoy en desacuerdo

Me es indiferente
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existe efectos diferenciados pero la gran mayoría les parece una buena idea usar diferentes 

métodos como entretenimiento de contenidos. 

 

Análisis e interpretación de los resultados de la entrevista aplicada al docente y 

autoridad de la Escuela Particular Dr. “José María Egas” 

 

 

ENTREVISTA AL DOCENTE 

Entrevistadoras: Lcda. Catherine Stefanía Avelino Suárez  

Lugar: Aula de clases de la Escuela Particular Dr. “José María Egas” 

Entrevistado: Lcda. Johanna Morán Poveda 

Cargo: Docente. 

1.- ¿Estaría usted motivado con utilizar estrategias tecnológicas interactivas que 

permitan aumentar los conocimientos para el desarrollo de sus clases?  

El docente menciona que sería una muy buena implementar nuevas estrategias tecnológicas 

porque les va permitir auto-educarse e incorporar los resultados obtenidos con sus alumnos 

para poder hacer una clase más dinámica. 

 

2.- En su tiempo libre cree usted que podrá auto educarse con las nuevas herramientas 

tecnológicas que les permitirá implementar en el aula de clase?    

Si, ya que es factible auto educarse en los tiempos libres porque tenemos la libertad de escoger 

el horario más oportuno para poder aprender de acuerdo al propio ritmo si en un caso no llegase 

a entender poder volver a repetir la clase para un mejor entendimiento. 

  

3.- ¿De qué manera se incorporan las TICS en las estrategias de enseñanzas? 

Por el momento no utilizamos los tics en nuestro salón de clase, como software o plataformas 

digitales, aunque siempre estamos dispuestas para seguir aprendiendo si en un caso se llega dar 

una capacitación al personal docente. 
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4.- Usted como docente que tipo de indicadores utiliza para poder evaluar a los 

estudiantes? 

Los tipos de indicadores que se utilizan para evaluar el desempeño académico de nuestros 

estudiantes es a través de lecciones escritas, exposiciones, rubricas, actividades grupales y el 

nivel de participación que realizan los estudiantes para conocer sus conocimientos.  

 

 

5.- Considera necesario el uso de las nuevas tecnologías en la enseñanza de los 

estudiantes? 

Por supuesto que sí, porque va permitir mejorar la calidad de enseñanza y enriquecer sus 

conocimientos para que sean más comprensibles los temas que se abordan. 

 

6.- ¿Cree usted que al implementar los recursos tecnológicos serviría de apoyo en el aula 

de clase?   

Si por va facilitar la experiencia de aprendizaje para los estudiantes mejorando la comunicación 

y participación para cada uno de ellos ofreciendo acceso a información y recursos de manera 

eficaz. 

 

7.- ¿Estaría de acuerdo en una capacitación constante para el desarrollo de las nuevas 

estrategias tecnológicas?  

Claro que sí, porque nos va permitir abordar nuevas estrategias y a eliminar la brecha 

tecnológica para adaptarnos a la evolución del entorno tecnológico educativo. 

 

8.- ¿Usted cree que es importante fomentar la innovación? 

Si, porque les permitirá tanto a los docentes como estudiantes descubrir nuevas tecnologías el 

cual brindará métodos de enseñanza distintos para preparar y lograr una educación con calidad. 
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Análisis e interpretación de los resultados de la entrevista aplicada a la Directora y 

autoridad de la Escuela Particular Dr. “José María Egas” 

ENTREVISTA A LA DIRECTORA 

Entrevistadora: Lcda. Catherine Stefanía Avelino Suárez  

Lugar: Dirección de la Escuela Particular Dr. “José María Egas” 

Entrevistado: Lcda. Digna Tapia Fray 

Cargo: Directora 

 

1.- ¿Como Directivo considera que es importante implementar estrategias tecnológicas 

en los salones de clases? 

Si es importante porque va ayudar al desarrollo de los docentes y estudiantes a aplicar 

información de manera efectiva y eficaz que permitirá un desarrollo crítico para la resolución 

de problemas. 

 

2.- ¿Considera que la Escuela proporcione capacitaciones a las docentes para el uso de 

las nuevas estrategias tecnológicas?  

La directora considera que las capacitaciones deben de ser constantes y muy importantes para 

que los docentes estén actualizados y que pueden también auto educarse para reforzar su hoja 

de vida y en la ayuda de su catedra.  

 

3.- Cree usted necesario que el uso de recursos tecnológicos brinde el desarrollo de 

habilidades en los estudiantes? 

La directora menciona que, si es necesario porque desarrolla un sinnúmero de habilidades como 

cognitivas, digitales, sociales, comunicativas y sobre todo creativa porque le permite explorar 

nuevos conocimientos. 

 

4.- ¿Considera que el uso de tecnologías puede empoderar al estudiante y fomentar su 

participación activa? 

La respuesta de la directora en esta pregunta nos menciona que si ya que explora temas de 

intereses que permitirán absorber ideas o información culturalizándose con una mayor 

motivación y compromiso.  
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES DE LAS TÉCNICAS DE LA 

INVESTIGACIÓN 

 

Discusión  

La presente investigación ha tenido como objetivo principal en analizar las estrategias 

tecnológicas y su impacto en el aula de clase y de cómo influye en el proceso de enseñanza en 

cada estudiante de cuarto grado de educación general básica por lo que se evidencia 

significativamente la práctica docente o la enseñanza metodológica que se utiliza para poder 

llegar no solo como receptor de información, sino como un protagonista activo eliminando 

brechas tecnológicas que servirán de ayuda. 

 

En cuanto a la metodología se utilizó un enfoque cualitativo que nos permitió profundizar con 

un estudio de campo y con el propósito de comprender la situación actual que están suscitando 

los estudiantes y la experiencia de enseñanza en un contexto real palpando la importancia de 

como las docentes deben estar actualizadas en el ámbito educativo. 

En esta investigación se partió también de una exploración y descripción de la situación para 

identificar las percepciones de los estudiantes y docentes de cómo ven la tecnología y la 

evolución que se ha dado de forma positiva en el cual debe basarse en principios pedagógicos 

que potencien su impacto sin reemplazar los procesos cognitivos esenciales del aprendizaje. 

 

Cabe mencionar también limitaciones y desafíos que involucra a toda la comunidad educativa 

principalmente para las docentes, como la falta de una formación continua o capacitación 

constante en competencias digitales o estrategias innovadoras, sin dejar a un lado la 

conectividad deficiente y el desconocimiento de las metodologías activas. 

 

Finalmente se ratifica que un personal docente capacitado podría aplicar buenas estrategias 

tecnológicas para fortalecer el proceso de enseñanza aprendizaje para que la clase sea más 

interactiva e inclusiva transformándolo a la nueva innovación con una visión pedagógica que 

permita al estudiante ubicarlo como un agente activo en la formación académica. 

 



53 

 

 

 

Conclusiones 

 

Se observan que los estudiantes están interesados en utilizar estrategias tecnológicas en el aula 

de clase porque le ayudara a tener un mejor entendimiento en el cual se debería aplicar o crear 

una página en línea, software o blog educativo donde ellos puedan retroalimentar sus clases o 

materias en las que se les dificulta  y puedan escoger cualquier hora o cualquier ritmo 

metodológico que permita interactuar con los demás compañeros para adquirir una clase 

dinámica con uso de estrategias tecnológicas. 

 

Los estudiantes consideran que una clase con conceptos extensos y el diseño de enseñanza de 

forma repetitiva es una clase tradicional donde solo aprenden lo estructurado por el docente sin 

ver más allá dificultando la exploración y el descubrimiento por si solos haciendo una clase 

rutinaria que desmotiva aprender.  Las estrategias por parte de los docentes son las correctas, 

pero se necesita un plus adicional para poder crearla más dinámica donde el estudiante aprecie 

recibir una clase sin que se desmotive y tenga el control de participación. 

 

Recomendaciones  

Se recomienda al docente capacitarse para implementar nuevas estrategias metodológicas que 

permitan al estudiante desarrollar sus habilidades y que tengan una participación activa. 

 

Se recomienda eliminar las brechas tecnológicas por parte de las docentes y utilizar recurso 

digitales gratuitos y accesibles como Genially, Kahoot, YouTube educativo Google classroom 

y Word Wall aplicando capacitaciones darán lo mejor de sí 

 

Crear comunidades de aprendizaje o integrarse a grupos gratuitos donde se realice talleres con 

la colaboración entre docentes para compartir buenas prácticas y experiencias de soluciones 

tecnológicas. 

 

Las docentes deben tener una disposición y actitud abierta aprender de manera positiva una 

nueva actualización de conocimientos para mejorar la calidad educativa. 
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CAPÍTULO IV PROPUESTA DE SOLUCIÓN 

 

ESTRATEGIA TECNOLÓGICA PARA EL PROCESO DE 

DESARROLLO EN ESTUDIANTES DE CUARTO GRADO DE 

EDUCACIÓN GENERAL BÁSICA. 

Tema:  

“Creación de recursos interactivos con Genially para la enseñanza aprendizaje”. 

Introducción 

La presente investigación se justifica en la necesidad de responder a los desafíos del ámbito 

educativo y por lo que pasan los docentes que aún no se han actualizado y las herramientas que 

son indispensables para potenciar la educación de manera que si no se las utilizan traen como 

consecuencia directamente en el rendimiento académico y en la motivación de los estudiantes. 

La investigación cobra relevancia al proponer estrategias tecnológicas que son útiles para los 

estudiantes de cuarto grado de educación general básica por lo que constituyen una etapa que 

desarrollan habilidades cognitivas y sociales en su formación de esta manera se escogió hacer 

una propuesta que aporte académicamente tanto a los docentes como estudiantes en el salón de 

clases para transformar las prácticas tradicionales en experiencias innovadoras. 

Justificación  

Este taller ofrece formación práctica y acompañamiento de poder integrar TIC, TAC y TEP 

para potenciar la participación, la motivación y el aprendizaje significativo. En 4.º grado, el 

uso pedagógico de plataformas como Genially (presentaciones interactivas, infografías y 

juegos) y Quizizz (evaluación formativa y gamificación) favorece el desarrollo de 

competencias digitales docentes que dinamizan las clases y mejora la retroalimentación. 
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Descripción de cómo se usa Genially  

Genially es una plataforma en línea gratuita que permite crear diversas funciones digitales 

interactivas y animadas como juegos, cuestionarios, infografías, imágenes mediante el uso de 

plantillas prediseñadas o con interfaz manualmente a cada gusto complementando un desarrollo 

eficaz en él ámbito educativo para un aprendizaje positivo. 

¿Qué se va poder lograr con el uso de Genially? 

• Organizar de manera clara y atractiva los objetivos y metodología.  

• Planificar la estructura de tus contenidos. 

• Darles peso visual a los puntos clave y más principales. 

• Definir mensajes secundarios con interactividad. 

• Establecer un flujo a través del contenido. 

• Medir los resultados. 

 

Ventajas pedagógicas 

Presenta una mayor interactividad que una diapositiva tradicional, posibilidad de incrustar 

contenido externo (vídeos, cuestionarios), facilidad para enlazar actividades (Quizizz, Padlet, 

Google Drive) y diseño atractivo sin conocimientos técnicos 

 

Taller a docentes para trabajar en la plataforma de Genially 

 

Nuestro objetivo es implementar nuevas estrategias para que los docentes puedan poner en 

práctica los contenidos integrando las creaciones en el aula de clase mediante metodologías 

activas (gamificación, aprendizaje visual e interactivo) por ese motivo se ha creado este taller 

necesario e importante para que los docentes hagan uso o conozcan sobre la plataforma 

Genially que servirá de ayuda para crear materiales digitales interactivos y que fortalezcan el 

proceso de enseñanza-aprendizaje de los estudiantes. 
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Se escogió realizar un taller en la siguiente plataforma Genially para trabajar y aplicar como 

una estrategia tecnológica ya que nos permite crear recursos interactivos (infografías, 

presentaciones, juegos) que aumentan la motivación y la participación de los estudiantes. 

Esta plataforma permite que el docente cree contenidos y recursos didácticos digitales sin tomar 

mucho tiempo personalizando y favoreciendo un aprendizaje multimodal en el cual podemos 

incluir infografías, texto, imagen, audio, video y actividades creativas.  

Exploraremos juntos conceptos innovadores y herramientas prácticas que te ayudarán a 

alcanzar un máximo potencial. 
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Crear Genially 

Paso 1  

Inicia sesión en genially.com. 

Clic en Crear Genially > elige Presentación interactiva o Recurso educativo. 

Desde del navegador escribiremos la dirección web 

https://app.genially.com/teams/67351000e4da5c5a3b33e9ca/home y en el apartado del lado 

derecho nos registraremos se debe asignar un email activo con contraseña. 

     Fuente: Genially 

Una vez que nos hemos registrados con la cuenta de Gmail nos permitirá explorar 

diferentes plantillas para el uso adecuado de cada tema que necesiten la docente con secuencias 

didácticas presentaciones, videos o mapas mentales y entre otros donde el estudiante retendrá 

mejor la información de contenidos más relevantes. 

 

 

 

https://app.genially.com/teams/67351000e4da5c5a3b33e9ca/home
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Contenido de Genially 

Daremos clic a Diseñar un Genially ahora nos va salir la siguiente página luego de 

esto crearemos una plantilla y clic en explorar plantillas para proceder a trabajar. 

Panel Principal 

En este panel principal hay varias opciones a la izquierda se podrá visualizar un menú 

que nos indica crear genially en el cual consta de varias opciones para realizar actividades: 
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Desarrollo 

Navega por la sección de plantillas de Genially se dará clic en crear una plantilla nueva o 

prediseñadas de acuerdo con lo que la docente desee para crear contenido de materias juegos 

e infografía entre otros.  

 

Cómo crear un recurso Genially con plantillas prediseñadas 

Descripción 

Las plantillas de Genially nos sirve para crear presentaciones de diapositivas de manera rápida 

y fácil con una amplia variedad de contenido visual. 

Pasos 

Se puede trabajar con plantillas prediseñadas o también desde cero. 

Primero realizaremos una plantilla prediseñada en el cual escogeremos la de Secuencia 

Didáctica de Lengua daremos clic y nos dirige a la siguiente pantalla.  
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Modificar Genially para presentación interactiva  

En esta ocasión modificaremos la plantilla y nos ubicaremos dando doble clic en el cual se 

desplegará varias páginas en las que puedo seleccionar todas o escoger la que parezca ideal. 

En el panel del lado izquierdo se podrá editar   

Clic en Texto para poder editar y cambiar el nombre  

Paso 1  

Elige tus diapositivas:  

Al abrirse el editor, verás todas las diapositivas que componen la plantilla. Puedes seleccionar 

solo las que necesites para tu proyecto o añadirlas todas.  
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Personaliza tu diseño 

En el editor, puedes modificar y encontraremos las siguientes opciones: 

 

Textos: Haz clic sobre un texto para editarlo directamente.  

Colores: Personaliza los colores de tu creación para que coincidan con tu marca o tema.  

Imágenes: Reemplaza imágenes existentes haciendo clic sobre ellas y seleccionando 

"Reemplazar imagen", o sube las tuyas propias desde tu equipo.  

Recursos: Utiliza el editor para insertar iconos, ilustraciones, fotos, GIFs, mapas y otros 

elementos para enriquecer tu creación. 

Ya en el editor, reemplaza los textos, cambia las imágenes y añade otros elementos, como 

videos o elementos interactivos, según necesites. 
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Crear Genially en Plantilla desde cero  

 

Inicia la creación: 

Desde la página principal de Genially, haz clic en el botón "Crear Genially".  

Selecciona la opción "Creación en blanco" para empezar con un lienzo vacío. 

 

 

Pasos 2  

Añade y personaliza el contenido: 

Inserta elementos: Utiliza el menú lateral para añadir cuadros de texto, imágenes, audios, 

vídeos y otros contenidos a tu lienzo. 

Personaliza el fondo: Haz clic en el panel para cambiar el fondo de su color, textura o patrón y 

que se adapte al estilo de tus diapositivas. 
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Ingresar Textos e Imágenes 

Para poder ingresar escogemos las opciones que nos presenta el menú se debe dar clic en 

Texto y se selecciona el titulo o los subtítulos para agregar los conceptos o el contenido. 

 

Para Introducir imágenes 

Para ingresar imágenes se da clic en el menú lateral luego en insertar  

Seleccionamos subir imagen ya sea del escritorio o de la web  
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Añadir contenido y multimedia 

 

Damos clic en el panel principal del lado izquierdo seleccionamos Insertar luego subir video 

lo podemos realizar desde el dispositivo o desde el enlace de la URL.  

Cuando ya se escogió el video desde YouTube damos clic en compartir y copiar el enlace 

para luego ingresarlo a Genially en la opción añadir. 

En el Editor 

de Genially, pega 

la URL o el código 
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 Video agregado desde YouTube  

 

Si vas a narrar: graba audio y asígnalo a la escena o a un objeto 

 

Implementar interactividad 

Abre tu creación: En el editor de Genially, selecciona la página donde quieres insertar el 

widget.  

Accede a la sección de Widgets: En la barra lateral izquierda, busca y haz clic en la sección 

Widgets.  

Elige un widget 

 

 

 

 

 

Se escogerá la opción que 

desee para poder editarlo 

con el tema del contenido. 
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Añade el widget: Realizar clic en el widget que elegiste 

Editar el contenido 

Se escogió los widgets para poder trabajar con tarjetas interactivas 

 Para las tarjetas, puedes editar ambas caras, añadir más tarjetas a la secuencia, y cambiar el 

orden de las mismas. 
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Accesibilidad y publicación 

Primero se debe verifica la navegación en vista previa para poder ver nuestro documento 

Pasos 

Accede a tus creaciones: Desde tu panel principal, busca y haz clic en la opción "Mostrar 

creaciones".  

Confirmar el estado  

Darle nombre a tu creación: Se abrirá una ventana para que añadas un título y una 

descripción, además de otras opciones de configuración.  

Pulsa "Listo": Confirma los cambios para que tu Genially sea público y esté visible.  

Comparte tu Genially: Después de la publicación, se debe realizar clic en el botón de 

compartir para obtener el enlace o el código de inserción. 
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ANEXOS  
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Anexo 1Entrevista con la Directora de la Institución 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Anexo 2: Entrevista con la Master sobre la propuesta 
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Anexo 3: Encuestas a estudiantes de Cuarto Grado. 
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Anexo 4:Instrumentos de Recolección de Datos 
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