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RESUMEN 

El crecimiento en la tecnología y el uso de la gamificación en las aulas han despertado 

un renovado interés sobre cómo ambos pueden mejorar las habilidades lingüísticas. Este 

estudio se enfocará en la aplicación de estas herramientas y técnicas para demostrar que los 

estudiantes adultos de un colegio militar de aviación que se encuentran en el nivel A2 pueden 

mejorar sus habilidades de escritura. El propósito fundamental que perseguía el estudio era, 

por tanto, averiguar en qué medida los deberes de escritura gamificados y la tecnología pueden 

mantener la motivación de los estudiantes y propiciar las buenas prácticas de escritura. La 

investigación empleó un enfoque de métodos mixtos; los 70 encuestados fueron asignados 

aleatoriamente a uno de dos grupos: el grupo de control que realizaba los deberes de escritura 

convencionales y el grupo experimental que asumía los deberes de escritura de forma 

gamificada y con tecnología. Por tanto, los resultados de la investigación serán de utilidad para 

los profesores que buscan soluciones innovadoras y funcionales para las necesidades mixtas de 

adquisición de lenguas de los adultos aprendices. El estudio experimental duró ocho semanas, 

empleando un enfoque integral de la recogida de datos, incluyéndose diseños de pruebas antes 

y después, encuestas y feedback cualitativo. Los deberes gamificados no sólo incentivaron a 



 

 

los estudiantes a realizar las actividades de aprendizaje, sino que también propiciaron un 

entorno de aprendizaje más movido, aun así, el grupo experimental obtuvo un mejor 

rendimiento en comparación con el grupo de control, habiéndose observado unas ganancias 

significativas en el compromiso y en las habilidades de escritura. Al proporcionar 

retroalimentación inmediata, la tecnología atendió a los aprendices individuales, lo que aliviaba 

el trabajo de la práctica de escritura y lo hacía agradable 

 

Palabras clave: Gamificación, Habilidades lingüísticas, Tecnología, Motivación, Habilidad de 

escritura 
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ABSTRACT 
Growth in technology and gamification use in the classrooms have gained renewed 

interest about how the two can improve language skills. This study will thus focus on the 

application of these tools and techniques to prove beneficial in the adult Students at a military 

high school of aviation who are on the A2 level can improve their writing abilities. The primary 

goal of the study was to find out how much gamified writing assignments and technology can 

sustain student’s the motivation and promote good writing practices. The research took on a 

mixed method approach and had 70 respondents randomly assigned to two groups: control 

group applying conventional writing tasks, and experimental group immersed in gamified tasks 

and technology. The research results, therefore, will be useful for teachers searching for 

innovative and functional solutions for mixed language acquisition needs of adult learners. The 

eight-week experimental study employed a comprehensive data collection approach, includ ing 

pre and post-test designs, survey, and qualitative feedback. Gamified assignments not only 

encouraged students to complete the learning activities but also offered a more dynamic 

learning environment, even though the experimental group fared better than the control group 



 

 

with notable gains in engagement and writing skills. fe While providing immediate feedback, 

technology catered to individual learners, which relieved the work of writing practice and 

rendered it enjoyable. 
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