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RESUMEN

Este estudio tiene como objetivo general analizar como los recursos audiovisuales
influyen en el desarrollo de la creatividad en estudiantes de séptimo grado de la Escuela
“Continente Americano”. La investigacion se desarrollo en base a un enfoque mixto, es
decir, cuantitativo y cualitativo, se utilizd la investigacion descriptiva y correlacional,
asimismo se empled el disefio cuasi-experimental y transversal, los resultados se
obtuvieron mediante una encuesta a treinta y tres estudiantes de séptimo grado en la cual
se obtuvo resultados significativos dentro de la investigacion, de igual manera, se le
realizo una entrevista a un docente donde manifiesta la realidad que se vive en las aulas
con los recursos audiovisuales y con la falta de los mismos y su influencia en los
estudiantes. Los aportes que sustentan la informacion expuesta en el marco teorico de la
investigacion fueron: Barros y Barros, (2015), Feican, Garcia, & Erazo (2021), Vargas
(2017), Hernandez, (2011), Jurado et al. (2019) y Cardenas (2018). Finalmente, en base
a los resultados obtenidos en la investigacion se logré comprobar que el uso de recursos
audiovisuales como herramienta pedagogica influye positivamente en los estudiantes,
puesto que los motiva, les permite crear nuevas ideas y les ayuda en la concentracion y
retencion de los contenidos de las clases, promoviendo una participacion activa y creativa

durante y después de la jornada educativa.

Palabras claves: recursos audiovisuales, motivacion, creatividad



Tomala Ramirez, Gricelda Vanessa. AUDIOVISUAL RESOURCES AND
CREATIVITY IN SEVENTH GRADE STUDENTS Elementary School. Santa
Elena Peninsula State University, Bachelor's Degree Program in Elementary Education.

La Libertad, 2025.

ABSTRACT

The overall objective of this study is to analyze how audiovisual resources
influence the development of creativity in seventh-grade students at the Escuela
Continente Americano school. The research was conducted using a mixed approach, i.e.,
quantitative and qualitative, descriptive and correlational research, as well as a quasi-
experimental and cross-sectional design. The results were obtained through a survey of
thirty-three seventh-grade students, which yielded significant results within the research.
Similarly, an interview was conducted with a teacher who described the reality of the
classroom with audiovisual resources and the lack thereof, and their influence on students.
The contributions that support the information presented in the theoretical framework of
the research were: Barros and Barros (2015), Feican, Garcia, & Erazo (2021), Vargas
(2017), Hernandez (2011), Jurado et al. (2019), and Cardenas (2018). Finally, based on
the results obtained in the research, it was possible to verify that the use of audiovisual
resources as a pedagogical tool has a positive influence on students, as it motivates them,
allows them to create new ideas, and helps them concentrate and retain class content,

promoting active and creative participation during and after the school day.

Keywords: audiovisual resources, motivation, creative
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INTRODUCCION

El sistema educativo actual, se ha caracterizado por constantes avances
tecnologicos y cambios en las dinamicas de aprendizaje, por esta razon es necesario
incorporar metodologias y estrategias pedagogicas que respondan a las necesidades y
estilos de aprendizaje de los estudiantes. Por tal razén, los recursos audiovisuales
desempefian un papel fundamental en este proceso educativo que permiten presentar los
contenidos de manera mas dindmica, atractiva y significativa. El uso de estos recursos en
el aula no solo facilita la comprension de la informacion, sino que también promueve la
motivacion, la participacion activa, el autoaprendizaje, y estimula diversos procesos

cognitivos en los estudiantes.

La creatividad, por su parte, constituye una competencia esencial para el
desarrollo integral de los estudiantes. En el nivel de séptimo grado, los estudiantes
atraviesan etapas importantes en su desarrollo personal y emocional, por ello, es
importante fomentar la creatividad por que les permite generar ideas originales, resolver
problemas y enfrentar los desafios escolares con mayor flexibilidad cognitiva. En este
sentido, los recursos audiovisuales son herramientas fundamentales que ayudan a

potenciar estos procesos creativos.

Este estudio tiene como objetivo analizar como los recursos audiovisuales
influyen en el desarrollo de la creatividad en estudiantes de séptimo grado de la Escuela

Continente Americano.
La investigacion esta estructura en cinco capitulos:

CAPITULO 1, aborda la situacion problema, se indaga los antecedentes, se
expresa las razones por la cual se realiza la investigacién y a la vez se elaboran los

objetivos generales y especificos de la problematica planteada.

CAPITULO 11, consta el marco teorico, en el cual se presenta informacion

relevante de la investigacion.

CAPITULO 111, se muestra la metodologia utilizada, como es el enfoque
utilizado dentro de este estudio, los tipos y disefios de investigacion, técnicas e

instrumentos de recoleccion de datos.
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CAPITULO 1V, se analizan los resultados que se obtienen a través de los
instrumentos y se comprueba si se cumplen o no los objetivos propuestos.

CAPITULO V, muestra las conclusiones y recomendaciones que resultan de este

trabajo investigativo.
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CAPITULO I
1. El1 PROBLEMA

1.1 Planteamiento del problema

En la actualidad, el sistema educativo ha pasado a operar en un entorno activo en
varios paises donde se ha buscado optar por nuevas transformaciones sociales y
tecnologicas. Es evidente que, a pesar de la presencia de varios medios visuales en el
entorno educativo actual, aun existe una desigualdad en la incorporacion de recursos
audiovisuales en el proceso de ensefanza y aprendizaje. La no incorporacion de estos
recursos tiene un impacto significativo, puesto que incide en la expresion creativa y en el

pensamiento de los estudiantes.

La llegada masiva de la tecnologia ha cambiado por completo la educacion. A
nivel global, organismos internacionales han priorizado transformar los modelos
pedagdgicos enfocados en la tecnologia para poder cultivar en el aula la creatividad, el
pensamiento y la innovacion en los estudiantes. Por su parte, la Organizacion de las
Naciones Unidas, la Ciencias y la Cultura, (UNESCO, 2023), en su reporte, manifiesta
que, se ha hecho un llamado constante a los gobiernos de turno en cada pais para que se

integre de manera constante las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC).

Se considera indispensable que dentro de la educacién de los adolescentes y
jovenes se incluya los recursos audiovisuales y que no solo sirvan como herramientas de
consumo sino como medios de creacion de contenidos ligadas directamente a los

contenidos que se deben aprender para el desarrollo de competencias creativas.

Los medios audiovisuales ofrecen a la educacion una mayor apertura hacia el
entorno externo por lo tanto para el estudiante como para la institucion. Como platea,

Barros y Barros (2015) sostienen que estos recursos permiten a los alumnos acceder a
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experiencias que trascienden el espacio del aula que amplian su perspectiva y
enriqueciendo su aprendizaje incluso en contextos de otras regiones y paises. Ademas, el
interés por integrar la tecnologia en los procesos de ensefanza, aprendizaje y formacion
docente ha estado presente en las politicas educativas desde hace varios afos, por lo que

no constituye una iniciativa reciente.

Por el contrario, esta estrategia representa una trayectoria reforzada y respaldada
por inmensa evidencia practica e investigaciones que afirman su relevancia y adaptacion

constante a lo largo de la historia de la educacion.

La realidad educativa en el Ecuador se enfrenta en un reto de innovacién en sus
metodologias para asi responder con éxito a las demandas y las nuevas necesidades de
aprendizaje que existen en los estudiantes. Campos, Garcia y Arcana (2023) evidencian
mediante su revision sistematica que el pensamiento creativo en estudiantes de educacion
basica experimenta un fortalecimiento considerable cuando se integran metodologias que

incorporan recursos audiovisuales de manera estratégica y planificada.

Sin embargo, en muchas instituciones educativas del canton Santa Elena,
especialmente en el nivel de séptimo grado, se observa una limitada incorporacioén de
estos recursos en el aula, lo cual podria estar afectando negativamente el desarrollo de la
creatividad en los estudiantes. Es asi como en la “Escuela Continente Americano” se
presenta cierto déficit de recursos audiovisuales en diferentes areas de aprendizaje
limitando a los estudiantes a desarrollar sus habilidades con la tecnologia. Asimismo,
algunos docentes no estan capacitados sobre el uso de herramientas tecnoldgicas y de

cémo implementarlas en sus metodologias de ensefianzas.

2.1 FORMULACION DE LA PREGUNTA
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1.1.1. Pregunta principal
(De qué manera influyen los recursos audiovisuales en el desarrollo de la

creatividad en los estudiantes de séptimo grado de la Escuela Continente Americano?

1.1.2. Preguntas secundarias
(Cuadles son los aspectos relevantes de los recursos audiovisuales para mejorar la

creatividad de los estudiantes de séptimo grado de la Escuela Continente Americano

(Cuales son las principales dificultades que se presentan en la integracion de

recursos audiovisuales para el estimulo de la creatividad?

(Cuales son los beneficios que generan los recursos audiovisuales en la

creatividad de los estudiantes?
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1.3. Los objetivos de la investigacion

1.3.1 Objetivo General
Analizar como los recursos audiovisuales influyen en el desarrollo de la

creatividad en estudiantes de séptimo grado de la Escuela Continente Americano.

1.3.2 Objetivo Especificos
Determinar los aspectos relevantes de los recursos audiovisuales para mejorar la

creatividad de los estudiantes de séptimo grado de la “Escuela Continente Americano”

Identificar las principales dificultades que se presentan en la integracion de

recursos audiovisuales para el estimulo de la creatividad.

Analizar los resultados del proceso de intervencion mediante la aplicacion de los
recursos audiovisuales para el desarrollo de la creatividad en los estudiantes de séptimo

grado.
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1.4. La justificacion
La presente investigacion se orienta en mejorar la educacion a través de recursos

audiovisuales para desarrollar la creatividad de los estudiantes del séptimo grado.

La importancia radica en la busqueda de la educacion actual por desarrollar el
pensamiento critico, habilidades y destrezas en el alumnado, por lo cual, el uso de
recursos audiovisuales es fundamental en las ensefanzas y aprendizajes, ya que son
herramientas didécticas que permiten a los docentes hacer contenidos més dindmicos y
comprensibles, lo cual ayuda a estimular la creatividad y participacion en los estudiantes

transformando asi la educaciodn tradicional.

La factibilidad del estudio se da con la disponibilidad de recursos didacticos con
los que cuenta la institucion educativa o con el uso de otras herramientas tecnoldgicas
como el acceso a dispositivos moviles, ademas de capacitar a los docentes de como deben
integrar en sus metodologias de ensefianzas el uso de recursos audiovisuales para mejor

la comprension en sus asignaturas y alcanzar mayor aprendizaje en los estudiantes.

El tema es novedoso porque, aunque se ha hablado de tecnologia en el aula, atin
son limitados los estudios que abordan de forma especifica como los recursos
audiovisuales inciden directamente en el desarrollo de la creatividad, por eso al integrar
estas tecnologias se promueve un aprendizaje mas dinamico que se adapta a las diferentes

necesidades y condiciones de los estudiantes.

Los beneficiarios de esta investigacion son los alumnos, ya que se trata de mejorar
su experiencia de aprendizaje y a la vez estimular su pensamiento creativo. De igual
manera, se benefician los docentes, ya que al contar con nuevas estrategias didacticas
potencian sus practicas pedagdgicas; y a su vez la institucion educativa, puesto que

promueve un proceso de enseflanza mas innovador y efectivo.
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En cuanto a su utilidad, la investigacion permitirda elaborar y recomendar
actividades y recursos que integren lo audiovisual con el desarrollo creativo, lo cual puede

aplicarse en diferentes asignaturas del curriculo educativo.

Como resultado, tenemos que nuestra presente investigacion servira como apoyo
referencial a propuestas pedagogicas que se den en un futuro, aportando un refuerzo al
sistema educativo cuando se genere una metodologia activa que combine el uso de la
tecnologia y el desarrollo del pensamiento creativo, lo que permitira llevar de forma mas
efectiva las necesidades de los estudiantados, incentivando a la participacion, reflexion y

preparacion para enfrentar los retos del mundo actual.

1.5 Alcance y limitaciones

1.5.1 Alcance
A través de la investigacion se espera comprobar que mediante la implementacion

de los recursos audiovisuales los estudiantes desarrollen su pensamiento creativo.

De igual manera, con la informacion obtenida, identificar con qué frecuencia

utilizan recursos audiovisuales en las diferentes asignaturas.

Asimismo, identificar si el personal docente esta capacitado en la utilizacion de

las TIC en sus metodologias de ensefianzas.

Finalmente, se espera elaborar actividades que incluyan la utilizacién de recursos

audiovisuales para fomentar mayor creatividad en los estudiantes.

1.5.2. Limitaciones
La investigacion se realizard en la “Escuela Continente Americano” con los

estudiantes del séptimo grado, por lo que los resultados no se pueden generalizar con los

otros grados pertenecientes a la institucion.
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Los recursos tecnoldgicos disponibles con los que cuenta la institucion podrian

influir en los resultados.

Falta de capacitacion de los docentes sobre el uso de recursos audiovisuales en las

aulas.

Medir la creatividad resulta complejo, por lo que, hay componentes que no se

pueden cuantificar con exactitud.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

En la tesis elaborada por Cajilema y Pastufia (2022) titulada “Recursos
audiovisuales para la ensefianza y aprendizaje en el area de Lengua y Literatura” con
las autoras que sefialan que el aprendizaje no se desarrolla de la misma manera en todos
los estudiantes y que la educacion entendida como un proceso de formacion integral que
requiere apoyarse en diversos medios para asegurar la consolidacién del conocimiento.
Segun las investigadoras con este escenario implica que la practica docente debe
actualizarse y adaptarse continuamente a los nuevos entornos educativos. Asimismo,
afirman que el docente es como guia del proceso formativo, enfrenta el reto de integrar
metodologias acordes con las caracteristicas de las generaciones actuales con

profundamente inmersas en tecnologias digitales y nuevos sistemas de comunicacion.

En relacion con su proposito, las autoras explican que su investigacion buscod
promover el uso de recursos audiovisuales elaborados mediante la herramienta Filmora
para fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje en Lengua y Literatura. Para ello,
emplearon un enfoque cualitativo de caricter interpretativo, con procedimientos
descriptivos y bibliograficos y un método inductivo que permitid analizar casos

particulares y posteriormente construir una vision general del fenomeno estudiado.

Los resultados revelan que la incorporacion de medios audiovisuales dentro del
proceso educativo favorece una comprension mas solida de los contenidos relacionados
con la lengua y la literatura. También, destacan que estos recursos fortalecen las macro
destrezas comunicativas, ya que los elementos visuales y auditivos logran captar la

atencion del alumnado y mejoran su capacidad de concentracion.
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Gomez (2023) en su articulo titulado “Influencia de los recursos audiovisuales
para la ensefianza -aprendizaje en Lengua y Literatura” corrobora que la utilizacion de las
TIC beneficia a todos los sectores y de manera especifica al sector educativo que utiliza
la conectividad para generar conocimientos no solo en las escuelas, colegios sino a nivel
universitario. La investigacion tuvo como objetivo general determinar la
influencia de los recursos audiovisuales para la ensefianza -aprendizaje en Lengua y
Literatura de estudiantes sexto grado de la Escuela Zoila Alvarado de Jaramillo, para
lograr aprendizajes significativos. Se empled una investigacion de tipo descriptiva con
disefio no experimental de campo, la investigacion tuvo como resultados que un 88,94%
afirma que los recursos audiovisuales siempre ayudan a comprender de mejor manera los
conocimientos, un 8.82 %a veces comprenden los conocimientos y un 2.94 % nunca
entienden los conocimientos en el drea de Lengua y Literatura presentados en radio y
television. Se concluyo que con el uso de los recursos audiovisuales para la ensefianza -
aprendizaje en Lengua y Literatura, se logran aprendizajes significativos desarrollando

en los estudiantes su area cognitiva visual, habilidades, destrezas, creatividad.

De acuerdo con Tomala y Tigrero (2024) en su estudio titulado “Los materiales
audiovisuales en el desarrollo de las destrezas de matemadticas del séptimo grado”, los
recursos audiovisuales constituyen un elemento fundamental para captar la atencion del
estudiante de manera dindmica favorecer la comprension inmediata de contenidos con la
estimulacion y la interaccion social que fortalecer tanto el pensamiento critico como la
autonomia. Los autores destacan que la influencia de estos estimulos visuales y sonoros
resulta determinante en el proceso de aprendizaje pues contribuye al desarrollo de

destrezas y a la aplicacion practica del conocimiento en la vida cotidiana.
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El proposito central de la investigacion fue analizar como inciden los materiales
audiovisuales en el area de matematicas considerando su diversidad, sus beneficios y su
aporte a la formacién integral del estudiante. Para ello, el estudio adopté un enfoque
cualitativo de caracter exploratorio y descriptivo, sustentado en un método analitico. Se
empled la entrevista como técnica principal es utilizando una guia orientada a docentes
de séptimo grado pertenecientes a una institucion educativa de la provincia de Santa

Elena.

Los resultados revelan que el uso de materiales audiovisuales ejerce un impacto
significativo en el aprendizaje matematico, ya que, incrementa la motivacion, facilita la
comprension de contenidos, permite visualizar conceptos abstractos y contribuye a

personalizar las experiencias de ensefianza.

Investigadores internacionales como Menacho et at. (2024), refieren en su analisis
sobre el impacto de las herramientas audiovisuales en el desarrollo de aprendizaje puesto
que los medios audiovisuales y el uso de la tecnologia son factores claves para llevar un
proceso de aprendizaje eficaz. Sus hallazgos estdn netamente derivados a una entrevista
realizada e indican que el impacto de estas herramientas es positivo en el desarrollo de
los estudiantes, dado que, promueven una nueva oportunidad de aprendizaje distinto. El
estudio también destaca la importancia del rol docente donde resalta su labor como guia
y facilitador resulta fundamental para integrar la tecnologia de manera adecuada en el

proceso educativo.

Asimismo, el Ministerio de Educacion (MINEDUC, 2025) ha implementado
nuevas normas curriculares orientadas a modernizar las practicas de ensefianza y
aprendizaje, impulsando especialmente el uso de herramientas tecnoldgicas. Estos

cambios al curriculo nacional reflejan un esfuerzo por responder a las exigencias del siglo
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actual, ya que permite uno de los ejes centrales es la incorporacion de medios tecnoldgicos

para abordar desafios como la brecha en el acceso a las TIC.

En el &mbito nacional, diversas investigaciones han abordado la relacion entre los
recursos audiovisuales y el desarrollo creativo de los estudiantes. Un ejemplo es el trabajo
de Cajimela y Patufia (2022), quienes identificaron que en una Unidad Educativa existian
limitaciones en el uso de recursos didacticos dentro de la asignatura de Lengua y
Literatura. "Era evidente el desinterés de los docentes y se aferraban al cambio poniendo

pretextos para no capacitarse.

El estudio realizado se enfoco en fortalecer los distintos procesos de ensefianza
y aprendizaje, priorizando determinar fortalezas y debilidades, asi como la elaboracion
de los mismos recursos como estrategias. Los efectos de esta problematica se reflejan en
la necesidad de mejorar el uso de los recursos audiovisuales considerando su papel

fundamental dentro de los espacios de aprendizaje.

A nivel provincial Soriano (2022) desarroll6 un trabajo de grado en la Universidad
Estatal Peninsula de Santa Elena en el que abordo las dificultades vinculadas a la
integracion de recursos digitales en los procesos educativos. Su investigacion mostro que,
pese a la existencia de lineamientos nacionales que promueven el empleo de las TIC, en
diversas instituciones todavia prevalece el desconocimiento por parte de muchos docentes
sobre las ventajas de los recursos audiovisuales digitales lo que los lleva a mantener

précticas tradicionales.

Ante esta situacion, el autor orientd su estudio a analizar de qué manera los
recursos audiovisuales pueden contribuir al desarrollo de un aprendizaje significativo en

el area de matematicas.
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Los resultados mostraron que herramientas como videos y presentaciones tienen
un efecto relevante en el proceso educativo. Su uso favorece la comprension de los
contenidos y facilita que los estudiantes apliquen los conocimientos matematicos en la

resolucion de situaciones reales."

A nivel local, la situacion de la Escuela de Educacion basica Continente
Americano, enfrenta en un reto de innovaciéon en sus metodologias para responder con
éxito a las demandas y las nuevas necesidades de aprendizaje que existen en los
estudiantes. Observaciones preliminares denotan que existe una limitada incorporacion
de estos recursos en el aula, lo cual podria estar afectando negativamente el desarrollo de
la creatividad en los estudiantes. A nivel institucional, complementariamente, se requiere
de la implementacion de programas de formacion docente que desarrollen competencias
tecnopedagogicas especificas para la activacion efectiva de medios audiovisuales,
incluyendo disefio instruccional, facilitacion de procesos creativos y evaluacion de

aprendizajes complejos.

BASES TEORICAS
RECURSOS AUDIOVISUALES

1. Definicion

El sistema educativo ha ido evolucionado con el pasar de los afios, lo que ha con
llevado a incluir las TIC en el proceso de ensefianza, es aqui donde los recursos
audiovisuales juegan un papel de gran importancia en la educacidn, por lo que, son
herramientas que combinan elementos visuales y sonoros que ayudan a mejorar el proceso

de ensefnanza.
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Por ello, Barros y Barros (2015) sefialan que los medios audiovisuales
comprenden aquellos recursos de comunicacion basados en la imagen y el sonido, como
la fotografia y las grabaciones. Desde una perspectiva educativa, estos materiales
funcionan como herramientas didacticas capaces de transmitir mensajes concretos
mediante estimulos visuales y auditivos. Su valor pedagdgico radica en la influencia que
ejercen tanto en lo que las personas aprenden como en la forma en que construyen dicho

aprendizaje, pues intervienen en la relacion entre conocimiento, emocion e interpretacion.

Los recursos audiovisuales son herramientas didacticas dentro del sistema
educativo, por lo que, estos medios permiten transmitir mensajes de manera especificas a

través de imagenes y sonidos facilitando la interpretacion y la conexion con el contenido.

Asimismo, Feican, Garcia, & Erazo (2021) corroboran que estos medios
audiovisuales y recursos tecnologicos posibilitan una mejor ensefanza y aprendizaje a
partir de los lenguajes audio-visuales, mismo que ayudan a mejorar la retencion de
conocimiento en los estudiantes. También, permite tener a los estudiantes una educacion
motivadora, participativa, creativa, flexible y dindmica mejorando los estilos de
aprendizaje y una mejor interiorizacion de conocimientos permitiendo tener un
aprendizaje propio a través de nuevas experiencias mediante el uso y manejo de recursos

audiovisuales.

Se entiende que los medios audiovisuales y recursos tecnologicos son facilitadores
dentro del sistema educativo, dado que la integracion de la tecnologia en las aulas no solo
busca potenciar el aprendizaje, también tiene la finalidad de crear un ambiente mas
armonico, dindmico, creativo y que se enfoque en que el estudiante desarrolle sus

habilidades y destrezas.
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2. Clasificacion de los recursos audiovisuales

Vargas (2017) subraya que la relevancia del material didéactico radica en el
impacto que los estimulos sensoriales ejercen sobre el estudiante, ya que facilitan su
acercamiento al contenido de estudio. A través de estos recursos, el alumno puede
establecer una conexion mas clara con el objeto de aprendizaje, ya sea mediante

experiencias directas o por medio de representaciones que apoyan su comprension.

Asimismo, el autor sefiala que las funciones de los recursos didacticos deben
considerar las caracteristicas del grupo al que estdn dirigidos, de modo que realmente
cumplan su propoésito formativo. Entre estas funciones se incluyen: ofrecer informacion
pertinente, responder a los objetivos establecidos, orientar el desarrollo del proceso de
ensefianza y aprendizaje, situar al estudiante dentro del contexto del tema, facilitar la
interaccion comunicativa entre docentes y alumnos, presentar las ideas de manera

accesible a los sentidos y fomentar la motivacion en el estudiantado.

El material didactico es un recurso que transmite conocimientos y permite crear
un ambiente de aprendizaje mas significativo para los estudiantes, porque, se toma en
cuenta las necesidades de cada integrante del grupo con el propodsito de brindar una

educacion de calidad.

De la cruz et al. (2015) como cito Salas (2018) considera la siguiente clasificacion

de recursos audiovisuales basado en el canal de percepcion.

2.1. Recursos auditivos
Estos materiales manejan sonidos como la modalidad de codificacion de la

informacion. El uso de estos recursos en el aula ha beneficiado en gran manera a los

estudiantes de preescolar y primaria estimulando la imaginacién de los estudiantes con
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canciones o cuentos grabados. Se puede encontrar dos grupos de recursos de ensefianza

que utilizan el sonido, estos son:

o Recursos educativos que emplean sonidos de la naturaleza son
aquellos materiales que aprovechan los sonidos que se producen de manera
directa en el entorno natural o en situaciones cotidianas. Entre ellos se encuentran,
por ejemplo, el canto de las aves, los sonidos de distintos instrumentos musicales
e incluso ruidos relacionados con el cuerpo humano, como la respiracion o los

latidos del corazon

. Los materiales que utilizan sonidos, lo cual se considera a todos los
recursos que ayudan a conservar para su posterior uso, las cuales son: CDs, la

radio, mp3, etc.

2.2.Recursos visuales
Los recursos visuales son usados como material de aprendizaje, es decir, la

habilidad para interpretar y crear mensajes visuales. Dichos recursos se pueden usar en el
aula permanentemente para ilustrar ensefanzas motivadoras al estudiante ya que

permitira el facil entendimiento durante el proceso de aprendizaje.

Los recursos visuales son pizarra, rotafolio, diapositivas, flashcards,

computadora, etc.

2.3.Recursos interactivos

Los recursos interactivos describen especialmente a medios cuya presentacion,

lectura y composicion pueden ser manejadas en tiempo real por los interesados.

Los recursos interactivos son: El televisor, videos (DVD educativos, karaoke y

musica) e internet.
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El conocer como se clasifican estos recursos audiovisuales permite al personal
docente a seleccionar el recurso mas apropiado y asi planificar actividades adaptadas a
las diferentes necesidades de los estudiantes, potenciando la motivacion y la creatividad

de los mismos.

3. Caracteristicas de los recursos audiovisuales

Los recursos audiovisuales, mediante su implementacion como una tactica de
validacion pedagodgica, logran favorecer las necesidades e intereses de una academia. Asi
mismo, generaron nuevas narraciones audiovisuales y sonoras, a diferencia de las

textuales y orales propias del curso y de la tematica. (Forero y Diaz, 2017).

Es recomendable utilizar los medios audiovisuales, ya que, cumplen la condicion
de un material o herramienta. Ademas, ayuda a ejercer el aprendizaje de los estudiantes.
Aunque, siempre hay que considerar personificar los medios que utilizaran. (Repetto y

Calvo, 2003).

4. Funciones de los recursos audiovisuales

La utilidad de los recursos audiovisuales es multidimensional; puede orientarse a
la corriente constructivista puesto que permite al alumno desarrollar su creatividad e
incluso las propuestas creativas como el videoarte (imagenes y sonidos), siendo de gran
utilidad en diversos espacios educativos y utilizados con distintas generaciones de
alumnos. Asi mismo, permiten el acercamiento a la realidad en los diferentes &mbitos, no
solo lo que compete a la parte educativa, sino al &mbito social actuando como medios de
expresion que les permite reflexionar sobre su entorno y su propio aprendizaje (Agama

etal. 2017).
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Los recursos audiovisuales cumplen multiples funciones dentro del proceso
educativo, ya que buscan optimizar las condiciones de aprendizaje y facilitar la
comprension de contenidos que pueden resultar complejos. Al combinar informacion
visual y auditiva, contribuyen a reforzar los conceptos, favorecen la memoria a largo
plazo y permiten que los estudiantes relacionen con mayor claridad la teoria con

situaciones practicas (Visa, 2024).

De igual forma, estos recursos tienen un impacto significativo en el interés, la
motivacion y la capacidad de comprension del alumnado, ademas de mejorar la retencion
del conocimiento a largo plazo, convirtiéndose en un complemento valioso para la

ensefnanza tradicional

+ Fuente ytransmision de nuevos conocimientos

Informativa *« Muestra otras realidades

= Concienciar a un grupo con referencia a un tema
Motivadora » La imagen provoca mayor (sensaciénl y sentimienos
* Generan temas que abren un cuadro de debate

- Se expresan los sentimientos, creatividad convirtiendose
Expresiva en videoarte
» Cualquier manifestacion de la propia interioridad

p—

*Valoracién de conductas de juicio de las personas

Evaluativa » Autovaloracién, gestos, posturas

» Andlisis de la realidad desde elimbito educativo, social y
cientifico

» Permite almacenar la iinformacién por mayor tiempo y ser
reutilizado en otro momento

Investigadora

+ Se utiliza como medio de ocio,diVErsion y entretenimiento

Ludica « Favorece la creatividad

* Permite comprender, explicar, reflexionar sobre el

Metalinguistica lenguaje audio visual y sus medios de expresion

Fuente:
Elaborado a partir de Ferrés, Joan (2009).
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Chévez Ramos et al. (2021) indica que la utilizacion de medios audiovisuales en
la ensefianza ofrece muchas ventajas, ya que estas herramientas facilitan un mejor
aprendizaje y retencion de la memoria debido a la combinacion de participacion auditiva
y visual. Ademas, se pueden utilizar en muchas materias o clases diferentes, lo que los
convierte en una herramienta practica y econdmica para los profesores. Estos recursos
refuerzan simultaneamente la concentracion y el impulso de los estudiantes, cautivando

su curiosidad y amplificando su afan por adquirir conocimientos.

5. Recursos audiovisuales en la educacion

La educacion audiovisual nace como disciplina en la década de 1920. Debido a
los avances de la cinematografia, los catedraticos y pedagogos comenzaron a utilizar
materiales audiovisuales como apoyo para hacer llegar a los estudiantes, de una forma
mas directa, las ensefianzas mas complejas y abstractas. Los servicios militares, durante
la II Guerra Mundial, utilizaron los recursos audiovisuales para ensefar a grandes
cantidades de poblacion en periodos cortos de tiempo, haciendo ver que este tipo de
método de ensefianza era una valiosa fuente de instruccidon que contaba con grandes

posibilidades para el futuro de la educacion. (Barros y Barros, 2015).

La educacion audiovisual surgid tras los avances que el cine tenia, con la finalidad
de que los contenidos se comprendan de mejor manera, sin embargo, en la actualidad
estos recursos se han ido implementando en la educacion como un recurso pedagdgico

valioso para estudiantes y docentes.

Riera (2015)como se citd en Sosa y Roque (2022) sustentan que los contenidos
en los medios audiovisuales utilizados con fines didacticos son esenciales en el logro del
proceso educativo de calidad y actualizado para renovar las metodologias que muestra a

los jovenes las competencias requeridas para competir en la actualidad. Asi lo plantea el


https://portal.amelica.org/ameli/journal/390/3903395005/html/#redalyc_3903395005_ref12
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estudio Perspectivas 2015 en su contenido en el uso de los recursos audiovisuales en las

aulas.

6. Ventajas de los recursos audiovisuales
Los recursos audiovisuales permiten que los alumnos desarrollen habilidades y
destrezas, con la finalidad de facilitar la adquisicién de conocimientos, a través del uso

de estos recursos los estudiantes tendran mayor interés por aprender.

Por ello, Castelnuovo (2006) como citd Sanchez (2016) sefiala las ventajas del

uso de los recursos audiovisuales en el aula de clase, estas son las siguientes:

Desarrolla habilidades y competencias en la percepcion de diversos lenguajes. -

Compromete a los estudiantes como receptores y consumidores.

Promueve las habilidades intelectuales de los participantes (objetividad,

subjetividad, analisis, sintesis, etc.)

Facilita la aprehension de objetos, situaciones, fendmenos aislados de la realidad

por el tiempo o el espacio, y por lo tanto, la construccion de conocimientos.

7. Desarrolla la atencion, deduccién y creatividad
Asimismo, Bernardo (2012) manifiesta que los medios audiovisuales son un
recurso motivador tanto para alumnos como para profesores. Es mucho mas estimulante

ver y escuchar una noticia que leerla.

8. Predisposicion positiva hacia lo visual.

Los medios audiovisuales crean un buen ambiente de trabajo en el aula.

A través de los medios audiovisuales el alumno se encuentra frente a la lengua
contextualizada, se da lo verbal dentro de un escenario, son, ademas, muy positivos para

reconocer y practicar los contenidos paralingiiisticos, se da lo no verbal, los gestos, las
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entonaciones diversas. Tienen la ventaja de poseer autenticidad puesto que se trabaja a

partir de muestras reales y actuales.

Los medios audiovisuales no solo funcionan como herramientas de apoyo, sino
que también transforman el clima de trabajo dentro del aula. Su capacidad para generar
un ambiente mas dindmico y receptivo contribuye a que el aprendizaje sea mas

significativo.

9. Definicion de la creatividad
El concepto de creatividad es un poco complejo, dado que dentro de esta

capacidad se toman en cuenta varias dimensiones y destrezas que tiene el ser humano.

Para Tudor Powell como citd6 Hernandez (2011), la creatividad es una
combinacion de flexibilidad, originalidad y sensibilidad orientada hacia ideas que
permiten a la persona creativa desprenderse de las secuencias comunes de pensamiento y
producir otras secuencias de pensamiento, diferentes y productivas, cuyo resultado

ocasiona satisfaccion a ella misma y tal vez a otros.

Segun lo expuesto, la creatividad es un proceso complejo y dindmico donde el ser
humano tiene la capacidad de crear cosas nuevas y permite desarrollar habilidades para

captar y dar respuesta a estimulos o argumentos de manera flexible y sobre todo original.

Por lo tanto, la creatividad desarrollada en el proceso educativo, favorece y
potencia una mejor utilizacion de los recursos individuales y grupales dentro del proceso
de ensenanza-aprendizaje. Llega a su alcance maximo, a partir de cada una de las técnicas
que el docente sea capaz de aplicar, para el desarrollo de los objetivos propuestos en cada

clase (Jurado, Piedra, Morocho & Avello, 2019).
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En efecto, la creatividad en la educacion es un elemento esencial en el desarrollo
de los estudiantes, puesto que impulsa la colaboracion, el intercambio de ideas y la

utilizacion de recursos audiovisuales para mejorar el proceso de ensefanza y aprendizaje.

Por lo consiguiente, Cardenas, (2018) expresa que la creatividad favorece el
proceso de aprehension de los conocimientos ya que potencializa el desarrollo del
pensamiento critico y abstracto, asi mismo la capacidad de resolver problemas en
diferentes contextos. De igual manera, fomenta el liderazgo, seguridad, participacion e

integracion con sus pares.

10. Tipos de creatividad
De Prado (2001), como se citdo Fuentes y Torbay (2004), también propone tres
tipos de creatividad en funcidn de la carga real o imaginaria que haga intervenir la persona

en sus procesos o productos:

Creatividad objetiva y realista: Se relaciona con lo exterior, con lo que ya sabe y
ha vivido la persona. Permite producir una solucion creativa de un problema que contiene
aspectos negativos o deficiencias. Es el tipo de creatividad mas inmediato para

manifestarse en ambiente escolar.

Creatividad imaginativa y fantastica: Surge para ir mas alld de los limites de la
realidad, se basa en el pensamiento analdgico, imaginativo y fantastico-transformativo.

No interviene ningtn control l6gico-racional.

Creatividad innovadora e inventiva: Se traduce en el cambio y mejora de la
realidad, se cifie a los deseos personales o a un ideal de excelencia. Persigue la mejora y
los cambios en forma dindmica, conduce a un producto original, innovador, Uinico e

inexistente.
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11. Caracteristicas de la creatividad

De acuerdo con Gomez (2005), la creatividad no se limita al uso de técnicas
llamativas o innovadoras mds bien plantea que su desarrollo requiere intervenir en
diversos procesos del pensamiento. El autor destaca cuatro caracteristicas fundamentales

del pensamiento creativo. La fluidez, la flexibilidad, la originalidad y la elaboracion.

En cuanto a la fluidez, Gémez (2005) explica que esta se relaciona con la
capacidad de producir una amplia variedad de ideas o respuestas ante un mismo
planteamiento. Desde esta perspectiva, se busca que el estudiante ponga en practica el

pensamiento divergente para disponer de multiples alternativas al enfrentar un problema.

Con respecto a la flexibilidad el autor indica que consiste en la habilidad de
generar alternativas en distintas categorias o enfoques, lo que implica ampliar la mirada

y considerar posibilidades distintas a las habituales.

En tercer lugar, sefiala a la originalidad como el rasgo mas distintivo de la
creatividad, ya que involucra la generacion de ideas poco comunes o la reinterpretacion

novedosa de un problema lo cual permite encontrar soluciones innovadoras.

Finalmente, Gomez (2005) sostiene que la elaboracidon es un componente esencial
del pensamiento creativo, pues a través de este proceso es posible agregar detalles,
ampliar ideas existentes o modificar ciertos atributos de ellas. Esta caracteristica con

afirma ha sido clave para el progreso de areas como la ciencia, la industria y las artes.

12. Factores que influyen en la creatividad

La creatividad es influida por factores personales cognitivos, emocionales y

contextuales. Segun Amabile(1996) existen tres componentes esenciales para la
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creatividad. De acuerdo con esta perspectiva con la creatividad se fundamenta en tres
elementos centrales: el dominio de determinadas habilidades, las capacidades inherentes
al proceso creativo es la motivacion intrinseca. La autora destaca que cuando las personas
se desempenan impulsadas por el interés y la curiosidad con su nivel de creatividad tiende

a incrementarse de manera significativa.

Por su parte, Csikszentmihalyi(2014) plantea que la creatividad surge de la
interaccion entre el individuo tal como el campo de conocimiento y el contexto social que
da propuesta que conforma su modelo sistémico. El autor sostiene que este enfoque
amplia la comprension del fenémeno creativo, ya que no depende tnicamente de las
capacidades internas de la persona sino también del entorno en el que se forma y se

desarrolla con la implementacion de La la familia, la escuela y la comunidad.

Otros autores sefialan que el papel de las emociones positivas, las cuales
promueven la exploracidon cognitiva y la flexibilidad mental (Fredrickson, 2001). En el
ambito educativo, un entorno que fomente el bienestar emocional y la autonomia puede

facilitar la expresion creativa del estudiante.

13. Dimensiones de la creatividad
Martinez (2011) sefiala que la medida de la creatividad pertenece al mundo de la
Psicometria. Esta interviene en todos los campos de la mente humana y desde todos los

planteamientos paradigmaticos.

Asimismo, el autor menciona que a la Psicometria de la creatividad se debe la

mayor parte de los llamados tests de creatividad que se utilizan dentro de los diferentes
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métodos de investigacion. La importancia otorgada a la creatividad ha servido de
motivacion para establecer instrumentos de medida adecuados. Asi surgieron los tests de
creatividad, cuya finalidad es la busqueda de respuestas nuevas, inéditas para la mayoria,
como contraposicion a los tests de inteligencia cuya respuesta estd previamente
determinada. Su fortaleza proviene de la distincion que hizo Guilford entre el
pensamiento de produccidon convergente y divergente, aun cuando es preciso reconocer
que los estudios realizados al respecto son demasiado recientes y parciales para

considerarlos definitivos.

Importancia de la creatividad en el contexto educativo

La creatividad es considerada actualmente una competencia fundamental en los
sistemas educativos, debido a su relacion con la innovacion, la resolucion de problemas
y el desarrollo integral del estudiante. Robinson (2015) manifiesta que fomentar la
creatividad en las instituciones es indispensable para remediar a los estudiantes frente a
los desafios del siglo XXI, caracterizados por entornos cambiantes y alta demanda de

pensamiento flexible.

En esta linea, Torrance (2008) sefiala que fomentar la creatividad en el dmbito
educativo no solo mejora el desempeiio académico, sino que también fortalece la
capacidad de los estudiantes para enfrentar situaciones reales, adaptarse a nuevos
contextos y plantear soluciones adecuadas. Asimismo, estudios recientes destacan que el
desarrollo creativo favorece el pensamiento critico, la autonomia y la construccion de

aprendizajes con mayor significado (Vallejo & Martinez, 2023)
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2.1 Teorias de la creatividad
2.1.1 Teoria Gestaltica

Valero (2019) senala que esta postura tedrica vincula de manera directa el
pensamiento creativo con los procesos perceptivos de la persona. Desde su perspectiva la
actividad de pensar implica ordenar, reorganizar y relacionar ideas y es a través de esta
estructuracion que se logra dar soluciéon a un problema. Asi, la creatividad se ve
potenciada cuando el individuo es capaz de establecer nuevas conexiones y ampliar las
ya existentes lo que facilita la aparicion de respuestas originales. Esta concepcion

incorpora principios propios de la teoria asociativa.

Asimismo, el autor indica que la propuesta gestaltica concibe la creatividad como
una disposicion para abrirse a lo distinto. Bajo la premisa de que la creatividad se
manifiesta en el producto generado se hace necesario aportar ideas novedosas,
especialmente cuando se busca abordar un problema desde una perspectiva diferente a la
habitual. En este caso la persona debe aprender a analizar la situacion desde multiples

angulos y alejarse de esquemas rigidos.

Desde esta Optica, la creatividad se entiende como un proceso mediante el cual se
origina o transforma una idea o representacion. La innovacion aparece de manera subita,
pues surge de la imaginacion y no exclusivamente del razonamiento 16gico.

2.1.2. Teoria Humanistica

Abraham Maslow (1908-1970), psicdlogo norteamericano, creia en el potencial
de las personas y en el esfuerzo por alcanzar un nivel superior de capacidades. En la cima
de las capacidades se encuentra la autorrealizacion. Sus ideas fueron plasmadas en 1943

en el libro A Theory of Human Motivation. Alli se describi6 una teoria jerarquica de las
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necesidades, a menudo representada como una piramide de cinco niveles (Dominguez y

Vega, 2023).

Estos niveles son:

Necesidades fisiologicas: son necesidades biologicas. Consisten en necesidades

de oxigeno, alimentos, agua y una temperatura corporal relativamente constante.

Necesidades de seguridad: aparecen cuando todas las necesidades fisiologicas

estan satisfechas y ya no controlan los pensamientos y comportamientos.

Necesidades de amor, afecto y pertenencia: las personas buscan superar la
soledad y la alienacion. Esto implica dar y recibir amor y afecto, y sentido de

pertenencias.

Necesidades de estimacion: las personas tienen la necesidad de un alto nivel de
respeto por si mismas (autoestima) y de respeto por parte de los demas (estima) para

sentirse seguras y valiosas.

Necesidades de autorrealizacion: la necesidad de una persona de ser y hacer

aquello para lo que nacio.

Maslow (1994) citado por Valero (2019) plantea que todos los seres humanos
poseen una inclinacion natural hacia la creatividad con una capacidad inherente que no
depende de una planificacion previa ni de metas estrictamente definidas. Dado que el acto
creativo genera satisfaccion y resulta estimulante la persona tiende a mantenerlo activo.
En este caso la creatividad se convierte en un medio para la autorrealizacion ya que quien
desarrolla ampliamente esta capacidad suele abordar sus tareas con mayor fluidez y

espontaneidad.

El autor distingue tres formas de creatividad:
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. Creatividad primaria: vinculada al impulso creador, se
manifiesta a través de la espontaneidad y la capacidad de improvisacion.

. Creatividad secundaria: aparece cuando la inspiracion inicial se
transforma en un producto concreto como una obra artistica, un texto o un disefo
y exige dedicacion, preparacion y esfuerzo sostenido.

. Creatividad integrada: combina talento, conocimiento profundo
y disciplina, lo que permite alcanzar un nivel de elaboracion mas refinado y

complejo.

Desde la perspectiva humanistica la creatividad se desarrolla en funcion del
entorno con las experiencias vividas, el proceso de autorrealizacion y las dinamicas

socioculturales que influyen en la persona.

La creatividad como recurso para potenciar el aprendizaje

La creatividad es un elemento fundamental dentro del procedimiento educativo,
ya que permite generar experiencias de aprendizaje mas significativo y activo.
Investigaciones han afirmado la revision sistematica que el pensamiento divergente
continua siendo un elemento que los estudiantes generen repuestas originales y flexibles
(Palma Zambrano y Agramonte Rosell,2024). Expresan que esta forma de pensamiento
no solo interviene en la creacion de nuevas ideas, sino que también se asocia con
funciones ejecutivas como la flexibilidad cognitiva, lo cual fortalece las capacidades

mentales superiores vinculadas con la creatividad (Reyes Pillajo,2025).

La creatividad que antiguamente se consideraba una capacidad excepcional y

limitada a ciertas personas, hoy es entendida como una competencia fundamental para
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fortalecer el aprendizaje y el desarrollo integral del estudiante. Segun Runco y Jaeger
(2012), la creatividad implica la generacion de ideas que sean originales y al mismo
tiempo funcionales lo que significa innovador y relevante de manera creativa como un

proceso cognitivo complejo y necesario en la educacion.

El uso de los recursos audiovisuales y creatividad en los procesos de

ensefianza-aprendizaje

En el ambito educativo actual, las metodologias de ensefianza han atravesado una
transformacion profunda, una vez evolucionado las tecnologias audiovisuales como
componentes esenciales del proceso formativo. En las ultimas décadas se ven en las
instituciones educativas han reconocido la necesidad de ajustar sus practicas pedagogicas
para responder de manera pertinente a las exigencias de una sociedad cada vez mas
digitalizada y caracterizada por un desarrollo tecnoldgico acelerado (Bonilla, Centeno,

Navarrete y Chinga, 2025).

Segun lo expuesto los nifios, los adolescentes y jovenes estan muy ligados con la
tecnologia, puesto que usan estos recursos audiovisuales en su vida cotidiana, dando
apertura a que las instituciones educativas implementen las tecnologias en las aulas, para

brindar una educacion de calidad.

Por lo consiguiente, la formacion de un profesional competente requiere de un
conjunto de habilidades que deberan ser aplicadas en su desempefio, para su alcance se

requiere de un proceso ensefianza aprendizaje desarrollador, en el que se tenga en cuenta
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las dimensiones de este, con énfasis en la significatividad de los conocimientos por

aprender (Bertran y Dominguez, 2023).

Por lo tanto, el docente desempefia un rol tan importante en la educacion, puesto
que su objetivo es facilitar el aprendizaje y contribuir en el desarrollo de habilidades y
destrezas de los estudiantes, por tal razon el educador debe estar en constante aprendizaje

y asi implementar en sus metodologias de aprendizaje.

Los medios audiovisuales han adquirido una gran relevancia entre estudiantes y
docentes tanto por su presencia cotidiana como por las multiples funciones que pueden
cumplir dentro del aula. Su incorporacion en los procesos de ensefianza favorece el interés
y la participacion del alumnado ademas de contribuir al desarrollo de la creatividad con
la retencion de informacion y el aprendizaje autonomo y significativo (Rivera A., Neut,

Pascual, Lucchini y Prunera, 2018).



Operacionalizacion De Las Variables

Tabla 1: Operacionalizacion de la variable independiente
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Variables Definicion Dimensiones Indicadores tems Técnica
conceptual instrumento
1. Frecuencia Cantidad de 1. ;Con qué frecuencia Encuesta
de Uso veces que se | mi profesor utiliza videos,
implementan animaciones o diapositivas en
recursos en clase. clase? Siempre / A veces /
Nunca
Los 2. Percepcion
recursos de Utilidad Grado en que 2. Cuando mi profesor
audiovisuales son el estudiante | usa un video o una imagen para
aquellos considera que el | explicar un tema complejo, ;me
materiales que recurso le facilita el | ayuda a entender el contenido
pueden registrar, aprendizaje. mas facil que leyendo el libro?
Recursos | reproducir y Mucho / Poco / Nada
audiovisuales difundir 3. Variedad
informacion, de Formatos Diversidad 3. (Mi profesor utiliza
siendo estas de tipos de recursos | diferentes tipos de recursos
visuales y utilizados audiovisuales como videos,
sonoras, teniendo documentales, imagenes

como objetivo el

poder motivar al

interactivas o solo un tipo? Usa
muchos / Usa pocos / Solo usa

uno
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aprendizaje

(Montoya, 2021).

4. Relevancia

y Claridad percibida del recurso
para el tema
especifico.

Calidad

recursos audiovisuales que se
usan
relacionados con el tema y son
faciles de ver y escuchar?

Siempre / Casi siempre / Nunca

4. (Considero que los

estan directamente

Tabla 2: Operacionalizacion de la variable dependiente

Variables Definicion Dimensiones Indicadores tems Técnica
conceptual instrumento
1.Originalidad Capacidad 5. El docente al usar Encuesta
para producir ideas | un recurso audiovisual en
unicas o soluciones | clase, ;me inspira a tener
Capacidad novedosas. ideas 0 soluciones
del estudiante para diferentes problemas en
generar ideas, clase? Si, me inspira / A
soluciones 0 2. Fluidez de Rapidez y | veces / No me inspira
productos Ideas cantidad de ideas
originales y que se generan ante 6. Después de ver un
Creatividad | valiosos, un estimulo. video sobre un tema, ;se me
en los estudiantes | manifestada a ocurren muchas ideas o
través de la preguntas nuevas sobre ese

fluidez,
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flexibilidad,
originalidad

elaboracion.

y

3. Flexibilidad

y Adaptacion

4. Elaboracion

y Expresion

Habilidad
para cambiar el
enfoque o proponer
diversas categorias

de ideas.

Nivel de
detalle y capacidad
para desarrollar las

ideas.

mismo tema? Muchas ideas

/ Pocas ideas / Ninguna idea

7. Si me piden un

trabajo, ,propongo
diferentes formas de
presentarlo (dibujo,

maqueta, historia) después
de ver material audiovisual?
Si, propongo varias /

Propongo pocas / Solo una

8. Cuando mi
profesor me pide explicar
un tema (visto en un
audiovisual), ;lo hago con
mis propias palabras y
afiado detalles que no
estaban en el recurso?

Siempre / Casi siempre /

Nunca
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CAPITULO 111

MARCO METODOLOGICO

3.1 Enfoque de la investigacion

En la presente investigacion se utilizé un enfoque mixto, es decir, cuantitativo-cualitativo,
porque su objetivo es analizar los resultados del uso de los recursos audiovisuales en la creatividad
de los estudiantes y asi mismo de la percepcion y practica de los mismos frente al uso de estas

herramientas.

Por lo cual, resulta fundamental comprender las caracteristicas de los enfoques cuantitativo
y cualitativo. El enfoque cuantitativo se distingue por medir los fenémenos mediante la
recopilacion de datos que permiten contrastar hipod tesis y respaldar teorias a través de
procedimientos estadisticos. Su proceso se desarrolla de manera deductiva y ordenada, con énfasis
en la objetividad. En contraste del enfoque cualitativo busca interpretar la complejidad de los
fenomenos desde una perspectiva mas flexible, siguiendo un proceso inductivo y no siempre lineal,

que profundiza en aspectos subjetivos de la realidad (Pérez et al., 2023).

En efecto, la investigacion mixta es una metodologia que combina la rigurosidad de los
métodos cuantitativos con la profundidad de los métodos cualitativos, con el objetivo de obtener
una comprension mas completa y enriquecedora de los fenomenos estudiados (Medina, Hurtado,

Muiioz, Ochoa y [zundegui, 2023).

3.2 Tipo y disefio de investigacion
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3.2.1 Tipo de investigacion

Investigacion descriptiva
La investigacion tiene como objetivo describir algunas caracteristicas fundamentales de

conjuntos homogéneos de fendmenos, utilizando criterios sistematicos que permiten establecer la
estructura o el comportamiento de los fendmenos en estudio, proporcionando informacion
sistematica y comparable con la de otras fuentes. El investigador puede elegir entre ser un
observador completo, observar como participante, un participante observador o un participante

completo (Guevara, Verdesoto y Castro, 2020).

3.2.2 Diseiio de investigacion

Investigacion cuasi-experimental

Los disenos cuasi-experimentales, ampliamente utilizados en investigaciones aplicadas, se
caracterizan por no emplear la asignacion aleatoria de los participantes. Dado a esta ausencia de
aleatorizacion, no es posible garantizar con precision que los grupos sean equivalentes desde el

inicio como si ocurre en los disefios experimentales (Bone, 2012).

Investigacion Transversal
La caracteristica central de los estudios transversales es que tanto la exposicion como la

variable de desenlace se registran en un mismo momento. Es importante sefialar que este tipo de
disefio es de naturaleza observacional ya que el investigador no interviene ni controla la
exposicion. Del mismo modo, al incluir tanto a personas expuestas como no expuestas, estos

estudios se consideran analiticos (Quispe et al., 2020).
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4. Universo, poblacion y muestra

4.1 Universo
El universo de la investigacion son todos los estudiantes de la Escuela Continente

Americano.

4.2 Poblacion
La poblacién, o mas especificamente la poblacion objetivo se entiende como el conjunto

finito o infinito de individuos o elementos que comparten caracteristicas determinadas y sobre los
cuales se proyectardn los resultados del estudio. Su delimitacion depende directamente del

problema planteado y de los objetivos de la investigacion (Arias, 2006).

Para la elaboracién del presente trabajo fue escogida la poblacion de estudio de la
investigacion estd integrada por los estudiantes de séptimo grado de la Escuela Continente

Americano.

4.3 Muestra
La muestra es un subconjunto representativo infinito que se extrae de la poblacidn accesible

(Arias, 2006). La muestra refiere a una pequeia cantidad de individuos, es decir, es parte
representativa de una poblacion, previamente seleccionada para determinar el uso de los recursos
audiovisuales y la creatividad de los estudiantes de séptimo grado, de la Escuela Continente
Americano, se seleccionard una muestra de 33 alumnos y un docente mediante un instrumento

evaluativo.
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5. Técnicas de recoleccion de informacion

5.1. Observacion
De acuerdo con lo planteado por Medina et al. (2023) la observacion constituye una técnica

que permite reconocer y analizar las acciones, comportamientos y dinamicas que se manifiestan
en individuos, grupos o fenomenos dentro de su propio contexto. Esta herramienta puede aplicarse
de manera sistematica y estructurada, o bien desde un enfoque mas abierto y descriptivo, segin

los objetivos del estudio.

5.2. Encuesta
La encuesta es un método de investigacion que consiste en recopilar informacion a través

de cuestionarios o entrevistas, ya sea de forma oral o escrita. Generalmente se aplica a un grupo
de personas y, en menor medida, a un solo individuo. Su finalidad es obtener datos que, una vez
analizados e interpretados, permiten comprender una situaciéon determinada, plantear posibles

hipotesis y orientar el desarrollo de las siguientes etapas del estudio (Quispe y Sanchez, 2011).

5.3. Entrevista
La entrevista es una técnica de gran utilidad en la investigacion cualitativa para recabar

datos; se define como una conversacion que se propone un fin determinado distinto al simple hecho
de conversar. Es un instrumento técnico que adopta la forma de un didlogo coloquial (Diaz,

Torruco, Martinez y Varela, 2013).

Se realizé una entrevista estructurada a los docentes con la finalidad de dar una vision
pedagbgica a los resultados observados. La entrevista se implementé mediante el uso de un
cuestionario empleado por preguntas abiertas, anticipadamente elaborada a brindar una mejora en

el desenvolvimiento del entrevistador. Asi, la informacién recolectada resultard esencial para
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generar un analisis critico, en el cual facilitara la identificacion de los relevantes y las limitaciones

al tema central de la investigacion.

5.4. Cuestionario
El cuestionario es una técnica utilizada en una serie de preguntas para recopilar la

informacion necesaria para esta investigacion, se utilizd la encuesta como técnica, siendo un
cuestionario la herramienta primordial. Arias (2020) establece que el cuestionario es crucial en la
investigacion porque permite conseguir los datos de forma organizada y estructural. El
cuestionario establece con 8 itens con preguntas cerradas con la escala de Likert cual acceder a
comprender desde muy insatisfecho, insatisfecho, indiferente, satisfecho, muy satisfecho. La
escala disefiada tendra un referente donde se inclinan los resultados empiricos y qué implicaciones

tiene para el desarrollo de la creatividad de los resultados de la investigacion.
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CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Resultados del primer analisis de la encuesta (autoevaluacion) a los estudiantes de

séptimo grado

Pregunta 1. ;Con que frecuencia mi profesor utiliza videos, animaciones o diapositivas en

clase?

Tabla 1.

N° Alternativas Cantidades Porcentajes
Nunca 1 3%
Casi nunca 2 6%

1 A veces 3 9,1%
Casi siempre 10 30,3%
Siempre 17 51,5%
Total 33 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Grafico 1.

@ Nunca

@ Casinunca
A veces

@ Casi siempre

@ Siempre

\ Y

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomal4d Ramirez Gricelda Vanessa

Analisis e interpretacion:
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La encuesta indica que el 81.8% de los estudiantes percibe un uso frecuente de recursos
multimedia por parte del docente, como videos, animaciones y diapositivas. Otros indican que el
18.2% que su uso es menos constante lo que podria deberse a variaciones en la planificacion o en
el acceso a materiales.

Pregunta 2. Cuando mi profesor usa un video o una imagen para explicar un tema

complejo, ;me ayuda a entender el contenido mas facil que leyendo el libro?

Tabla 2.
No Alternativas  Cantidades  Porcentajes
Mucho 21 63,6%
2 Poco 12 36,4%
Nada 0 0%
Total 33 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Grafico 2.

@ Mucho
@® Poco
Nada

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomal4d Ramirez Gricelda Vanessa

Analisis e interpretacion:
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La encuesta evidencia que el 63.6% de los estudiantes percibe que los videos e imagenes
empleados por el docente facilitan significativamente la comprension de contenidos complejos,
incluso mas que la lectura del libro. En cambio, el 36.4% considera que este recurso les aporta solo
un apoyo moderado, y ninguno de los estudiantes manifestd que dicha estrategia resulte poco util.

Pregunta 3. ;Mi profesor utiliza diferentes tipos de recursos audiovisuales como videos,

documentales, imagenes interactivas o solo un tipo?

Tabla 3.
N Alternativa Cantidade Porcentaje
) s s s

3 Usa muchos 18 54,5%
Usa pocos 8 24.2%
A veces 4 12,1%
Solo usa uno 3 9,1%
Total 33 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Grafico 3.

@ Usa muchos
@ Usa pocos

A veces
@ Solo usa uno

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Analisis e interpretacion:



54

Segun la encuesta el 54.5% de los estudiantes observa que su docente utiliza diversos
recursos audiovisuales. En cambio, el 24.2% sefiala que se utilizan pocos, el 12.1% que su uso es
ocasional y el 9.1% que se emplea unicamente un tipo de material.

Pregunta 4. ;Considero que los recursos audiovisuales que se usan estan directamente

relacionados con el tema y son faciles de ver y escuchar?

Tabla 4.

N° Alternativas Cantidades Porcentajes
Nunca 1 3%
Casi nunca 1 3%

4 A veces 3 9,1%
Casi siempre 10 30,3%
Siempre 17 54,5%
Total 33 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Grafico 4.

@® Nunca

@ Casinunca
A veces

@ Casi siempre

@ Siempre

\

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Analisis e interpretacion:
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El 54.5% de los estudiantes considera que los recursos audiovisuales que emplea el docente
guardan una relacion directa con el tema y se presentan con buena calidad visual y auditiva.
Ademas, el 30.3% indica que esta adecuacion se da casi siempre. Las demds respuestas, Nunca,
Casi nunca y A veces corresponden a una minoria no especificada, lo que evidencia que los casos
en los que el material no es pertinente o presenta fallas técnicas son poco frecuentes.

Pregunta 5. El docente al usar un recurso audiovisual en clase, ;me inspira a tener ideas o

soluciones diferentes problemas en clase?

Tabla 5.

No Alternativas  Cantidades  Porcentajes
Si, me inspira 61,3%

5 A veces 32.3%
No, me inspira 6,4%
Total 33 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa
Grafico 5.

@ Si, me inspira
® A veces
No me inspira

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Analisis e interpretacion:
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El 61.3% de los estudiantes sefiala que la utilizacion de recursos audiovisuales por parte
del docente les impulsa a proponer ideas o alternativas diferentes al momento de resolver las
actividades. Por su parte, el 32.3% indica que esta motivacion aparece solo en ciertas ocasiones,
mientras que un grupo reducido, no detallado, manifiesta no experimentar ningin tipo de
inspiracion.

Pregunta 6. Después de ver un video sobre un tema, ;se me ocurren muchas ideas o

preguntas nuevas sobre ese mismo tema?

Tabla 6.
No Alternativas  Cantidades  Porcentajes
Muchas ideas 18 54,5%
6 Pocas ideas 13 39,4%
Ningunas 2 6,1%
ideas
Total 33 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Grafico 6.

@ Muchas ideas
® Pocas ideas
Ningunas ideas

bl

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano’
Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Analisis e interpretacion:



57

Con los resultados de la encuesta el 54.5% de los estudiantes comenta que, después de ver
un video relacionado con un tema le suele generar muchas ideas o nuevas preguntas. Otros
estudiantes sefialan que el 39.4% que solo produce algunas ideas y un grupo pequefio, cercano al
6.1%, sefiala que no se le ocurre ninguna. Estos datos muestran que los recursos audiovisuales
influyen de manera importante en la forma en que los estudiantes piensan y cuestionan también ya
que para la mayoria se convierten en un estimulo que despierta su curiosidad y promueve un
pensamiento mas critico.

Pregunta 7. Si me piden un trabajo, ;propongo diferentes formas de presentarlo (dibujo,

maqueta, historia) después de ver material audiovisual?

Tabla 7.
No Alternativas  Cantidades  Porcentajes
Si, propongo 19 57,6%
varias
Propongo 12 36,4%
pocas
Solo una 2 6,1%
Total 33 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Grafico 7.

@ Si, propongo varias
® Propongo pocas
Solo una




Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”

Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Analisis e interpretacion:
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El 57.6% de los estudiantes indica que, después de visualizar material audiovisual, se siente

motivado a explorar distintas maneras de presentar sus trabajos, como dibujos, maquetas o relatos.

En contraste, el 36.4% propone Unicamente algunas opciones y un pequefio grupo, no detallado en

los resultados, suele recurrir a una unica forma de elaboracion.

Pregunta 8. Cuando mi profesor pide explicar un tema (visto en un audiovisual), ;lo hago

con mis propias palabras y afiado detalles que no estaban en el recurso?

Tabla 8.

No

Alternativas  Cantidades  Porcentajes

3

Nunca 1 3%

Casi siempre 12 36,4%
Siempre 20 60,6%
Total 33 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Grafico 8.

@ Nunca
@ Casi siempre
Siempre

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa
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Analisis e interpretacion:

El1 60,6% de los estudiantes sefiala que cuando explican un tema reciente ellos mediante un
recurso audiovisual, talvez pueden expresarlo con sus propias palabras y anaden informacion que
no aparecia en el material original. Por otro lado, el 36,4% comenta que casi siempre lo hacen y
solo una minoria menciona que nunca recurre a esta practica. Estos resultados evidencian que la

mayoria de los estudiantes consigue apropiarse del contenido y reinterpretarlo de manera personal.

RESULTADOS DE LOS ANALISIS DE LA ENCUESTA (AUTOEVALUACI(’)N)

La evaluacion del diagnostico muestra que, aunque la mayoria de los estudiantes reconoce
el uso frecuentemente de recursos audiovisuales en clases, existen un grupo minoritario que reporta
experiencias menos favorables. Entre los resultados mas bajos se encuentran quienes indican que
el profesor utiliza videos o diapositivas solo a veces, casi nunca o nunca (18.2% en total), lo que

evidencia una presencia irregular de estas herramientas para algunos estudiantes.

Con la comprension de los temas mediante imagenes o videos, el 36.4% expresa que esta
estrategia les ayuda poco, puesto que no todos perciben un beneficio significativo en este tipo de

apoyo visual.

De igual forma, un 24.2% menciona que el facilitador emplea pocos recursos audiovisuales
y un 12.1% que su uso es ocasional, ademas de un 9.1% que sefiala que solo se trabaja con un tipo

de material, lo que evidencia limitaciones en la variedad de recursos utilizados.
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En cuanto al impacto creativo, un 32.3% sefiala que los recursos audiovisuales solo les
inspiran a veces y una minoria expresa que no generan ninguna inspiraciéon. De igual manera,

alrededor del 6% indica que, después de ver un video, no se le ocurren nuevas ideas.

Finalmente, una pequefia proporcion de estudiantes afirman que no propone nuevas formas
de presentar sus trabajos o que no logra explicar los temas con sus propias palabras después de ver

un recurso audiovisual, lo que sugiere que el impacto no es similar en todo el grupo.
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RESULTADOS OBTENIDOS DE LA ENTREVISTA DIRIGIDA AL DOCENTE

. .Como integra las actividades creativas en la asignatura de ciencias
Naturales?

La materia de ciencias naturales se realiza mediante videos y en la materia de clases
utilizando imdgenes en hojas impresas. Ademas, se integran actividades interactivas

utilizando plataformas digitales “Educaplay”.

. Desde su experiencia ;cuiles son las principales dificultades que se
encuentran al momento de promover la creatividad en estudiantes de 7mo grado?
La falta de recursos audiovisuales, escases de materiales ludicos y desconocimiento

de nuevas formas de ensefar.

. iQué nivel de relevancia considera a la creatividad dentro del conjunto
de objetivos académicos que trabajan con sus estudiantes?

Los estudiantes del grado manejan nuestra creatividad al momento de resolver sus
tareas ya que se inculca a que mejoren presentaciones utilizando una guia tecnoldgica

como, Pinterest.

. ,Qué actividades o metodologia utiliza para fomentar la creatividad en

sus clases?
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Se realiza el ABP, para fomentar la creatividad ya que los estudiantes de esta forma

son participativos de su aprendizaje.

. .Como evalia o reconoce la creatividad en los trabajos y proyectos de
sus estudiantes?

Se trabaja en conjunto con los padres de familia, ejecutan proyecto en este caso se
evalua la creatividad con la que los estudiantes presentan sus actividades sobre todo se
evalaa el uso de recursos tecnolégicos.

Analisis de la entrevista al docente
La entrevista realizada al docente de séptimo grado manifiesta una practica pedagogica

enfocada en el estudiante y un compromiso con el desarrollo de la creatividad con la parte
esmerada de los estudiantes en su aprendizaje. También sus respuestas son increibles ya que
muestran un perfil profesional y una amplia experiencia que reconoce los desafios actuales del

sistema educativo y la innovacion de emplear nuevas metodologias hacen mejorar a los

estudiantes.

El profesor realiza las actividades creativas en Ciencias Naturales a través de proyecto que
favorecen la participacion y la creatividad. Con un analisis que los estudiantes puedan redactar con
sus propias palabras, eso conlleva a nuevas metodologias y promover experiencias que estimulen

el pensamiento critico y la autonomia para no volver a lo tradicional.

Entre los principales obstaculos que enfrentan son los recursos y materiales en la cual, se
dificulta realizar actividades y busca soluciones creativas y estrategias evidenciando la adaptacion
en el ambito educativo. El docente considera que la creatividad es esencial ya que fomenta

habilidades en los estudiantes en investigacion y les hace razonar.
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Por ultimo, indica que la valoracion de la creatividad se centra principalmente en el proceso
realizado, de los recursos innovadores y permite que los estudiantes saquen su potencial y la

creatividad en la elaboracion de sus trabajos.

RESULTADOS DE LA EVALUACION FINAL DE LA ENCUESTA
(AUTOEVALUACION) A LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMO GRADO

Cuestionario final

Pregunta 1. ;La forma en que ahora se utilizan los recursos audiovisuales me inspiran a

proponer ideas mas originales y diferentes para los proyectos de clase?

Tabla 1.

N° Alternativas Cantidades Porcentajes
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Ni de acuerdo ni en 0 0%

1 desacuerdo
De acuerdo 4 12,1%
Totalmente de 29 87,9%
acuerdo

Total 33 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Grafico 1.

@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo
@ Totalmente de acuerdo

oy
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Elaborado por: Tomala Ramirez Gricelda Vanessa

Analisis e interpretacion:

De la poblacion encuestada un 87,9% esta totalmente de acuerdo y un 12,1% estan de
acuerdo que el uso de recursos audiovisuales genera un impacto positivo en los estudiantes puesto
que inspiran a proponer ideas originales y diferentes para desarrollar proyectos en clase.

Pregunta 2. ;Siento que ahora la profesora me da mas libertad para usar mi creatividad y

proponer soluciones propias a los problemas que se presentan en la clase?

Tabla 2.

N° Alternativas Cantidades Porcentajes
Totalmente en 1 3%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%

Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo

2 De acuerdo 3 9,1%
Totalmente de 29 87,9%
acuerdo

Total 33 100%
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa
Grafico 2.

@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo
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Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Analisis e interpretacion:
El 87,9% de los estudiantes encuestados sefialaron que estan totalmente de acuerdo, el
9,1% estan de acuerdo ambos resultados sefialan que los alumnos sienten que tienen suficiente

libertad creativa en clase, a diferencia del 3% que esta en totalmente en desacuerdo.

Pregunta 3. ;Me siento mas capaz de crear un dibujo un modelo o un esquema para

explicar un tema de forma creativa a mis compafieros?

Tabla 3.

N° Alternativas Cantidades Porcentajes
Totalmente en 1 3%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%

Ni de acuerdo ni en 0 0%

3 desacuerdo
De acuerdo 5 15.2%
Totalmente de 27 81,8%
acuerdo

Total 33 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Grafico 3.

@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
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@ Totalmente de acuerdo
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Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Analisis e interpretacion:
El 81.8% encuestados estan totalmente de acuerdo, el 15,2% estd de acuerdo, estos
resultados sefialan que los estudiantes se sienten capaz de utilizar los recursos audiovisuales para

dar explicaciones creativas a sus compaiieros, mientras que el 3% esta en total desacuerdo.

Pregunta 4. Los recursos audiovisuales que se usan ahora, ;Me ayudan a pensar en

muchas ideas diferentes sobre el tema antes de hacer un trabajo?

Tabla 4.

N° Alternativas Cantidades Porcentajes
Totalmente en 1 3%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Ni de acuerdo ni en 0 0%

4 desacuerdo
De acuerdo 6 18.2%
Totalmente de 26 78,8%
acuerdo

Total 33 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Grafico 4.

@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
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Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Analisis e interpretacion:

El 78,8% de los encuestados esta totalmente de acuerdo en que los recursos audiovisuales
les ayudan a pensar en muchas ideas diferentes sobre un tema, el 18,2% esta de acuerdo, sin
embargo, el 3% esta en total desacuerdo.

Pregunta 5. Los videos y animaciones que se usan en clase son mas claros y me ayudan a

entender mejor los temas complejos.

Tabla 5.

N° Alternativas Cantidades Porcentajes
Totalmente en 1 3%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Ni de acuerdo ni en 0 0%

5 desacuerdo
De acuerdo 3 9,1%
Totalmente de 29 87,9%
acuerdo

Total 33 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Grafico 5.

@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo
@ Totalmente de acuerdo

Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Analisis e interpretacion:
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El 87,9% de los encuestados estan totalmente de acuerdo, el 9,1% estan de acuerdo, por lo
que existe un consenso positivo con los estudiantes que sefialan que los videos y animaciones que
se usan en clase son herramientas efectivas para mejorar la comprension de los temas expuestos
en clases, mientras que el 3% no estan totalmente de acuerdo.

Pregunta 6. ;El uso de recursos audiovisuales me motiva mas y hace que las clases me

parezca mas interesante?

Tabla 6.
N° Alternativas Cantidades Porcentajes

Totalmente en 1 3%

desacuerdo

En desacuerdo 0 0%

Ni de acuerdo ni en 0 0%

desacuerdo

De acuerdo 4 12,1%

Totalmente de 28 84,8%

acuerdo
Total 33 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa
Grafico 6.

@ Totalmente en acuerdo

@ Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo
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Elaborado por: Tomala Ramirez Gricelda Vanessa

Analisis e interpretacion:

69

El 84,8% de los encuestados estan totalmente de acuerdo, el 12,1% estan de acuerdo lo

cual conlleva a un consenso que el uso de recursos audiovisuales los motiva y le hace las clases

mas dindmica e interesante lo que les permite entender los contenidos y participar en clase, a

diferencia que el 3% no estan totalmente de acuerdo.

Pregunta 7. Después de ver un recurso audiovisual, ; Ahora me resulta mas facil recordar

la informacién importante para los examenes o trabajo?

Tabla 7.

N° Alternativas Cantidades Porcentajes
Totalmente en 1 3%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Ni de acuerdo ni en 0 0%

7 desacuerdo
De acuerdo 2 6,1%
Totalmente de 30 90,9%
acuerdo

Total 33 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”

Grafico 7.

Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa
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@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo
@ Totalmente de acuerdo

Elaborado por: Tomala Ramirez Gricelda Vanessa

Analisis e interpretacion:

El 90,9% de los encuestados estan totalmente de acuerdo, el 6,1% esta de acuerdo lo que
con lleva a un consenso de que los estudiantes perciben de manera positiva el uso de los recursos
audiovisuales como herramienta de estudio para mejorar la concentracion y el rendimiento
académico, mientras que el 3% esta en total desacuerdo.

Pregunta 8. ;Cuando trabajamos en grupo después de usar recursos audiovisuales, siento

que entre todos generamos mas ideas creativas para resolver las actividades?

Tabla 8.

N° Alternativas Cantidades Porcentajes
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Ni de acuerdo ni en 0 0%
desacuerdo
De acuerdo 0 0%
Totalmente de 33 100%
acuerdo

Total 33 100%

Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de la “Escuela Continente Americano”
Elaborado por: Tomala Ramirez Gricelda Vanessa
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Grafico 8.

@ [fotalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo
@ Totalmente de acuerdo

Elaborado por: Tomald Ramirez Gricelda Vanessa

Analisis e interpretacion:
La poblacién encuestada manifestd en un 100% que cuando realizan trabajos grupales
mediante la utilizacidon de los recursos audiovisuales se crea un ambiente armonico que motiva a

los estudiantes crear nuevas ideas y resolver de manera mas eficientes las actividades en clase.

Interpretacion de los resultados

Los logros con éxito muestran con nitidez que los recursos audiovisuales se han convertido
en un apoyo importante y significativo en los estudiantes para desarrollar su creatividad en el
ambito educativo. La gran mayoria afirm6 que estos materiales permiten pensar con mas libertad,
imaginar, resolver soluciones propias y atreverse a proponer ideas nuevas y mas claras. Las
respuestas reflejan que, cuando las clases incluyen videos, animaciones o imagenes, los estudiantes

se sienten mas motivados y encuentran mas sentido a lo que aprenden.

Por lo tanto, los estudiantes sefialaron que al comprender los contenidos se vuelve mas
sencillo cuando la informacion se presenta de forma visual y dindmica. Esto también ayuda a

recordar mejor los temas al momento de realizar trabajos o prepararse para los examenes. Aunque
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apenas un pequefio grupo expreso algin desacuerdo, estos casos no modifican la tendencia general,

que es claramente positiva.

Los datos permiten asegurar que el uso de recursos audiovisuales favorece un aprendizaje
de gran conveniencia para el desarrollo mas activo, creativo y significativo. Los estudiantes no
solo disfrutan mds las clases, sino que también desarrollan habilidades importantes para
expresarse, crear y comprender con mayor profundidad lo que estudian. Estos resultados resaltan
la importancia de incorporar este tipo de herramientas en el aula para fortalecer tanto el interés

como la creatividad de los estudiantes de séptimo grado.

INTERVENCION

En esta investigacion realizada en la Escuela “Continente Americano” se pudo observar, a
través de la practica y la aplicacion de una encuesta inicial y final en donde los estudiantes de
séptimo grado mostraban dificultades para trabajar de forma creativa en la asignatura de ciencias
naturales en la cual se dio refuerzo sobre el Organo Reproductor Masculino, el Organo
Reproductor Femenino y la Historia de la Quimica. Esto se debia, en gran medida, a que la
metodologia empleada por el docente no incorporaba de manera suficiente estrategias y recursos
que estimularan la participacion y el pensamiento creativo. Viendo a esta situacion, se implementd
una intervencion que incluy6 el uso de herramientas tecnoldgicas y materiales didacticos, con el
objetivo de analizar y potenciar la creatividad de los estudiantes, fortaleciendo a la vez el proceso

de ensenanza—aprendizaje.
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El ministerio de Educacion de Educacion ha facilitado documentos que son indispensables
para la elaboracion de las planificaciones como: matriz curricular y formatos de unidad didactica

y proyecto interdisciplinario.

En la planificaciéon microcurricular se encuentran los datos informativos: aprendizaje
disciplinar, objetivo de aprendizaje, objetivos especificos, tema, tiempo, y la relacion de
componentes curriculares como: las destrezas con criterios de desempefo especificas a trabajar y
desagregadas, indicadores de evaluacion, recursos, técnicas, y se establecio estrategias generales

para impulsar el trabajo auténomo y presencial en los estudiantes como, por ejemplo:

Experiencia

Actividad inicial: Preguntar a los estudiantes qué saben sobre los cambios fisicos que

ocurren en la adolescencia (voz, vello, crecimiento).

Dinamica breve: Mostrar imagenes de cambios corporales en la pubertad y pedir que

identifiquen cudles han visto en si mismos o en compafieros.

Reflexion

Dinamica breve: Mostrar imagenes o videos de cambios corporales en la pubertad y pedir

que identifiquen cudles han visto en si mismos o en compafieros

Conversar sobre como estos cambios estan relacionados con el aparato reproductor

masculino.

Preguntar: ;Por qué creen que es importante conocer como funciona nuestro cuerpo?

Relacionar con la importancia de la higiene y el respeto hacia la intimidad.

Conceptualizacion
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Explicacion guiada del aparato reproductor masculino:

Organos externos: pene, escroto.

Organos internos: testiculos, conductos deferentes, prostata, vesiculas seminales.
Uso de esquemas o laminas sencillas para ilustrar.

Lenguaje claro y adecuado a la edad, evitando tecnicismos excesivos.
Aplicacion

Actividad practica:

Lenguaje claro y adecuado a la edad, evitando tecnicismos excesivos.

Los estudiantes dibujan el aparato reproductor masculino en su cuaderno y etiquetan las

partes principales.

Elaboran un listado de hébitos de higiene y cuidado (ejemplo: uso de ropa interior limpia,

visitas médicas, respeto por la intimidad).
Los recursos que se utilizaron
Laminas o diapositivas con ilustraciones del aparato reproductor masculino.
Pizarra y marcadores.
Cuadernos de los estudiantes.
Herramientas digitales
Las técnicas e instrumento que se utilizaron fueron

Talleres
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Exposiciones
Cuestionario
Rubrica de evaluacion

Lista de cotejo

Una vez elaborado el documento “planificacion microcurricular de unidad didactica” se
comenzd a trabajar con las actividades autonomas, presenciales y el docente observando el
desempefio con la informacion y las destrezas que incluye lo planteado en la planificacion

microcurricular de unidad didactica.

En la planificacion curricular del trabajo autonomo se desarrollaron actividades semanales
relacionadas con los temas del Organo Reproductor Masculino, Organo Reproductor Femenino y
la Historia de la Quimica. Durante la semana se proporcionaron diversos recursos como materiales
de YouTube y lecturas seleccionadas con el propdsito de que los estudiantes construyeran sus
aprendizajes de manera independiente. En las sesiones de acompafiamiento se atendieron sus

inquietudes y se reforzaron los conceptos, las actividades y las dindmicas trabajadas en clase.
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o Organos internos: testiculos,
conductos deferentes, prostata,
vesiculas seminales.

»  Uso de esquemas o laminas sencillas para
ilustrar.

» Lenguaje claro y adecuado a la edad,
evitando tecnicismos excesivos.

@ Aplicacién

s Actividad practica:

o Los estudiantes dibujan el aparato
reproductor masculino en su
cuaderno y etiquetan las partes
principales.

o Elaboran un listado de habitos de
higiene v cuidado (ejemplo: uso
de ropa interior limpia, visitas
meédicas, respeto por la intimidad).

ELABORADO POR

DOCENTE

Gricelda Tamakd

FIRMA:

Desarrollar actitudes de respeto y responsabilidad hacia el propio cuerpa y el de los demas.

ORIENTACIONES

CONCEPTOS DESTREZAS CON CRITERIOSDE ORIENTACIONES METODOLOGICAS
ESENCIALES DESEMPERD INDICADORES DEEVALUACION PARA LA ENSERANZA Y APRENDIZAJE (L LLLDE
EVALUACION
Reconocer las | Identifica las partes del aparato | Reconoce y nombra comrectamente C ] Experiencia TECNICA
principales reproductor masculine mediante | las partes del aparato reproductor Rec Observacion
partes del esquemas y laminas, explicando | masculine enm un esquema o Actividad inicial: Precuntar a 1 ursos
aparato sus funciones basicas. dibujo. * estl.u‘i‘ifmltesmlc - s-ab:;sobra: laosozambios Li INSTRUMENTO
reproductor fisicos que 3:e|.;rren en la adolescencia (voz ' di ” - ° + Listade
masculino ¥ sus | Relaciona los cambios fisicos de | Explica de manera clara y sencilla vello c?eci.miento] : apositivas cotejo
. - . - e - con
funciones. 1a pubertad con el funcionamiento ]’a fl.lnmm d.e al menos tres o  Dindmica breve: Mostrar imAgzenes de itustraciones » Talleres
del aparato reproductor | organos principales. N " - * Exposici
. . cambios corporales en la pubertad y pedir del aparata -
Valorar la masculino. identifi iles han visto en =i P on
importancia Elabora un listado con habitos de qve duen cua'es han VIsto en st reproductor Cuestion
del cuidado y | Valora la importancia de la | higiene relacionados con la salud TRISIES © B COMPAnaros. masculing. ario
la higiene en la | higiene v el cuidado personal para | reproductiva. » . s Ribrica
salud mantener la salud reproductiva. Reflexién * Pizama ¥ de
reproductiva. Participa en la reflexién grupal marcadores. evaluacid
Expresa actitudes de respeto hacia | mostrando respeto v s Conversar sobre cémo estos cambios estin n
Desarrollar | la infimidad v el cuerpo propio v | responsabilidad hacia el tema relacionados con el aparato reproductor . Cuademgs de
actitudes de | ajeno. tratado. masculino. los estudiantes.
respeto y s  Preguntar: ;Por qué creen que es -
responsabilida importante conocer como funciona nuestro : mm
d hacia el cuerpo? gitales
propio cuerpo s  Relacionar con la importancia de 1a higiene
y el de los v el respeto hacia la intimidad.
demais.

@ Conceptualizacion

s Explicacion guiada del aparato reproductor
masculino:

o Organes externos: pene_ escroto.
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR POR
PERIODO LECTIVO 2025-2026

DATOS INFORMATIVOS: PRINER PERIODO
NOMBRE DEL DOCENTE: Gricelda Tamald | GRADO,CURSO: Séptima PARALELD: e FECHA DE INICIO: Detubre
TITULO DE LA UNIDAD: LA FAMILIA | ASIGNATURA: | CIENCIAS NATURALES N2 SEMANA: E FECHA DE FINALIZACION: Octubre
1. [ ZAJE DISCIPLINAR: Estz seccion debe planificarse de mznera i 0 COOp: =i estiman
OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: ) - . -
Identificar las principales partes del aparato reproductor femenino y sus funciones.
‘{Comprender los cambics fisicos que ocurren en la pubertad en las nifias.
Promaover habitos de higiene y cuidado de la salud reproductiva.
Fomentar respeto y responssbilidad hacia el propio cuerpo y el de los demds.
ORIENTACIONES
CONCEPTOS DESTREZAS CON CRITERIOS DE ORENTACIONES METODOLOGICAS
ESENCIALES DESEMPERO A PARA LA ENSERANZA ¥ APRENDIZAIE RECLRSOS e
Identifica las partes del aparato Feconoce v nombra ® bBq cia TECN'IC:_’L_
reproductor femenino mediante | las partes del aparato reproductor » Actividad iniciak Preguntar a los | g Observacion
esquemas v laminas, explicando | femenino en un esquema o dibujo. estudiantes qué cambios fisicos han earses
sus funciones basicas. n . INSTRUMENTO
Tdentificar las Explica de manera clara v sencilla notado &n  ninas de su edad . I‘fmm © | Lista de cotejo
principales | Relaciona los cambios fisicos de | la fimcion de al menos tres [mens.truacmn, crecimiento de mamas, apositivas « Listade
partesdel | la pubertad femenina con el | érzamos principales. cambios en la piel). com cotejo
aparato fincionamiento  del  aparato ) . = Mostrar imagenes, ilustraciones y videos llustraciones »  Tallerss
reproductor | Teproductor. Elabora wn listado con habitos de de la pubertad femenina y pedir que del aparato »  Exposici
femenino y sus higiene y cuidado durante la comenten qué cambios reconocen, feprocucior ¢n
funciones. Valora la importancia de la | pubertad y la menstruacién. . hitos wwj\.' msdmanuals.com/e : o femenino. Cuestion
higiene durante 12 menstruacién v - - - '
d%uidadowmal_ " | Participa en la reflexién grupal r/multimedia/video/introducci%C3%B3 +  Pizama ¥ . ;ﬁm
m Tespeto ’ ¥ n-al-aparato-reproductor-femening marcadores. de
Comprender | Expresa actitudes de respeto hacia | responsabilidad hacia el tema Reflexson o e evaluacié
. prEsa " —— i . e Cuademno
lo'.s_cambuos la intimidad y el cuerpo propio y * Conversar sobre como estos cambios los I.E‘ n
fisicos qne] @jeno. estin relacionades con el aparato i
ocurren en la -
reproductor femenina.
pubertad en las P! . * Laptop o
nifias. = Preguntar ;Por qué creen que es proyector
importante conocer como funciona el
cuerpo de las mujeres?
* Relacionar con la importancia de la
higiene durante la menstruacion y el
respete hacia la intimidad.
@ Conceptualizacion
* Euplicacion  guiada del aparato
reproductor femenino:
Promover o Organos externos: wulva, labios,
habitos de clitoris.
higiene v o Organos  internos:  ovarios,
cuidado de Ia trompas de Falopio, (tero,
salud vagina.
reproductiva. * Uso de esquemas o laminas sencillas
para ilustrar,
* Llenguaje claro y adecuado a la edad,
Fomentar evitando tecnicismaos excesivos.
respeto ¥ @ Aplicacion
responsabilida +  Actividad practica:
“'_'l':'ﬂ el o Los estudiantes dibujan el
Ppropio cuerpe aparato reproductor femenino
v el de los pa p. ;
demis. en su cuaderno y etiquetan las
partes principales.
o Elaboran un listado de habitos
de higiene y cuidado (gjemplo:
uso de teallas sanitanias limpias,
visitas médicas, respeto por la
intimidad).
ELABORADO POR
DOCENTE

Gricelda Tomali

FIRMA:
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PLANIFICACION MICROCURRICULAR PORPERIODO ACADENICO
PERIODO LECTIVO 2023-2025

DATOS INFORMATIVOS: PRIMER PERIODO
NOMBRE DEL DOCENTE: Gricelda Tomald | GRADO/CURSO: Séptima PARALELD: ‘»NL' FECHA DE INICIO: Octubre
TITULO DE LA UNIDAD: LA FAMILIA ASIGNATURA: CIENCIAS NATURALES NE SEMANA: 8 FECHA DE FINALIZACIGN: Octubre
1. APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Esta seccion debe planificarse de manera individual o cooperativa si estiman conveniente.
‘OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:
Reconocer los principales hitos histéricos de la guimica desde la antigiiedad hasta la actualidad
Comprender cémo la guimica ha influido en la vida cotidiana y en el desarrollo de la sociedad
Valorar la importancia de la quimica como ciencia que contribuye al bienestar humano.
CONCEPTOS DESTREZAS COM CRITERIOSDE ORIENTACIONES METODOLOGICAS ORIENTACIONES
ESENCIALES DESEMPENG INDICADORES DE EVALUACION PARA LA ENSERANZA ¥ APRENDIZAIE CEAL.ZE5 L IJ'A'
EVALUACION
R.Ec»fmof:er los I@qﬁ!ica los pri:nc_ipales hitos | Elabora una linea de tiempo con al @ Experiencia TECNICA
principales histéricos de la quimica mediante | menos cuatro hites relevantes de la Observacién
hitos histbricos | 1a elaboracion de una linea de | historia de la quimica, organizados Actividad Al P ) Recursos
de la quimica | tiempo. cronolégicamente. * clvy tmcial. reguntar a 08 5 INSTRUMENTO
desde la estudiantes qué productos o fendmenos + Linea de s Listade
antigiiedad Relaciona los avances de Iz | Explica de manera clara y sencilla cotidianos creen que tienen relacién uempo cotejo
hasta la quimica con situaciones de la vida | cémo la quimica se relaciona con con la quimica (gjemplo: cocinar, llus.trada_ (caﬂel «  Talleres
actualidad. cotidiana y el desarrollo de la | actividades cotidianas (ejemplo limpiar, combustién). o diapositiva). +  Exposici
sociedad cocinar, limpiar, fabricar objetos). « Mostrar objetos simples (jabon, sal, . Obictos on
CO“}PMd" . . . B agua, fosforos) v pedir que comenten cotjidianos Cuestion
como la Valora _el aporte de la quimica | Participa en ].a [_efle:u_on _g:upal cémo creen que se relacionan con la L 1o ario
quimicaha | como ciencia fundamental para el | mostrando curiosidad cientifica y quimica relacionados e Ribrica
influido en la | bienestar humano y el progreso | respeto por el conocimiento - hza idi con la quimica. de
vida cotidiana | tecnologico *  Visuahizar videos raluacis
ven el Redacta un breve pirrafo donde https//www youtube com/watch?v=21 + Pizama ¥ i‘ uacio
desarrollo de la | Explica con sus propias palabras | valore la importancia de la b34nAF9-Y marcadores.
sociedad. como la quimica ha evolucionado | quimica en la vida diaria v en el e Cuademos de
desde la antigiedad hasta la | desarrollo de la sociedad. Reflexion Tos 5
Valorarla | actualidad. los estudiantes.
importancia de . .
la quimica s Conversar sobre cémo las personas en

como ciencia
que contribuye
al hienestar
humano.

la antigiiedad ya usaban procesos
quimicos sin saberlo (ejemplo: fabricar
ceramica, preparar tintes, conservar
alimentos).

Preglmta.r_: 5C§5mo creen que seria
nuestra vida sin los avances de la
quimica?

@ Conceptualizacion

Explicacién guiada de los principales
mementos histéricos:

o Etapa antigua: alquimia_uso
de metales, fuego.

o Edad Media: alqumistas y
busqueda de la piedra filosofal.

o Edad Moderna: nacimiento de
la quimica como ciencia
(Lavoisier v la ley de
conservacion de la masa).

c Edad Contemporinea:
quimica industrial, quimica
organica, descubrimiento de
nuevos matenales.

Uso de linea de tiempo ilustrada para
facilitar la comprension.

@ Aplicacién

Actividad prictica:

o Los estudiantes elaboran una
linea de tiempo en su
cuaderno con los hitos mas
importantes de la historia de la
quimica.

o Redactan un breve parrafo
sobre como la quimica influye
en su vida diaria (ejemplo: en
la cocina, en la medicina, en la
limpieza)

ELABORADO POR
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COMPARACION DE LA ENCUESTA INICIAL Y FINAL

Analizando la encuesta y comparando las preguntas en la primera un 81.8% de los
estudiantes reconoce que su docente emplea recursos audiovisuales con bastante frecuencia. Por
otro lado, en la segunda pregunta, el 100% de los encuestados manifiesta que este tipo de
materiales realmente los motiva a generar ideas mas creativas y diferentes para sus proyectos. En
conjunto, estos resultados muestran que los estudiantes no solo perciben un uso continuo de
herramientas visuales en el aula, sino que también experimentan un efecto claramente positivo en

su capacidad para innovar y desarrollar propuestas originales.

En la pregunta #2 los estudiantes el 63.6% de los estudiantes indico que el uso de videos o
imagenes les ayudaba mucho a comprender temas complejos, mientras que, en la encuesta final,
el 87,9% afirmo6 estar totalmente de acuerdo en que ahora la profesora les brinda mayor libertad
para emplear su creatividad y proponer soluciones propias. Esto muestra un avance significativo,

los recursos audiovisuales no solo facilitaron la comprension, sino que también contribuyeron a
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que los estudiantes se sintieran mas seguros, auténomos y motivados para expresarse

creativamente en clase.

Segun la pregunta #3 la primera encuesta el 54,5% de los estudiantes indicéd que su profesor
empleaba varios tipos de recursos audiovisuales, aunque esta cifra ain dejaba ciertas limitaciones
para potenciar la creatividad en clase. En cambio, en la evaluacion final, el 81,8% expreso que
ahora se siente plenamente capaz de crear dibujos, modelos o esquemas para explicar un tema de
forma creativa a sus compaiieros. El cambio se evidencia avanzando un aprendizaje significativo
en los alumnos no solo tuvieron acceso a mas recursos, sino que también fortalecieron su confianza

y habilidades para utilizarlos de manera independiente y creativa.

Con respecto a la pregunta #4 en la encuesta inicial el 54,5% de los estudiantes sefialé que
los recursos audiovisuales siempre estaban relacionados con el tema y eran faciles de comprender,
mientras que, en la encuesta final, el 78,8% manifestd estar totalmente de acuerdo en que estos
recursos ahora les ayudan a generar multiples ideas antes de realizar un trabajo. Se refleja una
mejoria importante, en los estudiantes no solo reciben mayor pertinencia en los materiales

utilizados, sino también un impacto mas fuerte en su capacidad para pensar creativamente.

De acuerdo a la pregunta #5 la primera el 61,3% de los estudiantes indicod que los recursos
audiovisuales que usaba el docente les ayudaban a generar nuevas ideas o soluciones en clase. En
la encuesta final, el 87,9% expreso estar totalmente de acuerdo en que los videos y animaciones
les permiten entender mejor los temas mas dificiles. Este aumento muestra un progreso importante,
ya que estos recursos no solo estimulan la creatividad, sino que también se han vuelto herramientas

mas claras y utiles para mejorar la comprension de los contenidos.
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En la pregunta #6 los resultados iniciales mostraron que el 54,5% de los estudiantes
manifesto que, al observar un video, surgian numerosas ideas o preguntas relacionadas con el tema,
reflejando curiosidad e interés por participar. En la encuesta final, el 84,8% indico estar totalmente
de acuerdo en que los recursos audiovisuales les resultan motivadores y hacen que las clases sean
mas atractivas. Este incremento evidencia un progreso significativo, pues no solo se mantienen la
generacion de ideas y el cuestionamiento, sino que también se fortalece el interés y la motivacion

por aprender y a participar en las actividades escolares.

En cuanto a la pregunta #7 la encuesta inicial reveld que el 57,6% de los estudiantes podia
proponer diversas formas de presentar un trabajo después de utilizar materiales audiovisuales. En
la encuesta final, los resultados fueron atin mas positivos el 90,9% afirm6 que estos recursos les
ayudan a recordar con mayor facilidad la informacidon necesaria para exdmenes y tareas. Esta
mejora demuestra que ademas de estimular la creatividad, los recursos audiovisuales fortalecen la

retencion de contenidos que contribuyen a un aprendizaje mas efectivo.

Con respecto a la pregunta #8 la evaluacion inicial mostro que el 60,6% de los estudiantes
podia explicar con sus propias palabras un tema aprendido mediante un recurso audiovisual
mientras que el 36,4% lo hacia casi siempre y apenas el 3% indicd que no lograba hacerlo. En la
encuesta final los resultados fueron ain mas favorables, el 100% de los estudiantes afirmé que al
trabajar en grupo después de usar recursos audiovisuales y lograban generar mas ideas creativas
para resolver las actividades. Este cambio refleja un progreso favorable ya que no solo mejoraron

su comprension, sino también su capacidad para proponer ideas y colaborar de manera efectiva.
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ANALISIS E INTERPRETACION DE LA COMPARACION DE LOS

RESULTADOS DE LA ENCUESTA INICIAL Y FINAL

Discusion

El instrumento que se utilizé fue el cuestionario de preguntas, el cual se aplico a los 33
estudiantes de séptimo grado para la respectiva interpretacion de los resultados. A partir de la
investigacion, queda en evidencia que el uso de recursos audiovisuales en la educacion es
importante, puesto que en la etapa de la primaria los nifios estan en pleno desarrollo cognitivo y el
uso de estas herramientas les va a permitir desarrollar muchas habilidades y destrezas en su proceso

de ensenanza y aprendizaje.

En este contexto, los recursos audiovisuales se presentan como estrategias pedagogicas con
un gran potencial transformador al combinar estimulos visuales y auditivos, crear contextos

comunicativos reales y aumentar la estimulacion de los estudiantes (Quinga et al. 2025).

Por ello, Marco y Mero (2020) destacan que incorporar materiales audiovisuales como

parte de la ensefianza favorece la autonomia del estudiante, promueve el desarrollo de
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competencias relacionadas con el uso de las TIC y contribuye a aumentar su interés por los
contenidos curriculares, tanto en el plano conceptual como en el formativo. A partir de lo expuesto,
se evidencia que estos recursos impulsan una participacion mas activa del alumnado y facilitan

aprendizajes mas dinamicos y significativos.

Por lo tanto, los recursos audiovisuales no se limitan a embellecer la clase, sino que actian
como un motor cognitivo que estimula la creatividad de los estudiantes. Por lo consiguiente, la
utilizacion de los medios audiovisuales puede resultar oportuna en el trabajo que lleva a cabo el
docente para motivar a los alumnos, escuchar sus ideas, atender sus necesidades cognitivas, y mas
aun, para generar un aprendizaje dindmico y formar a los estudiantes como personas con valores

humanos (Corral, 2018 como se cito Maza y Espinoza, 2023).

Lopez-Cruz et al. (2023) como se cité en Bonilla et al. (2025) sustentan que promover la
creatividad y el pensamiento creativo representa un avance esencial dentro del &mbito educativo.
En este proceso los medios audiovisuales adquieren un papel central, ya que favorecen el
desarrollo de habilidades inventivas y la elaboracién de propuestas innovadoras para enfrentar
problemas complejos que demandan un alto nivel de analisis critico. Asimismo, las investigaciones
revisadas evidencian que la creatividad del estudiantado se fortalece cuando estos recursos se

incorporan en actividades colaborativas orientadas a la creacion conjunta de contenidos.co

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones
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Los recursos audiovisuales desempefian diversas funciones en el ambito educativo. Su
objetivo principal es mejorar las condiciones de aprendizaje, facilitando la comprension de
contenidos complejos. Ademas, al enlazar elementos visuales y auditivos, refuerzan el aprendizaje
de conceptos, fortaleciendo la memoria a largo plazo y ayudando a los estudiantes a conectar mejor
la teoria con la practica (Visa, 2024). Los recursos audiovisuales desempefian un papel
fundamental en el aprendizaje, subrayando su impacto en el interés, motivacion, comprension y
retencion de los conocimientos adquiridos a largo plazo, complementando la educacion

tradicional.

En base al estudio realizado se exponen las siguientes conclusiones:

Con relacion al primer objetivo especifico se determind que los aspectos relevantes que
permiten una mejora en la creatividad son las funciones que realizan los recursos audiovisuales tal
como el fortalecimiento de la memoria a largo plazo, el refuerzo al aprendizaje de los conceptos,
la vinculacion de los elementos auditivos y visuales que impacta en el interés y la comprension de

los estudiantes.

De acuerdo con los resultados de la entrevista, el estudio permitié identificar que las
primeras dificultades se encuentran en los docentes quienes presentan ciertas limitaciones en la
implementacion de estas herramientas pedagdgicas, por la falta de capacitacion y tecnologia en el
aula, lo cual impide que se utilicen los recursos audiovisuales de manera constante, influyendo

negativamente en el desarrollo de actividades creativas con los estudiantes.
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Para finalizar, los analisis obtenidos de la-- encuesta inicial y final sobre el uso de los
recursos audiovisuales afirman con efectividad un incremento en el desarrollo y la creatividad de
los estudiantes de séptimo grado mejorando la adquisicién de conocimientos y la calidad de la

ensenanza.

Recomendaciones

Segun con las conclusiones expuestas, se plantean las siguientes recomendaciones:

Realizar capacitaciones y talleres al personal docente que promuevan la importancia del
uso de los recursos audiovisuales para el mejoramiento de la creatividad, sus funciones y su

integracion en la metodologia de ensefianza y aprendizaje.

Se debe considerar el fortalecimiento de la infraestructura tecnoldgica de la institucion
educativa, incluyendo proyectores, equipos informaticos, sistemas de sonido, dispositivos de
grabacion y el acceso a internet, con el fin de asegurar su adecuado funcionamiento y garantizar
que estos recursos contribuyan efectivamente al proceso de ensefianza y aprendizaje de los

estudiantes.
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Se debe disefiar actividades pedagogicas que integren los recursos audiovisuales, es decir,
los docentes deben elaborar tareas que generen interés y motivacion a los estudiantes, tales como

ver peliculas, presentaciones, videos, entre otras.

Finalmente, se recomiendan la utilizacion de estos recursos audiovisuales porque ayudan
a mejorar la comprension de los contenidos de cada asignatura y motiva a aclarar las interrogantes

que tienen, a dar ideas y sobre todo promueve la autonomia y el autoaprendizaje en los estudiantes.
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ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES
1 iCan qué frecuencia mi profesor utiliza videos, animaciones o diapositiva en clase”

o | o ‘ o J o J °
Nunca Casi nunca A veees Casi sicmpre | Siempre |

2 Cuando mi prﬁfm usa un video 0 una imagen para explicar un tema complejo, Jme
ayuda a entender el contensdo mds fieil que leyendo el libro?

[ ] 2] &

3 iMi peofesor utiliza diferentes tipos de recursos audiovisuales como videos,

A ivas o solo un tipo?
° o (o] (o]
Usa muchos Usa A veoes Solo usa una

4 jConsidero que los recursos sudiovisuales que se wsan cstin directamente
relacionados con el tema y son ficiles de ver y escuchar?

L8 T U oo lapal 2 |

5 El docente al usar un recurso audiovisual en clases, jme inspira a tener ideas 0
soluciones diferentes problemas en clases?

° [e] o

Si, me inspira A veces No me

6 Dmlésd:vwnnvidoombreu\mummmmmudmidmopnmn

nuevas sobre ese mismo tema?
) (o] o]
Muchas ideas i Ninguna idea

Escaneado con CamScanner

7 Si me piden un trabago, ;propongo diferente forma de presentarto (dbujo, maquetas,
historia) después de ver materiales andiovisuales?
o
Propongo pocas

L]
Si propango
vanas

o
Solo una

I° Cuando mi peofesor me pide explicar un tema (visto e unos sudiovisuales), JJo hago
con mis propéas palabras y afado detalles que no estaban en el recurso?

[ (o] o] °
Nunca Casi si i




Preguntas Respuestas @ Configuracion

Cuestionario para los ninos de séptimo grado

B I U o X

Estimado(a)s estudiantes, el presente cuestionario es parte de un trabajo de investigacion que tiene por
finalidad la obtencion de informacion.

Conteste a las preguntas seleccionando en un solo recuadro, segln su opinidn, este cuestionario es andnimo,
por tanto, le solicito que responda con sinceridad. La escala de medicidn es la siguiente:

1 = Totalmente en desacuerdo; 2= En desacuerdo; 3= Ni de acuerdo ni en desacuerdo; 4= De acuerdo; 5=
Totalmente de acuerdo.

95

¢La forma en que ahora se utilizan los recursos audiovisuales me inspira a proponer ideas
mas originales y diferentes para los proyectos de clase?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

¢Siento que ahora la profesora me da mas libertad para usar mi creatividad y proponer
soluciones propias a los problemas que se presentan en la clase?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo



Los recursos audiovisuales que se usan ahora, ;ime ayudan a pensar en muchas ideas
diferentes sobre el tema antes de hacer un trabajo?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

iMe siento mas capaz de crear un dibujo, un modelo o un esquema para explicar un tema de
forma creativa a mis compaferos?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo
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;El uso de recursos audiovisuales me motiva mas y hace que las clases me parezca mas
interesante?

Totalmente en acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

Después de ver un recurso audiovisual, jahora me resulta mas facil recordar la informacion
importante para los examenes o trabajos?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo
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;Los videos y animaciones que se usan en la clase son mas claros y me ayudan a entender
mejor los temas complejos?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo
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CARRERA DE EDUCACION BASICA
ENTREVISTA AL DOCENTE
Nombre del docente:
Nivel educativo.que daunpena
Lugar de trabajo:

Tiempo de experiencia en doomm: : JS Qfen

Estimado docente, la presente entrevista es parte de un trabajo de investigacion que
tiene como propdsito analizar y conocer la percepcién del docente si influye en el
proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Cuestionario:
o 1. 1,C6momemhuaivuhdesmmmlnmmmndcmhsmmles?
A crnn1Ex\0 A g nQ  ornad \»'
N\ A SN e \OLor0L 00 m‘m O _\ceagQimsn
G AT MDA \ \‘\\\‘

2. Desde su experiencia jcudles son las principales dificultades que se encuentran al momento
de promover la creatividad en estudiantes de Tmo grado?
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5. (Cémo evalia o reconoce la creatividad en los trabajos y proyectos de sus estudiantes?
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FACULTAD DE CIENCIAS
DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA DE EDUCACION BASICA

OFICIO No. UPSE-CEB-2025-887-MG
La Libertad, 28 de octubre del 2025.

Leda. Olga Soria Olivares. MSc.
Director/a de la Unidad Educativa” Continente Americano"

Ciudad.
De mis consideraciones:

Quien suscribe, Lcda. Margot Garcia Espinoza, PhD., directora de la Carrera
de Educacion Basica de la Facultad de Ciencias de la Educacion e Idiomas de
la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, me dirjo a usted con la
finalidad de solicitar su autorizacién para que la estudiante Tomalé Ramirez
Gricelda Vanessa desarrolle su proyecto de investigacién en la institucion
educativa bajo su digna direccion.

El tema del proyecto es: “Recursos audiovisuales y la creatividad en
estudiantes de séptimo grado”. Para el desarrollo del mismo, la estudiante
aplicara instrumentos de recoleccién de informacion, como encuestas y
entrevistas, dirigidos al personal docente y estudiantes de la comunidad
educaliva,

Las actividades estdn programadas para ejecutarse durante el periodo
académico 2025-2, especificamente en el mes de octubre del presente afio.

Por la favorable acogida que usted daré a la presente, le anticipo mis mas
sinceros agradecimientos. Afte.

/“;"‘.
Fom
10uCICIE
3 s ,f
. N v
Leda. Margot Garcia Espinoza, PhD.

Directora de la Carrera de Educacién Bésica
Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena
C.c.: Archivo

UP SE irecefre/

Compus matriz, 1 L ibertad - S3nta Elen - oA e —————————
Codigo Postal: 240204 - Teldfono: (04) 781 - 732
f @ v @ wwwupse.edu.ec
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ANEXOS DE PORCENTAJE DE PLAGIO

L -

[ INFORME DE ANALISIS
C  magister

-

TESIS. GRICELDA. TOMALA... D . Simitcudes

1 0 = 0 % similitudes entre comillas

0,

Yo 0 % entre las fuentes mencionadas
Textos sospechosos & 1% ldiomas no reconocidos

£} 6% Textos potencialmente generados porla IA

Nombre del documento: TESIS. GRICELDA. TOMALA....docx Depositante: HERMAN CHRISTIAN ZUNIGA MUNOZ Namero de palabras: 12.123
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