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RESUMEN  

  

El presente trabajo investigativo permitió conocer sobre el uso de la gamificación en la adquisición del 

código alfabético en estudiantes de segundo grado de la Escuela de educación básica Veinticuatro de 

Julio. La investigación enfoca los aportes significativos de la gamificación en el proceso de aprendizaje 

de los niños logrando que al ser utilizado los estudiantes tengan más motivación e interacción dentro 

del aula ya que los juegos llaman la atención de los niños logrando un aprendizaje autónomo. Se utilizo 

una metodología mixta donde se combinaron elementos cuantitativos y cualitativos, su diseño fue 

descriptivo y transversal. Se utilizaron instrumentos como guía de observación a estudiantes, entrevistas 

a profesores y encuestas a directores que se desarrollaron a través de un muestreo no probabilístico 

debido al tamaño de la población. La investigación nos muestra que los docentes si utilizan la 

gamificación y otras herramientas para impartir sus clases, pero solo de vez en cuando debido a la falta 

de recursos tecnológicos en la escuela. Se destaca que los docentes utilizan diferentes herramientas que 

facilitan y mejoran significativamente el aprendizaje de sus educandos.   
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ABSTRACT  

  

  

  

This research study shed light on the use of gamification in the acquisition of the alphabetic code among 

second-grade students at the Veinticuatro de Julio Elementary School. The study focuses on the 

significant contributions of gamification to children's learning processes, increasing student motivation 

and interaction within the classroom, as games engage children, leading to independent learning. A 

mixed methodology was used, combining quantitative and qualitative elements; its design was 

descriptive and cross-sectional. Instruments included student observation guides, teacher interviews, 

and principal surveys, which were conducted using non-probability sampling due to the size of the 

population. The study shows that teachers do use gamification and other tools to teach their classes, but 

only occasionally due to the lack of technological resources at the school. It is noteworthy that teachers 

use various tools that significantly facilitate and improve their students' learning.  
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