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RESUMEN

La presente investigacion lleva como titulo “El aprendizaje basado en proyecto para desarrollar
la nocion de cantidad de los nifios de 4 a 5 afios de edad”, cuyo objetivo se basa en determinar
la influencia del aprendizaje basado en proyectos para la nocion de cantidad en nifios de 4 y 5
afios, esta investigacion es de caracter descriptivo, mediante un enfoque cualitativo y un
paradigma constructivista bajo un método fenomenoldgico con disefio deductivo. Para la
recoleccion de informacion se utiliz6 la técnica de la entrevista mediante el instrumento un
cuestionario de preguntas abiertas y para la observacion una ficha de observacion implementada
en la Unidad Educativa “Virgen del Cisne”, ubicada en el canton Santa Elena de la provincia
de Santa Elena, donde la seleccion especifica de los sujetos va direccionada a 16 personas, 15
de ellos son estudiantes y 1 que comprende a la docente que tienen a cargo el curso
correspondiente. Para posteriormente realizar un correcto analisis de los resultados mediante el
Software de investigacién Atlas. TI, que proporciono redes semanticas y nubes de palabras de
la categoria de estudio. Finalmente, después de la recoleccidn de informacion se observé que el
aprendizaje basado en proyectos, ayuda a fomentar la nocion de cantidad en nifios de 4 a 5 afios
de edad.

PALABRAS CLAVES: Aprendizaje basado en proyectos, Nocién Cantidad, Trabajo

Colaborativo, Resolucion de problemas

Xiv



INTRODUCCION

Este trabajo investigativo tiene como titulo “El aprendizaje basado en proyecto para
desarrollar la nocién de cantidad de los nifios de 4 a 5 afios de edad”, ya que previas
investigaciones destacan que el aprendizaje basado en proyectos se ha convertido, con el
tiempo, en una de esas metodologias que realmente marcan la diferencia en la educacién
inicial. No solo porque combina teoria con préactica de forma organica, sino porque conecta de

manera directa con la vida cotidiana de los nifios.

La finalidad de esta investigacion se centra en determinar la influencia del aprendizaje
basado en proyectos para la nocién de cantidad en nifios de 4 y 5 afios, para posteriormente
indagar los diferentes referentes tedricos sobre el aprendizaje basado en proyectos en el
desarrollo de la nocion de cantidad para posteriormente diagnosticar los conocimientos
previos del estudiante para aplicar el aprendizaje basado en proyectos y fomentar al trabajo
colaborativo y la resolucién de problemas para fomentar el progreso de los nifios, en la
comprension de la nocién de cantidad mediante observaciones y actividades de ABP aplicadas

en sus vidas cotidianas.

En el primer capitulo se expone la problemética central de este estudio, identificando
claramente cual es el tema a investigar. A partir de ahi, se definen los objetivos generales y
especificos, los cuales buscan dar respuesta tanto a las inquietudes surgidas en el contexto

como a las motivaciones personales que impulsan este trabajo.

Seguidamente, el segundo capitulo se dedica al marco tedrico. En este apartado se
profundiza en las variables principales, explicando su significado, relevancia, tipos y
caracteristicas. Aqui se abordan los conceptos clave relacionados con el aprendizaje basado en
proyectos y la comprension de la nocion de cantidad, que son los ejes tematicos de la

investigacion.

En cuanto al tercer capitulo, se detalla el enfoque metodolédgico adoptado. Se explica
que la investigacion tiene un caracter cuantitativo y se describen los instrumentos empleados
para recolectar la informacion necesaria, como las entrevistas realizadas en el entorno

educativo seleccionado.



Finalmente, el cuarto capitulo presenta los resultados obtenidos tras aplicar los
instrumentos mencionados. En este apartado se expone la informacion recopilada de manera
minuciosa, lo que permitio alcanzar los objetivos planteados y aportar respuestas concretas a
las preguntas de investigacion que guiaron este trabajo.



CAPITULO |
PRIMER MOMENTO SITUACION PROBLEMATICA
Situacion objeto de investigacion

Para el desarrollo de esta investigacion, se han constatado diferentes problemas que
enfrentan los nifios de 4 a 5 afios en aprender la nocién cantidad, estos problemas son variados
y pueden tener un impacto significativo en su desarrollo matematico. En esta etapa temprana,
muchos nifios experimentan dificultades para comprender conceptos basicos como la
numeracion y la comparacion de cantidades que pueden obstaculizar su confianza y

motivacion hacia las matematicas.

En concordancia a lo antes mencionado, una de las dificultades que existen acerca de
la nocion de cantidad que afecta a muchos estudiantes, limitando su capacidad para desarrollar
habilidades numéricas adecuadas como explica Children (2021) sobre las dificultades de
aprendizaje que abarcan diferentes impedimentos relacionados al momento de recibir la
informacidn, ya que los nifios pueden comprender, pero se les complica manejar conceptos
numeéricos, cantidad, tamafio y comparacion, errores significativos en situaciones que obstruye

alcanzar las habilidades matematicas que no desarrollan una comprension solida de conceptos.

En cuanto al autor Lugo et al., (2019) menciona que durante los primeros afios de vida,
los nifios se sumergen en un mundo completamente nuevo. Todo les llama la atencion como,
por ejemplo: una piedra, una hoja, una torre de bloques de colores. Es en ese constante ir y
venir de exploraciones que comienzan a descubrir su entorno, tocando, moviendo y
comparando objetos casi sin darse cuenta. En medio de esas pequefias aventuras diarias,
empiezan a notar diferencia: que una pelota es mas grande que otra, hay mas cucharas en una
mano que en la otra, 0 que una caja esta mas llena que la anterior. Los nifios pequefios no
tienen la nocidn de cantidad, por lo que debe desarrollarse a través de acciones que conduzcan

a comparaciones o conlleven el uso de cantidades.

En este sentido, los nifios aprenden mediante el juego y la experiencia, por lo cual

involucrar juegos que lleven consigo la nocién de cantidad ayuda a fomentar los primeros



conocimientos de la nocién cantidad, como los juegos de conteo que involucren el conteo de
cantidades con objetos cotidianos como bloques, juguetes, lentejas, maiz, etc. al igual que el
uso de actividades que motiven a la clasificacion, utilizar objetos manipulables, entre otros,

los cuales ayuden al desarrollo de conteo en los estudiantes de inicial.

Por otro lado, otros de los problemas que dificulta en el desarrollo de la nocion de
cantidad es el bajo interés en actividades matematicas. Por ende es importante utilizar
actividades manipulativas para ayudar a los nifios a relacionar numeros y cantidades para
cubrir lagunas de conocimiento que pueden llevar a dificultades en el aprendizaje, el poco
interés de comprension es superficial en diferentes actividades propuestas en clases por su
docente, es necesario que se implementen actividades practicas, estimulantes, y divertidas que
estén asociadas al curriculo de educacién inicial para fomentar en los nifios un aprendizaje

mas efectivo y significativo.

Otras de las dificultades presentadas en esta problematica tenemos de referencia al
retraso en el desarrollo cognitivo. Donde grandes autores como Jean Piaget y Lev Vygotsky
dan referencia en la influencia y comprensién del desarrollo cognitivo en los nifios. Por una
parte, Piaget menciona que el retraso en el desarrollo cognitivo se relaciona con la incapacidad
para avanzar sus etapas de aprendizaje de manera adecuada ya que esto trae consigo la

capacidad de aprender y entender la nocién de cantidad que se les imparte.

Segun Bautista (2022) en su escrito investigativo en referencia al desarrollo de la
nocion de numero en los nifios, tiene una perspectiva sobre la teoria del nUmero propuesta por
Jean Piaget donde sostiene que los nifios construyen el concepto del nimero a partir de su
propia capacidad de pensar estableciendo relaciones entre objetos lo que le permite construir
el nimero, cantidad mayorista 0 minorista como también el establecer un orden e inclusion
jerarquica. Para la nocion cantidad en el contexto del desarrollo infantil se centra en como los
nifios adquieren conceptos matematicos a través de experiencias practicas y manipulativas ya
que ellos no nacen con un entendimiento innato de cantidad, pero si la desarrollan mediante la
interaccion con objetos manipulativos y tener la capacidad del aprendizaje activo mediante la

exploracion.



Por otro lado, Valdes (2020) indica que las intercomunicaciones sociales tienen una
efectividad en el desarrollo tanto cognitivo como emocional donde Vygotsky enfatiza la
importancia del contexto social en el desarrollo cognitivo ya que los nifios mediante aquello
construyen su identidad y dinamismo social y al tener interacciones limitadas perjudica su
aprendizaje resultando en un retraso en sus diversas habilidades de desarrollo de sus etapas
afectando relacionarse con su entorno como participar en las diferentes actividades grupales

que desarrolle la docente dentro del entorno educativo.

Al realizar observaciones empiricas en las clases impartidas a los nifios de Inicial 11 de
la Unidad Educativa “Virgen del Cisne”, ubicada en la provincia de Santa Elena, cantdn Santa
Elena, se ha considerado que el problema identificado que radica en la baja comprensién y/o
desarrollo de habilidades numéricas en nifios de 4 a 5 afios, lo cual constituye un fendmeno
preocupante que puede afectar su proceso de aprendizaje desde edades tempranas. Por ello el
aprendizaje basado en proyectos se presenta como la solucién a esta problematica, siendo
metodologia efectiva para desarrollar la nocion de cantidad en nifios de educacion inicial, ya
que promueve un aprendizaje activo y contextualizado. A través de la implementacion de
proyectos que involucran objetos del entorno cotidiano y actividades ludicas, donde los nifios

pueden explorar y aprender mediante la experimentacion sobre la nocion de cantidad.

Por tal raz6n consideramos que esta estrategia no solo facilita la comprension de
cantidades mediante la manipulacion de materiales concretos, sino que también fomenta
habilidades sociales y colaborativas al trabajar en equipo. Por ello, resulta fundamental
implementar programas educativos adecuados que fortalezcan tanto el conocimiento como la
confianza en el manejo de conceptos numeéricos. Fomentar desde la infancia una solida base
para el desarrollo de estas habilidades permitira a los nifios desenvolverse con mayor
seguridad en contextos académicos y sociales estimulando la curiosidad y el pensamiento
critico, permitiendo que los pequefios construyan su conocimiento de forma significativa y

duradera, lo que resulta esencial para su desarrollo cognitivo en esta etapa temprana.

En el entorno educativo y también en el ambito profesional, los problemas de atencion
y motivacion suelen convertirse en barreras importantes que van mas alla del simple

rendimiento. A menudo, estas dificultades nos solo afectan la concentracion o la forma en que



se aprende, sino que termina tocando aspectos mas personales: desde el entusiasmo por
aprender hasta la capacidad de alcanzar metas que en otro contexto podrian parecer

alcanzables.

Segun lo planteado, detectar a tiempo estas sefiales es clave, cuanto antes se
reconozcan, mas posibilidades hay de aplicar estrategias que realmente marquen la diferencia.
Aquellas que no solo ayuden a mejorar el desempefio, sino que también nutra el bienestar
emocional y abran espacio para un desarrollo mas integral mas humano, en definitiva, tanto en

lo cognitivo como en lo personal.

Segun lo menciona Zambrano et al., (2022) el aprendizaje basado en proyectos es una
estrategia pedagdgica que promueve el aprendizaje activo y significativo a través de la
exploracién de temas o problemas reales. En el contexto de la educacion infantil para nifios de
4 a5 afios, el ABP se convierte en una herramienta valiosa para desarrollar la nocion de
cantidad. Este enfoque permite a los educadores disefien actividades que fomentan la
curiosidad natural de los nifios, al tiempo que les ofrecen oportunidades para experimentar y

comprender conceptos matematicos basicos de manera lddica e integrada.

De manera similar, Lasso (2023) sefiala que el aprendizaje basado en proyectos,
cuando se aplica a la nocién de cantidad, invita a que los nifios se involucren activamente en
experiencias concretas: como contar, clasificar, comparar. Todo desde lo cotidiano imagina
por ejemplo una actividad donde los pequefios recolectan frutas de distintos tipos no solo
estan contando piezas — una manzana, dos peras, tres bananos, sino que también estan
descubriendo qué hay en mayor cantidad, cual fruta es mas grande o como se agrupan segun el
color o la forma. Este tipo de dinamica no se quedan en lo individual mas bien, abren la puerta

al trabajo en equipo, al dialogo con oros nifios, al ensayo y error.

Por otro lado, Villamagua y Quizhpe (2024) ponen sobre la mesa un aspecto que,
muchas veces, pasa desapercibido: el verdadero valor del Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) no se limita a ensefiar conceptos como los nimeros o las cantidades. La verdad es que

este enfoque va mucho mas alla. Y es que no se trata solo de que los nifios memoricen datos,



sino de que empiecen a descubrir cGmo pensar por si mismos, coémo tomar decisiones con

criterio y como trabajar en equipo.

Cuando los nifios se sumergen en proyectos reales —aungue sean sencillos— no solo
aprenden contenidos; estan, sin darse cuenta, entrenando habilidades que los acompafiaran a lo
largo de su vida. Aprenden a escuchar a otros, a proponer ideas, a equivocarse y volver a
intentar. Eso es lo que hace del ABP una herramienta tan poderosa y significativa dentro del

aula.

Estas competencias son esenciales para su formacion integral, ya que el aprendizaje
basado en proyectos estimula el interés y la motivacion de los pequefios, ayudandoles a ver la
matematica no solo como un conjunto de reglas rigidas, sino como una herramienta atil para
comprender el mundo que les rodea. Cabe destacar que, el aprendizaje basado en proyectos no
es solo una estrategia til, sino una forma poderosa de acercar a los nifios de 4 a 5 afios a la
nocion cantidad de una manera que realmente les haga sentido. Cuando se les invita a
explorar, tocar, contar o agrupar objetos reales —ya sea jugando a clasificar botones por
colores o contando las plantas del jardin — el aprendizaje deja de ser una obligacion y se

convierte en una aventura compartida.

Ademas, ese enfogque no se limita a lo matematico. Mientras los nifios colaboran, se
escuchan entre ellos, negocian turnos o resuelven pequefios conflictos durante la actividad,
también estan floreciendo habilidades sociales valiosisimas y es que el ABP no solo ensefia a
contar, sino que también a convivir, a pensar en conjunto a ser parte de algo. Implementar esta
metodologia desde la primera infancia no solo estimula su desarrollo cognitivo, sino que
ayuda a construir una base sélida sobre la cual podran seguir aprendiendo con curiosidad,
seguridad y alegria a lo largo de su vida escolar. Es como sembrar una semilla que, con el

cuidado adecuado, crecera con fuerza y proposito.



Contextualizacion de la situacion objeto de investigacion

El aprendizaje basado en proyectos se ha convertido, con el tiempo, en una de esas
metodologias que realmente marcan la diferencia en la educacion inicial. No solo porque
combina teoria con practica de forma organica, sino porque conecta de manera directa con la
vida cotidiana de los nifios. Ademas, responde a metas mucho mas amplias: las que plantea,
por ejemplo, el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF, 2020) que ve en la
nocidn de cantidad una capacidad clave ¢A qué se refiere con esto? A algo tan sencillo y tan
profundo a la vez —como contar, clasificar, medir y comprender lo que implica esas acciones

en diferente contexto.

La nocidn cantidad esta presente en casi todo: desde las matemaéticas hasta la
economia, pasando por las ciencias naturales. Es como una herramienta silenciosa que usamos
sin darnos cuenta, pero que resulta imprescindible a través del ABP, los nifios en esta etapa
inicial tienen la posibilidad de aplicar estos conceptos en situaciones reales, cercanas, que les
hacen sentido. Por ejemplo, pueden contar los lapices de colores que usan para un mural,
comparar el tamafio de las hojas que recolectan en el patio o repartir meriendas entre sus

compafieros. Son experiencias simples pero muy potentes.

Este tipo de propuesta so solo los ayuda a entender qué es un nimero y como se usa.
También les invita a pensar, a preguntarse por queé algo es asi no de otra forma. Estimula su
pensamiento critico, los reta a buscar soluciones, a colaborar. Y es ahi donde ABP muestra
todo su potencial: se transforma en una herramienta que, més all4 de ensefiar a contar, prepara
a los nifios para observar, razonar y actuar frente a su entorno. Implementar esta estrategia en
las aulas significa apostar por una educacion mas vivencial, mas conectada con el presente y
con lo que vendra. Una educacion que forma no solo estudiantes con buenos resultados, sino
personas curiosas, comprometidas, capaces de enfrentar los desafios del mundo de hoy con

criterio y empatia.

Ademas, en una investigacion realizada por la Universidad Estatal de Quevedo, indica
que el aprendizaje basado en proyectos promueve el aprendizaje colaborativo, lo cual es vital
para el desarrollo de competencias en el trabajo en equipo y la comunicacion efectiva. Estas

habilidades son cruciales para abordar los desafios globales que la ONU y la UNICEF buscan
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resolver, tales como la pobreza, la desigualdad y el cambio climatico. Por ejemplo, un
proyecto que implique la recoleccion y analisis de datos sobre el consumo de recursos en una
comunidad puede ayudar a los estudiantes a entender la importancia de la sostenibilidad v, al
mismo tiempo, a mejorar su competencia en la manipulacion de cantidades y estadisticas
(Arias et al., 2025).

Una de las grandes fortalezas del ABP es justamente esa: que el aprendizaje se
construya en colectivo. Cuando los nifios trabajan en grupo, no solo resuelven problemas
relacionados con la cantidad, sino que lo hacen compartiendo ideas, probando caminos
distintos, escuchando soluciones que quizas no se les habian ocurrido. Esta diversidad de
pensamiento enriquece la experiencia y hace que cada actividad tenga més sentido. Ademas,
los docentes cumplen aqui un rol clave no se trata solo de observar, sino de acompafiar. A
través de preguntas sencillas 0 comentarios oportunos, pueden invitar a los nifios a pensar
sobre como estan resolviendo un problema, porque eligieron cierta estrategia, que podran
hacer diferente. Asi, poco a poco, los estudiantes van tomando conciencia de lo que saben y de

cémo pueden usarlo en su dia a dia.

Cuando hablamos de la nocion de cantidad dentro del aula, en realidad no estamos
hablando solo de que los nifios aprendan a contar del uno al diez. Es algo mucho mas
profundo. Implica que puedan reconocer cuando hay mas 0 menos, comparar objetos, estimar
cantidades y, sobre todo, entender cdmo se relacionan estos conceptos con situaciones reales
de su entorno. Y es justo ahi donde el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) cobra un valor
inmenso. Porque este enfoque no se queda en lo tedrico ni en lo abstracto. Todo lo contrario:

invita a los nifios a experimentar, a tocar, a vivir los numeros.

El aprendizaje basado en proyectos se ha convertido en una estrategia pedagdgica
relevante en diversas partes del mundo. Este enfoque se centra en la implicacion activa de los
estudiantes en la construccién de su propio conocimiento mediante la realizacion de proyectos
que integran diferentes areas del aprendizaje. Segun el Ministerio de Educacion del Ecuador
(2020), el ABP no solo promueve habilidades como el trabajo en equipo y la resolucion de
problemas, sino que también tiene un impacto significativo en la comprension de conceptos

matematicos fundamentales, entre ellos la nocién de cantidad.



En este sentido, el Ministerio de Educacion del Ecuador (2020) ha resaltado la
importancia de incorporar metodologias activas como el ABP en el curriculo escolar. Esta
estrategia no solo busca mejorar el rendimiento académico en matematicas, sino también
desarrollar competencias clave en los estudiantes, tales como el pensamiento critico y la
creatividad. La nociédn de cantidad, comprendida a través de experiencias significativas y

relevantes, se convierte en una herramienta esencial para el desarrollo integral de los nifios.

Es por ello que, el desarrollo de la investigacion se centra en el area de Educacion
Inicial como objeto de estudio Aprendizaje basado en proyectos y nocion cantidad, se llevara
a cabo en la Unidad Educativa “Virgen del Cisne”, localizada en la provincia de Santa Elena,
cantén La Libertad, durante el periodos electivo 2025, los sujetos de estudio seran 15 nifios,
una docente del nivel inicial y el directivo de la institucion para abordar este problema, se
implementara estrategias para la correcta recopilacion de datos y llevar a cabo el objetivo de
nuestra investigacion que es determinar la influencia del aprendizaje basado en proyectos para

la nocion de cantidad en nifios de 4 y 5 afios.
Inquietudes del investigador

1.1. Pregunta principal

1.1.1. ¢;Cbémo influye el aprendizaje basado en proyectos para mejorar la nocion de

cantidad en nifios de 4 y 5 afios?
1.2. Preguntas secundarias

1.2.1. (Cudles son los referentes tedricos para la respectiva implementacién del
aprendizaje basado en proyectos en el desarrollo de la nocion de cantidad?

1.2.2. ;Cémo diagnosticar los conocimientos previos del estudiante para aplicar el
aprendizaje basado en proyectos y fomentar al trabajo colaborativo y la resolucién
de problemas?

1.2.3. ¢(Cbmo se fomenta el progreso de los nifios, en la comprension de la nocion de
cantidad mediante observaciones y actividades de ABP aplicadas en sus vidas

cotidianas?
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Propdsitos u Objetivos de la investigacion

1.3. Objetivo general
1.3.1. Determinar la influencia del aprendizaje basado en proyectos para la nocion de
cantidad en nifios de 4 y 5 afios
1.4. Objetivos especificos
1.4.1. Indagar los diferentes referentes tedricos sobre el aprendizaje basado en
proyectos en el desarrollo de la nocion de cantidad
1.4.2. Diagnosticar los conocimientos previos del estudiante para aplicar el aprendizaje
basado en proyectos y fomentar al trabajo colaborativo y la resolucion de
problemas
1.4.3. Fomentar el progreso de los nifios, en la comprension de la nocién de cantidad

mediante observaciones y actividades de ABP aplicadas en sus vidas cotidianas.

Motivaciones del origen del estudio

El proposito de esta investigacion, radica en mejorar la comprension de la nocion de
cantidades mediante el aprendizaje basado en proyectos, ya que muchos nifios entre 4 a 5 afios
de edad, no desarrollan a tiempo esta habilidad cognitiva centrada en las matematicas, por
ende, es necesario la indagacion de las diversas actividades de ABP que implementen juegos
didacticos manipulativos para mejorar el proceso de aprendizaje que influyen mucho a la

resolucion de problemas en la nocién de cantidades.

Por otro lado, a través de la identificacion de la nocion de cantidad en los nifios como
un proceso complejo que puede verse obstaculizado por diversos factores cognitivos y
ambientales. En primer lugar, se puede mencionar que las limitaciones en el desarrollo cognitivo
impiden a algunos nifios asimilen conceptos numeéricos basicos, lo que puede ser agravado por
un entorno familiar que no fomente el aprendizaje de las matematicas. Ademas, las estrategias
pedagdgicas insuficientes en la educacion inicial no siempre abordan estas dificultades, dejando

a los nifios sin las herramientas necesarias para entender la nocion de cantidad.
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En definitiva, el desarrollo de la nocion de cantidad no depende solo del aula, sino que
también la familia es pieza clave ya que los adultos responden a las diversas curiosidades que
el nifio desarrolla en su entorno estimulante, es decir al desarrollar actividades tan simples
como contar los cubiertos al poner la mesa, agrupar juguetes por colores o tamarios, o jugar
con dados en un juego de mesa, pueden convertirse en verdaderas oportunidades de

aprendizaje. Son pequefios momentos, si, pero cargados de significado.

Con respecto, a la estimulacion temprana es crucial, ya que iniciar un aprendizaje activo
sobre la nocidn de cantidad desde una edad temprana puede propiciar un desarrollo solido de
estas habilidades numeéricas. Por lo tanto, es evidente que una combinacion de factores internos
como la familia, y externos como la interaccion social, influye en que los nifios no desarrollen

adecuadamente la nocion de cantidad.

Es fundamental que tanto padres como educadores tomen conciencia de la importancia
de crear un ambiente propicio para el aprendizaje de la nocion de cantidad. Los juegos de
nameros, la narracién de historias que incorporen elementos de conteo y la utilizacion de
recursos visuales, didacticos, interactivos y manipulativos, son estrategias efectivas que pueden
facilitar este proceso. Por ejemplo, actividades en la vida diaria como contar objetos en el hogar,
clasificar juguetes por tamafio o color, y jugar a juegos de mesa que impliquen el uso de dados
ayudan a los nifios a relacionar las cantidades con la vida cotidiana, permitiendo un aprendizaje

mas significativo y contextualizado.

También ayudan muchisimo los recursos visuales, los materiales manipulativos y los
juegos interactivos que invitan a tocar, mover, experimentar. Incluso los cuentos —cuando
integran elementos de conteo 0 comparacion— pueden convertirse en una forma divertida de
acercar a los nifios al mundo de las cantidades. En el fondo, lo importante es que ellos

descubran que los nimeros no son algo ajeno, sino parte de su mundo.

En ese mismo sentido, el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) se ha ganado un
lugar especial como estrategia educativa. Cuando se disefian proyectos en el aula que incluyen
actividades interactivas y colaborativas, el aprendizaje se vuelve mucho mas significativo. Los
nifios no solo manipulan objetos o resuelven desafios; también hablan entre ellos, explican lo

gue estan haciendo, escuchan otras formas de pensar. Y es justo ahi donde el conocimiento se
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enriquece. Porque al verbalizar sus ideas y estrategias, no solo afianzan lo que saben, sino que

abren la puerta a nuevas formas de ver y resolver los problemas.

Segun lo planteado, fomentar la nocion de cantidad en la infancia no es cuestion de
repetir ejercicios, sino de crear experiencias vivas, compartidas, con sentido. Y para eso, tanto
el hogar como la escuela tienen un papel fundamental. Evaluar el impacto de esta estrategia en
el rendimiento académico revela mejoras notables en la capacidad de los estudiantes para

resolver problemas y trabajar de manera colaborativa.
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CAPITULO 1
MARCO TEORICO-REFERENCIAL / ABORDAJE TEORICO / SEGUNDO
MOMENTO

Estudios relacionados con la tematica

A través de la revision sistematica del Aprendizaje se identificaron estudios
relacionados a la tematica, destacando las diferentes estrategias de implementacion del
aprendizaje basado en proyectos en las aulas educativas, durante el proceso investigativo se
destacaron diversos estudios que sirven de evidencia para llevar a cabo esta investigacion que

son mencionados a continuacion:
Entorno Internacional

Para Lasso (2023) en un estudio denominado Aprendizaje basado en proyectos para la
ensefianza de las matematicas, realizada en Buga de Colombia, cuyo disefio se baso en ser
descriptivo de corte cuantitativo no experimental, cuyo objetivo se enfrasca para mejorar los
procesos de ensefianza y aprendizaje, esta investigacion fue direccionada a 18 estudiantes de
nivel escolar de primaria, cuyos resultados arrojan que la implementacion de recursos
didacticos ayuda a que los estudiantes desarrollen sus habilidades cognitivas a favor de las

matematicas.

El objetivo principal de este estudio era explorar como el aprendizaje basado en
proyectos, junto con recursos didacticos bien seleccionados, impacta en el desarrollo de las
habilidades matematicas en los nifios. En cuanto a los resultados fueron realmente
sorprendentes al poner en préctica estas estrategias, los estudiantes no solo mostraron un

interés renovado, sino que también comenzaron a mejorar notablemente.

Las conclusiones facilitadas por esta investigacion permiten determinar que las
metodologias activas como el aprendizaje basado en proyectos son herramientas de vital
importancia dentro del contexto educativo, ya que mediante esta investigacion se pudo
enfrascar las contribuciones relacionadas con la implementacion de las ABP, lo cual el
proyecto concluye en que se puede medir el desarrollo de las habilidades de los estudiantes en

sus pensamientos creativos, al aplicar areas como matematicas y la tecnologia.
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Villamagua y Quizhpe (2024) mediante su investigacion titulada “aprendizaje basado
en proyectos para el desarrollo de competencias matematicas en la educacion escolar” tuvo
como objetivo principal el analizar el impacto del aprendizaje basado en proyectos mediante
la construccién de una propuesta metodoldgica para el desarrollo de competencias
matematicas en los estudiantes de sexto grado. Esta investigacion se llevo a cabo mediante el
tipo de investigacion descriptiva con enfoque mixto con disefio trasversal, lo cual para el
desarrollo de esta investigacion se utilizaron los métodos inductivos, deductivo, estadistico,
analitico y sintético.

Cabe mencionar que, el método de investigacion realizada en esta investigacion se
aplicaron instrumentos de recoleccion de informacion con la utilizacion de cuestionarios
estructurados, cuestionarios pre y post-evaluativos. La poblacion direccionada se enfrasco en
la unidad educativa “José angel palacios” mediante el muestreo probabilistico donde
participaron los estudiantes y docentes, lo cual se concluy6 en que se determind que la
aplicacion del aprendizaje basado en proyectos es beneficioso para concretar las competencias
matematicas ya que siendo una metodologia activa brinda las pautas necesarias y relevantes en

el proceso de formacion.

De igual manera, Cyrulie y Schamne (2021) pertenecientes de la Universidad Nacional
de General Sarmiento. Realizaron una investigacion que lleva como titulo “El aprendizaje
Basado en Proyectos: Una Capacitacion Docente Vinculante” realizada en Buenos Aires,
Argentina tuvo como objetivo describir la experiencia sobre el aprendizaje basado en
proyectos impartido desde un centro de capacitacion docente sobre el tema con la finalidad de
promover un trabajo transversal curricular que aporte al mejoramiento del aprendizaje de los

ninos.

Los resultados de esta investigacion muestran que los docentes si pueden capacitarse
constantemente para mejorar la educacion, el aprendizaje basado en proyectos ayuda a que los
estudiantes tengan un conocimiento previo para poder reforzar durante la practica del mismo,
siendo una técnica didactica innovadora que se aleja de los parametros tradicionales de la

educacion.
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Entorno nacional

En una investigacion que realmente invita a repensar la forma en que los més
pequefios aprenden, es el estudio de Bedon y Cedefio (2023) abordaron el papel de los juegos
digitales en el desarrollo de habilidades 16gico matematicas en nifios de apenas 3 y 4 afios.
Juegos de aprendizaje en linea para la formacion de nociones légico-matematica en Educacion
Inicial”, no solo pone sobre la mesa la relevancia de la tecnologia en las aulas, sino que
también resalta la magia que puede surgir cuando se combinan pantallas, curiosidad infantil y
propuestas bien pensadas. Y es que, cuando se adaptan los recursos digitales al ritmo y
necesidades de la infancia temprana, se abren puertas que antes parecian cerradas. Lo que
antes requeria hojas, lapices y montones de fichas de colores, ahora puede explorarse desde
una pantalla, sin perder la magia del aprendizaje. La verdad, es una forma fresca y
esperanzadora de ver cdmo la educacién puede transformarse sin dejar de ser cercana ni

auténtica.

Lo que realmente le da valor a este estudio es como fue planteado. No se trat6 de
improvisar ni de aplicar una técnica sin rumbo. Al contrario, el enfoque metodologico fue
cuasi experimental, cuidadosamente estructurado y con una mirada analitica bien aguda. Todo
estuvo pensado para comprender a fondo los efectos de la propuesta educativa, no solo en lo
académico, sino también en lo emocional y lo social. Tomaron como muestra a 28 nifios del
Subnivel Inicial en la escuela Gabriela Mistral —una eleccidn que no fue al azar, sino parte de
un muestreo censal bien pensado— y aplicaron la observacion como técnica principal. Cada
detalle fue recogido en fichas disefiadas para captar esas pequefias sefiales que a veces solo los
0jos atentos pueden notar. Luego, con ayuda del SPSS version 26, aplicaron pruebas
estadisticas como Kolmogorov-Smirnov y Spearman para revelar la relacion entre las
variables. No fue simplemente contar resultados, fue buscar conexiones reales en medio del

juego y la exploracion.

De acuerdo con Pacheco y Arroyo (2022) su aporte “Materiales Didacticos concretos
para favorecer las Nociones l6gico matematicas en los nifios de Educacion inicial” se centra
en el uso de materiales didacticos concretos para potenciar los conceptos l6gico-matematicos

en los nifios de educacion inicial. El objetivo principal fue comprender, a través de las
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experiencias de los educadores, cOmo estos materiales concretos facilitan el desarrollo de
nociones logico-matematicas en nifios de 4 a 5 afios del circuito C11a del canton 24 de mayo

de la provincia de Manabi, Ecuador.

Esta investigacion aplico un método fenomenologico-hermenéutico. Para el analisis de
los resultados se empleo el software Atlas ti 22, que facilitd los procesos de codificacion,
categorizacion axial y categorizacion selectiva representados a través de redes semanticas. Las
conclusiones extraidas sugieren que, con base en las experiencias de los educadores, el uso de
materiales didacticos concretos fortalece significativamente las nociones l6gico-matematicas,
asi como el desarrollo fisico, motor, social y emocional de los nifios, a través de experiencias

de aprendizaje basadas en el descubrimiento, vivenciales, colaborativas y significativas

Otro estudio relevante es el que realizo Mora et al., (2019) titulada “El aprendizaje
basado en proyecto: Realidad y perspectivas”, menciona el principal objetivo del aprendizaje
basado en proyectos la cual se basa en desarrollar y potenciar las habilidades que posibilite a
los estudiantes, ayudandolos a entender con mejor claridad el mundo que los rodea, buscando
novedosas alternativas para la resolucion del problema. Siendo esta la premisa de la

perspectiva educativa y la realidad que se vive en el sistema educativo.

Esta investigacion menciona que la educacion en ecuador se maneja de manera
tradicional dando pocos espacios para que el alumno explore, descubra y evalué sus propios
conocimientos, para luego experimentarlos en la préctica, por se realizé con una muestra de
100 docentes y 9 expertos pertenecientes a 10 diferentes unidades educativas de la provincia
de los Rios, determinando asi que la formacion docente es muy importante para mejorar la
calidad de la educacion por lo cual se puede manifestar que en la universidad técnica de
Babahoyo, es muy poco la preparacion de estas diversas metodologias y el desarrollo de estas

actividades previstas de cada una de las asignaturas.

Como antecedente, también se encuentra el estudio de Rodriguez (2021) titulada
“Desarrollo del pensamiento critico en estudiantes de Songwriting utilizando aprendizaje
basado en proyectos” Encontrar el beneficio del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en el
desarrollo de la competencia de pensamiento critico, cuya investigacion fue realizada en un

colegio de la localidad de Samboronddn-Ecuador durante el periodo del 2019, donde se contd
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con una poblacion investigativa de 23 estudiantes cuyos nifios variaban entre los 13 a 15 afios
de edad.

Esta investigacion conto con una metodologia aplicada en 4 secciones de sub
competencias de los cuales resaltan la metodologia de analisis, evaluacion y autorregulacion
en dimensiones de pensamiento critico, las cuales fueron observadas y evaluadas. La técnica
de recoleccion de datos se baso en la observacion en el aula, donde se usé como instrumento
una rabrica en el cual los resultados de esta indagacion se obtuvieron a favor de la misma
dando a entender que mediante la aplicacion de dicha metodologia implementada por el

docente logra interesar al alumno por conocer mas de lo que esta aprendiendo.
Entorno Local

Santiana y Villao (2023) con su investigacion sobre “Aprendizaje basado en proyectos
en la evaluacion de destrezas en nifios de 4 a 5 afios” tuvo como objetivo principal el analizar
como el aprendizaje basado en proyectos contribuye a la evaluacion de habilidades en nifios
de 4 a 5 afios. La metodologia empleada se basa en el paradigma constructivista, utilizando un
enfoque cualitativo, descriptivo y de campo. Se aplic6 un disefio fenomenoldgico, que
permitid la exploracién, descripcion, comprension e identificacion de las contribuciones tanto
tedricas como practicas del aprendizaje basado en proyectos en la evaluacion de habilidades
en nifios. Ademas, destaca la utilidad de estas contribuciones para respaldar el marco de

investigacion.

Esta investigacion conto con una poblacion de 25 estudiantes, dos docentes y una
coordinadora de la Comision Pedagdgica; y la muestra fue la Coordinadora de la Comision
Pedagdgica dos docentes y quince estudiantes de educacion inicial y los nifios de 4 y 5 afios de
la Escuela “José Martinez Cobo”. Se aplicaron las técnicas de entrevista, la observacion con
sus respectivos instrumentos, los datos obtenidos fueron analizados a través del software Atlas
ti. Los resultados obtenidos evidenciaron insuficiencias en el uso del aprendizaje basado en
proyectos como método en la evaluacion de destrezas. De ahi surgi6 la necesidad de

identificar criterios para evaluar las destrezas en nifios de 4 a 5 afos.
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De igual manera, Yagual (2021) en su investigacion “Aprendizaje basado en proyectos
para el desarrollo de habilidades cognitivas basicas en estudiantes de cuarto afio de educacion
general basica” realizada a 30 estudiantes del cuarto grado de educacion basica y a 2 docentes
pertenecientes de la escuela de educacion basica “Luis Eduardo Rosales Santos” ubicada en la
Comuna Manantial de Colonche, de la Parroquia Colonche de la provincia de Santa Elena
durante el afio lectivo 2021-2022 tuvo como objetivo describir los resultados de la aplicacion
de la estrategia didactica del aprendizaje basado en proyecto en el desarrollo de habilidades

cognitivas.

Los resultados obtenidos de esta investigacion mostraron que esta estrategia de
ensefianza ayuda a los estudiantes a desarrollar habilidades cognitivas en cada etapa del
aprendizaje y que la aplicacion correcta de esta estrategia da como resultado la construccion
de importantes resultados de aprendizaje. Por lo tanto, se recomienda analizar los programas y
actividades propuestas y realizar los ajustes necesarios teniendo en cuenta las circunstancias

de los estudiantes para que todos puedan llevar a cabo estos programas y sentir los beneficios.
Aportes de los estudios previos

La investigacion de Lasso (2023) sobre el Aprendizaje basado en proyectos para la
ensefianza de las matematicas investigacion nos aporta la importancia de ensefiar a temprana
edad el aprendizaje basado en proyectos ya que obtiene un aprendizaje activo y significativo
en un contexto real, ritmo de ensefianza y necesidad de cada nifio. EI Aprendizaje Basado en
Proyectos se ha consolidado como una estrategia eficaz para la ensefianza de las matematicas,
ya que promueve un aprendizaje activo, significativo y contextualizado. A través del ABP, los
estudiantes se convierten en protagonistas de su propio proceso de aprendizaje, trabajando en
la resolucidn de problemas auténticos y relevantes que requieren la aplicacion de conceptos

matematicos en situaciones reales.

Ademas, Lasso (2023) indica que esta metodologia fomenta el desarrollo de
competencias matematicas, el pensamiento critico, la colaboracion y la comunicacion, al
tiempo que incrementa la motivacion y el interés por la asignatura por medio de recursos
didactico que llamen la atencion de los nifios de inicial, ya que no solo mejoran el rendimiento

académico y la comprensién conceptual, sino que también permite a los estudiantes construir
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un razonamiento légico y adquirir experiencias Unicas que refuerzan sus habilidades
matematicas Ademas, el ABP facilita que los docentes adapten sus estrategias pedagogicas,
haciendo de la ensefianza de las matemaéticas un proceso méas dindmico y menos rigido, donde

tanto estudiantes como profesores participan activamente en la construccion del conocimiento

Los proyectos educativos implementados en el aula son herramientas eficaces para que
los nifios sean creativos y crean su propio aprendizaje mediante la experiencia, practica en un
contexto real. Este enfoque no solo dinamiza el aprendizaje, sino que también motiva a los
estudiantes, incrementa su concentracion y favorece la adquisicion de experiencias Unicas que

resultan fundamentales para su desarrollo integral en el &rea de matematica.

Villamagua y Quizhpe (2024) Mediante su investigacion se determind que la
aplicacion del aprendizaje basado en proyectos es beneficioso para concretar las competencias
matematicas ya que siendo una metodologia activa brinda las pautas necesarias y relevantes en
el proceso de formacion. Los proyectos educativos implementados en el aula son herramientas
eficaces para que los nifios sean creativos y crean su propio aprendizaje mediante la

experiencia, practica en un contexto real.

Ademas, el aprendizaje basado en proyectos (ABP) tiene esa capacidad fascinante de
empujar a los estudiantes fuera de su zona de confort. No se trata solo de memorizar formulas
o teorias, sino que también, ante situaciones que realmente les exigen pensar, analizar,
conectar ideas y buscar soluciones creativas. Y es que, cuando uno se enfrenta a problemas del
mundo real, el razonamiento légico y el analisis dejan de ser meras palabras en un libro y se
convierten en herramientas esenciales. Imagina a un nifio que antes veia las matematicas como
un rompecabezas complicado; ahora, al resolver problemas practicos, empieza a verlas como

una herramienta Gtil para entender mejor

Cyrulie y Schamne (2021), en su trabajo titulado “El aprendizaje Basado en
Proyectos: Una Capacitacion Docente Vinculante”, cuentan con bastante cercania lo que
vivieron durante un curso de formacion docente sobre ABP en la provincia de Buenos Aires,
Argentina. Lo que mas llama la atencion es que no fue una capacitacion pensada solo para un

tipo de docente, sino que también participaron profesores de distintos niveles y areas. una
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mezcla de voces, ideas y experiencias que cuya diversidad, lejos de complicar las cosas,
termind siendo el motor que hizo que el intercambio fuera mucho mas rico y que el

aprendizaje se colara entre materias, casi sin que nadie se diera cuenta.

Muchos de los docentes que participaron resaltaron que esta metodologia los ayudo a
plantear desafios reales en el aula, a trabajar codo a codo y a conseguir aprendizajes que,
segun ellos, realmente dejan marca. Sin embargo, como suele pasar en la vida real, no todo
fue tan sencillo ni perfecto. También salieron a flote varias piedras en el camino, sobre todo
relacionadas con las condiciones particulares de cada escuela y la necesidad de ajustar las

propuestas a la realidad concreta de los estudiantes.

De acuerdo con Bedon y Cedefio (2023), en su investigacion titulada “Juegos de
aprendizaje en linea para la formacion de nociones l6gico-matematica en Educacion Inicial en
nifios de 3 a 4 afos de edad” subraya como los juegos de aprendizaje en linea para la
formacion de nociones I6gico-matematicas en nifios de 3 a 4 afios en Educacidn Inicial son
recursos interactivos que permiten a los pequefios desarrollar habilidades basicas como el
conteo, reconocimiento de figuras geométricas, series y sumas simples mediante actividades

ludicas y visuales adaptadas a su edad.

Utilizar estos juegos como aprendizaje basado en proyectos fomentan el razonamiento
I6gico y la resolucién de problemas de forma divertida y motivadora, facilitando el
aprendizaje autonomo y el desarrollo cognitivo desde etapas tempranas. Ademas, al ser
accesibles y variados, contribuyen a que los nifios exploren conceptos matematicos
fundamentales a través del juego digital, complementando asi la ensefianza presencial

tradicional.

Pacheco y Arroyo (2022) en su aporte “Materiales Didacticos concretos para favorecer
las Nociones l6gico matematicas en los nifios de Educacion inicial” exploran cémo el
aprendizaje basado en proyectos puede despertar en los mas pequefios la idea de cantidad de
una forma muy préactica y divertida, los materiales concretos, esos objetos que los nifios
pueden tocar y manipular, funcionan como una especie de puente entre lo abstracto y lo real.

No es solo repetir nimeros o formas, sino explorar, equivocarse, preguntar y encontrar
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respuestas juntos. Asi, el aula se transforma en un espacio donde cada nifio puede descubrir a

su ritmo, con ganas y entusiasmo.

Por otra parte Mora et al., (2019) en su investigacion titulada “El aprendizaje basado
en proyecto: Realidad y perspectivas” nos da un aporte significativo en que nos ayuda a
determinar la brecha que se genera en el proceso de ensefianza y aprendizaje, decayendo el
rendimiento académico del educando y su consecuente calidad académica por la falta de la
aplicacion de metodologia de aprendizaje experimental, como en este caso podriamos
mencionar al aprendizaje basado en proyectos recalcando la importancia de aplicar este

método en el proceso de ensefianza aprendizaje durante su desarrollo académico.

Por otro lado Rodriguez (2021), autor de la investigacion “Desarrollo del pensamiento
critico en estudiantes de Songwriting utilizando aprendizaje basado en proyectos” recalca los
beneficios que trae el aprendizaje basado en proyectos a la comunidad educativa, ya que de
manera practica logran adquirir habilidades para un futuro laboral, social y persona asi como
la resolucién de problemas, trabajo en equipo, habilidades como la comunicacion en todos sus
ambitos, el desarrollo del autoaprendizaje, creatividad y comprension del mundo que los

rodea.

Este trabajo nos aporta en informacion detallada sobre los beneficios que trae el
aprendizaje basado en proyectos aplicada en el sistema educativo, ya que los nifios aprenden
mediante la experiencia, la curiosidad y la motivacion, por lo cual el aprendizaje basado en
proyectos es perfecto para explorar su entorno y descubrir nuevos conocimientos mediante el
trabajo en equipo, demostrando la eficacia del aprendizaje basado en proyectos y su aporte en
el desarrollo de habilidades y mejoramiento académico mediante la aplicacion de esta

metodologia.

Para Santiana y Villao (2023) con su investigacion sobre “Aprendizaje basado en
proyectos en la evaluacion de destrezas en nifios de 4 a 5 afios” mediante sus resultados
obtenidos nos ayuda a indicar una deficiencia en la aplicacion del aprendizaje basado en
proyectos como método para evaluar habilidades. En consecuencia, surgié la necesidad de

establecer criterios para evaluar las habilidades de los nifios en el grupo de edad de 4 a 5 afios.
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Por tanto, el respaldo adecuado para el aprendizaje basado en proyectos es la evaluacion
después de la aplicacion de la misma, para apreciar los conocimientos adquiridos durante la

ejecucion del aprendizaje basado en proyecto.

Por ultimo, De igual manera, Yagual (2021) en su investigacion “Aprendizaje basado
en proyectos para el desarrollo de habilidades cognitivas basicas en estudiantes de cuarto afio
de educacion general basica” aporta en informacion, ya que en dicha institucion si se aplica el
aprendizaje basado en proyectos como actividades educativas, aportandonos en que esta
metodologia ayuda en el pensamiento critico, reflexivo del estudiante donde relaciona sus
conocimientos adquiridos de manera tedrica y mejorarlos en la practica, utilizando sus
habilidades de la creatividad para la resolucién de problemas. En ella se evidencia los
resultados que se obtienen tras la aplicacion del aprendizaje basado en proyectos en un

entorno educativo.

Bases tedricas del estudio

Las bases teoricas o epistemoldgicas que permiten abordar el Aprendizaje basado en
proyectos dentro de la educacion y relacionada con nocion cantidad explicAndose en esta
seccion presentandose como base al constructivismo, perspectiva filosofica de la que derivan

aportaciones de Jean Piaget y Lev Vygotsky, autores de renombre dentro del area educativa.

Teoria del nimero de Jean Piaget

Segun Ruiz y Vélez (2022) en su articulo juegos interactivos en el desarrollo del
pensamiento matematico numérico en los nifios, hizo referencia a la teoria del nimero
propuesta por Jean Piaget, quien consideraba que los nifios construyen conceptos numeéricos a
partir de sus propias capacidades de pensamiento estableciendo relaciones entre objetos, lo
que les permite construir numeros, cantidades al por mayor o al por menor, y establecer orden
y contencion jerarquica. Esta teoria pone en marcha la manera en que los nifios van
entendiendo los conceptos matematicos mediante experiencias concretas y el uso de objetos
que pueden tocar y mover. La idea es que no llegan al mundo con una idea innata sobre las

cantidades, sino que esa comprension se va formando poco a poco gracias a la interaccion
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directa con elementos fisicos. Ademas, tienen una gran capacidad para aprender de forma

activa, explorando y experimentando por si mismos.

Teoria constructivista

La teoria constructivista de Jean Piaget es una base fundamental en el mundo de la
educacion. La esencia de esta idea es que aprender no es algo pasivo, Sino un proceso Vivo y
en constante movimiento, donde cada estudiante va creando su propio conocimiento al
interactuar con lo que lo rodea. Lo que realmente importa aqui son las experiencias que ya trae
cada persona y el contexto social en el que se encuentra, porque son esos elementos los que
ayudan a entender mejor los nuevos conceptos, el aprendizaje funciona mejor cuando quienes
aprenden estan realmente involucrados, participando activamente en lo que hacen. Si los
docentes adoptan esta forma de ver las cosas, pueden ofrecer una ensefianza mucho mas
profunda y valiosa, donde el trabajo en equipo y la reflexién critica se vuelven piezas clave
para que los estudiantes crezcan no solo en lo intelectual, sino también en lo emocional
(Abarca, 2002).

Ademaés, como lo sefialan Barriga et al., (1999) la teoria constructivista se basa en un
concepto muy valioso de Vygotsky llamado “zona de desarrollo proximo”. La idea es que el
aprendizaje se vuelve mucho mas efectivo cuando los estudiantes trabajan junto a personas
que tienen mas experiencia o habilidades, ya sean profesores, expertos o incluso otros
compafieros. Este tipo de interaccion ayuda a que los estudiantes puedan superar sus propias
barreras, creando un ambiente donde el dialogo, el intercambio de ideas y la construccion

conjunta del conocimiento son fundamentales para avanzar.

Por otra parte, Sufie (2020) menciona que el uso de estrategias de ensefianza como el
aprendizaje basado en proyectos (ABP) y el aprendizaje colaborativo son manifestaciones de
la teoria constructivista. Estas metodologias invitan a los alumnos a involucrarse en problemas
concretos gque requieren de investigacion y trabajo en equipo, incentivando no solo el
aprendizaje de contenidos, sino también el desarrollo de competencias sociales y emocionales
que son esenciales en la vida cotidiana. La capacidad de trabajar en equipo y resolver

conflictos se convierte, entonces, en un objetivo educativo que trasciende el aula.
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Referentes teoricos
CATEGORIA 1: Aprendizaje Basado en Proyectos

Para Gallegos y Sanchidrian (2020) el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) no es
solo una técnica mas; es una forma de poner a los estudiantes en el centro de su propio
aprendizaje. La idea es que, a través de proyectos que realmente les importan, los chicos y
chicas se vuelvan protagonistas activos, explorando y construyendo conocimientos desde sus
propias inquietudes. Este enfoque despierta la curiosidad y la ganas de investigar, porque parte
de preguntas que surgen de ellos mismos, no de un temario rigido. Ademas, fomenta la
colaboracion, ya que trabajar en equipo para enfrentar problemas reales no solo hace que el
aprendizaje sea mas dinamico, sino que también fortalece habilidades como la creatividad, la

comunicacion y el pensamiento critico.

Y es que cuando los estudiantes se juntan para resolver un desafio concreto, no solo
estan aprendiendo contenidos académicos. También estan desarrollando esas habilidades
socioemocionales que, sin duda, seran clave en cualquier camino profesional que elijan. Es
como si, al mismo tiempo que aprenden matematicas, ciencias o historia, estuvieran
aprendiendo a escuchar, a negociar y a confiar en sus propias capacidades y en las de sus

comparieros.

Ademas, el ABP les da a los estudiantes la oportunidad de sumergirse en proyectos
que realmente tocan temas del dia a dia, esos problemas que vemos en el mundo alrededor
nuestro. Y es que cuando lo que aprenden tiene un sentido claro en su entorno, su motivacién
crece de manera natural. La verdad es que esta conexion con la realidad despierta en ellos una
mirada mas critica, porque no solo se trata de encontrar respuestas rapidas, sino de detenerse a

pensar en diferentes puntos de vista y buscar soluciones creativas que realmente funcionen.

Por otro lado, al trabajar en equipo, los chicos no solo estan aprendiendo contenidos;
también estan puliendo habilidades que van mucho mas alla del aula. La comunicacién fluida,
la empatia para entender a los demas y la capacidad de liderar o apoyar cuando hace falta, son

destrezas que, sin duda, les serviran en cualquier camino que elijan. Y es que, en el fondo,
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esas habilidades interpersonales son las que marcan la diferencia en el mundo laboral y en la

vida misma (Botella y Ramos, 2019).

Segun Zambrano et al., (2022) el aprendizaje basado en proyectos como estrategia
didactica, recalca que para poder Implementar el ABP en el aula, se requiere de una
planificacion cuidadosa por parte de los educadores. Los docentes deben seleccionar
proyectos que sean desafiantes y relevantes, facilitar el acceso a recursos y guiar a los
estudiantes a lo largo del proceso, permitiendo al mismo tiempo la autonomia necesaria para
fomentar su creatividad. El papel del docente se transforma en un mentor, apoyando y

motivando a los estudiantes en su busqueda de conocimiento y en la superacién de obstaculos.

Asimismo, Gallegos y Sanchidrian (2020) también resaltan algo que, a veces, se pasa
por alto, la ensefianza mediante ABP debe ajustarse al nivel de dificultad que enfrentan los
estudiantes. Y es que, al enfrentarse a retos y obstaculos durante sus proyectos, los chicos no
solo aprenden contenidos, sino que empiezan a entender que el fracaso no es el fin del camino,
sino una oportunidad para crecer, tanto en lo personal como en lo académico. Y no es solo
algo util en la escuela; es una habilidad que, sin duda, les servira en cualquier trabajo o
situacion de la vida. Porque, al final, la vida est4 Ilena de imprevistos, y saber aprender de los

errores es lo que realmente marca la diferencia.

Uno de los elementos del ABP es que su método de evaluacion es continua y
formativa. De este modo, los alumnos reciben retroalimentacién constante que los ayuda a
mejorar y reflexionar sobre su aprendizaje, fomentando un enfoque de mejora continta
fortaleciendo vinculos entre docente y estudiantes promoviendo el acompafiamiento y
comunicacion durante su desarrollo. Este tipo de evaluacion también potencia la autoeficacia,
ya que los estudiantes pueden visualizar claramente su progreso y logros de sus esfuerzos en

el proceso reforzando autoestima y confianza en sus capacidades (Tapia et al., 2025).

Para Mufioz y Gomez (2025), la evaluacion dentro del ABP se vuelve mucho mas rica
y diversa. En vez de limitarse a los tradicionales examenes o pruebas, se apuesta por
herramientas como rubricas claras, presentaciones creativas y autoevaluaciones sinceras. Esto
no solo ofrece a los docentes una mirada mas completa sobre como avanza cada estudiante,

sino que también invita a alumnos a detenerse un momento y pensar en su proceso y en lo que
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aun pueden mejorar. Ademas, esta forma de evaluar hace que el aprendizaje sea mas vivo,

mas conectado con sus necesidades reales.

Por otro lado, Garcia et al. (2024) subrayan que el aprendizaje basado en proyectos va
mucho mas alla de ser solo una técnica educativa; en realidad, se convierte en una forma viva
de ensefar y aprender. Es una experiencia que se construye paso a paso, casi cComo una
pequefia aventura compartida. Todo comienza con una chispa: un problema o una necesidad
que realmente les diga algo a los nifios, algo con lo que puedan conectar. A partir de ahi, se
inicia la planificacion, donde ellos mismos —con apoyo, claro— se trazan metas concretas y

piensan cémo podrian alcanzarlas. Pero lo mejor viene después: cuando se lanzan a la accion.

En ese momento, lo aprendido en clase cobra vida. Los nifios prueban, se equivocan,
vuelven a intentar, y de pronto estan resolviendo cosas reales con sus propias manos e ideas.
Y luego llega un instante que no siempre se valora lo suficiente: la reflexion. Ese espacio
donde pueden mirar atras, reconocer lo que hicieron bien, hablar de lo que les costé y pensar
en como podrian hacerlo mejor la préxima vez. Es en ese proceso donde, sin darse cuenta, van
desarrollando habilidades que los acompafiardn mas alla de la escuela. Todas estas etapas,
conectadas entre si, hacen que la experiencia de aprendizaje no solo sea valiosa, sino también

inolvidable y transformadora.

Una vez que se han completado todas estas etapas, Morales et al., (2022) destacan algo
que a veces pasa desapercibido: la importancia de compartir los resultados del proyecto con
un publico mas amplio. Y es que mostrar lo que han logrado no solo reconoce el esfuerzo y
dedicacion de los estudiantes, sino que también puede encender la chispa en otros alumnos y

docentes para que se animen a probar este tipo de aprendizaje basado en proyectos.

Pasos del Aprendizaje Basado en Proyectos en la Educacion Inicial.

El aprendizaje basado en proyectos (ABP) es una metodologia educativa que fomenta
el aprendizaje activo y la participacién de los estudiantes a través de la exploracion de temas
relevantes y significativos. En la educacion inicial, el ABP se articula en diversas etapas que
son fundamentales para el desarrollo integral de los nifios. El aprendizaje basado en proyectos

es una metodologia activa que promueve la participacion, la exploracion y la creatividad de
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los nifios en la educacion inicial. Sus pasos suelen adaptarse a la edad y caracteristicas de los

pequefios (Manobanda y Tufifio, 2023). generalmente se presentan a continuacion.

Tabla 1
Pasos de ABP

Seleccion del Tema o

Problema

Indagacion de

Conocimientos Previos

Formulacion de

Preguntas y Objetivos

Planificacion y

Organizacién

El maestro, junto con los nifios, identifica un tema
relevante y cercano a sus intereses 0 experiencias

cotidianas.

Se fomenta la curiosidad y la motivacion, permitiendo

que los nifios participen en la eleccién del tema

Se realiza una lluvia de ideas para descubrir qué saben

los nifios sobre el tema.

Los nifios expresan sus conocimientos, experiencias y

preguntas iniciales.

El docente registra estas ideas y preguntas, que seran la

base para la investigacion

Se elaboran, con ayuda del docente, preguntas que los

nifios desean responder durante el proyecto.

Se establecen los objetivos de aprendizaje y el producto
final esperado (puede ser una maqueta, mural,

exposicion, etc.)

El maestro guia la planificacion de actividades, recursos

y tiempo

Se organizan equipos o grupos pequefios para fomentar

el trabajo colaborativo.
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Investigacion y

Desarrollo

Creacion del Producto

Final

Presentacion y

Socializacion

Evaluacién y Reflexién

Se define el papel de cada participante y se distribuyen

responsabilidades

Los nifios exploran, investigan y experimentan usando
diferentes recursos: libros, entrevistas, excursiones,

juegos, actividades préacticas, etc.

Se recopila informacion, se realizan actividades de
observaciéon y se documenta el proceso con dibujos,

fotografias o registros escritos

Los nifios, con apoyo del docente, elaboran un producto
que refleje lo aprendido: presentaciones, exposiciones,

maquetas, obras de arte, etc.

Se promueve la creatividad y la expresion personal y

grupal

Los estudiantes presentan el resultado de su proyecto
ante sus comparieros, familias u otros miembros de la

comunidad educativa.

Se fomenta la comunicacion y el orgullo por el trabajo

realizado

Se realiza una evaluacién conjunta del proceso y del
producto final, considerando la participacion, el

aprendizaje y el trabajo en equipo.

Se promueve la autoevaluacién y la reflexion sobre lo
aprendido y las emociones experimentadas durante el

proyecto

Fuente: Elaboracion propia
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Segun lo indica Flores Magon (2022). En primer lugar, se debe seleccionar un tema o
proyecto que despierte el interés y la curiosidad de los nifios. Este primer paso involucra la
identificacion de un problema o pregunta que los estudiantes deseen investigar, ya sea
relacionado con su entorno, intereses personales o temas propuestos por los educadores.

Una vez definido el tema, el siguiente paso consiste en la planificacion del proyecto.
En esta fase, los educadores guian a los nifios para que establezcan objetivos claros y realistas,
ademas de disefiar un cronograma que contemple las actividades y recursos necesarios. Es
crucial involucrar a los nifios en la toma de decisiones, fomentando su autonomia 'y
habilidades de trabajo en equipo. Durante este proceso, se promueve la investigacion y la
recopilacion de informacidn, ya sea a través de entrevistas, visitas a lugares relevantes o
exploraciones en entornos naturales, lo que facilita la conexion entre el aprendizaje y el

mundo real.

Asi mismo, para finalizar, la evaluacién y la presentacion del proyecto son pasos
esenciales que permiten a los nifios reflexionar sobre lo aprendido y compartirlo con los
demaés. La evaluacion puede ser tanto formativa como sumativa, enfocandose no solo en el
resultado final, sino también en el proceso de aprendizaje y el desarrollo de competencias
como la comunicacién, la creatividad y la critica constructiva. Al culminar el proyecto, se
anima a los estudiantes a presentar sus hallazgos mediante diversas formas, como
exposiciones, creaciones artisticas o informes, fomentando asi la confianza en si mismos y la

celebracion del aprendizaje colectivo (Flores Magon, 2022).

Dimensiones de Aprendizaje Basado en Proyectos

Primera dimensién - Interaccion

Zambrano (2022) pone énfasis en algo que a veces pasa desapercibido, pero que marca
una gran diferencia en el aprendizaje basado en proyectos: la interaccion genuina entre los
estudiantes. Porque, al final del dia, lo que mas enriquece la experiencia no es solo lo que

aprenden, sino como lo aprenden juntos.

Y es que trabajar en equipo va mucho mas alla de simplemente repartir tareas o

cumplir con una consigna. Implica aprender a escuchar de corazon, a valorar ideas distintas a
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las propias, y a construir algo en comun a partir del didlogo. En estos espacios compartidos,
los nifios y nifias comienzan a comprender, poco a poco, lo poderosa que puede ser la

colaboracion.

Ademas, involucrarse en actividades grupales les permite desarrollar habilidades que
no siempre se ensefian de forma directa, como la empatia o la capacidad de negociar
significados. No se trata solo de decir lo que uno piensa, sino de abrirse al otro, de ponerse en
su lugar, y desde ahi, crear algo nuevo, mas rico y con mas sentido. Ese tipo de aprendizaje, el

que nace del intercambio humano, deja huellas que duran toda la vida.

La sensacion de pertenencia y de que su voz es importante, despierta en los estudiantes
una motivacion especial. Se comprometen mas, se sienten valorados y entienden que, al
colaborar, estan construyendo algo significativo. Por eso, la interaccion no es solo un
ingrediente mas del ABP; es el espacio donde se gesta un aprendizaje profundo y un
desarrollo integral, preparando a los chicos para enfrentar con éxito los retos que les esperan

en distintos &mbitos de su vida.

Segunda dimension - Colaboracion

Campozano et al., (2024) relaciona otra dimension de la nocién de cantidad donde el
nifio asume juegos de roles compartidos. ademas de asumir responsabilidades en grupo, la
cual implica que los nifios asuman roles colaborativos dentro de un grupo, promoviendo la

participacion activa y el trabajo en grupal.

Ademas, asumir responsabilidades dentro de un grupo va mucho mas alla de cumplir
una tarea: les permite a los nifios experimentar, casi sin darse cuenta, el valor del compromiso
y de tomar decisiones por si mismos. Y lo méas bonito es que, al colaborar con otros,
comienzan a desarrollar habilidades clave para la vida: aprenden a comunicarse con claridad,

a ponerse en el lugar del otro, a resolver pequefios conflictos del dia a dia.

Cuando los nifios rotan de rol o exploran distintas funciones dentro del grupo,
descubren que todos tienen algo que aportar. Entienden, poco a poco, que el éxito de una

actividad no depende solo de uno, sino del esfuerzo conjunto. Esta experiencia de

31



colaboracion se vuelve una herramienta poderosa que no solo fortalece su pensamiento l6gico
0 Sus nociones matematicas, sino que también alimenta su crecimiento emocional y social. En
definitiva, es una preparacion real para convivir, compartir y construir junto a los demas desde

edades muy tempranas (Campozano et al., 2024).

Tercera dimension - Contexto real

Esta habilidad clave dentro de la nocion de cantidad tiene mucho que ver con el
contacto directo con la realidad, y para eso, nada mejor que usar materiales concretos que
hagan el aprendizaje realmente significativo. Estos objetos, que suelen ser cosas cotidianas y
faciles de manipular, ayudan a los nifios a conectar esas ideas abstractas con algo que pueden
tocar y ver.

Por ejemplo, imagina a un nifio contando manzanas, bloques de colores o fichas
mientras juega. No solo esta aprendiendo nimeros; esta relacionando cada cifra con una
cantidad real, algo que puede sentir y entender. Y es que, al hacerlo, su capacidad para contar,
comparar y hasta hacer operaciones con nimeros se vuelve mucho mas sélida y auténtica,
porque ya no son solo simbolos en un papel, sino experiencias vivas, este tipo de aprendizaje,
basado en lo tangible y cercano, hace que los conceptos matematicos dejen de ser un misterio
y se conviertan en herramientas Utiles para la vida diaria (Pacheco y Arroyo , 2022).

Cuarta dimension - Exploracion

De igual manera, otra de las dimensiones importantes dentro del ABP es la
exploracion, la cual se caracteriza por un aprendizaje experimental y activo. En esta
dimension, Caiza (2024) indica que los nifios al realizar actividades manipulativas les
permiten interactuar directamente con objetos y materiales, facilitan asi la comprension de
conceptos matematicos de manera concreta y vivencial. Ademas, la exploracién se potencia
mediante el juego, que funciona como un medio natural y motivador para que los nifios

descubran, experimenten y comprendan las relaciones entre cantidades y numeros.

Cuando los nifios se sumergen en estas experiencias llenas de juego y exploracion,
empiezan a hacer algo muy valioso: plantear sus propias hipétesis, probar distintas formas de

resolver un problema y ver por si mismos qué funciona y qué no. Es un proceso que, mas alla
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de aprender matematicas basicas, despierta en ellos un pensamiento critico que los acompafa

mucho mas alla del aula.

La verdad es que este enfoque, basado en la experimentacion, no solo ayuda a que los
conceptos se asimilen mejor, sino que también enciende la chispa de la curiosidad y el deseo
genuino de aprender. Y es que, cuando el aprendizaje se conecta con situaciones reales y
significativas para los nifios, la exploracion deja de ser solo una actividad para convertirse en

un motor fundamental para su desarrollo cognitivo, profundo y duradero (Caiza, 2024).

CATEGORIA 2: Nocion de Cantidad

Segun Safie (2019) que cuando hablamos de "cantidad", en realidad nos estamos
refiriendo a algo mucho méas complejo que simplemente contar o medir. Es una forma de
entender el mundo que implica observar, comparar y valorar magnitudes en distintos
contextos, ya sea al mirar un objeto o al enfrentar una situacion cotidiana. Y es que esta
nocion no se limita a lo numérico. También involucra como percibimos la diferencia entre lo

mucho y lo poco, lo grande y lo pequefio, lo suficiente y lo que falta.

Comprender la idea de cantidad no es solo un paso dentro del aprendizaje matematico.
La verdad es que se convierte en una base fundamental para desarrollar una mente l6gica,
critica y despierta. Cuando un nifio logra asimilar este concepto de forma real, se abre una
puerta enorme: de pensar con claridad y tomar decisiones mas acertadas, ya sea en un

problema de matematicas o al organizar su tiempo, su dinero o incluso sus ideas.

Por otro lado, Yujra (2022) sefiala que todos vivimos a diario: la idea de cantidad esta
presente en situaciones tan simples como cocinar, donde medir con precision los ingredientes
puede marcar la diferencia entre un plato exquisito y uno que no sale bien. También aparece
cuando manejamos nuestro dinero, al organizar ingresos y gastos para que el presupuesto no
se nos escape de las manos. Son esos pequefios momentos donde la nocion de cantidad cobra
un sentido muy real y practico que van, mas alla de hacer calculos exactos todo el tiempo, la
capacidad de estimar cantidades se vuelve una herramienta valiosa para tomar decisiones
rapidas y efectivas, casi como cuando uno intuye que con un poco mas o0 un poco menos sera

suficiente.

33



Segun lo establece Alulema (2019), desarrollar la nocion de cantidad en la educacién
es algo fundamental en el proceso de aprendizaje de los estudiantes mediante actividades que
mezclan el juego con materiales didacticos, los chicos no solo comprendan los nimeros, sino
que también logren conectar esos conceptos con su entorno cotidiano. Este enfoque va mas
alla de ensefiar matematicas basicas; busca que los alumnos piensen de manera critica y

aprendan a resolver problemas por si mismos.

Ademaés, desde los primeros afios, aprender a contar, medir y comparar objetos es
como sentar las bases de una casa bien firme. Poco a poco, los nifios van construyendo ese
soporte solido que les permitira, mas adelante, adentrarse en conceptos matematicos mas
complejos sin sentirse perdidos. Y es que ese paso de lo tangible a lo abstracto resulta
fundamental para que su pensamiento matematico se desarrolle, dandoles la confianza y

creatividad necesarias para enfrentar y resolver problemas.

Dimensiones de Nocién Cantidad

Primera dimension - Conteo

Dentro de la nocion de cantidad, contar es una pieza fundamental para que los
estudiantes realmente capten y manejen los conceptos basicos de matematicas. Pero contar no
es solo decir nimeros uno tras otro; va mucho mas alla. Es ese momento especial en que un
nifo logra conectar el nimero “tres” con tres manzanas, por ejemplo, estableciendo una
relacion directa entre cada nimero y un grupo especifico de objetos. Aunque parezca algo
sencillo, es clave para que comprendan bien el orden y la magnitud de los nimeros. Por
ejemplo, cuando un nifio cuenta hasta diez 0 mas, o cuando organiza sus juguetes en fila segun
su numero, esta fortaleciendo esa comprension del mundo que lo rodea, paso a paso, nimero a
namero, estas pequefias acciones, tan cotidianas, son las que construyen las bases sélidas para

que el pensamiento matematico crezca y se afiance (Reséndiz - Balderas, 2020).

Segunda dimension - Comparacion

De igual manera en la nocion de cantidad, existe otra dimension fundamental conocida

como la comparacion, teniendo un papel crucial en el desarrollo del pensamiento matematico
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temprano, abarca conceptos esenciales como el reconocimiento de mayor y menor, que
implican habilidades especificas tales como identificar cual grupo posee una mayor cantidad

de elementos y seleccionar el grupo con menor cantidad entre dos conjuntos presentados.

Ademas, dentro de este mundo de la comparacidn, se asoma un concepto realmente
fundamental para entender las matematicas: la igualdad de cantidad. Y es que, en este punto,
los estudiantes aprenden a identificar cudndo dos grupos de cosas tienen exactamente lo
mismo. Piensa, por ejemplo, en como juegan con fichas, bloques o dibujos, y como, al

manipularlos, descubren por si mismos cuando hay una correspondencia perfecta.

La verdad es que esta experiencia practica es clave para que asimilen lo que significa
la equivalencia. Es como si, al ver que diferentes formas o configuraciones pueden representar
la misma cantidad, estuvieran sentando las bases para operaciones futuras como la sumay la
resta. Y es que la comparacion no solo les ayuda a diferenciar y clasificar cantidades de
manera sencilla, sino que también estimula su razonamiento légico y los prepara para resolver
problemas que implican esas relaciones tan particulares entre los nimeros (Reséndiz -
Balderas, 2020).
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Tabla 2

Categoria de Analisis Dependiente: Nocion de Cantidad

Categoria de Analisis

Nocién de cantidad

Aprendizaje basado en proyectos

Concepto con Autor

Gallegos y Sanchidrian (2020) el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
es una metodologia que fomenta la
adquisicion de conocimientos y
habilidades a través de realizacion de
proyectos significativos, donde los
estudiantes se convierten en protagonistas
de su propio proceso de aprendizaje.

Laz et al., (2023) el ABP es un enfoque
pedagogico que fomenta la adquisicion de
conocimientos y habilidades a través de
proyectos significativos y
contextualizados menciona que la nocién
de cantidad en matematicas es
fundamental para el desarrollo de
habilidades numéricas y la comprension de
conceptos avanzados.

Dimensién Subdimensién

NUmero y objeto
Conteo

Secuencia numérica

Mayor y menor
Comparacion

Igualdad de cantidad

Trabajo en equipo
Interaccion y Colaboracion

Roles compartidos

Uso de materiales concretos
Contexto real y Exploracion
Aprendizaje experimental

Indicadores

Asocia nimero con cantidad de objetos

Relaciona nlimero con representacion grafica

Cuenta hasta 10 correctamente

Ordena objetos segin nimero

Identifica grupo con mayor cantidad
Selecciona menor cantidad entre dos grupos

Reconoce cantidades iguales en grupos

Determina igualdad usando materiales
concretos

Participa activamente en actividades
grupales

Comparte ideas con sus comparieros
Asume responsabilidades en grupo
Coopera en la resolucion de tareas
Utiliza objetos cotidianos para aprender

Relaciona objetos del entorno con cantidades
Realiza actividades manipulativas
Explora conceptos mediante juego

Fuente: Elaboracion propia .
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CAPITULO 111
MARCO METODOLOGICO ENFOQUE DE INVESTIGACION

Naturaleza o paradigma de la investigacion
Paradigma constructivista

Esta investigacion esta orientada bajo el paradigma constructivista de acuerdo con
Valenciano (2022) se centra en la realidad de los individuos construyendo su propio
conocimiento a traves de experiencias, es decir el paradigma constructivista es aquel que
promueve un proceso activo dinamico en el aprendizaje de los estudiantes no siendo

receptores sino mas bien participativos.

El papel del investigador, lejos de ser un observador neutral, participa activamente en
la construccidn del conocimiento, interpretando los diferentes resultados significados que
emergen de las interacciones sociales. De este modo, el paradigma interpretativo resulta
especialmente adecuado para estudiar fenémenos complejos y socialmente construidos, donde
la comprension holistica y contextualizada es fundamental para el desarrollo y el correcto

analisis de los resultados para llegar a una conclusién concreta con respecto al tema

El objetivo de este paradigma no es generalizar resultados, sino interpretar y dar
sentido a los fendmenos sociales desde la perspectiva de quienes los viven es decir las
experiencias tantos del participante como del investigador, considerando la influencia de sus
valores, creencias y experiencias tales como se evidencio en nuestra tematica del Aprendizaje

Basado en proyectos para desarrollar la nocién cantidad. (Miranda y Ortiz, 2020).

Enfoque Cualitativo

La siguiente investigacion se realizara bajo el enfoque Cualitativo, ya que como lo
menciona Pifia (2023) el enfoque cualitativo en la investigacion se caracteriza por su profunda
exploracién de contextos y significados, lo que lo distingue de los métodos cuantitativos mas
rigidos, es decir las técnicas como entrevista observaciones permitiran recolectar datos
precisos detallados que reflejaron las diversas experiencias obtenidas de los sujetos al ser

participes de su ensefianza mediante la tematica Aprendizaje Basado en proyectos para la
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nocion cantidad. Este enfoque se centra en comprender fendmenos o experiencias a través de
métodos como entrevistas, grupos focales, analisis de contenido, etc. La investigacion
cualitativa ha demostrado su valia al proporcionar datos valiosos que no podrian obtenerse a
través de métodos cuantificables, resaltando asi su importancia en la generacién de

conocimiento significativo.
Disefio de investigacion
Fenomenoldgico

Esta investigacion se realizara bajo el disefio fenomenoldgico, ya que segun lo
menciona Fuster-Guillen (2019) se enfoca en la experiencia personal y la percepcion Unica de
cada estudiante, es decir la construccion de la realidad a partir de las vivencias, abriendo
puertas a explorar su entorno que lo rodea. Esto no solo enriquece la comprensién del
fendmeno, sino que también humaniza la investigacion, porque pone en primer plano el
contexto y la subjetividad de cada individuo, la fenomenologia desafia las ideas tradicionales
y nos invita a mirar con mas empatia y conexion, acercando al investigador y al objeto de

estudio de una manera mucho mas intima y auténtica.

Alcance

Descriptivo

Segun Guevar et al., (2020) el alcance descriptivo es una herramienta dentro de los
trabajos investigativos acadéemicos permitiendo enfocarse en las descripciones y detalles de
los fendmenos y en especial el estudiado en esta tematica. Por ello nos permitié conocer
diferentes caracteristicas descriptivas del sujeto estudiado y las vivencias observadas en el
aula de clase a los estudiantes del nivel inicial de la Escuela de Educacién Basica Virgen del

Cisne obteniendo asi datos favorables a nuestra tematica

Sujetos de investigacion

Sujetos de estudio: la investigacién sera realizada en Escuela de Educacion Bésica

“Virgen del Cisne”, donde la seleccion especifica de los sujetos va direccionada a 17
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personas, donde 15 de ellos son estudiantes y los 2 restantes comprende a los docentes que

tienen a cargo el curso correspondiente.

Tabla 3
Definicidn de los sujetos de estudio

ITEMS DESCRIPCION POBLACION
1 Docente 1

2 Nifos 15

Poblacion total 16

Nota: Datos tomados de la Escuela de Educacion Bésica “Virgen del Cisne ”

Método vy sus fases
Métodos tedricos y empiricos

Esta investigacion contara con los siguientes métodos tedricos y empiricos que seran la

base del tema de investigacion realizada:
Revision bibliogréafica

Como sefiala Hérnandez y Mendoza (2018) la revision bibliografica es uno de los
pasos de la investigacion académica siendo fundamental en su proceso metodolégico para
reunir informacion sobre el tema estudiado fundamentados por autores relevantes que son
pieza para lograr entender la evolucion de conocimiento hacia nuestra investigacion siendo un
ejercicio de conexion, casi como si uno armara un rompecabezas con piezas tomadas de
distintos lugares, donde cada fragmento nos permite ver con mas claridad el panorama

general.

Ademas, una revision bien hecha no solo enriquece el trabajo que se esta

desarrollando, sino que también le da solidez. Sirve de ancla. Permite argumentar con mas
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fuerza, posicionar nuestras ideas dentro del debate académico y abrir espacio a nuevas

preguntas que realmente tengan sentido en ese contexto.

Meétodo deductivo

El método deductivo es un procedimiento Idgico de investigacion que parte de principios

o teorias generales para llegar a conclusiones especificas y concretas. Consiste en aplicar un

razonamiento descendente, donde si las premisas iniciales son verdaderas, la conclusion

derivada necesariamente también lo sera. Este método se utiliza para extraer conclusiones a

partir de leyes o afirmaciones universales, garantizando la validez y certeza del resultado. Este

método es muy significativo para la aplicacion en esta investigacion, ya que con el razonamiento

adecuado sobre los datos recopilados se puede emplear en disciplinas formales como las

matematicas, la ldgica y la filosofia, y puede realizarse de forma directa o indirecta segun el

namero y tipo de premisas involucradas (Espinola, 2024).

Tabla 4

Fases de la investigacion

Fase 1: Fase 2: Fase 3: Fase 4:
Preparacion Trabajo de campo analitica informativa
Identificamos la Se desarrollar la Analizar los Presentacion de los
problematica para  observacion participativa  instrumentos resultados obtenidos
determinar los para obtencion de aplicados del estudio

objetivos, de la informacion necesaria mediante la
misma forma al para nuestro estudio el plataforma
investigar los cual el analisis de Atlas ti.

referentes tedricos

de cada categoria

resultados va a ser

favorable y confiable.

Fuente: Elaboracion propia
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Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos
Fichas de observacion;
Definicién

Las fichas de observacion son herramientas muy valiosas en el mundo profesional
porque permiten registrar y analizar con detalle comportamientos, procesos y actividades. Al
recoger datos claros y objetivos, estas fichas facilitan entender mejores situaciones especificas
y ayudan a tomar decisiones mas acertadas. Ademas, su uso es clave en muchos ambitos,
desde la educacion hasta la investigacion, ya que ofrecen un marco organizado que impulsa un
analisis critico y una mejora constante en las practicas y resultados. al implementar estas
fichas en esta investigacion, los resultados seran mucho mas sélidos. Y es que, al observar de
cerca la experiencia real que viven los estudiantes durante el aprendizaje basado en proyectos,
se asegura un enfoque que se apoya en evidencia concreta, no solo en suposiciones.(Medina et
al., 2023).

Elementos

La ficha de observacidn permite obtener pequefios detalles que serviran describir la
historia la cual contiene criterios evaluativos que logren obtener al observar al sujeto
investigado a simples rasgos sin tener que interrogarlo es decir debe reservar un espacio para
que el observador pueda anotar sus reflexiones o preguntas que surjan mientras observa, lo
que enriguece la comprensién y ofrece una mirada mas profunda y completa de lo que esta

sucediendo (Gonzalez, 2021).
Caracteristicas

Segun lo plantea Diaz (2021) las fichas de observacion tienen ciertas caracteristicas
esenciales como es tener una meta clara de investigacion hacia los participacion e interaccion
de los sujetos investigados para obtencion de datos concretos para lograr llegar hacia el
objetivo de nuestra investigacion que es la ensefianza del aprendizaje basado en proyectos

para nocion cantidad.
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Ahora bien, tan importante como la claridad y la estructura es la flexibilidad. Porque la
verdad es que no todos los contextos son iguales, ni los comportamientos se manifiestan
siempre de la misma manera. Por eso, una buena ficha debe permitir adaptaciones, pequefias
modificaciones segln la situacién o el entorno. Es como tener un mapa que te guia, pero que

también te deja tomar desvios si el terreno lo requiere.

Importancia de la ficha de observacion en el aprendizaje basado en proyecto para

la nocién de cantidad

Segun lo menciona Cuji (2022) la ficha de observacion se rige como una herramienta
fundamental en el ambito de la investigacion y la evaluacion, cuyo proposito es recopilar
datos de manera sistematica y estructurada, con esta herramienta, en este tema de
investigacion sobre el aprendizaje basado en proyectos para la nocion de cantidades. Su
implementacion permite registrar y analizar de manera sistematica las interacciones y
progresos de los estudiantes, facilitando la identificacion de patrones y areas de mejora o de
dificultades. A través de una observacion meticulosa, que pueden captar no solo el
desenvolvimiento y las estrategias utilizadas por los alumnos, sino también sus razonamientos
y enfoques al abordar problemas relacionados con la cantidad. De este modo, la ficha de
observacion no solo contribuye a evaluar su aprendizaje, sino que también ofrece informacion
valiosa para ajustar las metodologias de ensefianza y potenciar su desarrollo en competencias

matematicas.

Entrevista abierta
Definicion

En esta investigacion se empleara la técnica de la entrevista abierta, un instrumento
que, segun lo planteado por Avila et al., (2024) resulta clave en contextos profesionales
cuando se busca obtener informacion rica y significativa a traves de una conversacion guiada
con sensibilidad e intencién. Para que una entrevista funcione de verdad, es clave generar un
ambiente de confianza, hacer preguntas abiertas que inviten a la conversacion y, sobre todo,
escuchar con atencion. Asi, la informacion que se recoja sera mucho més rica y util, y el

proceso de toma de decisiones se vera claramente beneficiado.
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Por otro lado, Gonzalez et al., (2022) nos recuerdan que la entrevista es un proceso
esencial en muchos ambitos ya sea laboral, académico o de investigacion y que su forma
puede variar segun el contexto. Pero, sin importar donde se use, el objetivo siempre es el
mismo: recoger datos que ayuden a evaluar competencias, habilidades o conocimientos, es un
intercambio de preguntas y respuestas, la entrevista promueve una conexion mas profunda
entre quienes participan, facilitando un entendimiento que va mas alla de lo superficial y que

enriquece el didlogo y la toma de decisiones.

Importancia de la entrevista en el aprendizaje basado en proyecto para la nocion

de cantidad

Segun lo menciona Gonzalez et al., (2022) la entrevista es una técnica de recoleccion
de informacion valiosa que se obtendra mediante un cuestionario de preguntas donde se
convertird en un dialogo méas profundo de ideas y reflexiones del entrevistado el cual se
sentira con seguridad responder a su perspectiva sus respuestas e ideas que fluyan durante la
entrevista. En el contexto de esta investigacion, centrada en el Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) y la nocion de cantidad, la entrevista abierta tiene un valor especial. No se
trata solo de hacer preguntas, sino de propiciar una conversacién honesta, que invite a la

reflexion.

Este enfoque cualitativo permite no solo identificar las estrategias utilizadas por los alumnos,
sino también entender las dificultades que enfrentan y las conexiones que establecen entre el
aprendizaje tedrico y su aplicacion en contextos reales. Asimismo, las entrevistas brindan la
oportunidad de que el estudiante o docente, comparta sus experiencias en el proceso de

ensefianza aprendizaje, lo que enriquece mucho mas y significativamente a esta investigacion.

Técnicas de interpretacion de la informacion
Categorizacion y Triangulacion

La categorizacion se refiere al proceso de organizar y clasificar datos para la
identificacion de las categorias de estudios como: Aprendizaje basado en proyectos y Nocidn
de cantidad este proceso permite presentar resultados claros y coherentes para la
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interpretacion de la informacidn recolectada mediante el trayecto de la investigacion. El
categorizar implica las citaciones de los autores que se reflejan dentro del marco teorico
permitiendo fundamentar la informacidn investigada para poder obtener un resultado veridico

y conceptualizado de cada categoria.
Triangulacion

Jiménez (2021) indica que la triangulacion es una técnica de validacion de informacion
confiable para su estudio, es una estratégica que acta como un control de calidad permitiendo
a los investigadores corroborar desde la realidad de los autores que se redisefio el marco
referencial el cual permitié que los hallazgos de estas fuentes tedricas tengan validez mediante
diferentes técnicas de recopilacion de informacion de datos en beneficio de la tematica

estudiada.

Desde alli las investigadoras utilizaron su creatividad para dicha teorizacion con la
visualizacion de realidad en el contexto mediante las practicas pre profesionales les permitio
tener un juicio mas profundo para la construccion de las categorias de estudio que son
Aprendizaje basado en proyectos y nocion cantidad dando una perspectiva constructivista a

dicha investigacion.

Figura 1 Triangulacion de datos

APRENDIZAJE BASADO
EN PROYECTOS Y

Instrumentos: Contexto:
e ENTREVISTA 1 DOCENTE
ABIERTA 15 NINOS

Fuente: Elaboracion Propia.
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CAPITULO IV
PRESENTACION DE LOS HALLAZGOS (ANALISIS Y DISCUSION DE LOS
RESULTADOS

En este apartado muestra la aplicacion de los instrumentos de recoleccion de datos, de

acuerdo con las categorias de estudio Aprendizaje en Proyectos y Nocion Cantidad.

Para Lauren Stewart (2023) los datos primarios son fundamentales en la recoleccion y
analisis de informacidn, ya que se refieren a datos que se obtienen de primera mano a través
de métodos directos como encuestas, entrevistas y experimentos. Estos datos son cruciales

para obtener resultados precisos y especificos sobre los sujetos de estudio.

De acuerdo con, los resultados actualizados obtenidos para recaudar datos reales sobre
la implementacion del aprendizaje en proyectos para desarrollar la nocién cantidad,
evaluamos y diagnosticamos 13 criterios derivados de las dimensiones de estudio, a través de
la aplicacion de una entrevista abierta a la docente de aula de la Escuela Virgen del Cisne,
utilizandose la ficha de observacion a los nifios y nifias de Educacion Inicial del subnivel II,
Posteriormente, mediante el software Atlas Ti se realizé el anlisis de informacion, misma que
permitid obtener los siguientes resultados a través de las nubes de palabras y las redes

semanticas.
Andlisis de la informacion recaudada de la guia de observacion.

En la figura 2, que se presenta a continuacion consta de la nube de palabras extraido
del software Atlas Ti. 25, en la cual resalta las palabras relacionadas al tema de estudio como:
aprendizaje, cantidad, nimeros, nifios, entre otras que tienen referencia a las categorias y
dando un resalte al andlisis del aprendizaje en proyecto cuan efectivo es para la ensefianza de

nocion cantidad.
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Figura 2Nube de palabras de la guia de observacion.
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especificamente para identificar manifestaciones del problema en Educacion Inicial. También

ayudo a obtener aspectos importantes sobre la nocion cantidad en los nifios. Las observaciones

se realizaron dentro del aula donde se tuvieron en cuenta los 13 criterios evaluativos del sujeto

de estudio determinando lo siguiente:

Figura 3 Red semantica de la guia de observacion

() Los nifios asocian ndmero con cantidad de objetos

") Relacionan nimero con representacion gréfica.

() Cuentan hasta 10 corectamente.

() Qrdenan objetos segun corresponde el nimero

{) Identifican grupo con mayor cantida.

() Seleccionan menor canticad entre grupos.

Nota: Extraido de Atlas. Ti.

{) Utilizan objetos cotidianos para aprender.

() Colaboran en a resolucien de tareas con respecto a nocion de cantidad

() Losnifos participan activamente en las actividades en grupo.

APRENDIZAJE
BASADOEN
PROYECTOS - NOCION

{) Relacionan objetos del entoro con cantidades.

() Comparten idees con sus compafercs,

() sumen responsabilidades en grupo.

(> Exploran conceptos mediante el juego.
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En la figura 4, se presenta la red semantica extraido del software Atlas Ti. 25 de la
categoria Aprendizaje en Proyectos con sus respectivos indicadores que formaron parte del

andlisis de la guia de observacién que determino la realidad vivencial y aprendizaje activo que
tienen los nifios en esta etapa en el ambito educativo

Figura 4. Red Semantica Aprendizaje Basado en Proyectos

<> Los nifios asocian "> Ordenan objetos segtn
numero con cantid... corresponde el nimero

{> Relacionan namero con

APRENDIZAJE BASADO
representacion grafica.

(> ldentifican grupo con
EN PROYECTOS mayor cantidad.

> Cuentan hasta 10 > Seleccionan menor
correctamente.

cantidad entre grupos.

Nota: Extraido de Atlas. Ti.

A continuacion, en la figura 5 se presentan los hallazgos obtenidos del software Atlas
Ti.25 mediante la red semantica de la segunda categoria Nocion cantidad y sus respectivos

criterios a evaluar, obtenidos de la ficha de observacion que se realizé a los nifios de
educacion inicial 1.

¢ Figura 5. Red Semantica Nocion Cantidad

ara aprender.
actividades en grupo. P P

T S T —
. > Relacionan objetos del I
; NOCION CANTIDA
O Comparten_ldeas con CIONG DAD entorno con cantidades. T
sus companeros.

> Asumen responsabilidades

(> Colaboran en la resolucién & Exploran conceptos
en grupo.
grup: de tareas con respecto a mediante el juego.
nocion de cantidad

Nota: Extraido de Atlas. Ti.
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Analisis

En relacion al primer criterio, observamos que la mayoria de los nifios asocian
nameros con cantidades de objetos, que se observaron mediante las actividades
implementadas de acuerdo al criterio evaluado, manifestaron gustarle la actividad de asociar
numeros con cantidades de objetos, les parecid una actividad divertida y para ellos fue una

experiencia jamas vista en su clase.

En cuanto al segundo criterio los nifios relacionan nimeros con representaciones
graficas, al realizar las observaciones se evidencio un interés participativo y entusiasmo por
parte de los estudiantes al realizar las actividades relacionadas al criterio el cual se empled
recursos didacticos para realizar la actividad donde los nifios les llamo la atencion los
materiales didacticos empleados. Por ello tuvieron una mejor comprensién de los conceptos

matematicos para desarrollar las habilidades de conteo y su representacion visual.

En referencia a la subdimension, los nifios cuentan hasta 10 correctamente; ya que
tienen esa habilidad y han recibido el aprendizaje significativo incentivado a diferentes
estrategias metodoldgicas que se emplean en su entorno educativo generalmente en esta etapa
comienzan a reconocer los nimeros y contar de manera independiente, claro esta que puede

existir que algunos necesiten apoyo visual o auditivo para reforzar el aprendizaje.

Con respecto a los nifios ordenan objetos segln corresponda el nimero; los resultados
mostraron que todos los nifios tuvieron facilidad para efectuar la actividad correspondiente a
este criterio. Por ello, pudieron comprender la resolucién de la actividad. En cuanto las
actividades sean ludicas va proporcionar mucho mas el aprendizaje como agrupar y organizar

elementos de acuerdo con su cantidad, tamafo o forma.

En cuanto, las observaciones se evidencio que todos los nifios identifican grupos con
mayor cantidad, ya que en esta etapa sus habilidades de conteo estan en previo desarrollo sin

embargo cumplieron el criterio, lo que manifiesta que si se obtendran resultados positivos.

En referencia, sobre seleccionan menor cantidad entre grupos; los nifios en sus

actividades reflejan el aprendizaje equitativo mediante el enfoque del aprendizaje basado en
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proyectos fomentando comparacion, clasificacion y resolucién de problemas en contextos

reales.

A través de la participan activamente en las actividades en grupo; observamos que los
nifios mediante las actividades en grupo interactan se comunican para compartir ideas y
resoluciones de conflictos que se puedan presentar en los trabajos en equipo, también se

observo que se involucran en el aprendizaje mutuo.

A partir de los resultados sobre si comparten ideas con sus comparfieros; al observar a
los nifios dentro del aula de clase se evidencia la oportunidad de expresarse y ser escuchados,
estas dindmicas permiten el aumento de confianza en si mismos y seguridad de ser aceptadas

sus opiniones de trabajo con sus compafieros.

En relacién con el asumir responsabilidades en grupo; mediante la observacion se
visualizé que no todos los nifios asumen sus responsabilidades, sin embargo 15 si la asumen y
son conscientes de la importancia de sus acciones dentro de un contexto grupal a medida que
ellos aprenden la responsabilidad que deben llevar durante sus actividades grupales van a

poder tomar las decisiones y valorar la contribucion de sus compafieros.

De acuerdo a la colaboran en la resolucion de tareas con respecto a nocion cantidad,;
mediante la observacién se visualiz6 que no todos los nifios resuelven tareas, es decir 10
colaboran en las diferentes tareas de resolucion con respecto a nocién cantidad a través de
actividades participativas y juegos educativos. Por ejemplo “Explorando nocién de cantidad
mucho, poco, nada se fomenta el aprendizaje activo y comparacion de cantidades, esto le

ayuda a desarrollar habilidades matematicas y pensamiento critico en un entorno inclusivo.

En cuanto a la utilizacion de objetos cotidianos para aprender al realizar actividades
donde utilizan objetos cotidianos; se evidencia que los nifios obtienen un aprendizaje méas
vivencial es decir exploran sus conceptos de manera practica y significativa por ejemplo al
usar tapillas de botellas les va ayudar a desarrollar habilidades matematicas de conteo y

clasificacion de una manera mas creativa creara un aprendizaje activo en el aula.

Posteriormente al, relacionar objetos del entorno con cantidad; los nifios cumplen con

este criterio a través del conteo y comparacion mediante las actividades con la docente una de
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ellas que realizo durante su clase fue invitarles a los nifios a que observen su entorno y
cuenten los elementos cotidianos con los que ellos conviven diariamente como juguetes, frutas
0 materiales escolares esta actividad contribuye a desarrollar la nocion cantidad y asociar

ndmeros con objetos reales.

Finalmente, en la Exploracion conceptos mediante el juego, durante la observacion de
los nifios en su clase con la docente ellos cumplen con este criterio ya que este les permite
investigar, manipular y experimentar de manera espontanea y ludica fomentando en los
pequefios la creatividad, curiosidad y pensamiento critico convirtiendo el proceso educativo
en una experiencia significativa. Por ello mediante dinamicas recreativas que conllevan juego

le dan oportunidad de descubrir conceptos matematicos de forma natural y divertida.

Andlisis de la informacion recaudada en la entrevista.

Se utiliz6 la técnica de entrevista en la Escuela Virgen Del Cisne, donde se formularon
9 preguntas a la docente del aula, abordando respectivamente las categorias y subcategorias de
estudio. En la institucion educativa mencionad, se aplicé el aprendizaje basado en proyectos
dentro de las actividades cotidianas educativas para el desarrollo de nocién cantidad.

Figura 6. Nube de palabras de acuerdo a la categoria
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En la figura 7, se muestran la red seméantica donde se establecen codigos. A
continuacion, se presentan los hallazgos de las categorias Aprendizaje basado en proyectos y
nocion cantidad, contempladas en este estudio obtenidos de la entrevista a la docente de

Educacion Inicial de la Escuela Virgen del Cisne.

Figura 7. Red Semantica de la entrevista

PENSAMIENTO CRITICO Y
RAZONAMIENTO LOGICO

METODOLOGIA EFECTIVA SE PLEDE ENSENAR Y FOMENTAR
MATEMATICO

7> ACTIVIDADES LUDICAS,
SENSORIALES Y

5 TIPOS MANIPULATIVAS

<> ROL ACIVO DEL ESTUDIANTE

<> MOTIVACION Y

APRENDIZAJE .
BASADO EN <> COMPORTAMIENTO COMPROMISO

PROYECTOS - NOCION

<> DESARROLLO DE
HABILIDADES

. <> JUEGOS, MANIPULACION DE MATERIALES,
L TRABAJO COLABORATIVO Y
PARTICIPACION ACTIVA

DE MANERA <> VERBALY GESTUAL

<> EXPRESAR DECISIONES

<> MIEDO O ANSIEDAD

Nota: Extraido de Atlas Ti.
Andlisis de entrevista

En cuanto ABP como metodologia efectiva en la primera infancia permite desarrollar
la nocién cantidad mediante resolucion de problemas contextualizados a través de dicha
metodologia promueven el pensamiento critico y razonamiento l6gico matematico en esta

etapa de preparacion para la busca de soluciones.
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En referencia a los Tipos de actividades del Aprendizaje basado en proyecto para la
nocion de cantidad serian las actividades ludicas, sensoriales y manipulativas ya que estas
permitiran a los nifios explorar la nocion cantidad de manera practica y significativa dentro del
ABP en ensefiar conceptos matematicos, se conecten lo que aprenden con situaciones que viven
dia a dia, lo cual hace que comprendan mejor y puedan aplicar ese conocimiento sin que parezca

forzado o ajeno a su realidad.

El comportamiento o aprendizaje en comparacion con metodologias tradicionales:
El reconocer la diferencia del comportamiento de los nifios forma parte del desarrollo del
aprendizaje de los nifios en esta metodologia a diferencia de la tradicional prevalece la
importancia de reconocer el rol activo del estudiante ellos son los protagonistas de su
aprendizaje se evidencia cuando investigan, colaboran y resuelven problemas reales,
motivacién y compromiso mediante este enfoque los estudiantes obtienen una motivacién
intrinseca y significativa, desarrollo de habilidades fomentan el pensamiento critico,
creatividad y resoluciones problematicas.

Aspectos del ABP para motivar méas a los nifios en relacion con la nocion de
cantidad: Se resalta el valor de los juegos, la manipulacion de materiales, el trabajo colaborativo
y la participacion activa. Estos elementos no solo mantienen el interés de los nifios, sino que
también les permiten aprender de manera mas auténoma y significativa. La motivacion y el
disfrute son componentes esenciales para el aprendizaje a esta edad, y el ABP parece potenciar
ambos factores.

Los errores o dificultades durante el desarrollo del proyecto: Este enfoque fomenta
la resiliencia y la capacidad de enfrentar desafios, habilidades valiosas tanto en el &mbito

académico como en la vida cotidiana.

Interaccion verbalmente para resolver problemas con el aprendizaje de cantidades:
En lo que respecta a la interaccion verbal, los resultados prevalecen que: los nifios suelen hablar,
sobre todo, con su docente con quien comparten ideas, plantean dudas y buscan caminos para
resolver los retos que se les presentan. Este detalle deja ver que el Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) fomenta un ambiente donde expresarse se vuelve algo natural y necesario. Sin
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embargo, también surge una oportunidad valiosa: seria ideal impulsar ain mas el dialogo entre

comparieros para enriquecer el aprendizaje colaborativo.

Expresan sus decisiones durante las actividades del proyecto: Esto refleja que el ABP
no solo promueve la participacion, sino que abre espacio para que los nifios piensen, decidan y
actlien por si mismos. Sintiéndose protagonistas, desarrollan mayor autonomia, y esa seguridad
para tomar decisiones —por pequefias que parezcan— fortalece su pensamiento critico y su

autoestima.

Actividades del ABP captan mas la atencion en relacion a nocién cantidad: Es en
ese espacio concreto donde la nocion de cantidad deja de ser una idea abstracta y se convierte
en algo que pueden ver, contar y comprender con sus propias manos. Eso, sin duda, hace que el

aprendizaje sea mas significativo, mas auténtico... y mucho mas memorable.

ABP ayuda a reducir el miedo o la ansiedad hacia las matematicas en los nifios:
Este enfoque ayuda a evitar esa carga de ansiedad o temor que muchas veces se asocia con la
ensefianza tradicional de las matematicas. Al tratarse de una metodologia mas cercana, mas
vivencial, los nifios sienten que pueden entender y disfrutar lo que aprenden, y eso les abre las

puertas a una experiencia mucho méas amigable y estimulante con el mundo de los nimeros
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APORTES DEL INVESTIGADOR

De acuerdo a la informacién recolectada mediante la implementacion de la técnica de
la entrevista mediante el instrumento de la encuesta y ficha de observacién implementada en
la Unidad Educativa “Virgen del Cisne”, ubicada en ¢l canton La Libertad de la provincia de
Santa Elena, en el cual, la recoleccion de datos vino principalmente mediante nuestros sujetos
de investigacion direccionada a una muestra de 16 personas, donde 15 de ellos son estudiantes
y los 2 restantes comprende a los docentes encargados del inicial 2. En donde cuyos resultados
de esta investigacion realizada, muestran que los maestros tienen una percepcion positiva
sobre el aprendizaje basado en proyectos, siendo una metodologia efectiva para ensefiar
conceptos matematicos, ademas que las actividades de este tipo para nifios de 4 a 5 afios de
edad se en enfatiza en la importancia de las actividades ludicas, sensoriales y manipulativas ya
gue se reconoce que, a través de estas experiencias practicas, los nifios pueden explorar la
nocion de cantidad de manera significativa, ya que las ABP otorga un rol activo al alumno,
quien se convierte en protagonista de su propio aprendizaje cuyos resultados de aprendizaje se

manifiestan en la investigacion, la colaboracion y la resolucién de problemas reales.

Uno de los beneficios que brinda el aprendizaje basado en proyectos a los nifios de la
inicial 2 es la captacion de informacién de manera positiva, gracias a la eficacia de las
actividades ludicas y manipulativas De igual manera que , los aprendizajes basados en proyectos
motivan a los nifios a que apliquen sus conocimientos obtenidos mediante la experiencia y
aplicarlas a la realidad en relacion a la nocién de cantidad, mediante materiales, juegos
colaborativos t la participacion activa al igual que los nifios actdan ante errores cometidos
durante la aplicacion de las ABP fomentando la resiliencia y la capacidad de enfrentar desafios,
habilidades valiosas tanto en el ambito académico como en la vida cotidiana. Durante la
aplicacion de los instrumentos, los resultados obtenidos reflejan una experiencia muy favorable
con la aplicacion del aprendizaje basado en proyectos en la ensefianza de la nocion de cantidad
en la educacion inicial, destacando su capacidad para motivar, desarrollar tanto sus habilidades
como el pensamiento critico y reducir la ansiedad matematica siendo muy favorables como una

estrategia de aprendizaje innovadora en contraste con los enfoques tradicionales.
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REFLEXIONES FINALES

El aprendizaje basado en proyectos, constituye en determinar la influencia del
aprendizaje basado en proyectos para la nocion de cantidad en nifios de 4 y 5 afios
pertenecientes a la inicial 2, mediante una investigacion de caracter descriptivo, mediante un
enfoque cualitativo y un paradigma constructivista bajo un método fenomenoldgico mediante
la indagacion de los diferentes referentes tedricos sobre el aprendizaje basado en proyectos en
el desarrollo de la nocion de cantidad para posteriormente diagnosticar los conocimientos
previos del estudiante para aplicar el aprendizaje basado en proyectos y fomentar al trabajo
colaborativo y la resolucién de problemas para fomentar el progreso de los nifios, en la
comprension de la nocién de cantidad mediante observaciones y actividades de ABP aplicadas

en sus vidas cotidianas.

Este trabajo se sostiene en diferentes aportes tedricos que respaldan el aprendizaje
basado en proyectos, como la teoria del nimero de Jean Piaget, donde indica que los nifios
construyen conceptos numeéricos a partir de sus propias capacidades de pensamiento
estableciendo relaciones entre objetos, lo que les permite construir nmeros, cantidades al por
mayor o al por menor, y establecer orden y contencidn jerarquica. Este aporte se relaciona a la
tedrica constructivista, donde el mismo autor sostiene que el aprendizaje es un proceso activo
y dindmico en el que los estudiantes construyen su propio conocimiento a través de la
interaccidn con su entorno, enfatizando la importancia de las experiencias previas y el
contexto social en la comprension de nuevos conceptos, dando paso a sus nuevos

aprendizajes.

En cuanto a los estudios previos de los diferentes referentes teéricos que respaldan la
investigacion sobre el aprendizaje basado en proyectos nos indican que esta metodologia
fomenta la adquisicion de conocimientos y habilidades a través del aprendizaje significativo
mediante la realizacién de proyectos, donde los estudiantes se convierten en protagonistas de
su propio aprendizaje, ya que promueve la investigacion y la colaboracion, partiendo desde las
preguntas de interés hasta desarrollar su ensefianza para aplicar lo aprendido en contextos

reales, estimulando su creatividad, comunicacion, trabajo en equipo y pensamiento critico.
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Los beneficios que contribuye el aprendizaje basado en proyectos como metodologia
para el desarrollo de habilidades matematicos en la nocién de cantidad en el nivel de la inicial
2, ofrece multiples beneficios para nifios de 4 a 5 afios, promoviendo un desarrollo integral en
esta etapa crucial de su educacion. Al participar en actividades centradas en proyectos, los
pequefios desarrollan habilidades criticas como la resolucion de problemas, el trabajo en
equipo y la comunicacion efectiva, al tiempo que estimulan su curiosidad natural y
creatividad. Este enfoque fomenta el aprendizaje activo, permitiendo que los nifios se
involucren en su propio proceso educativo mediante la exploracion y la experimentacion, lo
que resulta en una comprension mas profunda de los conceptos. Ademas, el ABP potencia la
autodisciplina y la responsabilidad, ya que los nifios aprenden a gestionar su tiempo y recursos
a medida que llevan a cabo sus proyectos, lo que les prepara para futuros desafios académicos

y sociales.
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ANEXOS

ANEXOS A: Cronograma de actividades

{UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR: PROYECTO DE INVESTIGACION
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Periodo Académico 2025-1

MARZO ABRIL MAYO JUNIO Juuo
ACTIVIDADES s 2025 2025 2025 25
i o [ 5 S [EE [ 1 |2

1 1. Convocatoria de presentacion de disefio proyectos |2 X

: comision de titulacion
2 2. Aprobacion del tama y del tutor por parte del Consejo de i

; Facultad.
3 3. Envio de oficio con resolucidn dz Conszjo de Facultad 2 X

: tutor y tutorando
4 4. Recepcion de aceptacion del docente tutor X
5. 5. Elzboracion del capitulo I: ELPROBLEMA x| x
8. 6. Elaboracion del capitulo II: MARCO TEORICO X X
7. 7. Elzboracidn del capitulo 11l MARCO METODOLOGICO x [ x
3. 8.Elaboracion del Capitulo IV: DISCUSION DE LOS RESULTADOS X
0. 9.CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES X
10 10.Convocatoria de entrega del trabzjo de integracion X

curricular
1 11 Designacion docentes especialistas X X
12 | 12Revision del Proyecto de investigacion. x | x
P Recepcion de los trabajos de titulacion con las X
correcciones

14 | 143ustentacion del Proyecto de Investizacion X
15. | 15.Ceremonia de incorporacion

MSc. Ana Mzria Uribe Veintimilla
DIRECTORA DE CARRERA

Elizeth Mayrene Flores Hinostroza, PhD.
DOCENTE TUTOR
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ANEXQOS B. Ficha de observacioén

UNIVERSIDAD ESTATAL PENI'NSU[_A DE SANTA ELENA
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Investigadores: Michelle Anahi De la Cruz Roca; Shirley Carolina Reyes Reyes

Proposito de la investigacion: Trabajo de Titulacion

Observacion Participativa
Aprendizaje basado en proyectos — Nocion de Cantidades

DOCENTE:

INSTITUCION:

NIVEL EDUCATIVO:

OBJEIVO: Recabar informacion necesaria a partir de la aplicacion de la ficha de
observacion a los nifios, para determinar la influencia del aprendizaje basado en proyectos
para la nocion de cantidad, promoviendo una comprension significativa y funcional de los
conceptos numericos. en nifios de 4 y 5 afios

INSTRUCCIONES: Marque con una X en el casillero correspondiente segln los criterios
observados a evaluar durante el desarrollo de la clase, considerando la siguiente escala:

(1) Nunca (2) A veces (3) Siempre
Seccion 1: Aprendizaje Basado en Proyectos
CRITERIOS PARA EVALUAR 1 2 | 3| OBSERVACIONES

Los nifios asocian nimero con cantidad de objetos.

Relacionan nimero con representacion gréafica.

Cuentan hasta 10 correctamente.

Ordenan objetos segun corresponde el nimero.

Identifican grupo con mayor cantidad.

Seleccionan menor cantidad entre grupos.

Seccion 2: Nocion de Cantidades

CRITERIOS PARA EVALUAR 1 2 | 3| OBSERVACIONES

Los nifios participan activamente en las actividades en
grupo.

Comparten ideas con sus comparieros.

Asumen responsabilidades en grupo.

Colaboran en la resolucion de tareas con respecto a
nocion de cantidad

Utilizan objetos cotidianos para aprender.

Relacionan objetos del entorno con cantidades.

Exploran conceptos mediante el juego.

TOTAL: FIRMA

Evaluado por:
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ANEXQOS C. Cuestionario de entrevista docente

g D
g};

2 o ¥
UpsE

UNIVERSIDAD ESTATAL PENI'NSU!_A DE SANTA ELENA
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Investigadores: Michelle Anahi De la Cruz Roca; Shirley Carolina Reyes Reyes

Proposito de la investigacion:Trabajo de Titulacion

Entrevista Semiestructurada
Aprendizaje Basado en Proyectos — Nocion de Cantidades

Seccion: DATOS GENERALES DEL DOCENTE

Nombre:

Nivel educativo que ensefia:

Institucion:

¢ Considera que el aprendizaje basado en proyectos (ABP) es una metodologia efectiva
para ensefiar conceptos matematicos, como la nocion de cantidad?

¢Segun su criterio qué tipo de actividades se pueden utilizar en el Aprendizaje basado
en proyecto para la nocion de cantidad son més efectivas para desarrollar en nifios de
4 a5 afos?

¢ldentifica usted diferencias en el comportamiento o aprendizaje en comparacion con
metodologias tradicionales?

¢ Qué aspectos del aprendizaje basado en proyectos parecen motivar mas a los nifios en
relacion con la nocion de cantidad?

¢ Como responden los nifios ante los errores o dificultades durante el desarrollo del
proyecto?

¢Los nifios interactlan verbalmente con sus compafieros o docentes para resolver
problemas con el aprendizaje de cantidades?

¢Segun su criterio los nifios son capaces de expresar sus decisiones durante las
actividades del proyecto?

¢En cuanto los tipos de actividades dentro del ABP cuales parecen captar mas la
atencion de los nifios en relacién con el tema nocién de cantidad?

¢ Cree usted que el aprendizaje basado en proyectos (ABP) fomenta reducir el miedo o
la ansiedad hacia las matematicas en los nifios?
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ANEXOS D. Certificado de Copilatiom

HOJA DE REGISTRO PARA VALIDACION DE EXPERTOS

DATOS DEL EXPERTO

Nombre v Apellidos

MARIA CORDOVA LUNA

Formacion profesional

MAESTRIA EN EDUCACION
LICENCIADA EN EDUCACION

Institucidon de adscripeion UPSE
Cargo DOCENTE
Teléfono celular 0939877006

Direccion de correo

meordova8285@upse edu.ec

DATOS GENERAILES DEL ESTUDIANTE

Nombre y Apellidos

Michelle Anahi De La Cruz Roca

Formacion en curso

Tercer Nivel

Titulo a obtener

Licenciatura en Educacion Inicial

Nombre y Apellidos

Shirley Carolina Reyes Reyes

Formacidon en curso

Tercer Nivel

Titulo a obtener

Licenciatura en Educacion Inicial

DATOS SOBRE LA INVESTIGACTION

Tema de investigacion

El Aprendizaje Basado en Proyectos
para Desarrollar la Nocion de
Cantidad de los nifios de 4 a 5 afios

Categoria El Aprendizaje Basado en Proyectos v Nocion
de Cantidad.

Instrumento de recogida de Ficha de observacion

informacion. Entrevista.
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INSTRUMENTO DE FICHA DE OBSERVACION

CRITERIOS Pertinencia Claridad Coherencia OBSERVACION
Ne ACTIVIDAD 1 2 3 1 2 3 1 2 3
1 [Los nifios asocian nimero con cantidad de objetos x
2 [Relacionan nimero con representacion grafica x
3 Cuentan hasta 10 correctamente. x X ®
4 (Ordenan objetos segiin corresponde el nimero. x x x
5  [Identifican grupo con mayor cantidad. = x =
6 Seleccionan menor cantidad entre grupos. X
= Comparten 1deas con sus compafieros. x
8 |Asumen responsabilidades en grupo
0 Colaboran en la resolucion de tareas con respecto a x
nocién de cantidad
10 [Utilizan objetos cotidianos para aprender. x = x
11 [Relacionan objetos del entorno con cantidades x x x
12 [Exploran conceptos mediante el juego.
Total: Firma
Evaluadoe por: Lic. Maria Cerdeya Luna,MSc -
INSTRUMENTO DE ENTREVISTA A DOCENTE
CRITERIOS Pertinencia | Claridad | Coherencia OBSERVACION
No PREGUNTAS 1(2(3(1|2 3 1|23
| Considera que el aprendizaje basado en proyectos (ABP) es una x -3
1 [metodologia efectiva para ensefiar conceptos matematicos, como la
nocion de cantidad?
(Segin su criterio qué tipo de actividades se deben utilizar en e x bc
2 |Aprendizaje basado en proyectos para la nocion de cantidad en nifios de 4
a 5 afios?
Identifica usted diferencias en el aprendizaje en comparacion conl x -3
3 imetodologias tradicionales?
4 | Qué habilidades desarrolla un nifio de 4 a 5 afios cuando participa en = 19
actividades ladicas que estimulan la inteligencia espacial?
s ; Qué aspectos del aprendizaje basado en proyectos parecen motivar mas 4 x Bc
los nifios en relacidn con el tema: nocién de cantidad?
; Como responden los mifios ante las dificultades durante el desarrollo de x bc
6 [proyecto?
;i Los mifios mteractian verbalmente con sus compafieros o docentes para x 3
T lresolver problemas con el aprendizaje de cantidades?
3 ;Los nifios son capaces de expresar sus decisiones durante las actividadesy x 4
del proyecto?
0 ; Qué tipo de actividades dentro del ABP parecen captar mas la atencién|
de los nifios en relacién con el tema: nocién de cantidad?
10 ;Cree que el aprendizaje basado en proyectos (ABP) ayuda a reducir e
con respecto al dmbito de 16gico matemdtico en los nifios?
Total: Firma
Evaluado por: Lic. Maria Cordeya Tuna,MSs gL - .
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ANEXOS E. Evidencia de permiso para aplicacion de instrumentos
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ANEXOS F. Evidencias fotograficas

Actividades practicas asociacion nimero con
cantidad de objetos.
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Aplicando Dimension Conteo
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Actividad practica Cuenta hasta 10 correctamente



=%

Aplicacion de ficha de observacion
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ANEXOS G. Certificado de Copilatiom

UNIVERSIDAD ESTATAL

L. PENINSULA DE SANTA ELENA
La Libertad, 26 de junio del 2025

CERTIFICAIND ANTIPLAGIC)
M4-TUTOREMFH-2025

En calidad de tutora del Trabajo de Integracidn Curricular denominado “EL AMRENDZAIE
BASADO EN PROYECTOS PARA DESARROLLAR LA NOCION DE CANTIDAD DE LOS NINOS DE 4 A
B AROS®, Elaborado por las estudiantes MICHELLE ANAHI DE L& CRUUZ ROCA v SHIRLEY
CAROLIMA REYES REYES de |a Carrera de Educacion Inicial, de la Facultad de Ciencias
de la Educacién e |diomas, de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, me
permito declarar gue una vez analizade en el sistema antiplagio URKUND, luego de
haber cumplide los requerimientos exigidos de waloracion, el presente trabajo dea
investigacidn, se encuentra con 7% de la valoracién permitida, por consiguiente ze
procede a emitir el informe

Atentamente,

Leda. Elizeth Mayrene Flares Hinostroza, Ora.
C.l. 1759316316
DOCERTE TUTODRA
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