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RESUMEN

La investigacion tiene como objetivo analizar la efectividad de la gamificacion como
herramienta pedagdgica innovadora para mejorar la ensefianza del inglés como lengua
extranjera mediante actividades ludicas e interactivas como Escape Rooms y Kahoot. Este
estudio aborda la problemaética de la baja motivacion de los estudiantes de séptimo grado en el
aprendizaje del inglés en la Escuela Fiscal Concentracion Deportiva de Pichincha, ubicada en
Quito, Ecuador. Se aplicd una metodologia mixta, combinando el enfoque cuantitativo y
cualitativo, a través de la aplicacion de encuestas de motivacion, pruebas para medir el

rendimiento y entrevistas, previo y posterior a las actividades aplicadas en un trimestre sobre



la gamificacion. Los datos se analizaron bajo el software de estadistica, identificando los
cambios motivacionales y los logros académicos. De igual manera, se analizaron las
percepciones que tenian los docentes sobre las estrategias empleadas. Los resultados revelaron
que al implementar la técnica de la gamificacion se puede incrementar de manera significativa
en los estudiantes la motivacién y la participacion, permitiendo lograr un aprendizaje efectivo
del inglés. La aceptacion de los docentes también fue positiva. Sin embargo, se sefialaron
desafios relacionados con la planificacion y gestion de las actividades. Este enfoque innovador
demuestra, con base en evidencias, que la gamificacion puede constituir una herramienta
transformadora para promover el aprendizaje significativo en entornos educativos digitales,

contribuye a formar estudiantes mas motivados y competentes en el dominio del inglés.

Palabras clave: Motivacion, gamificacion, innovacion, aprendizaje.
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ABSTRACT

The objective of this research is to analyze the effectiveness of gamification as an
innovative pedagogical tool to improve the teaching of English as a foreign language through
playful and interactive activities such as Escape Rooms and Kahoot. This study addresses the
issue of low motivation among seventh-grade students in learning English at the Escuela Fiscal
Concentracion Deportiva de Pichincha, located in Quito, Ecuador. A mixed methodology was
applied, combining quantitative and qualitative approaches through the use of motivation
surveys, performance tests, interviews, and focus groups, both before and after the gamified
activities implemented over one academic term. The data were analyzed using statistical

software to identify motivational changes and academic achievements. Likewise, the



perceptions of teachers regarding the strategies employed were examined. The results revealed
that implementing gamification techniques can significantly increase students’ motivation and
participation, enabling more effective English learning. Teachers also showed positive
acceptance; however, challenges related to planning and managing the activities were noted.
This innovative approach demonstrates, based on evidence, that gamification can serve as a
transformative tool to promote meaningful learning in digital educational environments,
contributing to the development of more motivated and competent students in English language

acquisition.

Keywords: Motivation, gamification, innovation, learning.
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