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RESUMEN

En la presente investigacion sobre los recursos tecnoldgicos y competencias cognitivas en
los estudiantes de quinto grado de la Unidad Educativa Salinas. La investigacién tuvo un
enfoque cualitativo y de manera descriptiva. Para la recoleccion de datos se realiz6 mediante
una encuesta estructura dirigida a los estudiantes de la unidad educativa, con el fin de obtener
informacion clara y real sobre el tema abordado, y a su vez, determinar las posibles
recomendaciones para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Los hallazgos reflejan
que, aunque la tecnologia avanza a pasos agigantados y los docentes manejan recursos
educativos, aun existen dificultades y se debe mejorar e implementar algunos recursos

tecnologicos digitales.

Los resultados, en general, muestran que los estudiantes tienen carencias en areas importantes
en su vida para la toma de decisiones, y no han desarrollado el pensamiento critico, el analisis,

e incluso opiniones reales y profundas, debido a la era tecnoldgica.
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ABSTRACT
This research focuses on technological resources and cognitive skills among fifth-grade
students at the Salinas Educational Unit. The research took a qualitative and descriptive
approach. Data collection was carried out using a structured survey aimed at students at the
educational unit, with the aim of obtaining clear and accurate information on the subject
addressed and, in turn, determining possible recommendations for improving the teaching
and learning process. The findings reflect that, although technology is advancing by leaps
and bounds and teachers are managing educational resources, there are still difficulties and

some digital technological resources need to be improved or implemented.

The results, in general, show that students have gaps in important areas of their lives for
decision-making and have not developed critical thinking, analysis, or even real and profound

opinions due to the technological era.

Keywords: learning, teaching, technology, decisions, digital



XI

INDICE DE CONTENIDOS

POTEAAA ...ttt sttt et st a e I
L0 121111 - FO OO RPRRRPSRPP II
DECLARACION DE DOCENTE TUTOR ....co.oouiviieiieeeeeeeeeeeeeeeseeseee e I
DECLARACION DE DOCENTE ESPECIALISTA .....c.coooviviieieeeeeeeeeeeeeee e v
DECLARACION DE AUTOR{A DEL ESTUDIANTE ......coocoorioiieiceirceieeesserieeneanne \%
TRIBUNAL DE GRADO.....cciiiiiiee ettt sttt sttt naeen VI
DEDICATORIA ...ttt ettt ettt ettt sttt e st nae e VII
AGRADECIMIENTO ...ttt ettt sttt ettt et st VIII
RESUMEN ...ttt ettt sttt et et et sbe bt bt e st ent et eneeaens IX
INDICE DE CONTENIDOS ... oottt sttt sttt st XI
INTRODUGCCION......ccueiitieiieiesiteie ettt te st e ste e sstesseessesseesseensesseeseensesssenseensennean 1
CAPITULO L.ttt 2
EL PROBLEMA ...ttt ettt et st beetesaeesae et eeseeseenseeneenseenseenean 2
1.1, STtuacCiON PrODIEMICA ...c..vieuiieeiiieiieeit ettt ettt e streebeesaaeenbeesnneenns 2
1.2. Formulacidn y sistematizacion del problema ............cccoeecvvreriieeriieeniieeeiee e 4
1.2.1. Pregunta Principal ........coccooeiiiiiiiiiee ettt 4
1.2.2. Preguntas SECUNAATIAS ........eevieriieeiieiieeieeeiie e eeieeeteesiteereesseeesseessseeseesaseesseessneenns 4
L3 OBIETIVOS ..ttt sttt st sb et nb e eaees 5
1.3.1. ODJetivo GENETAL ......ccviiiiiieiieciiieieeciie ettt ettt s e e ensaesasaes 5
1.3.2. ODbJetivVOs ESPECTIICOS. .. eeueiiuiiiiiieiieiie ettt ettt sttt e st ebeesaee s 5

1.4, JUSTIFICACION .....coomiiimriimmerireeeieeessessessssases s ssssesssse s ssssessssesssssssssesssnns 5
1.5. DELIMITACION ..ot 6
CAPITULO L.ttt sse sttt 7
MARCO TEORICO .....ooiriirnioeeieiieeieees sttt 7
2.1 ANTECEACTIEES ..ottt sttt ettt sb et et b et e bt e be e 7
2.2, BASES tEOTICAS ....veeuteeuiieeiieeite ettt ettt et ettt ettt e s bttt e sat e e bt e s bt et e sate e bt e sabe e 9
2.2.1. Definicion de recursos TECNOIOZICOS ....c..eeuviruiiriiriiniieiieienieeie et 9
2.2.2. Recursos tecnoldgicos en el &mbito educativo.........ceeecveeeeeeiienienciienieeieesieeeen 9
2.2.3. Tipos de recursos tecnoldgicos €dUCAtIVOS........ccoueeevierieiiiienieeiie e 10

2.2.4. Definicion de competencias digitales..........cceeeveeriieiiieniieiiieniieieeie e 10



2.2.5. ComMPEteNnCias COZNMILIVAS ....ecuviruierieriierteenieeiteeitenteetesteesteetesaeenteeaeesaeesbeesesanenaeens 11
2.2.6. Habilidades COZNILIVAS ......cccuieruieriieiieeiieiieeieeeiee et e seeeteesieeebeessveesaesnseesee e 11
2.2.8. Gamificacion en €l aula............cccoeieiiiiiiiiiiiicce e 12
2.2.9. Desafios del uso de recursos tecnologicos en la educacion .............cccceeeveennnnnne. 13
CAPITULO TIL oottt 14
METODOLOGIA ...ttt 14
3.1. Tipo y disefio de 1a INVEStIZACION......c..eieiiiieiiieeciie ettt eaee e 14
3.2. Variables y operacionaliZacion...........ccceeruieeiieniieniiieiie ettt 14
3.3. PODIACION Y IMUEGSIIA ...ocuvieiiieiieciiieiie ettt ettt et et e beeseaeeteesaeesbeeseseesaesaseenseenns 15
3.3 1 PODBIACION ..c.eiiiiiiiicict e e 15
3320 IMIUCSEIA. .ttt ettt st ettt ettt et 15

3.4. Técnicas e Instrumentos de Recoleccion De Informacion...........cccceevveeevieeieeennnenn. 16
ENCUCSTA ittt sttt st 16
INSTIUMENTO. ...ttt ettt e et e bt e s bee e 16
CAPITULOD IV ettt sttt et sbt et st sat e bt et eaae i en 17
ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS ......ccooviviveeeeeeeeeeeeeeseseees e 17
4.1, RESUIAAOS ...eeeiiiieeiii ettt e et e e et e e et e e s taeesabae e sseeessaeesnsaeennraeas 17
4.2. DISCUSION DE RESULTADOS..........couivevevieeeeeeeeeeseseeeseeseseesses s 29
CAPITULO V.ot 31
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES ..ottt 31
5.1. CONCLUSIONES ..ottt ettt ettt e te e ssaeseensesneeseenes 31
5.2. RECOMENDACIONES. ..ottt sttt st 32

6. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS .......oooomivieieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 33

ANEXOS Lo 36



INTRODUCCION

Actualmente, la educacion se encuentra directamente enlazada con los recursos
tecnoldgicos y, estos a su vez con la ensefianza y el desempefio de los docentes dentro como
fuera del aula de clase. La investigacion permiti6 obtener resultados significativos que

reflejan la realidad de los recursos tecnologicos.

Dentro de este contexto, el presente estudio se enfoca en analizar los recursos
tecnologicos en el desarrollo de habilidades cognitivas en los estudiantes de la Unidad
Educativa Salinas Innova del quinto curso. La investigacion responde a la necesidad de
comprender como los docentes utilizan y aplican los recursos tecnologicos con los
estudiantes, de la misma manera. Con el fin de fortalecer y dar recomendaciones para mejorar

su sistema educativo.

Este trabajo de investigacion estd dividido en cinco capitulos, cada uno contiene

informacion como se especifica a continuacion:

Capitulo I. Presenta el problema de investigacion, la formulacion, la pregunta
principal y las preguntas secundarias. Ademas, los objetivos, la justificacion y la

metodologia.

Capitulo II. Presenta el marco tedrico con los autores que respaldan el proceso de

ensefianza - aprendizaje.

Capitulo III. Esta el marco metodoldgico, con un enfoque cualitativo, que incluye el

tipo, el disefio, las técnicas e instrumentos, la poblacion y muestra.



Capitulo IV. Presenta los resultados obtenidos mediante la encuesta aplicada a los

estudiantes, acompafiados de su interpretacion y discusion a la luz del marco teorico.

Capitulo V. Contiene las conclusiones derivadas del andlisis y las recomendaciones
orientadas a fortalecer los procesos de evaluacion y el desempefio docente en la institucion
educativa. Finalmente, se incorporan las referencias bibliograficas y los anexos

correspondientes.

CAPITULO I

EL PROBLEMA

1.1. Situacion problémica

En el entorno educativo, el proceso de aprendizaje ha sido un punto de estudio muy
amplio y constante, dado que su progreso impacta directamente en el desarrollo de
competencias fundamentales en la preparacion académica y profesional de los educandos.
Asimismo, la informacién se ha incrementado en esta nueva era tecnoldgica, con mayor
importancia, para el aprendizaje en las aulas de clase, especialmente en las plataformas

digitales.

Asi, con el transcurso del tiempo el aprendizaje ha evolucionado de manera
significativa, es decir; desde sus primeras etapas, mediante métodos tradicionales, hasta la
era actual. Existen plataformas educativas, que ha marcado un antes y un después en la vida
estudiantil, mejorando los procesos de ensefianza y aprendizaje, pero también presentando

varios desafios.



De acuerdo con Cabrero (2020), la implementacion de los recursos tecnoldgicos ha
generado un aprendizaje mas dinamico, aunque el rol de los docentes continta siendo
imprescindible para que estas herramientas sean eficaces y se garantice un buen uso de éstas,
impulsando el desarrollo de competencias cognitivas como la autogestion y autorregulacion

de su aprendizaje.

Es evidente que los recursos que utilizaban los estudiantes en tiempos anteriores no
son los mismos que utilizan actualmente, es decir, los estudiantes contaban con textos
impresos, cuadernos de ejercicios y pizarron como herramientas basicas de aprendizaje, pero
ahora, existen otras herramientas, mecanismos interactivos los cuales han permitido
incentivar al desarrollo de competencias cognitivas como la resolucion de problemas,

pensamientos criticos, analisis, entre otros.

Por ello Vera y Valdés (2022) afirman que los recursos tecnologicos deben ser visto
como instrumentos de los que se vale el docente para captar la atencion de sus estudiantes y
motivar su aprendizaje, facilitando la construcciéon de conocimientos y habilidades
favorables en su formacion estudiantil. De esta manera, la utilizacion adecuada de estas
herramientas en cada una de las asignaturas académicas puede posibilitar el logro de los

objetivos de aprendizaje propuestos.

Sin embargo, se han presentado desafios para los docentes debido a que los
estudiantes se estdn acostumbrando a lo digital y no lo estdn usando correctamente, en
consecuencia ha generado un déficit en el desarrollo de habilidades cognitivas
fundamentales, entre ellas, la concentracion, la atencion y el pensamiento critico-analitico,
cuales se ven reflejados en su participacion en las clases y la presentacion de sus trabajos

escolares (Urquizo, Vistin, & Hinojosa, 2024).



La Unidad Educativa Salinas Innova, ubicada en el canton salinas, es una de las
instituciones en que la tecnologia esta inmersa en la educacion; manejan plataformas digitales
y las aulas estan equipadas para el desarrollo del aprendizaje. Sin embargo, debido al avance
de la tecnologia, los estudiantes tienen un déficit en el area cognitiva, debido a que, aunque
los maestros se esfuerzan por desarrollar en ellos el pensamiento critico, andlisis para la toma
de decisiones, a medida que avanzan de nivel es dificil mantener el interés, ya que se enfocan

a las plataformas y recursos tecnologicos.

1.2. Formulacion y sistematizacion del problema

1.2.1. Pregunta Principal

(Como influye el uso de recursos tecnoldgicos en el desarrollo de las competencias

cognitivas de los estudiantes de quinto grado de la Unidad Educativa Salinas Innova?

1.2.2. Preguntas secundarias

1. (Qué tipos de recursos tecnoldgicos se utilizan en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el quinto grado de la Unidad Educativa Salinas Innova?

2. (Cudl es el nivel de mejora en las habilidades cognitivas en los estudiantes de quinto
grado?

3. (Qué percepciones tienen los estudiantes sobre los recursos tecnoldgicos en el

desarrollo de las competencias cognitivas?



1.3. OBJETIVOS

1.3.1. Objetivo General

Analizar el impacto en qué influye el uso de recursos tecnologicos en el desarrollo de las
competencias cognitivas de los estudiantes de quinto grado de la Unidad Educativa Salinas

Innova.

1.3.2. Objetivos especificos

1. Identificar los tipos de recursos tecnologicos utilizados en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en quinto grado.

2. Evaluar el nivel de desarrollo de las competencias cognitivas en los estudiantes de
quinto grado.

3. Describir las percepciones que tienen los estudiantes sobre los recursos tecnoldgicos

en el desarrollo de las competencias cognitivas.

1.4. JUSTIFICACION

En la actualidad, las herramientas tecnologicas ya no son un complemento, sino una
parte integral de la ensefianza, lo cual exige una mirada critica sobre su uso pedagdgico y sus
efectos reales en el aprendizaje (Moran, 2024). Por lo tanto, resulta fundamental realizar
esta investigacion en la Unidad Educativa Salinas Innova, debido a que los docentes estan
evidenciando problemas de aprendizaje en competencias cognitivas basicas como el
interpretar una idea y escribir sus propias reflexiones a partir de haber realizado una lectura

previa de determinado texto.



De la misma manera, este trabajo de investigacion es viable porque la autoridad
principal de la institucion y su grupo docente apoyan la investigacion, permitiendo el acceso
para recolectar la informacion necesaria. Ademas, la factibilidad de este estudio se refleja
dado que la institucion escolar fomenta la innovacion educativa disponiendo de su propia

plataforma académica, y se emplean recursos tecnoldgicos durante el desarrollo de las clases.

Desde una perspectiva practica, esta investigacion facilita la indagacion directa con
los estudiantes, facilitando hallazgos pertinentes. Y desde un enfoque social, contribuye a
reconocer cudles son las competencias cognitivas que no se estan desarrollando
correctamente, evitando que dichas competencias afecten no solo su perfil estudiantil sino su

interaccidn con los demas.

Finalmente, los resultados de este estudio permitirdn describir como el uso de los
recursos tecnoldgico influye en el desarrollo de competencias cognitivas en los estudiantes,
contribuyendo a atender las necesidades de aprendizaje y mejorar dicho proceso, logrando

alcanzar la excelencia educativa en dicha institucion.

1.5. DELIMITACION

Campo de estudio: Educacion Bésica Elemental

Unidad de estudio: Curso de Quinto grado

Objeto de estudio: Recursos tecnoldgicos y competencias cognitivas

Sujeto de estudios: Estudiantes de quinto afio de educacion bésica elemental.

Universo de estudio: Unidad Educativa Salinas Innova

Enfoque de investigacion Cualitativo



CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

Contreras (2016) menciona que la motivacion es necesaria para garantizar el
aprendizaje y para evaluar un programa educativo, pues cuando un estudiante se encuentra
motivado, la efectividad de la actividad aumenta (pag. 28). Para este autor la motivacién
cumple un papel fundamental tanto en el proceso de aprendizaje como en la evaluacion de
un programa educativo, ya que cuando los estudiantes estdin motivados, las actividades

educativas resultan mas efectivas.

Para Garcia y Hernandez (2013), las tecnologias de la informacién y comunicacion
(TIC) han modificado las maneras de aprender e impartir conocimientos, asi los docentes se
han visto en apuros por incorporar herramientas tecnologicas en su labor educativa
continuando con la meta de garantizar una educacion de calidad, cuya implementacion a
necesitado de una formacion adicional para poder fomentar la innovacion educativa. Es decir,
las nuevas tecnologias han impulsado que tanto los docentes como los estudiantes desarrollen
nuevas habilidades en su proceso de ensefianza y aprendizaje, de manera que puedan

utilizarlas eficientemente y adaptarlas en los contextos educativos con buenos propositos.

Moreno, Leiva y Matas (2016) los definen como herramientas apoyadas de las
tecnologias que pueden ser utilizadas para captar la atencion de los dicentes y promover
aprendizajes. Asi, los recursos tecnologicos utilizados adecuadamente a la asignatura o tema
en particular pueden mejorar la participacion de los educandos, asi como su rendimiento

académico



Para Turdn et al. (2014) El uso de estas herramientas permite aumentar ese factor de
motivacion del estudiante originado por el hecho de poder interactuar de forma fisica y real.
Al mismo tiempo, la implementacion de este tipo de estrategias educativas permite mejorar
las habilidades, destrezas y competencias adquiridas; le posibilita dirigir su experiencia de
aprendizaje y permite, al mismo tiempo, la inclusion de competencias transversales como el
trabajo en equipo, la capacidad de andlisis y sintesis, el liderazgo, el autoaprendizaje, la
planificacion y gestion del tiempo (Sheppard, M, 2014). Pero todas las herramientas y
aplicaciones tecnologicas deberian estar al servicio de los objetivos didacticos que se

planteen en cada momento.

Lo principal siempre serd la estrategia didactica o el enfoque pedagogico que se
desarrolle, estando las TIC al servicio de estos; sirviendo como apoyo y facilitador de los
mismos y nunca, al contrario. Por ello, se pretende fomentar una mayor implicacion y
entusiasmo por parte del estudiante, aprovechando el potencial de las TIC para mejorar el
acceso a recursos, la disponibilidad de la informacion y la comunicacion entre compaferos.
En varias situaciones, estos recursos tecnologicos resultan favorables ante restricciones de

momento o tiempo, asi como la dificultad de acudir a reuniones de manera presencial.

La tecnologia en la educacion beneficia al avance de las competencias cognitivas,
como el pensamiento critico y analitico lo que hace que el estudiante tenga un rol mas
interactivo, dindmico y activo para su desarrollo de aprendizaje. Ademas, impulsa las
competencias y habilidades, el pensamiento critico, autoaprendizaje, resolucion de

problemas, y toma de decisiones

Mendoza (2020) menciona que la incorporacion de recursos tecnologicos en la

educacion ha cobrado relevancia en los ultimos afios; especialmente a través de iniciativas



gubernamentales, que buscan ampliar el acceso a la conectividad en las escuelas. No
obstante, aprovechar el potencial cognitivo que brinda las TIC representa un reto complejo
que instruye a los docentes con el compromiso y la capacitacion que requiere la educacion

del futuro (Mendoza, 2020).

Asi, Bacher (2009) explica en su intervencién que hoy en dia esta era tecnoldgica
facilita nuevas oportunidades o alternativas en el &mbito educativo, esto se debe considerar
con el fin de que el trabajo no se base solamente en la tecnologia sino en el proceso de
aprendizaje efectivo, donde el docente debe tener nuevas alternativas, estrategias o recursos

tecnologicos para que los estudiantes se sientan motivados y activos en cada clase impartida.

2.2. Bases teoricas

2.2.1. Definicion de recursos Tecnologicos

Los recursos tecnologicos se pueden considerar como aquellos medios o instrumento
que estan vinculados con la tecnologia creados con un proposito en especifico, pueden ser
tangibles como un televisor, computador o celular, como también pueden ser intangible,
cuales incluyen a los softwares o programaciones digitales (Barrios & Delgado, 2021). Es
decir, son todos aquellos instrumentos que tienen una conexion sistematica que permite

realizar y obtener informacion de manera espontanea.

2.2.2. Recursos tecnologicos en el ambito educativo

Los recursos tecnoldgicos se han convertido en un complemento fundamental en los
procesos de ensefianza y aprendizaje, en especial cuando el docente sabe utilizarlas bien a fin
de alcanzar los objetivos de aprendizajes esperados en sus estudiantes ( Leighton, 2023)

menciona que muchos recursos tecnoldgicos han permitido mejorar el aprendizaje,
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promoviendo la motivacion e interés por aprender, demostrando su cumplimiento con las

actividades propuestas en el aula e involucrarse activamente.

Las plataformas formativas estan teniendo un impacto significativo dentro de las
aulas de clases, tanto para los docentes y estudiantes, debido a la relaciéon que mantienen
activamente. Por ejemplo, en las clases de Ciencias Naturales, los audiovisuales ayudan a
captar la atencion de los estudiantes, el manejo del microscopio y demas recursos (Logrono
& Ramos, 2023). Por otra parte, en el area de las Matematica, ha resultado fundamental el
uso de aplicaciones y software para la ensefianza de figuras abstractas y construccion de
planos (Bravo, Oyervide, & Chavez, 2022), entre otros recursos que los docentes

implementan para asegurar el aprendizaje de los dicentes.

2.2.3. Tipos de recursos tecnologicos educativos

De acuerdo con Delgado et al. (2023) en los procesos académicos se pueden
implementar los siguientes recursos; entre ellos gestores de contenidos, como GoCongr o
Padlet; herramientas de contenido visual, como Canva, Mindmeister; asi como software que
permiten crear contenidos audiovisuales, entre estos estdn PowToon, Prezi, y también hay
programas que ayudan a evaluar los logros de aprendizaje, como Quizizz, Google Forms o
Kahoot, cada una tiene sus caracteristicas especificas para aprovecharlas al méximo y
fomentar el uso de la tecnologia en dichos procesos. Ademas, pueden ayudar a promover

aprendizajes significativos.

2.2.4. Definicion de competencias digitales

Son un conjunto de conocimientos y habilidades que facilitan la aplicacion

responsable y eficaz de los dispositivos digitales y las herramientas tecnologicas (Ministerio
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de Educacion del Ecuador, 2021). Sin embargo, a pesar de los esfuerzos, la lucha contra las
adversidades tecnologicas persiste, los paradigmas educativos tradicionales promueven la
replicacion de marcos educativos anticuados, lo que dificulta el desarrollo cognitivo de los
estudiantes; por el contrario, las metodologias activas, como enfoque pedagogico innovador
y tecnoldgico, permiten a los estudiantes hacerse cargo de su propio aprendizaje (Malla,

2023).

2.2.5. Competencias cognitivas

La competencia de los individuos se define a partir de identificar los atributos
(conocimiento, valores, habilidades y actitudes) que se utilizan en diversas combinaciones
para llevar a cabo tareas ocupacionales o de aprendizaje. En concordancia, las competencias
cognitivas se pueden como aquellas acciones o actividades que son generadas principalmente
por el cerebro, es decir, implica procesos de pensar, analizar, procesar informacion,

transformar conocimientos y generar nuevas ideas (Vasquez et al., 2021).

2.2.6. Habilidades Cognitivas

El concepto de habilidades cognitivas tiene sus raices en la psicologia y la educacion
y ha sido desarrollado por varios tedricos a lo largo del tiempo. Uno de los pioneros en este
campo fue Jean Piaget, quien resalté que los educandos aprenden constantemente, es decir
para aprender no hay un tiempo limite, no es pasivo, el aprendizaje lo construye a través de
su experiencia con el entorno (Piaget y Inhelder, 1997). Lev Vygotsky, indica la idea "zona
de desarrollo préoximo", para Lopez (2011) asegura que las competencias cognitivas
evolucionan en el ambito social. En el transcurso del tiempo los enfoques han permitido crear
nuevas herramientas tecnologicas y pedagogica en el aula de clase, destacando asi un

aprendizaje significativo, eficaz, activo y profundo
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2.2.7.Plataformas tecnologicas dentro de la educacion

Las nuevas tecnologias han permitido que los estudiantes puedan acceder de una
forma mas facil y practica en el proceso educativo, ya sea con juegos, gamificaciones, foros,
o sitios web. Los estudiantes tienen como obligacion crear su propio ritmo o cronograma de
estudio, para asi cumplir con todo lo requerido por los docentes, hoy en dia, ellos tienen
facilidad gracias a los equipos tecnologicos con los que cuentan en casa o muchas veces en
la institucion. Esto ha propiciado el desarrollo de versiones méviles de diversas aplicaciones
educativas. Asimismo, las tablets han ganado protagonismo en los ultimos afios como

herramientas con gran potencial pedagogico.

Los implementos tecnologicos se han convertido en los medios esenciales para lograr
desarrollar una serie de actividades académicas, y es que puede ser aplicable a diversas areas,
en educacion se le puede sacar mucho provecho a estos aparatos tecnoldgicos, lo importante
es adquirir conocimientos en el aprendizaje de los estudiantes, lo principal es obtener la
capacidad de poder tomar decisiones y resolver problemas tanto en su vida personal como

profesional, sin depender del uso de la tecnologia tecnologias (Ramirez, 2010).

2.2.8. Gamificacion en el aula

Aunque no existe una definicion absoluta de gamificacién (Lozada-Avila, C. y
Betancur-Gomez, S, 2017) para algunos autores, como Oliva (2016) este concepto representa
una actividad en donde el juego es la técnica esencial para conseguir involucrar a los
educandos de manera activa y divertida, evitando caer en desinterés, aprovechando las

ventajas que brinda para alcanzar los logros esperados durante el aprendizaje y ensefianza.
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Por su parte, Foncubierta y Rodriguez (2014) insisten en que gamificar no solo
implica lo ladico, pues las actividades de clase, aunque son modificadas para resultar
atractivas, disponen de un objetivo pedagdgico que sobrepasa el juego. Ademas, «con el uso
de la gamificacion es posible incluir actividades como el estudio formal, la observacion, la

evaluacion, la reflexion, la practica, la gestion y el perfeccionamiento de habilidades.

Para estos autores gamificar no se limita unicamente a incorporar elementos ludicos.
Aunque las actividades se adaptan para ser mas dinamicas y motivadoras, su proposito sigue
siendo pedagogico. A través de la gamificacion, se pueden integrar acciones como el estudio
formal, la observacion critica, la evaluacion, la reflexion, la practica, asi como el desarrollo

y perfeccionamiento de diversas habilidades.

Los recursos mas efectivos para fomentar la participacion e interaccion del alumnado
en las asignaturas es la gamificacion o ludificacion. Este enfoque consiste en incorporar
elementos y dindmicas propias de los juegos en el entorno educativo con el objetivo de
incrementar el interés, la motivacion y la implicacion de los estudiantes en su proceso de

aprendizaje.

2.2.9. Desafios del uso de recursos tecnologicos en la educacion

Ciertamente, los recursos tecnologicos se han convertido en un medio para desarrollar
aprendizajes y mejorar técnicas de ensefianza, no obstante, Gonzalez et al. (2024) afirman
que han emergido desafios tanto para los educandos como para los docentes, como la poca
formacion para manejar correctamente las plataformas educativas, mala utilizacion de
fuentes de informacion en la web, escasos recursos digitales en las aulas, pedagogia
tradicional, adaptacion de los recursos a las necesidades educativas de los estudiantes, entre

otras.
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CAPITULO III

METODOLOGIA

En el presente capitulo se aborda la estructura del proceso de investigativo, de acuerdo con
el tipo y nivel de la investigacion que es de enfoque cualitativo, elementos que permitieron
definir los objetivos. Se define la poblacion y el instrumento empleado para la recoleccion

de los datos.

3.1. Tipo y disefio de la investigacion

El presente trabajo de investigacion esta asentado en un enfoque cualitativo, porque busca
comprender y analizar como se utilizan los recursos tecnologicos en el proceso de ensenanza
y aprendizaje y de qué manera estos influyen en el desarrollo de las competencias cognitivas
en los estudiantes de quinto grado. Ademds, se pretende interpretar las experiencias,
percepciones y practicas de los docentes como de estudiantes de proponer estrategias que

optimicen el uso de las plataformas digitales en el aula.

3.2. Variables y operacionalizacion

Las variables expuestas en este trabajo fueron dos: como variable independiente esta los
recursos tecnoldgicos, con sus dimensiones: medios audiovisuales, sitios web y bibliotecas
virtuales, también se definié como variable dependiente esta las competencias cognitivas con

sus dimensiones: estrategias, metodologia y habilidades de aprendizaje.
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3.3. Poblacion y Muestra

3.3.1. Poblacion

La poblacion es un grupo corto o extenso de personas que se va a trabajar para obtener
la mayor informacion real y confiable para ayudar a determinar cual es el principal problema,
y dar solucion (Arias, 2006). En este estudio se considerd como poblacion a los educandos
de quinto grado del paralelo “A” de educacion basica elemental de la Unidad Educativa

Salinas Innova,

Poblacion
Estudiantes de Sto Grado 20
paralelo “A”

Total 20

3.3.2. Muestra

La muestra es una parte de la poblacion que se desea investigar o poner a prueba. En
la presente investigacion se ha realizado un muestreo no probabilistico, considerando el punto
de interés respecto al proposito de la investigacion, se ha tomado en cuenta como muestra a

la totalidad de la poblacion.

Muestra
Estudiantes de 5to Grado 20
paralelo “A”

Total 20
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3.4. Técnicas e Instrumentos de Recoleccion De Informacion

Cisneros et al. (2022) indican que las técnicas de recopilacion de informacion son
un factor muy importante ya que a través de estos podemos obtener informacion precisa sobre
la situacion actual que vive la institucion educativa, La encuesta o la entrevista son las mas
frecuentes. El instrumento esta disefiado con una serie de preguntas con el fin de obtener

informacion real que permita comprender la situacion de los estudiantes.

Como técnica para recopilar la mayor cantidad de informacion se aplic6 la encuesta:

Encuesta:

Esta técnica nos permite recaudar informacion acertada mediante una elaboracion de
preguntas para detectar los posibles problemas que presentan los estudiantes y asi poder dar
posibles recomendaciones al problema, obteniendo resultados que favorezcan tanto a los

docentes como a los estudiantes (Tamayo, 2007)

Instrumento

Las herramientas que se utilizaran para trabajar en esta investigacion es una
serie de interrogantes formuladas de manera ordenada y clara, para asi analizar y

detectar el problema principal.

La encuesta puede estar disefiada con preguntas, abiertas, cerrada o con opcion
multiples, segiin la necesidad de la investigacion se determind que seria una encuesta con
preguntas cerradas facilitando la informacién y evitando posibles errores en las respuestas.
Por lo que se elabor6 un cuestionario como guia de apoyo para la encuesta. En este caso se

optara por preguntas de eleccion multiples.
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CAPITULO IV

ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

4.1. Resultados

Objetivo del estudio: Describir de qué manera influye el uso de recursos
tecnoldgicos en el desarrollo de las competencias cognitivas de los estudiantes de quinto

grado de la Unidad Educativa Salina Innova.

Pregunta 1

Tabla 1 ;Con qué frecuencia el docente utiliza los recursos audiovisuales?

Respuesta Frecuencia %
Siempre 20 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 20 100%

Elaborado por: Parrales 2025



18

Grdfico 1 ;Con qué frecuencia los docentes utilizan los medios

audiovisuales?
120%
100%
100%
80%
60%
40%
20%
0% 0% 0%
0%
Siempre Casi siempre A veces Nunca

%

Elaborado por: Estudiante

Interpretacion:

De acuerdo con los datos obtenidos, el 100% de los estudiantes (20 de 20) manifestaron que
el docente siempre utiliza medios audiovisuales (videos, presentaciones y audios) durante

las clases. Ninguno de los encuestados selecciond las opciones “casi siempre”, “a veces” o

“nunca”.

Este resultado evidencia que el uso de recursos tecnologicos audiovisuales es una practica
constante en el proceso de ensefianza-aprendizaje del quinto grado de la Unidad Educativa
Salinas Innova. La frecuencia total de uso refleja un alto compromiso docente con la

integracion de herramientas tecnologicas, lo cual favorece la motivacion y comprension de

los contenidos por parte de los estudiantes.

Pregunta 2:
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Tabla 2 ; Qué tipo de recursos audiovisuales le ayudan mds a comprender los temas en

clase?

Respuesta Frecuencia %
Videos educativos 10 50%
Presentaciones en
PowerPoint o Canva 6 30%
Audios o podcasts 4 20%
Ninguno 0 0%
Total 20 100%

Elaborado por: Estudiante

Grdfico 2 ;Qué tipo de recursos audiovisuales le ayudan mas a comprender los temas en

60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

Interpretacion:

50%

Videos educativos

30%

Presentaciones en

clase?

20%

Audios o podcasts

PowerPoint o Canva

m%

0%

Ninguno



20

Se evidencia, que el 50% de los estudiantes sefialaron que los videos educativos son los
recursos audiovisuales que mas les ayudan a comprender los temas en clase. El 30% indico
preferir las presentaciones en PowerPoint o Canva, mientras que el 20% manifestd que los

audios o podcasts les resultan mas ttiles. Ningtn estudiante selecciond la opcion “ninguno”.

Estos resultados evidencian que los videos educativos son el recurso mas efectivo y atractivo
para los estudiantes de quinto grado, ya que combinan imdgenes, sonido y movimiento,
facilitando la comprension y el interés por los contenidos. Asimismo, las presentaciones
digitales también ocupan un lugar importante como apoyo visual al aprendizaje, lo que
confirma la importancia de los medios audiovisuales en el desarrollo de competencias

cognitivas.

Pregunta 3:

Tabla 3 ; Qué tanto utiliza sitios web educativos (por ejemplo: YouTube Edu, Google

Classroom, Khan Academy, etc.) para apoyar sus tareas?

Respuesta Frecuencia %
Siempre 15 75%
A menudo 5 25%
Rara vez 0 0%
Nunca 0 0%
Total 20 100%

Elaborado por: Estudiante
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Grdfico 3 ;Qué tanto utiliza sitios web educativos (por ejemplo: YouTube Edu, Google

Classroom, Khan Academy, etc.) para apoyar sus tareas?

80% 75%
70%
60%
50%
40%
30% 25%
20%
10%
0% 0%
0%
Siempre A menudo Rara vez Nunca
%
Elaborado por: Estudiante
Interpretacion:

Los resultados muestran que el 75% de los estudiantes afirmaron utilizar siempre sitios web
educativos como YouTube Edu, Google Classroom o Khan Academy para apoyar sus tareas,
mientras que el 25% indico hacerlo a menudo. Ningtn estudiante seleccion6 las opciones

“rara vez” o “nunca”

Este resultado evidencia un alto nivel de integracion de plataformas digitales en el proceso
de aprendizaje de los estudiantes de quinto grado de la Unidad Educativa Salinas Innova. La
frecuencia elevada en el uso de sitios web educativos demuestra que los alumnos reconocen
el valor de los recursos digitales como apoyo complementario, lo que contribuye al
fortalecimiento de sus competencias cognitivas y al desarrollo de un aprendizaje maés

autonomo y dindmico.



Pregunta 4:

Tabla 4 Cuando necesita investigar un tema, ;qué tanto usa bibliotecas virtuales o

paginas educativas confiables?

Respuesta Frecuencia %
Siempre 8 40%
A menudo 7 35%
Rara vez 0 0%
Nunca 5 25%
Total 20 100%

Elaborado por: Estudiante
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Grdfico 4 Cuando necesita investigar un tema, ;qué tanto usa bibliotecas virtuales o
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Elaborado por: Estudiante
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Interpretacion:

De acuerdo con los resultados obtenidos, el 40% de los estudiantes manifestdo que siempre
utiliza bibliotecas virtuales o paginas educativas confiables para investigar temas escolares,
mientras que el 35% indic6d hacerlo a menudo. Por otro lado, el 25% expresé que nunca

recurre a estos recursos digitales y ningn estudiante selecciond la opcion “rara vez”.

Pregunta S:

Tabla 5 ; Qué tanto considera que los recursos tecnologicos le ayudan a aplicar

estrategias de aprendizaje como resumir, analizar o relacionar conceptos?

Respuesta Frecuencia %
Siempre 8 40%
A menudo 7 35%
Rara vez 0 0%
Nunca 5 25%
Total 20 100%

Elaborado por: Estudiante

Grafico 5 ;[Qué tanto considera que los recursos tecnologicos le ayudan a aplicar

estrategias de aprendizaje como resumir, analizar o relacionar conceptos?
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Interpretacion:

Pregunta 6:

35%
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A menudo Raravez

%
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25%

Nunca

Estos datos indican que la mayoria de los estudiantes (75%) reconoce el aporte positivo de
la tecnologia en el desarrollo de estrategias de aprendizaje, especialmente al permitir la
organizacion y comprension de la informacion mediante herramientas interactivas. Sin
embargo, la presencia de un 25% que no percibe beneficios sugiere la necesidad de orientar
mejor el uso pedagogico de los recursos tecnologicos, para que todos los alumnos logren

aprovechar su potencial en el fortalecimiento de sus competencias cognitivas.

Tabla 6 ;De qué manera la metodologia del docente al usar tecnologia (por ejemplo,

clases interactivas o juegos educativos) influye en su aprendizaje?

Respuesta Frecuencia %
Facilita mucho 20 100%
Facilita un poco 0 0%
No influye 0 0%
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Dificulta el
aprendizaje 0 0%
Total 20 100%

Elaborado por: Estudiante

Grafico 6 ;De qué manera la metodologia del docente al usar tecnologia (por ejemplo,

clases interactivas o juegos educativos) influye en su aprendizaje?
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Facilita mucho Facilita un poco No influye Dificulta el
aprendizaje

Elaborado por: Estudiante

Los resultados indican que el 100% de los estudiantes considera que la metodologia del
docente al usar tecnologia, como clases interactivas o juegos educativos, facilita mucho su
aprendizaje. Ningun estudiante selecciond las opciones facilita un poco, no influye y tampoco

dificulta el aprendizaje.

Esto evidencia que las estrategias pedagogicas apoyadas en recursos tecnologicos tienen un
efecto altamente positivo sobre el aprendizaje de los alumnos. La unanimidad en la

percepcion refleja que la integracion de metodologias activas y ludicas con tecnologia
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contribuye significativamente al desarrollo de competencias cognitivas, promoviendo un

aprendizaje mas dindmico, participativo y significativo dentro del aula
Pregunta 7:

Tabla 7 ;Qué tanto considera que el uso de herramientas digitales mejora sus

habilidades de aprendizaje, como la atencion, memoria o razonamiento?

Respuesta Frecuencia %
Mucho 20 100%
Algo 0 0%
Poco 0 0%
Nada 0 0%
Total 20 100%

Elaborado por: Estudiante
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Grdfico 7 ;Qué tanto considera que el uso de herramientas digitales mejora sus

habilidades de aprendizaje, como la atencion, memoria o razonamiento?
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Elaborado por: Estudiante

Interpretacion:

De acuerdo con los datos, el 100% de los estudiantes manifestd que el uso de herramientas
digitales mejora mucho sus habilidades de aprendizaje, tales como atencion, memoria y

99 ¢

razonamiento. Ningun estudiante seleccion6 las opciones “algo”, “poco” o “nada”.

Este resultado refleja que la tecnologia tiene un impacto altamente positivo en el desarrollo
de las habilidades cognitivas de los alumnos de quinto grado de la Unidad Educativa Salinas
Innova. La unanimidad en la percepcion refleja que la utilizacion de herramientas digitales
favorece la concentracion, la retencion de informaciéon y el pensamiento logico, lo que

contribuye a un aprendizaje mas autonomo, significativo y eficiente.

Pregunta 8:



Tabla 8 ; Qué actividad tecnologica considera que mds estimula su pensamiento y

creatividad durante las clases?

Respuesta Frecuencia %

Juegos interactivos o

cuestionarios digitales 15 75%

Busqueda de

informacion en internet 3 15%
Creacion de
presentaciones o videos 2 10%

Ninguna de las

anteriores 0 0%

Total 20 100%

Elaborado por: Estudiante
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Grdfico 8 ;Qué actividad tecnoldgica considera que mds estimula su pensamiento y

creatividad durante las clases?
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Elaborado por: Estudiante

Interpretacion:

Seglin los datos, el 75% de los estudiantes considera que los juegos interactivos o
cuestionarios digitales son la actividad tecnologica que mas estimula su pensamiento y
creatividad durante las clases. El 15% sefial6 que la buisqueda de informacion en internet es
la que mas contribuye, mientras que el 10% menciond la creacion de presentaciones o videos.

Ningun estudiante selecciond la opcion “ninguna de las anteriores”.

4.2. DISCUSION DE RESULTADOS

De acuerdo con los recursos tecnologicos utilizados en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, segin los datos obtenidos de las encuestas: El 100% de los estudiantes afirmo
que el docente siempre utiliza medios audiovisuales (videos, presentaciones, audios) durante

las clases. Ademas, respecto a los recursos mas efectivos, el 50% mencion6d videos
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educativos, el 30% presentaciones digitales y el 20% audios o podcasts. Y en cuanto a sitios
web educativos, el 75% de los estudiantes los utiliza siempre, mientras que el 25% lo hace a
menudo, demostrando que en mayor porcentaje se utilizan audiovisuales y sitios en la web

académicos para fines educativos.

De la misma manera, respecto al desarrollo de las competencias cognitivas, los
resultados sobre el impacto de la tecnologia en las competencias cognitivas indican: en la
dimension estrategias de aprendizaje, el 40% de los estudiantes considera que los recursos
tecnologicos siempre ayudan, el 35% a menudo y el 25% nunca, mientras que el 100% de
los educandos afirman que las clases son eficientes cuando su docente implementa juegos

relacionados al tema de aprendizaje.

Aunque el uso de la tecnologia es frecuente y ayuda a mejorar y optimizar esfuerzo y
tiempo en la busqueda de informacién o el desarrollo de la misma, cabe mencionar que, la
mayoria de veces por diferentes situaciones los estudiantes no utilizan de manera efectiva,
desaprovechando los recursos tecnologicos, sino mas bien buscan informacion por la via mas
rapida, sin consultar los autores o fuentes confiables. Por eso se seglin los resultados en la
presente investigacion se sugiere como recomendacion para los docentes, buscar estrategias
con el fin de que puedan mejorar su proceso de ensefianza con los estudiantes, adaptando sus

clases a una era mas tecnoldgica, dinamica, practica y activa.

Los resultados obtenidos en el instrumento aplicado, evidencia que el uso de la tecnologia es
vital y necesaria para un mejor nivel de aprendizaje, mejorando las habilidades y destrezas
de los estudiantes como en el pensamiento critico, analisis, resolucion de problemas y toma

de decisiones.
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Los audiovisuales, gamificaciones, videos, presentaciones, juegos y recursos tecnologicos,
demuestran que son positivos en el aprendizaje experimental y significativo, pues motiva y
despierta de manera positiva la participacion de los estudiantes en el desarrollo de las

habilidades cognitivas.

La menor utilizacién de bibliotecas virtuales resalta la necesidad de fortalecer la
competencia digital y la orientacion sobre recursos confiables. En general, los resultados
evidencian que el uso adecuado de recursos tecnoldgicos impacta positivamente en las

competencias cognitivas de los estudiantes.

CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

El estudio evidencia que en quinto grado se emplea una variedad de recursos
tecnologicos principalmente videos educativos, presentaciones digitales y plataformas
interactivas que se han integrado de manera habitual en las practicas docentes. Sin embargo,
el uso se concentra en herramientas de consumo de informacién y menos en aquellas que

fomentan la busqueda autonoma, la investigacion guiada o la resolucion de problemas.

En cuanto al nivel de desarrollo de las competencias cognitivas, se identifica que los
estudiantes prestan mds atencidon cuando se emplean adecuadamente recursos tecnoldgicos
durante el proceso de ensefianza y aprendizaje, permitiéndoles mantenerse participativos

durante la clase, trabajando en las actividades propuestas por su docente y mostrando interés
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por el nuevo conocimiento que adquiere. Ademas, afirman que con estos recursos han

mejorado problemas de falta de razonamiento y memorizacion.

Finalmente, se considera que los estudiantes reconocen que los recursos tecnoldgicos que
usa su docente cuando imparte las clases de las diferentes areas de conocimiento les permiten
desarrollar competencias cognitivas, por lo que es esencial que el docente las implemente
adecuadamente a lo que quiere lograr en ellos, de manera que evite caer el simple hecho de
utilizarlos para salir de lo cotidiano, sino que tenga un propoésito para alcanzar un aprendizaje

significativo.

5.2. RECOMENDACIONES

Diseiar actividades cognitivas orientadas a la resolucion de problemas, debates
guiados y analisis comparativos dentro de plataformas digitales como Kahoot, Genially o
Google Classroom, de manera que la tecnologia no solo presente contenido, sino que fomente
procesos cognitivos imprescindible para el buen desenvolvimiento de los dicentes, como el
lograr hacer una inferencia, argumentacioén o tomar buenas decisiones en su vida estudiantil

y personal.

Inculcar y motivar a los estudiantes en buscar informacion en fuentes confiables y
seguras, para que se desenvuelvan de manera autonoma en el desarrollo de sus competencias
cognitivas, obteniendo como resultado buenos habitos de estudios. Asimismo, realizar taller
o un programa de capacitacion para la formacion de los docentes, considerando los trabajos,

talleres, foros, lecciones, evaluaciones, tareas de manera digital, entretenida y novedosa.

Indagar como la tecnologia ha impactado de manera significativa a los estudiantes en

su forma de aprendizaje, tanto personal, social como posiblemente profesional.
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ANEXOS

ANEXO A/CERTIFICADO ANTIPLAGIO Y EVIDENCIA DEL ANTIPLAGIO

En mi calidad de Tutor del Trabajo de Integracion Curricular, “DETECCION DEL PLAGIO
Y LA ETICA EN LA EVALUACION EN LOS ESTUDIANTES DE DECIMO ANO”
elaborado por PARRALES TUMBACO GENESIS ABIGAIL, estudiantes de la CARRERA
DE EDUCACION BASICA, de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, previo a la
obtencion del Titulo de Licenciadas en EDUCACION BASICA, declaro que el anélisis
efectuado mediante el sistema anti-plagio reflejo 7 % de similitud, cuya evidencia se muestra

en el anexo A, por consiguiente se procede a emitir el presente informe.

Atentamente

Mgtr. Alexandra Jara Escobar
DOCENTE TUTOR

C.L
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FACULTAD DE CIENCIAS
DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA DE EDUCACION BASICA
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UpsE

OFICIO No. UPSE-CEB-2025-984-MG
La Libertad, 24 de noviembre del 2025.

Leda. Elsa Guamantica Suarez.
Directora de la Unidad Educativa“ Salinas Innova"

Ciudad. -
De mi consideracion:

Quien suscribe, Leda. Margot Garcia Espinoza, PhD., directora de la Carrera
de Educacion Basica de la Facultad de Ciencias de la Educacion e Idiomas de
la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, me dirijo a usted con la
finalidad de solicitar su autorizacion para que la estudiante Parrales Tumbaco
Genesis Abigail desarrolle su proyecto de investigacion en la institucion
educativa bajo su digna direccion.

El tema del proyecto es: “Recursos tecnologicos y competencias cognitivas
en los estudiantes de quinto grado”. Para el desarrollo del mismo, la
estudiante aplicara instrumentos de recoleccion de informacion, como encuestas
y entrevistas, dirigidos al personal docente y estudiantes de la comunidad

educativa.

Las actividades estan programadas para ejecutarse durante el periodo
académico 2025-2, especificamente en el mes de noviembre del presente

ano.

Por la favorable acogida que usted dara a la presente, le anticipo mis mas
sinceros agradecimientos. Atte.

Lcda. Margot Garcia Espinoza, PhD.

Directora de la Carrera de Educacion Basica
Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena
C.c.: Archivo

UP SE ireceie/

§ @ v @ www.upse.edu.ec

| Campus matriz, La Libertad - Santa Elena - ECUADOR
Codigo Postal: 240204 - Teléfono: (04) 781 - 732




ANEXO C/ INSTRUMENTO DE INVESTIGACION APLICADO A LOS
ESTUDIANTES

Eg! & UNIDAD EDUCATIVA “SALINAS INNOVA”

SaLliMa
INMCOWA
CUESTIONARIOS
DOCENTE:  MISS GEMESIS PARRALES FECHA: 27 - 5EFTIEMEBRE - 2025
TEMA: GRADO: QUINTO

1.- ;Con qué frecuencia utiliza el docente medios audiovisuales durante las clases?

Respuesta Frecuencia %
Siempre
Casi siempre
A veces
Munca
Total

2.=;0ué tipo de recursos audiovisuales le ayudan mds a comprender Los temnas en
clase?

Respuesta Frecuencia %
Siempre
Casi siempre
A veces
Munca
Total

3.- ¢ Oué tanto utiliza sitios web educativos (por ejemplo: YouTube Edu, Google
Classroom, Khan Academy, etc.) para apoyar sus tareas?

Respuesta Frecuencia %
Siempre
Casi siempre
Aveces
Munca
Tortal

4.- Cuando necesita investigar un tema, ;qué tante usa bibliotecas virtuales o paginas
educativas confiables?

Respuesta Frecuencia %
Siempre
Casi siempre
Aveces
Munca
Total

39



5.- ;Qué tanto considern gue los recursos tecnologicos le ayudan a aplicar
estrategias de aprendizaje comeo resumir, analizar o relacionar conceptos?

Respuesta Frecuencia kS
Siempre
Casi siempre
A veces
Munca
Total

&.= 2 De qué manera la metodologia del docente al usar tecnologia (por efempls,
clases interactivas o juegos educativos) influye en su aprendizaje?

+

Respuesta Frecuencia %
Siempre
Casi siempre
A veces
Munca
Total

7.- ¢0ué tanto considera que el uso de herramientas digitales mejora sus habilidodes de
aprendizaje, como la atencion, memoria o rozonamiento?

Respuesta Frecuencia %
Siempre
Casi siempre
A veces

Munca
Total

B.- :Qué octividod tecnologica considera que mas estimulo su pensamiento y creatividod
durante las clases?

Respuesta Frecuencia Yo
Siempre
Casi siempre
A veces
Munca
Total

40
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ANEXO D/ APLICACION DEL INSTRUMENTO

0

*

BIENVE ID0S * ¥

Fon




42



