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RESUMEN

La presente investigacion hace referencia a los ambientes de aprendizaje y creatividad, tuvo como
objetivo analizar la importancia de los ambientes de aprendizaje en el desarrollo de la creatividad
en los nifios de 4 a 5 afios. El estudio se llevd a cabo en la Escuela de Educacién Bésica Particular
“Océano Pacifico” ubicada en la provincia del Guayas, parroquia Posorja. La metodologia
utilizada en este trabajo investigativo fue un enfoque cualitativo, que se guio por un disefio
fenomenoldgico hermenéutico en describir e interpretar las experiencias con un paradigma
interpretativo y método inductivo. La poblacién estuvo compuesta por 55 estudiantes y 2 docentes
con una muestra de 27 estudiantes y una docente con un total de 28 participantes. Las técnicas e
instrumentos implementados fueron la ficha de observacion aplicada a los estudiantes, entrevista
dirigida al docente, ademas se realizé el analisis de la informacion mediante el software Atlas ti
26 en el que se elaboraron las nubes de palabras y redes seméanticas con el proposito de comprender
la relacion de ambas categorias y la interpretacion de analisis, lo que permitio concluir que los

ambientes de aprendizaje son importantes para el desarrollo de la creatividad.

Palabras claves: Ambientes de aprendizaje, creatividad, educacién inicial.
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INTRODUCCION

El presente estudio tiene como objetivo analizar los ambientes de aprendizaje en el
desarrollo de la creatividad en nifios de 4 a 5 afios en la Escuela de Educacion Bésica Particular
“Océano Pacifico” donde es imprescindible realizar diferentes estrategias y actividades que
fomenten la curiosidad a través del descubrimiento, exploracion y experimentacion para
promover experiencias en el cual el nifio autogestione su propio aprendizaje donde debe ser
motivado o guiado en su proceso de ensefianza por medio de materiales o herramientas
pedagogicas.

Ademas, en la educacion inicial es indispensable que los ambientes de aprendizaje
sean organizados porque permiten adaptar actividades en base a las necesidades de los
estudiantes. Por lo tanto, las instituciones educativas tienen como finalidad desarrollar
habilidades en los educandos a partir de los diversos aspectos: fisico, cognitivo y emocional.
Por lo consiguiente, al propiciar los ambientes de aprendizaje deben promover escenarios
innovadores que favorezcan la exploracion y la resolucién de problemas.

Finalmente, al implementar estos ambientes de aprendizaje permite el desarrollo de la
creatividad porque contribuye a la participacién dentro del aula. De acuerdo con los
requerimientos de los lineamientos del Ministerio de Educacion basandose en el curriculo
priorizado de Inicial, ayuda a fomentar competencias de forma individual o colectivay el
pensamiento critico de los estudiantes con el fin de mejorar su proceso integral.

El estudio esta conformado por 4 capitulos los cuales se detallan a continuacion:
CAPITULO I. Primer momento situacion problematica, se detalla la situacion objeto
de investigacion, inquietud del investigador, proposito u objetivo de

la investigacion y motivacion del origen de estudio.



CAPITULDO II. En este apartado se introduce el segundo momento, Marco tedrico- referencial y
abordaje tedrico donde se encuentran los estudios relacionados con la tematica a nivel
internacional, nacional y local, ademas los referentes tedricos de las categorias.

CAPITULO Ill. Abordaje 0 momento metodoldgico donde se establece la conceptualizacion
ontoldgica epistemologica donde se describe el tipo de enfoque, disefio, método, poblacion,
muestra y técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion.

CAPITULO IV. Finalmente se presentan los hallazgos obtenidos a través del anélisis de

informacidn, discusion, reflexiones criticas, aportes del investigador y reflexiones finales.



CAPITULO |
PRIMER MOMENTO SITUACION PROBLEMATICA

Situacion objeto de investigacion

Los ambientes de aprendizaje, dentro del proceso educativo, condicionan de forma
directa el desarrollo de la creatividad en los estudiantes. Dentro de este proceso, es primordial, en
vista que permite a los educandos desarrollar la imaginacion, experimentacion, expresion de
ideas ante los problemas que se presenten. De acuerdo, con los lineamientos de educacion inicial
los entornos de aprendizaje son la combinacion del entorno fisico con las interacciones que
ocurren entre los actores durante un periodo especifico. Estas interacciones fomentan
experiencias significativas de aprendizaje para los nifios (Ministerio de Educacion, 2016).

Sin embargo, en diversas instituciones educativas se observa un limitado desarrollo de la
creatividad en la infancia. Esta problematica se evidencia cuando los nifios manifiestan
dificultades para expresar sus ideas de forma espontanea y muestran una constante necesidad de
validacion por parte del docente para realizar actividades. Dichas conductas revelan una falta de
autonomia que bloquea el pensamiento divergente, puesto que el infante, al no encontrar un
entorno que provoque su curiosidad, opta por la imitacion en lugar de la creacién innovadora.

Las principales causas de esta problematica son las inadecuadas condiciones
fisicas como mencionan Menacho et al. (2024) los ambientes fisicos inciden en la productividad
debido a que, si una persona no percibe bienestar en el lugar donde se encuentra va a desviar su
atencion. De esa manera, un individuo que esté comodo en su espacio tiene un mejor aprendizaje
y permite a los estudiantes potencien la creatividad.

Asimismo, la escasez de materiales didacticos genera que la clase se vuelva menos
estimulante y mondtona, lo que afecta a la atencidn de los estudiantes para el aprendizaje; de la
misma manera, un ambiente con limitados insumos educativos provoca a los nifios reduccion de

3



la conexion emocional. Es decir, un aula que carece de recursos produce desinterés, limita la
ensefianza, la oportunidad de explorar, lo cual derivo que el proceso educativo se aisle de su
realidad (Moreira et al., 2025).

Ademas, las limitaciones de metodologias activas como manifiesta Villamagua (2024) la
escasa innovacion en las aulas se debe a la persistencia de pedagogias tradicionales. En este
contexto el estudiante recibe informacidn de manera pasiva, que restringe su potencial creativo y
no consolide su conocimiento. A partir de lo expuesto, se infiere que la continuidad de estas
estrategias obsoletas produce la resistencia al cambio en la evolucion del infante, lo que impide
la capacidad innovadora.

Adicionalmente, la escasa capacitacion al educador como sefialan Diaz et al. (2025) los
pedagogos que presentan ausencia de preparacion limitan la creatividad, debido a que son
encargados de identificar personalidades innovadoras en los estudiantes. Con base en lo
expuesto, no es suficiente contar con materiales, ya que no se produce un cambio en el
pensamiento del profesor que le permita modificar la dinamica de clase.

Como consecuencias, la dificultad para expresar su imaginaciéon de manera espontanea
los nifios que no desarrollen habilidades creativas, presentan inseguridad en su actuar, incluso la
familia tiene una labor conjunta en la formacion del infante, en vista que la creatividad se debe ir
descubriendo, cuando un estudiante se siente estimulado en su ambiente va incrementando su
capacidad innovadora (Zuloeta et al., 2021).

Del mismo modo, la disminucion en participacion de actividades educativas por parte de
los estudiantes, puede ser atribuida a la falta de estrategias que son utilizadas para la ensefianza,
lo cual no permite que los educandos desarrollen de manera adecuada las habilidades,
competencias y pensamiento critico que son indispensables en la primera infancia (Blanco,

2025).



Los docentes de educacion inicial deben implementar ambientes de aprendizaje dentro de
las instituciones educativas para transformar el aula en un lugar idéneo, flexible y estimulante,
donde los estudiantes sean los protagonistas de su propio conocimiento, a través de la
exploracion, la autonomia e interaccion con los materiales y recursos para el desarrollo de la
creatividad.

Contextualizacion de la situacion objeto de investigacion

Esta investigacion plantea la siguiente pregunta ¢;De qué manera las condiciones fisicas,
funcionales, temporales y relacionales de los ambientes de aprendizaje favorecen o limitan el
desarrollo de la creatividad en nifios de 4 a 5 afios?, los ambientes educativos aportan
oportunidades de exploracion y descubrimiento, facilitando la adaptacién a los diversos estilos
académicos (Gonzales, 2024).

A través de las observaciones realizadas en los nifios de 4 a 5 afios de inicial 11 de la
Escuela de Educacion Basica Particular “Océano Pacifico”, ubicada en la provincia del Guayas,
canton Guayaquil, parroquia Posorja, se realizaron 5 visitas con una duracion de 2 horas cada
una. Las observaciones se realizaron durante las actividades de relaciones con el medio natural y
cultural, expresion artistica, relacion 16gico matematico y expresion corporal y motricidad. En
las visitas se evidencid que 8 nifios no expresan sus ideas propias, 1 nifio no propone soluciones
de forma creativa, asimismo 4 nifios no se concentran al momento de realizar las actividades, por
lo tanto, imitan los trabajos de sus compafieros, 3 nifios no manipulan los materiales que se
encuentran en el aula. Para identificar estas dificultades se consideraron criterios como la
busqueda de soluciones ante problemas, la utilizacion libre de los materiales, realizacion de
trabajos originales y construccién de ideas propias. Por esta razdn, resulta fundamental investigar

los ambientes de aprendizaje en el desarrollo de la creatividad porque constituye una habilidad



importante para el pensamiento critico. Ademas de que permite aportar beneficios que guien a
los docentes en la organizacion de espacios mas estimulantes y acordes a los intereses de los
nifios mediante la implementacidon de materiales didacticos y estrategias innovadoras.

De acuerdo con la informacion de la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacidn, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2025) aproximadamente el 30% de los nifios a
nivel mundial no se desarrollan de manera apropiada, debido a que carecen de recursos
educativos y estimulacion alterando a la creatividad, a su vez repercute en el desarrollo de
habilidades basicas que son necesarias. Sin embargo, se cree que la educacién es un componente
esencial del sistema educativo para establecer una formacién basada en cimientos solidos desde
los primeros afios de vida.

En los informes de la Organizacion de Estados Iberoamericanos para la Educacion, la
Cienciay la Cultura (OEI, 2023) se menciona que en América latina y el Caribe la cobertura de
la educacion en la primera infancia en el afio 2019 era de 46.6% en los infantes menores de 6
afios, de manera que mas de la mitad no acceden a un sistema educativo formal que permiten el
desarrollo de la interaccion, exploracion y pensamiento creativo. Cabe afiadir que, la
participacién de los nifios en programas de atencion es limitada debido el nivel socioeconémico.

En el Instituto Nacional de Estadistica y Censos (INEC, 2024) se evidencia que en el
Ecuador el desarrollo infantil esta influenciado por el juego, acceso a libros y bienestar integral
que son bases claves para el desarrollo de habilidades creativas. Es importante destacar que el 8
de cada 10 nifios menores de 5 afos tienen acceso a juguetes y 4 de cada 10 tienen acceso a

libros razén por la cual existe una desigualdad en la estimulacion.



Inquietudes del investigador

1.1 Pregunta principal
e ;De qué manera las condiciones fisicas, funcionales, temporales y relacionales de los
ambientes de aprendizaje favorecen o limitan el desarrollo de la creatividad en nifios de 4
a 5 afnos?
1.2 Preguntas secundarias
e ;Cuales son los fundamentos tedricos que sustentan los ambientes de aprendizaje en el
desarrollo de la creatividad en nifios de 4 a 5 afios?
e Cudl es el estado actual de los ambientes de aprendizaje en el desarrollo de la
creatividad en nifios de 4 a 5 aflos?
e ;Qué actividades basadas en los ambientes de aprendizaje pueden implementar los
docentes para desarrollar la creatividad en nifios de 4 a 5 afios?
Propdsitos u Objetivos de la investigacion
Objetivo general
e Analizar de qué manera las condiciones fisicas, funcionales, temporales y relacionales de
los ambientes de aprendizaje favorecen o limitan el desarrollo de la creatividad en nifios
de 4 a5 afios.
Obijetivos especificos
e Fundamentar los referentes tedricos que sustentan los ambientes de aprendizaje en el
desarrollo de la creatividad en nifios de 4 a 5 afios.
e ldentificar el estado actual de los ambientes de aprendizaje en el desarrollo de la

creatividad en nifios de 4 a 5 afos.



e Proponer actividades basadas en ambientes de aprendizaje orientadas al desarrollo de la
creatividad en nifios de 4 a 5 afios.
Motivaciones del origen del estudio

La importancia de este estudio radica en la necesidad de conocer como los ambientes de
aprendizaje desarrollan la creatividad, en este caso, en nifios de 4 a 5 afios. Asimismo, esta
indagacion busca aportar pautas pedagdgicas novedosas que se enmarcan en la linea de
investigacion de la carrera de Educacion Inicial, la cual esta relacionada con Metodologias y
procesos de ensefianza-aprendizaje, sustentandose en la sublinea de métodos y técnicas de
aprendizaje.

El interés de esta investigacion surgid a partir de las observaciones realizadas a los nifios
de educacion inicial, donde se evidencio la necesidad de fortalecer la creatividad en los
estudiantes. Durante varias visitas se pudo constatar que los infantes presentan dificultades para
expresar sus ideas, al momento de realizar actividades sin tener la oportunidad de explorar su
ambiente de aprendizaje lo que limita el desarrollo creativo.

Desde la perspectiva del Curriculo de Educacion Inicial del Ecuador, los ambientes deben
ser organizados con fines pedagogicos, donde se integre como una estrategia educativa para
favorecer el aprendizaje significativo. La distribucion de los materiales, espacios y la interaccion
de los alumnos busca estimular la creatividad, exploracion y el desarrollo de los nifios, de esa
manera se proporciona que cada actividad realizada se convierta en una experiencia beneficiosa
para los estudiantes.

Por otro lado, es la capacidad de generar ideas originales, la cual se desarrolla
especialmente en un ambiente agradable desde edades tempranas. De este modo, es importante

indagar como los espacios de aprendizaje deben asegurar que los estudiantes independientemente



de sus requerimientos desarrollen la creatividad de manera equitativa, mediante la organizacion y
seleccién de materiales lo que permite fortalecer el proceso creativo en los nifios.

CAPITULO II
MARCO TEORICO-REFERENCIAL / ABORDAJE TEORICO /SEGUNDO
MOMENTO

Estudios relacionados con la tematica

En la actualidad los ambientes de aprendizaje son fundamentales, debido a que juegan un
papel determinante al estar debidamente estructurados y organizados con un propdsito didactico
y metodoldgico en la formacion académica (Yanez & Pinos, 2025). Frente a esto, se encontraron
reducidas investigaciones que relacionen ambas categorias, en este sentido el sistema educativo
se asocia con la diversidad, el desarrollo integral, competencias y autonomia.

A pesar de ello, se realiz6 una revision sistematica con la finalidad de analizar estos
espacios tematicos en las instituciones educativas, mediante analisis relacionados que nos
permiten entender y mejorar la situacion problematica de los ambientes de aprendizaje en el
desarrollo creativo donde se establecid estudios a nivel internacional, nacional y local, con el
objetivo de generar informacion veridica.

Nivel Internacional

De acuerdo con Suryana et al. (2021) analizaron la problematica relacionada con los
limitados ambientes educativos creativos que limiten el desarrollo de la creatividad en nifios de
educacion inicial. El objetivo de la investigacion fue analizar la gestion de ambientes de
educacion infantil creativos para incrementar la creatividad en la etapa de la edad de oro. La
metodologia utilizada fue de tipo bibliogréafica, basada en la revision de teorias y literatura
cientifica relacionada con el tema. Los resultados evidenciaron que un entorno organizado,

seguro y estimulante favorece el pensamiento creativo y el aprendizaje exploratorio en los nifios.



Se concluyd6 que la adecuada organizacion de los ambientes y materiales educativos contribuye
significativamente al desarrollo de la creatividad infantil.

En el estudio propuesto por, Vizcaino (2024) evidencié la problematica centrada en los
ambientes de aprendizaje y la creatividad para destacar la importancia en las aulas de inicial. El
objetivo fue disefiar y analizar los resultados de la propuesta de intervencion de los ambientes
fomentando la creatividad en la primera infancia. La metodologia utilizada es revision
documental basada en ambas categorias. Los resultados indican que los ambientes de aprendizaje
fomentan la creatividad, habilidades y autonomia al permitirles explorar. Se concluyé que los
ambientes educativos representan una estrategia para el desarrollo de los infantes.

De igual manera, Shaik (2025) analiz6 la problematica como los ambientes escolares
moldean la creatividad y las habilidades de resolucién de problemas de los estudiantes. El
objetivo de este estudio es comprender la influencia en el desarrollo creativo para cultivar la
curiosidad, la experimentacion y la innovacion. La metodologia utilizada fue de tipo de analisis
de estudio de caso a través de observaciones, entrevista y revision de literatura relacionada al
tema. Los resultados evidenciaron que las aulas flexibles, los rincones fomentan la
experimentacién, la exploracion y el pensamiento creativo. Se concluyé que al disefiar espacios
fisicos promueven la colaboracion y una cultura de creatividad.

Nivel Nacional

En la investigacion Mufioz (2023) analizé las dificultades en el aprendizaje asociados a la
creatividad a través de los ambientes educativos. El objetivo fue disefiar los escenarios
educativos en la primera infancia. La metodologia de investigacion fue cualitativa- inferencial-
no experimental. Los resultados revelaron que los estudiantes mejoran su rendimiento académico

al implementar adecuados espacios para favorecer el pensamiento critico y participacion activa.
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Se concluyo que la ensefianza efectiva se debe realizar en zonas seguras que apoyen la
creatividad, de esta manera los ambientes de aprendizajes tienen factores positivos con el fin de
estimular la curiosidad y exploracion.

Abad et al. (2025) en su trabajo evidenciaron la necesidad de promover la creatividad en
los infantes. El objetivo principal analizar las condiciones de los espacios para favorecer la
capacidad creativa en nifios. La metodologia realizada con un enfoque cualitativo y método
documental de alcance descriptivo. El estudio tuvo como resultado realizar estrategias y
actividades ludicas que les permitan interactuar con otros estudiantes. Se concluye que los
ambientes de aprendizaje deben ser espacios limpios, abiertos, organizados con materiales y
elementos que respondan a las necesidades de los educandos, ademas de ser atractivos,
armoniosos a simple vista de los infantes.

Nivel Local

En la provincia del Guayas, no se han encontrado investigaciones que se relacionen de
manera directa con el desarrollo de la creatividad. Sin embargo, se identificé una indagacion que
aborda una categoria, realizado por Ortega (2023), evidenci6 que los educadores brindan
contenidos textuales, dejando en segundo plano a la interaccion del escenario. Tuvo como
objetivo analizar como influyen los ambientes de aprendizaje para la atencion a la diversidad en
los nifios. Ademas, el estudio utiliz6 un enfoque mixto de campo no experimental. Como
resultado los docentes no aplican los ambientes de aprendizaje y tienden a descuidar la
diversidad. Se concluye mejorar la efectividad hacia la atencioén y recomienda fortalecer la base
pedagogica por medio de escenarios que contengan ejes socioafectivos para la ensefianza.

Al analizar los estudios a nivel internacional y nacional se pudo contrastar que

coinciden al mencionar que los ambientes de aprendizaje desarrollan significativamente la
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creatividad en la poblacién infantil. Las investigaciones internacionales evidencian la
importancia de que los espacios sean accesibles, organizados tanto recursos y materiales para que
los nifios exploren, experimenten y desarrollen el pensamiento creativo. Mientras tanto, en
investigaciones nacionales resaltan la importancia de fortalecer los ambientes de aprendizaje
para potenciar la creatividad.

Sin embargo, se evidencia un vacio investigativo a nivel local debido a que, no se
encontraron investigaciones relacionadas de manera conjunta con la categoria ambientes de
aprendizaje y creatividad en nifios de 4 a 5 afios por lo que es importante investigar y aportar
informacidn relevante para mejorar el proceso educativo.

Referentes tedricos

En este apartado se encuentran las teorias que permiten abordar los ambientes y
aprendizaje en el desarrollo de la creatividad dentro de Educacion Inicial. Por lo tanto,
epistemologicamente se establece la teoria del aprendizaje experiencial, Asociacionista,
Constructivista, Método Montessori, Reggio Emilia, Gestaltica, Pensamientos divergentes,

ademas de las inteligencias multiples en el &mbito educativo.

Teoria de aprendizaje experiencial Kolb(1984 como se cité en Matsuo, 2025) el
aprendizaje se da mediante experiencias, observacion, conceptualizacion y experimentacion.
Bajo esta premisa se comprende que los educadores tienen la responsabilidad de conocer las

condiciones del ambiente que conducen a experiencias que faciliten el crecimiento académico.

Teoria asociacionista sostiene que la creatividad se produce cuando las personas son
capaces de instaurar asociaciones, Mednik indica que los individuos generen proyectos
originales. Segun Romo (1984, citado en Gutiérrez & Rodriguez, 2020) las ideas que ayudan a

obtener el aprendizaje a través de los contextos educativos son el origen del pensamiento
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creativo. Lo que implica, crear un espacio adecuado a las necesidades de cada alumno para que

facilite su formacion mediante interacciones en las diferentes actividades.

Muhaiminah (2025) sefiala que en la teoria constructivista de Jean Piaget los nifios
desarrollan su conocimiento a traves del descubrimiento e interaccion. Desde esta perspectiva, el
aprendizaje creativo se genera en las experiencias que brindan los diferentes espacios que los
rodean. Piaget siendo uno de los precursores de la teoria nos indica que la influencia del

ambiente es fundamental en el desarrollo de aprendizaje.

Velastegui (2022) destaca que el método Montessori se centra en el nifio respetando el
desarrollo al utilizar un espacio como herramienta principal. A partir de lo planteado, el infante
no aprende de manera rigida, por lo que es fundamental obtener un proceso de motivacion
pedagdgicamente recreativa con l0s recursos y escenarios que son necesarios para que el proceso

de aprendizaje sea factible.

Para Trincado (2020) el Método Reggio Emilia desarrollado por Loris Malaguzzi, se basa
en que los nifios aprenden a través de 3 maestros: Entre sus compafieros, familia - docentes y el
escenario, por ello las aulas deben crear ambientes preparados con estimulos donde acttan de la
misma forma que un docente. Es importante destacar que este método considera el espacio como
el tercer maestro donde se incluye materiales, el salon de clases ademas del ambiente, debido a

que ensefian y promueven la creatividad.

Desde la Teoria Gestaltica la creatividad se produce mediante el pensamiento productivo,
el cual permite que se comprenda la situacion y se genere una idea original, recalcando asi que

los nifios poseen habilidades para resolver problemas destacando la flexibilidad mental. Por
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ende, surge cuando el estudiante organiza, estructura ademas de transformar sus percepciones

para buscar las soluciones que requiere un problema (Bravo,2009, como se citd en Farfan, 2020).

Segun Guilford (1967, como se citd en Payares, 2025) basado en la teoria del
pensamiento divergente de Guilford, la creatividad permite generar respuestas y soluciones
frente a dificultades en los diversos estilos de aprendizajes donde se demuestra que es una
habilidad diferente. En este sentido, una persona creativa es capaz de crear ideas innovadoras lo

que favorece al pensamiento critico de los estudiantes.

Lopez (2024) indica que la teoria de inteligencias maltiples propuesta por Gardner define
que cada persona tiene diferentes formas de crear, construir y desarrollar la creatividad al
momento de resolver problemas para ser reconocidos en una cultura determinada. Por
consiguiente, se puede manifestar a través de diferentes inteligencias o de cada estilo de

aprendizaje del estudiante en su manera de adquirir una ensefianza efectiva.

CATEGORIA 1: Ambientes de aprendizaje

Definicién de ambientes de aprendizaje

De acuerdo con Hernandez et al. (2023) son escenarios creados para promover la
formacion académica, donde se incluye el espacio, organizacion de los recursos educativos, el
tiempo vy las interacciones con los miembros. En virtud de los expuesto, los ambientes de
aprendizaje deben ser creados de acuerdo con el contexto de cada nifio para favorecer el proceso
de ensefianza - aprendizaje.

Segun Soto (2022) los ambientes de aprendizaje conectan las personas, los objetos,
colores, los sonidos como también es importante la distribucion del mobiliario, los materiales,
paredes, decoracion y de la misma manera, los gustos de los nifios donde representa la identidad

que el estudiante tiene con la institucion educativa. Cabe destacar que estos espacios educativos
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deben tener varios elementos que inciden en la experiencia de los alumnos generando bienestar y
motivacion.

Benavides et al. (2023) manifiesta que los ambientes de aprendizaje son escenarios
didacticos en el desarrollo del conocimiento, también se considera entre los actores que
intervienen durante el proceso educativo. Es decir, no se limita a cumplir funciones fisicas por el
contrario cumplen propositos pedagdgicos en vista de que, la organizacion incide en la
experiencia de los estudiantes debido a que los elementos del espacio deben ser de calidad para
contribuir a la participacion dentro del aula.

Como afirma Macias & Zambrano (2024) los entornos fisicos son disefiados para facilitar
el desarrollo de los nifios en los primeros afios de vida, debido a que, son espacios donde los
infantes se integran, interactan y se comunican. A partir de lo expuesto, estos ambientes
facilitan la comunicacion entre estudiantes - docentes, lo cual permiten adquirir el desarrollo de

habilidades cognitivas.

Caracteristicas de los ambientes de aprendizaje

Los ambientes educativos se caracterizan por disponer materiales accesibles, ademas de
contar con espacios atractivos, organizados y disefiados para dar respuesta a intereses,
necesidades y estilos de aprendizajes de los educandos. Estos ambientes brindan confianza,
seguridad necesaria a los estudiantes para expresar ideas de manera libre (Aldana, 2024).

A continuacion, se detallan las cualidades de los entornos de aprendizaje que Castro

(2019) definio:
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Figura 1.

Caracteristicas de los ambientes de aprendizaje

N

‘ El ambiente de aprendizaje es comprendido como un problema, medio de vida y pertinencia.

I\

El ambiente de aprendizaje es flexible.

\

. El amprendizaje es un escenario pedagdgico .

U

. El ambiente de aprendizaje fomenta la creatividad y autonomia.

A
. Los ambientes de aprendizaje deben tener materiales didacticos.
4

Nota. Adaptado de la investigacion Los ambientes de aprendizaje, por Castro (2019).

Rol del docente

Es el encargado en favorecer la adquisicion de competencias en los estudiantes, donde se

debe establecer el ambiente adecuado para el desarrollo de las actividades de ensefianza-

aprendizaje, atendiendo a las caracteristicas que se requieren para su avance efectivo (Rodriguez,

2014). En virtud de ello, el docente es el responsable en crear espacios propicios que ayuden a

los alumnos a aprender de una forma apropiada utilizando todos los recursos, con la finalidad de

cumplir con los objetivos de aprendizaje.

Segun el Ministerio de Educacion (2014), en el Curriculo de Educacion Inicial el docente

debe ser facilitador, responsable de crear y ofrecer a los nifios un ambiente apropiado para
aprender. Los espacios deben ser planificados de manera segura permitiendo que el infante
desarrolle su creatividad. Es decir, el educador debe disefiar entornos dinamicos donde los

educandos exploren. De esta manera, no solo permiten la adquisicion del conocimiento, sino

también de las condiciones y experiencias practicas de los estudiantes.
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El docente tiene un papel importante en la creacion de un entorno que fomente el
desarrollo integral de los nifios tanto en su dimensidn social, emocional como personal, es
recomendable que el ambiente de aprendizaje sea positivo y construido con empatia, respeto e
inclusion, donde les brinda las herramientas necesarias para enfrentar situaciones (Lima, 2024).
De manera que, el rol del docente en la creacién de los espacios educativos permite que los
infantes tengan un crecimiento integral que son indispensables para la vida cotidiana a través de
un lugar seguro.

Dimensién de los ambientes de aprendizaje

Tabla 1.

Dimensiones de los ambientes de aprendizaje

Dimensiones Definicion

Fisica Es la manera de distribuir, organizar los mobiliarios
y la extension que ocupan mediante el desarrollo de
actividades.

Funcional Uso real del espacio en el aula, es decir, las

actividades realizadas en cada zona.

Temporal Organizacion del tiempo durante la jornada
académica.
Relacional Es la forma de organizar las interacciones dentro del

aula'y la manera que acceden a los espacios.

Nota. Adaptado del estudio de Iglesias (2008).
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Tipos de ambientes de aprendizaje
Ambientes fisicos

El ambiente fisico es la totalidad de las interacciones que tienen los estudiantes con el
espacio disponible, que establece las condiciones fisicas, las cuales se encuentran en ese mismo
ambiente e incluye elementos como los materiales y el mobiliario, entre otros. (Quishpe &
Rosero, 2022). Lo que implica que, los escenarios fisicos son los lugares donde ocurre el
aprendizaje y estan constituidos por la distribucién, la iluminacion, ventilacion en el aula que
favorece la interaccién con estudiantes y docentes.
Ambientes virtuales

Para Sanmartin & Saca (2019) los ambientes de aprendizaje son un espacio interactivo
donde el estudiante es autbnomo en su proceso de ensefianza aprendizaje, con la ayuda de
recursos propuestos por la docente. Dicho de otra manera, estos ambientes permiten el uso de
herramientas digitales, lo que favorece que el proceso educativo sea dinamico y posibilita el
desarrollo de habilidades tecnoldgicas brindando el acceso a medios ilimitados que ayuda a la
adquisicion del conocimiento.
Ambientes formales

Los ambientes formales se desarrollan en sistemas educativos estructurados y
regularizados, en cada pais tiene un modelo pedagdgico compuesto por instituciones tanto
publicas como privadas, estos entornos son organizados por entidades gubernamentales,
englobando distintos niveles desde la primaria hasta la educacion superior (Santillan, 2023). Se
considera que los espacios formales siguen una planificacion que son establecidos previamente
por organismos del estado, las cuales estan regidas por politicas educativas buscando el

desarrollo de habilidades propias del nivel que se est& cursando.
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Ambientes informales

Los ambientes informales son aquellos que no estan estructurados por instituciones
educativas, pero ocurre el aprendizaje mediante espacios de la vida cotidiana como el hogar,
donde los nifios adquieren habilidades y conocimientos. Segun Soto (2022) son experiencias
fuera del seguimiento del docente o de una planificacién presentada fuera o dentro del aula de

clases.

Relacion con la educacion inicial

Los ambientes de aprendizaje guardan relacion con la educacion inicial porque son
espacios donde los nifios se comunican e interactian con los compafieros y los miembros de la
institucion educativa. Durante la primera infancia los nifios aprenden a través de la exploracion y
el juego. De esa manera, un ambiente acogedor, agradable, seguro y estimulante permite un
desarrollo cognitivo, social que despierta la curiosidad para lograr un aprendizaje significativo
(Ministerio de Educacion, 2023).
CATEGORIA 2: Creatividad
Definicion

Como sefiala Rosas (2025), la creatividad en la etapa preescolar se define como
potencialidad cognitiva mediante la cual los infantes perciben sus experiencias, mediante la
exploracién o el descubrimiento del entorno para generar ideas nuevas al resolver problemas de
una manera dinamica como es el juego donde expresan sus emociones, sentimientos y
pensamientos. Esta habilidad es fundamental para que el estudiante construya su propio
conocimiento.

Actualmente, en las instituciones educativas es fundamental disefiar estrategias didacticas

que fomenten la creatividad desde la primera infancia, adecuandose a los métodos de ensefianza
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y modalidades sensoriales de cada estudiante, ya sea individual o colectiva. Por ello, es necesario
que el nifio establezca un ambiente creativo e innovador ante las dificultades de aprendizaje
promoviendo el trabajo en equipo.

Por consiguiente, la creatividad surge del interior de la persona, y esta estrechamente
influida por el contexto que lo rodea, incluyendo las circunstancias externas. Se plantea, que es
un proceso psicosocial que contiene diferentes sesgos cognitivos de controlar las emociones ante
una accién culturalmente guiada, lo que implica en el desarrollo individual de cada persona

(Glaveanu et al., 2020).

Caracteristicas de la creatividad

La creatividad favorece el desarrollo integral de los nifios. Entre las principales
caracteristicas se encuentra la sensibilidad para comprender y percibir los detalles del entorno;
espontaneidad que permite expresar sus emociones de forma natural; ademas de la flexibilidad
que se adapta y encuentra diferentes soluciones; finalmente el pensamiento divergente que

estimula la capacidad de crear, imaginar o plantear ideas innovadoras.

Figura 2.

Caracteristicas de la creatividad

SENSIBILIDAD
DEL ENTORNO
ESPONTANEIDAD

FLEXIBILIDAD ]

CARACTERISTICAS
DE LA
CREATIVIDAD

PENSAMIENTO
DIVERGENTE

Nota. Adaptado del estudio de Timaran et al. (2025)
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Papel de las instituciones educativas.

Las instituciones educativas juegan un papel importante al fomentar la creatividad como
una habilidad desde sus primeros afios de vida que debe estimularse mediante actividades que
prioricen la observacion, experimentacion y la construccion de nuevos conocimientos. Con base
en lo expuesto, es una habilidad que permite al nifio resolver la tarea de manera autbnomay a un
nivel real. Ademas, si cumple con los requisitos especificos del docente, la familia u
otro compafiero, esto puede contribuir a su apropiacion del conocimiento, de como hacerlo, de
ser y en general su independencia (Medina & Velasquez, 2017, como se citd en Diaz, 2022).

En conclusidn, las instituciones educativas ofrecen metodologias pedagdgicas que
impulsan un buen desarrollo del pensamiento creativo de acuerdo con los lineamientos del
Ministerio de Educacién el estudiante es el principal protagonista de su aprendizaje. Como
sostiene Arteaga (2023, como se cito en Moreira, 2023), aplica un enfoque didactico en las
actividades para que sean dinamicas en el proceso educativo y
promover el pensamiento critico de los alumnos. Por esta razon, estas herramientas permiten

disefiar, proponer y ejecutar tareas recreativas basandose en su estilo de ensefianza.
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Fases del proceso creativo

Tabla 2. Fases del proceso creativo

Fases

Descripcion

Fase de preparacion

Fase de incubacion

Fase de iluminacién

Fase de verificacion

La persona reflexiona y busca inspiracion para
generar ideas, para estimular la creatividad.

El cerebro trabaja de forma subconsciente,
aunque la mente se encuentre en descanso.

Las conexiones creadas en las fases anteriores
se vuelven consciente y es el momento donde
surge la idea.

Es el proceso de evaluacion en el que se revisa

la idea si es viable 0 cOmo se puede mejorar.

Nota. Adaptado del trabajo introduccion al pensamiento creativo, por Fernandez (2024).

Dimensiones del pensamiento creativo

El pensamiento creativo se compone de 4 dimensiones: originalidad, flexibilidad, fluidez

y elaboracion. La originalidad es la habilidad de generar ideas innovadoras, aportando soluciones

ante problemas; la flexibilidad permite modificar y buscar alternativas cuando la solucion no

brinda resultados favorables; la fluidez

es la produccién de propuestas de forma continua para

dar respuesta a necesidades; la elaboracion es la capacidad de reestructurar la opinion inicial en

un aporte complejo al incorporar caracteristicas adicionales.

22



Segun Gonzaga (2022), las dimensiones se agrupan en cuatro dimensiones:

Figura 3.

Dimensiones del pensamiento creativo

Originalidad Flexibilidad
|
DIMENSIONES DEL
PENSAMIENTO
CREATIVO
Fluidez Elaboracion

Nota. Adaptado de la investigacion Pensamiento creativo: Una estrategia para el proceso de
ensefianza-aprendizaje, por Gonzaga (2022).

Generalmente, el pensamiento creativo en educacion inicial ayuda a los infantes a
afrontar cambios emocionales, argumentar y expresar sus emociones, sentimientos y
pensamientos. Con el objetivo de fomentar valores esenciales, tales como la empatia, la

tolerancia y la perseverancia. Como indica Galvis (2017), la creatividad consiste en generar ideas
para expresarlas, y constituye un valor social.

Relacion con la educacion inicial

La creatividad se relaciona con la educacion inicial porque, en este periodo se desarrolla
la imaginacion, el pensamiento divergente al generar multiples ideas y encontrar soluciones,
debido a que permite buscar diferentes alternativas, lo que fortalece la originalidad. Cuando el
aprendizaje se basa por las experiencias propias, el estudiante es el protagonista lo que es clave

para que sea duradero (Cobefia et al., 2024).
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CAPITULO Il
ABORDAJE O MOMENTO METODOLOGICO

Conceptualizacion ontologica y epistemologica del método

El estudio se basé en un enfoque cualitativo, el cual permitié conocer y explorar
detalladamente la problematica de los ambientes de aprendizaje en el desarrollo de la creatividad.
Este enfoque facilitod la comprension de como los docentes y estudiantes perciben los espacios
educativos, con el proposito captar de qué manera se fortalece o se limita dicha capacidad
creativa en el entorno real. Al respecto, Salazar (2020) sefiala que la investigacion cualitativa
busca comprender las cualidades, aspectos o caracteristicas que permitan entender la realidad a
partir de la recoleccion de datos en un contexto natural, lo que hace posible interpretar las
experiencias y comportamientos de las personas dentro de sus propios entornos.

Bajo esta premisa, la investigacion se guio por un disefio fenomenoldgico hermenéutico,
ideal para profundizar en las experiencias e interacciones de los participantes en el contexto
educativo. Como mencionan Ore et al. (2023), el objetivo de la fenomenologia hermenéutica es
describir e interpretar las experiencias de las personas con el fin de entender el fendmeno
estudiado a través de la interpretacion de sus significados cotidianos.

Poblacion

La investigacion se llevo en la Escuela de Educacion Basica Particular “Océano Pacifico”
ubicada en la provincia del Guayas parroquia Posorja, la poblacion del presente estudio estuvo
conformada por 55 nifios de 4 a 5 afios y dos docentes de educacion inicial. La poblacion es el
conjunto de individuos o elementos que tiene caracteristicas iguales y que son objeto de

estudio de la investigacion (Arias y Covinos, 2021, como se cito en Vizcaino et al., 2023).
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Tabla 3.

Poblacion
NUmeros de Estudiantes y docentes
Docentes de Educacion Inicial 1l 2
Estudiantes 55
Total 57

Nota: Datos tomados de la Escuela de Educacion Basica Particular “Océano Pacifico”,
Elaborado por Ariana Gonzalez &Johanna Pogo.

Muestra

La muestra de esta investigacion es de tipo no probabilistico, debido que se selecciond
un grupo de estudiantes que forman parte de la poblacion, por eso se opt6 por el muestreo por
conveniencia. La muestra es el proceso de seleccion de un subconjunto de la poblacion de interés
(Bautista, 2021, como se cit6 en Artiles & Santana, 2025). Por lo tanto, es una parte que
representa la poblacion donde se recolectan los datos. En la investigacion la muestra es de 28,
conformada por nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion Basica Particular “Océano
Pacifico” y la docente a cargo, la cual colabor6 con informacion en relacion con las categorias

ambientes de aprendizaje y creatividad.

Tabla 4.
Muestra
NUmeros de Estudiantes y docentes
Docentes de Educacion Inicial 1l 1
Estudiantes 27
Total 28

Nota: Datos tomados de la Escuela de Educacion Basica Particular “Océano Pacifico”,

Elaborado por Arianna Gonzalez & Johanna Pogo.
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Naturaleza o paradigma de la investigacion

La presente investigacion se adscribe al paradigma interpretativo (también denominado
hermenéutico o naturalista), puesto que su propdsito no consiste en medir variables de forma
aislada ni en generalizar resultados estadisticos, sino en comprender la realidad socioeducativa
de la institucidn a través de los significados, percepciones e interacciones que ocurren dentro del
aula. Al respecto, Walker (2022) afirma que el paradigma interpretativo promueve la
comprension profunda de los sentidos y significados que los seres humanos otorgan a sus propias
vivencias y entornos.

Bajo este lente paradigmatico, los ambientes de aprendizaje y las manifestaciones de la
creatividad no se estudian como fenémenos aislados en un entorno de laboratorio, sino mediante
la observacidn de los escenarios pedagogicos y las dindmicas cotidianas que se originan entre la
docente y los estudiantes del subnivel de Inicial 1. De esta manera, el investigador se introduce
en el campo para captar la realidad tal como la experimentan sus protagonistas.

Sin duda, para este estudio es esencial la convergencia entre el paradigma interpretativo y
el enfoque cualitativo. Ambos componentes permiten abordar el fendmeno educativo desde la
subjetividad de sus actores, asumiendo que el espacio fisico y relacional del aula no funciona
COmo un agente estatico, sino como un entorno vivo que dinamiza, estimula o restringe las
capacidades creativas y la autonomia de los infantes en su contexto natural.

Ramos (2020) menciona que el alcance descriptivo busca detallar cualidades,
experiencias, rasgos subjetivos de un fendmeno. Por lo tanto, la investigacion describe como se
presenta un contexto especifico donde se identifican caracteristicas, comportamientos o

elementos para brindar una idea clara.
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Metodo y sus fases

En esta investigacion se aplico el método inductivo, el cual constituye una de las piedras
angulares del enfoque cualitativo. Este método permitio abordar el fendmeno cientifico partiendo
de la observacion directa de situaciones particulares en el aula tales como las interacciones, el
uso de los rincones pedagdgicos y las respuestas espontaneas de los nifios para posteriormente,
construir categorias conceptuales e interpretaciones comprensivas mas amplias. A diferencia de
los estudios cuantitativos, el objetivo de la induccion en este caso no es llegar a una
generalizacion, sino descubrir patrones de significado profundos dentro del contexto particular
que es objeto de estudio. En este sentido, Martinez (1987, como se citd en Quesada & Medina,
2020) sostiene que el método inductivo va de lo particular a lo general mediante la observacién
de realidades concretas, permitiendo, de esta manera, construir abstracciones conceptuales sobre
un fendmeno de manera gradual.

Para operativizar este método, la investigacion se apoyd en un disefio de campo
combinado con la revision documental. La investigacién de campo propicio el contacto directo,
natural y no intrusivo de las investigadoras con el escenario educativo, facilitando la recoleccion
de datos cualitativos in situ (Mendoza, 2024). Por su parte, Arias (2023) sefiala que el analisis
documental sirvid para rastrear, evaluar y seleccionar literatura cientifica en bases de datos
académicas, asegurando el sustento tedrico de las categorias en estudio.

A fin de contribuir el rigor metodolégico, el proceso se estructuro en las siguientes fases:

Fase 1: Revision y Fundamentacion Documental: Consistio en la busqueda, seleccion y
andlisis critico de la literatura cientifica, antecedentes e informes de organismos internacionales
(ONU, OEI) y nacionales (MINEDUC, INEC) para consolidar el marco teérico-referencial del

estudio.
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Fase 2: Inmersion en el Campo y Recoleccion de Informacion: Se ejecuto el trabajo
directo en la Escuela de Educacion Bésica Particular “Océano Pacifico”, donde se aplicaron
simultaneamente la ficha de observacion en el aula de Inicial 11 y la entrevista semiestructurada a
la docente a cargo.

Fase 3: El Proceso y la Categorizacion Aprioristica de los datos cualitativos derivados de
los campos, que se transcribieron y agruparon en matrices de correspondencia sujeta a las dos
categorias principales: los ambientes de aprendizaje y la creatividad del nifio.

Fase 4: El anélisis analitico e interpretativo (Triangulacion): la contrastacion teorica y
empirica tenia como técnica de triangulacion de fuentes cualitativas. Para potenciar este proceso
y asegurar un analisis riguroso, se recurrié al uso del software de andlisis cualitativo ATLAS.ti,
empleando herramientas visuales como redes semanticas y codificaciones interrelacionadas para
fundamentar las reflexiones criticas y las conclusiones finales.

Prueba Piloto

La prueba piloto es un estudio previo con la finalidad de verificar si los procedimientos
son viables para corregir posibles sesgos en la obtencién de los datos (Diaz-Mufioz, 2020) La
aplicacion de la prueba piloto se emple6 a 10 nifios y una docente de educacion inicial, los
cuales, los instrumentos utilizados fueron la ficha de observacion orientada a los nifios y la guia
de entrevista dirigida a la docente, lo que permitio realizar ajustes correspondientes antes de la
aplicacién de los instrumentos.

Técnicas de recoleccion de informacion

Para el levantamiento de los datos cualitativos en el escenario educativo, se seleccionaron

técnicas e instrumentos coherentes con el paradigma interpretativo, los cuales permitieron

capturar la realidad del aula desde una perspectiva holistica y natural.
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A continuacién, se detallan de forma estructurada:

A. Técnica: Observacion No Participante

Esta técnica permitié recoger informacion sin participar de las actividades de los infantes
dentro del entorno de aprendizaje, lo que evita influir en la conducta de los participantes de esta
forma se registran las interacciones, expresiones espontaneas y comportamientos de los infantes
sin alterar la dinamica cotidiana de la jornada académica (Diaz, 2011).
o Instrumento: Ficha de Observacion. Constituyé la herramienta sistematica utilizada
para registrar los hechos in situ (Menchu, 2017). Este instrumento se estructuro a partir
de indicadores especificos que permitieron evaluar el estado actual de las dimensiones
fisicas y funcionales del aula, asi como el desenvolvimiento y la libertad creativa de los
nifios de 4 a 5 afios durante sus actividades.
B. Técnica: Entrevista Semiestructurada

Se aplicé con la finalidad de propiciar un dialogo fluido, flexible y abierto con la docente
de Inicial Il, lo cual facilité profundizar en sus experiencias pedagdgicas, percepciones, desafios
y significados particulares respecto a la gestion del espacio aulico y la estimulacion del
pensamiento creativo infantil (Babativa et al., 2023).

e Instrumento: Guia de Entrevista. Para su ejecucion, se estructurd un guion compuesto
por 10 preguntas abiertas orientadas hacia los objetivos del estudio. Este instrumento
facilité que la informante clave respondiera con total libertad y reflexionara
detenidamente desde su practica docente real, asegurando la obtencion de narrativas ricas
en contenido conceptual y empirico, alejadas de las restricciones que impone una

encuesta cerrada (Ranganathan & Caduff, 2023).

29



C. Técnica: Analisis Documental

De forma complementaria, se emple6 el analisis documental como técnica transversal
para la seleccion, revision y contrastacion de literatura cientifica (Arias, 2023). El uso de esta
técnica permitio fundamentar teéricamente las categorias centrales del estudio y proveer el
soporte epistémico necesario para el posterior proceso de triangulacién hermenéutica de los
hallazgos.

Categorizacion y Triangulacién

En este estudio se empled la categorizacion como el proceso analitico medular para
clasificar, conceptualizar y organizar los datos cualitativos emergentes del trabajo de campo. La
categorizacion permite agrupar la informacién densa y abstracta recopilada en unidades de
significado compartidas denominadas categorias y subcategorias (Ramoén & Lombardo, 2022).
Para esta investigacion, el proceso se estructurd de forma aprioristica en funcion de las dos
grandes categorias de estudio: los ambientes de aprendizaje (construidos por las dimensién
fisica, temporal, funcional y relacional) y el desarrollo de la creatividad infantil (abordado desde
la autonomia y pensamiento divergente). La delimitacion de estos ejes facilitd la identificacion
de patrones discursivos y conductuales de manera reflexiva, critica y ordenada.

Asimismo, de acuerdo con las exigencias del paradigma interpretativo, se utilizo la
triangulacion cualitativa de fuentes y métodos. Esta técnica analitica no persigue medir
frecuencias ni determinar de manera estadistica la influencia causal de un elemento sobre otro; su
propdsito fundamental es salvaguardar la validez, la credibilidad y el rigor cientifico de la

investigacion.
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Tabla 5.

Sistematizacion de variables o construccion de categorias y subcategorias
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tematico ade investigacion General Especificos as Aprioristicas es tos
investiga Aprioris
cion ticas
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¢Qué
actividades
basadas en los
ambientes de
aprendizaje
pueden
implementar los
docentes para
desarrollar la
creatividad en
nifios de 4 a5
anos?

Proponer
actividades
basadas en
ambientes de
aprendizaje
orientadas al
desarrollo de la
creatividad en
nifosde 4 a5

anos.

respuestas
novedosas
-Diferentes
formas de
utilizar los
materiales
-cantidad
de ideas

- Detalles
afladidos a
produccion
es
-Explora
sin
dependenci
a

Nota. Tabla de categorias y subcategorias. Elaboracion por Gonzalez Arianna & Pogo Johanna
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En este sentido, los datos recolectados en este estudio se analizaron a través de las
categorias y subcategorias de este modo se identificd que los ambientes de aprendizaje tienden a
beneficiar en el desarrollo de la creatividad en los nifios de 4 a 5 afios por medio del software
ATLAS. Ti, este programa tiene como propoésito comprender los datos cualitativos de manera
sistematica.

Triangulacion

De acuerdo con Esquivel & Reyes (2025), la triangulacidn constituye una técnica
analitica fundamental para salvaguardar la validez, la fiabilidad y el rigor cientifico en la
investigacion cualitativa. Su aplicacion permite contrastar e interpretar los hallazgos desde
multiples perspectivas informativas, lo que favorece una comprensién densa y profunda del
fendmeno estudiado, transformando los datos aislados en evidencias cientificas significativas.

En este estudio, la triangulacién no se utiliz6 como un mecanismo de recoleccion de
datos, sino como la estrategia medular para el analisis e interpretacion de los hallazgos. Para ello,
se articularon de forma analitica los datos cualitativos obtenidos en el trabajo de campo a través
de la ficha de observacion aulica aplicada a los nifios de 4 a 5 afios, las narrativas textuales
emanadas de la entrevista semiestructurada realizada a la docente de Inicial 11, y el corpus teérico
seleccionado mediante la revision documental. Este cruce hermenéutico garantizo la credibilidad

interpretativa de los resultados alcanzados por las investigadoras.
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A continuacion, se presenta la configuracion estructural de este proceso:

Figura 4.

Triangulacién de la informacidn obtenida mediante las técnicas de recoleccion de datos

Los ambientes de
aprendizaje y
Creatividad

N\

@ @®
‘™ Ficha de .
=l («@') Entrevista

=) / observacion

Nota. Triangulacion de las fuentes de estudio. Elaborado por Gonzalez Arianna & Pogo Johanna
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CAPITULO IV
PRESENTACION DE LOS HALLAZGOS
(Anélisis y discusion de los resultados)

Reflexiones criticas

En este capitulo se realizo un analisis de informacion donde se obtuvieron resultados a
través de los instrumentos la entrevista semiestructurada dirigida a la docente de la Escuela de
Educacion Bésica Particular “Océano Pacifico” y la ficha de observacion aplicada a los
nifios. Ademas, estos instrumentos fueron utilizados en el proceso de codificacion a traves del
uso software Atlas. Ti 26 en la cual se visualizo informacién clara y concisa mediante las nubes
de palabras y redes semanticas al relacionar con las dos categorias que facilitaron la
investigacion para obtener resultados donde se puede identificar hallazgos obtenidos que nos

permite buscar soluciones adecuadas para que sea factible en el proceso educativo.
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Anadlisis de cada instrumento

Anélisis nube- Entrevista al docente

Figura 5

Entrevista al docente

visua ii;"_ or

sald N -
salén  experiencia estudiante
iluminacion . . : )
gestion __, . espontar da

imaginacion dinamicos

inventados implementar Materiales  yboracion disefiar
o om carmis i Creatividad s o wavor
o docene N | ﬁ OS  ambientes s
talento i
método  adornan aprendizaje recreos T eamin

exposiciones . . .
organizacion rincén botellas
mover . | implementacicl
juegos calor armoniosos . ar creativo
=0 creacion  ©%4
colores lexibi

organizar
9 supervision

Nota. Datos extraidos de ATLAS. Tl 26

En la nube de palabras se observa los términos que aparecen con mayor frecuencia en la
entrevista, donde las palabras de mayor tamafio representan en la cantidad de veces mencionados
por la entrevistada. Por lo tanto, permite identificar de forma visual los vocablos mas recurrentes
en la informacion recopilada mediante el instrumento.

Los resultados de la informacion recopilada generada a partir de la entrevista a la docente
del Subnivel Il en la Escuela de Educacién Basica Particular “Océano Pacifico”, donde se obtuvo
la nube de palabras creada por el software Atlas Ti 26, se manifiesta términos mas frecuentes
como nifios, creatividad, ambientes, estrategias, actividades y aprendizaje. Con respecto a los
resultados indican la importancia de la creacion y organizacién de ambientes educativos para
proporcionar el desarrollo en la poblacion infantil. Ademas, la presencia de términos como

materiales, espacios, docente y recursos.
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Por otro lado, los resultados permiten comprender que los estudiantes deben tener la
flexibilidad de implementar la transformacién pedagdgica de actividades tales como rondas,
exposiciones y juegos a través de preguntas o respuesta relacionadas con el tema donde los nifios
desarrollan ciertos aspectos creativos de forma colaborativa o individual que expresan la
imaginacion y el pensamiento critico al momento de crear ideas por medio de los siguientes

materiales como rompecabezas, legos y cuentos infantiles.

Figura 6.

Red semantica entrevista al docente-Categoria 1
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Nota. Extraido de ATLAS. Ti 26
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En la figura se presenta la red seméantica donde la docente menciona sobre "los ambientes
de aprendizaje” que son espacios amplios desde un enfoque pedagogico organizado y sobre todo
el docente debe realizar actividades creativas utilizando materiales donde se garantice un
desenvolvimiento de la imaginacién al momento de su desarrollo. Por lo tanto, es esencial
desarrollar habilidades segun los diversos ritmos de aprendizaje y sea acorde a las necesidades de
los estudiantes, de esta forma el rol del docente consiste en ser guia y adaptar las actividades.

Por otro lado, se observa que dentro de la categoria existe una relacion directa con dos
elementos los espacios y el docente lo que indica que los ambientes no es exclusivamente la
infraestructura mas bien es un complemento con el papel que desemperia el educador dentro del
salon de clases y la organizacion de los espacios con el fin de cumplir con el objetivo de
aprendizaje. Estos resultados evidencian que la docente reconoce la importancia de las
condiciones del aula porque ayudan a que el nifio desarrolle la participacion, experimentacion,
exploracion de forma autonoma.

Los hallazgos evidenciaron que los ambientes deben de ser amplio y contar con
materiales para desarrollar la imaginacion estos resultados coinciden con la investigacion
de Soriano et al. (2025) donde menciona que los ambientes deben ser creados para estimular los
sentidos a través de materiales como juguetes para el desarrollo de los nifios. Del mismo modo,
se converge con el método Reggio Emilia del ambiente como tercer maestro donde el entorno
debe de ser preparado y organizado de manera intencional para desarrollar el potencial en los

infantes (Yufiarti et al., 2022)
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Figura 7.

Red semantica de la entrevista docente — Categoria 2
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El diagrama muestra que la creatividad se desarrolla a través de los juegos
recreativos que adquiere diversas habilidades. Este enfoque coincide que las actividades deben
tener materiales diversos para el desenvolvimiento de su proceso integral donde los
nifios exploren y descubran su imaginacion. Asimismo, manifiesta que los nifios de manera
innata tienen un talento lo que hace que su proceso educativo sea adecuado.

Sin embargo, existen diversas limitaciones de espacio en cuanto a la infraestructura del
aula para desarrollar las actividades planteadas, lo cual limita el desarrollo de la creatividad. La
docente reconoce que el reducido espacio del aula afecta al momento de realizar dinamicas lo
gue no permite que los nifios puedan explorar todos los rincones. Para finalizar la creatividad
tiende a estimularse a través de los juegos, la imaginacién que la desarrolla mediante la

manipulacion de materiales o recursos.
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Los hallazgos de este estudio evidenciaron gue la creatividad promueve el desarrollo
integral de los estudiantes en fortalecer competencias de socializacion e interaccion sea adecuada
en su ensefianza. Por lo tanto, se relaciona con el estudio De la Cruz (2025) que la creatividad
debe desarrollarse en espacios adecuados que estimule el desarrollo del pensamiento critico para
fortalecer habilidades cognitivas, fisicas y sociales. Desde una perspectiva, las inteligencias
multiples de la Gardner del pensamiento creativo los nifios exploren, descubran y construyan su
aprendizaje de manera espontanea y fomentando las diversas interacciones de adaptaciones que

cada estudiante tiene su ritmo de aprendizaje (Martinez & Mantilla, 2025).

Figura 8.

Nube de palabras - Ficha de observacion estudiantes
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Nota: Extraido de ATLAS. Ti 26

La nube de palabras hace referencia a la alta reincidencia de vocablos a través de la ficha
de observacion se evidencia la siguiente palabra “imaginacion”. Ademas, resaltando que la
imaginacion tiene un proceso al momento de experimentar, crear ideas innovadoras de acuerdo
con los espacios de ensefianza-aprendizaje lo cual desarrolla la curiosidad al momento de realizar
actividades segun las necesidades e intereses de los estudiantes manipulen ciertos materiales para

que ellos mismos exploren y descubran su espontaneidad creativa.
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Por lo tanto, los diferentes espacios del aula deben tener detalles creativos e innovadores
donde ellos construyan su propio aprendizaje ante situaciones que se les presente. Sin embargo,
las diferentes actividades deben ser guiadas por el docente para asi tener un entorno agradable
donde ellos aprenden imitando ciertas caracteristicas mediante las diversas actividades que se
desarrollan en el aula por ese motivo los educadores deben organizar y plantear nuevas

estrategias para el desempefio de sus estudiantes.

Figura 9.

Red semantica - Ficha de observacion

INota. Extraido de ;A;I;LAS. Ti 26

En esta red semantica establece de forma grafica el desenvolvimiento de los estudiantes a
través de los ambientes de aprendizaje en el desarrollo de la creatividad y se evidencié que 27 de
27 nifios manifiestan interés y curiosidad al ingresar a un nuevo rincon, ademas 25 de 27 nifio
estan motivados al momento de realizar las actividades dentro de estos espacios porque la
docente permite la manipulacion de materiales. No obstante, solo 10 de 27 estudiantes exploran
por si mismo el espacio, lo que manifiesta que es importante reforzar estrategias que permitan al

nifio desenvolverse de manera autbnoma. Por otro lado, 16 de 27 nifios cambian la forma del uso

41



de los materiales disponibles en el aula para utilizarlos de otra manera al realizar las actividades,
ademas se observo que 27 de 27 infantes manipulan los materiales evidenciando el interés por
tocar o explorar.

Los resultados demuestran gque los infantes aprenden y se encuentran motivados al
realizar actividades dentro del ambiente de aprendizaje porque al observar, manipular los
materiales y experimentar van a aplicar lo aprendido de manera independiente. Los resultados se
relacionan con el estudio de Sando & Sandseter (2022) donde menciona que los infantes
desarrollan el conocimiento a través de experiencias vivas, al interactuar, explorar y manipular
por lo que favorece al aprendizaje de los nifios. De la misma manera coincide con la teoria del
aprendizaje experiencial que sostiene que para que el aprendizaje sea adecuado los educandos
deben de desarrollar habilidades como la observacién, conceptualizacidn y experimentacion al
ponerlo en practica (Morris, 2020)

En cuanto a la categoria de la creatividad los resultados muestran que 23 de 27 de los
infantes expresan sus ideas al momento de las actividades, de esta manera se demuestra que
tienen la habilidad de comunicar sus pensamientos u opiniones sin sentir temor. A su vez 6 de 27
nifios agregan detalles creativos en sus trabajos donde incorporan elementos propios de su
imaginacion. Sin embargo, 9 de 27 nifios realizan producciones de forma auténoma al indicar
originalidad en sus creaciones, 15 de 27 estudiantes usan su imaginacion para transformar
objetos en elementos que les sirven para jugar. Por otro lado, la observacion realizada en los
infantes permiti6 identificar que 26 de 27 proponen soluciones ante situaciones que se les plantea
en el aula. A pesar de ello, se observo un caso el estudiante no presentd respuestas lo que se pone

en evidencia la necesidad de fortalecer la imaginacion y resolucion de problemas.
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Los hallazgos que se evidenciaron en la investigacion son las expresiones de ideas al
realizar actividades porque comunican de manera autbnoma sus pensamientos de la misma forma
plantean soluciones. El resultado coincide con el estudio de Cobefia et al. (2024), donde indica la
importancia de plantear preguntas a los infantes para que den respuesta a la problematica. De la
misma manera concuerda con la teoria Gestalt que sostiene que la creatividad se produce cuando
se rencuentra la solucion de una forma diferente al momento de reorganizar la informacion
(Vitello & Salvi, 2023).

Al comparar los resultados con los antecedentes se demuestra una congruencia donde se
muestran que los ambientes de aprendizaje deben poseer materiales a la vista de los infantes y
realizar actividades que les incentiven a los nifios a explorar y manipular para desarrollar de
forma adecuada la creatividad. Ademas, los hallazgos coinciden con los referentes tedricos
guienes mencionan que los ambientes son esenciales para el desarrollo creativo e integral de los
estudiantes de manera que sean adecuado, agradable y favorable para el desempefio académico.

En sintesis, los resultados obtenidos en contraste con el marco teérico que permite
contribuir el cumplimiento de los objetivos planteados como analizar la importancia de los
ambientes de aprendizaje en el desarrollo de la creativo. Por lo tanto, se identificé el estado
actual de los ambientes presente en el aula de clases, tanto en la organizacion, distribucién de los
mobiliarios y materiales. Se realizé la fundamentacion de las teorias de las categorias.
Finalmente, se dio cumplimiento con la propuesta de las actividades para fortalecer la creatividad
mediante los ambientes de aprendizaje. De esta forma, se cumplio con el objetivo general donde
se analizo las condiciones de los ambientes para que los infantes puedan desarrollar la

creatividad dando respuesta al objetivo general del estudio.

43



APORTES DEL INVESTIGADOR (CASUISTICA)

El presente estudio facilité analizar la importancia de los ambientes de aprendizaje en el
desarrollo de la creatividad. A través de la informacion recopilada en la
institucion educativa mediante los instrumentos y el andlisis de la informacion, sugiere que,
para brindar la oportunidad de desarrollar la creatividad, se necesita de espacios adecuados,
organizados, atractivos que cuenten con materiales para despertar la curiosidad y exploracion en
los nifios. Desde esta perspectiva, la investigacidn aporta conocimientos sobre
la organizacion de los espacios para dar respuesta a los intereses de los infantes.

De igual manera, el aporte de la investigacion es la elaboracion de actividades orientadas
a desarrollar la creatividad a través de los ambientes de aprendizaje en los nifios, acorde con una
planificacién en base al Curriculo Priorizado de Educacion Inicial. Esta propuesta es
significativa porque ayuda a los docentes con actividades dinamicas para la edad de los infantes,
donde la metodologia utilizada es el juego- trabajo la cual, es flexible y facilita atender a las
necesidades de cada estudiante, ademas de permitir que los nifios aprendan mediante el juego.

Finalmente, el estudio aporta informacion necesaria en el ambito académico y
educativo para futuras investigaciones relacionados con las categorias. Los
resultados obtenidos permiten reflexionar sobre la importancia que tienen los docentes en la
organizacion, aplicacion de actividades o estrategias. Por lo tanto, la investigacion da respuesta a
la problematica y ofrece alternativas para que se promueva la educacion integral en la primera

infancia.
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REFLEXIONES FINALES

La presente investigacion sobre los ambientes de aprendizaje en el desarrollo de la
creatividad realizada en la Escuela de Educacion Basica Particular “Océano
Pacifico” permitio analizar las condiciones fisicas, funcionales, temporales y relacionales de
los ambientes evidenciando que constituyen un componente esencial en la Educacion Inicial por
lo cual, deben ser espacios organizados, flexibles, seguros con materiales, recursos que
favorezcan la interaccion entre los miembros de la institucion para el desarrollo creativo de los
infantes.

En relacion con la fundamentacion teorica de las categorias la revision de la literatura,
permitio identificar los siguientes autores Kolb, Piaget, Montessori, Malaguzzi, quienes
mencionan sobre los ambientes de aprendizaje e indican que deben ser espacios donde les
ofrezca a los estudiantes la oportunidad de manipular, explorar, experimentar y promover la
creatividad, curiosidad, imaginacion, autonomia, pensamiento critico desde la primera infancia.
De igual forma, los aportes tedricos de la creatividad, los autores Mednick, Wertheimer,
Guilford, Gardner comprenden la creatividad como una facultad para manifestar, crear ideas y
buscar soluciones ante problemas.

A partir de las observaciones en la institucion educativa, se identifico que los ambientes
cuentan con materiales. Sin embargo, la distribucion del mobiliario puede mejorar, debido a que
la organizacion debe ser funcional. Estos elementos son necesarios porque, al estar al alcance de
los estudiantes les permiten interactuar con facilidad y tener la oportunidad para desplazarse
dentro del aula.

Los resultados permitieron evidenciar que la docente utiliza estrategias innovadoras que
permite el desarrollo creativo de los estudiantes, manifestadas a través de la produccién propia

de los trabajos, la imaginacidn, la expresion de ideas y la busqueda de soluciones ante los
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problemas planteados. Estos resultados permiten identificar que la creatividad puede estar
presente de diferentes formas y que la expresion podria relacionarse en la manera que transmiten
sus pensamientos u opiniones. Por lo tanto, es indispensable promover distintas experiencias
educativas porque no todos los estudiantes expresan su creatividad de la misma manera.

Las actividades propuestas orientadas a fortalecer el desarrollo de la creatividad a través
de los ambientes de aprendizaje, fueron planteadas de acuerdo con la edad de los nifios y
contemplan actividades de observacion, manipulacion, experimentacion e imaginacion a través
de experiencias significativas en el proceso de ensefianza-aprendizaje al tomar en cuenta las
necesidades identificadas durante el desarrollo de la investigacion. De esa manera, los nifios
tienen la oportunidad de participar en las actividades que respondan a las necesidades e intereses.

En la investigacion, se identificd un aspecto que se necesita mejorar en cuanto al espacio
dentro del aula, debido a que no cuentan con un lugar amplio donde los nifios puedan moverse y
explorar libremente lo que puede verse afectada la capacidad creativa. Ademas, los resultados
corresponden a la muestra de los participantes por lo cual, no se puede realizar una
generalizacién con otras instituciones educativas.

A partir de los resultados, se recomienda que la institucion culmine con la adecuacion de
los ambientes de aprendizaje e incorpore recursos y materiales variados acordes a las
necesidades de los infantes con el fin de que los infantes logren explorar en un lugar amplio. De
la misma manera, se recomienda que continlen promoviendo actividades innovadoras para que
los nifios expresen sus ideas y pensamientos. Para las futuras investigaciones se sugiere aplicar
en otro contexto educativo ademas de ampliar el nimero de participantes, también extender el

tiempo de observaciones con la finalidad de obtener una vision mas detallada de las actividades
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para evidenciar las situaciones que no se logran observar en periodos cortos con el proposito de

adquirir informacion precisa sobre la creatividad y los ambientes de aprendizaje.
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PROPUESTA DE ACTIVIDADES PARA DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD

Tabla 6.
Tabla de actividades para el desarrollo de la creatividad
Actividades
Grado/Curso: Inicial | Nivel: 2
Titulo:  Los ambientes de aprendizaje en el desarrollo de la creatividad en nifios de 4 a 5 afios
Ambitos Destreza Objetivo Actividades Recursosy | Indicador
materiales
Expresion Realizar Desarrollar -El docente organiza y da a conocer los -Cartulina Realiza
artistica actividades habilidades diferentes materiales. -Papel de actividades
creativas sensoperceptivas | -Dialogar con los estudiantes sobre las colores creativas
utilizando las y visomotrices | diversas texturas -Hojas secas | utilizando
técnicas grafo- para expresar -Incentivar a que los nifios exploren y -Ramas técnicas
plasticas con sentimientos, observen los materiales. -Tela grafo-
variedad de emociones y -Solicitar a los estudiantes que elaboren -Tapas de plasticas con
materiales. vivencias a un trabajo artistico, botellas variedad de
través del con los materiales elegidos. -Algodon materiales
lenguaje -Realizar preguntas: -Pegamento
plastico. ¢ Qué estas creando?
¢Por gqué elegiste esos materiales?
Los estudiantes al finalizar presentaran
su trabajo explicando qué materiales que
se utilizo.
Relaciones conel | Establecer Descubrir las -Reunir a los nifios en semicirculo y -Piedras Establece
medio natural y | comparaciones | caracteristicasy | presenta los objetos. -Arena comparacione
cultural entre los los elementos - Organizar en grupos y colocar al frente | -Hojas s entre los
elementos del del mundo de ellos objetos para que manipuleny -Esponjas elementos del
entornoatravés | natural observen cada uno. -Agua entorno a
de la explorando a -Realizar preguntas: - Algodon través de la
- ¢ El objeto es pesado o liviano?
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discriminacion

través de los

- {Qué objeto es mas suave?

discriminacion

sensorial. sentidos -Invitar a los nifios a elegir algunos n sensorial.
objetos para crear algo que ellos
imaginen.
-Cada grupo puede decidir qué hacer con
los objetos
Finalmente socializar lo que crearon con
sus comparieros.
Identidad y Comunicar Desarrollar su - Organizar a los nifios en un -Pelota Comunica
Autonomia algunos datos de | identidad semicirculo, creando un ambiente de -Pinturade | algunos datos
su identidad mediante el confianza y partlcu:‘)‘auon. . diferentes de su
como: nombres | reconocimiento | - Xealizar el juego “La pelota”. Los colores identidad
nifios pasaran una pelota mientras .
completos, edad, | de sus _ escuchan una cancién. Cuando la misica -Plncelfes como nombres
nombres de caracteristicas se detenga, el nifio que tenga la pelota -Esponjas completos,
familiares fisicas y debera presentarse mencionando su -Algodon lugar donde
cercanos, lugar | manifestaciones | nombre completo. Vive.
donde vive. para apreciary | -Elaborar un mural colectivo

diferenciarse de
las demas
personas.

denominado “El paisaje donde vivo”.
Cada nifio elegira libremente los colores,
que desea utilizar. Primero, seleccionara
su color favorito o realizara mezclas de
colores para estampar su huella en el
mural y colocar junto a ella su nombre.
Posteriormente, cada nifio creara de
manera libre una representacion del lugar
donde vive, incorporando elementos
reales 0 imaginarios segun sus propias
ideas. Se motivara a los nifios a combinar
materiales, experimentar con diferentes
formas y colores y proponer elementos
nuevos para enriquecer el paisaje.
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-Para finalizar, cada nifio compartira con
sus comparieros su creacion.

Expresion Participar en Participar en -Presentar los materiales que tienen -Disfraces Participa en
artistica dramatizaciones, | diversas disponibles para la presentacion. -Escenario dramatizaciones
) . -Organizar a los nifios en grupos para -Accesorios | es asumiendo

asumiendo roles | actividades de preparar la representacion. -Pintura roles.

de diferentes juegos - Cada grupo va a elegir los diferentes facial

personas del dramaticos personajes que deben interpretar.

. - Los estudiantes deben crear un didlogo
entorno y de asumiendo roles L
para su presentacion.

personajes de | con creatividad | _permitir que utilicen disfraces de

cuentos e e imaginacion. acuerdo con el personaje que va a

historietas. Interpretar.
Relaciones Identificar Discriminar -Presentar a los nifios diferentes cartillas | -Cartillas Identifica
Iégico-, _ figuras formasy colores | de figuras g_epmétricas como circulo, -Objetos del figurag _
matematicas desarrollando su | cuadrado, triangulo y rectangulo, entorno geométricas

geométricas capacidad permitiendoles observarlas, manipularlas basicas.

béasicas: circulo,
cuadrado y
triangulo en
objetos del
entornoy en
representaciones

gréficas.

perceptiva para
la comprension
de su entorno.

y expresar libremente qué objetos o
elementos les recuerdan.

-Organizar a los nifios en dos grupos para
realizar un recorrido por el aula y buscar
objetos cotidianos que tengan formas
semejantes a las figuras geométricas
presentadas.

-Clasificar los objetos encontrados de
acuerdo con sus formas geométricas.
-Entregar a los nifios diferentes figuras
geométricas de diversos tamafos y
colores para que, de manera libre y
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creativa, elaboren un mufieco u otra
representacion de su eleccion.

Expresion del
lenguaje

Describir
oralmente
imagenes
gréficas y
digitales,
estructurando
oraciones mas
elaboradas que
describanalos
objetos que

observa

Incrementar la
capacidad de
expresion oral a
través del
manejo
adecuado del
vocabulario y la
comprension
progresiva del
significado de
las palabras para
facilitar su
interaccion con
los otros.

-Presentar a los estudiantes el juego del
gorro magico donde se le explicara que
dentro encontraran las cartillas de
diferentes objetos.

-Organizar a los nifios en grupos donde
cada integrante va a elegir libremente
diferentes cartillas.

-Permitir que el nifio trace con su dedo
en una caja de arena la inicial del objeto
de la cartilla.

-Invitar a los infantes a crear una frase de
acuerdo con la cartilla seleccionada.

-Cartillas
-Gorro
-Cajade
arena

Describe
oralmente
imagenes
graficas,
estructurando
oraciones
elaboradas.
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Civicay
Acompariamiento
Integral

Expresar ideas
originales para
laresolucion de
problemas
simples en
actividades
cotidianas y
ludicas.

Demostrar un
sentido de
pertenencia 'y
respeto hacia su
comunidad y
nacion, actuando
con honestidad,
transparencia,
responsabilidad
y respeto en
diferentes
situaciones
cotidianas,
mostrando
compromiso con
las normas y
valores de
convivencia.

-La docente retne a los nifios y les
narrara una historia breve en la que una
familia necesita cruzar un rio para llegar
a su hogar, pero no encuentra un camino
seguro para hacerlo.

-Plantear una pregunta que motive a los

nifios a imaginar diferentes posibilidades:

¢Cémo podemos ayudar a la familia a
cruzar el rio y llegar a su hogar?

-Se presentara a los nifios una variedad
de materiales, como legos, cartn, palitos
de helado, tubos de papel, vasos, hojas,
telas y otros recursos disponibles.
Permitir que los exploren y seleccionen
libremente aquellos que consideren
necesarios para construir su solucion.
-Organizar a los nifios en pequefios
grupos. Cada grupo conversara 'y
compartira sus ideas para encontrar una
solucion al problema planteado.
-Acompanfar a los grupos mediante
preguntas que estimulen el pensamiento
creativo, tales como: ;Qué otra forma
podria encontrar para cruzar? ;Qué
pasaria si utilizamos otro material?

-Al finalizar, cada grupo presentara su
creacion a los demas compafieros y
explicara que solucion propusieron.

-Legos
-Palos de
helado
-Tubos de
papel
higiénico
-Tapas
-Cartén

Expresa ideas
originales
para la
resolucion de
problemas
simples en
actividades y
cotidianas y
ludicas.
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ANEXOS

Cronograma de actividades
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL — SEDE PLAYAS
PERIODO 2026-1

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR: PROYECTO DE INVESTIGACION ENFOQUE CUALITATIVO
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
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2026 2026 2026 2026 2026 2026

ACTIVIDADES 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 (3

1.Recepcion de aceptacidn del docente X X
tutor

2. Situacién objeto de investigacion X X

3. Abordaje o momento tedrico ¥

4. Abordaje o momento X x b4
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7. Reflexiones finales ¥
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Directora de Carrera Docente UIC



INSTRUMENTOS

Anexo 1 Entrevista al docente

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Institucion educativa: Escuela de Educacién Basica Particular “Océano Pacifico”

Titulo de la investigacion: Los ambientes de aprendizaje en el desarrollo de la creatividad en nifios
de 4 a 5 afios.
Entrevistada: Escobar del Valle Jessica Alexandra

Entrevistadora: Pogo Soto Johanna Gissel

Objetivo: Recopilar informacion mediante la entrevista con relacion a los ambientes de aprendizaje en
el desarrollo de la creatividad en los nifios de 4 a 5 afios.
Entrevista dirigida al docente

PREGUNTAS RESPUESTA
¢Como define usted los ambientes de aprendizaje en Educacion Inicial?

¢Qué caracteristicas considera usted que deben tener los ambientes de
aprendizaje?

¢Cual es el papel del docente en la organizacion y creacion de los ambientes de
aprendizaje?

¢Como contribuye la institucion educativa en la implementacion de estos
ambientes de aprendizaje?

¢ Qué tipo de ambiente de aprendizaje o rincon considera favorable para promover
la creatividad en los nifios?

¢Como define y observa usted la creatividad en los nifios de 4 a 5 afios?

¢Como fomenta usted la flexibilidad del pensamiento en los nifios durante las
actividades?

¢ Qué tipo de recursos y materiales (estructurados o no estructurados) considera
que potencian mas el proceso creativo en esta edad?

¢Qué estrategias pedagdgicas utiliza especificamente para estimular la
creatividad en los nifios?

Desde su experiencia, ¢Qué limitaciones u obstaculos encuentra a veces en el aula
para poder desarrollar libremente la creatividad de sus estudiantes?

Anexo 2 Ficha de Observacion
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA ED'UCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

AUTORAS: Area de estudio:
Gonzalez Reyes Arianna Karina Inicial 11

Pogo Soto Johanna Gissel

Nifios observados:

27

Institucion educativa: Escuela de Educacion Basica Particular “Océano Pacifico”

Titulo de la investigacion: Los ambientes de aprendizaje en el desarrollo de la creatividad en nifios de

4 a 5 afos.

Ficha de observacion

Indicadores

Si

No

En
proceso

Observacion

Descubre de manera autonoma lo diferentes espacios del aula.

Manipula diversos materiales disponibles en el aula para realizar

sus actividades.

Manifiesta interés y curiosidad al ingresar a un nuevo rincén de

aprendizaje.

Realiza producciones o trabajos escolares de forma original sin

imitar a sus comparieros.

Expresa ideas propias u opiniones durante el desarrollo de las

actividades.

Se muestra motivado y entusiasta al trabajar dentro de los rincones

de aprendizaje.

Propone soluciones espontaneas o alternativas ante un problema

sencillo que se le presente.

Utiliza su imaginacion para transformar objetos comunes del aula

en elementos de juego simbdlico.

Agrega detalles Gnicos y creativos a las obras plasticas o

construcciones que realiza en clase.

Cambia de forma autdonoma el uso de los materiales del entorno

para crear algo nuevo.

ANEXO Prueba piloto
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Investigadoras Gonzalez Reyes Arianna Karina Nivel educativo Inicial 1l
Pogo Soto Johanna Gissel
Ubicacion Escuela particular Héroes de Jambeli Nifios observados 10
Titulo de la investigacion Los ambientes de aprendizaje en el desarrollo de la creatividad Fecha 6 de julio del 2026

REGISTRO DE OBSERVACION PILOTO

REGISTRO
ESTUDIANTE A ESTUDIANTE B ESTUDIANTE C ESTUDIANTE D ESTUDIANTE E ESTUDIANTE F ESTUDIA
INDICADORES NTEG
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO NO Sl

Descubre de manera autonoma lo
diferentes espacios del aula.

Manipula diversos materiales
disponibles en el aula para
realizar sus actividades.

Manifiesta interés y curiosidad al
ingresar a un nuevo ambiente de
aprendizaje.
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Realiza producciones o trabajos
escolares de forma original sin
imitar a sus comparieros.

Expresa ideas propias u opiniones
durante el desarrollo de las
actividades.

Se muestra motivado y entusiasta
al trabajar dentro de los rincones
de aprendizaje.

Propone soluciones espontaneas o
alternativas ante un problema
sencillo que se le presente.

Utiliza su imaginacion para
transformar objetos comunes del
aula en elementos de juego
simbolico.

Agrega detalles Unicos y
creativos a las obras plasticas o
construcciones que realiza en
clase.

Cambia de forma autonoma el
uso de los materiales del entorno
para crear algo nuevo.
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

AUTORAS: Gonzalez Reyes Arianna Karina Area de estudio:

Pogo Soto Johanna Gissel Inicial Il

Titulo de la investigacion: Los ambientes de aprendizaje en el desarrollo de la creatividad en
nifios de 4 a 5 afios.

Entrevista dirigida al docente

PREGUNTAS RESPUESTA

1. ¢ Como define usted los ambientes de aprendizaje en Educacion Inicial?

2. ¢Qué caracteristicas considera usted que deben tener los ambientes de
aprendizaje?

w

¢Cual es el papel del docente en la organizacion y creacion de los
ambientes de aprendizaje?

&

¢Cémo contribuye la institucion educativa en la implementacion de estos
ambientes de aprendizaje?

o1

. ¢Qué tipo de ambiente de aprendizaje o rincdn considera favorable para
promover la creatividad en los nifios?

S

¢Como define y observa usted la creatividad en los nifios de 4 a 5 afios?

~

¢Cémo fomenta usted la flexibilidad del pensamiento en los nifios
durante las actividades?

o

¢Qué tipo de recursos y materiales (estructurados o no estructurados)
considera que potencian mas el proceso creativo en esta edad?

(o]

. ¢ Qué estrategias pedagogicas utiliza especificamente para estimular la
creatividad en los nifios?

10. Desde su experiencia, ¢Qué limitaciones u obstaculos encuentra a veces
en el aula para poder desarrollar libremente la creatividad de sus
estudiantes?




FACULTAD DE CIENCIAS
DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA DE EDUCACION lNlCTAL - SEDE PLAYAS

OFICIO No. CEI-SP-2026-018-AUV
Playas, 14 de julio del 2026

Asunto: Solicitud de autorizacién para la aplicacion de Instrumentos de
recoleccion de informacion para trabajo de titulacién.

Licenciada

Mary Lorena Limones Gusqui, MSc.

Directora

Escuela de Educaclién Baslca Particular Océano Paclfico
En su despacho. —

De mi consideracion:

Reciba un cordial saludo, augurando éxitos en su gestién administrativa.

Me dirijo a usted en nombre de la Carrera de Educacion Inicial de la Facultad de
Ciencias de la Educacién e Idiomas, con el fin de solicitar su autorizacién para la
aplicacion de los instrumentos de recoleccién de informacién (entrevista y ficha
de observacién) correspondiente al trabajo de titulacién de los estudiantes
Gonzalez Reyes Arianna Karina y Pogo Soto Johanna Gissel.

Dichos instrumentos estaran dirigidos al docente y estudiantes de primer grado
en el marco del proyecto titulado: “Los ambientes de aprendizaje en el desarrollo
de la creatividad en nifios de 4 a 5 afios”.

El valioso aporte del area que usted dirige constituira un pilar fundamental en la
formacién académica y profesional de nuestras futuras Licenciadas en Ciencias
de la Educacién Inicial.

Agradeciendo de antemano su colaboracién y en la confianza de una respuesta
favorable, me despido con la mas alta consideracién y estima.

Atentamente,

,,,,,

SEDE PLAYAS

DIRECTORA DE CARRE

/ /
UP SE crecefins/

Sede Playas, Av. del Pacifico entre Av. La Merced y
Av. Alfonso Jurado (Barrio Cuba) - Teléfono: 096 B51 6884

¥ ¥ @ www.upse.edu.ec
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RESULTADO COMPILATIO

CERTIFICADO ANTIPLAGIO
En calidad de tutora del trabajo de Integracion Curricular denominado "Los
ambientes de aprendizaje en el desarrollo de la creatividad en nifios de4 a §
aiios" elaborado por las estudiantes Gonzilez Reyes Arianna Karina y Pogo
Soto Johanna Gissel, de la Carrera de Educacion Inicial, de la Facultad de
Ciencias de la Educacion e Idiomas, de la Universidad Estatal Peninsula de Santa
Elena, me permito declarar que una vez analizado en el sistema antiplagio
Compilatio, luego de haber cumplido los requerimientos exigidos de valoracion,
el presente trabajo de investigacion, se encuentra con 3% de la valoracion

permitida, por consiguiente se procede a emitir el informe.

Certificado de analisis
Compilatio Magisters | UPSE-ECU

CAPITULOS GONZALEZ REYES ARINNA KARINA Y POGO SOTO JOHANNA GISSEL. (1) 3

D : baSacdfcd0aféd4A59d 325368034 3f689cdBbodc8 Textos sospechosos

Nombre del fichero : CAPITULOS GOMZALEZ REYES ARINNA KARINA Y POGO Depositante - Mayra Antanieta Moran Agudar
SOTO JOHANNA GISSE Fecha de depdsito | 1 de agosto de 2026
Tamafo def archivo original - 11885 kE Tipo de carga - interface

Numero de palabras - 9255 fecha de fin de analisss | | de sgosto de 202¢

@ Resumen (seccidn 1/2)

Localizacion de los textos sospechosos en el documento

(81118 | B i i I I

Atentamente,

: Mayra Antonieta

Moran Aguilar

Lic. Mayra Antonieta Moéran Aguilar, Msc
DOCENTE TUTOR

C.1. 1313332734
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

Aplicacion de los instrumentos

Entrevista a la docente

Observacion a los estudiantes
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Evidencia fotografica prueba piloto
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Entrevista a la docente

Ficha de observacion
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Anexo: Tutorias
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