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Resumen

El presente trabajo analiza la infografia como estrategia educativa para fortalecer el
pensamiento creativo en los estudiantes de educacion bésica. El estudio se desarrollo a partir
de una revision tedrica de investigaciones recientes sobre el uso de recursos visuales y
herramientas digitales en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Se identifico que la
infografia facilita la organizacidon y comprension de la informacion mediante la integracion de
textos breves, imagenes, colores e iconos, lo que favorece la atencion, la retencion de

contenidos y la participacion activa de los estudiantes.

Con base en los resultados de la revision, se diseid una propuesta de solucion
consistente en un plan de accidn tedrico-practico para ser aplicado en el aula con el apoyo de
la plataforma Canva. El plan contempla tres dimensiones de aprendizaje: aprender, hacer y
controlar su perfeccion. En la primera, los estudiantes comprenden los conceptos principales
del tema; en la segunda, elaboran sus propias infografias; y en la tercera, revisan y mejoran su

trabajo a partir de una evaluacion y retroalimentacion.

La propuesta incluye actividades de lectura, debate, preguntas y ejercicios practicos en
torno a temas como el lavado adecuado de manos y la contaminacién ambiental. Se concluye
que la infografia constituye una estrategia pedagdgica innovadora que estimula la creatividad,
la originalidad y la capacidad de sintesis, al tiempo que fortalece la comprension lectora y el

aprendizaje significativo en las diferentes 4reas curriculares.

Palabras clave: infografia, estrategia educativa, pensamiento creativo, educacion

basica, Canva.



Abstract

This study analyzes infographics as an educational strategy to strengthen creative
thinking in elementary school students. The research was based on a theoretical review of
recent studies on the use of visual resources and digital tools in teaching and learning processes.
The findings show that infographics facilitate the organization and understanding of
information through the integration of short texts, images, colors, and icons, which improves

attention, content retention, and active student participation.

Based on the literature review, a practical proposal was designed consisting of a
theoretical-practical action plan to be implemented in the classroom using the Canva platform.
The plan includes three learning dimensions: learn, create, and improve. In the first stage,
students understand the main concepts of the topic; in the second, they design their own

infographics; and in the third, they review and refine their work through evaluation and

feedback.

The proposal incorporates activities such as reading, discussion, questions, and
practical exercises focused on topics such as proper handwashing and environmental pollution.
It is concluded that infographics are an innovative pedagogical strategy that promotes
creativity, originality, and synthesis skills while strengthening reading comprehension and

meaningful learning across different curricular areas.

Keywords: infographic, educational strategy, creative thinking, elementary education,

Canva.



INTRODUCCION

El proposito es estudiar la infografia como estrategia para el desarrollo del pensamiento
creativo, analizando la efectividad del uso de la infografia como practica pedagogica en el
sistema educativo ya que estas habilidades son primordiales para el desarrollo creativo y

significativas para el aprendizaje de los estudiantes.

En la actualidad se presentan problemas de insuficiencias de desarrollo de pensamiento
creativo por la carencia de material y procesos pedagogicos innovadores lo que implica que los
docentes no utilizan el fortalecimiento de competencias de pensamiento creativo en los
establecimientos educativos, manteniéndose en si, la educacion tradicional obteniendo como
resultado que el estudiante tienda a conformarse con un aprendizaje habitual donde no llegan
al plano de la imaginacion ni la innovacion. Flores (2023) sefiala que este recurso didéctico

permite presentar contenidos complejos de manera clara, atractiva y estructurada.

Por lo cual, se busca como propuesta realizar una estrategia educativa para el
pensamiento creativo con el uso de infografia ya que, La infografia favorece la participacion
activa del estudiante, ya que combina textos, imagenes, colores e iconos que despiertan el
interés y mejoran la retencion de la informacion. Su uso no solo fortalece la comprension
lectora, sino que también estimula procesos cognitivos como el andlisis, la sintesis y la

interpretacion.

La infografia en varios estudios avala el provecho de la herramienta con fines
didacticos. Constituye en si, un reto para el sistema educativo desplegar instrumentos que
suministren facilidad de procesos de comprension en las aulas, frente al crecimiento
exponencial y masivo de informacion que transita en todos los espacios cotidianos de la vida

en sociedad y en absolutamente todas las areas del conocimiento Flores (2023).

La efectividad de la infografia permite que el estudiante empiece a desplegar un
sinnumero de habilidades y conocimientos en todos los temas o areas correspondientes a tratar,
simplificando de un texto dificil de manera mas sencilla y entretenida. Por ende, hay que
reconocer que es una herramienta que ayuda a generar una mayor participacion en clase y
facilitando la comprension de textos e incluso proyectando y vinculando estimulos cognitivos

en su vida estudiantil como personal.



Lo datos presentados confirman que: el 56% de los estudiantes estan de acuerdo en
conocer las estrategias de pensamiento creativo y se revela que en los estudiantes existe una
aceptacion positiva acerca de las estrategias de pensamiento creativo ademas menciona que, al
desarrollar competencias de pensamiento creativo en los estudiantes, se contribuye a la
formacion de sujetos competitivos, por el hecho de desarrollar habilidades para encontrar

diferentes miradas o puntos de vista a una situacion Moreira (2024).

Partiendo de esta base, el siguiente punto a tratar se ha visto a pasar a referir a una
posible solucién analizando la efectividad del uso de la infografia como estrategias de
aprendizaje educativo, para fortalecer el pensamiento creativo, en las aulas de las instituciones
educativas como practica pedagogica tanto, en la presentacion de los docentes como

estudiantes en clase.

Estrategia educativa para facilitar el aprendizaje, alcanzando objetivos pedagogicos
para fortalecer el pensamiento creativo mediante un plan de accion a realizar permitiendo la

transformacion de un proceso de manera creativa y significativa.

Como objetivo general en este trabajo a realizar, el o la docente debe ejecutar un plan de
accion para que el estudiante desarrolle conforme actividades estructurada; en primer lugar, el
uso y presentacion de la infografia por parte del docente hacia el estudiante; su segundo
desarrollo interviene el plan de accidon efectuado por los estudiantes en tres dimensiones como

plan de accion de la infografia:

e Aprender: Los conceptos
e Hacer: A través de la creacion

e Controlar su perfeccion.

Ademas, como ultima actividad integrar la presentacion de la infografia en clase de la tematica
haciendo participe las actividades visuales proyectables, en las diferentes areas de asignaturas
representadas en infografias para la comprension, procesamiento de textos de informacion

ayudando a los estudiantes a sacar conclusiones y sintesis sobre lo previsto de alguna tematica.



DESARROLLO

La infografia es una combinacion de elementos visuales que aporta un despliegue
grafico de la informacion. Se utiliza fundamentalmente para brindar una informacion compleja
mediante una presentacion grafica que puede sintetizar o esclarecer o hacer mas atractiva su
lectura. Se utiliza fundamentalmente para brindar una informacién compleja mediante una
presentacion grafica que puede sintetizar o esclarecer o hacer mas atractiva su lectura (Bustillos

& Benites, 2025).

Cabe recalcar que, la infografia aparte de tener una representacion grafica, con una
combinacion sutil de variedad de elementos también es una herramienta estratégica que motiva
a los estudiantes fortalecer su parte lectora, enriqueciendo el conocimiento y aprendizaje de
forma répida listo para participar o debatir sobre una tematica previa logrando que el estudiante

procese los textos complejos de manera inmediata.

La infografia como una construccién de imagenes y textos utilizada como recurso
didactico que proporciona un nuevo panorama de lectura e interpretacion. La autora la define
como “un conjunto de estructuras enunciativas de caracteristica textual e iconografica que
expresan contenido referente a un conocimiento particular transformandolo en un saber
publico”, dado lo anterior se destaca que el texto infografico es una técnica de ensefianza, que
otorga ventajas porque equipara nuevas formas de lectura y facilita el proceso de comprension

critica (Moguel et al., 2022).

Es importante considerar que la estrategia educativa pedagdgica facilita el
entendimiento de la lectura a la hora de su compresion gracias por su presentacion visual,
despierta el interés involucrando en la clase al estudiante con un aprendizaje mas dindmico y
entretenido en donde, muestren las ganas de participar mejorando los resultado y calificaciones

de un buen rendimiento académico.

La creacion de infografias para la comunicacion de informacidon no es una tarea
sencilla. El disefiador de éstas debe conocer el nuevo género visual y, de manera rigurosa, la
tipologia de infograficos, lo cual sera indispensable complementar con un método de
razonamiento, analisis, consideraciones espaciales y visuales, ademés de multiples habilidades

en codificacion. Este planteamiento propone para el disefiador grafico un rol como investigador



y facilitador de disefio, para el cual debera estar provisto de técnicas de interpretacion que le

permitan lograr graficos claros y facilmente digeribles (Vanegas et al., 2023).

Su presentacion de lectura transformada en un disefio de colores, imagenes que hacen
de ello, un recurso innovador lo cual, a través de sus caracteristicas el estudiante logra forjar
su aprendizaje después de una evaluacion o debate. En este contexto, se plantea que la
infografia, es una herramienta pedagdgica valiosa, que muy aparte de su presentacion visual,
dindmico e interactivo, favorece su aprendizaje de los contenidos académicos rompiendo
paradigmas tradicionales de estudios, y a su vez se centra en la identificacion de las carencias

pedagbgicas que el ente pueda tener para su 6ptimo desarrollo estudiantil.

Al momento de disefiar una infografia, es importante determinar el fin, es decir si tendra
un propdsito de explicacion de un concepto, de tecnologia, un hecho, analisis de datos
estadisticos, resumen de un proceso, descripcion de un producto o servicio, entre otros. Una
infografia contiene tres secciones claramente diferenciadas: La introduccion, el cuerpo y el pie.

(Flores, 2023)

En cuanto, la estructura, la infografia detalla una presentacion exclusiva de forma fécil
y rapida, aunque existen diferentes tipos de infografia, siempre su presentacion es Unica,

ordenada y facil para leer de igual manera para comprender.

La implementacion de infografias como estrategia educativa favorece el desarrollo del
pensamiento creativo en los estudiantes de educacion basica debido a que, logra facilitar la
organizacion visual de la informacidn, estimulando la sintesis de ideas y promoviendo la

expresion grafica de concepto.

El pensamiento creativo es una habilidad que se convierte en un componente vital de
nuestro funcionamiento psicoldgico normal. Una de sus caracteristicas es que produce nuevas
ideas originales y utiles. Este pensamiento implica flexibilidad, fluencia, novedad y
elaboracion. Ademads, permite que el desempeiio creativo conlleve al pensamiento creativo y

se evalue en funcion de la originalidad y calidad (Arcana et al., 2023)

Cabe mencionar que, como recurso didactico el uso de la infografia y la capacidad
mental del pensamiento creativo pueden ir de la mano en colaboracion para una ensefianza de

aprendizaje porque involucra a los estudiantes su expresion espontdnea a su creatividad e



10

imaginacioén en tanto solo en un muro o lienzo digital tienda a mejorar su atencidon, su

comprension por la lectura efectuando una mejor manera de retencion de informacion.

La estrategia de pensamiento creativo es la actividad y operacionalidad mental que
involucra el aprendizaje. Moreira'y Loor (2022) sefialan que el uso de estrategias de aprendizaje
supone que el estudiante dispone de un plan de accién orientado al logro de objetivos
especificos. Esto implica que comprende qué debe hacer para aprender, pone en practica las
actividades necesarias y supervisa su propio proceso con el fin de evaluar y mejorar sus

resultados.

En cuanto, estrategia educativa e innovadora como plan de accion es disefiada para que
el estudiante aprenda teoria y practica, a fin de obtener estudiantes con un aprendizaje de
capacidades, habilidades y aptitudes para un futuro utilizando todos aquellos recursos o

materiales pedagogicos que actualmente se estan vinculando con la realidad educativa.

Todo ser humano emplea el pensamiento creativo dado que, siempre trata de buscar
soluciones en la vida de ese modo, esta presto para relacionarse en los diferentes recursos

tecnologicos a desarrollar.

Para finalizar, el uso de infografia convierte al estudiante en protagonista de su propio
aprendizaje por el hecho de construccion oportuna de conocimientos, capacidades y autonomia
estableciendo que la infografia facilita una comprension mas clara y significativa de los temas
tratados. De este modo, la investigacion no solo representa un aporte al ambito académico, sino
también proporciona una respuesta tangible a problemas reales del sistema educativo, ademas,
contribuye a preparar a los estudiantes de manera mas solida para enfrentar los desafios a
futuros, equipandolos con el manejo de herramienta digitales con competencias esenciales
como la creatividad, la comunicacion visual, el pensamiento critico aumentando la motivacion

y el interés personal.
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PROPUESTA DE SOLUCION
Titulo del plan de accion

Plan de accidn teorico practico para fortalecer el pensamiento creativo mediante el uso

de infografias en estudiantes de educacion basica

Objetivo general

Implementar un plan de accion tedrico practico basado en el uso de infografias digitales
para fortalecer el pensamiento creativo de los estudiantes de educacién basica, promoviendo la

organizacion de ideas, la comprension de contenidos y la expresion visual de la informacion.

Fundamentacion teorica

La incorporacion de recursos visuales en el proceso de ensefianza favorece la
comprension de contenidos y estimula una participacion més activa de los estudiantes. Entre
estos recursos, la infografia destaca por su capacidad para sintetizar informacion mediante la
combinacion de textos, imagenes, iconos y colores. Esta estructura permite presentar conceptos
de manera ordenada y facilita la identificacion de las ideas principales. Flores (2023) sefiala
que la infografia constituye un recurso didactico que ayuda a transformar contenidos complejos

en materiales claros y accesibles.

El presente plan de accion se define como tedrico y practico porque integra dos
momentos complementarios. En la fase tedrica, el docente presenta los conceptos esenciales
del tema y explica la estructura basica de la infografia, conformada por introduccién, cuerpo y
pie. Esta etapa permite que los estudiantes comprendan la informacioén y reconozcan la forma

en que debe organizarse.

La fase practica se desarrolla cuando los estudiantes elaboran sus propias infografias en
la plataforma Canva. Durante esta actividad seleccionan la informacién mas relevante, la
organizan visualmente y la presentan al grupo. Ruiz y Intriago (2022) indican que el uso de
herramientas digitales como Canva favorece experiencias de aprendizaje mas dinamicas y

estimula la creatividad en el aula.
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El plan también se apoya en las estrategias de aprendizaje orientadas al desarrollo del
pensamiento creativo. Moreira y Loor (2022) explican que el estudiante aprende con mayor
eficacia cuando cuenta con un plan de accién que le permite comprender qué debe hacer,

ejecutar las actividades previstas y revisar sus resultados para introducir mejoras.

La propuesta se organiza en tres dimensiones. La primera, aprender, se centra en la
comprension de los conceptos. La segunda, hacer, corresponde al disefio de la infografia. La
tercera, controlar, consiste en revisar y perfeccionar el trabajo realizado. Esta secuencia
favorece la creatividad, la autonomia y la capacidad para comunicar ideas de manera clara y

original.

Descripcion del plan de accion

El plan de accion consiste en la aplicacion de una estrategia didactica organizada en
tres sesiones de trabajo, en las que los estudiantes analizan informacion, disefian infografias y
presentan sus producciones al grupo. La propuesta utiliza la plataforma Canva como
herramienta de apoyo para elaborar recursos visuales relacionados con contenidos curriculares

de educacion basica, como el lavado adecuado de manos y la contaminacion ambiental.

La metodologia combina actividades de comprension, producciéon y evaluacion. En un
primer momento, el docente presenta el tema y guia la lectura de la informacion seleccionada.
Posteriormente, explica la estructura de la infografia y muestra ejemplos que permiten
identificar sus elementos principales. En la siguiente fase, los estudiantes elaboran su propio
material, seleccionando las ideas mas importantes y organizandolas de forma visual.
Finalmente, socializan sus trabajos y reciben retroalimentacién con base en una rubrica

previamente establecida.

El plan tiene una duracion de tres sesiones consecutivas. Cada una responde a una
secuencia pedagdgica que busca que el estudiante comprenda, aplique y perfeccione lo
aprendido. Esta organizacion permite que la actividad no se limite al uso de una herramienta
digital, sino que se convierta en una estrategia orientada al fortalecimiento del pensamiento

creativo y a la construccion de aprendizajes significativos.
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Acciones o fases del plan de accion

Fase 1. Diagnéstico y presentacion del tema

En esta etapa el docente identifica los conocimientos previos de los estudiantes
mediante preguntas orientadoras. Luego presenta el tema seleccionado y promueve una lectura

guiada para reconocer los conceptos principales.

Fase 2. Explicacion de la estructura de la infografia

El docente explica las partes de la infografia: introduccién, cuerpo y pie. También
muestra ejemplos para que los estudiantes observen como se organiza la informacion y qué

elementos visuales pueden emplearse.

Fase 3. Diseiio de la infografia en Canva

Los estudiantes elaboran su infografia en Canva. Para ello seleccionan la informacion
relevante, incorporan imagenes, colores e iconos, y organizan el contenido de manera clara y

creativa.

Figura 1. Diseflo de infografia en Canva

v @ Cortel P beoellar X 4 - 0 X

€ C 5% canvacom/design/DAG 12tyOHw/tvwyRmOUNDN/WYch-gzPEC/edit & 0 @ oemvsreqeenst

8 MGmal @ Youlube P Maps ([ Adobc Amohar @ Nuwa pestay

* (@  Cartel PasoaPaso sobre el Lavado de M... winicarmipr. L+ i ©Q (B Imprimecon Canva

Paginal- A

Link de canvas: https://canva.link/419x17sb3z81x23



https://canva.link/419xl7sb3z81x23

Fase 4. Socializacion del trabajo
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Cada estudiante o grupo presenta su infografia al resto del curso, explica las decisiones

tomadas y responde a las preguntas de sus compaferos.

Fase 5. Evaluacion y retroalimentacion

El docente aplica una rubrica para valorar la comprension del tema, la creatividad, la

organizacion visual y la claridad del mensaje. Posteriormente, los estudiantes revisan su trabajo

y realizan los ajustes necesarios.

Como logros esperados

Potencializar el pensamiento creativo mediante el uso de infografia involucra a los

estudiantes a integrar herramientas innovadoras ademas facilitar el aprendizaje de conceptos

transformando la metodologia de ensefianza con una experiencia mas dinamica y efectiva.

Tabla 1

Estructura de estrategia educativa

Presentacion de infografia

Recursos utilizados

Orden logico esperado

e Primer lienzo

infogréfico teoria

Concepto e
importancia y
Recomendaciones

e Segundo lienzo

infografico practico

e Ejercicios practicos

e Plataforma de
CANVA
e Internet

e Dispositivo

moviles o laptop

e Lectura

e Debate

e Preguntas
e Evaluacion

e (alificacion

Actividad

Descripcion

Objetivo

e Infografia lavada de

manos.

e Participacion  en
clase de la Lectura

de infografia

e Fortalecer el
pensamiento
creativo a través

del uso efectivo
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e Infografia
contaminacion

ambiental.

de

Resultados se
espera en
estudiante
Estructura del
estudiante
Aprender: Los
conceptos

Hacer: A través de
la creacion
Controlar su

perfeccion.

para

aprendizaje.

el

Dimensiones del aprendizaje

El desarrollo del plan de accion se organiza en tres dimensiones que orientan el proceso

de aprendizaje y permiten que los estudiantes participen de manera activa en la construccion

de sus conocimientos.

Aprender. En esta dimension los estudiantes identifican y comprenden los conceptos

fundamentales del tema trabajado. A partir de la lectura, el andlisis y el intercambio de ideas,

seleccionan la informacion mas relevante y establecen relaciones entre los contenidos.

Hacer. Corresponde a la elaboracion de la infografia. En esta etapa los estudiantes

transforman la informacidon en una representacion visual utilizando textos breves, imagenes,

iconos y colores. Este proceso favorece la creatividad, la sintesis y la organizacion de ideas.

Controlar. Consiste en revisar el producto elaborado para verificar que el contenido

sea claro, ordenado y pertinente. Con el apoyo de una rubrica y la retroalimentacion del

docente, los estudiantes identifican aspectos por mejorar y perfeccionan su trabajo final.




Recursos

Para la ejecucion del plan de accion se requieren los siguientes recursos:

Plataforma Canva.

Conexidn a Internet.

Computadora, tableta o teléfono movil.
Proyector o pantalla digital.

Lecturas o textos informativos.

Rabrica de evaluacion.

e Cuaderno de trabajo y materiales de apoyo.

Resultados esperados

Al finalizar la aplicacion del plan de accion se espera que los estudiantes:

e Organicen la informacion de manera clara y sintética.

o Expresen ideas de forma creativa y original.

e Mejoren la comprension y retencion de los contenidos.

o Utilicen herramientas digitales con fines educativos.

o Participen con mayor interés en las actividades de clase.

o Fortalezcan habilidades como el andlisis, la sintesis y la comunicacion visual.

o Desarrollen el pensamiento creativo en situaciones de aprendizaje.

Tabla 1. Resumen del plan de accion
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Fase Actividades principales Recursos Resultado esperado
Diagnostico y Preguntas iniciales, Texto guia, Identificacion de
presentacion del lectura y analisis proyector conocimientos previos

tema

Explicacion de la

Presentacion de la

Canva, ejemplos

Comprension de la

infografia estructura y ejemplos visuales organizacion del recurso
Disefio de la Elaboracion del producto | Internet y Produccion creativa del
infografia en Canva dispositivos estudiante

digitales
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Socializacion Exposicion y explicacion | Infografia Comunicacion de ideas y
del trabajo terminada participacién
Evaluacion Aplicacion de rabrica y Rubrica Mejora del producto y
retroalimentacion consolidacion del
aprendizaje

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Se pudo determinar que el uso de infografias es una estrategia que motiva a los
estudiantes y les permite participar de manera mas activa en el desarrollo de las clases. Al
elaborar sus propios trabajos con el apoyo de herramientas digitales gratuitas como Canva, los
estudiantes organizan la informacion de forma clara y creativa, lo que facilita la comprension
y retencion de los contenidos en cualquier asignatura. Esta forma de trabajo también favorece

la concentracion y contribuye a mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

La infografia combina una parte tedrica y una parte practica. Primero, los estudiantes
comprenden los conceptos y la informacion mas importante del tema; después, la transforman
en una representacion visual utilizando textos breves, imagenes y colores. Este proceso les
permite desarrollar la imaginacion, la creatividad, la originalidad y la capacidad para expresar

sus ideas de una manera mas ordenada y comprensible.

Mediante las investigaciones se ha dado énfasis que, se debe implementar la infografia
para el desarrollo del pensamiento creativo, no solo el estudiante sino también los docentes
pasan por esta experiencia, por aprender o capacitarse en el &mbito educativo por el hecho de
su disefio visual e innovador debido a que, posibilita como estrategia fundamental para lograr
captar la atencidon, concentracion garantizando mejorar un aprendizaje permanente de los

contenidos.
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Recomendaciones

Se recomienda utilizar la infografia como estrategia educativa en las diferentes
areas de aprendizaje, ya que facilita la comprension de los temas y ayuda a fortalecer las
habilidades del pensamiento creativo. El uso de Canva permite a los estudiantes elaborar
materiales visuales de manera sencilla, lo que favorece el desarrollo de sus capacidades

cognitivas y mejora la retencion de la informacion.

También se sugiere trabajar con temas relacionados con las asignaturas y presentarlos
mediante infografias que incluyan textos, imagenes, colores y otros elementos visuales. Esta
forma de organizar la informacion capta la atencion de los estudiantes, incrementa su

participacion y contribuye a obtener mejores resultados en su aprendizaje.

Por ultimo, es importante que los docentes se mantengan en constante actualizacion
sobre el uso de herramientas tecnoldgicas y estrategias pedagdgicas innovadoras. Esto
permitird enriquecer las clases con recursos mas atractivos y lograr que los estudiantes

participen con mayor interés, creatividad y entusiasmo en su proceso de formacion.
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ANEXOS

Figura 2: lavado de manos. (Teoria)

AUTORA: Lissette Melissa Yagual Tumbaco

Nota: Imagen extraida de la pagina de infografia
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Figura 1: Evaluacion (Practica)

AUTORA: Lissette Melissa Yagual Tumbaco

Nota: Imagen extraida de la pagina de infografia
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Figura 2: La contaminacién del medio ambiente (Teoria)

o liquidos, a me ‘Iiatln'aks:
como la atmosfera, suclo y el ¥

AUTORA: Lissette Melissa Yagual Tumbaco

Nota: Imagen extraida de la pagina de infografia
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Figura 3: Evaluacion (Practica)

AUTORA: Lissette Melissa Yagual Tumbaco

Nota: Imagen extraida de la pagina de infografia
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