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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion destaca la utilidad de los juegos sensoriales en el
aprendizaje por descubrimiento en nifios de 4 a 5 afios, en los contextos de Educacion Inicial,
este desempefia un papel crucial que marca experiencias significativas; mediante estas
estrategias pedagdgicas se establecié al juego como una metodologia fundamental para el
desarrollo de la primera infancia, donde se recalca la importancia del descubrimiento para
conseguir el desarrollo de habilidades. Asimismo, al mantener contacto con los materiales
didacticos sensoriales, se asientan las bases de un conocimiento sélido partiendo desde la
atencion hacia la experimentacién, a su vez los nifios van a estimular sus sentidos abriendo
paso a nuevos conocimientos, fortaleciendo la autonomia, pensamiento critico, resolucion de
problemas; ademéas de desarrollar habilidades cognitivas, linguisticas, l6gicas y
socioemocionales. El propdsito de esta investigacion es determinar como los juegos sensoriales
contribuyen en la estimulacion del aprendizaje por descubrimiento en nifios de 4 a 5 afios. El
estudio se basé en el enfoque cualitativo guiado por el paradigma interpretativo. La muestra
estuvo conformada por 10 estudiantes y 1 docente de la escuela de educacion bésica Licenciada
Angélica Catalina Villon Lindao, realizando una entrevista a la docente, y una ficha de
observacién aplicada a los estudiantes. Por otro lado, el software el ATLAS. ti reflejd
resultados favorables en cuanto al uso de los juegos sensoriales en la estimulacion del
aprendizaje por descubrimiento. Cabe destacar que la relacion de estas metodologias aporta a
la participacion activa de la comunidad educativa, lo que aporta al progreso del aprendizaje en

esta etapa primordial de formacion academica.

Palabras clave: juegos sensoriales, aprendizaje por descubrimiento, estimulaciéon.
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INTRODUCCION

Los juegos sensoriales y el aprendizaje por descubrimiento se constituyen como
metodologias educativas que brinda experiencias significativas a los nifios de 4 a 5 afos,
en estas se promueve el descubrimiento y la experimentacién de estimulos que van a
aportar a su desarrollo integral, con la ayuda de materiales concretos que integran lo

practico y ludico.

El presente trabajo investigativo se compone de cuatro capitulos en los cuales se

abordan aspectos esenciales que aportaron veracidad al estudio:

Capitulo I: En este primer capitulo se aborda la problemética observada en los
contextos educativos. En este apartado se da a conocer la realidad de la situacion objeto
de investigacion, la contextualizacion de la situacion objeto de investigacion, las
inquietudes del investigador, los objetivos de estudio (uno general y tres especificos) y las

motivaciones del origen del estudio.

Capitulo Il: En este segundo capitulo se dan a conocer los fundamentos teéricos
gue sustentan el tema de estudio basado en la revision bibliografica de libros, revistas,
articulos anexados a fuentes académicas de relevancia y confiabilidad, lo que permitid

definir las subcategorias de estudio para un mayor entendimiento conceptual.

Capitulo IllI: En este capitulo se aborda los apartados ontol6gicos Yy
epistemoldgicos, se detalla el enfoque, paradigma de investigacion, la poblacién y muestra
de estudio. Asimismo, se describen las fases de los metodos aplicados, las técnicas e
instrumentos de recoleccion e interpretacion de informacion, los criterios de

categorizacion y triangulacion utilizados para concluir con la validez de los resultados.

Capitulo IV: En este capitulo se detalla la presentacion de los hallazgos e
interpretacion de los resultados obtenidos mediante la aplicacion de los instrumentos, con
reflexiones criticas acerca de lo observado durante la ejecucion de actividades y de la
informacion recopilada en la entrevista aplicada a la docente, con el fin de dar a conocer
la relacion entre los juegos sensoriales y aprendizaje por descubrimiento y como estos

contribuyen al desarrollo integral de los infantes.



CAPITULO |
PRIMER MOMENTO SITUACION PROBLEMATICA

Situacion objeto de investigacion

Los juegos sensoriales y el aprendizaje por descubrimiento son fundamentales para el
desarrollo integral de los infantes, debido a que permite la exploracion y hallazgos
haciendo uso de la percepcion en un entorno natural. Esta interaccion con los elementos
que ofrece el contexto despierta el interés por aprender, abriendo paso a experiencias
significativas en los nifios de 4 a 5 afios. La relacion con los sentidos se da mediante la
manipulacion con el apoyo de actividades ludicas, siendo una de las formas que dirigen al

educando hacia la construcciéon de conocimientos.

Actualmente en las aulas de Educacion Inicial continda arraigada la practica
docente convencional, un claro ejemplo de esta dinamica es la implementacion reiterada
de actividades en hojas de trabajo, que priorizan acciones de repeticion y memorizacion
para la consolidacion de conocimientos, convirtiendo al estudiante en un participante no
activo, afectando las habilidades innatas por descubrimiento. La carencia de metodologias
en el proceso instructivo perjudica al desarrollo de capacidades como el discernimiento
racional, independencia y creatividad, lo que los limita a estar preparados para los desafios

que presenta la sociedad (Mufioz Velez et al., 2024).

Los docentes deben estar capacitados y poseer actitudes positivas para poder
entender y afrontar los diversos desafios actuales; establecer un ambiente armoénico
propicio para el bienestar integral dentro y fuera del aula, para brindar una atencién
oportuna ante las barreras de aprendizaje que se pudieran presentar. La integracion de
nuevas metodologias requiere una alineacion adecuada a los objetivos establecidos en las
instituciones, estas influyen al momento de querer implementar nuevas estrategias a
desarrollar en la planificacion, el personal docente prioriza al estudiante en el proceso de
ensefianza aprendizaje y a la vez busca tener un equilibrio constante adaptando

procedimientos con actividades placenteras que guien al alumno (Acosta et al., 2021).



Por ende, ante la limitacion de recursos mediadores sensoriales, siendo este un
factor que condiciona el proceso de adquisicion y construccion de nuevos conocimientos,
teniendo en cuenta que las conexiones neuronales constituyen una base indispensable para
la codificacion y retencion de informacién, la omision de este proceso repercute a la
evolucion neurocognitiva del infante, generando una desmotivacion intrinseca en su
trayectoria educativa, esta situacion desencadena un estado de apatia frente a las
actividades propuestas, lo que propicia a la aparicion de respuestas emocionales
disruptivas como la frustracion y enojo, los saberes adquiridos tienden a olvidarse con

facilidad y a convertirse en un aprendizaje efimero (Suarez y Valdéz, 2024).

Los materiales didacticos sensoriales son ejes articuladores indispensables en la
praxis pedagdgica, al no estar presentes generan vacios significativos en la mediacion
cognitiva, carencias estructurales que entorpecen la estimulacion integral, la apropiacion
y consolidacién de saberes, generando sesiones de baja interactividad tornandose rutinaria
para los alumnos; lo que altera los procesos atencionales y funciones ejecutivas como la
concentracion, participacion y el compromiso por aprender el contenido proporcionado
por el docente. Los materiales didacticos cumplen varias funciones sustantivas entre ellas
destaca la mediacion y estructuracion de la informacion facilitando la transmision y
recepcion de conocimientos. Por otro parte, favorece también el pensamiento creativo,
optimiza la plasticidad cerebral y a las funciones cognitivas de los infantes mediante el

aprendizaje experiencial (Moreira Salvatierra et al., 2025).

La ausencia de entornos fisicos estructurados restringe las instancias educativas
vivenciales, disminuyendo el deseo natural de indagacion, pues el aprendizaje transciende
el marco tradicional, este no debe efectuarse solo dentro del aula, por el contrario, debe
darse en diferentes contextos mediados intencionalmente por el docente con el fin de
generar mayor interaccion y observacion del entorno. En concordancia con Caez y Rivera
(2024) la persistencia de restricciones constantes durante la edificacion de conocimientos
obstaculiza la consolidacion de habilidades interpersonales y sociales del estudiante que
son esenciales para el acceso a nuevas oportunidades de desarrollo que permiten

estructurar aprendizajes significativos y formativos.



Ante la existencia de vacios conceptuales en diversas areas de estudios, el proceso
de aprendizaje se ve condicionado, los factores contextuales que afectan su ejecucion es la
sobrecarga laboral, el poco tiempo para poder capacitarse, lo que impiden al docente estar
a la vanguardia de oportunidades para mejorar la calidad educativa y propiciar ambientes
ludicos ricos en estimulos para el infante, afectando el rendimiento y la concrecion de
metas establecidas previamente, disminuyendo la motivacion en el proceso de adquisicion
de conocimientos. Ante esta realidad inquietante que compromete el bienestar integral y
cognitivo de los infantes en esta etapa caracterizada por su alta neuroplasticidad y
sensibilidad ante la receptividad de nuevos aprendizajes, mismos que al no ser estimulados
no logran alcanzar y promover la exploracion, creatividad y construir sus primeros

aprendizajes a través de la experiencia (Chasig, 2023).

Al utilizar los dispositivos electronicos de manera desmedida en el hogar por parte
de los progenitores que son los mediadores del aprendizaje en casa; al no mantener un
control propicio de esta problematica infiere negativamente en los procesos cognitivos
afectando la plasticidad cerebral, la memoria, la conducta, atencion sostenida y al
desarrollo de habilidades sociales, pues no es usado con un fin constructivo, sino que lo
plantean mas bien como una “nifiera virtual”. Esto infiere posteriormente en la labor
docente pues se convierte en una causa mas que debe tomar en consideracion aparte de la
carga laboral y el incremento de estudiantes, por eso se ve la necesidad de que exista un
dialogo constantemente acerca del control de estos dispositivos convirtiéndolo en un factor

que interfiere en el aprendizaje dentro del aula (Herrera et al., 2024).

Debido al incremento en la utilizacion de dispositivos electrénicos por parte de los
infantes en edad escolar, los nifios enfrentan riesgos significativos en su cociente
intelectual afectando la atencion, interaccion social y creatividad, siendo este un momento
crucial para que desarrollen sus habilidades cognitivas que les ayudaran tanto en su vida
académica como personal. Es importante saber que se trata de un periodo fundamental
para la adquisicién de competencias comunicativas y resolucién de problemas, pero la
sobreexposicion a los dispositivos digitales llega a inferir en estos procesos, haciendo que

los infantes tengan problemas en su desenvolvimiento escolar (Ocampo Arteaga, 2025).



Contextualizacion de la situacion objeto de investigacion

En el contexto de Educacion Inicial una de las necesidades que se pudo evidenciar
es el poco uso de los juegos sensoriales como metodologia eficiente, pues segun los
analisis de las diversas investigaciones relacionadas al tema de estudio, este proporciona
un aprendizaje por descubrimiento eficaz en la edad de 4 a 5 afios. Durante la observacion
directa se realizo en el area de Inicial 2 de la Escuela de Educacion Basica “Lcda. Angélica

Catalina Villon Lindao”, ubicada en el cantdén Santa Elena provincia de Santa Elena.

Al verificar los datos observados y al analisis de la informacion recabada durante
las visitas se evidencia la ausencia de metodologias activas, a pesar de las diferentes
necesidades que se encuentra en el aula, dicha problematica causa que los infantes
muestren presencia de abulia durante las clases debido a la escasez de estrategias lidicas
orientadas a captar la atencién oportuna. Como se conoce, la curiosidad es inherente al
desarrollo infantil, por lo cual los docentes deben priorizar la ensefianza con estrategias
que fomenten la indagacion. Es decir, que es indispensable dejar a un lado modelo
tradicional basado en la transmision de informacion, limitando a los estudiantes en su

capacidad cuestionar y descubrir por si mismo.

Ante esta problematica surge una preocupacion eminente ante los procesos de
memorizacion que viven y experimentan los infantes en su proceso educativo. En
consecuencia, debido a factores como la extenuacion, la falta de recursos didacticos
sensoriales, los espacios poco ambientados, los docentes enfrentan serias dificultades para
fomentar en los nifios el pensamiento analitico y argumentativo. De igual manera, la
presidn constante por cumplir los estandares de calidad y los resultados académicos que
afectan la participacion oportuna de los educandos en las dindmicas escolares. Por
consiguiente, la falta de motivacion hace que el ambiente se torne mondtono y aburrido lo

gue propicia a la interactividad y el desorden.

De igual forma, la revision sistemética de la literatura conllevé a definir una de las
causas que afecta el descubrimiento en la etapa infantil, es el uso indiscriminado de los
dispositivos electronicos, esta practica ha limitado al estudiante a la interaccion con sus
pares y docente, la implementacion de este recurso puede llegar a ser util hasta ciertos
aspectos, pero al frecuentar las pantallas crea dependencia de la tecnologia y tiende a
convertirse en un sustituto de las experiencias de aprendizaje vivenciales. Al considerar

estos factores perniciosos tales como la escaza participacion que reduce la creacion de



interrogantes por parte de los nifios, la tolerancia al ejecutar las actividades cuando el
tiempo es prolongado, la limitada interaccion con elementos sensoriales restringe el
desarrollo holistico y exploratorio, con la creciente digitalizacion y accesibilidad

tecnoldgica coarta las experiencias manipulativas del entorno que los rodea.

Inquietudes del investigador
Pregunta principal

¢Cémo los juegos sensoriales contribuyen en la estimulacion del aprendizaje por

descubrimiento en nifios de 4 a 5 afios?
Preguntas secundarias

¢Cuales son los referentes tedricos que sustentan a los juegos sensoriales en la

estimulacion del aprendizaje por descubrimiento?

¢Como se da el uso de los juegos sensoriales en la estimulacion del aprendizaje por

descubrimiento en nifios de 4 a 5 afios?

¢Cual es la relacion entre los juegos sensoriales y el aprendizaje por

descubrimiento?
Propositos u Objetivos de la investigacion
Obijetivo general

Determinar la contribucion de los juegos sensoriales en la estimulacion del

aprendizaje por descubrimiento en nifios de 4 a 5 afios
Obijetivos especificos

Identificar los referentes tedricos que sustentan a los juegos sensoriales en la

estimulacion del aprendizaje por descubrimiento en nifios de 4 a 5 afios

Diagnosticar el uso de los juegos sensoriales en la estimulacion del aprendizaje por

descubrimiento en nifos de 4 a 5 afos

Establecer la relacion entre juegos sensoriales y aprendizaje por descubrimiento en

nifios de 4 a 5 afios



Motivaciones del origen del estudio

Es necesario examinar la contribucion de los juegos sensoriales en la estimulacién
del aprendizaje por descubrimiento en nifios de 4 a 5 afios, teniendo en cuenta que se perfila
como una metodologia idonea para estimular la curiosidad y la indagacion guida mediante
la percepcion sensorial. Esta investigacion representa un valioso aporte pedagdgico
significativo en la actualizacion curricular de los procesos de ensefianza debido a que se

adapta a las necesidades y requerimientos individuales de la poblacién estudiantil.

Tarano (2025) menciona que actualmente predominan las experiencias
audiovisuales y digitales, dejando a un lado la exploracién multisensorial como
mecanismo fundamental para el aprendizaje por descubrimiento, limitando a los infantes
a percibir las vivencias directas con materiales del entorno que fortalecen al desarrollo
integral. Ademas, se evidencia que aun existen problematicas de fondo como los métodos
tradicionales que reducen la creatividad, la iniciativa y la capacidad de resolucion de
problemas de manera autbnoma por parte de los educandos. Por otro lado, debido a la
escasez de habilidades en los infantes, esto ocasiona repercusiones a largo plazo afectando

su vida estudiantil y cotidiana.

Es de gran importancia contribuir con informacién pertinente que enriquezca la
praxis y el acervo pedagdgico de los docentes que estan impartiendo y para las futuras
generaciones interesadas en esta metodologia del aprendizaje por descubrimiento, dado
que esta investigacion sera gran aporte al campo educativo para posteriores investigaciones
y mejoras de la practica educativa. Por consiguiente, es fundamental que el profesional de
Educacién Inicial posea una formacion integral orientada hacia la estimulacion del
aprendizaje en entornos disefiados que promueva el reconocimiento e incursion de

competencias (Alava y Yagual, 2024).

La percepcién de esta investigacion tiene como proposito articular el juego
sensorial con la exploracion de los entornos naturales e incentivar a los nifios al
descubrimiento de estimulos mediante conexiones de los sentidos, lo cual facilita el
aprendizaje mediante actividades sensoriales que integran diversos recursos didacticos y
elementos naturales como texturas, colores y sonidos del entorno, promoviendo en los
infantes la asimilacion de valores y respeto por el mundo que los rodea (Alvia y Figueroa,
2025).



Este estudio esta establecido dentro del manejo de la Facultad de Ciencias de la
Educacion e Idiomas, se destaca en los &mbitos de desarrollo econémico, productivo,
educacién, comunicacion, cultura y sociedad, resaltando especificamente en el marco de
la educacion, el tema esté ligado a la linea de investigacion de la carrera de Educacion
Inicial correspondiente a las Metodologias y procesos de ensefianza-aprendizaje por ende

como sublinea Métodos y técnicas de ensefianza-aprendizaje.

Idea a defender

Los juegos sensoriales contribuyen en el aprendizaje por descubrimiento en nifios

de 4 a 5 afos.



CAPITULO 11
MARCO TEORICO-REFERENCIAL / ABORDAJE TEORICO / SEGUNDO

MOMENTO

Estudios relacionados con la tematica

Mediante la revision de la literatura en fuentes primarias, se indagé documentos
sobre estudios relacionados a la tematica logrando contrastar la informacion a nivel
internacional, nacional y local. Con la verificacion de estos documentos relevantes al titulo
planteado Juegos sensoriales: estimulacion del aprendizaje por descubrimiento en nifios
de 4 a5 afios. Asimismo, en este apartado se dan a conocer conceptos y fundamentos sobre
los juegos sensoriales y la exploracion que son propicios para el desarrollo de habilidades

cognitivas, motoras, emocionales y sociales del infante.

Nivel internacional

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Cienciay la Cultura
Unesco (2024) en su estudio “La atencion y educacion de la primera infancia” destaca que
desde edades tempranas el area cognitiva de los infantes tiene mayor oportunidad para la
recepcion de conocimientos. Asimismo, los nifios cuentan con la validacion de los
derechos humanos, el cual garantiza la universalidad de una educacion de calidad que
impulse su formacion en niveles iniciales, pues con la preparacion adecuada de los
entornos que propicien al descubrimiento de aprendizajes, brindandoles mejores

oportunidades a futuro.

Otra investigacion realizada en realizada en el municipio de Turmequé-Boyaca,
Colombia con el titulo “Estrategias de aprendizaje para el fortalecimiento de la
investigacion a partir de las habilidades de pensamiento cientifico en preescolar”
perteneciente a Gomez y Ochoa (2021). Este estudio de enfoque cualitativo-descriptivo
tuvo como propdsito disefiar una estrategia de aprendizaje con el fin de fortalecer las
habilidades para el desarrollo del pensamiento cientifico desde edades tempranas
convirtiéndose en los protagonistas de su aprendizaje generando interrogantes y respuestas
por su propio mérito para el entendimiento de su contexto. La investigacion se llevo a cabo
durante la pandemia Covid- 19, mediante un trabajo en equipo constituido por el docente,

padres de familia y estudiantes, con la aplicacion de esta estrategia se facilito el aprendizaje



en un entorno acorde a sus necesidades respondiendo oportunamente a sus intereses lo que

permitié profundizar sus conocimientos previos.
Nivel nacional

En el contexto nacional, Bustamante Mora et al. (2024) en su estudio denominado
“El impacto del juego en el desarrollo cognitivo y socioemocional en la educacion inicial
estrategias pedagdgicas para fomentar el aprendizaje”. Este estudio se enmarco en un
enfoque mixto, la muestra estuvo conformada por 120 nifios elegidos de forma
intencionada para analizar como la implementacion de las estrategias pedagodgicas aportan
al desarrollo de estas habilidades dando como resultado una contribucién notable en las
areas de estudio, incrementando la participacion activa de los estudiantes dando paso a la

formacion de los procesos cognitivos y socioemocionales.

Asimismo, Jiménez Vicente (2025) en su proyecto de titulacion con el nombre
“Los juegos sensoriales para el desarrollo cognitivo en los nifios de 4 a 5 afios”, este estudio
basado en un enfoque cualitativo de alcance descriptivo, se basd en la revision de la
literatura y en la observacion directa en centros de estudio de la ciudad de Cuenca con el
objetivo de disefiar una propuesta pedagdgica basada en los juegos sensoriales ya que se
presentan como una estrategia ludica eficaz para estimular de manera natural las funciones
cognitivas basicas. Se concluye que al detectar y apoyar de manera oportuna a las
necesidades de los infantes en los procesos de atencion y concentracion pueden alcanzar

su maximo potencial al estar preparados académicamente.
Nivel local

A nivel local, en su trabajo de titulacion denominada “Aprendizaje por
descubrimiento en el desarrollo de la curiosidad en nifios de 4 a 5 afios” propuesto por
Alava y Yagual (2024) utilizaron la metodologia cualitativa de caracter fenomenoldgico
con una poblacién de estudio de 15 nifios y 2 docentes del area de Educacion Inicial, tuvo
como proposito conocer el impacto de esta metodologia educativa y como los infantes
despiertan su curiosidad al querer verse involucrado en dicho aprendizaje. Este estudio dio
como resultado que al implementar esta tipologia promovié mayor interaccion,
participacion, creatividad e independencia en los estudiantes por el hecho de ser los

protagonistas en la edificacion de conocimientos.
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Mientras tanto en la investigacion titulada “El juego sensorial en la exploracion de
elementos naturales en nifios de 2 a 3 anos”, por Alvia y Figueroa (2025) bajo un enfoque
cualitativo de paradigma interpretativo y una muestra de 3 docentes y 24 nifios, con
entrevistas dirigidas a los docentes y una ficha de observacion aplicada a los nifios tuvo
como resultado que aun existen desafios con la implementacion de elementos naturales
para que los nifios logren una exploracion mediante los sentidos y a la vez fomentar el

respeto y el cuidado por la naturaleza.

En definitiva, estos estudios analizados muestran la relevancia de incorporar en las
actividades académicas metodologias activas con el fin de que los estudiantes exploren
desde edades tempranas, mediante los sentidos puedan edificar nuevos conocimientos que
perduren significativamente, fortaleciendo asi la conexion con el descubrimiento
autonomo del infante. Los nifios al tener contacto con diversos materiales que ofrecen los

ambientes y los docentes guias propician el deseo de seguir aprendiendo.
Referentes tedricos
Teoria Constructivista de Jerome Bruner

Uno de los maximos exponentes en la construccion de saberes fue Jerome Bruner,
el cual afirma que el estudiante se concibe como el actor protagonico en la edificacién de
conocimientos mediante la interaccion directa con su entorno, idealizando que el proceso
educativo debe alejarse de los modelos tradicionales. Asimismo, esta dinamica fomenta la
motivacion intrinseca por aprender, impulsando al discente a descubrir e interactuar en los
contextos que habita, dando como resultado un analisis reflexivo y a la adquisicién de
experiencias enriquecedoras, a su vez esto le permite tener desenvolvimiento y autonomia
al momento de desarrollar sus capacidades y habilidades (Bruner, 1996, como se cito en
Araya et al., 2007).

De acuerdo con los postulados de Coloma y Tafur (1999), argumentan que el
aprendizaje no es un acto aislado sino el constructor de la praxis y la fusion sinérgica de
saberes; es decir, es el fruto de la ejecucion e integracion de informacion que va
adquiriendo el discente en las diversas areas de estudio. De este modo, se plantea que el
aprendizaje por descubrimiento posibilita conectar y asociar esquemas mentales con
nuevos datos que sera fundamental en la construccion y consolidacion de los saberes,

impulsandolo a la resolucion de conflictos y a transferir lo aprendido de forma holistica.
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Primera categoria: Juegos sensoriales
Fundamentacidn tedrica de los juegos sensoriales

El enfoque pedagdgico fundado por Maria Montessori instituye una teoria
educativa orientada al desarrollo integral y a la autodeterminacion del infante, bajo esta
Optica, el nifio es considerado como un sujeto poseedor de inteligencia receptiva, con una
vasta magnitud intrinseca marcada por un dinamismo biopsicomotor constante, los
principios esenciales de esta teoria incluyen libertad, actividad y el respeto a la
individualidad del nifio. Jaime (2023) manifiesta que la escuela debe proporcionar un
entorno adecuado donde el nifio pueda actuar con plena libertad, acceder a materiales y
juguetes didacticos que satisfagan su exhaustiva necesidad de movimiento, accion y

practica constante.

En el marco de la Educacion Inicial, los postulados de Piaget y Montessori
determinaron la relevancia y el valor heuristico de la implementacion de los juegos
sensoriales en las primeras etapas de vida del nifio, siendo estas determinantes para la
arquitectura cerebral temprana, el desarrollo de dichas acciones transciende la activacion
de las estructuras cognitivas. Los juegos sensoriales constituyen actividades que no solo
estimulan los sentidos, sino también favorecen a los diversos ambitos, generando un
entorno de aprendizaje ideal para propiciar el desarrollo integral del infante. Alvia y
Figueroa (2025) indican que estas experiencias lidicas facilitan que los educandos
adquieran habilidades necesarias para afrontar de manera efectiva las multiples situaciones

que surgen en su vida diaria, tanto en interaccion con sus pares como en su contexto social.

El método Montessori es considerado en el campo educativo como la
reconfiguracion del proceso endogeno de autoaprendizaje en el cual el nifio asume la
responsabilidad de su desarrollo, erigiendo la autonomia como la base metodoldgica que
opera bajo un modelo de andamiaje, este enfoque sostiene que el nifio debe ser el
encargado de su propio trabajo y haciendo uso de un material especifico orientado a la
recepcion de estimulos, esta metodologia se basa en el principio de asociacion que facilitan

el desarrollo sensorial, iniciando asi la educacion de los sentidos (Chasig, 2023).

Conforme a lo expuesto por Jiménez (2025), la teoria del desarrollo cognitivo de
Jean Piaget postula que la maduracién intelectual se encuentra ligada a la capacidad

intrinseca del estudiante y a su proceso adaptativo en el entorno que lo rodea. Por otra

12



parte, se describe al nifio como un sujeto receptivo de fluidez constante, ubicandolo como
el actor intelectual y responsable en la construccion de su propio conocimiento, mismo
que se manifiesta a través de organizaciones sistematicas priorizando la accion ejecutora
del alumno, la integracion de este componente ludico guia este proceso hacia estadios

superiores.

Al respecto, Rodriguez (2023) menciona que al habilitar espacios de interaccion
faculta que los nifios exploren, indaguen, descubran y reconozcan su entorno mediante la
experiencia sensorial para propiciar el despliegue de habilidades cognitivas y motoras, en
esta dinamica el docente asume la funcion de un guia fundamental durante dicho proceso.
Es preciso destacar que la metodologia propuesta por Maria Montessori prioriza la
adquisicion racional mediada por los sentidos sin agregar restricciones a esta practica

ludica.
Definicion de juegos sensoriales

Esta modalidad de juego se reconoce como una actividad recreativa para el
desarrollo perceptual a través de los sentidos, lo que promueve habilidades y competencias
esenciales para una gestion participativa del saber significativo. Desde la perspectiva de
Esparza et al. (2025), el juego no solo funciona como un incentivo, mas bien incide en el
estado emocional del nifio, facilitando un entorno éptimo para el desarrollo holistico. Esta
aproximacion es fundamental para preparar al nifio a enfrentar interacciones sociales,
estructuras relacionales y situaciones nuevas, fomentando procesos de comprension en

contextos cotidianos.

Los juegos sensoriales son una metodologia educativa donde se integran el cuerpo,
la mente y emociones, involucrando al nifio de forma holistica. Esta conceptualizacion
subraya la importancia de experiencias multisensoriales para estimular las conexiones
neuronales y consolidar aprendizajes duraderos, estableciéndolos de forma natural sin
presionar a el infante a seguir estructuras rigidas En este sentido, Saez (2021) manifiesta
que el juego sensorial constituye un espacio privilegiado donde el nifio puede,
experimentar y perfeccionar capacidades cognitivas y motrices, lo que se traduce en una

mejora progresiva de sus competencias globales.

El juego sensorial trasciende como fuente recreativa para establecerse como un

pilar pedagdgico de asimilacion de experiencias significativas en el aula. Diferentes
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perspectivas indican que al promover el uso integrado de acciones, texturas, colores,
sonidos y movimientos corporales favorece a la educacion vivencial de los estudiantes de
Educacion Inicial. Alvarez et al. (2025) mencionan que esta metodologia contribuye a la
activacion de la formacion de sinapsis y al avance en el desarrollo de habilidades

cognitivas durante la primera infancia.
Caracteristicas del juego sensorial

Desde una perspectiva educativa, este planteamiento resalta que, al abordar el
desarrollo infantil de forma holistica, el infante sea considerado como es un ser activo y
explorador de su entorno, reconociendo que el aprendizaje no se condiciona Unicamente a
procesos cognitivos, sino que involucra también aspectos emocionales y sociales. Para
Garcia etal. (2023) la estimulacién sensorial combinada con la gestion emocional
contribuye a que el nifio construya estrategias para la resolucién de problemas en el manejo
de situaciones mas complejas y desarrollar capacidades fundamentales para su adaptacion

y bienestar en entornos multiples.
Tabla 1

Caracteristicas del juego sensorial

Caracteristicas Descripcion

Se expresa de manera libre y espontanea  El infante pueda dar a conocer sus
emociones, sentimientos e ideas sin

ninguna restriccion

Fomenta la capacidad de disfrutar Vivencia de experiencias placenteras para

plenamente el bienestar emocional
Participacion activa de los infantes Los infantes interactitan de manera
dindmica

Se desarrolla dentro y fuera de un espacio Se acopla a diferentes ambientes donde se

especifico efectuard el aprendizaje

Proporciona el desarrollo de los sentidos Se ejerce una exploracion sensorial que

mediante la manipulacién permite el descubrimiento de su entorno

Nota: Realizado por Bravo Andrea y Solano Cinthya
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Tipos de juegos sensoriales

Los tipos de juegos sensoriales tienen una participacion relativamente escasa, su
disefio apunta directamente a fortalecer las diversas areas del desarrollo infantil, lo que
evidencia una intencion pedagogica clara para estimular aspectos fundamentales como la
atencion, la memoria y la motricidad. Esta caracterizacion del juego sensorial es un punto
central que los educadores deben considerar, dado que estas actividades permiten el
perfeccionamiento de habilidades claves para el aprendizaje temprano. De esta manera,
Quiguiri (2025) respalda esta afirmacion considerando la implementacion de estrategias
basadas en la ludica sensorial se alinea como un enfoque educativo integral, que no solo
atiende las necesidades cognitivas. A continuacion, se detalla la tipologia de juegos

sensoriales:
Tabla 2

Tipos de juegos sensoriales

Juego Sensoriales Definicion Ejemplo
Sensoriales Visuales Se estimula mediante Botellas de la calma con
los colores, luzen purpurina,
movimiento clasificar objetos
por color
Sensoriales Auditivos Ayuda a distinguir Instrumentos
diversos sonidos y tono musicales,
de volumen identificando los
sonidos
Sensoriales Tactiles Descubre Masas moldeables, caja
multiples texturas, sensorial con varias
consistencia texturas
empleando la
manipulacion
Sensoriales Gustativos Se reconocen Diferenciar dulce y
sabores, intervienen amargo en alimentos
las papilas frutales
gustativas
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Diferencia aromas,

Sensoriales Olfativos Reconocer el aroma

ademas estimula la

memoria

Propioceptivo Caminar en arena,

Orientacion y

y Vestibular juego del puente

ubicacion en el espacio
creando una conciencia
corporal y fortaleciendo

el equilibrio

Nota: Realizado por Bravo Andrea y Solano Cinthya tomando de referencia la

investigacion de Quiguiri (2025).
Clasificacion de los juegos sensoriales

En el campo de Educacion Infantil, los juegos sensoriales son un recurso
indispensable para el aprendizaje. El propésito que trasciende sobre ellos es primordial
pues busca conectar las neuronas del infante hacia un desarrollo cognitivo 6ptimo, a su vez
se fortalecen las habilidades como el pensamiento critico, la creatividad, la curiosidad y la
resolucion de problemas. Estas actividades ludicas se dividen en categorias segun el

sentido que se vaya a estimular: tactil, gustativo, auditivo, olfativo y visual.
Juegos tactiles

Perdomo Chalan (2022) manifiesta que los juegos tactiles permiten la
manipulacion directa de los objetos mediante texturas, tamafios, formas y temperaturas
invitando al infante a tener experiencias placenteras para afinar los estimulos. Es decir,
con estas experiencias los infantes tienen la oportunidad de percibir sensaciones que va a
contribuir a la motricidad fina, desarrollo cognitivo, coordinacién, concentracion,
ayudandolos a comprender la realidad de su entorno través del tacto.

Tabla 3

Tipos de juegos tactiles

Tipo Descripcion Ejemplo
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Juegos de discriminacién Facultad de seleccionar un  Texturas

tactil objeto limitando el uso de
la vision
Juegos de percepcion tactil - Reconocimiento de Superficies

caracteristicas mediante el

tacto o piel
Juegos de precision tactil Discriminacién de objetos ~ Formas y tamafios
Juegos de apreciacion tactil  Diferenciar las Formas, volumen, relieve

caracteristicas que lo hacen
diferente a otro objeto en
especifico

Juegos de memoria tactil Recordar y reconocer Suave, duro, frio y calor

sensaciones previas

Juegos de orientacion Desplazamiento en Gatear
espacial espacios con estimulos
tactiles

Nota: Realizado por Bravo Andrea y Solano Cinthya tomando de referencia la

investigacion de Quiguiri (2025).
Juegos gustativos

Los juegos gustativos son experiencias enriquecedoras estructuradas para el deleite de los
nifios y a su vez despierten el sentido del gusto, mediante esta exploracion que deriva los
diversos sabores, texturas y temperaturas, los infantes descubren un mundo sensorial
presente en los alimentos identificando y diferenciando las elecciones gustativas.
Asimismo, van a fortalecer su vocabulario al momento de describir los sabores, pues estas

actividades fomentan la curiosidad innata (Jiménez, 2025).
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Tabla 4

Tipos de juegos gustativos

Tipos

Descripcion

Ejemplo

Juegos de discriminacion

gustativa

Juego de percepcion

gustativa

Juego de memoria gustativa

Facultad de reconocer

sabores

Reconocer sabores en

particular

Recordar sabores ya
conocidos

Dulces, frutas, ensaladas

Amargo, dulce, 4cido,

salado

Variacion de alimentos

previamente conocidos

Nota: Realizado por Bravo Andrea y Solano Cinthya tomando de referencia la

investigacion de Quiguiri (2025).

Juegos auditivos

Para Jaya Vera (2024) los juegos auditivos priorizan el afinamiento de este sentido

para su posterior desarrollo lo que agudiza su habilidad para diferenciar diversos sonidos

armoniosos y calidos del entorno. Se considera que al ser participes de estas experiencias

los infantes estimulan su capacidad cerebral para procesar o interpretar los estimulos

sonoros, siendo esto fundamental para el desarrollo cognitivo y linguistico otorgando asi

una comunicacion mas efectiva en su entorno social.

Tabla5s

Tipos de juegos auditivos

Tipos

Descripcion

Ejemplo

Juegos de discriminacién

auditiva

Juegos de memoria

auditiva

Reconocimiento de un
sonido en particular dentro

del entorno

Retener y recordar sonidos
que se han recibido

previamente

Sonidos onomatopéyicos y

del ambiente

Memorizar retahilas,
trabalenguas y canciones,

repeticion de secuencias
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Juegos de orientacion

auditiva

Juegos de agudeza auditiva

Juegos de percepcion

auditiva

Juegos de apreciacion

auditiva

Identificar el sonido en la
direccién de donde

proviene

Capacidad para percibir
sonidos calidos del entorno

Discriminar lo que el oido
percibe mediante las ondas

sonoras

Distinguir las
caracteristicas que posee

los elementos sonoros

Uso de las manos y objetos

Instrumentos musicales

Sonidos y voces agudas,
sonidos onomatopéyicos,
diversidad de canciones,

sonidos instrumentales

Sonidos

Sonido de la ambulancia,

aullidos, ecos

Nota: Realizado por Bravo Andrea y Solano Cinthya tomando de referencia la

investigacién de Quiguiri (2025).

Juegos olfativos

Los juegos olfativos son actividades disefiadas para estimular y desarrollar el

sentido innato del olfato, el objetivo principal de identificar y clasificar los diversos aromas

afianzando las conexiones neuronales, siendo este sentido uno de los mas empleados dado

que conecta con el sistema limbico con el fin de maximizar el aprendizaje, la memoria y

los recuerdos, estas experiencias dindmicas van a fortalecer al rea cognitiva y emocional

a través de la interaccion con diversos olores naturales y creados por el ser humano sean

estos agradables o desagradables para su percepcion intrinseca (Barrera y Cedefio, 2025).

Tabla 6

Tipos de juegos olfativos

Tipos

Descripcion

Ejemplos

Juegos de percepcién

olfativa

Reconocer olores ya

conocidos

Diversos olores
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Juegos de discriminacién Identificar un olor en Diversas fragancias y

olfativa particular aromas del contexto

Juegos de agudeza olfativa  Distinguir un olor de uno Perfumes, olores de
similar naturalezas como las flores

y olores ambientales

Juegos de memoria olfativa Identificar caracteristicas Cremas, humo (cigarrillo,

de un olor del entorno basura) protector solar
Juegos de orientacion Desplazarse en un espacio  Comida, olor a quemado
espacial siguiendo el olor

Nota: Realizado por Bravo Andrea y Solano Cinthya tomando de referencia la

investigacion de Quiguiri (2025).
Juegos visuales

Anchatuiia (2022) indica que los juegos visuales ofrecen varios beneficios para el
desarrollo integral de los nifios, afinando la capacidad de concentracion, organizacion y
atencion al observar los tamafios, formas y colores de los objetos que encuentra a su
alrededor haciendo uso de los receptores sensoriales. Por lo tanto, estas actividades
permiten el ingreso de informacién para la construccion de conocimientos, pues la

memoria visual faculta al infante a recordar los detalles de lo observado.
Tabla7

Tipos de juegos visuales

Tipos Descripcion Ejemplos
Juegos de discriminacion Verificar y separar Legos, bloques de
visual caracteristicas que lo hacen construccion, juegos de

diferente a lo demas como  encaje

color, tamafio y forma

Juegos de agudeza visual Habilidad visual para Test visuales, juegos de
identificar y reconocer los  entrenamiento visual,

detalles en objetos donde  juegos automatizados
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se ha tenido un contacto

minimo
Juegos de percepcién Interpretar la informacion  Fichas de atencién y
visual que recibe percepcién visual,
tangram, activades como
laberintos y unir puntos
Juegos de apreciacion Capacidad de observar Buscar en el entorno
visual caracteristicas de un caracteristicas similares:
elemento en particular color, textura formas

Juegos de memoria visual ~ Retener y recordar lo que Iméagenes, elementos
se ha visualizado naturales, test de memoria

previamente visual

Nota: Realizado por Bravo Andrea y Solano Cinthya tomando de referencia la

investigacion de Quiguiri (2025).
Importancia en la Educacion Inicial

Los juegos sensoriales se cubren de una importancia fundamental al generar
experiencias sensoriales enriquecedoras que faculta la creatividad y el desarrollo de
diversas habilidades en los nifios. Para Moposita (2021) estos juegos facilitan la transicion
progresiva desde actividades centradas en el infante hacia interacciones més sociales. En
este sentido, se destaca que mediante el juego los educandos buscan emplear sus acciones
y experiencias para construir representaciones que se aproximen a las realidades que

experimentan en su vida cotidiana.

El juego sensorial plantea un papel fundamental en la educacion infantil, porque
permite que los nifios utilicen sus sentidos para explorar y aprender mediante la
experimentacion. Chalé et al. (2025) destacan la importancia de que sea implementada
por los docentes, realicen intervenciones didacticas planificadas y conscientes que
proporcionen experiencias enriquecedoras para el aprendizaje de los infantes. De esta
manera, se asegura un proceso eficiente, en donde los nifios disfruten plenamente de la

experiencia educativa.
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El juego sensorial contribuye significativamente al desarrollo emocional y social
de los nifios, pues estas actividades manipulativas les ofrecen un espacio donde pueden
expresar sus emociones, disminuir la ansiedad y conductas disruptivas, fortaleciendo las
capacidades de autogestion y autorregulacion donde el docente va a ser el guia facilitador.
Tal como lo menciona Sosa y Sanchez (2024) mediante estas acciones, 1os nifios aprenden

a compartir, trabajar en equipo fomentando sus habilidades sociales.

Segun el Ministerio de Educacion (2025) el curriculum priorizado enfocado en el
desarrollo de habilidades y destrezas concibe al aprendizaje como un medio en el cual los
infantes aprenden a desarrollar actitudes y valores donde van a construir su conocimiento,
siendo este un proceso sistematico que facilita la interaccion con un ambiente de
ensefianza estimulante. Por lo tanto, al planificar las actividades se debe tener en
consideracién las necesidades particulares de cada nifio; asi como las del grupo,
respetando el ritmo individual de aprendizaje, garantizando experiencias placenteras. Es
decir, estos aspectos hacen del juego la herramienta fundamental del trabajo, para un

desarrollo motivador durante la infancia.
Beneficios de los juegos sensoriales

Los beneficios de estos juegos en los que se involucra a los sentidos como un
medio de andamiaje en el cual los nifios van a construir el pensamiento critico y a entender
la complejidad del mundo que los rodea. A partir del uso de los juegos sensoriales en el
desarrollo integral de los nifios, este permite que los educandos establezcan las conexiones
neuronales necesarias para el logro de la conciencia sensorial. Se recalca las ventajas de
esta tipologia al brindar experiencias que sean de su agrado, posibilitando el
descubrimiento y exploracion en horas de clase en un entorno significativo (Vera et al.,
2024).

Por otro lado, los infantes tienen la ventaja de desarrollar habilidades mediante la
utilizacion de estos recursos, lo que va a facilitar la edificacion de aprendizajes para toda
la vida y mediante estas experiencias se promueva la formacion de seres competitivos,
colaboradores y empaticos capaces de desenvolverse en diferentes ambientes, respetando
las diversas opiniones y perspectivas de sus compafieros, asegurando una comunicacion

efectiva con personas de su entorno (Ascona y Meza, 2024).
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Segunda categoria: Aprendizaje por descubrimiento
Fundamentacién tedrica del aprendizaje por descubrimiento

Diversos estudios tedricos sitdan el origen de esta metodologia en la época de
Sécrates, quién manifestaba que la ensefianza fundamentada en preguntas orientaba a los
individuos a hallar el entendimiento por esfuerzo propio. Por otro lado, Jean Jacques
Rousseau en su obra “El Emilio”, indica que el naturalismo pedagdgico fortalece las
habilidades de los nifios, pues aprenden mediante la exploracion con el entorno natural
validando asi su curiosidad innata. Asimismo, el filésofo John Dewey conceptualiza el
aprendizaje experiencial como un modelo centrado en vivencias del contexto
sociohistorico. Finalmente, Jerome Bruner formaliza la teoria del aprendizaje por
descubrimiento para un entendimiento mas efectivo en la edificacion de saberes dejando a
un lado la ensefianza tradicional (Loor y Suéstegui, 2022). Dicho esto, se sostiene que las
ideas de Jerome Bruner articulan de manera armoniosa las perspectivas de sus
predecesores ya mencionados, enfatizando que el conocimiento se da a partir de procesos

activos e intuitivos por parte del infante.

Espinoza (2022) recalca el valor heuristico de las ideas de Jerome Bruner al
demostrar que su implementacion se debe a las necesidades cognitivas que se deben
fortalecer, pues la transicion metodoldgica resulta indispensable para que el estudiante
desarrolle habilidades del pensamiento de carécter superior. Por lo tanto, con esta premisa
pedagbgica se prioriza al estudiante a que participe, desplazando los modelos de
aprendizaje pasivo, con la exploracion y el descubrimiento los nifios van a desarrollar la
capacidad de responder a situaciones que requieran de analisis critico logrando que el
conocimiento adquirido sea el resultado de andlisis y comprension. La teoria del
aprendizaje por descubrimiento postula que la génesis del conocimiento genuino ocurre
cuando los educandos decodifican informacion y resuelven problematicas por iniciativa

propia, consolidando el aprendizaje significativo.

Para Ospina (2025) el aprendizaje por descubrimiento faculta a los estudiantes
como los gestores soberanos de su proceso formativo promoviendo la autorregulacion del
aprendizaje, los nifios al involucrase directamente en la indagacion y edificacion de saberes
estaran preparados para enfrentar situaciones de la vida real de los respectivos entornos de
donde se encuentra realizando andlisis de forma critica. Por lo tanto, el impacto sustantivo

y su valor educativo no solo se enfoca al rendimiento académico y a la adquisicion de
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competencias sino también radica en la formacion personal, preparando a las futuras
generaciones de la sociedad a los cambios exdgenos en los que pueda intervenir

criticamente.

De acuerdo con Pérez (2021) este tipo de aprendizaje se exhibe como una
metodologia educativa que busca la participacion y colaboracion de los sujetos activos en
el proceso de adquisicién de conocimientos a partir de sus propios intereses, ademas de las
motivaciones que pueden presentar. Tiene como objetivo modificar los esquemas mentales
preexistentes, mediante la articulacion e integracion sistematica de nuevos saberes para
luego consolidar el aprendizaje significativo, siendo este el pilar estratégico de gran aporte

a la formacion de ciudadanos con pensamiento critico altamente competitivos.
Conceptualizacion del aprendizaje por descubrimiento

El aprendizaje por descubrimiento es una metodologia educativa que busca que los
estudiantes descubran y construyan su propio aprendizaje a través de la interaccion entre
iguales y su entorno, superando los esquemas de la instruccion tradicional, debido a ello
la adquisicion de conocimientos es un acto de socializacion e interaccion dialéctica con
sus pares y el entorno socioambiental. Esta idea concuerda con Moreira etal. (2021)
quienes sefialan que durante el proceso formativo el infante debe plantearse preguntas que
antes no se habia hecho, creando un abanico de suposiciones, generando analisis y
reflexion para poder identificar una posible solucion, es decir, el infante decodifica el
problema inicial y consolida destrezas procedimentales lo que es esencial en la toma de

decisiones.

El aprendizaje por descubrimiento busca cortar los lazos de la ensefianza
tradicional que sigue prevaleciendo en las instituciones educativas lo que obstaculiza a que
el estudiante construya su identidad cultural y se otorgue espacios para la convivencia
democrética. No obstante, alin persiste esta notable brecha en los entornos educativos pues
aun se inhiben estas oportunidades para que los educandos se desenvuelvan plenamente
en situaciones que requieren reflexién, analisis y reconocimiento de sus errores, la toma
de decisiones desarrolla su autonomia, consolidando su perfil de egreso en respuesta a las

demandas y cambios del mundo real (Aceituno, 2020).
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Caracteristicas del aprendizaje por descubrimiento

Esta metodologia educativa que promueve la accién y participacion, redefiniendo

la relacion entre el sujeto y el objeto de conocimiento, se caracteriza por buscar la mejora

de la enseflanza-aprendizaje donde el investigador transita, observa y descubre conceptos

a través de la experimentacion directa, partiendo del pensamiento activo lo que genera

esquemas cognitivos interconectando nociones inéditas con los saberes previos, situando

al estudiante como el protagonista y constructor de su proceso a partir de observaciones.

Segun Hernandez et al. (2022) existen aspectos clave tales como:

Tabla 8

Caracteristicas del aprendizaje por descubrimiento

Caracteristicas

Descripcion

Rol activo en el proceso de aprendizaje

El aprendizaje por descubrimiento genera

aprendizajes significativos

El alumno descubre y construye sus ideas

Fomenta el interés por descubrir

Desarrolla el pensamiento critico

Desarrolla la creatividad y motivacion

Tipos del aprendizaje por descubrimiento:

inductivo, deductivo y transductivo

El estudiante debe participar de forma
activa pues se aprende mejor cuando

descubre

Retiene mejor la informacién adquirida y

lo que sabe perdure por mas tiempo

Es el encargado de investigar,
experimentar y relacionar los saberes

previos con nuevos conocimientos

Al ser el protagonista de su propio
aprendizaje despierta la curiosidad y

deseo por descubrir cosas nuevas

Capaz de detectar errores para llegar a

conclusiones concretas

El alumno tiene la capacidad de buscar

alternativas y soluciones originales

Depende del direccionamiento del

pensamiento:

Inductivo: parte de la observacion que le

25



permite llegar a la formacion de reglas

generales

Deductivo: relaciona la teoria con la

practica logica ocurre el aprendizaje

Transductivo: es el mas comun en la
primera infancia, asocia hechos, haciendo

uso de la analogia e imaginacion

Nota: Realizado por Bravo Andrea y Solano Cinthya tomando de referencia la

investigacion de (Hernandez Garcia et al., 2022).
Etapas del aprendizaje por descubrimiento: enactiva, iconica y simbolica

Para Jerome Bruner (1996, como se citd en Guilar, 2009) el aprendizaje por
descubrimiento transciende los limites de la instruccion directa y la mediacion que el
docente guia pueda ofrecerle, el alumno en la observacion experimenta, descubre y toma
conciencia sobre su capacidad al organizar ideas, es decir, al conectar lo externo que es la
informacién y lo interno es el conocimiento que ya posee, consolida el andamiaje del
nuevo saber. El descubrimiento no es un acto estatico sino un proceso dindmico que
evoluciona de acuerdo con la maduracion cognitiva de los nifios, a medida que el infante
crece se van presentando las siguientes etapas del aprendizaje por descubrimiento que va

de lo abstracto a lo complejo:
Tabla 9

Etapas del aprendizaje por descubrimiento

Etapas Descripcion

Etapa enactiva Es el primer eslabdn del aprendizaje, pues
el conocimiento se adquiere mediante la
manipulacion de objetos a través de los

sentidos

Etapa iconica En esta etapa el aprendizaje es mas
complejo, se enfoca en imagenes y

representacion visual para poder explicar

26



sin necesidad de hacer contacto con el

objeto

Etapa simbdlica Es la etapa donde el conocimiento se
almacena y tiene la capacidad de procesar
informacion alcanzando su maximo
potencial debatiendo o argumentando

ideas haciendo uso del lenguaje y la l6gica

Nota: Elaborado por Bravo Andrea y Solano Cinthya tomando de referencia la
investigacion de (Aramburu Oyarbide, 2004).

Principio de andamiaje

En palabras de Mora etal. (2025) este principio faculta al educador en
proporcionar el apoyo temporal segun el nivel de competencia de cada infante, debido a
estas contribuciones se brinda el acompafiamiento oportuno y a medida que van
desarrollando su independencia se retira paulatinamente la ayuda. En este sentido, la zona
de desarrollo proximo es la base tedrica que respalda el reconocimiento de este
aprendizaje como un proceso de andamiaje cognitivo que tiene como objetivo guiar la
transicion del estudiante, desde lo que experimenta hasta alcanzar la consolidacién e

integracion de saberes.
Importancia del aprendizaje por descubrimiento en Educacion Inicial

La implementacion de esta metodologia educativa transfiere el control del proceso
de aprendizaje a el estudiante, mediante la exploracion sistematica fomenta la autonomia
y la motivacién intrinseca para el desarrollo de habilidades esenciales como el
pensamiento critico, la resolucion de problematicas de forma independiente y creatividad
abriendo paso a nuevos horizontes de conocimientos. De acuerdo con lo anterior Alavay
Yagual (2024) manifiesta que en el contexto escolar los nifios deben involucrarse de
manera activa actuando como el constructor de sus competencias, partiendo de sus propias
percepciones para el desarrollo de dichas habilidades que van a favorecer la sostenibilidad

y durabilidad de los conocimientos.

Por esta razon, Chacon (2022) resalta que esta metodologia educativa aprendizaje
por descubrimiento opera como un catalizador del desarrollo integral, pues pretende
fomentar las destrezas de los infantes mediante estimulos y percepciones derivadas a la
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indagacion del entorno, al estimular los sentidos y la capacidad cognitiva garantiza el
discernimiento y resolucion de problemas. Por lo tanto, el conocimiento no se transmite
de forma pasiva descartando asi los argumentos tradicionalistas, todos los estudiantes
deben verse involucrados en el proceso de aprendizaje pues con la integracion y
transformacion de ese saber le dotan de una significatividad para hacerlo util al momento

de implementarlo en situaciones a futuro.

Dentro del curriculo priorizado de Educacion Inicial en su Eje de Descubrimiento
del medio natural y cultural, con su ambito Relaciones con el medio natural y cultural,
vinculado al grupo de subnivel 2, indica que la inmersion de la investigacion infantil en
estos entornos faculta la interaccion y el desenvolvimiento, pues al desarrollarse dentro
del contexto natural es favorecedor para la adquisicion de habilidades esenciales para la
vida y a la vez transforma la percepcion de la naturaleza concientizando el valor del
entorno que los rodea (Ministerio de Educacion, 2025). Bajo esta consideracion, hay que
destacar su funcionalidad multidimensional, pues tiene propdsitos efectivos que el
curriculo actual demanda con urgencia, la exploracion guiada dinamiza la adquisicion
simultinea de habilidades necesarias como las digitales, comunicacionales,

socioemocionales y de razonamiento l4gico matematico.
Rol docente

Para Mufoz etal. (2024) el rol docente es un componente indispensable e
insustituible durante el proceso de ensefianza aprendizaje, dado que el educador no es el
transmisor sino el mediador y facilitador del bagaje de conocimientos, su funcién es
despertar la curiosidad y actuar como puente estructural entre las capacidades y las
competencias que puede lograr el infante, es decir, el docente se convierte en el andamio
entre los recursos que brinda y lo que puede alcanzar a efectuar el estudiante sin ayuda,
dando aportes significativos que lleven a una reflexion ldgica de descubrir y comprender
como se manifiestan los hechos del diario acontecer y como puede desenvolverse de forma
autonoma. En definitiva, se gestiona como el eje que direcciona, orienta y guia la

autonomia del estudiante en la edificacion de conocimientos.

Tomando como base lo afirmando Meneses y Monge (2001) la intervencion del
docente es un factor determinante, pues su intencionalidad pedagdgica radica en ser la
guia de los infantes en el proceso orientacion y creacion de oportunidades idoneas para

incrementar la creatividad, ademas de brindar los recursos necesarios para transformar las
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experiencias previas en logros formativos. Por lo tanto, una de las virtudes del maestro en
el aula se basa en ser habil y responsable al momento de resolver las adversidades que se
puedan presentar. Asimismo, es el principal ponente para fomentar la participacion, la
creatividad a través del juego, el disefio de materiales didacticos, creacion de dinamicas
previamente planificadas con el fin de estimular el pensamiento critico, la resolucion de

problemas, impulsando un impacto favorable en el desarrollo integral de los infantes.
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CAPITULO 111
ABORDAJE O MOMENTO METODOLOGICO

Conceptualizacion ontologica y epistemoldgica del método

La presente investigacion se desarrolla mediante un enfoque cualitativo, el cual
segun Sanchez (2019), este permite conocer a profundidad el fendmeno de estudio y
comprender su realidad mediante una descripcion detallada, exenta de sesgos Yy
convicciones; el analisis va interligado a la intuicién analitica del investigador en base a
lo que observa. Con la eleccion de este planteamiento se sumerge a percibir las
experiencias de los infantes mediante el uso de los juegos sensoriales y su relacion con el
aprendizaje por descubrimiento, lo que permite asumir la postura ontoldgica relativista que

parte de las vivencias e interacciones entre los infantes de 4 a 5 afios.

El disefio de investigacion fenomenoldgico de postura interpretativa tiene como
propésito identificar el fendmeno para su posterior recopilacién de informacion y poder
describir las experiencias subjetivas y acciones de los participantes mediante la
comprensién desde la esencia de las perspectivas compartidas a partir de la intuicién e
imaginacion de los hechos logrando entender el comportamiento de los objetivos de
estudio Amaya et al. (2021). En otras palabras, se busca entender la estructura de como se
da este fendmeno e ir mas alla de las explicaciones cientificas o tradicionales sin la
necesidad de cuantificar o medir los datos, es decir, conocer e interpretar las experiencias
vividas de los involucrados, tomando a consideracion que los conocimientos se generan a

partir de la interaccion entre el investigador y los sujetos de estudio.

Asimismo, esta investigacion es de tipo descriptiva, con la finalidad de contar y
narrar los sucesos en torno a la problematica planteada y a partir de la informacion
recopilada precisar las causas del mismo, el rol del investigador es versatil dado que puede
ser un observador o un participante completo; analizando rigurosamente los resultados
basados en evidencia, criterios y triangulacion de fuentes, permitiendo la comparacion
(Guevara et al., 2020). Por otro lado, esta indagacion va a permitir tener un respaldo
detallado del comportamiento de las fuentes primarias y de esta manera conocer la realidad

desde un punto de vista diferente.

En contexto, se establece la investigacion de estudio de campo, dado que integra

los datos obtenidos mediante la observacion directa de los nifios de 4 a 5 afios y el didlogo
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a través de la entrevista efectuada a la docente de la Escuela de Educacion Basica “Lic.
Anggélica Catalina Villon Lindao”, gracias a la obtencién de experiencias auténticas y
comunes asociadas al uso de los juegos sensoriales en la estimulacion del aprendizaje por
descubrimiento en los escenarios pedagogicos. Conforme a lo que expone Denzin y
Lincoln (2012) la investigacion de campo se sustenta en la recopilacién de datos partiendo

desde la realidad de su entorno y con los sujetos de estudio.
Poblacion

En esta investigacion, para Mantilla y Urbina (2023) la poblacion hace hincapié al
conjunto de sujetos, objetos 0 acciones semejantes que comparten caracteristicas comunes
dentro del tema de estudio. La poblacion de estudio de la presente investigacion en la cual
se tomo a consideracion a 11 personas divididas en 10 nifios y una docente de Educacion
Inicial pertenecientes a la Escuela de Educacion Basica “Leda. Angélica Catalina Villon
Lindao” ubicada en el cantén Santa Elena provincia de Santa Elena tal como se expone en

la siguiente tabla:

Tabla 10
Poblacion
items Descripcion Poblacion
1 Nifios 10
2 Docentes 1
Total 11

Nota: Elaborado por Bravo Andrea y Solano Cinthya
Muestra

Para esta investigacion se utilizé la muestra no probabilistica de tipo intencional,
eligiendo deliberadamente a los participantes de acuerdo al criterio, objetivos y
caracteristicas que el investigador requiere para conocer como son los sucesos,
posibilitando la identificacion y el estudio minucioso de los datos relevantes de manera
transparente 'y selectiva extrayendo informacién significativa; garantizando la
comprension y la complejidad de su naturaleza en vez de la generalizacion de los

resultados obtenidos a una poblacion general (Hernandez, 2021).
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Naturaleza o paradigma de la investigacion

La investigacion se orienta bajo un paradigma interpretativo lo que va a permitir
Ilegar a la comprension de las experiencias y decodificar la realidad en nifios de 4 a 5 afios
que se atribuye mediante el juego sensorial y su relacién con el aprendizaje por
descubrimiento. Desde esta perspectiva Vasilachis (1993) prioriza la interpretacion de los
significados buscando comprender y explicar las experiencias internas y subjetivas de las
acciones en el contexto social de los individuos y por medio del lenguaje construir y

compartir las acepciones que lo atribuyen.

En las aulas de Educacién Inicial, el paradigma interpretativo genera diversos usos
que llevan a la comprension de las diferentes experiencias que enriquecen el diario vivir
de los nifios y el docente. Es decir, se puede visualizar como los infantes trabajan en
conjunto con sus pares en actividades que generen interés con la intencionalidad de
vivenciar experiencias de aprendizajes enriquecedoras para su desarrollo y bienestar
integral, esto conlleva que el nifio pueda desenvolverse en su entorno lidiando con los retos

que se presentan.
Meétodo y sus fases

Se utiliz6 en método inductivo con la finalidad de examinar y recopilar
informacion especifica mediante la observacion directa de los patrones y modalidades
actuales para su posterior anélisis y planteamiento de argumentos generales deducidos de
lo observado en los contextos pedagdgicos (Rodriguez y Pérez, 2017). De este modo, la
intervencion favorecié al entendimiento preciso del fendmeno investigado mediante
diversas técnicas e instrumentos tales como la observacion directa y participativa,

entrevista semiestructurada y la revision sistematica de informes sustanciales.

Tabla 11

Fases de la investigacion

Fases Definicion

Fase 1: Etapa Inicial Identificacion de la problematica y
planteamiento de los objetivos de

investigacion
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Fase 2: Recopilacion de datos Se verifica informacion relacionada a la
problematica identificada en fuentes
confiables

Fase 3: Andlisis de las experiencias Eleccion de métodos en concreto para la
obtencion de informacion como
observaciones, entrevistas y revision
bibliografica

Fase 4: Descripcion de los resultados Se describe la informacion obtenida

resaltando los hallazgos relevantes

Nota: Elaborado por Bravo Andrea y Solano Cinthya
Técnicas de recoleccién de informacion

Las técnicas de recoleccion de informacién se idealizan como elementos
prioritarios en el margen de un proceso investigativo, mediante ellos se obtiene
documentacion pertinente y veridica que sirve al investigador al momento de responder a
las interrogantes plantadas. De acuerdo con (Hernandez y Duana, 2020) estas técnicas
guian el proceso para la recopilacion de informacion garantizando solidez metodoldgica,
comprension minuciosa del fendmeno de estudio para dar credibilidad a los resultados

evidenciados.
Prueba piloto

La prueba piloto es un estudio preliminar que se ejecuta con el objetivo de verificar,
aproximar y detectar oportunamente posibles sesgos antes de aplicar la prueba conclusiva,
esto se realiza a través de la observacién de la poblacion de estudio involucrada, para asi
poder recolectar informacion asertiva para posterior implementacion y aplicacion de los
instrumentos previamente estipulados con el fin de poder refinar el estudio y confiabilidad
de los procedimientos investigativos junto con los resultados obtenidos (Ponce et al.,
2020). Esta prueba se realiz6 30 dias antes, usando una muestra de 6 infantes y 1 docente,
para verificar los criterios y preguntas e identificar posibles ambigiiedades en la redaccion
antes de llevarla a cabo en los instrumentos oficiales, motivo por el cual se realizaron los

respectivos ajustes para mejorar la veracidad del estudio.
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Técnica: Observacion directa y participativa

La observacion directa segin Arias (2020) faculta al investigador en verificar en
primera instancia la relacion causal del contexto en estudio. Por otro lado, Kawulich (2005)
indica que la observacion participante acerca al investigador a los escenarios pedagdgicos
participando activamente en las actividades para asi comprender el comportamiento de los
infantes y el accionar del docente en estudio. Mediante estas observaciones realizadas en
el aula de nifios de 4 a 5 afios se recopilé informacidn que permitio detallar las causalidades

que generaron el tema de estudio.
Instrumento: Ficha de observacion

La ficha de observacion se utilizd para ponderar y registrar acciones que ain no
han sido evidenciadas, lo que permitié actuar con conocimientos y no solo con supuestos.
Dicho de otro modo, la ficha de observacion se emple6 para apreciar e interpretar las
actuaciones, comportamientos y hechos de las personas en estudio asimilando lo
observado, las mismas que fueron analizadas posteriormente (Cisneros et al., 2022). Por
ende, se llevaron a cabo acciones orientadas en los juegos sensoriales para conocer como
contribuyen a la estimulacion del aprendizaje por descubrimiento, pues durante el

desarrollo de las actividades los infantes mostraron interés, participacion y compromiso.
Técnica: Entrevista

Para Vargas (2012) la entrevista se destaca porque mediante ella se obtiene amplia
informacidn, este autor postula como la técnica donde se adquiere detalles del fenémeno
estudiado mediante el conversatorio con la persona involucrada en la materia de
investigacion. En otras palabras, con la entrevista se pretende obtener un entendimiento
acerca de como se realiza los procesos de actividades dentro del aula, con la recoleccion
de datos, ideas y experiencias se pretende establecer con claridad, al momento de
establecer el didlogo se debe optimizar un ambiente agradable, de esta forma se establece

una conectividad con el entrevistado.

La entrevista fue aplicada a la docente de Inicial 2 de la Escuela de Educacion
“Leda. Angélica Catalina Villon Lindao” ubicada en el cantén Santa Elena provincia de
Santa Elena, el instrumento aplicado consto de 10 preguntas abiertas con la finalidad de

obtener informacidn relevante y significativa sobre las categorias de estudio, en base a las
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experiencias y al compartimiento de conocimientos e ideas que la docente ha adquirido a

lo largo de su trayectoria profesional.
Instrumento: Entrevista semiestructurada

La entrevista semiestructurada se da mediante el dialogo entre el entrevistador y el
entrevistada de manera distendida, con un guia de preguntas establecidas previamente
otorgan un grado de flexibilidad dependiendo de la uniformidad que se requiere alcanzar
e interpretar acorde al estudio propuesto. Villarreal y Cid (2022) destacan la factibilidad
de este proceso dado que la interpretacion de las respuestas va a variar dependiendo de las
posturas que adopten cada uno de ellos; el investigador debe tener una actitud considerable

y flexible, el entrevistado debe estar predispuesto a la colaboracion del coloquio de ideas.
Categorizacion

Como sefiala Vives y Hamui (2021) la categorizacién es una técnica fundamental
en los procesos de la investigacion cualitativa, pues implica la organizacion y clasificacion
de datos cualitativos con el fin de otorgarle significados. Es decir, el investigador tiene la
potestad de estructurar elementos bajo un criterio especifico mediante la agrupacion y
codificacion. Las categorias en estudio pueden enlazar aspectos relevantes lo que va a
permitir la interpretacion y el andlisis de los resultados. De esta manera, los datos obtenidos
mediante la ficha de observacion y la entrevista semiestructurada se clasifican y codifican

de forma meticulosa lo que permite un reconocimiento riguroso de las respuestas.
Triangulacion

Segun Colanzi (2024) la triangulacion hace alusion a los diferentes datos obtenidos
evitando sesgos durante el estudio del fendmeno. Ademas, esta técnica es viable dado que
se puede triangular personas, contextos y técnicas siempre y cuando exista aspectos
similares. En tal sentido, la triangulacion se llevo a cabo de acuerdo a las categorias
establecidas, los instrumentos de recoleccion como la ficha de observacion y la entrevista
semiestructurada, y a la poblacién de estudio conformada por los infantes y docente. Al
relacionar estos métodos se concluye ampliar la perspectiva sobre la contribucién de los
juegos sensoriales en la estimulacién del aprendizaje por descubrimiento en un ambiente

mas especifico de la institucion.
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llustracion 1

Triangulacion

N

Juegos sensoriales

Aprendizaje por descubrimiento

Ficha de observacion

Docente
Entrevista semiestructurada Minos de d v 5 anos

Nota: De elaboracion propia

Técnica de interpretacion de la informacion

Al efectuar la interpretacion del analisis referente a los valores obtenidos, se
recurrio a la utilizacion del software ATLAS ti. Esta herramienta tecnoldgica es
fundamental en los procesos de investigacion cualitativa en el cual se puede analizar
fragmentos de informacién y contenidos (Rodriguez, 2022). Con este programa de apoyo
sofisticado lleva a la comprension, interpretacion y organizacion de los datos sistematicos
recogidos durante el estudio para poder codificar y tener una visualizacion mas efectiva de

los resultados.
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Tabla 12

Sistematizacion de variables o construccion de categorias y subcategorias aprioristicas

Ambito Problema De PreguntaDe  Obijetivo Objetivos Categorias Subcategorias Instrumento
Tematico Investigacié  Investigacion  General Especificos  Aprioristic Aprioristicas S
n as
Juegos ¢Como los ¢Cuélessonlos Determinarla  Identificar los  Juegos Fundamentacion Revision
sensoriales: juegos referentes contribucion referentes sensoriales  tedrica de los juegos  sistematica de
estimulacién sensoriales tedricos que de los juegos  tedricos que sensoriales la literatura
contribuyenen sustentanalos  sensoriales en  sustentan a los Definicion de

del aprendizaje

por

descubrimient

0 en nifios de 4

a 5 afos

la estimulacion
del aprendizaje
por
descubrimient
0 en nifios de 4

a 5 afos?

juegos
sensoriales en
la estimulacion
del aprendizaje
por
descubrimiento
?

¢Coémo se da el
uso de los
juegos
sensoriales en
la estimulacion

del aprendizaje

la estimulacion
del aprendizaje
por
descubrimient
0 en nifios de 4

a 5 afios

juegos
sensoriales en
la estimulacion
del aprendizaje
por
descubrimient
0 en nifios de 4
a 5 afios
Diagnosticar el
uso de los
juegos
sensoriales la
estimulacion

del aprendizaje

Aprendizaje

juegos sensoriales
Caracteristicas del
juego sensorial
Tipos de juegos
sensoriales
Clasificacion de los
juegos sensoriales
Importancia en la
Educacion Inicial
Beneficios de los
juegos sensoriales
Fundamentacién
tedrica del

aprendizaje por

Observacion
directay

participante

Entrevista
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por
descubrimiento
ennifios de 4 a
5

afnos?

¢Cudl es la
relacion entre
los juegos
sensoriales y el
aprendizaje por
descubrimiento
?

por por
descubrimient  descubrimie
oenniflosde4 nto

a 5 afos

Establecer la
relacion entre
juegos
sensoriales y
aprendizaje
por
descubrimient
0 en nifios de 4

a 5 afios

descubrimiento
Conceptualizacion
del aprendizaje por
descubrimiento
Caracteristicas del
aprendizaje por
descubrimiento
Etapas del
aprendizaje por
descubrimiento:
enactiva, iconica 'y
simbolica
Principio de
andamiaje
Importancia del
aprendizaje por
descubrimiento en
Educacién Inicial

Rol docente

Nota: Elaborado por Bravo Andrea y Solano Cinthya
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Tabla 13

Cuadro comparativo - congruencia

Problema Tipo/enf Paradigma Perspectiva Poblacid Metodol Técnica Instrument Programa
de oque de Tedrica ny ogia 0 para el
Investigaci investiga muestra Analisis de
on cion datos
Limitada Cualitativ  Interpretativo Teoria Poblacié Cualitativ.  Observacion Ficha Procedimien
implementa  a constructivista n: Nifios directay de to analitico de
cion del de Jerome dedab participante obser los datos
aprendizaje Bruner afos y a vacio obtenidos
por docente n
descubrimi encargad valida
ento Juegos a Fenomen  Epirevista da por Software
sensoriales expert Atlas. Ti
Muestreo 0S
Aprendizaje por no oldgico
descubrimiento probabilis
tico de
tipo Entrevista
:ntenmona semiestructu
rada
validada por
expertos

Nota: Elaborado por Bravo Andrea y Solano Cinthya
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CAPITULO IV

PRESENTACION DE LOS HALLAZGOS

Reflexiones criticas

Esta investigacion se realizo en la Escuela de Educacion Basica “Leda. Angélica
Catalina Villon Lindao”, dirigido a los infantes de 4 a 5 afios, por lo que se seleccion6 una
muestra 10 nifios y 1 docente. En el presente capitulo se detallan los datos obtenidos en
esta etapa investigativa, en el cual se utilizé el sistema tecnoldgico denominada ATLAS.
ti 24 que tiene como elemento principal organizar, codificar y observar la informacion
registrada realizada a través de entrevistas y observaciones, se empled este software con
el fin de conocer a profundidad las diversas percepciones del docente mediante la
entrevista y el accionar de los infantes a través de las observaciones en torno a las

categorias de estudio juegos sensoriales y aprendizaje por descubrimiento.

Por ende, la implementacion de ATLAS. ti 24 resultd fundamental para obtener
datos detallados y sistematizar la informacién de las categorias con términos claves en este
contexto investigativo, lo que facilitd el disefio de representaciones graficas como las
nubes de palabras y redes semanticas para poder establecer la relacion entre los juegos
sensoriales con el aprendizaje por descubrimiento, logrando la comprension del fenémeno,

validando los hallazgos desde una perspectiva de caracter interpretativo.

Los datos obtenidos durante este proceso investigativo dieron aportes
significativos, lo que derivo a fundamentar conclusiones valiosas de como se relacionan
ambas categorias y que su aplicacion requiere de variedad de elementos novedosos que
capten la atencidn y el interés por descubrir del infante, debido a que se evidenci6 que los
alumnos mostraban mayor participacion cuando las actividades incluian materiales

manipulables que los motiven a explorar y descubrir soluciones.
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Analisis de la ficha de observacion aplicada a los nifios

lustracion 2

Nube de palabras — Ficha de observacion diriagida a los estudiantes
brindada propia

d bri conocimientos
escubrir realizar

) comprende
creativas P

creatividad necesita
expresa ghjetos

nfie yaloracién criterios dificultades resueive  asocia nifios

Pk observacion sensoriales

espontanea
utilizar iniciativas

culminar £ rtalecer a Ct I V I d a d eS fo;:d“ta propone

momentos

cuesta aprender

elementos

aproximadas anteriores diversas jmagina

1 adPoOYO autonomia ograr
Jevemene JU€QgO0S coiidiana POYO o

prefiere explicacion
descubrimiento ejecucién M2 conectar ensefiado
comparte  jmaginacién realidad alternativas emociones

desea CONOCET . riosidad dinamismo
encuentran depende descubir

capacidades
libres

mismo

Nota: Elaboracion por Bravo Andrea y Solano Cinthya, datos extraidos por ATLAS. ti 24
Analisis de la nube de palabras: Ficha de observacion dirigida a los nifios

La nube de palabras presentada en la figura 2 hace hincapié a los términos
fundamentales presentes en la ficha de observacion dirigida a los 10 estudiantes. A
continuacion, se desglosan las siguientes subcategorias que permitieron establecer los
criterios a evaluar, siendo la palabra “actividades” la que demuestra repeticion constante
en los resultados, quedando en evidencia su importancia dentro de la investigacion. Por
otro lado, “juegos”, “sensoriales”, “observacion” y “descubrimiento” son las expresiones
que se destacan brevemente en contraste con los demas, entendiendo que estos términos
se usan en conjunto para la optimizacion de un aprendizaje de calidad, a su vez estas van
a permitir que los conocimientos sean adquiridos significativamente lo que va a contribuir
al desarrollo de habilidades integrales en el infante, siendo estos los elementos necesarios
que deben adquirir la poblacion infantil de 4 a 5 afios, tal como lo estipula el Curriculo

Priorizado de Educacién Inicial.
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Para obtener una vision general de las prioridades discursivas se opto por graficar
una nube de palabras por cada instrumento, facilitando la posterior estructuracion de las
subcategorias principales mientras que las redes semanticas presentadas se generaron por

categoria para poder interpretar y profundizar los datos mas especificos.

Subcategoria actividades: En base a este término, se hace énfasis a las actividades
dinamicas e innovadoras que fueron ejecutadas por porte de la docente dentro y fuera del
aula, abarcando aspectos interdisciplinarios, a través del contacto directo con los elementos
concretos de cada trabajo, no solo estimularon los sentidos, pues con las tareas
colaborativas e individuales hizo propicio la adquisicion de habilidades cognitivas,
motoras y socioemocionales haciendo posible una mejor socializacion entre sus pares y el

desenvolvimiento en entornos reales y significativos.

Subcategoria juegos: Los juegos implementados durante las jornadas educativas
aportan gran valor a los procesos de adquisicién de aprendizajes, mediante ellos
experimentan de manera libre y espontanea desde los primeros afios de vida adaptandose
a cada ritmo de aprendizaje induciendo a la curiosidad y creatividad, en las observaciones
realizadas se pudo evidenciar que esta estrategia .resulta viable en estos procesos
primordiales debido a que los nifios salen de su zona de confort y mediante ello pueden
expresar sus opiniones, sentimientos, dudas lo que ayuda a la autorregulacion de sus

emociones e interaccion social.

Subcategoria sensoriales: Este término, destaca los multiples beneficios, entre
ellos se destaca que al involucrar directamente a los sentidos promueve aprendizajes mas
significativos, debido a que experimenta la exploracion de texturas, sonidos, sabores,
formas, temperaturas, estimulando el sistema nervioso y el desarrollo neuroldgico de la
poblacion infantil. Asimismo, se estimula la coordinacion oculo - manual, aporta al
desarrollo de la motricidad fina y gruesa, aprende normas y reglas intencionadas por la

docente para la mejora de una convivencia arménica en diferentes entornos.

Subcategoria observacion: Este término es fundamental porque a través de ella
se comprendid y se visualizé la evolucion pedagogica de todos los infantes, lo que
encamin® a conocer factores como la atencion e interés que se debe promover durante las
horas de clase y poder tener presente cada uno de estos detalles para que no exista

interferencia en los proceso de adquisicion de aprendizajes y poder realizar las mejoras
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correspondientes para que se potencien las habilidades y capacidades en las destrezas a

desarrollar.

Subcategoria descubrimiento: Por otra parte, el término descubrimiento forma
parte del aprendizaje de los estudiantes, dado a que ellos se ven involucrados en la
construccion de sus conocimientos. Durante los dias de observacion se evidencio la
exploracion en las experiencias de aprendizaje, dandose mediante las interrogantes,
cuestionamientos y razonamientos que surgian de los infantes al momento de presenciar
actividades novedosas y llamativas que captaban su atencién y asombro al descubrir nuevo

conocimiento y material.
Redes semanticas

Categoria 1

llustracion 3

Categoria juegos sensoriales - Ficha de observacion

la estimulacion de los
sentidos

IMPULSA
PROMUEVE » g FAVORECE EL
() Los juegos sensoriales
MEDUNTE
o s l FOMENTA
el juego libre

INCREMENTA EL

l |

Disfrute de
experiencias Participacion dinamica

desarrollo de
habilidades

> la exploracion de

materiales y espacios
entorno sensoriales

Exploracion de el

Nota: Elaboracion por Bravo Andrea y Solano Cinthya, datos extraidos por ATLAS. ti
Anélisis de la red seméntica: Categoria 1

La red semantica derivada de la ficha de observacién correspondiente a la categoria
juegos sensoriales menciona que es un pilar fundamental en la aplicabilidad de actividades,
debido a que el juego real, significativo y divertido atrae la atencién y queda plasmado en

la memoria a largo plazo, ademas promueve multiples beneficios tal como lo detalla la
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Figura 3, todos estos componentes resultan relevantes al aporte del desarrollo de

habilidades cognitivas, motoras, linglisticas y socioemocionales en los nifios de 4 a 5 afios.

Categoria 2

llustracion 4
Categoria aprendizaje por descubrimiento - Ficha de observacion

() latoma deiniciativas

() Aprendizaje por

descubrimiento i
) PERMITE SEREL
L Protagonista de su
() Propuestas de propio aprendizaje = ;o000 " () la construccion del
resoluciones : - conocimiento y
PROMUEVE pensamiento critico
\ /
F DA DEBIDO
Retencion de
informacion

Nota: Elaborado por Bravo Andrea y Solano Cinthya, datos extraidos por ATLAS. ti 24

Analisis de la red semantica: Categoria 2

La red seméntica derivada de la ficha de observacién correspondiente a la categoria
aprendizaje por descubrimiento atribuye el protagonismo de la adquisicion de
conocimientos al propio estudiante, a esto se le suma un sinnumero de criterios, que lo
hace viable al momento de la toma de decisiones mostrando iniciativa y seguridad,
convirtiéndose en un ser critico y reflexivo, que cuestiona las interacciones con el entorno

proponiendo nuevas alternativas en busca de una resolucion.
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Analisis de la nube de palabras de la entrevista aplicada a la docente

llustracién 5

Nube de palabras - Entrevista aplicada a la docente

quieren teracti plantear
interactuie _
necesidades ndividuos Padres protagonista

cervir familia explore orden

ncorporar - -
: _ explora libre experiencia
sienten jnterese

. ' . ) ) mera
_ diferencia onsefiar diversidad — destrezas .
romper estimulen garantizar
. impartir afecta Jocente conocimiento _ .
tradicionales : experimentacion
capacita
futuros integre desagrego . .
utilizacion futuro - nifios conﬂanza n I n 0 exploracmn 10das tarip  promover
mantener primarios destreza participar
proceso aprendlza.]e CUI’IOSIdad curriculo imitan
materias . henaficine
atencion ayuda DENETICIOS yobemos limitaciones
motricidad  nocimientos CooT ~ construir
T cuestiona
medio interés fundamental

jareia interiorizar paciencia

Nota: Elaboracion por Bravo Andrea y Solano Cinthya, datos extraidos por ATLAS. ti 24

Analisis de la nube de palabras

En la figura 5 se destaca la palabra “nifio”, lo cual significa que estas metodologias
se centran en el porvenir de la primera infancia, debido a que la docente en sus respuestas
mencionaba la importancia de nutrir esta etapa los conocimientos perdurables para toda la

29 ¢

vida. A su vez términos como “exploracion”, “aprendizaje” e “integre” lo que da veracidad

a los criterios previamente estipulados.

Subcategoria nifio: El término nifio, hace hincapié a la importancia que este
cumple como eje del rol protagénico en los procesos de adquisicion de nuevos
conocimientos, los aspectos educativos deber girar en torno a los intereses, deseos y
necesidades requeridas que deben ser atendidas por el personal docente de las
instituciones, reconociendo al infante como un sujeto activo que cuenta con libertad de

expresion respetando sus etapas de maduracion cognitiva y motora.

Subcategoria exploracion: Con este término exploracion, da relevancia a las

respuestas emitidas por parte de la docente donde destaca que los entornos y recursos son
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propicios para el desenvolvimiento del nifio, a través de esta via se mantiene el contacto
directo con los diferentes elementos naturales como la tierra, harina casera elaborada por
ellos mismos y recursos concretos las esponjas, cartulina, algodon, donde exista la
manipulacion van a ir adquiriendo experiencias sensoriales significativas fomentando el

trabajo individual y colaborativo.

Subcategoria aprendizaje: El término aprendizaje, expresa un aspecto esencial
que se desarrolla en el campo de la educacion; es decir, es el proceso que hace conexiones
gue ayudan en la toma de decisiones y resoluciones de problemas, permite conocer el
mundo mediante los sentidos y curiosidad, integra los conocimientos previos con nuevos
orientando a los estudiantes que cursan edades tempranas, la docente hizo énfasis que los
juegos sensoriales abren puertas a diversas experiencias de aprendizaje, en ellas

experimentan variedad de estimulos y sensaciones.

Subcategoria integre: Este término, es una forma del verbo integrar, este hace
referencia a la conjuncion de las diferentes areas de estudio, enlazando los contenidos
interdisciplinarios con los contextos reales aportando al desarrollo holistico de las
habilidades cognitivas, linglisticas, motoras y socioemocionales. Asimismo, estos
aspectos favorecen a la formacion integral de la poblacion estudiantil preparandolo de

forma efectiva para los cambios continuos que presenta la sociedad.

Redes semanticas
Categoria 1

llustracion 6

Categoria juegos sensoriales - Entrevista

> el desarrollo motor

FORTALECEN

> integracion conjunta
de los senidos normas y limites

> Exploracion de <> curiosidad e interés
..... teriales v espacios

0 <
MEDIANTE 1

- participacion v
> la manipulacion de los dinamismo
recursos sensoriales

Nota: Elaborado por Bravo Andrea y Solano Cinthya, datos extraidos por ATLAS. ti 24
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Analisis de la red semantica: Categoria 1

La red semantica derivada de la entrevista realizada a la docente, correspondiente
a la categoria juegos sensoriales, atribuye a los beneficios mencionados en la figura 6; sin
embargo, este establecimiento educativo enfrenta la ausencia de espacios adecuados y un
entorno natural, lo que restringe la exploracion sensorial y significativa, esto se puede
lograr mediante la manipulacion de los recursos que fomentan la curiosidad e interés de

los nifios, cuando ellos participan con dinamismo.

Categoria 2

lustracion 7
Categoria aprendizaje por descubrimiento - Entrevista

Protagonista de su () Aprendizaje por ) los conocimientos
¢ PERMITE SEREL = N — RELACIONA = e e

propio aprendizaje descubrimiento previos con los nuevos

| |
st PERMITE
o ES PARTE DE

l +

recordar, transferir y (> lageneracion de ideas

(> aprender mediante la
experiencia y
exploracion

|

) actuando con iniciativa _ e — {) motivacién
propia

aplicar lo aprendido

Nota: Elaborado por Bravo Andrea y Solano Cinthya, datos extraidos por ATLAS. ti 24
Analisis de la red semantica: Categoria 2

La red semantica muestra que la metodologia aprendizaje por descubrimiento se
centra en que el infante sea el constructor de su propio conocimiento, alineandose a lo
estipulado en el Curriculo Priorizado de Educacion Inicial que se encuentra vinculado al
Eje de Descubrimiento del medio natural y cultural, con su @mbito Relaciones con el medio
natural y cultural, correspondiente al grupo de subnivel 2, al tener contacto directo con el
entorno hacen relacion de los conocimientos previos con los nuevos, generando ideas

creativas.
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APORTES DEL INVESTIGADOR (CASUISTICA)

Los instrumentos empleados en la recoleccién de datos tales como la ficha de
observacion y la entrevista semiestructurada, 1o que permitio analizar la informacion
relevante, esto fue posible con el apoyo del software ATLAS. ti 24, en el cual se vio
reflejado la interpretacion de los resultados. Es por ello que se manifiesta que en las
instituciones deben prevalecer los ambientes adecuados para que estimulen la curiosidad
y exploraciéon y a su vez promueva el desarrollo holistico en los infantes; ademas, se

considera que los juegos sensoriales resultan un recurso prometedor que llama la atencion.

Durante este proceso investigativo se constatd el uso de los juegos sensoriales de
forma intercalada durante la semana académica, porque al educar mediante esta estrategia
ludica que se alinea a las caracteristicas evolutivas de los infantes; ademas, motiva la
expresion de emociones, vivencias de experiencias y se adapten a nuevas realidades, lo
que resulta crucial debido a que en esta etapa el cerebro es muy receptivo a estimulos
externos, tal como menciona (Lucas etal., 2026). Por lo tanto, este estudio refleja la
relevancia del tema para las nuevas investigaciones debido a que los juegos sensoriales
contribuyen a la estimulacion del aprendizaje por descubrimiento de los que se obtiene
grandes beneficios en el proceso de ensefianza-aprendizaje, implementarlos dentro de las
instituciones educativas fomenta el desarrollo de sus capacidades cognitivas. Dentro de las
practicas se integro diversidad de materiales que se encuentran al alcance y disposicién de
padres y docentes como algodon, esponjas, temperas y harina para estimular los sentidos

y la regulacion de emociones.

La relacion entre los juegos sensoriales y el aprendizaje por descubrimiento es el
resultado de la integracion de metodologias que impulsan a la mejora de la calidad
educativa, tiene como propdsito romper esquemas tediosos que afectan la atencion,
participacion y el interés de conectar nuevos conocimientos con las representaciones
gréaficas. Asimismo, esto hace que se fomente la conciencia de promover la inclusion y se

de respuestas a las realidades actuales de las aulas con necesidades educativas especificas.
REFLEXIONES FINALES

Los diversos aportes tedricos que sustentan ambas categorias permitieron cumplir
el primer objetivo especifico, al mostrar informacion veridica y relevante que pudo ser

sustentada, en ellas se resaltan las ideas de Bruner, Piaget y Montessori, quienes respaldan
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que el juego es el eje primordial donde se generan experiencias de aprendizaje. Debido a
la aplicacion de actividades enfocadas en el juego sensorial se evidencid que los nifios
mostraron mayor interés con el uso de recursos, el personal docente conoce la relevancia
e importancia del juego, coordinando las actividades de acuerdo con las destrezas a
desarrollar y se cumpla la aplicacion de la metodologia juego-trabajo tal como indica el
Curriculo Priorizado de Educacion Inicial, pues este es un componente fundamental del

desarrollo de la primera infancia.

Mediante un previo estudio realizado con la revision minuciosa de la literatura y
las observaciones durante los dias de visitas, es posible diagnosticar que los juegos
sensoriales conllevan a que el infante adquiera grandes experiencias a través de la
estimulacion, a su vez este genera efectos favorables donde el nifio pueda generar dudas e
interrogantes que lo inducen a etapas reflexivas donde ellos sean los agentes activos del
aprendizaje autbnomo. Las actividades dependen mucho del trabajo docente, debido a que
son los encargados de sentar las bases de la ensefianza, estos promueven el desarrollo

global de las destrezas y reconocen las necesidades individuales de cada estudiante.

Con el anélisis de la informacién recopilada posibilito establecer la relacion entre
las categorias de estudio, dado que ambas metodologias son flexibles, se adaptan a los
cambios y responde a las necesidades educativas. Asimismo, al presenciar el trabajo en
conjunto se indica que los nifios manipulan los diversos materiales envueltos en la
curiosidad por descubrir, formulan preguntas, comparan, descubren caracteristicas de los
objetos y buscan soluciones con dinamismo durante las actividades propuestas en las

jornadas de aprendizaje.

De esta manera se llegé a la conclusion de que los juegos sensoriales en conjunto
con el aprendizaje por descubrimiento contribuyen a la estimulacion de los sentidos, a las
capacidades de indagacion y de razonamiento critico, haciendo de esto una herramienta
catalizadora de apoyo fundamental para el trabajo arduo del docente como guia y mediador
del aprendizaje. Al ofrecer y dar cabida a las oportunidades de investigar, experimentar y
desarrollar conocimiento de una manera significativa aporta aspectos positivos a esta etapa
crucial donde el cerebro del nifio muestra alta plasticidad y mayor receptividad de

informacion.
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ANEXOS
ANEXO A: ARBOL DE PROBLEMAS

Arbol de problemaz

Juegos zenszorialez y aprendizaje por descubrimiento

0 -:-‘--.‘-

Restringe al desarrollo de
las conexiones
neuronales y el andlisiz

V 5 - reflexivo del infante en el
horano de clazes
4 m————T1l -
L
o L L

as
-

Ll

L Y

Reducido conocimiento
de los beneficioz de la
metodologia

Dezmtersz del nifio en su
formacion académica

Limita la exploracion ¥
creatividad

<

Limitada implementacién del aprendizaje por descubrimiento en nifios de 4 a 5 afios i

'.Q.

Metodologia Faltz de recurzos didicticos Ambientes poco Dependencia de

tradicional vigente sensoriales que estimulen el estimulantes que no dispositivos

en el aula de clazes dezarrollo de habilidades d= motivan 2l mfante tecnologicos a
exploracién v generando temprana edad

dezcubrimiento en la
primera infancia

63



ANEXO B: CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA FACULTAD DE
CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS CARRERA DE EDUCACION
INICIAL — MATRIZ LA LIBERTAD PERIODO 2026-I
TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR: PROYECTO DE INVESTIGACION ENFOQUE CUALITATIVO CRONOGRAMA DE

ACTIVIDADES

ACTIVIDADES

ABRIL MAYO JUNIO JuLio AGOSTO OCTUBRE
2026 2026 2026 2026 2026 2026
4 1 2 2 34123 |4|1|2 |34 1| 2]3

1.Recepcion de aceptacion del docente tutor

2. Situacién objeto de investigacién

3. Abordaje o momento tedrico

4. Abordaje o momento metodoldgico

5.Revisién de los avances de la investigacion por parte de los X
especialistas
6. Presentacion de los Hallazgos/ Aportes del investigador X X

(casuistica)

7. Reflexiones finales

8.Convocatoria de entrega del trabajo
de integracion curricular

9. Revision final del Proyecto de investigacion por parte de los X X
especialistas -Proceso de Predefensa
10. Recepcidn de los trabajos de X

titulacién con las correcciones finales

11.Sustentacion del Proyecto de Investigacion

12. Proceso de Recuperacion

13. Ceremonia de incorporacion tentativa

3R raARTA TR T M
T TP T LA

Edu. Parv. Ana Uribe Veintimilla, MSc.

Directora de Carrera

% Rebeca Abigail De La
© Pozo

Lic. Rebeca De La O Pozo, MSc.
Docente UIC

64



ANEXO C: HOJA REGISTRO PARA VALIDACION DE EXPERTOS
HOJA DE REGISTRO PARA VALIDACION DE EXPERTOS

DATOS DEL EXPERTO

Nombres y Apellidos

Lorena Fabiola Guale Alcivar

Formacion profesional

Cuarto Nivel

Institucion de adscripcion

Universidad Estatal Peninsula de Santa

Elena
Cargo Docente
Teléfono celular 0993254546
Direccion de correo Iguale9350@upse.edu.ec

DATOS GENERALES DEL ESTUDIANTE

Nombres y Apellidos

Andrea Jaritza Bravo Gavilanes

Formacion en curso

Tercer Nivel

Titulo a obtener

Licenciatura en Educacion Inicial

Nombres y Apellidos

Cinthya Pamela Solano Rodriguez

Formacion en curso

Tercer Nivel

Titulo a obtener

Licenciatura en Educacion Inicial
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DATOS SOBRE LA INVESTIGACION

Tema de investigacion

Juegos sensoriales: estimulacion del
aprendizaje por descubrimiento en nifios

de 4 a 5 afos

Categorias

Juegos sensoriales — aprendizaje por

descubrimiento

Instrumento de recogida de

informacién

Ficha de observacion

Se presenta para su validacion el formato de ficha de observacion, cuyo objetivo es “Determinar

la contribucion de los juegos sensoriales en la estimulacion del aprendizaje por descubrimiento

en nifios de 4 a 5 afios”-

Instrucciones

. Leer minuciosamente el instrumento

«  Para evaluar el instrumento, asigne una X en los casilleros conforme a los criterios

sefialados a continuacion 1 no cumple, 2 mejorar y 3 si cumple.

»  De considerarlo necesario, coloque observaciones en el ultimo casillero.

Pertenencia

Claridad

3 Coherencia
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INSTRUMENTO FICHA DE OBSERVACION

CRITERIOS Pertinencia Claridad Coherencia OBSERVACION

N.- ACTIVIDAD 1 2 3 112 3 1| 2 3

1 Presenta interés por el descubrimiento X X X
empleando los juegos sensoriales

2 Demuestra independenciaal trabajar las X X X
estrategias ludicas

3 Identifica las posibles soluciones X X X

4 Busca apoyo cuando encuentra X X X
dificultades en la ejecucion de actividades

5 Responde activamente a las iniciativas X X X
presentadas

6 Hace uso adecuado del entorno X X X

7 Juega de manera libre y disfruta X X X
plenamente

8 Resuelven los diversos problemas X X X
empleando los recursos presentados

9 Construye representaciones que se X X X
aproximen a las realidades que
experimentan en su vida cotidiana

10 Al utilizar los juegos sensoriales retiene X X X
informacion
que facilita la transicion en las actividades
intencionadas a fortalecer el conocimiento

Total: 90

Evaluado por: Lorena Fabiola Guale Alcivar ¥ somema AFL%%%A




INSTRUMENTO DE ENTREVISTA ADOCENTE

CRITERIOS Pertinencia Claridad Coherencia OBSERVACION

N.| PREGUNTAS 1 2 3 1 2 3 1 2 3

1 | ¢Cbémo define usted el proceso del juego sensorial en el aprendizaje X X X
dentro y fuera del aula?

2 | ¢Conoce usted los diversos beneficios que ofrecen los juegos sensoriales en X X X
las actividades dirigidas a los estudiantes?

3 | ¢Cual seria la caracteristica principal de los juegos sensoriales para qué el X X X
aprendizaje sea placentero?

4 | ;Con que frecuenciaemplea la diversidad de juegos sensoriales? X X X

5 | ¢Considera que los juegos sensoriales brindan la libertad, el respeto y la X X X
individualidad del nifio?

6 | ¢Por qué los nifios deben construir su conocimiento en vez de ser X X X
receptores?

7 | ¢Coémo promueve el interésy deseo por explorar en los nifios? X X X

8 | ¢Cdmo integra usted el aprendizaje por descubrimiento basandose en el X X X
curriculo priorizado?

9 | ¢Segun su criterio cuél es la brecha existente de la metodologia aprendizaje X X X
por descubrimiento a métodos tradicionales?

10| ¢Qué tipos de limitaciones encuentra cuando integra esta metodologia en X X X
horas clase?

Total: 90

Evaluado por:

Lcda. Lorena Guale Alcivar, MSc.

A

mado electrénicanente por:
ORENA FABIOLA
UALE ALCIVAR
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ANEXO D: INSTRUMENTOS

FICHA DE REGISTRO DE OBSERVACION

CRITERIOS

VALORACION

OBSERVACION

N. | ACTIVIDAD

Sl NO EN
PROCESO

1 Presenta interés por el descubrimiento
empleando los juegos sensoriales

2 Demuestra independencia al trabajar
las estrategias ltdicas

3 Identifica las posibles soluciones

4 Busca apoyo cuando encuentra
dificultades en la ejecucion de
actividades

5 Responde activamente a las
iniciativas presentadas

6 Hace uso adecuado del entorno

7 Juega de manera libre y disfruta
plenamente

8 Resuelven los diversos problemas
empleando los recursos presentados

9 | Construye representaciones que se
aproximen a las realidades que
experimentan en su vida cotidiana

10 | Al utilizar los juegos sensoriales
retiene informacion que facilita la
transicion en las actividades
intencionadas a fortalecer el
conocimiento
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA
ELENA FACULTAD DE CIENCIAS DE LAEDUCACION E
IDIOMAS CARRERA DE EDUCACION INICIAL

AUTORAS: Area de estudio:

Bravo Gavilanes Andrea Inicial 2
Jaritza Solano Rodriguez

Cinthya Pamela

Docente entrevistada:
1

Institucion educativa: Escuela de Educacion Bésica “Lcda. Angeélica Catalina Villon Lindao”

Titulo de la investigacién: Juegos sensoriales: estimulacion del aprendizaje por descubrimiento

en nifios de 4 a 5 afios

ENTREVISTADIRIGIDAA DOCENTE

PREGUNTAS

RESPUESTAS

1.- ;Cémo define usted el proceso del
juego sensorial en el aprendizaje dentro y

fuera del aula?

2.- ;Conoce usted los diversos beneficios
que ofrecen los juegos sensoriales en las

actividades dirigidas a los estudiantes?

3.- ¢Cudl seria la caracteristica principal
de los juegos sensoriales para qué el

aprendizaje sea placentero?

4.- ;Con que frecuencia emplea la

diversidad de juegos sensoriales?

5.- ¢ Considera que los juegos sensoriales
brindan la libertad, el respeto y la

individualidad del nifio?

6.- ¢Por qué los nifios deben construir su

conocimiento en vez de ser receptores?
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7.- ¢Como promueve el interés y deseo

por explorar en los nifios?

8.- ¢Como integra usted el aprendizaje
por descubrimiento basandose en el

curriculo priorizado?

9.- ¢Segun su criterio cul es la brecha
existente de la metodologia aprendizaje
por descubrimiento a métodos

tradicionales?

10.- ¢ Qué tipos de limitaciones encuentra
cuando integra esta metodologia en horas

clase?
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ANEXO E: RESULTADO COMPILATIO

CERTIFICADO ANTIPLAGIO
037-TUTORMFRS-2026

En calidad de tutora del Trabajo de Integracion Curricular denominado “JUEGOS
SENSORIALES: ESTIMULACION DEL APRENDIZAJE POR DESCUBRIMIENTO
EN NINOS DE 4 A 5 ANOS”. Elaborado por las estudiantes ANDREA JARITZA BRAVO
GAVILANES y CINTHYA PAMELA SOLANO RODRIGUEZ de la Carrera de Educacion
Inicial Sede Matriz, de la Facultad de Ciencias de la Educacion e Idiomas, de la Universidad
Estatal Peninsula de Santa Elena, me permito declarar que una vez analizado en el sistema
antiplagio COMPILATIO, luego de haber cumplido los requerimientos exigidos de
valoracion, el presente trabajo de investigacion se encuentra con 4% de la valoracion

permitida, por consiguiente se procede a emitir el informe.

Atentamente,

Edu. Parv. Maria Fernanda Reyes, MsC.

C.1. 0917515413

E Certificado de analisis
Compilatio Magister+
A u
T. T Juegos sensoriales y aprendizaje por descubrimiento-Trabajo de titulaciéon Capitulos 1,2, 3y 4 4
Nombre del fichero Depositante
Fecha de depésito
Tamaho del archivo original Tipo de carga
Numero de palabras fecha de fin de analisis
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ANEXO F: HOJA DE PERMISO
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ANEXO G: EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS (ESCUELA)

.

Nota: Entrevista aplicada a la docente
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS (REUNIONES CON TUTORA Y ESPECIALISTA)

Andrea Bra s Cinthya Solano Rodriguez

MARIA FERNAN

Trabsjo de titulacién Capit 3y 4 tutora y especialists docx - Woed s Pamets Solano Rodrigues

Referencias Comespondencia Revesar Vista Zotero Ayuda Q  2Qué deses hacer?

¥ Copiar formato

srtapapeles = Fuente

KEFLEXIONES FINALL

De esta manera se llegd a la conclusion de que los juegos sensoriales en conjunto con el
aprendizaje por descubrimiento estimulan los sentidos, capacidades de indagacion y
razonamiento critico haciendo de esto una herramienta catalizadora de apoyo fundamental para
el trabajo arduo del docente como guia y mediador del aprendizaje. Al ofrecer oportunidades de
investigar, experimentar y desarrollar conocimiento de una manera significativa aportando en

esta etapa crucial donde el cerebro del nifio muestra alta plasticidad.

Mediante un analisis critico de los hallazgos investigativos se evidencid que la aplicacion

de los diferentes tipos de juegos generan experiencias de aprendizaje, es por ello que resulta
esencial que las escuelas y el personal docente conozcan la relevancia e importancia del juego, se
coordinen las actividades de acuerdo con las destrezas a desarrollar y se cumpla la aplicacion de
la metodologia juego-trabajo tal como indica el Curriculo Priorizado de Educacion Inicial. pues

este es un componente fundamental del desarrollo de la primera infancia.

b
Nota: Reunién por zoom con especialista para verificacion de las correcciones
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