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RESUMEN 

 

 

El estudio analizó el impacto de la gamificación en el aprendizaje de las matemáticas en 

estudiantes con trastornos de aprendizaje de una institución educativa de nivel secundario en 

la provincia de Santa Elena, Ecuador. Se aplicó un enfoque mixto con diseño descriptivo-

correlacional y una intervención gamificada de tres semanas. La muestra estuvo conformada 

por 60 estudiantes, a quienes se aplicaron dos cuestionarios tipo Likert y entrevistas 

semiestructuradas. Los resultados demostraron mejoras significativas en la motivación, 

participación y rendimiento académico, evidenciando una correlación positiva entre las 

dimensiones de la gamificación y el aprendizaje matemático. Asimismo, las entrevistas 

revelaron una disminución de la ansiedad matemática y una actitud más positiva hacia la 

asignatura. Se concluye que la gamificación constituye una estrategia pedagógica inclusiva y 

efectiva que integra tecnología, emoción y aprendizaje significativo en contextos educativos 

diversos. 

 

 

 

Palabras claves: gamificación; matemáticas; inclusión; ansiedad matemática; aprendizaje 

significativo.



 
 

 

 

 
 

 

UNIVERSIDAD ESTATAL PENÍNSULA 

DE SANTA ELENA 

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN E IDIOMAS 

INSTITUTO DE POSTGRADO 
 

 

TEMA 

GAMIFICATION IN THE AREA OF MATHEMATICS FOR STUDENTS 

WITH LEARNING DISORDERS 

Autor: Lic. Roger Alexander Muñoz Roca 

Tutor: Lic. Medina Chicaiza Ricardo, PhD. 

 

 

ABSTRACT 

 

 

The study analyzed the impact of gamification on mathematics learning in students with 

learning disorders from a secondary educational institution in the province of Santa Elena, 

Ecuador. A mixed-methods approach with a descriptive-correlational design and a three-week 

gamified intervention was applied. The sample consisted of 60 students who answered two 

Likert-type questionnaires and participated in semi-structured interviews. Results showed 

significant improvements in motivation, participation, and academic performance, revealing a 

positive correlation between gamification dimensions and mathematical learning. Qualitative 

findings also indicated a reduction in math anxiety and a more positive attitude towards the 

subject. It is concluded that gamification constitutes an inclusive and effective pedagogical 

strategy that integrates technology, emotion, and meaningful learning in diverse educational 

contexts. 
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