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LA GAMIFICACION Y LA OPTIMIZACION DEL DESEMPENO
ESCOLAR EN LA ASIGNATURA DE MATEMATICA

Autora: Lic. Grace Mariuxi Ramirez Pozo
Tutor: Lic. Yuri Wladimir Ruiz Rabasco Ph.D.

RESUMEN

El presente articulo analiza el impacto de la gamificacion como estrategia pedagogica
en el desempeiio académico de los estudiantes de tercer grado en la asignatura de Matematicas.
A partir de una problematica recurrente el bajo rendimiento en esta area y la desmotivacion de
los estudiantes, la gamificacion se plantea como una herramienta innovadora que contiene
elementos mecénicos de juego con el objetivo de fortalecer el aprendizaje significativo y
motivar a los estudiantes.

La metodologia utilizada fue un enfoque mixto con consideracion cuantitativa,
desarrollando un disefio cuasiexperimental con grupos de control y experimentales, con una
muestra de 30 estudiantes y 4 docentes de una institucion educativa de la provincia de Santa
Elena, Ecuador. En la investigacion se emplearon encuestas, cuestionarios y pruebas de
rendimiento antes y después de la intervencion, complementados con la observacion directa en
el aula.

Los resultados muestran mejoras significativas en el grupo intervencion escolar con



gamificacion, manifestdndose en mayor motivacion, participacion activa, mejor comprension
de los contenidos de la asignatura de matematicas y actitudes mas positiva hacia la asignatura.
Los docentes también reconocen la necesidad de incorporar esta metodologia, aunque sefialan
limitaciones como la falta de capacitacion y recursos tecnoldgicos.

Se concluye que la gamificacion contribuye efectivamente al desarrollo de habilidades
cognitivas, fortaleciendo el pensamiento ldgico y reduciendo el miedo al error. Se recomienda
su integracion progresiva en el curriculo escolar, especialmente en el contexto, donde el

rendimiento académico de las matematicas es bajo.

Palabras clave: gamificacion, desempefio escolar, matematicas, motivacion, estrategias
pedagdgicas, tercer grado



UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA
DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
INSTITUTO DE POSTGRADO

TEMA
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ABSTRACT

This article analyzes the impact of gamification as a pedagogical strategy on the academic
performance of third-grade students in Mathematics. Given the recurrent problem of low
achievement and student demotivation in this subject, gamification is proposed as an innovative
tool that incorporates game mechanics to strengthen meaningful learning and motivate
students.

The methodology used a mixed approach with a quantitative emphasis, employing a quasi-
experimental design with control and experimental groups. The sample included 30 students
and 4 teachers from an educational institution in the province of Santa Elena, Ecuador. Data
collection involved surveys, questionnaires, and performance tests before and after the
intervention, complemented by direct classroom observation.

Results show significant improvements in the group exposed to gamification, evidenced by
increased motivation, active participation, better understanding of mathematics content, and
more positive attitudes toward the subject. Teachers also acknowledged the need to incorporate

this methodology, although they pointed out limitations such as lack of training and



technological resources.

It is concluded that gamification effectively contributes to the development of cognitive skills,
strengthening logical thinking and reducing fear of making mistakes. Its progressive integration
into the school curriculum is recommended, especially in contexts where academic

performance in mathematics is low.

Keywords: gamification, academic performance, mathematics, motivation, pedagogical

strategies, third grade
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