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RESUMEN

Existe un gran nimero de estudiantes que tienen dificultades para el aprendizaje de la asignatura
de matematicas, lo que afecta directamente a su rendimiento académico. Por esta razon, se
plante6 como objetivo identificar las principales barreras que se presentan en el aprendizaje de
esta asignatura en los estudiantes de tercer afio de Educacion Basica; con el fin de identificar
metodologias estratégicas que orienten a los alumnos en el desarrollo de sus capacidades
cognitivas para aprender matematicas. Esta mision es compleja, y puede verse obstaculizada
por diversos factores internos y externos que afectan el aprendizaje significativo de los
contenidos de esta asignatura. Entre los principales resultados de esta problemadtica se
identificaron factores emocionales y psicologicos, que provocan ansiedad en los estudiantes;
situacion que les disocian del proceso de ensefianza y aprendizaje. Esta situaciéon emocional
puede estar relacionada con experiencias académicas negativas, presion académica familiar, o
la creencia de que los contenidos de matematicas son dificiles de asimilar. Al concluir, se
determina factores internos y externos del alumno dificultan el aprendizaje matematico y por
eso, para mejorar el rendimiento, se requiere un enfoque integral que, considerando aspectos
emocionales, pedagogicos, sociales y cognitivos, promoviendo el uso de metodologias
inclusivas, adaptativas y centradas en el estudiante, fomentando un entorno de aprendizaje

positivo y orientado al desarrollo personal del alumno.

PALABRA CLAVE: Matematicas, Aprendizaje, Dificultades, Emociones



ABSTRACT

A considerable number of students have difficulties in learning the contents of the subject of
mathematics, which directly affects their academic performance. For this reason, it was
proposed as an objective to identify the main barriers that occur in the learning of this subject
in students of third year of Basic Education; to identify strategic methodologies that guide
students in the development of their cognitive abilities to learn mathematics. This task is
complex and can be hindered by various internal and external factors that affect the
meaningful learning of the contents of this subject. Among the main results of this problem,
emotional and psychological factors were identified, which provoke anxiety in students; a
situation that dissociates them from the teaching-learning process. This emotional situation
may be related to negative academic experiences, family academic pressure, or the belief
that mathematics content is difficult to assimilate. As a conclusion, it is determined that these
internal and external factors of the student hinder the learning of this subject. To improve
performance, a comprehensive approach is required that considers emotional, pedagogical,
social, and cognitive aspects, promoting the use of inclusive, adaptive and student-centered
methodologies, fostering a positive learning environment oriented to the student's personal

development.

KEYWORD: Mathematics, Learning, Elementary, Difficulties, Emotions
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I. TEMA

DIFICULTADES EN EL APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS EN
ESTUDIANTES DE TERCER GRADO DE EDUCACION BASICA.

II. LINEA DE INVESTIGACION

El estudio tiene relacion con la linea de investigacion: procesos de ensefianza -
aprendizaje; ya que, se estudia las causas y efectos académicos principales que existen al
momento de aprender matematicas en los estudiantes de basica. Como sub-linea de
investigacion se tiene: Estrategias educativas y autorregulacion académica; ya que se
encuentra una solucion metodologica para mejorar la ensefianza - aprendizaje de las

matematicas en este nivel.

III. INTRODUCCION

La investigacion se centra en identificar por qué los estudiantes de tercer grado de la
Escuela Fiscal Mixta “Mercedes Moreno Irigoyen”, tienen dificultades en el aprendizaje de
las matematicas. Se analizan las diferentes causas que generan esta problematica, con el
objetivo de proponer una estrategia didactica que permita mejorar el proceso de ensefianza
— aprendizaje. Con el desarrollo de estas metodologias que buscan aprovechar la utilizacion
de la Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC), se pretende motivar y guiar al

estudiante para mejorar su desempefio académico en matematicas.

Se abordara la problematica de las dificultades en el aprendizaje de las matematicas
en estudiantes de tercer grado de educacion bésica, tomando como base la Escuela Fiscal
Mixta “Mercedes Moreno Irigoyen”, por lo que, se analizaran las principales causas que
generan estas dificultades, entre ellas los factores cognitivos, emocionales, pedagdgicos y
socioecondmicos, que inciden en el bajo rendimiento académico, asi mismo, se destacara la
importancia de las matematicas en la formacion del pensamiento logico y analitico,
seflalando como la falta de estrategias didéacticas innovadoras y el predominio de métodos
tradicionales limitan la comprension de los contenidos, se expondran aportes de diferentes
autores que evidencian la necesidad de emplear metodologias activas, el uso de las TIC y
recursos ludicos como alternativas para mejorar la motivacion, la participacion y el

aprendizaje de los estudiantes.



El aprendizaje de las matematicas para Rodriguez (2021), es un proceso complejo
que enfrenta numerosos obstaculos en los distintos niveles educativos; situacion que se ha
evidenciado en estudiantes de tercer grado de educacion basica; etapa crucial en la formacion
académica. Diversos factores son los que generan dificultad en los nifios al estudiar
conceptos matematicos, entre los que se incluyen: cognitivos, emocionales y sociales; otras
causas son: .la falta de comprension conceptual, la ansiedad matematica, el método de

ensefanza tradicional y las limitaciones del entorno familia.

Las matematicas, es un componente esencial en la formacion académica de los
estudiantes; Cabeza (2021), sefala que este se encarga de proporcionar las bases para el
desarrollo del pensamiento 16gico y analitico, habilidades cruciales en diversas areas del
conocimiento. Sin embargo, en ocasiones se observa que los estudiantes enfrentan
dificultades para comprender y dominar conceptos y procedimientos para resolver
operaciones matematicas, generando un alto indice de fracaso escolar. Esta es una razén, por
la cual hay que identificar y analizar los obstaculos mas comunes del aprendizaje de las
matematicas que tienen los estudiantes, para poder implementar estrategias pedagdgicas

efectivas que faciliten la comprension y el aprendizaje de esta asignatura.

Fernandez (2013), ha determinado algunos de los principales factores cognitivos que
afectan al estudiante para que aprenda matematicas, y las causas detrds de estas dificultades
son multiples, y van mds alld de la simple falta de esfuerzo por parte del estudiante. La
motivacion es un factor importante dentro del proceso de aprendizaje; es por esto, que el
docente debe conocer diferentes técnicas de ensefianza para de manera efectiva captar la

atencion de los estudiantes.

Los obstaculos que menciona Castor (2003), en el aprendizaje de las matematicas
pueden ser tanto de naturaleza personal como externa. Entre los factores méas comunes se
encuentran: las emociones que juegan un rol principal; ademas, de las deficiencias en los
métodos de ensefianza, y el impacto de factores socioecondmicos que condicionan el acceso
arecursos educativos adecuados. También, se consideran dificultades cognitivas especificas,

cono: la discalculia, que afectan a algunos estudiantes de manera particular.

Por otro lado, también existen formas de ensefiar y aprender los contenidos de
matematicas. Se ha demostrado que no existen barreras para lograr aprendizajes en esta
asignatura. Es posible que con técnicas activas no tradicionales el estudiante sea quien

obtenga sus conocimientos, participando de su desarrollo cognitivo académico, los mismos



que podrian utilizar en la solucién de problemas reales (Garcia et al., 2024).
IV. ESTUDIO DEL ARTE

El estudio de Corrales (2021), sefiala que dentro de la era actual se puede abordar de
diversas formas la ensefianza de contenidos de matematicas; entre estos, analizando los
nuevos modelos, metodologias y técnicas pedagodgicas utiles para esta asignatura.
Actualmente, se incentiva al estudiante a formar parte de su propio aprendizaje;
involucrandolo en diversas actividades pedagogicas para hacer mas facil el aprendizaje de
las matematicas. Unos de los mayores retos actuales para los docentes y estudiantes, es
seleccionar y utilizar las nuevas herramientas tecnolodgicas para lograr ensefiar y aprender

los diversos contenidos y procedimientos matematicos.

Bueno (2022), determina algunos de los problemas de la ensehanza de las
matematicas. Establece que existen falencias en los métodos de ensefianza; y sefala que, los
docentes deben utilizar diversas técnicas o estrategias educativas para mejorar la ensefianza
de las estructuras, relaciones y patrones numéricos, figuras geométricas, conjuntos,
funciones y objetos abstractos. Senala que los alumnos deben comprender y aplicar su
conocimiento dentro y fuera del aula. Finalmente se refiere a la necesidad de que los

profesores se capaciten para suplir las deficiencias metodoldgicas y de otros tipos.

Por lo que, el estudio de Arroyo et al. (2023), nos permite tener una vista profunda y
especifica sobre los aprendizajes de la matematica; en este se evidencia el estado del
conocimiento y las estrategias utilizadas para la mejora constante de la ensefianza actual de
esta materia. Se determina la importancia del docente en cuanto a la percepcion del grado de
motivacion que los alumnos tienen para aprender matematicas; y el uso de los métodos

didacticos orientados a captar la atencion de los alumnos.

Los contenidos de las matematicas pueden ensefiarse utilizando diversas
metodologias y técnicas didacticas. Vargas et al. (2020), nos dan a conocer como utilizar el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), y las herramientas tecnoldgicas para superar las
dificultades del aprendizaje en dicha asignatura. Concluyen que la utilizacion de medios
digitales puede cerrar la brecha del conocimiento adquirido a través de los métodos

tradicionales, permitiendo la mejora constante de la ensefianza de las matematicas.

Las herramientas digitales permiten realizar cambios significativos en el proceso de
ensefnanza o aprendizaje de las matematicas. Es necesario que el docente conozca estas, para

cambiar los paradigmas de la ensefianza tradicional; y lograr, la mejora en el aprendizaje de
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los alumnos en esta materia; y de esta manera, alcanzar las metas académicas propuestas. El
uso de tecnologia educativa permitira que el alumnado obtenga mejores resultados de

aprendizaje, y que obtenga nueva informacion con base a su experiencia y curiosidad.

Por su parte, la gamificacion que es conocida por su diversidad en cuanto a estrategias
ludicas para la ensenanza es una alternativa didactica para ensefiar y aprender contenidos de
matematicas. La utilizacion de la gamificacion segiin Zambrano et al. (2020), permite una
interaccion directa docente — estudiante. Enfatiza, ademas, que la utilizacion de herramientas
digitales permite que los estudiantes se conviertan en los principales autores de su
aprendizaje, incentivandolos al desarrollo autodidacta de nuevas habilidades, las cuales les

servirdn a lo largo de su vida.

V.  SITUACION PROBLEMATICA

Las dificultades en el aprendizaje de los contenidos de las matematicas se constituyen
un desafio significativo que se originan directamente por las formas de ensefiar. Estos
obstaculos, pueden ser de del tipo cognitivo como pedagdgico; y, marcan muchas veces
grandes diferencias entre los contenidos que se imparten, y lo que realmente logran
comprender los alumnos. Como resultado, surgen vacios de conocimiento que, si no se
abordan, limitan el rendimiento académico del estudiante. Para superar estas dificultades, es
fundamental identificar las causas que impiden que el alumno comprenda los contenidos de
matematicas, para aplicar estrategias metodologicas que favorezcan una mejor comprension

duradera de los conceptos, procedimientos y operaciones matematicas.

La educacion, seglin Lopez et al. (2021), es conocida como un proceso que le permite
a las personas que integran una sociedad, desarrollar habilidades tedricas — practicas; asi
como, comportamientos €ticos y morales, que les permite integrarse armonicamente en esta.
Las aulas son los lugares donde los estudiantes se pueden convertir en estas personas criticas,
reflexivas y éticas que requiere la comunidad. Jiménez, (2024), sefiala que el manejo
incorrecto de las emociones, y un comportamiento antiético no permiten crear ambientes de

convivencia, ni establecer buenas relaciones entre grupos sociales sean armonicas.

Es importante recordad que la matematica es una disciplina que trabaja con recursos
abstractos y estructuraciones rigidas; lo que dificulta su ensefianza, aprendizaje y
aplicabilidad de los contendidos. Las matematicas para Cano (2020), presentan desafios
significativos en el proceso de ensefianza y aprendizaje; sin embargo, con los avances

tecnologicos, se cuenta con nuevas herramientas para lograr mejores resultados académicos
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y aprendizajes significativos en los estudiantes. Las metodologias de ensefianza han
revolucionado la forma de dar una clase, y el uso de estas herramientas tecnoldgicas

convierten en oportunidades de mejora.

Sin embargo, a pesar de los avances y la expansion educativa, siguen existiendo
desafios importantes, como las desigualdades en el acceso a una educacion de calidad, la
falta del uso de nuevos métodos pedagogicos; asi como la no utilizacion de las nuevas
tecnologias, y la inteligencia artificial, factores que no permiten formar o educar

integralmente a los ciudadanos del futuro.

Entre los factores que afectan el aprendizaje de matematicas a los alumnos, segun
Rojas (2019), es la parte emocional, factor que juega un papel relevante en este proceso. Las
matematicas suele ser una asignatura demandante de tiempo para su aprendizaje, provoca
ansiedad, y muchas veces la baja de la autoestima cuando estd ligada a los fracasos
académicos. Este aspecto problematico, suele afectar la motivacion y la confianza del
alumno; y, por lo general estd relacionado con la metodologia docente, que mantiene
métodos de aprendizaje tradicionales, y no brinda las oportunidades necesarias al educando

de ser activo en su proceso de aprendizaje.

Se ha observado que los estudiantes de tercer grado de la Escuela Fiscal Mixta
“Mercedes Moreno Irigoyen”, presentan dificultades del aprendizaje dentro del area de las
matematicas. Especificamente, suelen presentar dificultades al momento de realizar y
demostrar su conocimiento sobre operaciones basicas como: las sumas, las restas; y al
aprender los nimeros naturales. Esta problematica se puede presentar debido a varios
factores como: el utilizar en la ensefianza metodologias tradicionales; en el cual, docente se
convierta en un expositor de conocimientos, y el estudiante en un sujeto pasivo, quien

solamente escucha y apunta procedimientos memoristicos.

Otro de los factores identificados que tienen los estudiantes de tercer grado para
aprender matematicas, tienen relacion con las emociones; uno de estos es la falta de
motivacion, el cual hace que los contenidos de la asignatura no generen atraccion de los
alumnos por estudiarlos y aprenderlos; a esto se suma la monotonia en los métodos de
ensefanza utilizados por sus profesores, los cuales no les permiten particion activa,
generando apatia por estudiar los contenidos de matematicas, y problemas de rendimiento
académico y un clima de aula que no facilita el desarrollo armoénico de las clases. Es por esta

razén, que es necesario que el profesor involucre al estudiante en el proceso de ensefianza;



ya demas, utilice metodologias ludicas (juegos); y herramientas tecnoldgicas, que les permita

mejorar su motivacion por aprender esta asignatura.

Se considera que estos problemas de aprendizaje de matematicas que presentan los
estudiantes del tercer grado de la Escuela “Mercedes Moreno Irigoyen”, pueden ser
mitigados con la utilizacion de técnicas participativas de ensefianza que capten su atencion;
las cuales, deben estar seleccionadas y disefiados de acuerdo con los intereses y motivaciones
de los educandos. También, puede ayudar a mejorar el aprendizaje de esta asignatura la
utilizacion de herramientas ligadas a las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC)
y las significa Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), que son herramientas
digitales tutiles para mejorar los procesos de ensenanza - aprendizaje, mas alla de la simple

transmision de informacion.

Finalmente, La complejidad de los contenidos de matematicas, la diversidad de los
estudiantes y el entorno educativo de la Escuela “Mercedes Moreno Irigoyen”, plantean
desafios para mejorar la enseflanza, y motivar al estudiante que el aprendizaje de los
contenidos le permitird resolver problemas reales y tomar decisiones, aplicando técnicas
reflexivas y al desarrollo del pensamiento critico. Una opcidn para mejorar este proceso de
ensefianza — aprendizaje, es utilizar herramientas digitales. Para Oviedo et al. (2024), su uso
es de mucha importancia dentro de la educacidon para lograr una ensefianza de calidad.
Existen una diversidad de recursos innovadores como: las plataformas digitales, los recursos
online, las aplicaciones, entre otras, que facilitan: la ensefianza de conceptos complejos, el
aprendizaje personalizado y la mejora continua de docentes y estudiantes, vinculando

aspectos matematicos con situaciones vivenciales.

La investigacion se desarrolld bajo un enfoque mixto, combinando elementos
cuantitativos y cualitativos, con el fin de obtener una vision integral de la problematica. Se
utiliz6 un disefio descriptivo exploratorio, ya que se busco identificar las principales
dificultades que enfrentan los estudiantes en el aprendizaje de las matematicas, asi como las

causas que las originan y sus efectos en el rendimiento académico.

La poblacion de estudio estuvo conformada por los estudiantes de tercer grado de la
Escuela Fiscal Mixta “Mercedes Moreno Irigoyen”, junto con sus docentes y padres de

familia como informantes clave.

Desde un enfoque deductivo, se logré establecer que los vacios conceptuales en

operaciones basicas como la suma y la resta constituyen uno de los principales obstaculos



en el desarrollo del razonamiento matematico, lo cual repercute en el bajo rendimiento

académico de los estudiantes.

Asimismo, se evidencid que las dificultades en matematicas no se deben inicamente
a la falta de esfuerzo de los alumnos, sino que también intervienen variables emocionales
como la ansiedad y la desmotivacion. Estas emociones negativas, mencionadas por diversos
autores, generan en los estudiantes sentimientos de frustracion e inseguridad que afectan su
capacidad de concentracion y reducen sus posibilidades de éxito en la resolucion de

problemas matematicos.

VI. PROPUESTA DE SOLUCION

La investigacion identifico en los estudiantes de tercer grado de educacion basica de
la Escuela “Mercedes Moreno Irigoyen”, algunos factores pedagdgicos y emocionales que
dificultan el aprendizaje de las matematicas; los cuales, pueden mitigarse o mejorarse con la
utilizacion de metodologias no tradicionales; es decir, contemporaneas, innovadoras,
participativas; asi como también, con el uso de herramientas tecnologicas y digitales;
aspectos tomados en cuenta para elaborar una propuesta de solucion; la cual, incorpora la

metodologia ludica para ensenar matematicas a estudiantes del nivel basico.
Guia Ludica para Ensefiar Matematicas a Nifios de 3¢ Grado.

La estrategia propuesta, busca reducir el bajo rendimiento, y aumentar la
participacion dentro del aula, involucrando a los estudiantes en todos los momentos
didacticos de la clase; haciéndoles estos, méas dindmicos para lograr aprendizajes
significativos. La utilizacion de la metodologia de gamificacion y herramientas tecnologicas
permitird a los docentes realizar actividades ludicas, que les permitan motivar a los

educandos; asi como: mejorar el nivel de aprendizaje de los contenidos de matematicas
Método 1: Utilizacion de Herramientas Tecnologicas

Problema para solucionar: Bajos niveles de rendimiento académico y motivacion

por aprender matematicas.

Falco (2017), sefiala que las herramientas tecnoldgicas permiten que los estudiantes
tengan un conocimiento mas cercano a la realidad; ya que estas, involucran la tecnologia con
los contenidos contextualizados, y la metodologia necesaria para desarrollar con eficacia el
proceso de ensefianza - aprendizaje. Estos recursos tecnologicos, muchos interactivos,

permiten a los estudiantes acercarse de forma practica a situaciones reales que permiten a
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los alumnos aplicar los conocimientos de matematicas para solucionar problemas,

fortaleciendo el aprendizaje significativo.

Destreza: En la actualidad, estas herramientas permiten la produccion de la
informacion. Las TIC permiten aprender y utilizar software como hojas de calculo para
realizar operaciones matematicas; ademads existen otras herramientas de programacion, y
aplicaciones para solucionar diversos problemas matematicos. La destreza que se puede
desarrollar es el manejo de dispositivos como: computadoras, smartphones, tabletas; Y,

software matematico util en la vida diaria.

Desarrollo: La implementacion de una de estas herramientas tecnoldgicas en el salon
de clase, sera fundamental para desarrollar las capacidades cognitivas de los estudiantes,
permitiendo que estos aprendan de manera mas facil y motivados los contenidos de
matematicas. Para ensefiar sumas y restas a los nifios de tercer aio, el profesor puede utilizar
herramientas digitales interactivas que hacen el aprendizaje mas divertido y
efectivo. Algunas opciones incluyen aplicaciones como: Math Kids, Rey de las
Matematicas, y Matific; las cuales ofrecen juegos y actividades interactivas para practicar
estas operaciones matematicas. Finalmente, ellos con su utilizacion podran adquirir
capacidades de busqueda y desarrollo investigativo digital, contribuyendo a la toma de

decisiones y a la resolucion de problemas y al desarrollo del pensamiento critico.
Recursos: Computadoras, internet, proyectores, Aplicaciones.
Participantes: Estudiantes y docentes.

Indicador de logro: El estudiante adquiere mayores conocimientos de matematicas
utilizando herramientas digitales para resolver problemas reales con el suso de las
matematicas. Ademas, desarrolla capacidades intrapersonales como: la habilidad en la toma

de decisiones, resolucion de conflictos, pensamiento critico y aprendizajes significativos.
Método 2: Utilizacion de gamificacion.

Problema para solucionar: Falta de uso de estrategias contemporaneas por los

docentes.

En nuestros contextos educativos, la innovacién es necesaria para cambiar los
paradigmas de la educacion tradicional, recordando que un modelo educativo exitoso,
requiere que los estudiantes tengan participacion y sean entes activos en el proceso de

ensefanza — aprendizaje. Las nuevas propuestas metodoldgicas incentivan al educando a
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formar parte activa de las clases, permitiendo que aprendan y repliquen los conocimientos
adquiridos; y como la gamificacion: jugando se alcanzan las metas académicas propuestas

(Céceres et al., 2020).

Destreza: La gamificacion se caracteriza por la implementacion de actividades con
juegos ludicos en situaciones de ensefanza y aprendizaje; y pueden ser ejecutadas en el aula
o través de plataformas digitales. Estas actividades, cumplen con la finalidad de facilitar la
adquisicion del conocimiento matematico; ademas de motivar al estudiante a la participacion
directa con sus procesos de aprendizaje; lo que permite mejorar su rendimiento académico;
y los més importante, obtener mayores conocimientos matematicos para resolver problemas

reales.

Desarrollo: Se busca implementar juegos académicos de forma presencial y virtual,
que complementen la ensefianza tradicional, tomando en cuenta las edades de los
estudiantes; esto, para captar su atencion a nuevos métodos de ensefianza-aprendizaje que lo
ayudardn a comprender de forma eficaz y didactica los conocimientos de matemadticas que
el docente imparte, con el objetivo de alcanzar las metas propuestas y mejorar la calidad

académica.

Para ensenar sumas Yy restas a nifios de forma ludica e innovadora, se pueden utilizar
diversas actividades como juegos de mesa (Bingo de matematicas: Adaptacion del bingo
tradicional, para resolver problemas de suma y resta mientras se cantan los numeros), juegos
de cartas (Domin6 para sumar: Se utilizan las fichas de domind para realizar sumas y restas),
actividades al aire libre (Carrera de obstaculos matematicos: Se dibujan operaciones en el
suelo con tiza, y los alumnos resuelven mientras corren o saltan). Estas actividades buscan

hacer que el aprendizaje de las matematicas sea mas entretenido y efectivo.

Recurso: Juegos didacticos elaborados por docentes o alumnos.
Participantes: Docentes y estudiantes.

Indicador de logro: Los estudiantes comprenden con facilidad los contenidos de
matematicas impartidos por los docentes; ademds, motivados se convierten en los
protagonistas de su aprendizaje; ademas, mejorar su desenvolvimiento en clases, mejorando

sus calificaciones.



VII. CONCLUSIONES

Existen factores pedagogicos y emocionales que limitan el aprendizaje, y dificultan
la comprension de los contenidos de matematicas. Estos obstaculos no les permiten a los
estudiantes la comprension de los fundamentos basicos de esta asignatura; ademas, les
dificulta realizar procedimiento, y aplicar conocimientos matematicos en situaciones

concretas o reales, generando desmotivacion y frustracion.

Los problemas pedagdgicos y motivacionales en el proceso de ensefanza -
aprendizaje de las matematicas, se pueden mitigar o disminuir su impacto, utilizando
metodologias, técnicas y actividades innovadoras y participativas, que permitan a los
estudiantes aprender a resolver problemas de la vida cotidiana utilizando conocimientos de

las matematicas

La utilizaciéon de herramientas tecnologicas en la ensefianza — aprendizaje de las
matematicas a nifios de tercer afio es fundamental porque hace que el aprendizaje sea mas
dindmico, interactivo, y participativo. Estas herramientas permiten reforzar los conceptos
matematicos de forma visual y ludica, aumentando la motivacion y la comprension de los
contenidos, lo que facilita un mejor desarrollo de las habilidades para emplear las

matematicas basicas en situaciones utiles durante toda su vida
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