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Resumen

La presente investigacion se plated con la finalidad de lograr optimizar el proceso de
comprension lectora de los estudiantes, mismo que en la actualidad no cuenta con la
disposicion necesaria para establecer estrategias que motiven un trabajo participativo e
inclusivo, para lo cual se establecid como objetivo elaborar un plan pedagdgico basado en
aplicaciones educativas interactivas para fortalecer las habilidades de comprension lectora
en los educandos de segundo afio de educacion general basica de la escuela de educacion
basica Isidro Ayora, empleando una metodologia de analisis-sintesis, basado en un disefio
investigativo no experimental con un enfoque cuantitativo de tipo exploratorio-descriptivo.
Los resultados obtenidos de la aplicacién de un cuestionario a los docentes de la Institucion
determinaron que la metodologia tradicional con recursos de escritorio no motiva a los
estudiantes a aprender, por lo cual se concluyd que para el fortalecimiento del proceso de
ensefanza-aprendizaje de la comprension lectora es necesaria la implementacion de nuevas
estrategias pedagogicas en las que docentes y estudiantes participen activamente, razén por
lo cual se estableci6 una propuesta pedagogica basada en la metodologia ADDIE para la
integracion de un plan pedagdgico que promueva el empleo de recursos tecnologicos para el

fortalecimiento de la comprension lectora.

Palabras claves: comprension lectora, plan pedagogico, aplicaciones educativas,

softwares educativos, ensefianza-aprendizaje.
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Abstract

This research was designed with the aim of optimizing students' reading
comprehension process, which currently lacks the necessary provisions to establish
strategies that encourage participatory and inclusive work. Therefore, the objective was to
develop a pedagogical plan based on interactive educational applications to strengthen the
reading comprehension skills of second-year students in general basic education at the Isidro
Ayora basic education school, using an analysis-synthesis methodology based on a non-
experimental research design with an exploratory-descriptive quantitative approach. The
results obtained from a questionnaire administered to teachers at the institution determined
that traditional methodology using desktop resources does not motivate students to learn.
Therefore, it was concluded that in order to strengthen the teaching-learning process of
reading comprehension, it i1s necessary to implement new pedagogical strategies in which
teachers and students actively participate. For this reason, a pedagogical proposal based on
the ADDIE methodology was established for the integration of a pedagogical plan that

promotes the use of technological resources to strengthen reading comprehension.

Keywords: reading comprehension, teaching plan, educational applications,

educational software, teaching-learning.



Tema
Las aplicaciones interactivas y su influencia en el fortalecimiento de la comprension

lectora.

Linea de investigacion

El presente trabajo investigativo se enmarca en la linea de investigacion procesos de
ensefianza aprendizaje, contemplando como sublinea de investigacion TIC aplicada en la
educacion, teniendo como objetivo el dinamizar el proceso de ensefianza aprendizaje, a
través de la inclusion de herramientas tecnoldgicas didacticas para un aprendizaje activo,
donde los estudiantes se involucren en la creacion y construccion de sus conocimientos
asegurando asi un mejoramiento en las habilidades de lectura para su comprension, analisis

y reflexion de manera efectiva y sostenible.

Introduccion

En la actualidad la diversidad de los recursos y herramientas aplicadas para la
generacion de conocimientos en el proceso de ensefianza aprendizaje se encuentran
relacionadas a las competencias digitales que poseen los estudiantes, quienes actualmente
son considerados nativos digitales, esto debido a que se encuentran inmersos en el ambito
tecnoldgico desde una temprana edad.

Con la finalidad de ser mas criticos, creativos y reflexivos se han disefiado diversas
metodologias para el aprendizaje que incurren en la utilizacion de aplicaciones interactivas,
donde el progreso académico se logre en consideracion al desarrollo de sus destrezas y
habilidades para la construccion de los conocimientos (Navarro, 2023).

En este sentido, Yoza et. al. (2021), opinan que el impacto de la tecnologia y el
empleo de las herramientas tecnologicas para la educacion ha obligado a los docentes a una
modernizacion en los procesos de ensefanza, con la incursion de metodologias que
promuevan la interaccion, relacion y participacion activa, empleando para ello como fuente
general de navegacion el internet, de socializacion las redes sociales y como una estrategias
participativa el empleo de los video juegos educativos, lo que conllevo a la estructuracion
de nuevas plataformas que propongan una innovacion acorde a las necesidades académicas
de un entorno digital.

Lo sefialado por Yoza et. al. (2021) coincide con el informe presentado por la

Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO,



2021), donde se tratdé como tema principal la presentacion de un informe sobre la innovacion
tecnologica en la educacion (2022-2025), resaltando la importancia del empleo de nuevas
tecnologias para promover aprendizajes en los estudiantes desde el primer afio de educacion
basica, asi mismo en el informe se menciona que uno de los puntos de inflexiéon y cambio
educativo sucedid durante la pandemia COVID-19, siendo este un suceso que demostré la
falta de innovacion en los docentes quienes empleaban una metodologia de ensefianza
tradicional, y que posteriormente la afectacion al sistema educativo sera visible con
estudiantes que presenten un vacié en aspectos de comprension lectora, habilidades de
lectura y escritura.

Es este informe también se resaltd la importancia de la innovacion educativa y los
problemas detectados sobre la comprension lectora tiene relacion con los resultados
obtenidos del Programa para Evaluacion Internaciones de los Estudiantes (PISA, 2022),
donde en un marco de analisis sobre los paises de Centro América, El Caribe y
Latinoamérica, los resultados obtenidos no fueron nada alentadores situando al primer pais
de este grupo en el puesto 37 de 81 paises evaluados y con una calificacion inferior a los 690
puntos aceptables.

Esta realidad educativa es un problema reflejado en cada uno de los paises
Latinoamericanos y sin lugar a duda uno de los también situados en este entorno es Ecuador,
donde los resultados de la prueba ser estudiante (SE) en el 4rea de lengua y literatura no
fueron alentadores esto en comparativa con el afio 2020-2021. Reflejandose un promedio de
elemental del 45.4% satisfactorio del 41.7% y excelente de 7.9%, no asi en el 2022-2023,
donde el nivel elemental estuvo situado en el 81.9%, satisfactorio 17.4% y excelente 0.2%,
siendo un reflejo de la realidad educativa que requiere de cambios e innovacion pedagdgica
(INEVAL, 2023).

En el dambito educativo la importancia de la comprensién lectora no se enfoca
unicamente desde la perspectiva del area de lengua y literatura, sino también tiene relacion
con otras areas y saberes del conocimientos, es asi como en las matematicas la resolucion de
problemas de andlisis cientifico es importante para comprender el tipo de procedimiento
necesario a emplearse para brindar la solucion, o en dreas como ciencias naturales para la
comprension de un procedimiento quimico o seguir pasos para realizar un experimento, por
ello su desarrollo es de vital importancia para la mejora académica de los estudiantes y su

nivel cognoscitivo.



Desde el punto de vista profesional el desarrollo de nuevas habilidades educativas
para el proceso de ensefianza aprendizaje representa para los docentes el establecer
estrategias que permitan una integracion con los estudiantes mediante la interaccion con los
recursos tecnologicos y softwares educativos que estimulen el autoaprendizaje.

Ademés de lo expresado la comprension lectora es un area que promueve el
desarrollo cognoscitivo de los estudiantes y en este punto desde el ambito cientifico las
aplicaciones interactivas se presentan como una alternativa loable para mejorar la
comprension lectora y esto se refleja mas en nifios quienes requieren de una mayor
estimulacion audio visual para sentirse motivados en aprender y gestionar su
autoaprendizaje.

Por su parte la comprension lectora representa una parte esencial para el desarrollo
humano, la interpretacion, reflexion, analisis y exposicion de un texto, para la formulacion
de aprendizajes ha sido un eje basico para la ensefianza, es por este motivo se convierte en
un inicio del proceso educativo, las primeras palabras, la relacion que conlleva con su
entorno y la formulacién e identificacion de frases con sus objetos hacen de este proceso un
medio necesario para el aprendizaje significativo (Rojas & Almeida, 2022).

La comprension lectora representa un eje fundamental para la integracion del nifio
en el marco curricular y educativo, para lo cual su innovaciéon y mejoramiento es base
estratégica para el alcance de los objetivos académicos como se sefiala dentro de los
estandares de aprendizaje del area de Lengua y Literatura por el Ministerio de educacion del
Ecuador en el punto E.LL.2.5. donde se expresa:

Que los estudiantes deben construir los significados de un texto a partir del
establecimiento de relaciones de objeto-atributo, semejanza-diferencia, secuencia
temporal, antecedente-consecuente, problema-solucion, concepto-ejemplo,
logrando una comprension de los contenidos de forma explicita e implicita,
registrando la informacion en organizadores graficos u otros medios (Ministerio
de Educacion del Ecuador, 2023, pag. 18).

La estructura del ensayo abord6 bases tedricas, conceptuales y metodoldgicas, las
cuales son parte importante para la generacion se un estudio investigativo el cual permitio el
analisis y propuesta de un plan pedagogico para mejorar las habilidades de comprension
lectora en estudiantes del Segundo Afio de educacion bésica con la inclusion de la tecnologia
y aplicaciones dinamicas que permitan una participacion activa, promoviendo una solucion

a la problematica de estudio.



Asi mismo se propuso la realizacion de una metodologia cuantitativa para el analisis
de datos y recopilacion de informacién a través de encuestas a docentes y la evaluacion del
promedio académico de los estudiantes con la inclusion de una propuesta didactica enfocada
en el fortalecimiento de las habilidades de comprension lectora de los estudiantes de segundo

ano de educacion basica.

Problematica

En la actualidad la comprension lectora es una de las habilidades poco desarrolladas
en los estudiantes, no solo por el confinamiento originado por la pandemia COVID-19, sino
también por el cambio tecnoldgico el cual ha llevado a la poca lectura de libros (Villarroel
et al., 2021), la no realizacidon de redacciones y la minimizacion del plan curricular, donde
las obras de estudio literarias son remplazadas por parrafos o cuentos cortos que limitan las
capacidades de los estudiantes (Sanchez, 2021).

La situacion se vuelve mas conflictiva en entornos vulnerables, donde factores que
inciden directamente en el desarrollo del proceso de aprendizaje como la ausencia de
recursos educativos, el bajo acompafiamiento familiar (Sudrez, 2023), empleo de una
metodologia tradicional y una falta de estrategias para motivar a los estudiantes a leer, hace
que el habito de la lectura sea mas complicado de desarrollar (Jaramillo et al., 2023). Ademas
que en ocasiones a estos factores se les puede adjudicar otros de contexto mas cientifico
como presencia en dificultades del habla, disgrafia, dislexia, trastorno por déficit de
atencion, entre otros que dificultan el sano desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje.

Los planteles educativos hacen lo posible por lograr una actualizacioén curricular en
sus docentes (De Oro & Pérez, 2022), asi como también promover espacios para la lectura
o la planificacion de una semana cultural, pero el tiempo que se le dedica a su desarrollo es
muy poco (Bonilla & Cedeno, 2021), los estudiantes se ven en la tarea de generar
autoaprendizajes, pero sin la guia adecuada estos no siempre brindan los resultados
deseados, comprendiendo que no todos los estudiantes aprenden al mismo ritmo y tiempo.

La motivacion por leer también es otro factor que afecta a la sociedad hoy en dia
(Valencia & Estévez, 2023), existe un incremento en las horas que un nifio o joven interactua
a través del internet, mediante el desarrollo de videojuegos o juegos de rol y no se ocupa este
espacio para promover valores de lectura, con la integracion de la familia a un espacio que

involucre al entorno familiar para su desarrollo integral.



Este bajo nivel de comprension lectora de los estudiantes ocasionalmente limita a la
comprension de las disposiciones académicas y actividades enviadas por los docentes,
ocasionando que no se cumplan las tareas para su mejoramiento académico o en ocasiones
la orden enviada por el docente tenga que ser investigada por el padre de familia porque el
nifio no comprendio la actividad encomendada en el aula.

La falta de comprension lectora, no solo afecta al area de lengua y literatura, sino
también es parte del sistema académico, areas del saber coémo matematicas, ciencias
naturales, estudios sociales, entre otras requieren que exista una reflexion y critica para su
mejor comprension (Aguilera & Garcia, 2021), los libros estan disefiados no solo para que a
través de imagenes se logre captar la atencion de los estudiantes, sino que estds sean capaces
de transmitir un mensaje, el mismo que es reforzado por el texto adjunto (Ledn, 2021), pero
si no se logra comprender este conjunto de recursos visuales, es dificil que el nifio progrese
en su aprendizaje.

Las ensefianzas tradicionales son otro aspecto que no ayuda a promover la
comprension lectora en la actualidad (Prieto et al., 2022), al contar con dispositivos
electronicos y recursos digitales el docentes debe ser capaz de actualizar sus herramientas
para fomentar el proceso de ensefianza-aprendizaje a fin de lograr una interaccion e
involucrar al estudiante en la construccion de sus conocimientos, a fin de promover un
ambiente adecuado para la educacion.

La comprension lectora es un eje fundamental para el desarrollo de las habilidades
cognitivas, es por este motivo que cada uno de los autores propuestos y analizados,
promueven la necesidad de mejorar los espacios ludicos en el aula donde los estudiantes se
involucren en la lectura, también se especifica que en la actualidad las estrategias educativas
tradicionales donde el docente era un orador y el estudiante un receptor de los saberes, ha
cambiado de manera significativa, ahora en una era tecnoldgicamente abrumadora, el
estudiante nifio o joven se ha vuelto un constructor de conocimientos, donde la estructura
parte de los conocimientos previos y estos se adaptan a las diversas circunstancias y entornos
a fin de resolver problemas de la comunidad educativa.

Las campanas desarrolladas por el Gobierno Nacional del Ecuador (Ministerio de
Educacion, 2021) en conjunto con el Ministerio de Educacion y las Instituciones Educativas,
también es un eje que debe evaluar las estrategias empleadas para promover espacios para
la lectura dentro del plantel educativo, la disminucion de bibliotecas fisicas o virtuales, es

parte del problema en la actualidad, donde se minimiza la lectura y se aumenta el aprecio



por las inteligencias artificiales que promueven el facilismo al momento de resolver una
actividad académica.

Es importante considerar también que son las instituciones educativas, en conjunto
con el Estado ecuatoriano, los encargados de invertir en la educacion, considerando que es
uno de los rubros de mayor importancia al momento de la elaboracion del Plan Operativo
Anual, donde se debe considerar la innovacion de los recursos didacticos, generacion de
espacios ludicos (bibliotecas virtuales), capacitacion a los docentes, entre otras estrategias
que mejoren el servicio publico ofertado.

Por lo expresado se planted la siguiente interrogante de investigacion ;De qué
manera lograr que las aplicaciones educativas interactivas propicien del desarrollo de las
habilidades de comprension lectora en los educandos de segundo afio de educacion general
basica de la escuela de educacion basica Isidro Ayora?

En consecuencia, en este trabajo se establecid por objetivo de investigacion:
Elaborar un plan pedagogico basado en aplicaciones educativas interactivas para fortalecer
las habilidades de comprension lectora en los educandos de segundo afio de educacion
general basica de la escuela de educacion basica Isidro Ayora.

Asi mismo se estableci6 como idea a defender la utilizaciébn de aplicaciones
educativas interactivas fortalecera las habilidades de comprension lectora en los educados
de segundo afo de educacion general basica de 1a Escuela de Educacion Basica Isidro Ayora.

La metodologia empleada para el desarrollo de la investigacion se basé en el método
analitico, mismo que permite el analisis de las variables de estudio para su fundamentacion
y argumentacion teodrica a fin de comprender de mejor forma como las aplicaciones
interactivas promueven el fortalecimiento de la comprension lectora, mejorando asi la

interaccion en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Desarrollo

Antecedentes

De Oro & Pérez (2022), consideran que es establecer estrategias ludicas para
promover un aprendizaje significativo en el area de lengua y literatura representa un desafio
para los docentes quienes se ven involucrados en la creacion de un aprendizaje constructivo,
donde sean los estudiantes quienes a través de recursos didacticos mejoren su aprendizaje,

en este caso en especifico la comprension lectora, donde el principal problema que se haya



es en la participacion estudiantil y la formacién nula de habitos de lectura, ademés que la
actual metodologia educativa no presenta un interés real para los estudiantes.

Los autores establecen que la metodologia del juego y la participacion a través de la
experimentacion y el involucrar a los estudiantes en la construccion de sus conocimientos
como lo propuso Vygotsky, representa una realidad mas acorde al entorno educativo actual
donde se desenvuelven los estudiantes, es asi que se propone el desarrollo de un esquema
metodoldgico basado en la reconstruccion curricular y la inclusion de nuevas herramientas
para estimular el involucramiento de los estudiantes en el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Los resultados obtenidos en una comparativa pretest y pos-test demostraron que
existid un incremento sobre el rendimiento escolar donde estudiantes que se encontraban en
un nival inferior al aceptable mejoraron sus notas en un 80%.

Los resultados obtenidos en el estudio antes mencionado son similares al obtenido
por Enciso (2022), donde el autor desarrolld un estudio para la formacion de habitos de
lectura con la inclusioén de una metodologia basada en las TIC teniendo como herramienta
para el aprendizaje EducaRed, una plataforma que permite a los docentes la creacion de
instrumentos para la promocion de saberes, de una forma practica y objetiva, donde el
estudiantes puede evaluar su aprendizaje, y reforzar las tematicas que necesiten una mayor
dedicacion.

La metodologia dinamica y activa se ejecutd durante un periodo de tres semanas,
donde los resultados fueron positivos, el rendimiento académico de los estudiantes mejord
en un 73% por lo que se recomienda la utilizacion de las TIC’s para el aprendizaje,
considerando que en la actualidad los estudiantes pasan un mayor nimero de horas en las
redes sociales e interactuando con dispositivos tecnoldgicos, los cuales puedes ser
herramientas didacticas para mejorar el aprendizaje. Asi mismo el docente debe ser un
veedor de los softwares educativos con la finalidad de proporcionar los recursos adecuados
al nivel académico y con un menor indice de complejidad y acorde a la edad, haciendo de
este proceso de implementacion de las TIC’s una fase rdpida para la ensefianza y
construccion de los conocimientos.

Un estudio que propone una alternativa no tan apegada a la implementacion de
recursos tecnologicos pero si a una nueva metodologia de aprendizaje es la desarrollada por
Zhapa & Toledo (2022), la cual hace referencia al Storytelling, como una estrategia para

promover aprendizaje en un sistema de interaccién y un proceso constructivo, escuela



pedagdgica desarrollada por Piaget y donde Vygotsky, promovio al juego como herramienta
para la motivacion escolar.

La estrategia sugerida es simple pero logra generar un impacto positivo para la
implementacion de habitos de lectura, construccion pedagogica, participacion estudiantil,
interpretacion de la lectura y su comprension, donde al involucrar a los estudiantes, no solo
se pueden promover historias contadas, o hechos narrativos ya escritos con anterioridad, sino
también se sugiere que los estudiantes sean escritores de nuevas historias y asi abordar temas
como narracion, lectura, signos de puntuacion, secuencia de ideas, entre otros los cuales al
ser parte de un proceso participativo generan un aprendizaje significativo y mas duradero en
los estudiantes.

Los resultaos obtenidos con esta propuesta para la comprension y formacion de
habitos de lectura fueron positivos, al incrementar el rendimiento académico en un 94%, la
comprension de la lectura 76%, la participacion estudiantil 100% lo que reflejé un avance

positivo en el entorno educativo y en el area de lengua y literatura.

Conceptualizaciones.

Las Tecnologias del Aprendizaje y Conocimiento (TAC)

Rojas et. al. (2023), expresan que las denominadas (TAC) se tratan de los recursos
digitales empleados por los docentes y estudiantes en el proceso de ensefianza aprendizaje,
buscando fomentar la interaccion en el aula y fuera de ella, para de una manera adecuada el
estudiante tenga un proceso formativo continuo.

Ante lo cual se expresa que mientras la TIC es aprender sobre tecnologia, las TAC
trata sobre aprender con tecnologia, utilizando plataformas que generan una comunicacion
y cooperacion en el proceso de enseianza aprendizaje, aplicando enfoques educativos como:
aprendizaje basado en plataformas virtuales, contenido educativo interactivo, aprendizaje
colaborativo en linea y la evaluacion y retroalimentacion en linea.

Herramientas digitales

En el ambito educativo, las herramientas digitales se definen como una variedad de
plataformas que asisten tanto a los docentes como a los estudiantes en la planificacion y
ejecucion de las clases. Esto permite una comprension mas profunda de los contenidos que
se desean ensefiar y facilita el desarrollo de habilidades, como sugieren (Velezmoro &
Carcausto, 2020)

Es por este motivo que el uso de las TIC en la educacion contribuye a la mejora de



la comprension y la colaboracion, lo que es fundamental para el aprendizaje significativo,
donde la nueva informacion se conecta con el conocimiento preexistente de los estudiantes.

Proceso de enseiianza aprendizaje

El proceso de ensefianza — aprendizaje es un sistema integrado por dos actividades
que buscan de manera deliberada generar un producto como es el conocimiento. Para Abreu
et. al. (2018), expresan que el proceso de ensenanza aprendizaje debe ser considerado como
una actividad de comunicacion, donde el trabajo del docente involucra diversos pasos en el
entorno educativo, comenzando por la planificacion, la organizacion, la expresion,
socializacién y proporcionar a los estudiantes contenidos significativos en un enfoque
(cientifico-historico-social).

Ademas, en la actualidad el proceso de ensefianza aprendizaje no se trata de una
actividad unilateral, sino bidireccional donde se involucra la participacion activa del
estudiante para la construccion de sus conocimientos, interactuando con la comunidad
educativa debatiendo, contrastando, aplicando y verificando los contenidos tedricos
ensefiados en el aula.

Por consiguiente, para Gomez et. al. (2022), es relevante conocer que es la ensefianza
y el aprendizaje, a pesar de que ambos factores interactiian de manera interdependiente, los
elementos que la constituyen se relacionan para un funcionamiento adecuado. El proceso de
que se genera no es una manifestacion Uinicamente para el trabajo de aula, sino también se
debe considerar que el estudiante aprende fuera de esta, haciendo de la ensefianza
aprendizaje un proceso continuo en cada individuo.

En este sentido para Mejia (2019), la concepcion del significado del proceso de
ensefianza aprendizaje se establece como un proceso pedagdgico, mismo que en la actualidad
involucra la participacion activa del estudiante y desplaza al docente a un rol de facilitador
o guia de los conocimientos, comprendiendo que los estudiantes son quienes construyen los
conocimiento a través de la lectura, aportacion de experiencias, analisis critico y reflexivo,
intercambiando sus puntos de vista en un circulo constante de retroalimentacion académica.

Componentes del proceso de ensefianza aprendizaje

Consecuentemente con lo expresado, se debe considerar que todo acto educativo se
encuentra delimitado por determinados propdsitos o fines para el desarrollo de la comunidad,
ante lo cual se busca brindar respuesta a los problemas de interés social, sustentando los
saberes en una concepcion filosofica, tedrica y epistemoldgica, integrando para el alcance

de los logros a toda la comunidad educativa
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Por consiguiente Osorio et. al. (2021), expres6 que los componentes del proceso de
enseflanza aprendizaje tienen como primer punto de desarrollo la elaboracion y delimitacion
del objetivo a cumplir, para lo cual es necesario conocer el problema y el método a emplear
para su solucion donde infiere los recursos didacticos para agilizar el proceso, pero estos
deben ser previamente evaluados por los docentes antes de su ejecucion, cumpliendo como
herramienta para reconocer el aprendizaje de los contenidos explicados, mismos que
ayudaran al alcance de los objetivos.

Los objetivos son desarrollados por los estudiantes y docentes, siempre y cuando el
proceso de su planificacion y organizacidon se encuentre aprobada, abarcando factores
metodologicos, herramientas o recursos didacticos, un proceso de evaluacion continua y
brinden una solucién a la problematica de estudio, todo lo expuesto es visible en la figura 1.

Asi mismo (Herndndez, 2020), la identificacion de los componentes del proceso de
ensefianza aprendizaje no se trata de una cuestion ideal donde la teoria encaja de manera
perfecta en la practica, sino mas bien de un proceso de experimentacion constante, donde se
debe considerar que aprender es parte de una unidad de ensefianza; la ensefianza es un
proceso de potenciacion constante, no Unicamente para el aprendizaje, sino también donde
se busca el desarrollo personal de cada individuo a fin de que al afrontar una situacion en un

entorno real, reconozcan las bases teoricas que le permitan solucionar un problema.
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Figura 1:

Relacion de los diferentes componentes del proceso de ensenianza aprendizaje

[ Proceso de ensefianza aprendizaje ]

.
Contenido
Métodos
Formas de

Formas de Grupo de Organizacion
Organizacién Estudiantes — | Pedagégicay
Pedagogica 'y Académica
Académica

4
Docente
| Recursos rL ‘l-l Evaluacion I
. .y O 4 :
—P[ Formas de Organizacion Pedagogica y Académica ]

Fuente: Osorio et. al. (2021)

Comprension lectora

Silva (2021), expresa que la comprension lectora representa una de las principales
habilidades para el desarrollo del ser humano, a fin de promover no solo la formacién de
saberes, sino la integracion de su persona en la sociedad. Es asi que en el ambito educativo
las destrezas relacionadas a la formacion de la comprension lectora deben ser de impetu y
promovidas por los docentes dentro de un marco de estrategias que logren captar la atencion
de los estudiantes como parte de un eje fundamental dentro del proceso de ensefhanza
aprendizaje.

Si bien se entiende a la comprension lectora como una tarea de asimilar los conceptos,
ideas y preceptos sustentados por un autor, no solo se trata de este punto de observacion
sino también se consideran otros aspectos como la comunicacioén, donde el lector debe

inmiscuirse dentro de la lectura y ser participe de la narrativa y los hechos o accion que en
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esta se encuentren, convirtiendo no solo en un lector sino en un actor de los hechos narrados,
a este proceso es lo que se denomina comprension.

La tecnologia si bien ha alejado a los jovenes de la lectura, también ha potenciado
otras herramientas, es asi que la necesidad de progresar y superar los retos cotidianos, han
hecho de los dispositivos electronicos herramientas de investigacion, donde la cercania de
la informacion a un click de distancia permite el acercamiento a los hechos de una forma
rapida y oportuna.

Sanchez et. al. (2020) manifiestan que con los recursos que ofrece la tecnologia, los
procesos de lectura estan llamados a sufrir transformaciones, ya que éstas permiten realizar
actividades didacticas nuevas y de gran atractivo para los estudiantes, y pueden contribuir
eficazmente a mejorar el logro de los objetivos curriculares en general, en especial los
relacionados con la lectura y escritura en particular.

Etapas que comprenden la comprension lectora

Prelectura

En funcion al proceso de comprension lectora, este primer punto es el que brinda al
lector una serie de expectativas las cuales espera cumplir durante el desarrollo de la
actividad, donde empieza con la seleccion de que se desea leer, tema, linea literaria, el tiempo
y la disponibilidad para la lectura, siendo estos puntos previos para buscar un inicio del
proceso de lectura (Lujan, 2022)

Moreira (2021), expresa que como parte del proceso de inicio de la lectura el docente
debe en primer lugar evaluar el nivel de conocimientos previos de los estudiantes sobre el
tema a tratar, ademas de la idea previa o concepto que tiene sobre el mismo, planteando
preguntas como ;Qué informacion se buscara?, ;Cudles con los datos previos?, ;Cudnto es
el tiempo real de lectura que se dedicara?, entre otras.

Lectura

Se trata de una destreza que los usuarios del lenguaje pueden desarrollar, la cual
posibilita la adquisicion de nuevos conocimientos y se integra en nuestras actividades
cotidianas. Esta habilidad nos permite acceder a una amplia gama de informacién, abarcando
aspectos politicos, culturales y sociales, con el potencial de mejorar las condiciones sociales
y humanas de cualquier lector (Callohuanca, 2021).

Su proposito fundamental es facilitar la comprension de la informacion expresada en
un texto, en relacion con esto, Del Lujan (2022) sostiene que "leer es un proceso interactivo

entre el lector y el texto, en el cual el primero busca satisfacer sus objetivos". Es por este
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motivo que durante el proceso de la lectura se requiere la intervencion de dos elementos
claves para su integracion los cuales son: la intervencion de un lector activo, el mismo que
durante el proceso de leer trata de comprender o asimilar las ideas plasmadas por el autor,
con la finalidad de analizar el texto para su maxima comprension y como segundo elemento
el lector siempre debe estar enfocado en un objetivo constante de aprendizaje.

Ruiz (2020), sefiala que cada lector tiene su proposito establecido durante la lectura,
los cuales varian de acuerdo con las necesidades, entre los que se destacan la busqueda de
informacion, entretenimiento, la construcciéon de un escrito propio o simplemente el
beneplacito de leer, pero en cada uno de ellos se tiene un fin en comun el cual se comprender
para posteriormente aprender y visualizar lo narrado por el autor.

Este ultimo proposito reviste gran importancia para la investigacion, debido
principalmente que, al término de la implementacion de la estrategia didactica propuesta,
sera posible verificar si los estudiantes lograron comprender efectivamente los textos
sugeridos.

Post lectura

Esta ultima fase en la que acerca al lector a el ultimo punto sobre la comprension
lectora, misma que permite conocer que se ha aprendido, la informacidon que se ha obtenido
y cuanta de informacion se ha conceptualizado, lograr generar un conocimiento significativo
para el estudiante.

Estrategias de comprension lectora desarrolladas a través de las TICs.

El empleo de la tecnologia ha despertado el interés de los nifios por acercarse mas a
la visualizacion o el escuchar una narrativa que leer. En la actualidad los libros, revistas o
textos manuscritos y plasmados en el papel han pasado a un segundo plano y las TIC son
cada dia mas participes en la comunidad.

Badillo & Iguaran (2020), expresan que las tecnologias de la informacion para la
comunicacion (TIC), representan un avance alentador y constante, donde los cambios son
cada vez mas visibles en rutinas diarias de aprendizaje y las metodologias de ensefanza que
requieren una innovacion para estar a la par de las nuevas necesidades en el campo educativo.
En este sentido la inclusion de recursos tecnologicos y herramientas digitales, representan
en los jovenes un punto clave en el proceso de ensefianza aprendizaje.

El entorno educativo se encuentra sujeto a cambios importantes y las TIC son parte
esencial de este cambio, la necesidad de implementar nuevas metodologias hace que los

docentes ingresen en un proceso de innovacion, donde el uso de plataformas, softwares
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educativos son requerimientos imperantes para la construccion de aprendizajes.

Tamayo et. al. (2020) expresan que los recursos proporcionados por la tecnologia
tienen el potencial de cambiar los enfoques tradicionales en la lectura, al permitir la
implementacion de nuevas y atractivas actividades didéacticas para los estudiantes. Estas
transformaciones pueden contribuir de manera efectiva a mejorar el cumplimiento de los
objetivos curriculares en general, especialmente aquellos relacionados con la lectura y
escritura.

Marco metodologico

Disefio de la investigacion

La investigacion fue no experimental, la cual se basé en la observacion y descripcion
de los fendmenos o problematizacion obtenida en su contexto natural de estudio, el cual en
el presente se baso en las metodologias desarrolladas por los docentes para el desarrollo de
las actividades académicas en el aula clase y la respuesta obtenida por los estudiantes, al
momento de la interaccion en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Enfoque de la investigacion

El enfoque fue estilo cuantitativo, el mismo que presenta como finalidad establecer
un plan pedagdgico basado en aplicaciones educativa, proponiendo asi una alternativa loable
para mejorar la comprension lectora en estudiantes del segundo afo de educacion bésica.
Ademas, que este tipo de metodologia se considera un espacio para la interpretacion asertiva
de la informacién proporcionada directamente por los autores, participes y responsables de
la problematica y la ejecucion de las estrategias para su solucion.

Tipo de investigacion

La investigacion se planted de tipo exploratorio y descriptivo, esto en relacion con
los datos obtenidos en el andlisis de las funestes para la recopilacion de informacion
conceptual y los resultados obtenidos en la aplicacion de los instrumentos de estudio.
También se abordd un paradigma de estudio sociocritico, el cual relaciona el marco teorico
y conceptual con el entorno al cual estd expuesta la sociedad educativa.

Métodos teoricos

La metodologia para la formulacion tedrica se basé en un método de analisis —
sintesis, con la finalidad de comprender las diversas posturas teoricas que permiten la
argumentacion de las variables de estudio y su relacion, es de esta forma como se interpretod

la solucién a la problematica planteada que tiene relacion con la falta de motivacion escolar
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para aprender y comprender la importancia de la comprension lectora dentro del proceso de
ensefianza aprendizaje.

Método empirico

El método aplicado para la recopilacion de la informacion fue la encuesta, mismo
que permitio establecer el tipo de estrategias actualmente aplicada por los docentes para el
trabajo en el aula, asi como también los recursos que disponen y la disponibilidad para
mejorar sus capacidades y destrezas dentro del aula clase, a fin de posteriormente promover
una propuesta de solucion efectiva que priorice las necesidades unicas de la institucion
educativa.

La encuesta estuvo conformada por 5 interrogantes en las cuales se exploro las
estrategias empleadas por los docentes para el desarrollo de la comprension lectora en el aula
clase, teniendo como indicadores respuestas optativas que permiten escoger la opcion que
mas se acerca a la realidad institucional, en consecuencia se optd como criterio de inclusion
considerar como poblacion docentes que laboran en la Escuela de Educacion Bésica Isidro
Ayora, en el drea de lenguaje y literatura, conforme a ello se procedio a encuestar 4 docentes,
siendo responsable del la recopilacion de la informacioén la investigadora.

Asi mismo el instrumento que se empled para la realizacion de las tablas de
informacion donde se establecio la frecuencia absoluta y relativa o porcentual, fue el
cuestionario, las opciones multiples planteadas, brindaron a los docentes encuestados una
perspectiva logica y real sobre la vision del estudio y el tipo de informacion necesaria para

la identificacion del problema y posteriormente para plantear el esquema de solucion.

Resultados
Tabla 1: ;Cual de las siguientes estrategias para el desarrollo de la comprension

lectora es mayormente empleada en el aula clase?

Opciones de respuesta Frecuencia Porcentaje
Exposicion del tema de clase 3 75,00 %
Lectura en clase 2 25,00 %
Trabajo grupal 0 0,00 %
Storytelling 0 0,00 %
Gamificacion 0 0,00 %
TOTAL 4 100,00%
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Interpretacion:
La respuesta obtenida permite observar que el 75% de los docentes emplea como
técnica para el desarrollo de sus actividades ludicas en clase la exposicion, como parte de

una integracion para un aprendizaje cooperativo.

Tabla 2: ;Qué tipo de herramientas son las cuales emplea con mayor frecuencia

para el trabajo académico en el aula clase?

Opciones de respuesta Frecuencia  Porcentaje

Aplicaciones de escritorio 4 100,00 %

Herramientas Digitales 0 0,00 %

TOTAL 4 100,00%
Interpretacion:

La totalidad de los docentes formulan como respuesta de solucion que las
aplicaciones de escritorio o metodologia tradicional es la mas empleada en el aula para el

desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje.

Tabla 3: ;Considera necesaria una reformulacion académica y curricular para el

empleo de herramientas digitales en el aula clase??

Opciones de respuesta Frecuencia  Porcentaje
Totalmente de acuerdo 4 100,00 %
De acuerdo 0 0,00 %
Nada de acuerdo 0 0,00 %
TOTAL 4 100,00%

Interpretacion: El 100% de los docentes esta totalmente de acuerdo en la necesidad
imperante de un cambio educativo, para mejorar las estrategias empleadas en el aula clase

para el fortalecimiento pedagogico de los estudiantes y mejorar la motivacion estudiantil.

Tabla 4: ;De las siguientes opciones cual considera que es la mds empleada

actualmente durante su participacion ludica de ensefianza educativa? Elija una
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Opciones de respuesta Frecuencia Porcentaje

Lectura tradicional donde el estudiante es el 2 50,00%
oyente y repetidor de un esquema poco

participativo.

Participacion activa con videos ludicos que 1 25,00%
incentiven a los estudiantes a la formacion de

habitos de lectura.

Desarrollo de actividades interpretativas, donde 1 25,00%
se promueva la creacion de personajes,

interpretacion y comprension de la lectura.

Coordinacion de actividades grupales para la 0 0,00%
formacion de nuevos cuentos e historias.

TOTAL 4 100,00%

Interpretacion:

Como se pudo observar la opcion tradicional es la aplicada por el 50% de los
docentes, aduciendo la falta de recursos ludicos en el aula, asi mismo se observo que existe
un 25% para las opciones 2 y 3 respectivamente lo que deja entrever que existen otras

opciones de trabajo con los nifios de segundo afio de educacion basica.

Tabla 5: ;Considera imperante y necesaria la realizacion de una capacitacion

docente para mejorar el proceso de ensefnianza aprendizaje y la inclusion de las TIC's?

Opciones de respuesta Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 4 100,00 %

De acuerdo 0 0,00 %

Nada de acuerdo 0 0,00 %

TOTAL 4 100,00%
Interpretacion:

La disponibilidad de los docentes es total, al estar de acuerdo en la necesidad de la
realizacion de una capacitacion que permita la inclusion de nuevos recursos pedagogicos y
tecnologicos en el campo educativo, promoviendo espacios para la lectura comprensiva e
interpretacion, permitiendo asi que los estudiantes se involucren en la construccion de los

conocimientos.
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Discusion

Los resultados obtenidos en el estudio permitieron establecer que en la actualidad los
docentes aplican metodologias tradicionales para el desarrollo de las actividades ladicas de
aprendizaje, asi mismo que entre los instrumentos mas empleados se encuentran los recursos
tradicionales como lo son: libros, hojas de texto, lapiz, marcadores, pizarron liquido, entre
otros que vuelven al estudiante un espectador de los conocimientos y no un constructor
activo.

Las actividades como repetir las vocales, canciones para la identificacion de letras o
bien la narrativa de cuentos, no involucra a los nifios en un aprendizaje dindmico el cual
requiere de un dinamismo mas permanente, donde la motivacion por la lectura nazca y sea
mas activa con el pasar del tiempo, logrando asi la formacion de héabitos y generando la
necesidad por mostrar un avance académico.

Los docentes requieren de una capacitacion para la inclusion de nuevas estrategias
educativas como son el storytelling, la gamificacion e inclusive el esquema de clase
invertida, lo cual genere un ambiente motivacional para el proceso de ensefianza aprendizaje,
con la implementacién de teorias dindmicas como las de Piaget y Vygotsky, donde el
aprendizaje mas significativo lo genera la experimentacion y el juego, dos de las actividades
que mas interesa a los nifios y estan acorde a la edad educativa a donde esta designado el
estudio.

Los resultados obtenidos no son ajenos a los obtenidos en los antecedentes por De
Oro & Pérez (2022), Enciso (2022) y Zhapa & Toledo (2022), quienes coinciden en que es
indispensable incorporar nuevas estrategias de aprendizaje en el disefio curricular, con el
proposito de fortalecer la motivacion estudiantil. Ademas, que los recursos tecnologicos se
presentan como herramientas que favorecen la interaccion, al facilitar el uso de entornos
digitales que promueven la retroalimentacion y la autoevaluacion del conocimiento.

Si bien existe consenso sobre la importancia de integrar las tecnologias en el proceso
educativo, su aplicacion requiere una evaluacion previa por parte del docente. Para ello, es
necesario que el profesorado adquiera competencias digitales que permitan implementar
metodologias activas y participativas, fomentando la colaboracion de toda la comunidad
educativa en la construccion del saber.

Asimismo, la comprension lectora constituye un eje esencial en la formacion integral
de los estudiantes, pues contribuye al desarrollo cognitivo y social desde las etapas iniciales

de aprendizaje. No obstante, en la actualidad, este aspecto ha sido desplazado por el uso
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excesivo de herramientas de inteligencia artificial, las cuales ofrecen respuestas inmediatas
y reducen el ejercicio interpretativo, debilitando asi un componente esencial del aprendizaje

y del crecimiento personal.

Conclusion

El fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje exige la implementacion de
nuevas estrategias pedagdgicas en las que docentes y estudiantes participen activamente. En
la institucion educativa que ha sido objeto de estudio se pudo visualizar que las estrategias
empleadas para el desarrollo y fortalecimiento de la comprension lectora se basan
principalmente en el empleo de herramientas tradicionales, mismas que no despiertan la
curiosidad por aprender en los estudiantes, esto sumado a que los nifios en la actualidad son
considerados nativos tecnoldgicos, hace que la motivacion decaiga y las clases impartidas
sean monotonas o poco participativas en el aula.

El diseno de una metodologia ADDIE para la integracion de un plan pedagogico que
promueva el empleo de recursos tecnoldgicos para el fortalecimiento de la comprension
lectora, se enfoca en aspectos audiovisuales y en la participacion activa de los estudiantes, a
fin de que sean ellos quienes construyan sus conocimientos a través de la integracion e
inclusion en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Es importante considerar que la comprension lectora no representa parte de sistema
de aprendizaje, sino es un eje fundamental para el alcance de metas y logros académicos, los
cuales se encuentran identificados en los objetivos para el aprendizaje en el area de lengua
y literatura impuesto por el Ministerio de Educacion, el cual establece el empleo de
estrategias y metodologias acorde a las necesidades de la sociedad y los cambios en el
sistema educativo.

El uso de las TIC en la educacion ha sido parte de un cambio positivo dentro de las
estrategias de aprendizaje, pero es importante considerar también los recursos con los que
cuenta la institucion educativa, a fin de ello el empleo de estrategias de gamificacion digital
en casa puede ser una alternativa para el refuerzo académico, pero en el aula se pueden
emplear otras estrategias las cuales generen una motivacion por aprender como lo es el
Storytelling y a su vez la proyeccion audiovisual resulta un estimulante para una mejor
comprension de lo leido y expuesto por el docente.

En consecuencia el desarrollo del presente estudio permitié destacar como la

combinacion de las estrategias educativas, con las tecnologias para el desarrollo de la
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comprension lectora promueven un ambiente participativo para el aprendizaje, ademas de
estimular el deseo de los estudiantes por aprender. No es solo parte de un criterio de
formacion sino se convierte en un dinamismo en el aula, el cual es asequible siempre que los
docentes se propongan cambiar la metodologia de ensefanza e innovar en el campo
educativo, el cual cada vez es mas amplio y se enriquece de los softwares educativos que
son parte de un sistema globalizado de la educacion., donde las actividades educativas deben

ser inclusivas, participativas, motivadoras y significativas para los estudiantes.

Propuesta de solucion

Introduccion de la propuesta

La lectura representa un pilar fundamental en el proceso de ensefianza aprendizaje,
de este modo el proceso de comprension lectora facilita la integracion con la sociedad y su
involucramiento en la participacion activa para la construcciéon de los conocimientos.
Actualmente este proceso de comprension lectora se ha visto afectado por la disminucion de
textos literarios para promover su aprendizaje, asi como también la carencia de estrategias
que involucren la participacion de los estudiantes, la necesidad de un cambio de metodologia
en la ensefianza involucra que la tecnologia promueva el interés deseado en los estudiantes,
es asi que en la presente propuesta se abordd como estrategias de gamificacion y la inclusion
del storytelling promueven un ambiente participativo en el aula e involucran a los estudiantes
en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Fundamentos tedricos

El desarrollo investigativo tiene su fundamento en las teorias de Vygotsky, quien
estipula que a través del juego los niflos aprender de una manera interactiva, practica y
dindmica, involucrandolos en la construccion de los conocimientos (Magallanes et al., 2021).
En este aspecto Groos, expresa que siempre que el juego responda a las necesidades
definidas y acompafiadas a través de un guia para la realizacion de actividades ludicas se
promueve un aprendizaje lo que representa un rol clave para el desarrollo cognitivo humano
(Torres, 2020).

Ante lo planteado Piaget expreso que la importancia del juego, como estrategia para
el proceso de ensefianza aprendizaje tiene como eje incorporar tres fases de la evolucion del
pensamiento humano: el juego funcional (o sensomotor), el juego simbdlico (relacionado
con la ficcion) y los juegos con reglas (realizados en grupo). Es importante también resalta

que ante la incorporacion del juego como una actividad para fomentar los aprendizajes
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Vygotsky expresa que este también representa una actividad de interaccion social,
involucrando a todos los participantes en una linea objetiva la cual es adquirir el
conocimiento de una forma significativa (Garcia et al., 2023).

Es asi con las propuestas de teorias cognitivas y constructivistas el valor del juego
representa la construccion de un nuevo paradigma en el campo educativo local, donde la
metodologia de ensefianza tradicional contintia siendo practicada por los docentes. Es por
esta razon que la teoria del juego propuesta por Malone introduce caracteristicas especificas
para generar juegos educativos como parte de la gama de estrategias que los docentes pueden
aplicar para mejorar el entorno educativo, exponiendo que: los desafios se plantean como
elementos que fomentan la competitividad entre los participantes; la curiosidad se estimula
mediante efectos audiovisuales, sirviendo como un gancho que motiva a los participantes a
explorar la nueva modalidad de aprendizaje; el control se desarrolla a través de la toma de
decisiones, otorgando libertad para realizar diversas acciones dentro del juego y por tltimo,
la fantasia incorporada en los juegos digitales responde a las necesidades emocionales de los
educandos (Rodriguez, 2022).

Objetivo de la propuesta

Disefiar un plan estratégico basado en la gamificacion que permita mejorar la
comprension lectora en los estudiantes de educacion general basica de la escuela de educacion
basica Isidro Ayora.

Metodologia de la propuesta

La metodologia aplicada se basé en la estructura ADDIE, misma que involucra una
serie de procedimientos estructurados dentro de un sistema activo para la participacion e
involucramiento de los estudiantes en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Gonzalez (2022), expres6 que la metodologia ADDIE, esta constituida por una serie
de pasos o procedimiento en funcion a sus siglas es asi como estas se encuentran
representades de la siguiente manera Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y
Evaluacion, cada uno de estos procesos son ejecutados para el alcance de diversos objetivos
y metas en funcion de una escala de crecimiento, por ende la realizacién del presente
esquema ayudoé con la elaboracion de una propuesta pedagdgica, incluyendo estrategias de
gamificacion, proyeccion, participacion para la formulacion de una aprendizaje
significativo.

Esquema de la propuesta
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Fase 1 Analizar
Objetivo Analizar la metodologia aplicada por lo docentes para el fortalecimiento

de la comprension lectora.
Acciones Responsabl  Recursos Métodos y Lapso Criterio  de

es procedimiento  de evaluacion

S ejecuciod
n

Realizacion ~ Docente del Hojas de - Desarrollo de 1 dia Encuestas
de un area de cuestionario. una ficha de para evaluar
cuestionario  lenguay observacion las
para evaluar literatura Esfero que  permita metodologias
las reconocer las aplicadas por
estrategias posibles los docentes
aplicadas en debilidades en para el
el aula que la metodologia fortalecimient
permitan actual en el o de la
conocer la proceso para el comprension
metodologia fortalecimiento lectora
aplicada para de la
mejorar  la comprension
comprension lectora
lectora
Fase 2 Diseiiar
Objetivo Disefar un plan de accién pedagogico que establezca a la gamificacion

como una estrategia para mejorar la comprension lectora.
Acciones Responsabl  Recursos M¢étodos y Lapso Criterio  de

es procedimiento  de evaluacion

S ejecucio
n

Disefio de un Docente del Malla - Anélisis de la 2 dias S/N
esquemapara darea de curricular malla

el desarrollo

lengua y

curricular de
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de estrategias literatura lengua y
de literatura
storytelling y
gamificacion
para mejorar
la
comprension
lectora de los
estudiantes
en el proceso
de ensenanza
aprendizaje.
Fase 3 Desarrollar
Objetivo Desarrollar el interés y la motivacion por la lectura en los estudiantes a
través de la proyeccion audiovisual de cuentos infantiles.
Acciones Responsabl  Recursos Métodos y Lapso Criterio  de
es procedimiento  de evaluacion
s ejecucio
n
Desarrollo de Docente del Internet - Analisis de 2 dias S/N
clases de areade los cuentos
proyeccion lengua y Videos  de proyectados en
audiovisual, literatura YouTube. video a través
para la de una lluvia
integracion Pizarron de ideas, para
del  cuento conocer la
como  una perspectiva de
alternativa los estudiantes

para motivar
a los
estudiantes a

la lectura.

y su
comprension
del  mensaje

proyectado en
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el cuento.
Fase 4 Implementar
Objetivo Implementar la estrategia del storytelling como parte de un sistema de
integracion y participacion activa para promover la comprension lectora
en los estudiantes.
Acciones Responsabl  Recursos Métodos y Lapso Criterio  de
es procedimiento  de evaluacion
s ejecucio
n
Desarrollo de Docente del  Aula. - Desarrollo de 2 dia Se evaluard
una puestaen area de una mediante una
escena  del lenguay Recursos y representacion rubrica la
cuento literatura materiales literaria, con su misma  que
Caperucita didacticos narrativa y considerara
Roja. para la puesta en aspectos
interpretacid  escena como:
n. correspondient Originalidad,
e. interés en el
trabajo,
presentacion
del trabajo,
manejo  de
recursos y
puesta en
escena.
Fase 5 Evaluar
Objetivo Evaluar mediante una rubrica la participacion de los estudiantes en el
desarrollo del cuento Caperucita Roja
Acciones Responsabl  Recursos Métodos y Lapso Criterio  de
es procedimiento  de evaluacion
s ejecucio

n
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Evaluar la
representacio
n de los

estudiantes y

su
participacion
en el

desarrollo del

Docente del Rubrica
area de
lengua 'y Esfero

literatura

Evaluacion a 1 dia

través de una
rubrica que
permita
considerar
aspectos
cOgnoscitivos,

practicos y de

Medir el nivel
de
comprension

lectora.

cuento integracion del
Caperucita texto
Roja.
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