UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

TEMA:

CREACION E IMPLEMENTACION DE UN CD INTERACTIVO DE
TECNICAS MOTIVACIONALES PARA EL DESARROLLO DEL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE QUINTO
GRADO DE L A ESCUELA DE EDUCACI €N

B \

NOVI EMBREO, CANTCN SANTA ELENA, PROVI NC

ELENA, PERIODO ACADEMICO 2013 -2014

TRABAJO DE TITULACION PREVIO A LA OBTENCION DEL T ITULO

DE LICENCIADA EN INFORMATICA EDUCATIVA

AUTORA:
JUANA MARIBELL LAVAYEN ORRALA

TUTOR:
MSC. YURI RUIZ RABASCO

LA LIBERTAD i ECUADOR

MARZO - 2015



UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELADE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

TEMA:

CREACION E IMPLEMENTACION DE UN CD INTERACTIVO DE

TECNICAS MOTIVACIONALES PARA EL DESARROLLO DEL

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE QUINTO
GRADO DE LA ESCUELA DE EDUCACION BSI CA #27
NOVIEMBRE, CANTON SANTA ELENA, PROVINCIA DE SANTA ELENA,

PERIODO ACADEMICO 2012014

TRABAJO DE TITULACION PREVIO A LA OBTENCION DEL TiTULO
DE LICENCIADA EN INFORMATICA EDUCATIVA.

AUTORA:

JUANA MARIBELL LAVAYEN ORRALA

TUTOR:
MSC. YURIRUIZ RABASCO

LA LIBERTAD i ECUADOR

MARZ O -2015

DE



La Libertad Marzodel 2015

APROBACION DEL TUTOR

En calidad de Tutordel Trabajo de Investigacionn CREACI E N
IMPLEMENTACION DE UN CD INTERACTIVO DE TECNICAS
MOTIVACIONALES PARA EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE QUINTO GRADO DE LA
ESCUELA DE EDUCACIEN BCSICA @27 DE NOVI
SANTA ELENA, PROVINCIA DE SANTA ELENA, PERIODO
ACADEMICO 2013-2014, elaborado por l&Srta. Juana Maribell Lavayen
Orrala, egresadaedla Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, Facultad
Ciencias de la Educacién e Idiomas, Carrera Informatica Educativa, previo a la
obtencion del Titulo de Licenciada en Informéatica Educativa, me permito
declarar que luego de haber orientado, digtio y revisado el proyecto, lo
apruebo en todas sus partes, debido a que reune los requisitos y méritos

suficientes para ser sometido a la evaluacién del tribunal.

Atentamente

,,,,,,,,,,,,

ééééeéceeeeeceé.
MSc. Yuri Ruiz Rabasco

TUTOR



La Libertad Marzodel 2015

AUTORIA DE TESIS

Yo, Lavayen Orrala Juana Maribell con Cédula de Identidad N°. 0924247741

egresada de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, Facultad Ciencias de

la Educacion e Idiomas, Carrera de Informatica Educativa, previo a lacimisten

del Titulo de Licenciada en Informatica Educativa en mi calidad de Autora del
Trabaj o de I nvestigaci - n deiug CE mteractivwe e 1 mp |
técnicas motivacionales para el desarrollo del aprendizaje significativo de los
estudiantes de Quto Grado de la Escuela de Edcada- n B8sica M27
No v i e mlkamdn &anta Elena, Provincia de Santa Elena, periodo académico
20132014 me permito certificar que lo escrito en este trabajo investigativo es de

mi autoria a excepcidn de las citas y reflexiones utilizadas para este proyecto.

Atentamente

,,,,,,,,,,,,,,,,,

céeéeéeéeéeéecécecéee
Lavayen Orrala Juana Maribell
C.10924277411



TRIBUNAL DE GRADO

Dra. Nelly Panchana RodrigyedSc. Lcda. Laura Villao Layle] MSc.
DECANA DE LA FACULTAD DIRECTORA DE LA ESCUELA
CIENCIAS DE LA EDUCACION CIENCIAS DE LA EDUCACION
E IDIOMAS
Econ Tatiana Enriquez RojaMSc. Lcdo. Yuri Ruiz RabascoMSc.
DOCENTE DEL AREA DOCENTE TUTOR

Ab. Joe Espinoza Ayala
SECRETARIO GENERAL



DEDICATORIA

Con mucha satisfaccion dedico este proyecto de investigacion a mis Badres
Félix Lavayen y Sra. Ofelia Orrala esos seres maravillosos que me dieron la
vida; porque sin ellos no habria podido llegagstas instancias de mi vida, porque
fueron ellos los motores que me impulsaron a seguir adelante y a no rendirme
facilmente ante cualquieadversidagdestuvierm conmigo en los momentos que
mas los necesitéorinddndome su apoyo y las fuerzas que tal vez en algin

momentome faltaron, por eso y mucho maste logro es para ellos.

A mis familiares, amigos y docentes porque de una u otra forma contribuyeron

para culminar mis estudios con éxito.

Juana

Vi



AGRADECIMIENTO

Creo que el mayor agradecimiento sin duda es para Dios por guiarme por el buen

camino y sobre todo por brindarme salud y sabiduria.

A mis padres por ser los pilares fundamentales en mi vida, a mis familiares y

amigos pobrindarme su apoyo en los momentos mas dificiles.

Al Director de | a Escuel a delc#odRedr@aci - n
Rodriguez,por proporcionarme la informacion requerida para el desarrollo de

este proyecto educativo.

A la Universidad EstataPeninsula de Santa Elena por abrirme sus puertas y

darme la oportunidad de superarme profesionalmente.
Sin dejar atras a todos los maestros que de una u otra forma contribuyeron para mi
desarrollo intelectual y personal, en espeaiati tutorMSc. Yuri Ruiz Rabasco

quienfue el encargado de guiarme en este proyecto, ya que sin la ayuda de €l no

habria sido posible realizar un buen trabajo.

Juana

Vil



INDICE GENERAL DE CONTENIDO S

O ] 1 D I
CONTRAPORTADA ...ttt ettt et ieae e e e e e e s smmae s e e aa e e e e ennaees il
APROBACION DEL TUTOR......coiiiieteetectecteeemeee et emas e iii
AUTORIA DE TESIS. ..ottt emee et ee e iv
TRIBUNAL DE GRADO.......cuuiiiiiiiiiiiiiiieeemme e ssiteee e e e ssinsee s snese e e e s annaneeeeed iV
DEDICATORIA ..ot e e s eeeee e et e e e et e e e ann e e eeamnns Vi
AGRADECIMIENTO. ...cuiieiii e eeeee et e et e e e et e e e eaaaeeees Vil
INDICE GENERAL DE CONTENIDOS........cioieiveeieiee e, viii
INDICE DE CUADROS........couitiiiieiiisietetemseeie et esmemss e seesenas Xiv
INDICES DE GRAFICOS......cooieeeeeteete e eemere e ee et sesemneeassaeenaanen XVi
RESUMENEJECUTIVO......coiiiiiiiiiie e citieeeiiiee et ee e XVii
INTRODUCCION. ....coeiitiiiieieiiteeetememieiee ettt ememssseesesesseaese s sseseneanns 1
CAPITULO | ittt et 3
EL PROBLEMA ... oot e e e e e et e e e e e e e e e e anns 3
I R I =T ¢ 0 = TP UPPPRPTRPPIN 3
1.2 Planteamiento y formulacion del problema..............ccccvvvviinreeiiiinnnns 3
1.2.1 CoNteXtUANIZACION. .......uvviiiiiiiiiiiee ettt a e e e 3
1.2.2 ANALISIS CIILICO......ciiiiiiiiiiiiiiie et ceeeii ettt e et e e e e e e e eeee e e e e e e e e e e e e e e e aeaea e 5
o 10T [ 10 ] = 5
1.2.4 Formulacion del problema.............c..oooeeiiiiiimiiiiiee e 6
1.2.5 PreguntasifeCtliCES........oovuiii et 6
1.2.6 Delimitacion del objeto de investigacion.............ccccoooviieereiieeeee e, 6
I N [ U1 1 ToF= Tox o] o OO 8
S @ o1 1=1 110 USSR 9
1.4.1 ODJEtiVO GBNEIAL......ccoiii i 9
1.4.2 Objetivos 8PECITICOS. ....uuiiiiiiiiiiiee e 9
CAPITULO Il ettt ese et 10
MARCO TEORICO ..oiuiieiiiiieieiee e iemsee et mmne e 10
2.1 INVESHIJACIONESIBVIAS......cuvuiiieiiiiiiiie e ee e eeeee et e e s eeeee e e e earaans 10



2200t Nt - 1= o USSR 10
2.1.2 Las Tics enlaeduCacion...........cccceeeeiiiiiiiemmee e e e e eeennees 10
2.1.3 Las Ticsen lapractica doCENte...........cceeeeeiiiiiiieeeieie e 11
P A O B [ 1 = = Vod 1Yo SRR 12
2.1.5 Aprendizaje SIgNifiCatiVO............ccoveiiiiiiiiiiireeeeeeiiiiii e 13
2.1.5.1 ¢ Como desarrollar aprendizajes significativos?.............cccevvvvveeen... 13
2.1.6 Factores que intervienen en el rendimiento académico................. 14
2. 1.7 TECNICAS ...uuuutrtriiiiiiiiieieeeeaeeetttie et et e et e e ea e e e e e e e s saat e et e eeeaeeaaeaaaeaaa s s nnes 15
2.1.8  MOLIVACION......coiiiiiiiiiiiiiti e e et eees et r e e e e e e e e e e e e e as 15
2.1.9 Tip0oS de NOUVACION......ciiiiiiiiie et 16
2.1.10 La motivacion en la eduCacCiOn...........cccceeeeeeiiiiecceeeeee e 17
2.1.11 La desmotivacion en el aprendizaje..........ccccceeeeiiiieemiiieeeeeeeennnne 18
2.1.12 El juego como actividaditica en el aprendizaje..............cccccoevvvvenn. 19
2.1.13 Importancia del juego en el desarrollo del nifiQ...............ccoovvveeeee... 19
2.1.14 Las dinAmIicCas grupales..........cuueeiieeeiiiereiiiieeee e emmee e 20
2.2 FUNDameNntaCiONES..........cooviiiiiiiiiiieeeeeeeeti e 21
2.2.1 FundamentacionlbSOfiCa.........ccouveiiiiiiiiiiiiiice e 21
2.2.1.1 Filosofia de 1a @UCACION..............ccooeiiiiiiiiieee e 21
2.2.2 FundamentaciongmaglgiCa........ccceeeeeieeeeiiiiiieeeiii e 22
2.2.3 FundamentacionNgICOIOQICA. ... .ceeeviiuriiiiieeeeeieeeriieeee e 23
2.2.4  FundamentacionoEiolOQIiCaA. .....uuvvvviiiiiieieiee e 23
2.2.5 Fundamentaciorehal............cccciiiiiii e 23
2.2.5.1 La Constitucion de la Republica del Ecuador............ccveeeeeiieceennee 24
2.2.5.2 Cdédigo de la Nifiez y la AdolescencCia.............cceeeeeiiiieeeieiiiceeeeeee, 24
2.3 Categoriastndamentales................uuiiiiiiiiecciiiiiiiie e veeenn 25
PZ8C T0 R I =Tox o o] (oo | = PP PP PPRTP 25
2.3.2 ReCUrsoSECNOIOQICOS.........cvvuuiiiiiiiii e e e e aneera s 25
2.3.3  MUIIMEAIA. ..ottt reee e e e e e e e e e e as 26
2.3.4  EAUCACION.......uuiiiiiiiiiiiiiiii ettt e e e e e s emmmr e e e e e e e e e e e e s e nnnee 26
2.3.5 Proceso de ensefarg@endiZaje...............uuvvuuuiiiiiicemeennnniiiina e 27
2.3.6  APIENUIZAJE ...ttt ettt 27



2.4 HIPOIESIS. ... uuiiiiiiiiiiiiiiie ettt 28

2.5 Sefialamiento de las variables.........cccoooviiiiiiiceeiiiii s 28
2.5.1 Variable independiente: CIieractivo................ceevvvvvvvvuimmmeeeeeeennnnnnns 28
2.5.2 Variable dependiente: Aprendizajgrgficativo.............ccccvvviiiiiiiinnnnss 28
CAPITULO I ittt ememse e e 29
METODOLOGIA ..ottt eeems ettt snane et 29
3.1  ENfOQUE NVESHGALIVO.....cceiiiiiieieeeie e 29
3. 1.1 CUANTEALIVA . ....ce ettt 29
I I O U - ] 7= 1117 PP PP PPPPPPPPRR 29
3.2 Modalidad basica de [avestigacion.............cccuveeeeeeiiiceen e 30
3.2.1 Meétodo NAUCHIVEAEAUCTHIVO..........uuuuiiiiiiiiiiiiii et 30
3.2.2 MEtodo GeNtifiCO.....ccccieeeeeee e 30
3.2.3 MEtod0 de BSEIVACION.........coeeeeeeeieeeeeecieee e e 30
3.3 Nivel de la InvestigaciQn................uuuiiiiiieceeriiiiiiiee e eeeen 31
3.3.1 Investigacion de@MPQ........ccceeiiiuriiiiieei e 31
3.3.2 Investigacion liografiCa.............ccccoeeiiiiiiiiicee e 31
3.3.3 Investigacion plicada............c.oceeeiiiiiiiiieeee e 31
3.4 PODbIACION Y MUEBSHIA . ...ccoeiiiiiiiiiie e eteeee e emmee s 32
341 PODIACION.....coiiiiiiii e s 32
o |V 11111 - VPP 32
3.5 Operalizacion de las variables.............cooooiiiimemneiescccee e 33
3.6 TEécCnICcas enStrUMENTOS..........coiiiuiiiiiiiiiieees s eeennnreeeeeees 35
N G 0 A 1= Yo oo T PSSR 35
3.6.1.1 LA ENLreVISTA.......cciiiiiiiiiiiiii ettt 35
3.60.1.2 ENCUEBSTAL. ... oiiieeiiiie et e e e e e e e e e e e e eenanas 35
3.6.2  INSITUMENTOS ....euiiiei et e e e e e et e e e e e 35
3.6.2.1 Camara fotografiCa............coeeiiiiiiiieeee e 36
3.6.2.2 Cuaderno de apUNLES.........ccoeviiiiiieeeiieeee e e e e e e e e eeeeeeeeeeae e eeeeennees 36
3.6.2.3 CUBSHIONANIO. ...cetttiiiiiiae e e e e e eeeee s e e e e e e e e e e e e e e ee e e nee e e e e e e aeeeeeeenennnnnes 36
3.6.2.4 COMPULAAOIA. ......cceeeieeieiiiiii i eemenr s e e e e e e aaaaeas 36
3.7 Plan de ecoleccion de la informacion...........cccccovveiiiieeeiiiieneeee, 37



3.8 Plan de procesamiento de tarmacion...........ccccceeeereeeeeeceeeicieeneennn. 38

3.9 Andlisis e interpretacion de los resultados..............cccccvvvimeeriiiinnns 39
3.9.1 Resultado de la entrevista dirigida al directivo.................ccvvvveeee.... 39
3.9.2 Resultado de la entrevistiirigida a la docente...............cccccvvvivieennnn 40
3.9.3 Encuesta dirigidas a eStudiantes..............cceeeeiiieeeciiiniiiieee e 41
3.9.4 Encuesta dirigida a los padres de familia..............ccccceevveeeeeeieennnnn. 51
3.9.5 Matriz de resultados de estudiantes..............oovvviiiiccceee e 61
3.9.51 Andlisis de la matriz de resultados deudgntes................ccvvvveeeeen. 62
3.9.6 Matriz de resultados de padres de familia..................vviccervennnnns 63
3.9.6.1 Andlisis de la matriz de resultados de los padres de familia.......... 64
3.10 Conclusiones y recomendacionesS..........cccuuuviiieiieeeneeeeeiiiineeeeeenenens 65
CAPITULO IV ittt ememss st 68
LA PROPUESTA ..ot eeete et n e e e e e e s s e e e e e 68
4.1  Datos INfOrMALIVOS ... ..uuiiiiiiiiiiiiiiiiis et immmr e e 68
4.1.1 Titulo de |a PrOPUESTA........ceeiiieiiiiiiiit et 68
4.1.2 INSHIUCION €JECULOIA. .. .uuuiiiiieeeeeeeieieieieeee e e mmme e eeaaneaes 68
4.1.3 BENETICIANOS .. .uuuiiiiiiiiiiiiiiiiii ettt 68
4.1.4 EQUuipo técnico@sSpoNSabIe..........coooiiiiiiiiiiiic e 68
4.2  Antecedentes de la propuesta..........cceeevvvvivieemeeeeeeeeeeeee e 69
4.3 JUSHFICACION.....ceiiieee e 69
A4 ODJEUVOS.....cceiiiieiiiiiiiiii ettt e e e e e e eeee s a e e e e e e e e e e e eeeeeeeanes 70
4.4.1 ODJetiVO GBNEIAL.........oeviiiiiiiie e ere e e 70
4.4.2 Objetivos 8PeCifiCOS.......ccuuueiiieiiiiiiiiiieeeeee e eeieeniieeeeee e A L
4.5  FUNAAMENTACION........ccciiiiiiiiiiiitieeee et e e e e e s seere e eaeeeeaeeeeas 71
A.5.1 ViSION ..ttt 72
4.5.2 IMISION .ottt eeee e e e e e e e eenn— et e e et e e e e e e e e e e e e e e annne s 72
4.5.3 BeNEICIANOS .. uuuiiiiiiiiiiiiiiiiii ettt 72
4.6 Metodologia, plan de acCiOn............ceevuuviiuniicccreeeeeeierre e 73
4.6.1 Cronograma del plan de accCidn............cc.ccoovvviimeiiieeeeeeees 74
4.6.2 Taller de capacitaCion...............coovvvvveiiieeeeeeeeieeeeeeiei s smmmreeeeenane d D
4.7  Descripcion de 1a PropUESTA..........coeviiiiiiiiieeee e eeeaes 76

Xi



4.7.1  Utilizacion del Cd iNteractiv.............cceeevviiiiiiieemne e 76
4.7.1.1 Utilizacion del Cd interactivo por los dentes.............cccceeeeeiiiieene 76
4.7.1.2 Utilizacion del Cd interactivo por los estudiantes.......................... 77
472 Descripci-n del Cd Interacti.vip
4.7.2.1 Botonesque contiene el CD interactiva...........cccceeeveeeeeeececccceeeen.. 8
4.7.2.2 Portada del CDNteraCtiva............cooeeuuuviiiiiienen i eeeaes 79
4.7.2.3 MenU FINCIPAL......coiiiiiiiiiiiie e emee e 79
O R S 0] 1 (=1 T [0 PP 80
4.7.2.4.1CONENIAOD BCENTES......eiviiiiiiiieeee et 80
4.7.2.4.2CoNntenido StUIANTES..........cooieiiiiiiiiiiieece e 84
4.7.2.5 Acceso a las ventanas del QREractivo............ccoovvvveiiiiiiineeeeeeeenee. 87
4.7.3 CaracteristicCasamerales..........cceeveeiiiiiiiiieeeee e 91
4.7.4  CaracteristicasspecifiCas........cccceeeeiiiiiiiiiiieceiiccicie e, 91
4.7.5 Estrategias de CambiQ.............uuuuuiiiiiiceseiiiicin e rree) 92
CAPITULO V ittt ettt emnaes 93
MARCO ADMINISTRATI VO ..iiiiiiiiiiiiiee e eeieeeieee e eeeasaees 93
5.1 RECUISOS.....cciiii et e 93
5.1.1 RecursosnstituUCIONAlES.............uuuiiriiiiiiiieiii e ereens 93
5.1.2 RECUISOS BIMANOS.....cciiiiiiiiiiiiiiiieeee e s s s enenssssbeeeeeeee e 93
5.1.3  RECUISOS REMAIES..........cceveriiiiiiiii it errenn e 94
5.1.4 ReCUrsOSHCNOIOQICOS ......cceiiieeieiiiiiiiiiiicee e ee e 94
5.1.5 ReECUISOSINANCIEIOS. ......ciiiiiiiiiiiiiiiieieeeibbbrbbeae e e eee e e e s seeseeeeeeeees 95
CrONOQGIAMIA.....ceeieeiitiiiiie s e e e e e e e e s eenea e s e e e e e e e e e e e e eeeenessrnnnneeeeees 96
Bibliografia........ccooooiiiii e e 97
AANEXOS. ..ttt e eann e e e e nnnas 100

Xii

i Mundc



INDICE DE ILUSTRACIONES

llustracion 1: Uso de la pizarraigital ..................oovviiiiiccrieeeecee e 11
llustracion 2. Uso del CD MEracCtiVO..........ceeeeeeeiiiiiiiiiieeee e 12
llustracion 3: Aprendizaje BJNIfiCatiVO...........ecceiiiiiiie e, 13
llustracién 4: Estudiantes mtivados............cceeeeieiiiiiiiiicee e 17
llustracidon 5: Desmotivacion en el aprendizaje.............oooeeeeevimenneeeiieeenns 18
llustracion 6: Actividad IUdICa..........ceeviiiiiiiiiiii e 19
llustracion 7: DINAMICAS QUPAIES..........ooovvviiiiiiircer e e eeeeaees 20
llustracion 8: Portada del Cd iNteracCtiVio............uuuveeeeeeierieeeiiiiieeieeeeeieeeeeen 79
llustracion 9: MenU EiNCIPaAl..........cooiiiiiiiii e 80
llustracion 10: Técnicas OlivacioNales.............cuvvveeeeeiiiiiccceieee e 81
llustracion 11 Actividades UdICas...........ccccuiviiiiiiiieeeiiiee e 82
llustracion 12: Ventana principal de dinamicas............ccccovvvvvieeeeeceeeeeeeeee, 83
llustracion 13: JUEgOSIBCALIVOS...........uuviiieeiiiiiiiieeeieee e 84
llustracion 14: Cuentos YADUIAS............cccvviiiiiiiiiieeeee e 85
[lustracion 15: Entretenimientagital..................coooeiiiiiieeei e 36
llustracion 16: Técnica de |X@erimentacion............cccceeeeeiieeeceeevviiiiee e 87
llustracién 17Factores que intervienen en l@tRacion.............cccccvveveeeeeeee. 88
llustracién 18: Rompecabezast@matico...............ccooeeiiiieeee e 88
llustracion 19: DiNAMICAOIMALIVAL .........uvreiiiiiiiiiiee e nneees 89
llustracion 20: Juego deatBMALICA..........uuvuiiieeee e cceeee e eaeeenn 89
llustracion 21: Cuento de la paloma y la hormiga...........ccccceeeiiiienniiinnnnnn. 90
llustracién 22: Actividades de preguntas de los cuentos y fabulas............ 90

Xiii



CUADRO 1:
CUADRO 2:
CUADRO 3:
CUADRO 4
CUADRO 5:
CUADRO 6:
CUADRO 7:
CUADRO 8:
CUADRO 9:

CUADRO 10:
CUADRO 11:
CUADRO 12:
CUADRO 13:
CUADRO 14:
CUADRO 15:
CUADRO 16:
CUADRO 17:
CUADRO 18:
CUADRO 19:
CUADRO 20:
CUADRO 21:
CUADRO 22:
CUADRO 23:
CUADRO 24:
CUADRO 25:
CUADRO 26:
CUADRO 27:
CUADRO 28:
CUADRO 29:

INDICE DE CUADROS

PODBIACION. ... 32
Variablendependiente..........oooooiiiiiiiiieeee e 33
Variable cependiente...........coooiiiiiiiiiee e 34
Plan de recoleccion de la infformacin.........cccccceveeiiiicccnnnnenenn. 37
Plan de proceso de la informaci@n............cccccooeeeveeeeiiiceeeeeeeene. 38
Modalidad de ensefianza en el aprendizaje...............oooovvvcee... 41
Factibilidad en la adquisicion de aprendizajes............ccceeeeeenaee 42
Motivacion en el aprendizaje.............cooeeeeciiimnnn e 43
Aplicacion de técnicas de animaciQn..............ccceeevvvveeeeeeeeeeeene, 44
Ensefianza con recursos tecnoldgicas..........cccvvvvvvvieeeeeenene. 45
Necesidad de impartir clases divertidas............cccoeeeeevveeeeceennn. 46
Importancia del aprendizaje mediante la motivacion................ a7
Aplicacion de técnicas de motivaciOn.............cccooevvvvieeee e, 48
Actividades recreativas en Cl&SE............ccuvveviiiiiiieeeiiiiiiiiieeeen, 49

Necesidad de emplear recursos tecnologicos en las clases....50

Asistencia de 10s estudiantes.............ccuvvveviieemniiiiiiee 51
Facilidad en el aprendizaje...........cccccieiiiiieeee i 52
Importancia de la motivacion en el aprendizaje........................ 53
Motivacion por parte de los padres de familia..............cc.ooooe. 54
Facilidad en el aprendizaje mediante la motivacién................. 55
Rendimiento académico de los estudiantes............cccvvverieenee... 56
Utilizacion de técnicas motivacionales..........cccccceeeeeiiiiecceenennnn. 57
La ensefianza mediante actividadsgeativas..............cccvvvvvveeee 58
Clases dinamicas e INteractivas............oocvveeeiieeacee e 59
Importancia de la aplicacion de los recursos tecnologicos....... 60
Matriz de resultado de los estudiantes..............cccccevvvvieeerveneenenn. 61
Matriz de resultado de padres de familia..................oovvvieeee.. 63
Metodologia, plan de acCiOn...........ccccooeuviiiieeeceie e, 73
Cronograma del plan de acCiQn............occvvviiiiieecee e 74

Xiv



CUADRO 30:
CUADRO 31:
CUADRO 32:
CUADRO 33:
CUADRO 34:
CUADRO 35:
CUADRO 36:
CUADRO 37:
CUADRO 38:

Taller de capacCitaCiOn.............eeeiiiieeeeeecceeiccece e eeeeee s 75

Botones del CD interactiva...............ueeeiiiiiicceeeeeiiniiinnneeeeeeenn 8
Estrategias de cambios............oooiiiiiiiiiee e, 92
Recursosnstitucionales.............oooviiiiiiiiiiieee e 93
RECUISOSUMANOS.......coiiiiiiiiiiiiit e e et 93
ReECUIrSOS @ENAIES........cvvveiiiiiiiee e e e eeeer s 94
ReCUrSORENOIOQICOS.......ceeeeeeeeeei e eee s 94
RECUISOSITANCIEIOS. ... ittt 95
LO1 0] g [0 o[ =11 o b= VPPN 96

XV



GRAFICO 1:
GRAFICO 2:
GRAFICO 3:
GRAFICO 4.
GRAFICO 5:
GRAFICO 6:
GRAFICO 7:
GRAFICO 8:
GRAFICO 9:
GRAFICO 10:
GRAFICO 11:
GRAFICO 12:
GRAFICO 13:
GRAFICO 14.
GRAFICO 15:
GRAFICO 16
GRAFICO 17
GRAFICO 18:
GRAFICO 19:
GRAFICO 20:

INDICES DE GRAFICOS

Modalidad de ensefianza en el aprendizaje................cccvveeennns 41
Factibilidad en la adquisicion de aprendizajes..................cco..ce 42
Motivacion en el aprendizaje..........cccooovvviiiiiieeeeeeceeeeeeeeee s 43
Aplicacion de juegos y dindmicas............ccccvvvvvvvvieeeeeeeeeeennnnnnn 44
Ensefianza con recursos tecnoldgiCos.........cccceeeviieeeniveennnn. 45
Necesidad de impatrtir clases divertidas................ccoevvvucmmennnnn.. 46
Importancia del aprendizaje mediante la motivacidn............... a7
Aplicacion de técnicas de motivacion............cccevvvvvvvvieeeeeeeeeenn. 48
Actividades recreativas en Clases............cvvviiiiieeeiiiiiieeeneennn. 49

Necesidad de emplear recursos tecnolégicos en las clases....50

Asistencia de 10S eStudiantes...........ieriiereeeecceeeiiee e 51
Facilidad en el aprendizaje..........cccceeeeeiieeeiceeeiiiiiiee e, 52
Importancia de la motivacion en el aprendizaje....................... 53
Motivacion por parte de los padresfdenilia..............cccccvvvvneeeee. 54
Facilidad en el aprendizaje mediante la motivacion................. 55
: Rendimiento académico de los estudiantes..............ccccvvieeenn. 56
: Utilizacion de técnicas motivacionales..............cccccvvvvvieenninnnns 57
La ensefianza mediante actividades recreativas..................... 58
Clases dinAmicas € IMBELIVAS..........cceeeeeeeeeiiiiiiiiene e 59

Importancia de la aplicacion de los recursos tecnoldgicos......60

XVi



FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

ACREACION E IMPLEMENTACION DE UN CD INTERACTIVO DE
TECNICAS MOTIVACIONALES PARA EL DESARROLLO DEL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUIANTES DE QUINTO
GRADOO

Autora: Juana Maribell Lavayen Orrala
Tutor: MSc. Yuri Ruiz Rabasco

RESUMEN EJECUTIVO

La escasa aplicaciote estrategias motivacionales dentro del proceso educativo
estd generando, que los estudiantes pierdan el interés por el estudio, lo que
conlleva a un alto déficit de aprendizaje significativo. Actualmente la tecnologia
ofrece una gran variedad de reasrseducativos que son de gran utilidad para
apoyar la labor docente y actian como fuentes de motivacion para los educandos,
por lo tanto la aplicacion de un CD interactivo de técnicas motivacionales se
convierte en un recurso tecnoldgico innovador, quela a los educadores en la
transmision de contenidos, permitiendo que los estudiantes sean parte activa de la
clase y aprendan de manera dindmica e interactiva. El proposito de este trabajo
investigativo es incentivar a los docentes a aplicar nuevastegsis de
aprendizaje que despierten el interés motivacional de los educandos, para que los
temas de clases sean entendidos con mayor facilidad y de forma significativa,
beneficiando a todos los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Basima n27 de Noviembreo. Este trabajo inve
cuantitativa y cualitativa, que se recopild por medio de encuestas y entrevistas,
también se utilizé el método inducthdeductivo, de observaciéon y sobre todo la
metodologia cienfica, que fundamenta la investigacion realizada, permitiendo
combatir la problematica que impide que los estudiantes tengan un aprendizaje
significativo.

Palabras claves: Cd interactivo, Técnicas Motivacionales Aprendizaje
significativo
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INTRODUCCION

Este proyecto investigativo recopila toda la informacion necesaria respecto a la
incidencia que tienen las técnicas motivacionales al momento de poder alcanzar
los tan requeridos aprendizajes significativioss técnicas motivacionaldsacen
referencia a las egsttegias que utiliza el docenten la trasmision de
conocimientos y ala gran influencia que tiene el factor motivaciéan el
aprendizaje,d fusién de estos factores incrementa el grado de significacién que
le den los estudiantes asl contenidosadquiridos, porque permite que el

estudiante esté predispuesto a reddsiconocimientos.

Es necesario que el docente trate de innovar nuevas estrategias metodoldgicas
gue garanticen un aprendizaje significativo, debido a que una verdadera educaciéon
de calidad no se logra utilizando métodos tradiaiesdonde el docente se dedica

a explicar y el estudiante a entender y nada masyportancia de la educacion
radica enproporcionar espacios recreativos en donde los estudiantes puedan
desarrollar todsu potencial, de manera que se los oriarpgensargrear,analizar

e interpretar, etc.

Por lo tantopara lograralcanzar los niveles de excelencia educatganecesario
realizar cambios en pro de la educacEmdebe empezar por la predisposidéh
docente de querer involucrarse en la utilizacién de ciertas activjdadesexige

la aplicacion de recursos tecnologicasnque esto se vuelva un reto para ellos.

Este proyecto investigativo esta dividido en cinco capitulos, los mismoseque

detallbn a continuacion:

El PRIMER CAPITULO contiene el planteamiento, la formulacion y la
delimitacién del problema,la justificaciény los objetivogde la investigacion.



El SEGUNDO CAPITULO corresponde ala fundamentacion teérica,
filosofica, legal, ppdagdgicala hipotesis y las variables de la investigacion.

El TERCER CAPITULO hace referenciaa la Metodologia; el enfoque,
modalidad y nivel de la nvestigacion, la poblacion y lanuestra, la
operacionalizacion de la variables, las técnicas e instrumentos de recoleccion de
datos, las técnicas para el procesamiento y analisiterpretacion de resultados,

con sus respectivas conclusiones y recomendaciquesson los parametrosrpa

la elaboracién de la propuesta que permitira dar solucion al problema planteado

El CUARTO CAPITULO se basa en l@ropuesta con la justificacion,
objetivos, fundamentacionplan y cronograma de actividades, los talleres y el

disefo del Cd interactivo.

El QUINTO CAPITULO corresponde almarco administrativo donde se
desarrollara los recursos a utilizar, el preswgstio, cronograma, bibliografia y

anexos.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 TEMA

CREACION E IMPLEMENTACION [E UN CD INTERACTIVO DE
TECNICAS MOTIVACIONALES PARA EL DESARROLLO DEL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DELOS ESTUDIANTES DE QUINTO
GRADO DE LA ESCUELA DE EDUCACI ¢N
NOVIEMBRE, CANTON SANTA ELENA, PROVINCIA DE SANTA ELENA,
PERIODO ACADEMICO 20122014

1.2 PLANTEAMIENTO Y FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1 Contextualizacion

Actualmentela educacion se ve afectada por diversos fagtopss impide un
optimo rendimiento escolar en los educandusfivo por el cuallos docentes
tratan de buscamultiples estrategias metodolégicas que les permita dejar un
aprendizajeignificativo en los estudiantes.

En Ecuador]as instituciones educativas, tienen la gran responsabilidad de brindar
una educacion integral y de calidailty embargoexisten diversos factores que
impiden cumplir con la excelencia académica, entre las causas principales se
encuentra la falta de motivacion en los estudiantes, el escaso uso de recursos

tecnoldgicos, clases monétonas, etc.

En la Provincia de Santa Elents falta de motivaciores uno de losnayores

problemas que afecta a la educacién, debldmco interés de los estudiantes por



aprender los contenidos curriculares, esta problematica se adejpe en la
mayoria delas institucioneseducativas los docergés solo se preocupan por
impartir su clase de una manera teqQrazaisandalesmotivacion yin alto déficit
de conocimientos en los estudiantesque impide dejar en ellos un aprendizaje

significativo.

EnlaEscuel a de Educaci - n |&®dudiantede giinbb7 de
gradotambién se ve afectados por esta problematica, pues su docente no hace
uso delas técnicas motivacionales como recurso parargeaprendizajesguya
consecuenci@s unaclage tensa y monoétona con eszggarticipacion de los
estudiantesconvirtiéndose en una causancipal para que logducandogierdan

el interés por aprender, debido a que su nivel de motivasiamug bajopor la

falta de recursos ludicos y actividadesreativas.

La educacionactualexige la busqueda de nuevas técnigtsaprendizajeque
fomenten la motivacion en los educandos y es evidgntdos docentesamn los
encargados de encontrar la mejor forma para motivar a sus estuti@ritesin
aprendizaje significativoLas técnicas motivacionales $&n convertidaen un
medio para poder alcanzar los aprendizajes requeridos, ya que constituyen una
herramienta poderosa e imprescindible dentropteceso educativgpermitiendo
estimular el apendizaje @ los estudiantgsal mismo tiempo que generan

ambientepropicio yacogedor en el aula de clases.

Dentro del proceso educativo la motivacion cumple un factor fundamentadl po
razén eqecesaripque los docentes se actualicen en cuatas auevas reformas
educativas e incorporen estrategias motivacionalesn la finalidad de
proporcionay clases interactivas donde la adquisicibn de saberes sea una
motivacion mé& no una obligacion, ya que el aprendizaje debe ser mas dinamico

einteractivo.
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1.2.2 Anadlisis critico

La mayoria de los estudiantesaleestudio como una olgicién, m& no como un
beneficio que le permitird superarse en el ambito personal y professtalse

debe a que no reciben una motivacigue les despiertel interés por el estudio,
creando en ellos un rechazo hacia cualquier asignatura, porque las clases se
vuelven tedricas y aburridas y lo Unico que hacen es convertirse en estudiantes
pasivos y memoristas que solo tiene que estudiar y aprenderse algnimdex
memoria para poder pasar un examen, esto genera que con el pasar del tiempo lo
estudiado se olvide facilmente, y obviamente no se logra dejar en ellos un

aprendizaje significativo.

Es indudable que los docentes son los encargados de buscar nu&tagias
metodologicas que incentiven el aprendizpgro lamentablemente a pesar de que

en la actualida@xisten muchosecursos tecnolégicos no son aprovechados para
generar clases dindmicas e interactivas que permitan al estudiante desarrollar todo

supotencial.

1.2.3 Prognosis

Es evidente que si no se le da la debida importancia a esta problematica puede
generar grandes perjuicios pdea educacion en general y masnaparalos
educandosporque la falta de motivacion por el aprendizaje impedirian que se
conviertan en seres innovadores, participativos y creativos, incapaces de
comprender y asimilar los conocimientos gueg no prestaatencion a las clases,
generando asi un bajo rendimiemtwadémico que podria conllevar a un fracaso
escolar. Es por eso quanto la institucion como los docentes se veran afectados
porque no se cumplird con el nivel de excelencia educativa que se pretende
alcanzar, porque el compromiso de toda instituciébregwlar una educacion de

calidad y de calidez.



1.2.4 Formulacion del problema

¢La creacion de ute un Cd interactivo de técnicas motivacionailesidira en el

desarrollodel aprendizaje significativo de los estudiantes de quinto grado de la
Escuela d Educaci -n B8sica fii27 de Noviembrebo
de Sata Elena, periodo académico 3e2014?

1.2.5 Preguntas dectrices

¢, Qué influencia tienen las técnicas de motivacion en la educacion?

¢, Qué técnicas permitiran despertantdrés motivacional por el estudio?

¢, Como se desarrolla el aprendizaje significativo?

¢,Los recursos tecnoldgicos permitiran incentivar el interés por la clase?

¢Es necesario implementar un Cd interactivo para desarrollar el aprendizaje

significativo?

1.2.6 Delimitacion del objeto de investigacion

El estudioserealizagan | a Escuel a de Educaci-n BS§si

los estudiantes dguinto grado.

x  CAMPO: Educacion

x AREA: Informatica

x  ASPECTO: Cd Interactivo



TEMA: Creacion eimplementacion de un CDnteractivo de técnicas
motivacionales para el desarrollo del aprendizaje significativo de los
estudiantes de quinto grado de | a Es
Noviembre, Canton Santa Elena, Provincia de Santa Elena, peramténaco

20132014

PROBLEMA: ¢La creacion de urde un Cd interactivo de técnicas
motivacionales incidird en el desarrolldel aprendizaje significativo de los

estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educan BS8sica 27
Novi e mbanténdo SantaElena, Provincia de Santa Elena, periodo
académico 20120147

DELIMITACION TEMPORAL: La investiga®n se la realizara durante el

segundo gimestre del peoido académico 2012014.

DELIMITACION POBLACIONAL: Docentes, estliantes y padres de
familia de qui nt o grado de | a Escuel a de Ed

Novi embreo.

DELIMITACION ESPACIAL : Escuel a de Educaci -n
Novi embredo ubicada en el barri o | os nGi

Canton y Provincia de Santa Elena.

DELIMITACION CONTEXTUAL: Esta investigacion se basa en la
importancia que tienen datécnicas motivacionalespara desarrollar

aprendizajes significativos en los nifios y nifias de 9 a 10 afios de edad de la
Escuela de Educaci-n BS§mnyRovinciader de Ni

Santa Elena.



1.3- JUSTIFICACION

Esta investigacion es necesaria para la educacion en general porque por medio de
ésta se pretendelemostrar la influencia que tienen las técnicas motivacionales
para fomentar y desarrollar el aprendizaje significativo, ya que de una u otra
forma estarorientadas a despertar el interés por el estudio o por la clase y por

ende a d adquisicién de conocimientos,

Por lo tanto estproyecto de investigacion esuyimportante, porque promueve

las técnicas motivacionales en la educacion y es evidente el valor educativo que
posee la motivacion dentro del entorno escolar y mas aun en la etapa primaria,
porque es ahidonde empieza el desarrollo cogeitivo e integral de los nifios;

sin embargolas técnicas motivacionales pueden estar presentes en las diferentes
etapas de los procesds aprendizaje de los educanddsbido a que se pueden
emplear en cualquier asignatura sin importar la edad de los ngiasjico
importante es quel docente sepa elegir la técnica adecuada para cada nivel y

cada asignatura

Esto es de muchioterés; ya queestas técnicas influyen de manera positiva en la
transmision deconocimientos, generandoun ambiente propicio para que el
proceso de enseflanzprandizaje resulte mas placentero y productoehido a
que permiten que las clases se tornen dinang@idateractivas; lo que constituye
una ventaja para los docentes, porque predispone a lakaestis a aprender de
manera significativaimpulsandolos a participar en clasgssobre todaa realizar

tareas con entusiasmmas no por obligacion.

El presente proyecto efactible porque lainstitucion cuenta con todos los
recursos necesarios para suplementacion y tanto lautoridad como los

docentesestan de acuerdo en poner @mactica las diferentes técnicas
motivacionales expuestas en este I@ekractivo,con el fin de desarrollar el

aprendizaje significativo elos estudiantes



Esto generara grandbeneficiosa toda la comunidad educativa y especial a
los estudiantesdgui nt o grado de | a Escuel a de
Novi embreo, por que c on ,lbsaifiog podran@prender n de

de manera diveda y sobre todo significativamente.

1.4- OBJETIVOS

1.4.1: Objetivo General

U Determinar la influencia que tienen las técnicas motivacionafesl
proceso de ensefianza aprendizaje, mediante la aplicacion de un CD
interactivo,para desarrollar edlprendizaje sigficativo en los estudiantes
dequi nto grado de | a Escuela de Educac
del Canton Santa Elena, Provincia de Santa Elena, periodo académico
20132014

1.4.2- Objetivos Especificos

U Diagnosticarlas técnicasde aprendizaje que utilizal docenteen el

proceso de ensefianaprendizaje

U Establecer diferentegcnicas demotivacion para fomentar el aprendizaje

en los estudiantes.

U Disefar e implementar el Cd interactide técnicas motivacionalgmra

desarrollael aprendizaje significativo en los estudiantes.



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1- Investigaciones Previas

2.1.1Las Tics

DIAZ, | (2009)fiLa incorporacion de dichas tecnologias es un hecho ya patente en

la realidad y que va implantandose cada vez en mas dmbitoa de (pagl42)o

Actualmente las tecnologias de informacién y comunicacién forman parte de
nuestro diario vivirya que de una u otra forma se involucea cualquier aspecto

de nuestra vida cotidiana, hasta el punto de convertirse en algo necesario para el
desarrollo de lsociedad porque los avances tecnoldgicos nortiéine porque

cada vez hay cosanuevas erel mercadp que orientana los consumidores a
actualizarse para poder enfrentas retos que se presentan dia g péo es
necesario recalcar gugunque las Tics generen grandes beneficios para mejorar la
calidad de vida, también puedeonverirse enun medio que acabe con la
sociedad, es por eso gse debecontrolar su usopara que las personas no se

vuelvan dependiente de ella.

2.1.2 Las Tics en la educacion

El autor SANCHEZ, E. (2013)Expresa quel a s Td masificai,Stienen
claridad en sus metas, se controlan, son eficaces, se optimizan y tienen

evidentemente una funci-n o perspectiva

Es evidente que la tecnologda la actualidadumple un papel fundamental en el
aprendizaje, pero noop eso significa que debe ser improvisada, porque es

10



sumamente importante que el docestpa escoger el recurso tecnolégegun

la clase y la asignatura, porque de todo esto depende el impacto que tienen los
contenidos curriculares en los educandobjdiea quela correcta utilizacién de

estos recursos potencia las habilidades de los estudiantes porque captan su
atencion con ilustraciones llamativas y medios audiovisuales que facilitan el
aprendizaje y ayudan a alcanias objetivos propuestos, plortantovale la pena
recalcar que las tic sirven de apoyo al docente en la transmision de conocimientos

pero no remplazan al docente

llustracion 1: Uso de la Pizarra iDital
Fuente: http/wwwelauladepapeloxfordt.com

2.13 Las Tics en la practica docente

AREA, M. (2010)1 ndi ca que: AnLraegpra €duaativagyedele r ar §
aprendizaje siempre y cuando el uso de las mismas esté intimamente vinculado

con | a de innovaci-n y renovaci -n pedag- (

En la actualidad la tecnologia esta a la mano de todos pero depende del @so que s
le dé para saber si es 0 no beneficioso para la educacion , debido a que muchas
veces los estudiantes hacen uso indebido de la tecnologia o simplemente el
docente no utiliza correctamente estos recursos y lo Unico que ocasiona es pérdida

de tiempo y digsacciones en los estudiantes, por eso es indispensable que el

11



docente se involucre en las actualizaciones curriculares, que se capacite en cuanto
a tecnologia con la finalidad que sea capaz de innovar nuevas estrategias de
aprendizaje utilizando estos t#so0s, ya que una de las ventajas de las Tics es que
se pueden adaptar a cualquier contenido cuaiicado depende de la creatividad

e innovacion que tenga el docente al momento de impartir su clase.

2.1.4 CD Interactivo

SATURNINO, C. (2010)i L o s int€ractives individualizan el trabajo de los
alumnos ya que el ordenador puede adaptarse a sus conocimientos previos y a su

ritmo de trabajoo (pag. 235)

Actualmente la tecnologia sirve de apoyo a la educacion en gran medida, es por
eso quela mayoria ddaextos incluyen CDhOnteractivos que sirven para que los
estudiantes aprendan de manera dinamica ya que pelamitéeraccion entre el
computador y el estudiamtconvirtiendoseen un esthulo para que el estudiante
asimile la informacion proporcionag@r el docente con la utilizacion de recursos
audiovisuales e incluso pueden medir los conocimientos de cada estudiante con

divertidos juegos educativagie les pamitiran aprender de manera divertida

llustracién 2.Uso del CD Interactivo
Fuente: http/wwweclasedemj.blogspot.com
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2.1.5Aprendizaje significativo

BLANCO, R. (2010) Expresafi E | aprendi zaj e significat
necesidad de utilizar los conocimientos previos del alumno a la hora de construir

un nuevo aprendizajeo (pag. 78)

El aprendizaje significativ consiste enque los estudianteselacionen los
conocimientos recién aprendidesn la realidad de su entorno o donque ya

han aprendido con anterioridad, porque los aprendizajes ya existentes sirven como
base para la adquisicion de los nuevos caniaeitos haciéndolos relevantes al
momento de encontrarlsentido e importancia a lo que se estd aprendiendo,
facilitando el proceso cognitivo y permitiendo que el aprendizaje se coneierta

atil y duradero

llustracién 3: Aprendizaje Significativo
Fuente http/www.accionmagistral.org

2.1.5.1¢,Como desarrollar aprendizajes significativo®

GARIN, J. (2009) Indica A Para desarroll ar un apren

necesario ensefar a pensar, ensefar a ap!

El verdadero aprendizaje significatijvee logra cuando el docente impulstos

estudiatesa encontrasentido y logica a los o@cimientos que van a adquirir,
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porquede esa manera ellos considergne la informacion que estan recibiendo
es sumamente valiosa&s por eso que el docente no solo debe basarse en
proporcionar contenidos pacmue el estudiante los repita y los memorice de una

forma mecanica.

El docente debe sabguiar a los educandos, orientdndolagpensar, analizar y
reflexionar la informacion que estéd impartiengara que ellos entiendan lo que
estan aprendiendo y puedasimilar la informacion de manera mas facil con lo se

lograra dejar eerllos un verdadero aprendizaje significativo.

2.1.6Factores que intervienen en el rendimiento académico

MARTINEZ, L. (2010) Manifiesta fiEn la consecucion de un rendimiento
académico exitoso, tienen una especial importancia un conjunto de variables
relacionada con la disposicion, las expectativas, la volicibn o el interés del

alumnoo (pag. 131)

Para que el aprendizaje resulte placentero y productivo para los estudiantes, debe
considerarseliversos factores internos o externgse influyen en el proceso de
enseflanzala predisposiciony las ganas que tenga de aprender el estudiante
marcan la diferencia a la hora de valorar el rendimiento académico, puesto que un
estudiante mtivado siempre estara atento y participativo en la clase, a diferencia
de alguien que no tenga el menor interés por aprender, es obvio que no prestara
atencion a lo que diga el docentgorque simplemente asiste a clases por

obligacion.
Espor eso que Ianotivacién influye de manera significativa en el aprendizaje de

los educandos, puesto que determina el grado de predisposicion que tienen los

estudiantes al momento de adquirir é@mocimientos.
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2.1.7 Técnicas

GONZALEZ, A. (2011) Manifiesta que las técnicasfi S i nr de eguia para
sistematizarla forma en que se desarrollardas actividades del proceso de

ensefianza pr endi zajeo (pag. 155)

Las técnicas son todas aquellas actividades que el docente utiliza para apoyar su

labor, lascuales planea, organiza y realiza para la construccion de conocimientos.

Cada docente es duefio de su catqubalo tanto es él quien tiene que buscar las
técnicas adecuadague le ayuden a facilitar la transmisién de los conocimientos,
por lo tanto &s técnicas se constituyen en herramientas fundamempa¢estiliza

el docente diariamente en su proceso de ensefijandegndo elegir la que mas

vaya acorde al tema de clase e incluso puede ser innovador para despertar el
interés por el aprendizaje desseducandos.

2.1.8Motivacion

MOLINA, G. (2012)Expresaque | a moti vaci -n AEs el Col
i mpul san a una persona hacia objetivos,
(pag.190)

La motivacion se relaciona directamente con las emocionesemga el ser
humano,debido a que todas las personas reaeaciate forma diferente ante
cualquier circunstancjaque pueden ser motivo de alegria o tristeza. Por eso
dependiendo del estado emociosal puedalefinir el grado demotivacién y la

predisposimn quetieneel ser humangara realizar ciertas acciones.

Pero che recalcar quéodas &s personas necesitan de unnestd para realizar

deteminadas accionesgue le llevara a alcanzar algun propdsito o fya sea por

15



satisfaccion o ponecesidadEntoncesse puedelefinir que la motivacién es aquel

motor que permite mover a todas las personaa pae puedan alcanzar sus

metas.

2.1.9Tipos de Motivacion

El simple hecho dguerer realizar algo lleva a pensar que se trata de motiyacion
perosedebediferenciar que tipo de motivacion es el que impulsa a realizar ciertas

acciones.

SANCHEZ, M. (2010)ndicaque estos tipos de motivacion son:

Motivacion Intrinseca-i Dot a de una energ2a que se

acci-no (pag.57)

Esta motivacion es la que nace del interior del ser humano, qoeridacehacer
algo porque les gusta hagceras no por recibibeneficios a cambio, sino porque
se siente bien al hacerlo.

Motivacién Extrinseca- fiDepende de las consecuencias sgi@uée percibir en

cada momentoo (pag.57)

Obviamente esta motivacion es lo contrario a la anterior, influye en el ser humano
por diferentes factores externos, es ddwicer algo no por sentirbgen consigo
mMismQ@ Sino por conseguir un premio o por evitartos castigos dependiendo del

entorno
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2.1.10La motivacion en la educacion

Segun el auto©OCANA, A. (2009) Expresafi Las i nstituciones

ser dinantas, flexibles y participativagpag.10)

La educaadn actualexigea lasinstituciones y por ende a los docentes a buscar
nuevas estrategias metodoldgicas que incensVaprendizajedando prioridad a

una educacion participativa e interactivgue permita el desenvolviendo del
estudiante en toda su amplituthn la finalidal de que el estudiante pierda la
timidez de expresar Ique piensa, que pueda debatin temaporque tiene la
capacidad de despertar su pensamiento critico, los centros educativos deben
valorar la creatividad de sus educandos y contribuir en el disad® las
habilidades para que se pueda formar a estudiantes competentes y capaces de

enfrentar los nuevos retos que la sociedad adarabnda.

llustracion 4: Estudiantes Motivados
Fuente http/www.ehowenespanol.com
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2.111La desmotivacion en el aprendizaje

Los autoresFERNANDEZ, C Y LINARES, S. (2012Ex pr es an gue:

motivacionnchaya pr endi zaj e escolaro (pag. 187)

Es indudable la importancia que tiene la motivacién al momentdeirir un
aprendizaje, pero es obvio que la motivacagpende de muchos factores ya sean
internos o externggor ejemplo depende mucho del entusiasmo que tengan los
docentes al momento de imparsus clases, el ambiente @ella de clases, la
relacion que exista entre los compafieros, el contexto familiar de los estudiantes,
todo esto influye de forma positiva y negativa a la hora de transatitir
aprendizag, es por eso que la ausencia de motivacion puede conllevarasdrac
escolar por lo tanto la labor del docente consiste en saber elegir las técnicas o

estrategias que despierten el interés motivacional de los estudiantes

llustracion 5: Desmotivacion en el aprendizaje
Fuente http/wwwinvestigacionescolar.blgspobm
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2.1.12 El juego como actividad Ludica en el aprendizaje

MUNOZ, C. (2011) Manifiestqy ue AElI juego es toda acti v
por uno o varios sujetos, con |l a finalid
(pag.104).

La actividad ludica permite que las persgnaprendan mientras juegan
facilitando asi su aprendizaje, smportar la edad porque para aprender no hay
limites ademas el juego es algo innato en el ser hupmeomque desde pequefio el

nifo aprende jugando y esto se convierte en una base fundamental para el
desarrollo cognitivo y afectivo, es por eso que en laadidad las actividades
lidicas cumplen un factor primordial en la educacién, ya que facilita la

adquisicion desabery fomenta la motivacion en los estudiantes.

llustracion 6: Actividad Ludica
Fuente http/www solnaciente.edaom

2.113Importancia del juego en el desarrollo del nifio

LINARIS, I. (2011) Expresa que el juegd Ewmna herramienta indispensable para
su desarrollo, tanto f2sico, cognitivo, |

A todo nifio pomaturaleza le gusta jugar, porque les resulta divertido pero aparte

de brindar recreacion en los nifijosl juego se convierte en uelemento
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imprescindible para su desarrollo integrala que despierta en ellos la
imaginacion, creatividad, el interés poprender cosas nuevas, fomenta el
comparierismo desarrollando asi su parte afectiva, todos estos factores le permiten
poco a poco descubrir el mundo que los rodea y los ayuda a adaptarse a nuestra

sociedad.

2.1.14 as dinamicas grupales

MUNOZ, C. (2011) Indica q u e | as di ng8mi cas grupal es
herramientas, técnicas, procedimientos o medios sistematizados, cuyo objetivo es

activar los impulssy motivacianes de los miembrosde ungropo ( pag. 1 09)

Lasdinamicas grupaleson diferentes actividadegue se pueden realizar con un
determinado grupo de nifios o cualquier grupo de personas sin importar la edad en
donde se involucran diversos aspectspendiendo de los objetivos que se
pretendan alcanzar. En la educaciondosentes llevan a cabo un sin nUmeros de
dindmicas con el fin motivar a sus estudiantes para que apredel manera
divertida y espont#a por lo que esta técnica fomenta el aprendizaje colaborativo

y participativo.

llustracién 7: Dindmicas Grupales
Fuente: http/www.dinamicasyjuegosinfantiles.blogpodm
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2.2. Fundamentaciones

2.21- Fundamentacién Filoséfica

GONI, M. (2010)En este librcAristoteles afirmay u e : ATodos | os homb

por naturaleza sabero (pag. 43).

Con esta reflexion filosofica Aristoteles quiere degire todos los seres humanos
posen una tendencia innata por querer aprender, desde pequefios los nifios
empiezan a preguntar el porqué de las cosas, despertando asi su interés por el
aprendizaje y es ahi donde con cada respuesta a sus interrogantes van adquiriendo
aprendizajes, que con #lanscurso del tiempo se convierten en aprendizajes

significativos.

Esta es una de las grandes ventajas que el docente debe aprovechar en el proceso
de ensefianza, dado que los estudiantes ya poseen una inclinacién natural por
aprender, por lo que la adgigion de los conocimientos se verd determinada por

la influencia que tenga el docente en convencer a los estudiantes que el
conocimiento que van a adquirir en su clase es importante e interesante y que va

influir de forma positiva en su vida personalrgfesional

2.2.11 Filosofia de la Educacion

GARCIA, M. (2012)Manifiestague | a fi |l osof2a fiSe const.
general y a la vez mas profundo sobre la realidad, porque se ocupa del

conocimiento del ser en toda su amplitud:

La filosofia es un conocimiento general que abarca todo el universo, dando
explicacion a su origen y estableciendo causas y princigias fundamentan la

existencia del ser humano y la realidad de su entorno, permitiendo al hombre
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descubrir la verdad de todo que lo rodea para poder entender la esencia de las
cosas, incitdndole a conocer y saber mas de si mismo ya que la definicion
etimoldgica de la filosofia hace referencia al amor a la sabiduria y esto es lo que
impulsa al hombre a que busque los fundatas necesarios para que expliquen la

existencia de todo su ser.

En cuanto a la filosofia de la educaciélaria Garcia Amilburyuindica quela
filosofia A Ay uda a |l os profesi oun a&dnp@rdo, de pr opor
conocimientos cla® coherente y especifico, que atribuye a iluminar el ejercicio

de su actividad educativao (pag. 33)

La filosofia de la educacidtieva a pensar en todas las interrogantes que genera

el fendmeno educativo, permitiendo a los maestros y a todananidad
educativa definir el t&mino educacion desde diferentes perspectivas con la
finalidad de encontrar explicaciones y respuesta®da lo que abarca la
educacion desde sus principios, fundamentando sus origenes e incluso proyectar

una educacion futura relacionandola con la tecnologia.

2.2.2Fundamentacién Pedagdgica

REQUENQ, M. (2012)S e g ¥Yan l a teor2a dabsorPe e get nE
conocimiento pasivamente del ambiente sino que lo construye a través de la

i nteracci -n de sus estructuras mental es

Es evidente que el nifimo es un ente pasivo qudasée limita a escuchar para
poder aprender, sinoug necesita desenvolverse plenamente en el contexto que
los rodea en donde poco a poco va desarrollando sus conocimientos y habilidades,
asimilando la informacion que recibe en su estructura cognitiva para luego
construir su propio aprendizaje, lograndd @grender significativamente porque

de lo contrario solo aprenderia mecanicamente.
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http://www.google.com.ec/search?hl=es&tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22Mar%C3%ADa+Garc%C3%ADa+Amilburu%22&source=gbs_metadata_r&cad=6

2.2.3FundamentacionPsicologca

FURHAM, A. (2014)Mani fi esta que: ALa psicolog?a
|l enguaje de |l a descripdgpag:7n y explicaci -n

La psicologia es una cienctan ampliaque pretendeentender yexplicar el
comportamientplas ideas, las emociones y los pensamientos de las personas al
momento de reaccionar ante diferentes actividad@ermite a los estudiantes
describir situaciones y comprender la conducta que los impulsa a realizar

determinadas acciones.

2.2.4FundamentaciénSociolégica

VELASCO, J. (2011)Menci ona que: AfiLa sociolog2za

determinar el futurodeldsen- menos socialeso (p&g. 53)

La sociologia estudia la sociedad; que esta formada porgyieppersonas que
comparten culturas y se relacionan entre si, actualmente se fe afectada por
diferentes cambios en la forma de pensactyarde las personasin embargo se
puede tomar medidagjue permitan combatir estos fendmenos sociales, para

mejorar la calidad de vida en las futuras generaciones.

2.2.5 Fundamentacion Legal

La siguiente inestigacion se fundamenta en la Constitucion deeljaiBlica del
Ecuador y en el Codigo de la Nifiez y lddescencia
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2.2.51 La Constitucion de la Republica del Ecuador

Art. 343

Este articulo tiene como finalidad, potenciar el desarrollo de las habilidades y
destrezas en los estudiantes, ya sea de forma indiadu@kectiva, pero no o

sus habilidades cognitivas, sino también fomentar su autonehdasarrolladel
pensamiento critico y sobre todo incentivar su creatividad funcion de
conseguir la formacion integral de los nifios, por lo tanto se debe promiove
aprendizaje mediante la aplicacion de estrategias didacticas que permitan a los

nifiosrealizar diferentes actividades como crear, analizar, recaaapararetc

Art 347

En este articuloseda prioridad a la incorporacion s Tics dentro del proceso
educatvo, convirtiéndose en un gran beneficio para la educasgrmitiendo que

tanto maestros y estudiantes tengan acceso a la nueva era digital al mismo tiempo
que facilitan el aprendizajey lo vuelvenmas productivpcon lo cal se lograra

tener una educacion de calidad.

2.2.52 Cédigo de la Nifiez y la Alolescencia

Art. 37

Todos los ciudadanos tienen derecho a educarse y a prepararse para ser
profesionalespero sobre todo tienen derecho a una educacion de calidad que
proporcione todas las condiciones necesarias que garanticen una buena ensefianza
con modelos pedagdégicos innovadores y no tradicionalistas, para lo cual es
importante contar con docentes quetitivos, capacitados y actualizados en

cuanto a las nuevas reformas educativas.
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2.3 Categorias Fundamentales

2.3.1 Tecnologia

SANCHEZ, J. (2011)Define a | a tecnol og2a como: fi E
conocimientos propios de un arte industrial, que permite la creacion de artefactos

O procesos para producirlosodo (pag. 19)

La tecnologia es un proceso en el cuarattia el conocimiento y la téca con
el fin de cearvariosarticulos materiales o servicios que permitan satisfacer las

necesidades de toda una sociedad, mejorando su calidad de vida.

El término tecnologia ya es algo comén el medip puestoque en la actualidad
la tecnologia poco a poco se esta &paddo dda sociedad, debido a que esta
inmersa en cualquier ambito y cualquier actividad que se rediicEamente,
porque de una u otra forma todenenacceso a algun dispositivoherramienta
tecnoldgica qudacilita la vidg en determinadas ocasiones, ya @uadanuna

variedad de beneficios.

2.3.2 Recursos Tecnoldgicos

SANCHEZ, E. (2013Manifiestaque | os recursos tecnol - gi ¢
diferentes estilos de aprendizajes y formas de representacion sensorial de los

estudianteso (pag. 313)

Al hablar de recursos tecnolégices hace referencia a un mediaterial o
instrumento que utiliza la tecnologia para servir de apoyo en la realizacion de un

determinado fin.

Actualmente estos recursose han vuelto imprescindibles para la sociedad en

general, incluso en el &mbito educativo juegan un papel muy importante porque
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son herramientas que ayudan en la transmision de conocimientos, permitiendo a
los estudiantes que todas sus habilidades saleestén activas, ya que estos
recursos incluyen imagenes, sonidos, musica y muchas otras cosas que promueven
el interés y la motivacion en el aula, facilitando el proceso de aprendizaje al
mismo tiempo se convierte en un gran aliado para los docargegigeren formar

parte de esta nueva revolucion tecnoldgica.

2.3.3. Multimedia

AMAYA, J. (2010) Define a | os recur sos ntagrdcibnidme di a ¢
dos 0 mas medios, como textos, graficos sonido, voz, video con pleno movimiento

o animacion,enunapl i caci -n computarizadao (pag. 2

El término multimedia se utiliza para definir;al conjunto de materiales
audiovisuales que permita transmitir informacion de forma llamativa al mismo
tiempo que se convierte en comprensiva y hovedosa para cualquier usuario ya que
gracias a la tecnologia se puede usar en un determinado programa o aplicacion

informéatica.

2.3.4 Educacioén

GARCIA, L. Y ARETIO, M. (2009)Indicnque con | a educaci - -n
|l a vez objetivos de formaci-n individual
(pag.175)

La educacion se convierte en un factor primordial para la formacion de todo ser
humang porque permite su desarrollo integral, puesto que la educacién se
produce en cualquier contexto ya sea educativo, familiar o social, debido a que es

en el proceso de sociabilizacion donde el hombre adquiere valores,
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conocimientos, actitudes y conductasiedo conducen a comportarse de una
determinada forma dentro de la sociedad, permitiéndole integrarse y adaptarse a

este entorno social.

2.3.5 Proceso de Ensefianzgprendizaje

ROMERO, A. (2010)ndicaque el proceso de ensefianza aprendizaje se establec
cC omo AUna constante relaci -n e i nteracc

esenciales que constituyen en dicha rel a

Tanto los educadores como los educandos los principales protagonistas para
gue se generen verdaderos aprendizajeslonde son los docentes los encargados
de transmitir informacion para que los estudiantes la puedan asimilar y construir
su conocimiento con la finalidad de lograr la formdacde los estudiantes, a este
proceso de interaamn mediante el cual se comunica o se transmitgmacion
relevante o significativa que prajen aprendizajes, es a lo que se llgraceso

de enseflanza aprendizaje donde el profesor ensefia y el dstagi@mde.

2.3.6 Aprendizaje

ECHEVERRIA, R. (2010pe f i ne al aprendi zaje como AES

conduce a un cambio de | a acci-no (pag. 3°

El aprendizaje se origina cuand® adquiereconocimientos, habilidades o
destrezas a través del estudio o de la misma experiencia, este proceso permite
gue las personas se instruyan y afiancen su conocimiento para que sea Uutil en el
transcurso de sus vidas, con el aprendizaje las personagies puaptar mejor a

su entorno, reflejando un cambio en su forma de pensar, sentir y actuar.
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2.4 Hipotesis

¢La creacion e implementacion de un Cd interaad&®écnicas Motivacionales

permitira el desarrollo del aprendizaje significativo de los esttehashel quinto

grado de | a Escuel a d e FEperiodoacadémioo B8 si c
201320142

2.5 Sefalamiento de las variables

2.5.1 Variable Independiente: CD Interactivo.

El CD interactivo es una herramienta tecnolégica que posee aplicaciones
multimedig permitiendo la interactividad entre el usuario y el computador.
Actualmente son muy utilizados dentro de la educaci@m la finalidad de
proporcionar a los docentes un recugse facilite y ayude en la transmisiéon de
contenidos, debido a que estos €iptan la atencion de los educandos porque de
una u otra formaellos se sienten atraidos e interesados por los medios
audiovisuales ya que un texto, imagen o video llama maselecion que una

simple clase tedrica.

2.5.2 Variable Dependiente: Aprendizaje Significativo

Este tipo de aprendizaje es uno de los mas relevantes dentro del proceso educativo
puesto que permite que el aprendizaje adquirido por el estudiante sea duradero,
basicamente se refiereqae el estudianteonstruye el aprendizajeglacionado

los conoamientosque ya posee con los nuevos, logrando con esta conexién un

aprendizaje significativo.
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CAPITULO 1l
METODOLOGIA
3.1 Enfoque Investigativo
El disefio de la investigacion estd basadeleanfoque cuantitativo y cualitativp

a través de @ cualesse obtendra informacion relevante, qpermitira

fundamentata investigacion.

3.1.1 Cuantitativa

RUIZ, J.Manifiesta que los métodos cuantitativB8nalizan los hechos sociales
como existentes en el exterior y sometidos a leyes y patgenesales, apresan la
realidad someti ®ndola a controleso (pag. -

Con la utilizacion de este métode puedeanalizar la informacionrecolectada

porque se someteran a procesos estadistioes permitanobtenerresultados
confiables y reles acerca desta problematica

3.1.2 Cualitativa

Este mismo autor establece que la metodologia cualifdstudiala vida social

en su propio marco natural sin distorsionarla ni someterla a controles

experi mpagdda!l es o

Esta metodologia permitié profundizen el tema de investigacidonbteniendo

informacion de primera mano de todos los implicados que conforman la
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comunidad educativaon el fin de establecer las caugdas posibles soluciones
para combatir esta problematica.

3.2 Modalidad Basica de la hvestigacion

3.2.1 Método Inductive-deductivo

LOPEZ, G. (2009)ndica que el método inductse ducti vo fAConsi ste
una hipoétesis fundamentada en la experiencia y el conocimiento, para luego

medi ante |l a inducci(pagd46apr obarl a o rechaz:

Este método permite tener una vision general de las diferentes actividades que
realizan los docentes al momento de impartir su clase, para asi establecer una
estrategia adecuada qdespierte el interés motivacionah los estudiantes de

quinto afio deducacion basica.

3.2.2 Método Cientifico

SAENZ, R. (2012)Est abl ece que el m®t odo ci ent 2
progresivo, imprescindible para el trabajentificos o br e e | objeto que
(pag.10)

Este métodgemite que la investigacion deaseen hechos reales, con lo csal
obtendrauna clara perspectiva sobre los factores que impiden que los estudiantes

desarrollen aprendizajes significativos.
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3.2.3 Método de Observacion

SANCHEZ, J. (2012Explica quee | m®t odo deernitbavanzaveaci - n i

el conocimiento de todo los que nos radipag.90)

Se utilizard este método porque se acuditdlugar donde se suscita esta
problematica para definir las causas y emuencias que ocasionan la eacas

implementacion de técnicas motivatales en el proceso de aprendizaje.

3.3 Nivel de la Investigacion

3.3.1 Investigacion de Campo

Se acudir8 a la instituci-n A27 de Novi e
directo con toda la comunidad educatiyae forma parte dedstudio, para asi

recopilar toda la informacion requerida pranvestigacion.

3.3.2 Investigacion Bibliografica

Mediante lainvestigacién se obtuvierofundamentos cientificeodricos que
facilitaron el desarrollo del marco tedrico, incidiendolarelaboracion de una

propuesta que combatira esta problematica.

3.3.3Investigacion Aplicada

Se utilizéesta investigacion porque en el transcurso del proceso investigativo
adquirieron conocimientos que permitron conocer a fondo la realidad de
problema de estudjopara luego buscarla solucion adecuada alproblema

planteado
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3.4. Roblacion y Muestra

3.4.1Poblacién

La poblacion que sera objeto de estudio fue tomada de la Escuela de Educaciéon
B8sica fnN27 de Noviembreo y leséen®@37compues
estudiantesle quinto grado de educacion basic@ padres de familia, lo que da

como resltado una pblacion total de 76ndividuos que seran parteldsstudio.

CUADRO 1: Poblacion

POBLACION PORCENTAJE
N° | Descripcion Cantidad %
01 | Autoridades 1 1,32
02 | Docentes 1 1,32
03 | Estudiantes 37 48,68
04 | Padres de familia 37 48,68
Total de poblacién 76 100

Fuente Datos de la investigacion
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

3.4.2 Muestra

La muestra es una parte de la poblacion que permite representarla
significativamente, sin embargo en este estudio nexgaera muestraethido a

quela poblacién es muy pequefa
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3.5 Operalizacion de las variables

Variable independiente:Cd interactivo

CUADRO 2:; Variable Independiente

Contextualizacion | Categorias | Indicador items Técnicas | Instrumentos | Unidad de
observacion
Tecnologia | ¢Por qué se debe utilizar la tecnologiz Camara
Tecnologia | educativa la educacion? fotografica Director
El CD interactivo ¢Considera Ud. que un Cd interactivo
es una herramient: Cd . técnicas de motivacion, ayudgrla a
L Interactivo | docentes en el proceso educativo Encuesta | Cuaderno de | Padres de
tecnolog|c_a ql_Je apunte Familia
posee aplicacioney Recursos ¢Cree Ud. que los profesores dek
multimedia Tecnoldgicos| Recursos utilizar recursos tecnoldgicos en s
permitiendo la audiovisuales clases para despertar el interés po
interactividad entre aprendizaje Cuestionario
Entrevista Estudiantes

el usuario y el

Técnicas
computador.

innovadoras
Multimedia

Clases
interactivas

.,Como docente estaria de acuerdd
utilizar técnicas innovadoras pQ
despertar el interésotivacional de su
educandad3

¢Estaria de acuerdo en que
profesores realicen clases dinamica
interactivas que faciliten el aprendizaje

Docentes

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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Variable dependiente:Aprendizaje significativo

CUADRO 3: Variable Dependiente

Contextualizacion Categorias | Indicadores ftems Técnicas | Instrumentos | Unidad de
observacion
Proceso ¢Considera que la motivacion es u
Este tipo de aprendiza educativo factor importante en el proceso Camara Director
es uno de los mg Educacion educativ® fotografica
relevantes dentro d¢
proceso educativo pues Rendimiento | ¢(Cree Ud. que el rendimiento
gue permite que € académico | académico de los estudiantes Encuesta
aprendizaje adquirid mejoraria si se aplicagdnicas de Padres  de
por el estudiante se motivacion en clasés familia
duradero, debido a qu Proceso de | Actividades Cuestionarios
para que elestudiante Ensefianza | recreativas | ¢Le gustaria que los profesores
pueda asimilar le aprendizaje realicen actividades recreativas, q
informacion previament permitan que los estudiantes Estudiantes
aprendida, es necesa Motivacion | aprendan mientras juedan Entrevista
gue la relacione con Ig en el Cuaderno de

conocimientos yé
existentes en S
estructura cognitiva.

Aprendizajes

aprendizaje

Técnicas de
Aprendizaje

¢ Te resultaria mas facil aprender
tus profesores te motivan en clase

¢Le gustaria que lgsrofesores
utilicen diversas técnicas
motivacionales erl aula de clasé@s

apuntes

Docentes

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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3.6 Técnicas e Instrumentos

3.6.1 Técnicas

Para realizar este proyecto seimditon diferentes técnicas qpermitieronrecopilar
toda la informacion requeridan este proceso investigatiaon la finalidad de
obtener resultados reales y confiables sadsta problematicaque afecta a la
instituci-n A27 de Noviembreo

3.6.1.1La Entrevista

Esta técnicasirvidé para entablar una conversacion anlLcdo. PedroRodriguez

Vera, director de |l a Escuela de Eddeseaci - n
recabdinformacion primordial para el desarrollo de este proyeniestigativo,

porque se enfatizén el poco interés que tienen los nifios por algunas asignaturas, lo
cual afecta a su rendimiento académico, motivo por elezual trabajo investigativo

se basa en considemrpapel fundamentatjue cumplen las técnicas motivacales

en el proceso educativo.

3.6.1.2Encuesta

La encuestae realizéa losestudiantes, docentes y padres de familia del quinto grado
de | a Escuel a de Educ acconaslole8ve decracabar2 7 d e
datos precisos relacionados al proceso investigativo, mediante un cuestionario con

preguntas concretas que postariente seran tabuladas y analizadas.
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3.6.2 Instrumentos

3.6.2.1Céamara fotografica

La camara se convirti6 en uno de los instrumentos mas impartaata la

investigacion porque permitié capturar todas las imagemg® evidencien las

actividades quee realizaron antes y después de ejealfanoyecto.

3.6.2.2Cuaderno de apuntes

Sirvié de apoyo paranatartoda la informacion relevante y opiniones glieron a

conocerlos involucrados en el proceso investigativo.

3.6.2.3Cuestionario

Con la aplicacion de este instrumestlogrorealizar la encuesta a los estudiantes,

docentes y padres de familia con el objetivoaEmbaroda la informacion necesaria

parala investigacion.

3.6.2.4Computadora

La computadora permitidegistrar los resultados das encuestas y sobre todo

analizar la informacidn estadisticamente pararabtéos porcentajes que generara

las respuestas de los encuestados.
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3.7 Plan de Recoleccion de la informacion

CUADRO 4: Plan de recoleccion de la informacién

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

¢ Para qué?

Determinar la influencia de las técnicg
motivacionales en el desarrollo del
aprendizaje significativo

¢,De qué personas u objeto?

Directivos, profesores, estudiantes y
padres de familia

¢ Sobre qué?

Cd interactivo

¢, Quién? ¢ Quiénes?

InvestigadoraJuana Maribé¢lLavayen
Orrala

Estudiantes, profesores y padres de

¢A quiénes? »

familia
¢Cuando? 20132014

En la Escuela de Educacion Basic2 1
¢Donde? de Noviembre"ubicada eml cantén

Santa Elena

¢.Cuantas veces?

Una vez durante el ano

¢, Como?

De formaindividual

¢, Qué técnicas de recolecciéon?

Observacion, entrevistas y encuestas

¢,Con qué?

Fichas de observacidéoyaderno de
apuntescamara fotogréaficdilmadora

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala



3.8 Han de Procesamiento de la Informacién

CUADRO 5: Plan de proceso de la informacion

Determinacién de

Busqueda de

Recopilacion de datos

Definicién y formulacion

Planteamiento de soluciones

una situacion informacion y analisis
A través de lag Desde el momento que { Toda la inbrmacion| Conla comprobacién de qy La  aplicacion del  cq
diferentes técnicas | dio a conocer est{ que se obtuvo sobre l¢ la escaa aplicacion de interactivo de técnica
instrumentos problematica se procedio| técnicas motivacionalg técnicas motivacionales cau motivacionales permitira ¢
aplicados en I recopilar informacion dg¢ sirvi6 para proceder | problemas en el desarrollo d docente convertirse en
comunidad educafa | diferentes fuentes com( realizarlas respectivg aprendizaje significativo | ente motivador y dinamic
i27 de No\libros, revistas, paginas encuestas, entrevistg genera desinterés en | capaz de potencia
detectd la escag web, etc. Toda est donde setomé apuntes aprendzaje de los estudiant¢ aprendizajes  significativos

aplicacion de técnica
motivecionales en e
proceso de ensefianz
aprendizaje,

incidiendo de formg
relevante al moment
de adquirir
aprendizajes.

informacion fue necesar
para determinar las caus
gue originaron est
problema, por lo qu
también se establec
contacto directo con todg
los involucrados par
determinar la situacio
actual de la institucién

y evidencias de toda

informacion relevante
para posteriormente s
analizada y sobre tod
poder deterimar una
solucién posible pari
combatir este problem
que afecta a dich
institucion.

es necesario involucrar a to
la comunidad educativa
participar en el proceso
educativo, ya que tant
docentes como padres son
encargados de educar a
ninos para que pueda
desarrollar y potenciar tod:
sus habilidades

porque contara con diferent
recursos que facilitaran
trasmision de conocimiéos,
en un ambiente lleno (
dinamismo donde lo
estudiantes puedan constr
Su propio saber

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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3.9- ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

3.9.1RESULTADO DE LA ENTREVISTA DIRI GIDA AL DIRECTIVO

Resultado de la entrevista dirigida al Directorl@escela de Educacion Basica

27 owi eNmbredo Lcdo. Pedro Rodr2guez Vera

El director de la instituciGmmanifestd que la motivacion es un factor importante
dentro del proceso educativo, puesto que considera que a través de ella se logra

dejar un verdadero aprendizaje significativo en los estudiantes

También enfatizd, que es importante que los educadarsguéen estrategias
adecuadas para apoyar su labor docente, por lo tanto considera que la aplicacion
de técnicas o estrategias de motivacion son fundamentales para incentivar el

aprendizaje en los estudiantes.

En cuanto a la aplicacion de técniecagtivacionales, indico que, contrigen a
mejorar el rendimiento académico; puesto que si los estudiantes estan motivados,

tienen mayor predisposicion por aprender los contenidos curriculares.
Finalmente dio a conocer que para €él un Cd interactivo esstnategia que

puede servir como recurso didactico durante una hora clase, destacando que su

aplicacién seria beneficiosa para la educacion.
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3.9.2 RESULTADO DE LA ENTREVISTA DIRI GIDA A LA DOCENTE

Resultado de la entrevista dirigidda docentele la escuela de Educacion Basica

fi27 de Noviembreodo Lcda. Lilian Mal av®

La docente del quinto gradacalco la importancia de la motivacidén en el proceso
de ensefianza aprendizagestacd que el propdsito que tiene la motivaciéon, es
despertar erlos estudiante el interés por el aprendizaje y los predispone a
aprender de manera significativa; debido a quadiquisicion de conocimientos es

mas facil para los estudiantes cuando estan motivados.

En cuanto asi se puede desarrollaprendizajes gnificativos por medio de la
motivacion, la docente contestmon una buena motivacion se despierta el interés
por aprender en los estudiantes, porque mantiene la atencion en lalalsiseno

tiempoque permite generar una clase activa y participativa.

Con respecta la aplicacion de un CD interactivo de técnicas motivacionales,
considerd que si serizn buen recurspara los docentes, porque le permitiria
aplicar diferentes estrategias de ensefapaeg lograr desarrollar aprendizajes

significativos ersus estudiantes.

Posteriormente se le pregunté si estaba de acuerdo en utilizar técnicas
innovadoras para despertar el interés motivacional en sus educandos, a lo que
respondidenfaticamente que si estaba de acuerdo porque seria beneficioso para la

educacion de los estudiantes.
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3.9.3ENCUESTA DIRIGIDAS A ESTUDIANTES

1.- ¢Te gusta la forma en que tus profesores te dan leclase
Objetivo: Conocersi los estudiantes se sienten a gusto con las clases que le

imparten sus docentes

CUADRO 6: Modalidad de ensefianza en el aprendizaje

¢Te gusta la forma en que tus profesores te dan lePclase
Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 5 13
4 Frecuentemente 7 19
3 | Algunas veces 15 41
1 2 Rara vez 8 22
1 Nunca 2 5
TOTAL 37 | 100 %
Fuente:Est udi antes fAEscuela de Educaci-n BS8sica 27

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 1: Modalidad de ensefianza en el aprendizaje

1. ¢ Te gusta la forma en que tus profesores te dan la clase?
’ m Siempre
H Frecuentemente
Algunas veces
1% m Rara vez
= Nunca

Fuente:Est udi ant es AEBSwdlcaa ®Re/ Hdku dNocovii-emrmbr e 0
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Andlisis: El 13% de los estudiantesanifiesta que legusta la forma en que sus
docenteampartenla clase; mientras que un 19% considera que frecuentemente;

un 41% certifica que algunas veces; un 2f1% rara vez y un 5% que nunca

Interpretacion: Segun la informacion presentads puede apreciajue gran
parte de los estudiantes certificque pocas veces les gusta la manera en que su
docente le da la clasly que demuestra que tal vez el docente debe cambiar de

estrategias de aprendizaje.
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2.- ¢Teresulta facil aprender lo que tus profesores te en8efian
Objetivo: Determinarel grado de di€ultad que tienen los estudiantes para

asimilar los contenidos

CUADRO 7: Factibilidad en la adquisicion de aprendizajes

cTeresulta facil aprender lo que tus profesores te en8efian
Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 | Siempre 9 24
4 Frecuentemente 8 22
2 3 | Algunas veces 10 27
2 Rara vez 6 16
1 Nunca 4 11
TOTAL 37 100%
Fuente:Est udi antes fAEscuela de Educaci-n BS8sica 27

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Oreal

GRAFICO 2: Factibilidad en la adquisicion de aprendizajes

2. ¢ Te resulta facil aprender lo que tus profesores te ensefian?

m Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

® Rara vez

® Nunca

FuenteEst udi antes fiEscuela de Educaci-n BS§sica 27
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Andlisis: Los resultados de la encuesta indican que a un 24% de los estudiantes
les resultafacil aprender los contenidos que le ensefia su profesor; mientras que
un 22% considera que frecuentemente, un 27% algunas veces, un 16% rara vez y

a un 11% se le hace dificil aprender los contenidos curriculares.

Interpretacion: Segun los resultadasbtenidos se puede apreciar que a pesar de
que existen gran parte de los estudiantes que consideran que es facil afarender
gue le imparte su maestro también existe un determinado grupo de estudiantes que

tiene dificultad en asimilar los contenidos de aprendizaje.
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3.- ¢Tus profesores te motivan antes de dar la @lase

Objetivo: Investigar si los estudiantes reciben alguo tile motivaciérantes de

iniciar las clases

CUADRO 8: Motivacion en el aprendizaje

¢Tus profesores te motivan antes de dar la @lase
Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 3 8
4 Frecuentemente 5 14
3 Algunas veces 7 19
3 2 Rara vez 10 27
1 Nunca 12 32
TOTAL 37 100%
Fuente:tEst udi antes fAEscuela de Educaci-n B8sica
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
GRAFICO 3: Motivacién en el aprendizaje
3. ¢ Tus profesores te motivan antes de dar la clase?
® Siempre
B Frecuentemente
Algunas veces
® Rara vez
= Nunca
Fuente:Estudiante§i Escuel a de Educaci-n B8sica 27 de

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

27 d

Novi e

Andlisis: En el grafico se puede apreciar que tan solo un 8% de los estudiantes

considera que su docente le motiva antes de clases, un 14% indica que

frecuentemente, un 19% que algunas veces, mientras que un 27% afirma que rara

vez recibe motivacién y un 8% niega que se los motive antes de dar la clase

Interpretacion: Con estos resultade® puedeapreciar que los estudiantes pocas

veces reciben maticion antes de iniciar la claggor o que es importante que el

docente emplee técnicas de motivacion para incentivar el aprendizaje
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4.- ¢Tu profesor realiza algha técnica de animaci@urante la clase
Objetivo: Conocer si loslocentegealizan alguna actividad recreativa durante las

clases
CUADRO 9: Aplicacion de técnicas de animacion
¢Tu profesor realiza algha técnica de animacid@lurante la clase
Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 3 8
4 Frecuentemente 4 11
3 Algunas veces 6 16
4 2 Rara vez 10 27
1 Nunca 14 38
TOTAL 37 100%
Fuente:Est udi antes fAEscuela de Educaci-n B8sica 27

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 4. Aplicacion de técnicas denimacion

4.- ¢Tu profesor realiza alguna técnica de animacion durante la cla8e

m Siempre

B Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

Fuente:Est udi antes AEscuela de Educaci-n B8sica 27
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Andlisis: En el graficoporcentual se observa que tan solo8gf afima que el
docente realice alguna técnica de animadodrante la claseyn 11% manifiesta
que frecuentemente, en cambio un 16% considera que algunas veces y un 27%
dice que rara vez, pero un 38% enfatiza que el docente mealzajuegos

recreativogurante la clase

Interpretacion: Segun el resultado de la encuesta, se determina que el docente no
hace uso de las actividades recreativas durante su clase, siendo estas un factor

fundamental para elevar el grado de motivacion en los estudiantes
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5.- ¢Tusprofesores utilizan algun recurso tecnoldgico para dar laxlase
Objetivo: Conocer si el docente emplea algun recurso tecnoldgico al momento de

impartir su clase

CUADRO 10: Ensefianza con recursos tecnoldgicos

¢Tus profesorestilizan algun recurso tecnoldgico para dar la &ase
Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 2 5
4 Frecuentemente 3 8
3 | Algunas veces 5 14
5 2 Rara vez 7 19
1 Nunca 20 54
TOTAL 37 100%
Fuente:Est udi antes fAEscuel aNadlwi éEdhurceacci - n B8§sica 27

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 5: Ensefianza con recursos tecnologicos

5. ¢Tus profesores utilizan algun recurso tecnolégico para dar la clage

m Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

Fuente:tEst udi antes AEscuela de Educaci-n B8§8sica 27
Elaborado por; Juana Maribell Lavayen Orrala

Analisis: Un 5% de los estudianteadica que el docente nbace uso de los
recursos tecnolOgicpspara apoyar su labor docente, un 8% edique
frecuentemente, un 14 dmanifiesta que algunas veces, un 19% que rara vez y un

54% afirma que los docentes no empleanamigntas tecnologicas

Interpretacion: Segun los datos de la encueska, mayoria de estudiantes
confirma que los docentes no hacen uso de los recursos tecnqlguacas
impartir su clase, siendo estmo de los principales medios para ayudaaa |

transmision de conocimientos.
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6.- ¢Te gustaria que las clases sean mas diveftidas

Objetivo: Comprobar la necesidad que tienen los estudiantes de tener clases mas

entretenidas

CUADRO 11 Necesidad de impatrtir clases divertidas

cTegustaria que las clases sean mas divefidas
Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 30 81
4 Frecuentemente 14
3 Algunas veces 5
6 2 Rara vez 0
1 | Nunca 0
TOTAL 37 | 100%
Fuente:tEst udi antes fiEscuela de Educaci-n BS8sica

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 6: Necesidad de impartir clases divertidas

¢Te gustaria que las clases sean mas divertitas

%

u Siempre

Algunas veces

®m Rara vez

= Nunca

B Frecuentemente

Fuente:Est udi antes fAEscuela de Educaci - -n
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

B&8§si ca

Analisis: Segunlos resultados obtenidog puedeapreciar queal 81% de los

estudianteses gustariajue sus clases sean mas divertidas; mientras que el 14%

dice que frecuentemente y tan solo el 5% no esta de acuerdo.

Interpretacion: Con esta apreciaciése puedeomprobar que la mayoria de los

27

27

estudiantes esta de acuerdo que se implementen nuevas estrategias de aprendizaje

para que sus clases sean mas divertidas, con lo cual se contribuiria a incentivar el

aprendizaje
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7.- (Te resultaria mas facil aprender sipugfesores te motivan en clages
Objetivo: Determinar la influencia que tiene la motivacion en el aprendizaje de

los estudiantes

CUADRO 12 Importancia del aprendizaje mediante la motivacién

¢ Te resultaria mas facil aprendetusi profesores te motivan en clases?
Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 33 89
4 Frecuentemente 3 8
3 Algunas veces 1 3
7 2 Rara vez 0 0
1 Nunca 0 0
TOTAL 37 100%
Fuente:tEst udi antes fAEscuela de Educaci-n B8sica 27

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 7: Importancia del aprendizaje mediante la motivacion

¢ Te resultaria mas facil aprender si tus profesores te motivan en clases?

E Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

FuentetEst udi antes AEscueldae dNeo vBE deuntcbarceio- n B8sica 27
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Andlisis: Segun elgraficoun 8% de los estudianteaonfirma quele resultaria
mas facilaprender si se encuentrativado, un8% opina que frecuentemenie,

un 3% dice que algunas veces.

Interpretacion: Segun este andlisge evidencia la gran influencia que tidae
motivacion en el rendimiento escolar de los nifios, puesto que la mayoria de los
estudiantes considergue es necesario estar motivados para que el aprendizaje les

resulte fad de adquirir.
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8.- ¢Te gustaria que tus profesores utilicen técnimamotivacionque faciliten
tu aprendizaje
Objetivo: Comprobar si los estudiantes estan de acuerdo en que sus docentes

empleen técnicas motivadoras que faciliten su aprendizaje

CUADRO 13: Aplicacion de técnicas de motivacion

¢Te gustaria que tus profesores utilicen técnicas de motivacién que facili
aprendizaj@

Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 25 67
4 Frecuentemente 8 22
3 | Algunas veces 3 8
8 2 Rara vez 1 3
Nunca 0 0

TOTAL 37 100%

Fuente:Est udi antes fAEscuela de Educaci-n BS8sica 27

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 8: Aplicacion de técnicas de motivacion

8. ¢Te gustaria que tus profesores utilicen técnicas de motivacion que
faciliten tu aprendizaje?

H Siempre

B Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

Fuente:tEst udi antes fAEscuela de Educaci-n B8sica 27
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Analisis: El siguientegrafico indicaque al 67% de los estudiantes les gustaria que
su profesor utilice técnicas de motivacion para facilitapgrendizaje, un 22%
dice que frecuentemente, un 8% que algunas veces y un 3% dice que no le

gustaria.

Interpretacion: Segun los datos de la encuestadeterminguegran parte de los
estudiantes estan de acuerdajagasu dicente emplee técnicas de mation enel
aula de clase, puesto que les incentivaria el aprendaajgsmo tiempo que les

facilitaria la aprehensién de los contenidos curriculares
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9.- ¢Estas de acuerdo en dqusé profesores realicen alguna actividad recreativa en
clases?
Objetivo: Determinar la importancia que tienen las actividades recreativas en el

proceso de aprendizaje

CUADRO 14: Actividades recreativas en clases

¢Estas de acuerdo en que tus profesores realicen alguna actividad recre;
clases?

Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 19 51
4 Frecuentemente 13 35
3 Algunas veces 3 8
2 Rara vez 2 6
1 Nunca 0 0
TOTAL 37 100%

Fuente:Est udi antes fAEscuela de Educaci-n BS8sica 27

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 9: Actividades recreativas en clases

9. ¢ Estas de acuerdo en que tus profesores realicen alguna actividad
recreativa en clases?

%

m Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

Fuente:tEst udi antes fAEscuela de Educaci-n B8sica 27
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Andlisis: Segun los redtados de la encuestaindican que un 51% de los
estudiantes estan de acuerdogeme el docente realice actividades recreativas en
clases, un 35% opina que frecuentemente, ural@Una veces y un 6% dice que

rara vez.

Interpretacion: En base a estos resultadase apreciaque la mayoria de los
estudiantes consideran que se deben realizar actividades recreativas en clases, lo
que permitiria despertar el entusiasmo de los nifios por querer aprender de forma

divertida y fomentaria la participaciéon en clases.
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10- ¢Te gustariaue tus profesores utilicen algin recurso tecnologico para dar su
clase
Objetivo: Verificar la necesidad de emplear recursos tecnolégicos en el proceso

de ensefanza aprendizaje

CUADRO 15: Necesidad de emplear recursagcnoldgicos en las clases

JTe gustaria que tus profesores utilicen algun recurso tecnolégico para ¢
clase

Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 18 49
4 Frecuentemente 11 30
3 Algunas veces 5 13
1 O 2 Rara vez 2 5
Nunca 1 3

TOTAL 37 100%

FuentetEst udi antes fAEscuela de Educaci-n B8sica 27

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 10: Necesidad de emplear recursos tecnoldgicos en las clases

10. ¢ Te gustaria que tus profesores utilicen algin recurso tecnolégico
para dar su clas@

13% % ® Siempre

B Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

Fuente:Est udi ant es fE®BEwealcaa ARe/ Hdu Nocowii-etmmbr e o
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Andlisis: En el graficose aprecigjue a un 49% de los estudiantes les gustaria
que el docente utilice alglin recurso tecnolégico para dar su clase, un 30%
considera que frecuentement®, 13% que algunas veces, un 5% que rara vez y

una minoria de 3% dice que no le gustaria

Interpretacion: Segun los datos analizadosasi el 50%de los estudiantes
considera que el docente debe implementar en sus clases herramientas
tecnoldgicas, puesto que esto contribuiria a incentivar el aprendizaje de los nifios,

y permitiria que puedan aprender de manera interactiva.
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3.9.4.ENCUESTA DIRIGIDA A LOS PADRES DE FAMI LIA

1.- ¢Su hijo(a) asiste a clases con entusidgdmo

Objetivo: Conocer si existe motivacion en los estudiante al momento de asistir a

clases
CUADRO 16: Asistencia de los estudiantes
¢Su hijo(a) asiste a clases con entusiddmo
Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 11
4 Frecuentemente 5 13
3 Algunas veces 20 54
2 Rara vez 8 22
1 Nunca 0 0
TOTAL 37 100%
Fuente:Padres de familia fAiEscuela de Educaci -
Elaborado por: Juana Maribell Lavaye®rrala
GRAFICO 11: Asistencia de los estudiantes
1. ¢Su hijo(a) asiste a clases con entusiasto
m Siempre
o ® Frecuentemente
54% Algunas veces
m Rara vez
= Nunca
Fuente:tPadres de familia AEscuela de Educaci -

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Andlisis: En el cuadro estadistico presentado se aprecialdli®s de los padres
de familia afirma que su hijo asiste a clases con entusiasma3%ndite que
frecuentemente, y &4% dice que algunas veces, mienmag ¢ 22% manifiesta

gue rara vez sus hijos asisten motivados a clases

Interpretacion: Con esteanalisis se determingue existgpocamotivacion en los

estudiantes por asistir a clasestose compruebaon el indice de porcentaje que

n

n

B8sic

B&8sic

indica que solo algunas veces asisten con entusiasmo a clases, siendo necesario

que todos los dias acudan motivaeda escuela
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2.- ¢Cree Ud. que su hijo capta con facilidad lo aprendido en &lases
Objetivo: Verificar por medio de los padres de familia si los estudiaigesn

dificultad por aprender los contenidos expuestos en las clases

CUADRO 17: Facilidad en el aprendizaje

¢Cree Ud. que su hijo capta con facilidad lo aprendido en @ases
Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 8 22
4 Frecuentemente 6 16
3 Algunas veces 14 46
2 2 | Raravez 6 16
1 Nunca 0 0
TOTAL 37 | 100%
Fuente:tPadres de familia AEscuela de Educaci -

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 12 Facilidad en el aprendizaje

2. ¢Cree Ud. que su hijo capta con facilidad lo aprendido en clases

® Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

Fuente:Padres de familia fAEsctNelvVaedcdibr Educaci -

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Andlisis: En el gréfico presentadse evidenciague el 22% de los padree

familia cree que su hijo capta lo aprendido en clase facilidad un 16%

n

B8sic

B8sic

considera que frecuentemente, un 46% opina que algunas veces, y un 16%

manifiesta que rara vez

Interpretacion: Segunla opinién de los padres de famjlipor medio de la

encuestae puedaleducit que son pocos los estudiantes que captan cdidfac

lo aprendido en clases, porque psdemas resulta un poco dificil aprender de

manera facil.
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3.- ¢Cree usted que la motivacion en los estudiantes es importante para su

aprendizaj@

Objetivo: Conocer si los padres consideran que la motivacion es importante en el

aprendizaje de sus representados

CUADRO 18: Importancia de la motivacion en el aprendizaje

¢Cree usted que la motivacion en los estudiantes es importantpara

aprendizaj@

Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 20 54
4 Frecuentemente 8 22
3 Algunas veces 7 19
3 2 Rara vez 2 5
1 Nunca 0 0
TOTAL 37 100%
Fuente:Padres de familia AEscuela de Educaci

Elaborado por: JuanaVaribell Lavayen Orrala

GRAFICO 13: Importancia de la motivacion en el aprendizaje

3. ¢Cree usted que la motivacién en los estudiantes es importante para su
aprendizaje?

19%

E Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez
= Nunca

Fuente:Padres de familia fAEscuela de Educaci

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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Analisis: Los datosobtenidos muestrague un 54% de los padres de familia

B8sic

B&8sic

considera que la motivacion es importante para el aprendizaje de sus hijos, un

22% considera que frecuentemente, un 19% dice que algunas veces, y un 5%

menciona qgue rara vez

Interpretacion: Conforme &resultado de la encuesta se determina que la gran
mayoria de los padres de famjliensa que la motivacion de los estudiantes es

imprescindible para su aprendizaya que permitira que sus representados tengan

mayor predisposicién por aprender
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4.- ¢Usted motiva a su hijo(a) al momento de realizar las tareas ¢h casa

Objetivo: Indagar si los padres incentivan a sus hijos al momento de realizar las

tareas escolares

CUADRO 19: Motivacion por parte de los padres de familia

¢Usted motiva a su hijo(a) al momento de realizar las tareas €h casa

Pregunta ALTERNAT IVAS F %
5 Siempre 10 27
4 Frecuentemente 7 19
4 3 Algunas veces 14 38
2 Rara vez 16
1 Nunca 0

TOTAL 37 100%

Fuente:tPadr es de famil i aB§i<Eiscased7a de Ndwiceamhr o

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 14. Motivacion por parte de los padres de familia

4. ¢;Usted motiva a su hijo(a) al momento de realizar las tareas en c&a

m Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez
® Nunca

Fuente:Padres de familia AEscuela de Educaci

Elaborado por: Juana MaribelLavayen Orrala

- n

Andlisis: En el gréficose puede observagque un 27% de los padres de familia

B8sic

motiva a sus hijos al momento de realizar las tareas escolares, un 19% asegura

que frecuentemente, un 38% dice que algunas veces, y un 16% acepta que rara

vez.

Interpretacion: Segun lo establecido en el analsgsvisualizaque son pocos los
padres de familigueincentivana sus hijos para que realicen las tareas escolares,

por lo tanto estéambiéninfluye de forma significativa en el aprendizag lds

ninos.
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5.- ¢Cree Ud. que su hijo(a) aprenderia mejor si esta motivado
Objetivo: Verificar si los padres consideran que sus hijos aprenderian mejor si

estadn motivados

CUADRO 20: Facilidad en el aprendizaje mediante la motivacion

¢Cree Ud. que su hijo(a) aprenderia mejor si estd motivado
Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 25 67
4 Frecuentemente 8 22
5 3 Algunas veces 4 11
2 Rara vez 0 0
1 Nunca 0 0
TOTAL 37 100%

Fuente:padres de familid Es cuel a de Bduaac iNonv i B8rsbircea
Elaborado por; Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 15: Facilidad en el aprendizaje mediante la motivacion

5. ¢Cree Ud. que su hijo(a) aprenderia mejor si estd motivado

H Siempre
B Frecuentemente
Algunas veces

1% ® Rara vez
= Nunca
FuenteePadres de familia AEscuela de Educaci-n BS8sic

Elaborado por; Juana MaribelLavayen Orrala

Analisis: Segunla tabla porcentual presentada, indica que un 67%patires de
familia piensa que su aprenderia mejor si estd motivado, un 22% frecuentemente

y un 11%opina quealgunas veces

Interpretacion: De acuerdo a los resultados de la encusstaleterminajue un
gran porcentaje de padres de familia considgre sus representados aprenderian
mejor si estan motivados, por lo que una vez seasompruebgue la motivaciéon

es indispensable para que lestudiantes tengan predisposici@nmomento de
adquirir los aprendizajes.
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6.- ¢Cree Ud. que el rendimiento académico de su hijo mejoraria si se aplican
técnicas de motivacion en cla8es
Objetivo: Deducir si los padres consideran que sus hijos tendrian mejor

rendimiento académico si se implementan técnicas de motivacién en clases

CUADRO 21: Rendimiento académico de los estudiantes

¢Cree Ud. que el rendimiento académicasddnijo mejoraria si se aplican
técnicas de motivacion en cla8es
Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 30 81
4 Frecuentemente 5 14
3 Algunas veces 2 5
2 Rara vez 2 6
1 Nunca 0 0
TOTAL 37 100%
Fuente:Padres de famili aB&siscaied a de Ndwiceamhbr ed

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 16: Rendimiento académico de los estudiantes

6. ¢Cree Ud. que el rendimiento académico de su hijo mejoraria si se aplican
técnicas de motivacion en clas@s
H Siempre
B Frecuentemente
Algunas veces
® Rara vez
= Nunca

Fuente:Padres de familia AEscuela de Educaci - -n
Elaborado por: Juana MaribelLavayen Orrala

Andlisis: Un 81% de los padres de familia cree que el rendimiento académico de
su hijo mejorariasi se aplican técnicas de aprendizaj@ 14% piensa que

frecuentemente; un 5% considera que algunas veces

Interpretacion: La gran mayoriade los padres de familia estéonscientegjue
el rendimiento académico de sus hijosejaaria, si se aplican técnicas de
motivacion,por lo que es importanigue el docente emplerievastécnicas que
permitan que los educandosse interesenpor aprender los contenidos de las

asignaturas, lo cual permitird mejorar su desempefio académico
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7.- ¢Le gustaria que los profesores utilicen diversas técnicas motivacionales en el

aula de clasés

Objetivo: Comprobar si los padres de familia estdn de ralcuen que los

docentes empleen técnicas motivacionales en las clases

CUADRO 22: Utilizacién de técnicas motivacionales

¢Le gustaria que los profesores utilicen diversas técnicas motivacionale:
aula de clasés

Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 12 32
4 Frecuentemente 11 30
3 Algunas veces 9 24
7 2 | Raravez 11
1 Nunca 1 3

TOTAL 37 100%

Fuente:Padres de familia fAEscuela de Educaci

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 17: Utilizacion de técnicas motivacionales

7. ¢Le gustaria que los profesores utilicen diversas técnicas motivacionales en

aula de clase3®

H Siempre
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®m Rara vez
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Fuente:Padres de familia fAEscuel a de

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Andlisis: Un 32% de los padres de famjlias gustaria que los docentes utilicen

Educaci

- n

- n

B8sic

B8sic

diversas técnicas de motivacionales en el aula de clases, un 30% opina que

frecuentemente, un 24% dice que algunas veces, un 11% manifiessaaquezry

tan solo a un 3%o0 esta de acuerdo.

Interpretacion: En esta am@ciacion se nota claramentpie los padres de familia

estan de acuerdo que el docente aplique técnicas motivaciongl@siue

consideran que es beneficioso para la educacion de sus hijos
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8.- ¢Le gustaria que los profesores realicen actividestgsativas que permitan

que los estudiantes aprendan mientras juegan?

Objetivo: Conocer si los padres estan interesados en que los docentes realicen

diversas actividades recreativas que incentiven el aprendizaje de sus hijos

CUADRO 23: La ensefianza mediante actividades recreativas

¢ Le gustaria que los profesores realicen actividades recreativas que pe
gue los estudiantes aprendan mientras juegan?
Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 21 57
4 Frecuentemente 9 24
3 Algunas veces 6 16
8 2 Rara vez 1 3
Nunca 0 0
TOTAL 37 100%
Fuente:Padres de familia AEscuela de Educaci

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 18 La ensefianza mediantectividades recreativas

8. ¢ Le gustaria que los profesores realicen actividades recreativas que
permitan que | iantes aprendan mientras Ij#egan’?
H Siefmpr

B Frecuentemente
Algunas veces

®m Rara vez

= Nunca

Fuente:Padres de familia AEscuela de Educaci
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Andlisis: El grafico presentado muestgae un 5®6 de los padres de familia le

- n

- n

gustaria que los docentesalicen actividades recreativas para que sus hijos

aprendan mientras juegan, unv24épna que frecuentemente, un 16% dice que

algunas veces y un 3% opina que rara vez

Interpretacion: Con esta apreciacidge verificaque la mayoria dpadres de

familia estade acuerdpque el docentbaga uso de la actividad ludica porque de

esta forma permitiria que sus hijos aprendan al mismo tiempo quen jyega

divierten facilitando la comprension de los contenidos.
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9.- ¢Estaria de acuerdo en que los profesaeaicen clases dinamicas e
interactivagque faciliten el aprendizaje de su hij&{a)
Objetivo: Conocer si los padres de familia estignacuerdo en que los docentes

realicen clases motivadoras que fomenten y ayuden en el aprendizaje de sus hijos

CUADRO 24: Clases dinAmicas e interactivas

¢Estaria de acuerdo en que los profesores realicen clases dinamica
interactivaggue faciliten el aprendizaje de su hij&{a)

Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 17 a7
4 Frecuentemente 12 33
3 Algunas veces 7 20
2 Rara vez 0 0
Nunca 0 0

TOTAL 37 100%

Fuente:Padres de familia AEscuela de Educaci-n BS§sic

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 19: Clases dinamicas énteractivas

9. ¢Estaria de acuerdo en que los profesores realicen clases dinamicas e
interactivas que faciliten el aprendizaje de su hijo(a)?

20%

= Siempre

= Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

Fuente:Padres de familia AEscuela de Educaci-n BS8sic
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Andlisis: La encuesta ha demostragoe el 4% de los padres de familesta de
acuerdo en que los docentdsagan uso de las dinamicas para facilitar el
aprendizaje de los estudiantesientras que un 38 opina quese deben aplicar

frecuentementg; un 20% considera que se debe utilizar algunas veces

Interpretacion: Por medio de la encuessa puede verificaque la mayoria de
padres de familia estd de acuerda que los docentes deben hacer uso de las
dindmicas como un recurso de aprendizpuestoque esto ayuda a incentiva

sus hijos.
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10- ¢Cree Ud. que los pfesores deben utilizar recurstecnolégicos en sus
clases para despertar el interés por el apren@izaje

Objetivo: Comprobar si los padres de familia consideran que

tecnoldégicos fomentan el interés motivacional en los estudiantes

CUADRO 25: Importa ncia de la aplicacién de los recursos tecnoldgicos

¢Cree Ud. que los pfesores deben utilizar recurgesnoldgicos en sus clasg
para despertar el interés por el aprendizaje
Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 12 32
4 Frecuentemente 8 22
3 Algunas veces 10 27
1 O 2 Rara vez 5 14
1 Nunca 2 5
TOTAL 37 100%
Fuente:Padres de familia AEscuela de Educaci

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 20: Importancia de la aplicacionde los recursos tecnolégicos

10. ¢Cree Ud. que los profesores deben utilizar recursos tecnoldgicos en s
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Fuente:Padr es

Andlisis: Un 32% de los padres de famil@nsidera que los docentes deben

utilizar recursos tecnoldgicgsara incentivar el aprendizage los estudiantesin

de familia AEscuel a de
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Educaci

los recursos
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- n
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22% considera que se debe emplear frecuentemente, un 27% considera que

algunas veces, un 4% que rara vez y un 5% considera que no se deben emplear

estos recursos

Interpretacion: Granparte de los padres de familia considera que si es necesario
queel docente utilicaecursos tecnoldgicppara apoyar su labor docentiebido
a que en la actualidad generan gtasbeneficio para la educacigal mismo

tiempo a@e se convierte en foee de motivacion para $o estudiantes.
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3.9.5Matriz de resultados de estudiantes

CUADRO 26: Matriz de resultado de los estudiantes

FRECUENTE| ALGUNAS TOTAL
Ne PREGUNTAS SEMPRE | MENTE vEcEs | RARAVEZ| NUNCA
f % f % f % f % f % f %
1 | ¢Te gusta laforma en que tus profesores te dan la clase S 13 |7 19 15 41 |8 22 |2 S 37 | 100
2 | ¢Te resulta facil aprender lo que tus profesores te ensefi{ 9 24 18 22 |10 |27 |6 16 |4 |11 |37 | 100
3 | ¢Tus profesores te motivan antes de dar la clase? 3 8 |5 14 |7 19 (10 |27 |12 |32 |37 |100
4 ¢ Tu profesor realizalgunatécnica de animaciddurante la 3 8 4 11 6 16 |10 27 |14 |38 |37 |100
clase?
5 ¢ Tus profesores utilizan algun recurso tecnolégico para ¢ 2 5 3 8 5 14 |7 19 |20 |54 |37 | 100
clase?
6 | ¢Te gustaria que latases sean mas divertidas? 30 81 |5 14 2 S 0 0 0 0 37 | 100
7 ¢ Te resultaria mas facil aprender si tus profesores te mq 33 89 |3 8 1 3 0 0 0 0 37 | 100
en clases?
8 ¢, Te gustaria que tus profesores utilicen técnicag 25 67 |8 22 3 8 1 3 0 0 37 | 100
motivacion que faciliten taprendizaje?
9 ¢Estas de acuerdo en que tus profesores realicen g 19 51 |13 35 3 8 2 6 0 0 37 | 100
actividad recreativa en clases?
10 | ¢Te gustaria que tus profesores utilicen algin req 18 49 |11 30 5 13 |2 5 1 3 37 | 100
tecnoldgico para dar su clase?
Fuente:tEst udi antes fAEscuela de Educaci-n B8sica 27 de Noviembreo

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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3.9.5 1 Andlisis de la matriz de resultados de estudiantes

La importancia de lanotivacion se ve reflejada por la necesidad que tienen los
estudiantes de que sus docenteagan uso de actividades recreagivque
fomenten su aprendizaj® que permite comprender queirrdudable el beneficio
gue generara en los estudiantes la creagitnplementacion de un CD interactivo

de Técnicas Motivacionales

Cabe mencionar que la tecnologia tiene una gran capadeabstraccion hacia
los estudiantes, pdo que se conviertenuna herramienta innovadora que puede

serdemucha utilidadparalos docentes si se aplica correctamente.

La inclusion de técnicas de motivacion dentro del proceso eduddix a
mantener la atencion del estudiante, predisponiéndolo a captar lo aprendido de
manera dinamicapermitiendoque el aprendizaje que recibés educandos se

convierta en significativo.
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3.96 Matriz de resultados de padres de familia

CUADRO 27: Matriz de resultado de padres de familia

NO PREGUNTAS SIEMPRE | reyenre | veors | ves | NUNCA | TOTAL
f % f % f % f % f % f %

1 | ¢Su hijo(a) asiste a clases con entusiasmo? 4 11 |5 13 |15 |41 |8 22 |5 13 |37 | 100
2 | ¢Cree Ud. que su hijo capta con facilidad lo aprendido en clasg 8 22 |6 16 |14 |38 |6 16 |3 8 37 | 100

¢,Cree usted que la motivaciénlesa estudiantes es importante p{ 20 | 54 | 8 22 |7 19 |2 5 0 0 37 | 100
3 su aprendizaje?

¢Usted motiva a su hijo(a) al momento de realizar las tareq 10 | 27 | 7 19 |14 |38 |6 16 |0 0 37 | 100
4 casa?
5 | ¢Cree Ud. que su hijo(a) aprenderia mejor si esta motivado? |25 |67 |8 22 |4 11 |0 0 0 0 37 | 100

¢,Cree Ud. que el rendimiento académico de su hijo mejorarigd 30 |81 |5 14 |2 5 0 0 0 0 37 | 100
6 aplican técnicas de motivacion en clases?

¢cLe gustaria que los profesores utlicen diversas téc| 12 |32 |11 |30 |9 24 | 4 11 |1 3 37 | 100
! motivacionales en el autie clases?

¢Le gustaria que los profesores realicen actividades recreativi 21 | 57 |9 24 |6 16 |1 3 0 0 37 | 100
8 permitan que los estudiantes aprendan mientras juegan?

¢Estaria de acuerdo en que los profesores realiases dinamical 17 |47 |12 |33 |7 20 | O 0 0 0 37 | 100
9 e interactivas que faciliten el aprendizaje de su hijo (a)?

¢Cree Ud. que los profesores deben utilizar recursos tecnolg 12 | 32 | 8 22 |10 |27 |5 14 |2 5 37 | 100
10 en sus clases para despertar el interés por el aprendizaje?
Fuente:Padres de familia fiEscuela de Educaci-n BS8sica 27 de Noviembreo

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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3.9.61Analisis de la matriz de resultados de los padres de familia

Los padres de familia también forman paftendamental dentro el proceso
educativo,por lo que es importante que sevolucren en la educacién de sus
hijos, tanto docentes y padres de familia deben contribuir para mejorar el

rendimiento académiae los studiantes.

Es evidente que los padres de familia estan de acuerdo en que laesibegan
uso de las actividades ludicas, debido a que el juego estimula el interés por la
clase, la tecnologia también cumple un rol principal dentro del contexto

educatiw, por lo que resulta una herramienta innovagiara los docentes
Con la aplicacion de un Cd interactivde Técnicas Motivacionalesl docente

podra hacer uso de una gran variedad de estrategias que le permitirdn alcanzar los
tan requeridos aprendizajes significativos
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3.10 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

i Como resultado de la encuesta realizada a toda la comunidad educativa, se
pudo comprobar que tanttocentes/ padres de familia consideraue la

motivacion influye de manera significativa en el proceso educativo.

U Alos estudiantekes resulta muy llarativa la idea de que su docente cree
espacios recreativos en el aula de clagas le permita aprender de una

manera diferente a la tradicional

U Las actividades recreativas son importantes para el desarrollo integral de

los nifos.

0 La aplicacion derecursos tecnologicos despierta el interés por el

aprendizaje en los estudiantes

U Los encuestados enfatizaron, que la aplicad®mécnicas motivacionales

contribuira de forma positiva en @brendizaje de los estudiantes.

U La comunidad educativa estd @euerdo en implementar técnicas de
motivacionales que faciliten el aprendizaje de los educandos.
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RECOMENDACIONES

U No solo los profesores son los Unicos encargados de motivar a los nifios en
clases,tambiénlos padresdeben estimular el aprendizaje en el hogar,
debenbrindarle a sus hijos la seguridad y confianza de aprender en un

ambiente armonico.

U Los docentes deben afrontar el nuevo reto de la tecnologia y adaptarse a
ella para que puedan hacer uso de los recursosolbgicos, que
actualmente predominan como un factor motivador innegable en el
contexto educativo.

U Se debe innovar en cuanto a estrategias de aprendizaje

U Deben aplicarseactividades recreativas que permitan al estudiante

aprender significativamente.

U Los docentesdleben utilizada motivacién, como un recurso esencial para

el aprendizaje

U Se debe promover el uso de técnicas motivaciornzdes generar clases

dindAmicas e interactivas.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

4.1 DATOS INFORMATIVOS

4.1.1 Ttulo de la propuesta

Creacién e implementacion de @D interactivo de técnicas motivacionales para
el desarrollo del aprendizaje significativo de los estudiantes de quinto dgado

Educaciéon Bsica

4.1.2 Institucién ejecutora

Escuelade Educaci -n B&8si caatonibanta Eldnar®hoiav i e mbr e 0

de Santa Elena

4.1.3 Beneficiarios

Estudiantes del quinto grado de Educaciéon Basicad ocent es de | a i ns
de Noviembrebo

4.1.4 Equipo Técnico Responsable

Autora: Juana Maribell Lavayen Orrala

Tutor: Msc. Yuri Ruiz Rabasco
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4.2 ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

Indudablemente la tecnologia es un recurso muy poderoso deitdrediecacion,
porque genera un ambiente llamafivao sdo para los educandos sino también
para los educadores, debido a la diversidad de re¢umsespueden apoyar su
labor docente y sobre todo contribuyen a crear ambientes motivadores dentro del

salénde clases.

Siendola motivacion uno de los factoresias influyentes dentro del proceso
educativo | a i nstituci - mohdbkTenidbda oppdunidad deb r e 0
contar conun recurso tecnoldgico que le proporcione a sus dogetitegsas

estrategias de motivacién para incentivar el aprendizaje de los estudiantes.

Por tal motivo el CDinteractivo de técnicas motivacionales, se convierte en un

gran recurso didactico para los educadores de esta institucién, porque tiene la
finalidad de proporcionar una gran variedad de técnicas y recursos para que el
docente pueda implementar en sus horas de clases, permitiendo despertar el

interés motivacional de sus educandos.

4.3 JUSTIFICACION

Con el avance tecnoldgico dentroldesociedadse percibe la gran necesidad que
tienen las personas de adaptada tecnologia de manera considerable, porque

esta inmersa en todos lasbitos y sobre todo en el contexto educativo.

En el pais la educacion actyaxige a los docentes brindar una exhién de
calidady mas aa brindar un ambiente de armonidonde los estudiantes se
sientan atraidos por aprender mas no que asistan a clases por obligacion, por eso
es necesariaque los docentes no sean simples intermedialel aprendizaje en

donde st se dedican a transmitir sus conocimientos, sino que debe generar un

69



ambiente dinamico, donde los estudiantes sean capaces de construir su propio

aprendizaje.

Debido a la gran cantidad de recursos tecnologiqog van en pro de la
educacion, considerque una de las propuestas mas idoneas para combatir el
escaso interés por el aprendizaje que tienen los estudiandesdeasa la creacion
de este CDinteractivo, cuyo objetivo principal es bdicear a estudiantes,

docentey padres de familiadelains t uci - n 27 de Novi embr e

El CD interactivo de técnicas motivacionalesdes gran utilidad e importancia
para la labordocente, puesto que contribyira que el aprendizaje de los
estudiantes sea mas facil e interactivo, debido a que contiene dindmicas,
actividades ludicas, juegos educativos y diversas técnicas de motivacion, todos
estos factores son fundamentales para que se pueda consolidar elzajrendi

significativo en los estudiantes.

La aplicacion de est€D de técnicas motivacionales es factible debido a que
cuenta con el apoyo de toda | a comunidad
siempre estuvi®n predispuestos a colaboran todo lo necesio para la

ejecucion de este proyecto.

4.4 OBJETIVOS

4.4.1 Objetivo General

Creary aplicar un CDinteractivo de técnicas motivacionales para desarrollar el
aprendizaje sigficativo en los estudiantes dguinto grado de la Escuela de

Educaci -n B8sica n27 de Noviembrebo
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4.4.2 Objetivos Especificos

U Despertar el interés por el aprendizaje mediante la aplicacion de técnicas

motivacionales

U Capacitar a los docentes para la correcta utilizacion daht@activo de

técnicas motivacionales.

0 Promover el empleo de técnicas motivacionales para desarrollar el

aprendizaje significativo en los estudiantes

4.5 FUNDAMENTACION

Dentro del proceso educativda motivacion es uno de los factores mas
influyentes para fomentar el aprendizaje en los estudiaptesto que permite

que ellos tengan predisposicion por querer aprender un ambiente de
dinamismo, para lo cual es importante que el docente empleeagcde
motivacion que promuevan la participacion y creatividad de los educandos,
contribuyendo asi a una educacién de calidad donde el nifio se puede desarrollar

de forma integral.

El gobierno actual mediante las leyeanifiestaque es necesario incanar las
tecnologias de informacion y comunicacion dentro del proceso educativo, porque
permitira mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, debido a que hace que la
educacion seproductiva y beneficiosa patas estudiantes, porque les brinda la
oportunidad de progresar y adaptansés auna sociedad que est@n avanzada en

cuanto a tecnologia.
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4.5.1Vision

Promover la motivacion dentro del proceso educativdtando a los docentes a
emplear técnicas motivacionalegue permitan despertar en lestudiantes el

interés por el aprendizaje.

4.5.2Mision

Incentivar el aprendizaje, medianta aplicaion de técnicas motivacionales,
permitiendo que los estudiantes desarrollen aprendizajes significdévoanera

dinamica e interactiva.

4 .5.3Beneficiarios

37 Estudiantesporquedesarrollara aprendizajes significativos
37 Padres de familiporque mejorarael rendimiento académico de sus hijos
1 Docentgporque incentivaran el aprendizaje de sus educandos

1 Directoy porque mejora la educacion en su institucion
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4.6 METODOLOGIA, PLAN DE ACCION

CUADRO 28 Metodologia, plan de accién

Enunciados Indicadores Medios de Verificacion Supuestos
Fin Lograr que un 85% de Ig Realizar un cronograma para| ¢La aplicacion de técnicas
Implementar el Cihteractivo de| estudiantes desarrollg capacitacion d los docentes motivacion incentivara €

técnicas motivacionales para g
los  estudiantes  desarroll¢
aprendizajes significativos

aprendizajes significativos p(
medio de la motivacion

aprendizaje de los estudiantes

Proposito
Capacitar a los docentes sobre
uso del Cd interactivo d
técnicas motivacionales

Incentivar en un 85% a I
docentes para quapliquen las
técnicas de motivacion en
aula de clases

Emitir charlas para la correc
técnica

utilizacion de las

motivacionales

¢, Los docentes utilizaran el (
interactivo para motivar a Ig
estudiantes?

Laboratorio de computacion
Computadoras en bua estadd
para que los docentes pued
manipular el Cd interactivo

Conseguir en un 85% que
lugar sea adecuado para
capacitacion a los docentes

Docentes, estudiantes

¢ La institucién educativa cuen
con todos los recursos para
ejecucion del myecto?

Actividades
Emplear las técnicas (¢
motivacion con los estudiantes

Cumplir en un 85% con tod:
las actividades establecidas

Utilizar el laboratorio

computacion para capacitar a |

docentes en el uso del

interactivo

de

q

¢Se lograra  desarrollar
aprendizajes significativos €
los estudiantes con la aplicaci
del Cd interactivo?

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Juana Maribel Lavayen Orrala
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4.6.1 Cronograma del plan de accion

CUADRO 29 Cronograma del plan de accion

Fechas
Actividades Responsable Junio Cumplimiento
2 |3
Convocar a los docentes para ( Director de la Institucién X Incentivar a los docentes pagae asistan
asistan a las capacitaciones Profesora de Quinto Grado las capacitaciones
Capacitara los docentes en cuar Lograr que los docentes utilicen de for
el manejo y uso del Clnteractivo | Srta. Juana Maribell Lavayen « correcta el Cd interactivo

los estudiantes
manejo del CD

Capacitar a
cuanto al
interactivo

Srta. JuanMaribell Lavayen

Lograr que los estudiantes utilicen de for
correctael Cd interactivo

Realizar las diferentes actividad
educativas que constan en el (
Interactivo con los nifios de quin
grado

Srta. Juana Maribell Lavayen

Incentivar el aprendizaje de los estudiar
mediante la aplicacion de técnic
motivacionales.

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Juana Maribel Lavayen Orrala
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4.6.2 Taller decapacitacion

Titulo de taller: Aprender a utilizar el Cd interactivo de Técnicas motivacionales

Objetivo: Analizar y comprender el contenido del Cd interactivo para poder valorar la importancia que tiene la motivacion en el
aprendizaje.

CUADRO 30: Taller de capacitacién

DESTREZA CON INDICADORES
CRITERIO DE CONTENIDOS ESTRATEGIAS RECURSOS ESENCIALES DE
DESEMPENO METODOLOGICAS EVALUACION

Definir y valorar la Importancia de la Dialogar sobre los beneficios | Computador

importancia de la motivaciol motivacion gue gener# motivacion en el Manipular el Cd
en el aprendizaje aprendizaje Proyector interactivo
Comprendetos diferentes | Estrategias y Técnicaj Presentar el Cd interactivo | Cd interactivo Aplicar las estrategia
contenidos expuestos en € Motivacionales definir cada wuno de sU de motivacién con loj
Cd contenidos estudiantes
Explorar cada una de las| Funciones del Cd Explicar el manejo del C
funciones que contiene el ¢ interactivo interactivo
interactivo
Socializar sobre lo expues
anteriormente

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Juana Maribel Lavayen Orrala
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4.7 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

4.7.1 Utilizaciéon del Cd interactivo

Dentro del contexteducativo la tecnologjgpredomina como un componente
esencial en la labor docente, sirviendo como base para que los docentes innoven
en la utilizacion de diferentes estrategiagie contribuyan a optimizar el
aprendizaje de los estudiantes gi@into grado de la escuela de educacion basica

f27 de Novi embr e

El Cd interactivo es una aplicacibn multimedia puesto que contiene textos,
imagenes, animaciones y sonidos, que permite al usuario acceder a él de manera
facil y divertida. La interactividd de los estudiantes con la computadom@a un

vinculo entre el aprendizaje y el entretenimiento, motivando a los estudiantes a
aprender de forma divertidagspontdneapara asi alcanzar los tan requeridos

aprendizajes significativos.

4.7.1.1 Utilizacion del Cd interactivo por los docentes

Esta herramienta tecnolégiaafrece diferentes estrategias de motivacién que
serviran de base para que el docente haga uso de la motjatius horas clase
y en el transcurso del afio lectivo, debido a que contiene un sin namero de

actividades recreativas que puede utilizar en el momento que crea conveniente.

Entre las ventajas del Cd interactivo se destaca su facil y sencillo manejo que
incita a que los docentes exploren cada uno de los contenidos si ninguna
dificultad, debido a que consta de botones personalizados que facilitan su

navegacion.
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4.7.1.2 Utilizacion del Cd interactivo por los estudiantes

Es innegable la capacidad de aastion que tienen las herramientas multimedia
en el aprendizaje de los estudian{es, Io que resulta casi nula la posibilidad de
que un nifio no preste atencion a las clases cuando se cuenta con un recurso

llamativo, que contenga animaciones, imagen&sxyos coloridos.

Es precisamente por eso que el Cd interactivo consta de juegos educativos que se
centran en captar la atencion del nifio para que aprenda en un ambiente de
dinamismaq sin forzarlo a aprender de manera memoristica Ademas por medio del
juego se despiertan las habilidades de los estudiantes en cuanto a su capacidad de

interpretar, analizar, razonar, etc.

Es importante destacajue el Cd interactivo ofrece diferentes enfoques de
aprendizaje, ekstudiante puede elegir entre diferenjigsgos educativos que
correspondn al area de lengua y literatura, matemascaglés otro factor
motivador para el estudiante es que recibird puntajes por su conocimiento,
creando en ellos la satisfaccion por responder correctamente o caso contrario

permitird que se esfuercen y sigan aprendiendo.

4.7.2 Descripcion del Cd Interactivdi Mundo | nteractivo de Mot

Esta aplicacion multimedia recopila diversas estrategias y técnicas de motivacion
que permitiran incentivar el aprendizaje de los estudiantes, convirtiéndose en una
herramienta tecnolégica de mucha ayuda para el dogemtpie le proporciona la
informacion necesaria para que pueda crear espacios recreativos y fomente el
aprendizaje dinamico. Dentro de este Cd también se incorpora una aplicacién para
que los estudiantes puedan interactuar de forma directa con el commaada

finalidad de potenciar su aprendizaje y su desarrollo integral.
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4.7.2.1 Botones que contiene el CD interactivoi Mu n d o I nteracti v
Motivaci -no

CUADRO 31: Botones del CD interactivo

BOTONES DESCRIPCION
@ Permiteingresaral menu principal de
Cd Interactivo

Permite avanzar y retroceder entre |
paginas

Permiteacceder a los datos informativ
del autor

Permite regresar al menu principal

Permite acceder a un cuestionario
preguntas

Borra y habilita las entrada de texto

Permite imprimir las fichas ludicas

\//) Permitesalir del programamediante ur,
‘ cuadro de diago.

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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4.7.2.2 Portada del CD Interactiv

El CD Interactivo consta de una pantalla principal que contiem&maciones

gifs, texto de bienvenidanombre de la autorgonidoy una imagenepresentativa

de un computador, dentro de la imagen se encuentra un botdn principal que
permite acceder a laontenidos, el mismo que corresponde al icono dee@dh
esquinatambién se encuentraun boton que permite salir completamente del

programamediante un cuadro de dialogo.

| & MUNDO INTERACTIVO DE MOTIVACION

DE uonwxcnéu

llustracion 8: Portada del Cd interactivo
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

4.7.2.3Vienu Principal
El mend principaha sido elaboradenbase acontenidosspecificostanto para

docentescomo para estudianteson la finalidad de facilitar el acceso a sus

usuarios
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Menu i Docentes Menu T Estudiantes

U Técnicas de Motivacion U Juegos Educativos
U Actividades Ludicas 0 Cuentos y Fabulas
0 Dinamicas U Entretenimiento

En la parteinferior estan ubicados los botones mkevegacion que permiten al
usuariq retrocedera la ventana principahcceder a la informacion del autor, y
salir del programa respectivamente, estos botones tedrefacto que al pasar el

mouse por encima cambia el tamafio de la imagen.

& MUNDO INTERACTIVO DE MOTIVACION

o @ o-T.- I]ED o .
© e
M'“INID o i p 9"=“=L
L‘u
Y = R e

JuEGos
EDUCATIVOS

TECHNICAS
DE MOTIVACION

ACTIVIDADES
LODICAS

CUENTOS ¥
FABULAS

ENTRETEMIMIENTO
DIGITAL

DiNAMICAS

A Maribel Lav

yen Orrala
[

N N N N N NN A NN NN AR e

llustracién 9: Menu Principal
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

4.7.2.4 Contenidos

4.7.2.4.1 Contenido Docentes

Los corenidos de los docentecopilan informacion relevante sobre las
diferentes técnicas de motivacion que deben aplicdesgtro del proceso

educativo con el Unico objetivo deespertar el interés motivacional de los
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estudiantes, ademas posee diferentes actividades ludicas yadia@mée permiten

al docente realizar una clase més participativa e interactiva.

Técnicas de Motivacion

Técnica de Conversacion con dtédiante
Técnica de Experimentacion
Técnica de Espiritu de Juego

Técnicade Competencia o Rivalidad

[T xS xS ot B

Técnica de Elogig Censura
Técnica de Participacion Activa y Directa de los Estudiantes
Técnica de Correlacién con la realidad

Técnica del Exito Inicial

(I xS B

Técnica del Tabajo Socializado

U Técnica del Mterial Didactico

TECNIGCAS
MOTIVAGCIONALES

“ Canversacion con el = ; Participacién activa y
estudiante ! '_ S V4 directa de los estudiantes

Factores
importantes
que influyen

en la ;
Espiritu de juego motivacion del Exito inicial
estudiante

Competencia o rivalidad Trabajo socializado

Elogio y censura _ L Material didéctico

llustracion 10: Técnicas Motivacionales
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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Dentro deeste bloque tambiése encuentrain botébn animado que permite
acceden los diferentesfactores que intervienen eta motivacioén del estudiante,
y adicionalmente contiene wndeo en el que se puede apreciar la gran influencia

que tiene la motivacion en el aprendizaje.

Actividades Ludicas

U Bingo Matemético

U El Juego de los Verbos
U Crucigramas

U Fichas Ludicas

—

4 /A

& B>

llustracién 11: Actividades Ludicas

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

W\ >

Este bloque le proporciore docente diferentes actividades que puede hacer uso
en una hora clase, debido a que contiene fichas imprimibles con ejemplos e

indicaciones que se deben seguir para crear juédiees
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Es importante destacar que la informacion de cada actividad esta basada en

contenidos curricularesrrespondientes| guinto grado de educacion basica.

Dinamicas

U De Presentacion
U Formativas

U De Recreacion

O MUNDO INTERACTIVO DE MOTIVACION

TODA DINAMICA, por més
simple que sea o parezea, si
se la utiliza de manera
correcta(adecuada al
tiempo,edad, lugar, objetivo), ¥
lleva evidentemente, a la
conciendciacién, al

en muchas oponunidades,
con ellas se logra un cambio
profundo en el “ser” y el
“actuar”’

llustraciéon 12: Ventana principal de dinamicas
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Cada botén permite acceder a un submenu, donde el déiestda posibilidad
de elegir entre varias dinamicaslependiendo del objetivo que se pretenda
alcanzar, cada una de las dinamicas puesdnrealizads con total facilidag
porque todas tienen lasnstrucciones de forma detalladla, adicionalmente se
encuentra un botdn de recomendaciones, que le proporaiomcente la

informacion necesaria para su correcta aplicacion.
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4.7.2.4.2. Contenido Estudiantes

Estos contenidos estan orientados a estimular el aprendizaje de los estudiantes,
cada una de las pantallas contieraetividades commagenes, textos y sonidos
llamativos que permiten captar la atencién de los educandos

Juegos Educativos
U Lenguay Literatura

U Matematica

U Ingles

U Razonamiento légico

J!
llustracién 13: Juegos Educativos
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Juegos Educativass una pequefia aplicacj@ue consta de una pantalla principal
colorida e infantil con un menu en lado izquierdo, los botones estan representados
por imagenes que varian de acuerdo a la asignatura; matematica, lenguaje, inglés

y un ultimo juego para estimular el razonamientadogle los estudiantes.
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Cuentos y Fabulas

El hada del lago
El cisne orgulloso
El ledn y el ratéon
El zorro glotén

El viajero extraviado

La cigarra y la hormiga

I eI et S et B xS et B xS

La liebre y la tortuga
La paloma y ladhormiga

[ o B

la zorra y el cuervo

Grinda, la ranita nadadora

La gallina de los huevos de oro

il © MUNDO INTERACTIVO DE MOTIVACION

1
=
»

s

y Falbulas

llustraciéon 14: Cuentos y Fabulas
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

= &
Cuentos

El hada del lago

El cisne orgulloso

El leén y el raton

El zorro glotén

El viajero estraviado
Grinda, la ranita nadadora
La cigarra y la hormiga
La gallina de los huevos de oro
La liebre y la tortuga

La paloma y la hormiga

La zorra y el cuervo
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El blogue de Cuentos y fabulas consta de un submenu con el nombre de cada
cuento o fabula que cambiara de color al pasar el mouse por epcidar clic

en cada opcion se emitira un sonitofinalidad de esta actividad es motivar a

los estudiantes gga que lean correctamente y puedan entender el contenido
expuesto, por lo que al final el estudiante tieng@daibilidadde acceder a un
cuestionario de preguntas, que le dara puntajes por cada acierto.

Entretenimiento Digital
U Diferencias
U Rompecabezas
U Buscador de Objetos

& MUNDO INTERACTIVO DE MOTIVACION

llustracion 15: Entretenimientdigital
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

El bloque de entretenimiento digital est4 destinado a crear espacios recreativos

para que los estudiantes se motiven antes de empezar una hora clase, aqui
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encontramos juegos tradicionales como: encontrar las 7 diferencias, rompecabezas

y buscador de objeso

4.7.2.5 Acceso a las ventanas del CD Interactivo

Todas las ventanas est@nlazadagntre si con la finalidad de permitir al usuario
avanzar o retroceder de acuerdeada una de sus necesidades,contenidos de
las ventanas varian segun el tem#& se tratesin embargo la informacién
expuesta posee imagenes y textos con disefio atractivangeetiva a los

docentes y estudiantes a desculmdias laopcionesjue contiene el CD.

Para que los usuarios puedan desplazarse facilmente por tadgrelnpa se han
creado botones en todas las ventanas que permiten retroceder, ir al menu principal

o salir del programa.

(& MUNDO INTERACTIVO DE MOTIVACION

) TECNICA

Una tendencia comiin en todas las personas, es la de hacer algo;
¥ los nifios no son la excepcidn es por eso gue esa tendencia
puede ser explorada en la ensefianza de todas las disciplinas.

Para todas las dreas es importante que el docente consolide el

aprendizaje de sus educandos con la practica, Muchas veces las /

instituciones educativas por su aspecto eminente verbalistico, Para un estudiante tiene mayor sentido "hacer

no dan oportunidad para que el estudiante haga algo que no sea algo™ que solo limitarse a escuchar como hacerlo
44 copiar, repetir ¥ quedarse quieto. La curiosidad del nifio es un

factor motivador que facilita su aprendizaje ¥ lo hace duradero. EJEMPLO
Si lo que se pretende es ensefiarles a los estudiantes las

partes de la planta, no basta con dibujarla ¥ sefalar sus
partes; se debe llevar a los niiios a tener contacto directo
con el ohjeto de estudio; porgue para él tendrd mayor

* SUGERENCIAS sentido recordar sus partes cuando vea una planta, més no

sisolo las memoriza.

Deben planearse actividades de realizacion por parte de los

alumnos en todas las disciplinas, llevandolos a actuar fisica e
intelectualmente . Los talleres deben imperar en las escuelas, las
actividades extra clases como: visitas, excursiones y todos los
contactos directos con la realidad, es siempre una fuente de

motivacin para los estudiantes.

llustracion 16: Técnica de la Experimentacion
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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El clima escolar es la percepcién que se
tiene acerca de la convivencia, ¥ se ha
comprobado que repercute sobre la
posibilidad de aprender, de relaci ey
de trabajar bien. Promover un buen clima
escolar ayuda en la conformacién de un
ambiente propicio para ensefiar y para
aprender.

Por lo tanto los docentes deben generar un ambiente acogedor en el aula de
clases, promoviendo el respeto, la confianza la cooperacién y sobre todo
valorando la participacién de cada estudiante, de lo contrario un clima escolar
negativo puede afectar el desarrollo integral del nifio, generando estrés,
irritacién, desgano, depresién, falta de interés y una sensacién de agotamiento
fisico

Conocer las causas por lag que no quiere estudiar
Detectar las necesidades del estudiante

Fornentar la curiosidad en el estudiante

Favorecer el trabajo en equipo y la sociabilidad
Estimular mediante actividades variadas

Trabajar en forma de juego o aplicando actividades
Iidicas

llustraciéon 17: Factores que intervienen en la Motivacién
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

0 INTERACTIVO DE MOTIVACION

Fichas lidicas para imprimir
’Namm: ___________________________ l R lve las sigui operaci , luego
recorta y pega las piezas segin el resultado
SUMAS y finalmente colorea el dibujo
v/
38 42 15
-29 -17 -70
54 65 92
86 12 85
+«51 ~63 -29
22 41 37
91 88 65
-34 -19 ~78
48 31 44
76 11 90
- 69 +33 -73
15 67 30

llustracién 18: Rompecabezas Matemadtic
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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G MUNDOD INTERACTIVO DE MOTIVACION

Se escribe en papeles largos los conceptos
de los temas de clase que el profesor

PROPOSITO
Estimular la busqueda de

s = considere relevantes
soluciones creativas a los

conflictos.

5 Luego se recortan las palabras que
MATERIALES Y PREPARACION conforman el concepto de los temas y se
guardan en los sobres respectivos.

* Papeles largos (dependiendo de
la cantidad de grupos)

* Sobres para guardar los papeles
* Tijeras

TIEMPO

15 minutos

El ditimo equipo en terminar deberd pagar
una pequena multa {opcional ) o de lo
contrario se procede analizar los contenidos.

llustracién 19: Dindmica Formativa
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Numeros Suma y
Perdidos Multiplica

Escribe en cada cuadro azul, el nOmero que corresponde, de
En nuestras tablas se han acuerdo a los resultados de las operaciones matemdticas.

escapado algunos nimeros,
que se encuentran en la E n n H H n
parte superior. Serias capaz
de colocarios
correctamente 27 B o = I-] 25| = 15)
B [s]-[=o] W[5

X
64| + | 8 | = 49| + | 7
X

16| = |32 .+36

65

Si aciertas, el cuadro que contiene el
resultado desaparecera automaticamente,
caso contrario el cuadro se pintard de rojo,
indicdndote la respuesta correcta.

llustraciéon 20: Juego de Matematica
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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| & MUNDO INTERACTIVO DE MOTIVACION

LA PALOMA Y LA HORMIGA

£

T

Erase una vez un bonito dia de ©
primavera, cuando ya el sol iba
cayendo en un caluroso atardecer,

una blanca paloma se acercé a la

fuente del rio para beber de su i
cristalina y fresca
necesitaba calmar la sed después
de estar todo el dia volando de
aca para alla. Mientras bebia en la
fuente, paloma oy6 unos
lamentos -jSocorro! -decia la débil

agua,

la

voz-. Por favor, ayideme a salir o
moriré.

o/x)

llustraciéon 21: Cuento de la paloma y la hormiga
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

& MUNDO INTERACTIVO DE MOTIVACION

i PREGUNTAS
SELECCIONA LA RESPUESTA CORRECTA
:Qué oyd la paloma , mientras bebia agua
| en la fuente?
& Unos lamentos
~ Unos quejidos
~ Unos aullidos

:Quéleacercola paloma ala hormiga para
que pudiera salir del agua?
~ Un palito

et

:Qué hizé la hormiga para impedir
que el cazador dispare a la paloma?

& Picarle en el pie
« Picarle en la mano
~ Picarle en la cara

:Qué hizo la paloma después que ya
paso el peligro?
© Buscé a la hormiga para ofrecerle su amistad
~ Buscd a la hormiga para felicitarla

~ Unak
= Una rJ iFELICITACIONES! HAZ

CONTESTADO CORRECTAMENTE I

$Como queddé la hormiga después
de que la paloma le salvé la vida?

Resultado

llustracidon 22: Actividades de preguntas de los cuentos y fabulas
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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4.7.3 Caracteristicas Generales

x Es un Cd interactivo

x Contiene imagenes con formato gif, png, jpg
x Contiene textoy sonidos

x Fue elaborado en el programa Neobook 5

x EI CD Interactivo se abre de manera ejecutable

Condiciones minimas para la ejecuciéon@Bl interactivo:

Hardware:

x  PC con microproceslor a 400 MHz
x Monitor, teclado y mouse compatible con Windows xp.
x MemoriaRAM de 4 Gigabyte

Software:

Neobook 5

Sistema operativo WindowsP.
Paint

Adobe Photoshop CS3

Adobe Fireworks

< < < <K< < <

Aveicon

4.7 .4ACaracteristicas Especificas
El Cd interactivo fue creado en el programa Neobook 5, el cual permite que sea

un programa ejecutahleon contenidos multimedia y con botones creativos y

especificos que facilitan la navegacion del usuario
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4.7.5 Estrategiagde cambio

CUADRO 32 Estrategias de cambios

ANTES DESPUES

U Estudiantes con poca motivacion i Estudiantes motivados.

U Cansancio en las horas de clases | (i Clasednterctivas y participativas

U Poca participacion de 19 Estudiantes predispuestos a rec

estudiantes . .
los contenidos curriculares

U Desinterés en el aprendizaje
U Estudiantes desarrollan

i Estudiantes memoristas aprendizaje significativo.

U No sedesarrolla el potencial de Iq .. . .
U Los estudiantes tienen espac

estudiantes. _
recreativos para desarrollar too

, , sus habilidades gestrezas.
i No se fomenta el aprendiza

significativo.
U Docentes cambian de estrategig

U ClasesTeoricas metodoldgicas

U Técnicas de aprendizaje . .
P J i Docentes hacen uso de la activig

tradicionales. L .
lidica para fomentar el aprendiza

U Escasa utilizacion de recurs
tecnoldgicos U Se aplican técnicas de motivaci

para incentivar el aprendizaje
i Escasa motivacion en el aprendizaj
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CAPITULO V

MARCO ADMINISTRATIVO

5.1 Recursos

5.1.1Recursos Institucionales

CUADRO 33: Recursoslnstitucionales

RECURSOS INSTITUCIONALES

Escuela de Educaci-n BS8sica
5.1.2RecursosHumanos

CUADRO 34: Recursos Humanos

RECURSOSHUMANOS
Descripcion Costo Unitario Total
Tutor 00.00
Programador 200.00

$200.00
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5.1.3RecursosMateriales

CUADRO 35 Recursos Materiales

RECURSOS MATERIALES

N° | Descripcion Cantidad Costo unitario Total
1 | Anillados 6 2,00 12,00
2 | Empastado 5 10,00 50,00
3 | Resma de Hojas 3 4,0 12,00
4 | Copias 150 0,05 7,50
5 | Cuadernos 1 1,50 1,50
6 | Pendrive 1 15,00 15,00
7 | Boligrafos 2 0,50 1,00
9 | Cd 6 1.00 6.00
TOTAL $105,00
5.1.4RecursosTecnoldgicos

CUADRO 36: Recursos Tecnoldgicos

RECURSOS TECNOLOGICOS
N° | Descripcion Cantidad Costo unitario Total
1 Internet 12000
2 Impresora 150.00
TOTAL $270.00
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5.1.5 Recursos Financieros

CUADRO 37: Recursos Financieros

RECURSOS FINANCIEROS

Descripcion Valor total

Recursos Humanos 200.00
Recursos Materiales 105,00
Recursos Tecnoldgicos 270,00
Movilizacion 105.00
Imprevistos 50,00
Total de recursos $730.00
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CRONOGRAMA

CUADRO 38: Cronograma

Mes Nov Enero Febrero | Marzo Abril Mayo Junio Febrero Marzo
Actividades 2|3 2|3 1/2/3/4/1/2{3/4/1]2|3 2|3 2/3/4|1/2|3|4
Elaboracion del tema.

Presentacion del tema

consejo académico. X

Aprobacion  de  Consej

académico. X

Revision comision trabajo d

titulacion.

Aprobacién y designaciéon di

tutor por consejo académico.

Seminario de fin de carrera.

Tutorias. x| x X X X X X X
Presentacion de la teg

completa a consejo. X
Defensa del trabajo d x
titulacion.
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ANEXO 1

Encuestas dirigidas a |

Novi embr eo

Carrera informatica educativa

0Ss

Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena
Facultad de ciencias de la educacién e idiomas
Escuela de ciencias de la educacién

estudi

Encuestas dirigidas a los estudiantes de la escuela de educacioén bdsica “27 de

Noviembre”

Objetivo: Determinar la influencia que tiene la motivacién el proceso de ensefianza

aprendizaje

Marque con una x segin corresponda

antes

ND

PREGUNTAS

LN

w

Siempre

Frecuentemente

Rara vez

Nunca

(Te gusta la forma en que tus profesores te dan la clase?

(Te resulta facil aprender lo que tus profesores te

=< > Algunas veces

tecnologico para dar su clase?

2 | ensefian?
¢ Tus profesores te motivan antes de dar la clase? )(
3
(Tus profesores realizan algiin juego o dinamica durante
4 | laclase? X
(Tus profesores utilizan algun recurso tecnologico para
5 | dar la clase? )(
¢ Te gustaria que las clases sean mas divertidas? ?(
6
(Te resultaria mas facil aprender si tus profesores te Y
7 | motivan en clases? '
(Te gustaria que tus profesores utilicen técnicas de
motivacion que faciliten tu aprendizaje? X
(Estas de acuerdo en que tus profesores realicen alguna
actividad recreativa en clases? X
10 | ;Te gustaria que tus profesores utilicen algin recurso X

de



ANEXO 2
Encuestas dirigidas a logpadres de familiade la Escuela de Educacion &sica

fi2d0de Novi embreo

Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena
Facultad de ciencias de la educacion e idiomas
Escuela de ciencias de la educacion

Carrera informatica educativa

Preguntas dirigidas a padres de familia de la escuela de educacién basica “27 de
Noviembre”

Objetivo: Conocer las necesidades de aprendizaje que tienen los estudiantes mediante”
sus representantes

Marque con una x segiin corresponda

5 4 3 2 1
&
g 8
E| 8
L »
| 2| 2| 8
Ne PREGUNTAS 2| 8/ 8| 2| s
S22 k|5
® | = | < | &Z|Z
;Su hijo(a) asiste a clases con entusiasmo? N

(Cree Ud. que su hijo capta con facilidad lo aprendido
2 | en clases?

(Cree usted que la motivacion en los estudiantes es )(
3 | importante para su aprendizaje?
(Usted motiva a su hijo(a) al momento de realizar las
4 | tareas en casa?

;Cree Ud. que su hijo(a) aprenderia mejor si estd
5 | motivado? >/
(Cree Ud. que el rendimiento académico de su hijo
6 | mejoraria si se aplican técnicas de motivacién en clases? X

R

N

;Le gustaria que los profesores utilicen diversas técnicas
7 | motivacionales en el aula de clases?

,Le gustaria que los profesores realicen actividades
8 | recreativas que permitan que los estudiantes aprendan
mientras juegan?

9 | (Estaria de acuerdo en que los profesores realicen clases
dinamicas e interactivas que faciliten el aprendizaje de
su hijo (a)?

10 | ;Cree Ud. que los profesores deben utilizar recursos
tecnoldgicos en sus clases para despertar el interés por el
aprendizaje?

Al kT




ANEXO 3
Encuestas dirigida al director de la Escuela de Educacion 8si ca 27

Novi embr eo

Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena /
Facultad de ciencias de la educacién e idiomas (&
Escuela de ciencias de la educacién
UpsE Carrera informética educativa

Entrevista dirigida al director de la escuela de educacién bdsica “27 de
Noviembre”

1. (Considera que la motivacion es un factor importante en el proceso educativo?
1] no[]
(Por qué?

Wdﬁumﬂhnwwyb‘@
' wbe

2. ;Qué entiende usted por motivacion en el aprendizaje?

& wuma wf/m{egwga&dﬂéww;j
; < e

3. (Considera importante que los docentes apliquen técnicas o estrategias de

motivacion para incentivar el aprendizaje de los educandos?

st [~] No[_]
_@Mayﬁwo MWIDW %gmubﬁgfw

4. ;Creé usted, que la aplicacion de técnicas motivacionales contribuiria a mejorar
el rendimiento académico de los estudiantes?

I No[_]
magor purdopescst por spundder oo coriomedes
5. ¢Qué entiende usted por Cd interactivo?
& wuma @fjm{cg«» gus ,n,uu(z Ldowin om0
ttinae didicho dusgode wre botn olose,

de



ANEXO 4

Encuestas dirigida a la docentede | a escuel a

Novi

embr eo

Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena
Facultad de ciencias de la educacién e idiomas
Escuela de ciencias de la educacién

Upsk Carrera informética educativa

Entrevista dirigida a la docente de la escuela de educacién bédsica “27 de Noviembre”

1.

2

&

4

3

(Considera que la motivacion es importante en el proceso de ensefianza aprendizaje?

SI [ﬁ No[ ]

(Por qué?
?OQ NG | AR ¥ )
tod Dty Dte2s.

(Cree usted que los estudiantes tendrian mayor predisposicion por aprender si estan
motivados?
st no[]
Por qué?
oRque los adivdades ddchdas pes ayodon o geweoR gra
odiva_y paetpahva

(Piensa usted, que se puede desarrollar aprendizajes significativos por medio de la
motivacion?
s [7] xo[]
gor qué? o s y
2Rgue_wn ona boeno molvaun se despred of 24eecs pog

apRender en los estodiontes y odemas ayuda o mamleree o
alenddn er lo dase.

(Considera usted que un Cd interactivo de técnicas de motivacion, ayudaria a los
docentes en el proceso educativo

2 [7] vo[]
Por qué? & .
PoRque peemit2io _a los docenles empleok di¥erentes Tecnieas

en o PeOCcaso eduat Lo

(Como docente estaria de acuerdo en utilizar técnicas innovadoras para despertar el
interés motivacional de sus educandos?

s1 No[]
(Por qué? =
Prque seeio o bevefiiia paga la educaconw de las

estodantes

de

educaci



ANEXO 5

FOTOGRAFIAS

Escuela de Educacion Basica 2 7 de Novi ¢

ESCUELA DE EDUCACION BASICA
“27 DE NOVIEMBRE"

Encuesta a los estudiantes de quinto grado de Esscuela de
Educaci -n B8sica 27




Encuesta a la docente de quinto grado de Escuela de Educacion
BE§sica A27 de Noviembreo Pr

Encuesta a los padres de familia de quinto grado de la
Escuel a de Educaci-n BS§s




Encuesta al DirectordelaEs cuel a de Educ
de Noviembreo Prof. Ped

|

Capacitacion sobre el uso del CD Interactivo a la docente y al
directordelaEscuel a de Edwucaci - -n B




Capacitacion sobre el manejo del CD Interactivo a los
estudiantes de quinto grado

Uso del CD AMundo I nterac




