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Cacao Flores, Evelyn Jennifer; Quijije Baquerizo, Paulette Belén. Recursos ludicos para
el desarrollo del Razonamiento I6gico matematico. Universidad Estatal Peninsula de
Santa Elena. Programa de Licenciatura en Educacién Basica. La Libertad, 2023.

RESUMEN

La presente investigacion da a conocer la incidencia de los recursos ludicos en el
razonamiento l6gico matematico en los estudiantes de Cuarto afio de Educacion Bésica
Elemental en la Escuela de Educacion Basica “Mauricio Hermenejildo Dominguez” del
canton La Libertad. El trabajo tiene un enfoque cuantitativo con un tipo de investigacion
exploratoria — descriptiva basado en la recopilacion bibliografica del campo, necesaria
para la constitucion del trabajo y verificacion de variables. Entre los instrumentos
empleados se encuentran una entrevista y ficha de observacion dirigida a los docentes
tutores de los paralelos “A” y “B” enfocados en la identificacion de recursos ludicos en
la asignatura de Matematicas, por ultimo, la implementacién de un cuestionario aplicado
a una muestra de 65 estudiantes con el propdésito de diagnosticar el nivel de desarrollo de
las competencias matematicas. Los datos estadisticos obtenidos de los tres instrumentos
y el analisis de ellos revelaron la realidad educativa, en primera instancia se evidencio la
menor aplicacion de recursos ludicos en el area de Matematicas, a comparacion de otras
areas del conocimiento; como segundo punto, se detecté un bajo nivel en habilidades de
I6gica y competencias matematicas en el estudiantado y por ultimo, se consolidé la
perspectiva referida a la importancia de los recursos ludicos en el proceso de ensefianza —
aprendizaje para el fortalecimiento del razonamiento légico — matematico.

Palabras clave: Recursos Ludicos, razonamiento l6gico matematicos y competencias.
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INTRODUCCION
El presente trabajo tiene como tema de investigacion “Recursos Ludicos Para El
Desarrollo Del Razonamiento LAgico Matemaético.”

Para la estructura del trabajo investigativo se ha considerado cinco capitulos, los

cuales estan distribuidos de la siguiente manera:

Capitulo 1I: Se describe el planteamiento del problema, consecutivamente la
contextualizacion en donde se analizaran diferentes factores, los cuales inciden en la
pregunta de investigacion aportando en el objetivo general y especificos, para finalizar en

la justificacion del problema, estableciendo sus alcances, limitaciones y delimitaciones.

Capitulo Il: En este apartado se consolidan los aportes tedricos extraidos de diversas
fuentes y autores a nivel nacional e internacional, seguido de bases teoricas
fundamentadas por personajes relevantes en el &mbito educacional, culminando con el

cuadro de operacionalizacion.

Capitulo 111: Dentro de este capitulo se detalla el marco metodoldgico, el tipo de
investigacion exploratorio — descriptivo y se describe el disefio no experimental, de igual
manera, puntualizando el universo, poblacion y muestra, asimismo con las técnicas e
instrumentos de recoleccion de informacion, tales como entrevista, evaluacion y

observacion con su respectiva interpretacion.

Capitulo 1V: Partiendo de los datos obtenidos por medio de los instrumentos e
interpretacion cuantitativa se realiz6 el analisis y discusion de los resultados, logrando

que la investigacion sea comprendida.

Capitulo 1V: Para culminar, se presenta el quinto y altimo capitulo que describe las
conclusiones y recomendaciones, las cuales dan respuesta a los objetivos planteados,
asimismo, se evidencia las referencias bibliograficas que constatan la labor investigativa

y anexos que contribuyen a la veracidad del trabajo.



Capitulo |

El Problema

Planteamiento del Problema

En el transcurso de los Gltimos afios las competencias matematicas han adquirido
una gran relevancia, debido a que son parte fundamental en el desarrollo intelectual e
integral de cualquier individuo convirtiéndose en clave necesaria para fortalecer
capacidades de razonamiento, abstraccion, resolucion de problemas, entre otros. Por otro
lado, los recursos ludicos suponen el complemento ideal para facilitar el proceso de
ensefianza — aprendizaje, son catalogados como imprescindibles al convertirse en
herramientas pedagdgicas que potencian la generacién de entornos, donde se promulgue
el aprendizaje significativo mediante la interaccidn entre el contenido cientifico, los

agentes educativos y elementos ladicos.

Sin embargo, existen deficiencias y dificultades entre los escolares sin importar el
nivel en el que se encuentren, es entonces donde la criticidad del proceso educativo se
pone en marcha y surgen interrogantes para dar respuesta al porqué de la situacién. No
obstante, el primer aspecto que toma relevancia es la didactica del ;Cémo ensefiar
matematicas?, por lo tanto, admite una retrospectiva en la basqueda de utilizar estrategias,
recursos 0 metodologias ludicas que sean factibles y favorables en el desempefio

académico del individuo.

Para comprender la situacion problema es necesario conocer la realidad educativa
actual correspondiente a las habilidades cognitivas y el desarrollo del razonamiento légico
matematico de los educandos. De este modo, el Instituto Nacional de Evaluacion
Educativa (2018), en su Informe General muestra las pruebas fehacientes representadas
en cifras o resultados, mediante la aplicacion de su prueba estandarizada declara que
América Latina es uno de los continentes que posee un bajo rendimiento en el area de

matematicas; correspondiente a Ecuador los resultados de los 6.108 participantes de 173



instituciones fueron alarmantes, el 70,9 % de los educandos no alcanzaron el nivel 2,
considerado como el nivel de desempefio basico, su promedio general fue de 377 entre
1000.

Para comprender la situacion problema es necesario conocer la realidad educativa
actual correspondiente a las habilidades cognitivas y el desarrollo del razonamiento légico
matematico de los educandos. De este modo, el Instituto Nacional de Evaluacion
Educativa (2018), en su Informe General muestra las pruebas fehacientes representadas
en cifras o resultados, mediante la aplicacion de su prueba estandarizada declara que
América Latina es uno de los continentes que posee un bajo rendimiento en el area de
matematicas; correspondiente a Ecuador los resultados de los 6.108 participantes de 173
instituciones fueron alarmantes, el 70,9 % de los educandos no alcanzaron el nivel 2,
considerado como el nivel de desempefio basico, su promedio general fue de 377 entre
1000.

De igual forma, INEVAL (2020), en su Informe de resultados provincial
correspondiente a la nota de grado declara que, en la provincia de Santa Elena donde se
evaluaron a 6.583 estudiantes de 64 instituciones en el afio lectivo 2019 - 2020, sus
resultados fueron de 7,63 puntos y el promedio referido al area de matematica fue de 7,72
puntos sobre 10. Con respecto a la comparacion con las demas provincias, Santa Elena se
encuentra igual que la media, poseyendo la mayor variabilidad con 3,19 puntos de
diferencia.

Los datos estadisticos revelan por si solos la deficiencia en el desarrollo del
razonamiento l6gico matematico, en forma general se dilucida que los estudiantes no
logran alcanzar los objetivos de aprendizaje propuestos en el curriculo, partiendo de lo
mencionado, dicha situacion requiere atencidn especial por parte de los docentes y radica
en acciones como una reestructuracion en la implementacion de metodologias
pedagdgicas, acompafiamiento escolar y demas consideraciones orientados al éxito del

proceso educativo.



Formulacion y sistematizacion del problema
Pregunta Principal
En base al analisis de la problematica presentada se plantea la interrogante de

investigacion:

¢Cual es la incidencia entre la aplicacion de recursos ludicos y el desarrollo del
razonamiento logico matematico en los estudiantes de cuarto afio de la Escuela de

Educacion Basica Mauricio Hermenejildo Dominguez?

Interrogantes de la investigacion
e ;Qué recursos ludicos utilizan los docentes en el desarrollo del
razonamiento l6gico matematico en los estudiantes de Cuarto Afio de
EGB?
e ;Cual es el nivel de desarrollo sobre las competencias matematicas de los
estudiantes Cuarto Afio de EGB?
e Cual es la importancia del uso de recursos ludicos y el razonamiento

I6gico matematico de los estudiantes de Cuarto Afio de EGB?

Objetivos
Objetivo General

Determinar la incidencia de los recursos lidicos para el desarrollo del
razonamiento légico matematico en los estudiantes de Cuarto afio de la Escuela de

Educacion Basica Mauricio Hermenejildo Dominguez de la Provincia de Santa Elena.

Obijetivos Especificos
e Identificar los recursos ludicos que utilizan los docentes para el desarrollo del
razonamiento I6gico matematico de Cuarto afio de EGB.
e Diagnosticar el nivel de desarrollo sobre las competencias matematicas de los
estudiantes de Cuarto Afio de EGB.
e Establecer la importancia entre el uso de recurso ludicos y el razonamiento légico

mateméatico de los estudiantes de Cuarto afio de EGB.



Justificacion

Esta investigacion tiene como importancia la utilizacion de medios de
intervencion ludica en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de
Educacion Basica Elemental, con la finalidad de comprender el contenido, desarrollar
habilidades, destrezas y competencias en el area de Matematicas, por tanto, confiere el

hecho de alcanzar los objetivos planteados conforme a los distintos niveles académicos.

El tema aborda aspectos de gran relevancia y se presenta como una idea viable al
docente, debido a su caracter investigativo en el ambito educacional y a su vez se presenta
como respuesta idonea para mejorar el aprendizaje de los estudiantes, evitando futuras
dificultades o vacios de conocimiento. Por consiguiente, se considera novedoso por
abordar temas poco usuales para los docentes en su quehacer diario y en la basqueda de

soluciones en la actualizacion de conocimientos, estrategias, técnicas y recursos ludicos.

Su sentido de pertinencia reside en promover el desarrollo del razonamiento ldgico
matematico de los estudiantes, brindando la oportunidad de realizar acciones como:
resolucién de problemas, relacion de numeros y simbolos, sucesiones numéricas y demas
nociones ligadas a los enfoques matematicos con sus competencias y capacidades. Desde
otra perspectiva necesaria en la comprension del objeto de estudio, se precisa que, la
propuesta o iniciativa mencionada con anterioridad supone el analisis y criticidad con
respecto a la implementacion de los recursos ludicos, mismos que forman parte sustancial

en la mejora del aprendizaje.

El enfoque de la investigacion permite como contribucion el acto de fomentar una
cultura de aprendizaje desde el inicio de la formacion académica del individuo evitando
la situacion educativa actual mencionada con anterioridad, donde a nivel nacional los

estudiantes muestran insuficiencias en el nivel de logro de la asignatura.



Alcances, Limitacion y Delimitacion
Alcances:

El documento investigativo estd bajo un estudio exploratorio y descriptivo, cuya
finalidad centra en analizar los recursos lddicos que inciden en el desarrollo del
razonamiento l6gico — matematico en los estudiantes de la Escuela de Educacion Bésica
Mauricio Hermenejildo Dominguez de Cuarto afio de Educacion Basica Elemental,

ubicada en el cantén Santa Elena de la Provincia de Santa Elena.

Limitaciones:

El presente trabajo de investigacion tiene como caracteristica limitante su corto
periodo de ejecucion, lo que deriva a la especificacion en el tema, recabando informacion
sustancial sobre el Razonamiento y desestimando el Pensamiento 16gico — matematico en
funcién de su caracter investigativo. Por consiguiente, su enfoque esta centrado en la
aplicacion de recursos ludicos en el proceso de ensefianza — aprendizaje, netamente
basados en las competencias matematicas sin la complementariedad de las Tecnologias

de la Informacion y las Comunicaciones (TIC).

Delimitacion:
e Unidad de estudio: Escuela de Educacion Basica  Mauricio
Hermenejildo Dominguez
e Objeto de estudio: Recursos ludicos y Razonamiento Logico Matematico.
e Sujeto de estudio: Docentes y Estudiantes de Cuarto Afio de EGB.
® Enfoque de investigacion: Cuantitativo

e Unidades de observacion: Docentes y Estudiantes de Cuarto Afio de EGB.



Capitulo 1

Marco Tedrico

Antecedentes

La tematica por desarrollar en el presente trabajo permite analizar la incidencia
del razonamiento l6gico matematico, utilizando las herramientas necesarias para la
construccion de conocimientos. En el desarrollo de la investigacion se ha validado las
perspectivas de investigaciones nacionales e internacionales, las cuales aportan de manera

significativa al trabajo en desarrollo.

En un articulo de investigacion realizado por Medina (2017), denominado
“Estrategias metodologicas para el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico”
representa la eficiencia de las aportaciones de herramientas necesarias utilizadas en la
ensefianza que permiten razonar al educando; de igual importancia muestra estrategias
didacticas y metodologias necesarias, desde un enfoque constructivista, permitiendo al

educando al desarrollo de sus conocimientos.

Desde el punto de vista, de Illescas Cardenas et al. (2020), en su estudio titulado
“Aprendizaje Basado en Juegos como estrategia de enseflanza de la Matematica”,
determind la efectividad del aprendizaje basado en lo ludico por medio de estrategias de
ensefianzas en la asignatura de matematicas, utilizando una investigacion de tipo
descriptiva, en donde se implementd una muestra de 75 docentes del area de matematicas
en 22 unidades educativas del canton Azogues.

Concluyendo con lo especificado anteriormente, la falta de acceso a materiales,
tecnologia o espacios adecuados puede limitar la capacidad de los docentes para
implementar recursos ludicos en el aula. Por lo cual, algunos docentes pueden tener
creencias arraigadas sobre la seriedad y la rigidez de la ensefianza, ocasionando que se

perciban los recursos ludicos como poco académicos o inapropiados para el entorno.

El articulo de investigacion realizado en la Cuidad de Ambato por Martinez
Yacelga & Salinas Flores (2020), denominado “El juego educativo para el fortalecimiento
de las inteligencias multiples”, contribuyo significativamente con actividades ludicas para

el fortalecimiento de inteligencias mdltiples dentro del salon de clases; las cuales se



analizaron antecedentes tedricos y metodoldgicos, confirman que dichas actividades

estimulan a los educandos al desarrollo de sus habilidades.

Basandose en la teoria de Howard Gardner, este estudio aplicd el método
empirico, técnicas de recoleccion como la encuesta y cuestionario para identificar las
inteligencias multiples; 36 estudiantes compuestos por 56% de género femenino y 44%
de género masculino quienes participaron como muestra del estudio. Al concluir con la
investigacion se evidencio cambios significativos en las inteligencias, destacando que los

recursos ladicos promueven un 6ptimo aprendizaje y esfuerzo cognitivo.

Paredes (2020), en su investigacion con nombre “Importancia del factor ladico en
el proceso ensefianza-aprendizaje”, se plantea como objetivo dar a conocer una propuesta
para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de los alumnos del sexto de EGB,
incorporando el juego como una experiencia ludica para socializar permitiéndoles el
desarrollo de valores, autoconocimientos, regulacion y el aprendizaje. Los materiales
utilizados fueron reciclados para realizar la guia metodologica; llegando a la conclusién,
que la aplicacion de estrategias didacticas ludicas tiene una gran influencia positiva en los
estudiantes debido a que despierta el interés por participar en juegos mejorando la
explicacién de temas académicos, de manera agradable, entretenida y permite el

desarrollo de habilidades, destrezas, valores y emociones.

De acuerdo con Quintanilla (2020), quien realizé una investigacion en el pais de
Venezuela, titulado “Estrategias ludicas dirigidas a la ensefianza de la matematica a nivel
de Educacion Primaria” propone estrategias ludicas para la ensefianza en la Escuela
Bésica llamada Profesora Teresa de Jesus Narza, dirigiendo una investigacion con disefio
no experimental a nivel descriptivo, utilizando como muestra a 6 docentes en donde
realizd la técnica de la encuesta e implemento un cuestionario. Concluyendo que el

docente desemperia un papel fundamental como orientador y mediador en este enfoque.

Su funcidn principal es planificar, ejecutar técnicas y estrategias pedagogicas que
estimulen y motiven a los estudiantes a aprender de manera divertida y armoniosa. Esto
implica seleccionar juegos apropiados que estén alineados con los objetivos de
aprendizaje, organizar actividades desafiantes pero accesibles, brindar apoyo y

retroalimentacién durante el proceso de juego, asimismo, la incorporacion de estrategias



ludicas en la ensefianza de las matematicas favorece el desarrollo creativo, la originalidad

y la innovacion.

La investigacion de Ortiz (2021), titulado “Estrategias pedagogicas y el proceso
de ensenanza aprendizaje del ambito de relaciones logico matemadatico” por lo
consiguiente, determina la influencia del juego en el desarrollo del proceso de la
ensefianza aprendizaje relacionandolo con la légica matematicas. Utilizando una
encuesta, con un enfoque cuantitativo, es por esta razén que se considera el disefio de
investigacion descriptiva y exploratoria de tipo experimental, utilizando una muestra de
33 personas, concluyendo que el desarrollo del pensamiento légico matematico va a
depender de la edad y el nivel cognitivo que posea el estudiante, teniendo en cuenta la

aplicacion de las estrategias iddneas.

En el trabajo de titulacion de Condo & Alexandra (2022), denominado
“Estrategias didacticas para estimular el desarrollo del razonamiento 16gico matematico”
se utilizd métodos cualitativo y cuantitativo por lo cual; realizé una encuesta y presentd
una serie de actividades para desarrollar el razonamiento l6gico matematico; consumando
que la utilizacion de herramientas digitales y materiales de tipo concreto que posibilitan

la construccion, estimulacion y fortalecimiento de la inteligencia I6gica matematica.
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Bases tedricas

Recursos Ludicos

Definicion De Recursos Ludicos

El término “recursos” en el &mbito educacional tiene la intencionalidad de proveer
al docente las herramientas necesarias en la realizacion de cualquier tipo de actividad y
consecuentemente, alcanzar los objetivos educativos planteados. Bajo esta mencién
Tortosa & Lozano (2019), declaran que los recursos ludicos poseen la consideracion de
catalogarse como cualquier objeto o material, estrategia o procedimiento empleado en la
mediacion del proceso ensefianza — aprendizaje. De tal modo, su objeto de aplicacion
consta de ser util para el desarrollo de habilidades, competencias personales, sociales y

académicas en el fomento integral del aprendizaje significativo.

La intencionalidad ya antes mencionada recae proporcionalmente en la labor del
educador en acciones de identificacion, seleccidn y evaluacién de dichos recursos ludicos
para el aula, o en casos de generacion o renovacion de estos, el punto central de tales
acciones se referencia a las bases pedagogicas y ejes metodologicos que se convierten en

el medio por el cual se concibe el desarrollo y aprendizaje de los educandos.

Caracteristicas De Los Recursos Ludicos

Continuando con las perspectivas de Tortosa & Lozano (2019), menciona en su

libro tres caracteristicas destacables de los recursos ludicos:

e Tienen la factibilidad de ser empleados en diversas actividades y
situaciones que generen experiencias de aprendizaje y desarrollo activo
con énfasis en el dinamismo, cooperacién y diversion; integra en el
proceso factores como la motivacion y satisfaccion en la realizacion y
culminacion de actividades.

e Permite al individuo la capacidad de observar, explorar, manipular,
experimentar e interactuar con el entorno, obteniendo como resultado
eficaz la construccion de nuevos conocimientos partiendo de las

experiencias previas.



11

e Convierte en estimulante el proceso de ensefianza — aprendizaje y logra un
rol sustancial en el docente, permitiendo integrarse de forma mas

significativa en el desarrollo del estudiante.

Importancia De Recursos Ludicos

Las actividades ludicas se han manifestado desde el inicio de los tiempos en el
entorno sociocultural del hombre, por consiguiente, relacionandolo en el &mbito educativo
ha tenido gran relevancia debido al campo creativo que posee. Desde el punto de vista de
Rivera (2018), la ludica puede llegar a prevenir la violencia en los infantes, debido a que
ofrece modelos de actuacion que les permiten resolver conflictos y construir su
personalidad e identidad bajo una perspectiva de género en los primeros afios de vida. En
este mismo sentido, Elisa et al. (2019), menciona a la ludica como una estrategia de
aprendizaje, en donde se aprenden principios, ideales y virtudes, de la misma forma la

inteligencia emocional, aptitudes fisicas y normas de conductas.

Importancia Pedagdgica Segun Maria Montessori En La Implementacion De
Recursos Ludicos

Bajo la mirada de Britton (2017), Maria Montessori concibi6 el acto de jugar como
estrategia de aprendizaje, siendo pionera en potenciar el desarrollo integral combinando
aspectos como la iniciativa, autoconfianza, autorregulacion por medio de actividades
ludicas y materiales de tipo concreto idoneos para la manipulacién y comprension. Las
ventajas segun Espinoza (2022), sobre este método, se difieren de la siguiente forma,
optando por establecer los aspectos més relevantes de este paradigma de ensefianza,

mencionando en su totalidad la apreciacion y utilizacion del método.

Estimulacion: el acceso al conocimiento desde la mirada de un infante es
totalmente inversa a la de un adulto, por lo tanto, el hecho de generar estimulos educativos
de cualquier tipo es complementario a la obtencion de un aprendizaje autbnomo, con

fundamentos en las relaciones sociales y la liberacion de las potencialidades del nifio.

Autoconfianza: Parte del principio de la Libertad como estipula Montessori,

definida como la manera natural de relacionarse y apropiarse del mundo que lo rodea. El
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cumplimiento de este principio fomenta progresivamente habilidades que favorezcan la

independencia cognoscitiva en el estudiantado.

Autorregulacion: un entorno adecuado supone la idea de que los estudiantes
aprendan de forma independiente por medio del autodescubrimiento guiado por el
docente. De forma simplificada, el acto de aprender por si solos involucra el conocimiento
de la realidad, asi como también, el estudiante se vuelve consciente de las consecuencias
de sus actos y decisiones convirtiéndolos en individuos capaces de autorregular su

conducta.

Por tanto Paredes (2020), menciona que dicha pedagogia inicia desde el cerebroy
logra desarrollarse a través de la estimulacion, siendo el juego encargado de propiciarla,
recalcando la idea de Montessori de entablar una conexion entre el cerebro y el
movimiento. Si bien se ha mencionado el protagonismo del estudiante, falta hacer
mencion la labor docente transformada en guia, interviniendo a menor escala posible

justificada en el método que permite dejar al nifio pensar y actuar por su cuenta.

Si bien el juego en sus inicios se consolidaba como una actividad agradable con
fines de entretenimiento y ocio, ahora se cimienta sobre precisiones conceptuales de
distintos especialistas que abordan la importancia del juego desde el ambito, psicoldgico,
pedagdgico y social. Su sentido aliciente pretende ser complemento en el proceso
educacional, refutando de varias formas la ensefianza tradicional por otra que innova, crea

y se adapta a los educandos.

Perspectivas De Lo Ludico En La Pedagogia Por Diversos Autores

El tema ludico en la pedagogia ha venido acaparando mayor relevancia desde afios
atrés, por lo cual su aplicacion se encuentra estructurada segun el entorno, necesidades e
intereses, de modo que se considera relevante la utilizacién de lo ladico en el proceso de
ensefianza. De acuerdo con Martinez Yacelga & Salinas Flores (2020), la consideran

como un instrumento que facilita la interaccion entre estudiantes.

Segun Piaget, 1975 citado por Paredes (2020), considera que el juego es una
asimilacion en donde se aprovecha el contexto para el periodo paulatino de las personas,

por lo cual es esencial en el aprendizaje del nifio. Establece etapas evolutivas segun el
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origen del juego conforme las capacidades simbdlicas, sensorio-motrices de los infantes
en 4 etapas: El juego de ejercitacion de los 0 a los 2 afios, el nifio realiza el juego por
placer; juego de simbolizacidon de los 2 a los 6 afios, el nifio adopta un rol de un personaje
e imitdndola; juego de construccion de los 6 a los 12 afios, tienen la capacidad de aceptar
normas sociales y por ultimo, juego reglado a partir de los 12 afios, acepta reglas del juego

y sociales.

Segun Vygotsky, 1978 citado por Cabrera Leonardini & Delgado Tovar (2021),
el sujeto aprende por medio de la interaccidn social o entorno. Para que esta interaccion
se consolide, se debe tomar en cuenta la actividad instrumental, utilizando herramientas
que el sujeto crea; las fisicas son a todas aquellas herramientas que permiten el accionar

del medio, por ejemplo, un martillo, lapiz o caAmara.

Asimismo, existen herramientas psicoldgicas las cuales tienen mucha importancia
ya que en esta se incrementa el lenguaje, son de gran relevancia pues esto se dividen en
dos: la interpsicologicas que se desprenden de las capacidades de relacionarse entre
personas para que estas puedan relacionar el conocimiento y producir el aprendizaje. Sin
embargo, la intrapsicoldgicas es la construccion de la identidad misma. En cuanto a otros
autores en una de sus definiciones menciona que el juego influye desde interno hacia lo

externo, donde se interioriza el espacio externo y lo que hace parte de nosotros.

Ventajas Del Uso De Los Recursos Ludicos En El Aula

Las distintas ventajas concernientes a la aplicacion de los recursos ludicos en el
aula se dan en el énfasis de despertar el interés y curiosidad de los estudiantes. Ante este
hecho Quintanilla (2020), declara que la asiduidad de lo ludico pretende mantener la
concentracion en el logro de acciones u objetivos determinados, afiadiendo la sana
descarga de energia y resulta como estimulante en la creacion de nuevas estructuras de
conocimiento. Se destaca que los recursos deberdn estar acordes a aspectos como:
destrezas y competencias a desarrollar, edad e intereses de los individuos.

Su relevancia pedagdgica dirige el acto educativo en dos percepciones: fomentar
espacios optimos con principios en el orden y simplicidad, el aula segun Paredes (2020),

debe estar segmentada en areas tematicas, permitiendo libertad en el uso y movimiento
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dentro de ella; complementar con materiales autocorrectivos donde el estudiante tiene la

opcion de corregir y reconocer el error por si mismo.

Por otro lado Ramirez et al. (2019), menciona que el material empleado en lo
ludico debe cumplir con cuatro valores fundamentales que facilitan y optimizan la
ensefianza: valor funcional, experimental, de estructuracion y de relacion. Partiendo de
estos valores, los estudiantes obtienen la posibilidad de experimentar y desarrollar los
sentidos a través de la manipulacion directa, como indica en la metodologia de Maria

Montessori.

La ludica como ensefianza significativa

Las ludicas se oblicuan en el proceso de ensefianza por la asistencia que posee en
el desarrollo del saber, estas son consideradas como acciones positivas que dan origen al
despliegue de solucién de problemas, buscando la mejor respuesta y solucion. Es por lo
que Cajahuaman et al. (2021), hace énfasis que el ambiente ludico en el proceso de
ensefianza beneficia de gran manera para fomentar la curiosidad de los estudiantes,
disfrutando la revelacion de los contenidos y prolongando un aprendizaje significativo.
Asimismo, fortalece el aprendizaje colaborativo en los estudiantes, por lo cual razonan de

manera activa e innovadora y desarrollan atencion e interés por aprender.

A juicio de Araoz & Olguin (2021), considera la ludica como un elemento eficaz
para la ensefanza y aprendizaje mencionando “el uso de experiencias ludicas propondria
un método pedagogico centrado en el alumno que nos puede orientar hacia logros de
aprendizaje significativo” pag. 44. Los nuevos aprendizajes de los infantes pueden ser
adquiridos mediante experiencias en un lugar donde se desarrolle el aprendizaje
incluyendo practicas ludicas. En el &mbito educativo puede ser una estrategia efectiva
para promover un método pedagogico centrado en el alumno y facilitar el logro de
aprendizajes significativos. Estas actividades involucran al alumno de manera activa y
participativa, lo que fomenta su motivacion, creatividad y pensamiento critico. Ademas,
permiten al estudiante experimentar situaciones reales o simuladas que les brindan la

oportunidad de aplicar conocimientos y habilidades de manera practica.
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La motivacion como caracteristica de las estrategias ludicas

La motivacion es considerada como un elemento indispensable en actividades
ludicas o en juegos, con la finalidad de crear experiencias imprescindibles que beneficien
a las personas involucradas. Con base en Firat et al. (2018), propone una clasificacion de
la motivacion segmentada en intrinseca y extrinseca. La primera haciendo énfasis en
despertar el interés que no dependa de incentivos, proporcionando la satisfaccién
personal; por otro lado, la motivacion extrinseca busca conseguir algin tipo de

recompensa, la motivacion no es personal y no disfruta del proceso de aprendizaje.

Empleando las palabras de Ryan & Deci (2020), deduce que la motivacion
extrinseca posee cuatro subtipos: regulacion externa, la cual es propiciada por
recompensas; regulacion por introyeccion, el comportamiento esta regulado por
recompensas internas afectando la autoestima y evita la ansiedad o fracaso; regulacién
identificada, donde la actividad a realizar adquiere un valor y tiene voluntad de actuar,
por Ultimo se encuentra la regulacion integrada, se identifica el importe de la actividad y

encuentra interés en realizarla.

La motivacion en los educandos es considerada imprescindible al combinar los
mecanismos de ejecucion en el proceso educativo. Teniendo en cuenta a Prieto Andreu
(2020), destaca diferentes pautas para mantener la motivacion: se debe tener en cuenta el
objetivo, estos objetivos deben responder a las necesidades identificadas, al iniciar se debe
presentar un instrumento de evaluacion para que los estudiantes lo tengan en cuenta para

potenciar el compromiso y enfoques de ensefianza junto con los de aprendizaje.

Recursos Ludicos para el desarrollo del Razonamiento l6gico matematico

Las denominadas estrategias de solucién son las actividades ltdicas que el docente
emplea en el proceso de ensefianza para el desarrollo del Razonamiento ldgico
matematico. Se toma en consideracion el nivel de complejidad, edades comprendidas,
competencias matematicas y demas habilidades que se encuentren inmersas en su

resolucion.
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e Nombre: Cuadrado magico

Descripcion: Figura cuadrada divida en casillas de orden n x n, en este caso 3 x
3, la dindmica consiste en que las filas, columnas y diagonales sumen la misma cantidad
con nameros del 1 al 9 sin repetir. EI nimero o resultado que se obtiene es la denominada

constante magica del cuadrado.

Objetivo: Reforzar algoritmos de suma y resta, reconocer nociones de
horizontalidad y verticalidad, distinguir patrones numéricos secuenciales y no

secuenciales, mediante el desarrollo de estrategias para la resolucién del cuadrado.
e Nombre: Sudoku con figuras

Descripcion: Se maneja la misma dindmica del Sudoku tradicional, sin embargo,
las casillas seran rellenas con figuras y no con nimeros. El nivel inicial se maneja con

casillas de 4 x 4, el siguiente con casillas 6 x 6.

Objetivo: Favorecer la discriminacion visual y completar las casillas vacias sin

que se repitan las imégenes en la misma fila, columna o cuadro.
Nombre: Domino de diferencias

Descripcion: Por equipo de 2 a 4 personas van a tener fichas de formas distintas
y dos tamafios diferentes, estas pueden ser realizadas en foami o cartulina. Se reparten 6
fichas a cada uno de los integrantes, el primer jugados debe colocar una figura en el centro,
la persona en el lado derecho colocara una figura con caracteristicas diferentes a la de su
compafero, cada participante debe insertar una figura adecuada, en caso de poseer la
cartilla escogera una nueva del bando, gana la persona que termine de colocar todas las

figuras primero.

Objetivo: ldentificar la forma, color y tamafio e las figuras, realizar abstracciones

comunes y diferentes objetos, desarrollando las habilidades basicas de clasificar.
Nombre: Rompecabezas

Descripcion: se necesitan figuras geométricas como cuadrados rectangulos

circulos triangulos y rombos estas deben estar del mismo color. Se le entrega a cada una
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de las participantes un juego completo de cada figura, se organizan en parejas y se les
indica alguna consigna para elaborar alguna figura, se coloca un obstaculo en medio para
que no se pueda visualizar qué formas se esta realizando y el otro estudiante intentara
escoger las mismas figuras que la compafiera de al frente y realizard la figura

posteriormente se verificara si es que estas tienen alguna similitud.

Objetivo: reconocer figuras geométricas por su nombre y caracteristicas,
desarrollar la orientacion e imaginacion espacial conforme a vocabulario geométrico y

recibir instrucciones.

Razonamiento l6gico matematico

Definicion de razonamiento l6gico matematico

El razonamiento es entendido como la facultad humana que permite resolver
problemas, extrayendo conclusiones y aprender de manera consciente; este se lo define
conforme al contexto que tenga, normalmente es el conjunto de actividades mentales que
son conscientes de conectar ideas. De acuerdo con Sanchez & Lara (2021), existen dos
definiciones principales, la primera como facultad humana el cual permite resolver
problemas y la otra actividad mental de razonar, es decir, el conjunto de proposiciones en

la sala entre si que dan apoyo o justifican una idea.

Por otro lado, el razonamiento I6gico matematico se refiere como el entendimiento
de las proposiciones, asi mismo se lo considera como el habito mental de cdmo se deben
desarrollar de manera coherente la capacidad de razonar y pensar analiticamente, se
entiende que es la conjetura de patrones regulares e irregulares en diversos contextos ya

sea hipotéticos o reales dando asi una respuesta asertiva.

Tipos de razonamiento

Como se habia mencionado antes, el razonamiento como tal indica inferir o derivar
juicios para llevar a cabo una serie de decisiones internas estas pueden encadenarse entre
si. Por lo cual, Cesare et al. (2018), menciona que existen dos tipos de razonamientos
tradicionales con gran relevancia en el argumento de juicios, el razonamiento deductivo

y el razonamiento inductivo.
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El razonamiento deductivo viene desde lo generalizado hacia lo especifico como
lo afirma Edith & Colm (2021), ofreciendo pruebas contundentes para corroborar la
veracidad de las conclusiones, por lo general esto ocurre cuando los argumentos son
verdaderos y poseen minima probabilidad de que la conclusion sea falsa; a diferencia del
razonamiento inductivo se caracteriza en iniciar desde lo particular a lo general. Es aqui
donde las premisas infieren mucha presuncion y se desconoce si realmente las

conclusiones pueden ser auténticas.

Competencias Mateméticas

El Ministerio de Educacion (2021b), en su documento denominado “Guia
metodologica de competencias matematicas” aborda temas significativos como: criterios
para identificar el desarrollo de competencias, fundamentos de la ensefianza de
Matematica, herramientas metodologicas, ademas de mencionar las principales
competencias matematicas a desarrollar mediante los contenidos curriculares, ejes de

transversalidad y el perfil de salida.

e Resolucion de problemas: Habilidad destinada a identificar un problema,
optar por la eleccion de medidas légicas en la basqueda de soluciones 6ptimas,
permitiendo al individuo realizar acciones como supervisar y evaluar la
ejecucion o aplicacion de dicha solucion. Hace énfasis en el desarrollo de
procesos cognitivos mediante la practica y reflexion.

e Toma de decisiones: Fortalece la autonomia del individuo haciendo uso de
sus facultades para elegir la mejor opcion entre un sinndmero de posibilidades,
identificar soluciones alternas debido al contexto o situacion; desarrolla
aptitudes en la prevencion de consecuencias, comprension y manejo de riegos
0 circunstancias que se propician en el proceso.

e Pensamiento Critico: Genera habilidades de cuestionamiento y percepciones
divergentes en la construccion del conocimiento, consecuentemente fomenta
el desarrollo de capacidades enfocadas en abstraccion y generalizacion de

conceptos.
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Esquemas de razonamiento l6gico matematico

En la actualidad, se anhela que las competencias inmersas en el razonamiento

I6gico matematico sean desarrolladas en el proceso de cada subnivel. Las habilidades

matematicas son cruciales para resolver problemas y tomar decisiones basada en la l6gica,

es por lo que Ramirez Leal et al. (2018), menciona un esquema de una prueba de

Razonamiento Légico Matematico. Este tipo de prueba es cominmente empleado en

procesos de seleccion para determinar el nivel de aptitud y habilidad en el razonamiento

I6gico y matematico de los candidatos.

Tabla 1. Esquema de razonamiento I6gico-matematico formal que evalia el TOLT

Proporcionalidad

Es una relacibn mateméatica importante que se
encuentra en muchos contextos en la vida cotidiana. Es
fundamental entender como funcionan las relaciones
proporcionales para resolver problemas y tomar decisiones

informadas.

Control de variables

Control de variables implica ser cuidadoso vy
deliberado al manejar y manipular las variables en
ecuaciones, funciones y problemas para obtener resultados

precisos y comprensibles.

Probabilidad Su aplicacion es amplia y esencial para la toma de
decisiones informadas en situaciones donde existen multiples
posibilidades y resultados inciertos.

Correlacion Se caracteriza por negar o invertir la decision antes

tomada e interpreta la variacion de dos o0 més variables.

Combinatoria

Es esencial para resolver problemas relacionados con
la enumeracién y la agrupacion de elementos en diferentes

situaciones.

Fuente: Ramirez Leal et al. (2018)
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El TRLM puede incluir una variedad de preguntas que abarcan diferentes temas,

como:

1. Series numéricas: Se presentan secuencias de numeros, y el examinado debe

identificar la l6gica detras de la serie para predecir el siguiente nimero.

2. Problemas aritméticos: Implican el uso de operaciones matematicas basicas,

como sumar, restar, multiplicar o dividir, para resolver problemas practicos.

3. Problemas de l6gica: Se presentan situaciones y proposiciones, y el examinado
debe identificar la conclusion l6gica correcta basdndose en la informacién proporcionada.

4. Geometria y formas: Involucran problemas relacionados con figuras

geomeétricas y sus propiedades.

5. Problemas de proporciones y porcentajes: Requieren calcular proporciones y

porcentajes para resolver problemas relacionados con datos numéricos.

6. Resolucion de ecuaciones: Implica encontrar el valor desconocido en una

ecuaciéon matematica dada.

7. Problemas de inferencia y deduccidn: Se presentan conjuntos de informacién y

el examinado debe inferir o deducir conclusiones basadas en esa informacion.

Las preguntas pueden variar en dificultad y el tiempo para completar el TRLM
también es un factor importante, por lo tanto, se espera que los candidatos resuelvan las

preguntas de manera eficiente y precisa.

Relacion del razonamiento I6gico matematico y el curriculo priorizado en las

competencias matematicas.

En la actualidad, el tema del razonamiento 16gico matematico es uno de los méas
promovidos si se tratase de los estamentos en el curriculo, es asi como en el afio 2021 por
motivo de afianzar las destrezas, competencias y contenidos cientificos, se crea el
Curriculo priorizado con un énfasis en competencias comunicacionales, matematicas,
digitales y socioemocionales con el objetivo de satisfacer las necesidades de la realidad

educativa de ese entonces.
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De acuerdo con ello, Ministerio de Educacion (2021), afirma “Con las
competencias matematicas podremos fortalecer un razonamiento légico, argumentado,
expresado y comunicado, integrando diversos conocimientos para dar respuesta a
problemas en diferentes contextos de la vida cotidiana” pag. 8. Especificamente, las
competencias matematicas son las habilidades adquiridas por el individuo y que se van
desarrollando a la par de su crecimiento; se destaca en gran medida la utilizacion y
relacion de numeros, manejo y dominio de operaciones basicas, simbolos matematicos,

entre otras formas de expresion logicas — matematicas.

Como solucién a largo plazo ante el declive del dominio matematico, el Ministerio
de Educacién expandié las orientaciones para el inicio del afio escolar, régimen Costa —
Galapagos 2023 — 2024, donde incitaba positivamente a las instituciones educativas a
fomentar distintas actividades en la semana del razonamiento l6gico, facilitando en el
documento, los objetivos, beneficios, orientaciones pedagogicas, recursos educativos y

actividades sugeridas por niveles y subniveles de educacion.

Importancia del razonamiento l6gico matematico

La l6gica matematica es de mucha importancia por lo cual Sufié (2020), afirma
que la sociedad se va actualizando conforme los estudios cientificos, por lo cual propone
que se debiese implementado otras maneras de ensefiar, en donde los estudiantes
adquieran conocimiento y puedan dominar las bases matematicas de manera fundamental

y continua.

No obstante, los docentes deben acceder a una formacion directa y explicar los
contenidos; en donde los estudiantes desarrollen sus conocimientos de manera
comprensiva conforme los contenidos que deberian de poseer los niveles de educacion.
Sin embargo, existen grandes déficits en los docentes que no utilizan las actividades

necesarias para realizar su proceso de ensefianza.

Segun Butron & Sanchez (2021), enfatiza que su importancia radica en el
fortalecimiento de las competencias matematicas mejorando las bases del razonamiento y
contribuyendo a la construccion de conocimientos. La utilizacion de estrategias y métodos

facilitan la comprension de los problemas, permitiendo al educando ordenarlos de manera
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correcta y sistematica, permitiéndoles desarrollar habilidades especificas de manera

organizada en la mente concediendo el desarrollo del razonamiento.

Definicion de pensamiento y l6gica matematica

La mente humana es capaz de un sinfin de acciones y lograr descifrarla ha sido
uno de los mayores retos del hombre, siguiendo la linea se hace referencia
instantdneamente al pensamiento, como una variable inherente en el proceso de
comprensién y entendimiento de los constructos cognitivos que se dan lugar en ella. Bajo
la mirada de Arboleda (2013), menciona gue el pensamiento se la considera una funcién
psiquica donde el individuo crea representaciones, operaciones y estrategias ante un
evento de tipo real, imaginario u ideal. Partiendo de lo antes mencionado, se concibe al
pensamiento como la capacidad de crear y producir ideas, asimismo, permite generar
soluciones ante conflictos, tomar decisiones, regular el comportamiento y demas acciones
analiticas, criticas o creativas segun sea el caso o situacion expuesta; se coloca como el
primer momento en la representacion del contenido generado en la mente, es decir el
individuo genera un pensamiento y por medio de los procesos basicos mentales es capaz

de exteriorizar o transferir significativamente dichas producciones.

Por otro lado, es importante dilucidar qué Pensamiento Matematico y Matematicas
poseen distintas concepciones, el primero referido como la habilidad de razonar y trabajar
en términos de nimeros u operaciones de tipo l6gico. Dicho en palabras de la Secretaria
de Educacion Publica (2018), se denomina a la forma de razonar que utilizan los
matematicos profesionales para solucionar problemas de diferentes contextos surgidos en
la vida cotidiana en el &mbito cientifico o en las propias matematicas, mientras que el
segundo aspecto se concibe como el area de conocimiento que abarca las terminologias,
formas y conceptos que se presentan en el proceso de ensefianza — aprendizaje del

individuo.

Diferencia entre pensamiento y razonamiento l6gico matematico
El pensamiento y el razonamiento se encuentran inherentes en la naturaleza del
ser humano, a pesar de ello, ambos pilares de la mente humana se encuentran

estrechamente ligados y compararlos es sindonimo de tratar de comprender el complejo
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proceso en que los constructos mentales se apifian y generan ideas basadas en lo conocido,
experimentado y aplicado. En otro sentido, ambas actividades mentales de caracter
intrinseco son peculiar de uno solo, es decir, por similar que sean dos personas en

personalidad o intelecto no es sinénimo de que piensen o razonen igual.

Felman (1998), citado por Montesdeoca & Ledn, (2019), declara que el
pensamiento proviene de la representacion mental de la informacion y puede variar en su
forma, ya sea una palabra, imagen, sonido o demas. Mientras el razonamiento es el
procedimiento légico del contenido mental que permite la extraccion de conclusiones,
toma de decisiones y resolucion de conflictos, empero su lugar cognitivo empieza desde
el pensamiento e inclusive no siempre dicho pensamiento llega a crear conclusiones. En
sintesis, el razonamiento da cabida a proponer, deducir, aplicar, analizar sobre alguna

situacién, objeto o hecho.



Operacionalizacion de Variables

Tabla 2. Operacionalizacion de variables

VARIABLES

DEFINICIONES
CONCEPTUALES

DIMENSIONES

INDICADORES ITEMS

TECNICA E
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principales, la primera
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conjunto de
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Esquemas de
razonamiento

I6gico matematico

Proporcionalidad

Control
variables
Probabilidad
Correlacion

Combinatoria
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Estudiante
Evaluacion:
1,2,3,4y5.

Elaborado por: Cacao y Quijije (2023)
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Capitulo 111

Marco Metodoldgico

Enfoque de la investigacion
Cuantitativo

El presente documento investigativo tiene sus cimientos en el enfoque
cuantitativo, el mismo que tiene como objetivo recabar, clasificar y analizar la
informacion extraida del grupo investigado. Bajo la mirada de Hernandez et al. (2014), el
enfoque cuantitativo menciona que utiliza la recopilacion de informacion para verificar
hipétesis basados en la medicion numérica, analisis estadisticos con la finalidad de probar
teorias o establecer pautas. De tal modo, los resultados estaran relacionados al nivel de
competencias logica — matematicas en el proceso de aprendizaje de los estudiantes y

enfocados en la implementacion de acciones didacticas en la ensefianza.

Tipo de investigacion

El presente trabajo va acorde al disefio de investigacion tipo exploratorio-
descriptivo, describiendo los componentes principales de una situacion o realidad,
recurriendo a criterios sistematicos mediante fases preliminares dando a conocer
resultados detallados del uso frecuente de recursos ludicos para el desarrollo del

razonamiento I6gico matematico de los estudiantes.

Investigacion Exploratoria

La investigacion exploratoria es utilizada para indagar eventos poco asimilados, o
dudas no resueltas con anterioridad para determinar la incidencia de recursos ludicos en
el desarrollo del razonamiento l6gico matematico. De acuerdo con Hernandez & Mendoza
(2018), hace énfasis este tipo de investigacion tienden a ser innovadoras llevando a cabo
una indagacion mas amplia al identificar informacion de conceptos o variables, sugiriendo

postulados o hipotesis .
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Investigacion Descriptiva

La investigacion en descriptiva pretende explicar detalladamente las
caracteristicas que poseen las personas, grupos, comunidades, procesos u objetos de la
razén de estudio, asimismo Guevara et al. (2020), menciona que este tipo de investigacion
tiene como objetivo describir conjuntos homogéneos que permiten recopilar informacion
de manera estructurada y sistematica; por medio de la recoleccion de datos se selecciona
una variable con el fin de indagar informacion y presentar por medio de una descripcién

0 caracteristicas la poblacion de estudio.

Universo, Poblacion y muestra

Paoblacién

La poblacion seleccionada para el desarrollo del tema de estudio sobre los
Recursos Ludicos para el desarrollo del Razonamiento logico matematico, son los
estudiantes de cuarto afio de Educacién Basica Elemental, pertenecientes a la Escuela de
Educacion Béasica Mauricio Hermenejildo Dominguez ubicada en el cantén La Libertad.
Empleando las palabras de Hernandez et al. (2014), la poblacion es el conjunto de
individuos o casos que concuerdan con las especificaciones y situaciones segun las

caracteristicas de contenido, lugar y tiempo.
Muestra

La muestra correspondiente para el analisis sustancial del tema investigativo
consiste en 65 estudiantes de Cuarto afio paralelo Ay B en jornadas matutina y vespertina,
asimismo, dos docentes del area de matematicas de la Escuela de Educacion Basica
Mauricio Hermenejildo Dominguez. Con base a lo mencionado, Hernandez et al. (2014),
define a la muestra como la delimitacion representativa de la poblacion, a su vez los
resultados arrojados en el estudio permiten establecer parametros y una vision

generalizada de la poblacion.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de la informacion
Una de las partes del proceso investigativo es la seleccion de técnicas e
instrumentos de recoleccion de datos, los cuales se caracterizan por ser un mecanismo

metodoldgico procedimental en la obtencién y manejo de informacion. Useche et al.



29

(2019), menciona que el proceso de recoleccidn de datos se lo maneja por etapas, en donde
esta considerado el entorno o contexto a observar, determinar la técnica de recoleccién de

datos y la aplicacion del instrumento.

Observacion: la técnica de la observacion es una de las mas utilizadas para
verificar la realidad y formarse la idea de lo mas preciso que puede surgir dentro de un
problema a estudiar, el instrumento de la técnica de observacion que se va a utilizar es el
registro general en donde constatara la cantidad de situaciones, intervenciones,
caracteristicas del entorno y los factores que inciden dentro de los aspectos a observar
dentro de los recursos ladicos, junto con una escala de estimacion la cual serd una guia

precisa en los aspectos a observar.

Evaluacion: La evaluacion tiene como objetivo principal proporcionar
informacién valida y confiable que permita tomar decisiones informadas y mejorar la
calidad de la educacion. A través de la evaluacion, se busca obtener evidencia sobre el
nivel de conocimientos, habilidades, actitudes y competencias que los estudiantes han
adquirido. Esta informacién es utilizada para identificar fortalezas y areas de mejora, y

para tomar decisiones respecto a la ensefianza, el aprendizaje y la planificacion educativa.

Entrevista: La técnica de la entrevista se la considera como una actividad
presencial, dada entre dos personas, en donde interviene un individuo como entrevistador
de manera oral para extraer informacion a la otra persona, quien actlia como entrevistado,
intercambiando opiniones e informacion sobre una tematica en particular. El instrumento
estara compuesto por medio de una guia en donde constatara los datos del entrevistado y
las diferentes preguntas.

Técnicas de interpretacion de la informacion

En este apartado se resalta la utilizacién de técnicas e instrumentos empleados en
la interpretacion de la informacion obtenida, en primera instancia, la evaluacién con
preguntas referentes al razonamiento l6gico matematico aplicado en forma fisica, con
respecto a la tabulacion y representacion de los datos se empled el programa Excel,
posteriormente se procedio a elaborar el andlisis de cada uno. Asimismo, se empled el

software Atlas ti para el analisis de los datos cualitativos recopilados en la entrevista.



30

Capitulo IV
Analisis y discusion de los resultados

A continuacién, se exponen los datos estadisticos, tablas y graficos de los
resultados obtenidos en la evaluacion diagndstica que fue aplicada a un total de 65
estudiantes de cuarto grado de la Escuela de Educacion Béasica Mauricio
Hermenejildo Dominguez, ubicada en el canton La Libertad. Como primer punto se
detallan los resultados correspondientes a las cinco preguntas de la evaluacion, cada una
con su analisis e interpretacion, prosiguiendo con la tematica, como segundo punto se

destacan los resultados y analisis propiciados por la entrevista realizada a los docentes.

Resultados obtenidos de la evaluacion diagnostica a los estudiantes de Cuarto grado

Tabla 3. Sudoku de figuras geométricas

RESPUESTAS N° DE ESTUDIANTES PORCENTAJE
ACIERTOS 31 48%
Desaciertos 25 38%
Incompletas 9 14%
Sin contestar 0 0%
Total 65 100%

Elaborado por: Cacao y Quijije (2023)
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Graficos 1. Sudoku de figuras geométricas

Sudoku de figuras geométricas

m Aciertos

m Desaciertos
Incompletas
Sin contestar

Elaborado por: Cacao y Quijije (2023)

Andlisis e interpretacion: Este item consistié en la aplicacion del pensamiento critico y
resolucién de problemas, correspondiente a las competencias matematicas especificadas
en la operacionalizacion de variable, las mismas que fueron evaluadas a través del sudoku
de figuras geométricas obteniendo como resultado el 48% de aciertos y el 52% en la
totalidad de desaciertos, preguntas incompletas y sin contestar. Los resultados evidencian
que la mayoria de los estudiantes no lograron cumplir los parametros deseados en la
pregunta, el margen de diferencia es de 4% por arriba, en comparacion con aquellos
individuos que completaron, resolvieron y comprendieron la temética de la actividad.

Tabla 4. Frascos de caramelos

RESPUESTAS N° DE ESTUDIANTES PORCENTAJE
ACIERTOS 58 89%
Desaciertos 7 11%
Incompletas 0 0%
Sin contestar 0 0%
Total 65 100%

Elaborado por: Cacao y Quijije (2023)
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Gréficos 2. Frascos de caramelos

Frascos de caramelos

m Aciertos

m Desaciertos
Incompletas
Sin contestar

Elaborado por: Cacao y Quijije (2023)

Analisis e interpretacion: El item mostraba un enunciado para completar de acuerdo con
las probabilidades segun frascos con caramelos de distintos colores, de forma directa se
relacionan con la competencia matematica referida a toma de decisiones y el esquema
probabilidad constatado en la operacionalizacion de variables; los datos consistieron en
89% de aciertos, 11% de desaciertos y no se evidencid ningun porcentaje en preguntas
incompletas y sin contestar. Por lo consiguiente, se denota que la mayor parte de los
estudiantes lograron identificar el nivel de probabilidad segun el requerimiento del
enunciado resolviendo el planteamiento de razonamiento 16gico matematico, solo una

minoria de la muestra mostro dificultades en la comprensién del item.

Tabla 5. Cuadrado méagico

RESPUESTAS N° DE ESTUDIANTES PORCENTAJE
ACIERTOS 25 38%
Desaciertos 29 45%
Incompletas 8 12%
Sin contestar 3 5%
Total 65 100%

Elaborado por: Cacao y Quijije (2023)
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Graficos 3. Cuadrado magico

Cuadrado magico

m Aciertos
Desaciertos
Incompletas
Sin contestar

Elaborado por: Cacao y Quijije (2023)

Analisis e interpretacion: La pregunta se enfoco en colocar los numeros del 1 al 6 con
el proposito de que no coincidiera en la misma fila 0 columna, el objetivo del item se
encuentra ligado a la competencia matematica de resolucion de problemas. Como
resultado se obtuvieron 38% aciertos y 62% entre desaciertos, preguntas incompletas y
sin contestar. Esta actividad supuso un nivel de complejidad superior, concluyendo que
mas de la mitad se encuentra por debajo del logro deseado, el rango de diferencia entre
ambos valores es de 24% de estudiantes, deduciendo que la complejidad de la pregunta
supuso una dificultad a gran escala.

Tabla 6. Secuencia

RESPUESTAS N° DE ESTUDIANTES PORCENTAJE
Aciertos 52 80 %
Desaciertos 10 15%
Incompletas 2 3%
Sin contestar 1 2%
TOTAL 65 100%

Elaborador por: Cacao y Quijije (2023)
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Gréficos 4. Secuencia

Secuencia

m Aciertos

m Desaciertos
Incompletas
Sin contestar

Elaborador por: Cacao y Quijije (2023)

Analisis e interpretacion: El item de la pregunta nimero 4 de la evaluacién diagndstica
se desarrollo bajo el paradigma de la operacionalizacion de variable, relacionada con las
competencias matematicas especificamente con el desarrollo del pensamiento critico y
resolucion de problemas, asi mismo se relaciona con la variable de importancia del
razonamiento l6gico matematico y esquemas de razonamiento ldgico matematico.
Concluyendo que el 20% de los estudiantes tuvieron dificultad al responder con
afirmacion la pregunta, sin embargo, es necesario mencionar que el 80% de los educandos
realizaron y lograron desarrollar habilidades matemaéticas fundamentales, como el

reconocimiento de patrones.

Tabla 7. Secuencia numérica

RESPUESTAS N° DE ESTUDIANTES PORCENTAJE
Aciertos 41 63 %
Desaciertos 24 37%
Incompletas 0 0%
Sin contestar 0 0%
TOTAL 65 100%

Elaborador por: Cacao y Quijije (2023)
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Graficos 5. Secuencia numérica

Secuencia numérica

m Aciertos

m Desaciertos
Incompletas
Sin contestar

Elaborador por: Cacao y Quijije (2023)

Analisis e interpretacion: El item se desarrollo a partir de la perspectiva de
operacionalizacion de variable, relaciondndola con las competencias matematicas,
importancia del razonamiento l6gico matemaético y esquemas de razonamiento logico
matematico especificamente en correlacion. Este item corresponde a la secuencia
numérica de manera vertical que tenian que realizar los estudiantes; consumando que 63%
de la poblacion domina esta competencia que implica aplicar estrategias de pensamiento
I6gico, razonamiento deductivo e inductivo y habilidades para la solucion de problemas.

Analisis General Del Cuestionario

Segun los datos obtenidos mediante la aplicacién del cuestionario se pudo
constatar que los estudiantes de Cuarto afio de EGB tienen deficiencias en el desarrollo
del razonamiento l6gico matematico basados en las competencias matematicas que se
evaluaron tales como: pensamiento critico, resolucion de problemas y toma de decisiones.
La evaluacion del razonamiento I6gico revelara que los estudiantes tienen niveles variados
de habilidades en esta area, demostrando un razonamiento l6gico sélido, mientras que
otros necesitan mas apoyo y practica para mejorar. De tal manera, se puede observar una
correlacién entre las habilidades de razonamiento Iégico y el rendimiento académico en
el area de mateméticas. En resumen, la evaluacion del razonamiento l6gico en los
estudiantes proporciona informacion valiosa que puede guiar la ensefianza, el disefio
curriculary el apoyo individualizado, con el objetivo de mejorar las habilidades cognitivas

y el éxito académico.



Resultados obtenidos de la entrevista a los docentes de Cuarto Afo de EGB.
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Graficos 6. Respuestas de las entrevistas docentes
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Analisis e interpretacion: Los docentes entrevistados de la Escuela de Educacion Basica
Mauricio Hermenejildo Dominguez, indicaron en sus respuestas la existencia de
dificultades en el desarrollo del razonamiento l6gico matematico en los estudiantes de
ambos cursos de Cuarto Afio en la seccién matutina y vespertina, especificamente en
temas con sucesiones numeéricas y problemas que involucren el pensamiento critico de
distintas maneras en la asignatura de Matematicas. Sin embargo, otra de las razones
mencionadas es debido a la modalidad virtual sucedida en pandemia, por lo tanto, el
primer punto varia desde la perspectiva del docente hasta la realidad educativa de cada

Curso.

En sintesis, el docente A utiliza juegos y recursos ludicos, sin embargo, no se encuentran
direccionados a potenciar las competencias matematicas y las habilidades de
razonamiento l6gico matematico, asimismo, el docente B menciona en la entrevista la
utilizacion de sudokus, sopa de letras, adivinanzas, entre otros apoyos ludicos, no
obstante, dicha implementacion esté relacionada a otras areas del conocimiento mas no, a

la mejora de aptitudes académicas en la asignatura.
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Resultados de la Fichas de observacion
FICHA DE OBSERVACION PARA LOS DOCENTES DE CUARTO GRADO

Analisis e interpretacion: La aplicacion de la ficha de observacion en la clase de
matematicas, estaban segmentadas en tres partes fundamentales introduccion, desarrollo,
y recursos y contenidos; en ambos cursos de cuarto afio de educacion basica se permitieron

observar diferentes realidades:

En el primer escenario con el Docente A, correspondiente a la clase de matematicas los
estudiantes tuvieron dificultad para desarrollar algunos ejercicios, logrando evidenciar
gue no se reconocen nociones matematicas basicas; mediante la observacion se pudo
identificar que el educador no muestra las habilidades necesarias para responder de
manera proactiva a los estudiantes, tiene dificultad al mantener una buena comunicacion,
asimismo, demuestra poco dominio de las competencias matematicas e implementacion

de herramientas para la construccion del aprendizaje.

Por otro lado, estaba el Docente B, quien evidencid tener una comunicacion con los
estudiantes en el proceso de ensefianza, respondiendo de manera acertada a las
inquietudes, dominando la resolucion de problemas y toma de decisiones; apoyadas en la

poca implementacion recursos ladicos para el desarrollo cognitivo de los educandos.
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Discusion De Los Resultados

Por medio de los datos obtenidos se puede determinar que la evaluacion
diagnostica realizada a los estudiantes evidencié que ambos cursos no han completado en
su totalidad el nivel de desarrollo de las competencias matematicas en relacion con lo
establecido en el curriculo de Cuarto afio EGB. Segun lo manifestado en la Guia
Metodoldgica de Competencias Matematicas, las principales a desarrollar son resolucion
de problemas, toma de decisiones y pensamiento critico, en palabras del Ministerio de
Educacion (2021b) “poseen la capacidad de razonar abstraer, analizar, discrepar, decidir,
sistematizar y resolver problemas” (pag. 3). Sin embargo, se muestra una leve diferencia
con respecto a dicho nivel. Es decir, que los estudiantes del docente A, posee
dificultades en el logro de las destrezas y criterios de aprendizaje en las competencias
matema@ticas; mientras tanto la seccion del docente B demuestra mayor dominio y criterio

con respecto al razonamiento 1dgico matematico

Como lo manifiesta Espinoza (2022), la importancia de la ludica en la ensefianza
conlleva ventajas segun el paradigma utilizado, los aspectos mas relevantes son generados
a partir de la estimulacién, autoconfianza y autorregulacion. En el mismo contexto en la
ficha se observacion se pudo constatar que la implementacion de recursos ladicos para el
proceso de ensefianza es necesarios y fundamentales, puesto que la inadecuada
disposicion del educador puede limitar el desarrollo cognitivo y desempefio académico en

los educandos, provocando dificultades en el aprendizaje.

Tortosa & Lozano (2019), menciona que la aplicacion de recursos ludicos permite
el desarrollo de competencias y habilidades de forma integral incentivando al aprendizaje
significativo. En el mismo contexto en la entrevista realizada a los docentes se pudo
dilucidar que efectivamente conocen sobre recursos ludicos, sin embargo, existe un
desconocimiento en la adecuada aplicacion y utilizacion de acuerdo con cada area de
conocimiento y situacién de aprendizaje, a su vez incide en la mejora significativa de la
comprension y el dominio de conceptos matematicos, asi como también, habilidades de

razonamiento l6gico.
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Capitulo V

Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones
El presente trabajo investigativo permitié evidenciar la incidencia de los
recursos ladicos en el desarrollo del razonamiento I6gico matematico, por lo cual

podemos concluir con lo siguiente:

En el proceso de identificacion sobre la utilizacion de recursos ludicos se pudo
constatar que efectivamente, los docentes implementan dichos recursos, sin embargo,
se evidencio una menor aplicacion para la asignatura de Matematicas en comparacion
con otras asignaturas. Generando el bajo desarrollo de las habilidades que fomentan el
razonamiento l6gico matematico y consecuente en el desempefio académico en la

realizacion de actividades en la asignatura antes mencionada.

Referente al diagnostico sobre las competencias matematicas, es imprescindible
mencionar que los datos revelados confieren una vision general sobre la realidad
académica, bajo esta apreciacion se denota que el razonamiento l6gico matematico se
encuentra en un desarrollo inferior, asimismo se evidencia una diferencia en aptitudes

matematicas entre ambos cursos.

Se pudo contemplar que la implementacién de recursos lidicos en el aula radica
en la importancia de los paradigmas de ensefianza que desempefia el docente mediante
el proceso educativo. La estimulacion, autorregulacion y autoconfianza son aptitudes
que deben ser generadas por el educador para crear entornos de aprendizaje
significativo, por el contrario, dichas aptitudes no fueron evidenciadas en el transcurso

de la clase del area de matematicas.

Recomendaciones
La utilizacién de recursos ludicos debe ser adecuada y equilibrada dentro del
contexto educativo, combinandolos con otras estrategias de ensefianza para obtener los

mejores resultados. De la misma forma, se sugiere potenciar recursos académicos
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especificamente en el area de matematicas, integrando los implementos que promuevan
el desarrollo del razonamiento I6gico — matematico.

Por otro lado, es recomendable implementar en el proceso educativo
acompafiamiento pedagdgico personalizado, con el objetivo de aplicar estrategias y
recursos ludicos adecuados para apoyar el aprendizaje y crecimiento en el area de
matematicas. De igual manera reforzar las deficiencias o vacios de conocimientos en
el estudiantado.

Integrar diferentes recursos ludicos para fortalecer el razonamiento légico
matematico en los estudiantes, implementando juegos y actividades ludicas que
promuevan el aprendizaje significativo con la finalidad de fomentar un ambiente
académico de caracter positivo.

Incentivar al desarrollo integral de los docentes combinandolos con aptitudes a
través de la utilizacion de recursos ludicos para fortalecer el razonamiento l6gico
matematico en los estudiantes, implementando juegos y actividades ludicas que
promuevan el aprendizaje significativo con la finalidad de fomentar un ambiente

académico de caracter positivo.
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ANEXO A: CERTIFICADO DE ANTIPLAGIO

La Libertad, 28 de julio del 2023

CERTIFICADO ANTIPLAGIO

En calidad de Tutora del Trabajo de integracion curricular, “RECURSOS
LUDICOS PARA EL DESARROLLO DEL RAZONAMIENTO LOGICO
MATEMATICO.”, elaborado por las estudiantes Cacao Flores Evelyn Jennifer y
Quijije Baquerizo Paulette Belen de la CARRERA DE EDUCACION BASICA,
de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena , previo a la obtencion del Titulo de
Licenciadas en EDUCACION BASICA, me permito declarar que una vez analizado
en el sistema antiplagio COMPILATIO y de haber cumplido los requerimientos
exigidos, el trabajo ejecutado se encuentra con <1 % de la valoracion permitida, por

consiguiente se procede a emitir el presente informe.

Adjunto reporte de similitud.

Atentamente,

Lic. lleana Vera Panchana, MSg.
C.1. 0909590309

DOCENTE TUTORA
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ANEXO B: SOLICITUD DE AUTORIZACION A DIRECTORES
PARA LA APLICACION DE INSTRUMENTOS DE

RECOLECCION DE DATOS.

FACULTAD DE CIENCIAS
DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA DE EDUCACION BASICA

OFICIO No. UPSE-CEB-2023-371-AP
La Libertad, 27 de junio del 2023

Ledo. Jaime Baque Anchundia, MSc.
DIRECTOR/A DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA "MAURICIO

HERMENEJILDO DOMINGUEZ".
Presente.-

De mis consideraciones:

El suscnto, Lic. Anibal Puya Lino, Mgt., director de la Carrera de
Educacién Basica, perteneciente a la Facultad de Ciencias de la Educacién e
Idiomas, de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, me dinjo a usted
con el propdsito de solicitar permiso en su institucidbn educativa, para que las
estudiantes Quijije Baquerizo Paulette Belén - Cacao Flores Evelyn
Jennifer, puedan desarrollar su proyecto de investigacion El tema de
investigacion es el siguiente: “Recursos ludicos para el desarrollo del
razonamiento l6gico matematico™.

Las estudiantes, una vez que cuente con su permiso y autonzacién
aplicara los instrumentos de investigacion, entre ellos: encuestas y entrevistas
a los miembros de la institucion educativa. Esta actividad de investigacion esta
prevista a desarrollarse en el transcurso del periodo académico 2023-1 (junio a
agosto /2023). Este proceso se realizara de manera virtual, mediante la
plataforma Zoom o de manera presencial

Por la favorable acogida que usted dara a la presente, le anticipo mis
mas sinceros agradecimientos. Atte.

"=
“adad
o™ E"L

) 5 f o <,
e 78
T = VL e | )
_///,/’,/./ T ([ CARRERA OE
e e T (| EDUCACION

SICA
Lic. Anibal Puya Lino, M.Sc B

U P S E icrecefﬁ'uﬂs’l

f © vy o www.upse.edu.ec

ampus matriz. La Libertad - Santa Elena - ECUADOR
édigo Postal: 240204 - Teléfono: (04) 781 - 732



49

ANEXO C: VALIDACION DE LOS EXPERTOS

1. Ildentificacion del Experto.

Nombre y Apellido: Ana Quinde Mendoza

Institucién donde trabaja: Escuela de Educacion Bésica “Domingo Faustino
Sarmiento”

Titulo de pregrado: Licenciada en Pedagogia y Ciencias de la Educacion.

Titulo de post-grado: Maestria en Didactica en Matematicas.

2. Titulo de la investigacion:

Recursos Ludicos Para El Desarrollo Del Razonamiento Logico Matematico

2.1.  Objetivos del Estudio.

2.2.  Objetivo General.

Determinar la incidencia de los recursos ludicos para el desarrollo del razonamiento
I6gico matematico de Cuarto afio de la Escuela de Educacion Basica Mauricio

Hermenejildo Dominguez de la Provincia de Santa Elena.

2.3.  Objetivos Especificos:

¢ Identificar los recursos ludicos que utilizan los docentes para el desarrollo del
razonamiento I6gico matematico de Cuarto afio de EGB.

o Diagnosticar el nivel de desarrollo sobre las competencias matemaéticas de los
estudiantes de Cuarto Afio de EGB.

e Establecer la importancia entre el uso de recurso lidicos y el razonamiento
I6gico matematico de los estudiantes de Cuarto afio de EGB.

3. Variable (s) que se pretende (n) medir:



Implementacion de recursos ladicos.

Nivel de competencias matematicas.

3.1. Indicadores:

4. Escala: Likert.

50

Totalmente

de desacuerdo

En

desacuerdo

Ni
acuerdo ni

desacuerdo

De

acuerdo

Totalmente

de Acuerdo

5. Criterios de medicion: adecuado e inadecuad
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NO

Pertinencia

Cuestionario

Item

Contenido tedrico

Obijetivos

Indicador

Coherencia

Redaccion

Adecuado Inadecuado

Adecuado

Inadecuado

Adecuado

Inadecuado

Adecuado

Inadecuado

Adecuado

Inadecuado

1. Completar el sudoku

X

X

X

X

X

2. Observa

siguientes frascos con

los

caramelos y responde

segun corresponda

3. Completa la
siguiente  cuadricula
con los nimeros del 1 al
6 para que horizontal y
verticalmente estén los

seis nimeros.

4. Encuentra la figura

que falta.

5.Selecciona el
ndmero que completa el

grupo de nimeros.
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Entrevista

6. ¢Conoce usted las
competencias en el &rea
de Matematicas
descritas por el
Ministerio de
Educacion en el
Curriculum priorizado?

¢ Cuéles son?

7. ¢Los estudiantes
presentan problemas o
dificultades al momento
de resolver ejercicios
matematicos o de
l6gica? ¢Cuales son los

mas frecuentes?

8. ¢{Qué medidas toma
en caso de presentarse
complicaciones en el
aprendizaje matemaético

de cierto tema?
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9. ¢(Cuales son los
recursos  ladicos o
actividades que aplica
en el proceso de
ensefianza para
desarrollar el
razonamiento  ldgico

matematico?

10. ¢Considera que los
recursos ludicos que
usted emplea en la clase
de matematicas son los
adecuados para lograr
un aprendizaje
significativo en los

estudiantes? ;Por qué?
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11. (Cree usted que el
rendimiento académico
en el area de
Matemaética puede
mejorar al fomentar el
desarrollo del
Razonamiento  1dgico
matematico de los

estudiantes? ¢Por qué?

Ficha de observacién del desempefio

12. El docente ha
iniciado de forma

puntual la clase.

13. El docente ha
relacionado

correctamente el nuevo
contenido con temas de

clases

14. El docente ha
explicado
adecuadamente los

objetivos de la clase.
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15. El docente
demuestra motivacion

por el plan de la clase.

16. Los estudiantes

responden de manera

proactiva a las
orientaciones del
profesor.

17. El proceso

de comunicacion fue

asertivo con los
estudiantes e
incentivando su

aprendizaje.

18. Emplea
modelo ERCA en el
proceso de ensefianza-
aprendizaje o alguna

otra metodologia.
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19. Manejo de
las competencias
matematicas. (Toma de
decisiones, resolucion
de problemas y

pensamiento critico)

20. Utilizacion
de recursos y dindmicas

ltdicos.

21. Ejecucion
de técnicas y estrategias
didacticas.
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7. Juicios del experto.

En lineas generales, considera que los indicadores de la variable estan

inmersos en su contenido tedrico de forma:

X | Suficiente Medianamente suficiente

Insuficiente

Observacion: Ninguna
8. Considera que los items del cuestionario miden los indicadores seleccionados

para la variable de manera:

X

Suficiente Medianamente suficiente

Insuficiente

Observaciones: Ninguna

9. El instrumento disefiado mide la variable:

X Suficiente Medianamente suficiente

Insuficiente

10. El instrumento disefiado es:
Los instrumentos a implementar tienen validez, sin embargo, en el cuestionario
debe tomarse en cuenta el contexto educacional en donde se aplicara, pues no es seguro

que todos los estudiantes puedan completar en su totalidad las preguntas.

/N //")

Ana Quinde Mendoza
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6. ldentificacidn del Experto.

Nombre y Apellido: Gina del Pilar Baguerizo Beltran
Institucion donde trabaja: Escuela de Educacion Basica “Roberto Alejandro
Narvéez”

Titulo de pregrado: Licenciada en Ciencias de la Educacion

7. Titulo de la investigacion: Recursos ludicos para el desarrollo del Razonamiento
Logico Matematico de los estudiantes de Cuarto Afio de Educacion Bésica
Elemental

7.1.  Objetivos del Estudio.

7.2.  Objetivo General.

Determinar la incidencia de los recursos ludicos para el desarrollo del
razonamiento 16gico matematico de Cuarto afio de la Escuela de Educacion Bésica

Mauricio Hermenejildo Dominguez de la Provincia de Santa Elena.

7.3.  Objetivos Especificos:

e Identificar los recursos ludicos que utilizan los docentes para el desarrollo del
razonamiento I6gico matematico de Cuarto afio de EGB.

e Diagnosticar el nivel de desarrollo sobre las competencias matematicas de los
estudiantes de Cuarto Afio de EGB.

e Establecer la importancia entre el uso de recurso ludicos y el razonamiento 6gico

matematico de los estudiantes de Cuarto afio de EGB.

8. Variable (s) que se pretende (n) medir: Recursos ludicos y Razonamiento l6gico
matematico de los estudiantes de cuarto grado de Educacion Basica.

3.1. Indicadores:



9. Escala: Likert.
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Totalmente

de desacuerdo

En

desacuerdo

Ni
acuerdo ni

desacuerdo

De

acuerdo

Totalmente

de Acuerdo

10. Criterios de medicién: adecuado e inadecuado
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NO

Pertinencia

Cuestionario

item

Contenido teorico

Obijetivos

Indicador

Coherencia

Redaccion

Adecuado Inadecuado

Adecuado

Inadecuado

Adecuado

Inadecuado

Adecuado

Inadecuado

Adecuado

Inadecuado

1. Completar el sudoku

X

X

X

X

X

2. Observa los
siguientes frascos con
caramelos y responde
segun corresponda

X

X

X

X

X

3. Completa la
siguiente  cuadricula
con los nimeros del 1 al
6 para que horizontal y
verticalmente estén los
seis nlmeros.

4. Encuentra la figura
que falta.

5.Selecciona el
ntmero que completa el
grupo de nlmeros.

Entrevist

6. ¢Conoce usted las
competencias en el area
de Matematicas
descritas por el
Ministerio de
Educacion en el
Curriculum priorizado?
¢ Cuales son?
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7. ¢Los estudiantes
presentan problemas o
dificultades al momento
de resolver ejercicios
matematicos o de
légica? ;Cuales son los
mas frecuentes?

8. ¢Qué medidas toma

en caso de presentarse
complicaciones en el
aprendizaje matematico
de cierto tema?

9. ¢Cuales son los
recursos  ladicos o
actividades que aplica
en el proceso de
ensefianza para
desarrollar el
razonamiento  ldgico
matematico?

10. ¢Considera que los
recursos ladicos que
usted emplea en la clase
de matematicas son los
adecuados para lograr
un aprendizaje
significativo en los
estudiantes? ¢Por qué?
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11. (Cree usted que el
rendimiento académico
en el area de

Matematica puede
mejorar al fomentar el
desarrollo del

Razonamiento  légico
matematico de los
estudiantes? ¢Por qué?

Ficha de observacion del desempefio docente

12. El docente ha
iniciado de forma
puntual la clase.

13. El docente ha
relacionado
correctamente el nuevo
contenido con temas de
clases

14. El docente ha
explicado
adecuadamente los
objetivos de la clase.

15. El docente
demuestra motivacion
por el plan de la clase.

16. Los estudiantes
responden de manera

proactiva a las
orientaciones del
profesor.

17. El proceso
de comunicacién fue
asertivo con los
estudiantes e
incentivando su
aprendizaje.
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18. Emplea
modelo ERCA en el
proceso de ensefianza-
aprendizaje o alguna
otra metodologia.

19. Manejo de
las competencias
matematicas. (Toma de
decisiones, resolucion
de problemas y
pensamiento critico)

20. Utilizacion
de recursos y dinamicas
ludicos.

21. Ejecucion
de técnicas y estrategias
didacticas.
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7. Juicios del experto.

En lineas generales, considera que los indicadores de la variable estan

inmersos en su contenido tedrico de forma:

X Suficiente Medianamente suficiente

Insuficiente

Observacion: Ninguno

ANEXO

8. Considera que los items del cuestionario miden los indicadores seleccionados

para la variable de manera:

X Suficiente Medianamente suficiente

Insuficiente

Observaciones: Ninguno

9. El instrumento disefiado mide la variable:

X Suficiente Medianamente suficiente

Insuficiente

10. El instrumento disefiado es:
Las preguntas de la entrevista docente se encuentran enfocadas a la indagacion

sobre el tema de investigacion, de tal manera, considero que el instrumento posee validez
ot pamaa? Yol

Gina Del Pilar Baquerizo Beltran

para realizarse.
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ANEXO D: CUESTIONARIO

Nombre: Curso y Paralelo:

1. Completa el Sudoku

Instrucciones ‘

1. Completar las casillas vacias con

una sola figura.
2. En una misma fila y columna no

se puede repetir la figura.

3. En un mismo recuadro de 2x2 no . ' ‘

2. Observa los siguientes frascos con caramelos y responde segun corresponda.

FRASCO 1
e W
e
Aijre a({ie A
ijre a{ire i
< Imposible — posible — amarillo — azul >
e Enel frasco 1 sacar un caramelo azul.
o En el frasco 2 es seguro sacar un caramelo
e En el frasco 3 es sacar caramelos rojos y verdes.

3. Completa la siguiente cuadricula con los numeros del 1 al 6 para que
horizontal y verticalmente estén los seis niGmeros.

3 1 2
1 4 2 3
4 3 1
2 5 4 1
6 2 4
2 1 4
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4. Encuentra la figura que falta

8 |oBe e feae| 2 B e M

. : ‘ .' m e ?
esOe ..(zB). «Qse ee00e o e

Cc D

5. Selecciona el nimero que completa el grupo de nimeros

2 8 4

4 16 8

8 ? 16
12 () 24 () 32( ) 48( ) 64 ( )

96 32 16

192 ? 32

64 () 72 () 9% ( ) 86( ) 224 ()
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ANEXO E: PREGUNTAS DE LA ENTREVISTA A DOCENTES

Entrevista dirigida al docente tutor de Cuarto Ao de EGB de la Escuela de

Educacion Basica “Mauricio Hermenejildo Dominguez”

Nombre:

Profesion: Curso:

1. ¢(Conoce usted las competencias en el area de Matematicas descritas por el
Ministerio de Educacion en el Curriculum priorizado? ¢ Cuales son?

(Toma de decisiones, resolucion de problemas y pensamiento critico)

2. ¢Los estudiantes presentan problemas o dificultades al momento de resolver

ejercicios matematicos o de légica? ¢ Cuales son los més frecuentes?

3. ¢Qué medidas toma en caso de presentarse complicaciones en el aprendizaje

matematico de cierto tema?

4. ¢Cudles son los recursos ludicos o actividades que aplica en el proceso de

ensefianza para desarrollar el razonamiento 16gico matematico?

5. ¢Considera que los recursos ludicos que usted emplea en la clase de matematicas
son los adecuados para lograr un aprendizaje significativo en los estudiantes? ¢ Por
qué?

6. ¢Cree usted que el rendimiento académico en el area de Matematica puede mejorar
al fomentar el desarrollo del Razonamiento 16gico matematico de los estudiantes?

¢Por qué?



68

ANEXO F: FICHAS DE OBSERVACION

FICHA DE OBSERVACION DEL DESEMPENO DOCENTE

Docente Evaluado: | DOCENTE A

Curso Evaluado: Cuarto afio EGB - Vespertina

Fecha: Afo: Mes: Dia: Duracion: 35 minutos
2023 07 11

Observador Cacao Flores Evelyn y Quijije Baquerizo Paulette

Escala de Valoracion:
4= Muy satisfactorio, 3 = satisfactorio, 2 = Medianamente satisfactorio, 1= Poco

satisfactorio

VALORACION
INDICADOR
4 3 2 1
1 | El docente ha iniciado de forma puntual la clase. X
5 El docente ha relacionado correctamente el nuevo
X
contenido con temas de clases anteriores.
INTRODUCCION -
3 El docente ha explicado adecuadamente los
X
objetivos de la clase.
4 El docente demuestra motivacion por el plan de la
X
clase.
5 Los estudiantes responden de manera proactiva a X
las orientaciones del profesor.
6 El proceso de comunicacion fue asertivo con los X
estudiantes e incentivando su aprendizaje.
DESARROLLO
7 Emplea modelo ERCA en el proceso de ensefianza- X
aprendizaje o alguna otra metodologia.
Manejo de las competencias matematicas. (Toma X
8 | de decisiones, resolucion de problemasy
pensamiento critico)
9 | Utilizacion de recursos y dinamicas ludicos. X
RECURSOS Y
CONTENIDOS - — — ——
10 | Ejecucion de técnicas y estrategias didacticas. X
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FICHA DE OBSERVACION DEL DESEMPENO DOCENTE

Docente Evaluado: | DOCENTE B

Curso Evaluado: Cuarto afio EGB — Matutina

Fecha: Afo: Mes: Dia: Duracion: 35 minutos
2023 07 11

Observador Cacao Flores Evelyn y Quijije Baquerizo Paulette

Escala de Valoracion:
4= Muy satisfactorio, 3 = satisfactorio, 2 = Medianamente satisfactorio, 1= Poco

satisfactorio

VALORACION

INDICADOR
3 2 1
1 | El docente ha iniciado de forma puntual la clase.
5 El docente ha relacionado correctamente el nuevo X
contenido con temas de clases anteriores.
INTRODUCCION -
3 El docente ha explicado adecuadamente los X
objetivos de la clase.
4 El docente demuestra motivacion por el plan de la
clase.
5 Los estudiantes responden de manera proactiva a
las orientaciones del profesor.
6 El proceso de comunicacion fue asertivo con los
estudiantes e incentivando su aprendizaje.
DESARROLLO
7 Emplea modelo ERCA en el proceso de ensefianza- X
aprendizaje o alguna otra metodologia.
Manejo de las competencias matematicas. (Toma
8 | de decisiones, resolucion de problemasy X
pensamiento critico)
9 | Utilizacion de recursos y dinamicas ludicos. X
RECURSOS Y
CONTENIDOS - — — —
10 | Ejecucion de técnicas y estrategias didacticas. X
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ANEXO G: REALIZANDO EL CUESTIONARIO A LOS
ESTUDIANTES DE CUARTO ANO DE EGB ELEMENTAL

ANEXO H: EXPLICANDO EL CUESTIONARIO A LOS
ESTUDIANTES DE CUARTO ANO DE EDUCACION BASICA
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ANEXO |: OBSERVACION DE LA CLASE DEMOSTRATIVA DEL
AREA DE MATEMATICAS.

ANEXO J: ENTREVISTA A DOCENTE DE MATEMATICAS DE
CUARTO ANO DE EDUCACION BASICA ELEMENTAL




