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RESUMEN

Dia a dia, en la educacién se han venido implementando nuevas alternativas de
ensefianza-aprendizaje, las cuales facilitan la utilizacion de nuevas herramientas en dichos
procesos. El presente trabajo investigativo esta orientado a la implementacion de las
“Herramientas tecnologicas para mejorar el proceso de aprendizaje de la asignatura de
Ciencias Naturales del noveno afio de Educacion Bésica del Colegio Fiscal “Dr. Félix L
Sarmiento N.”, contribuyendo al desarrollo de habilidades intelectuales, manuales,
motoras de los/las estudiantes, permitiéndoles visualizar y participar activamente en la
construccién de textos y analisis de los mismos. Se pretende que el docente de educacion
basica cuente con una herramienta Gtil, a tal punto de convertir las aulas en espacios
interactivos donde el ordenador es el medio por el cual se expone la informacion,
logrando la atencién y memoria en el procesamiento de los contenidos. Todo esto se
comprueba utilizando la entrevista a las autoridades y docentes, para saber cuan factible
es la utilizacion de herramientas tecnoldgicas dentro del aula y fuera de ella y la encuesta
a los estudiantes y padres de familia, para constatar la efectividad de la validez y puesta
en practica del software educativo, pues cumple un papel muy importante como medio
didactico en la ensefianza y aprendizaje individual y grupal, y permite que el rol del
docente sea también de un asesor, orientador y facilitador, e igualmente el rol del
estudiante se vea reflejado en la autosuficiencia, responsabilidad, y aprendizaje
individual. Por ello, al crear “Planeta Azul” como un software educativo, se busca
desarrollar los parametros anteriormente mencionados en el estudiante, y otros como: la
memoria, el pensamiento critico, cambiar la forma de entendimiento, la perspectiva y
estructura de comprension.

PALABRAS CLAVES: Herramientas tecnoldgicas, Ciencias Naturales, proceso de
aprendizaje, espacios interactivos, ordenador, software educativo.
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INTRODUCCION

En las Gltimas décadas, el Ecuador y el mundo han experimentado grandes
cambios que han marcado el quehacer de la sociedad, las comunidades y sus
estilos de vida. Muchos de estos cambios han sido posible gracias a la avanzada
tecnologia de la informacidn y comunicacién que se presenta cada vez mas como
una necesidad sobre todo dentro de la comunidad educativa, donde el aumento de
los conocimientos y la demanda de una educacion de calidad y actualizada, se

convierte en una exigencia permanente.

No obstante, el sistema educativo ecuatoriano plantea el aprendizaje a través del
computador como una estrategia para contribuir a elevar la calidad de la
educacién. Por lo tanto el presente trabajo de investigacion propone la creacion e
implementaciéon de las Herramientas tecnolégicas para mejorar el proceso de
aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales del noveno afio de educacion
basica del Colegio Fiscal “Dr. Félix 1. Sarmiento N.”, del canton Santa Elena,
provincia de Santa Elena, considerando que la informatica en la educacion es un
medio poderoso para desarrollar en el estudiante determinadas habilidades
intelectuales, manuales o motoras, integrando elementos auditivos y visuales y
que en el area de Ciencias Naturales va a posibilitar que la ensefianza-aprendizaje

sea de 6ptima calidad.



Esta investigacion se encuentra organizada en cinco (5) capitulos que estan
estructurados de la siguiente manera: el Capitulo I, plantea el Problema, su
respectiva formulacion, justificacion, objetivos, hipotesis y determina las

variables.

El Capitulo Il, presenta el Marco Teoérico, en el cual se especifican las
definiciones de las TIC’s en el proceso de ensefianza-aprendizaje, la importancia
del uso de las TIC’s en el aula, su relacion con los docentes y finalmente la
descripcidon del rol del software educativo como herramienta de aprendizaje, bajo

las respectivas fundamentaciones y bases legales.

El Capitulo 111, en lo que se refiere al Marco Metodoldgico, se expone el tipo de
investigacién con los que se ha realizado este trabajo, tal como es la cuantitativa y
descriptiva; se establece la poblacion y la muestra para determinar la problematica
que han ayudado a generar datos, las variables y su Operacionalizacion a través de
sus indicadores, las técnicas e instrumentos utilizados para la recoleccion de la
informacion, el analisis de los resultados por medios de graficos y datos

estadisticos de relevante importancia.

El Capitulo IV presenta la Propuesta, en la cual se exteriorizan las caracteristicas

del software elaborado, las pautas consideradas para su disefio y creacion.



Posteriormente se detallan todos los aspectos establecidos como necesarios para
el desarrollo del software, asi como el tipo de software resultante y finalmente las

caracteristicas del software durante su ejecucion y su interaccion por el usuario.

El Capitulo V, estructura el Marco Administrativo en donde se ubica el
cronograma de actividades y se detallan todos los recursos utilizados en la

investigacion.

Todos estos capitulos plantean que la implementacion de herramientas
tecnoldgicas educativas, apoyan el mejoramiento del aprendizaje, permitiendo una
vision mas amplia de la tematica de la asignatura y cuyo objetivo estara orientado
a desarrollar mejores habilidades y competencias tanto del docente como del

estudiante.



CAPITULO I

EL PROBLEMA

1.1 TEMA

Herramientas tecnoldgicas para mejorar el proceso de aprendizaje de la asignatura de
Ciencias Naturales del Noveno Afio de Educacion Basica del Colegio Fiscal “Dr. Félix 1.
Sarmiento N.” del canton Santa Elena, de la provincia de Santa Elena para el afio 2012-

2013.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La educacion en el Ecuador procura encontrar a través de los medios tecnoldgicos el
camino para hacer mas accesible el conocimiento, de ahi que es necesario que las
instituciones educativas promuevan el uso de las herramientas tecnolégicas dentro y fuera
del aula, mediante actividades faciles de realizar tanto por los docentes como para los/las

estudiantes.

En la provincia de Santa Elena, muchas instituciones educativas se interesan por las

tecnologias y cuentan con salas de informatica; pero existen otras que por diversos



motivos aun no cuentan con estas. Esto no debe ser limitante a la hora del uso de

las tics en estas instituciones.

En el Colegio Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”, ubicado en el canton Santa
Elena, existe una sala de informética, sin embargo hay una escasa integracion de
las herramientas tecnoldgicas en el proceso ensefianza-aprendizaje de las
asignaturas basicas por parte de los docentes sobre todo en lo que se refiere a
Ciencias Naturales. Existe escepticismo de conocer los beneficios que pueden
aportar el uso de estas herramientas; no hay suficiente apoyo para la actualizacion
de los conocimientos por parte de la institucion y las autoridades. Es por eso que
docentes y estudiantes se sienten desmotivados y sin interés, pues no se dinamizan
ni maximizan los contenidos programaticos que proporciona la nueva Reforma

Curricular de Educacion Basica General.

Es importante recalcar que la inexistencia del uso de las herramientas tecnolégicas
por parte de los docentes, se debe a que no estan debidamente capacitados para
aplicarlas y por lo tanto no tienen la posibilidad de disefiar actividades y

programas de apoyo para los/las estudiantes con necesidades educativas.

1.2.1 Formulacion del problema



¢La implementacion del Software Educativo incidira en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes del Colegio Fiscal “Dr. Félix 1. Sarmiento N.”, en el area

de Ciencias Naturales?

1.3 JUSTIFICACION

Tomando en cuenta, que las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién en
las dltimas décadas han jugado un rol fundamental no s6lo para la sociedad en
general, cobra especial relevancia para mejorar los procesos de ensefianza-
aprendizaje en el ambito de la educacidn, considerando que el uso del multimedia
en las instituciones educativas podria ser un instrumento motivador en la

ensefianza de dichas competencias.

La introduccion de un Software Educativo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje para el Noveno Afio de Educacion Bésica del Colegio Fiscal “Dr.
Félix 1. Sarmiento N.” del canton Santa Elena, en la asignatura de Ciencias
Naturales, va a contribuir al desarrollo de habilidades intelectuales, manuales,
motoras de los/las estudiantes, contando con conceptos y destrezas interactivas.
Va a ser utilizado por los docentes y estudiantes como medio didactico, lo que va
a dar lugar a la obtencion de conocimientos de una manera dindmica, donde no

solamente aprenderan aspectos concernientes a la naturaleza y los valores éticos,



sino que también propiciard el desarrollo de habilidades en el manejo de la
computadora, como medio de ensefianza por ser de caracter multimedia, cuya
presentacion de la informacion posibilitard una atencion especial de los

educandos.

Se hace necesario acotar que el software educativo en el area de Ciencias
Naturales, facilitara al docente y estudiantes mediante el manejo de los medios
computarizados, la comprension de textos escritos, con determinadas estrategias

que le permita abarcar ciertos contenidos de una manera mas significativa.

El software educativo sera factible como medio de ensefianza, pues la institucion
cuenta con determinados medios tecnolégicos como son: un laboratorio de
informética, 10 computadoras, un proyector de imagen para su utilizacion, y
docentes predispuestos a incluir esta herramienta multimedia dentro de sus
planificaciones. Hay que resaltar que el software educativo podra ser utilizado por
el docente, tanto en el aula por medio de un proyector de imagen como también en
el laboratorio de computacion antes mencionado, cuya presentacion de la
informacién posibilitara una atencion especial de los educandos y esto podria
contribuir al logro de los objetivos de la Nueva Reforma Curricular de la

Educacién General Basica.



1.4 OBJETIVOS

1.4.1 General

¢ Crear e implementar un Software Educativo para mejorar el proceso de
aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales del Noveno Afio de

Educacion Basica General del Colegio Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”

1.4.2 Especificos

+ Diagnosticar la metodologia aplicada en el area de Ciencias Naturales del

Colegio Fiscal “Dr. Feélix 1. Sarmiento N.”

¢+ Establecer los fundamentos tedricos y metodolégicos para la creacion del

software educativo.

% Proveer a la comunidad educativa del Colegio Fiscal “Dr. Félix I
Sarmiento N.”, un software educativo del area de Ciencias Naturales para

mejorar el proceso de aprendizaje del estudiante.



1.5 HIPOTESIS Y/O IDEA A DEFENDER

¢La creacion e implementacion de un software educativo para el area de Ciencias
Naturales, permitird mejorar la calidad de la ensefianza en el Noveno Afio de

Educacion Basica del Colegio Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”?

1.6 VARIABLE INDEPENDIENTE

Creacion e implementacion de un software educativo

1.7 VARIABLE DEPENDIENTE

Proceso ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales.



CAPITULO 11

MARCO TEORICO

2.1 LAS TIC’s EN EL PROCESO DE ENSENANZA-

APRENDIZAJE

En la actualidad el sistema educativo de nuestro pais incluye la utilizacién de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion, propiciando modificaciones en
las formas tradicionales de ensefiar y aprender, proporcionando al estudiante las
herramientas y conocimientos necesarios que se requieren para su formacion
general y la preparacion para la vida futura, contribuyendo al mejoramiento de su

calidad de vida.

El proceso de incorporacion de las TIC’s en la educacion se ha venido dando de
tal manera que segun los dltimos estudios e investigacion realizados por el
MINTEL, la generacion interactiva entre 6 y 18 afios de 1900 centros educativos
del pais, viven en hogares tecnoldégicamente méas equipados. La computadora
compite con la television en nivel de penetracion, es decir, el 49% de los nifios y
nifias, entre 6 y 9 afios, y el 54% de los de 10 a 18 afirman que en su casa hay una
computadora y la conexion a Internet desde el hogar es del 57%. Y en cuanto al

uso de las TIC’s en el entorno educativo el porcentaje de nifios/as y adolescentes
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que usan Internet en la escuela es muy alto: casi el 30%. ElI mismo porcentaje
declara que un profesor le ha ensefiado a usar Internet. EI 80% usa la red como

recurso en sus tareas educativas.*

Ante estos resultados, hay que tener bien claro que las TIC’s en la educacion son
una via para mejorar la calidad de la ensefianza y el camino para dar respuesta a
las exigencias de la Nueva Reforma Curricular. Sin embargo no hay que olvidar
que aun en muchas instituciones educativas, la insercion de las nuevas tecnologias
como estrategias metodoldgicas es muy lenta debido a razones tales como:
carencia de recursos financieros, el insuficiente apoyo institucional o la dificultad

de adaptacion por parte de los docentes.

GRAFICO 1 Las TIC en la educacion
Es fundamental lograr que el aprendizaje con la inclusion de las TIC’s, se

convierta en un proceso natural y permanente para estudiantes y docentes. Es

' MINTEL. (2012). Resultados oficiales sobre el estudio del comportamiento de nifios y
adolescentes frente al uso de las tecnologias.
http://www.mintel.gob.ec/index.php?option=com_content&view=article&id=1377&catid=47
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necesario aprender a usar las nuevas tecnologias y usarlas para aprender, y para
es0 es conveniente tener en cuenta que si el sélo uso de las nuevas tecnologias no
propicia un aprendizaje pedagogico con éxito, es importante redisefiar el

programa educativo donde ser utilizada.

En el 2008 la UNESCO puntualiza que “las nuevas tecnologias (TIC’s) exigen
que los docentes desempefien nuevas funciones y también, requieren nuevas

pedagogias y nuevos planteamientos en la formacion docente.” (p. 7)2

Es preciso sefialar que en el area educativa, la integracion de las TIC’s apunta a
mejorar la calidad de la educacién por medio de contenidos diversos y métodos
que promuevan la experimentacion, la innovacion, la difusion y el uso compartido
de informacién; la formacion de equipos de aprendizajes, estimulando un dialogo

facil de entender sobre las politicas a seguir.

i

Lrmmaet )

RV

Innovaciones
practicas

Fortalecimiento del Proceso E-A

Espacio abierto discusion

Redes de
aprendizajes

Calidad
educativa

Generaclon de nuevos
conocimiontos

GRAFICO 2 Las TIC’s en el ambito educativo

2 UNESCO. (2008). Estandares de Competencias en TIC's para Docentes. Paris.
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Con la introduccidn de las tecnologias en la educacion, el docente innovador esta
cambiando su enfoque centrado en el que el profesor basa sus practicas alrededor
del pizarrén y el discurso mediante clases magistrales, y mas bien lo dirige a la

formacion del estudiante dentro de un entorno interactivo de aprendizaje.

De esta manera Palomo, Ruiz y Sanchez (2006) opinan:

Las TIC’s tienen una serie de ventajas para el estudiante tales como:
la posibilidad de interaccion que ofrecen, por lo que se pasa de una
actitud pasiva por parte del estudiante a una actividad constante, a
una blsqueda y replanteamiento continuo de contenidos y
procedimientos, también aumentan la implicacién del estudiante en
sus tareas y desarrollan su iniciativa, ya que se ven obligados
constantemente a tomar “pequefas” decisiones, a filtrar

informacion, a escoger y seleccionar. (p. 18).°

Las TIC’s se estan convirtiendo poco a poco en un instrumento cada vez mas
importante e indispensable en los centros educativos, posibilitan tanto al docente
como al estudiante, el acceso inmediato a nuevas fuentes de informacion y a la
utilizacion de recursos como es el internet, correo electronico, chat, con los que va
a trabajar en equipo, realizar tareas, recabar informacion, utilizar paginas web,

hacer presentaciones con la ayuda de software, etcétera.

> PALOMO, R. RUIZ, J. y SANCHEZ, J. (2006). Las Tic como Agentes de Innovacién Educativa.
Andalucia: Junta de Andalucia, Consejeria de Educacion.
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2.2 LAS TIC’s EN EL AULA.

La incorporacion de las TIC’s en la sociedad y en especial en el ambito educativo,
es una realidad incuestionable ya que proporciona una gran fuente de recursos y
materiales didacticos que influyen de una manera muy significativa en la

ensefianza y aprendizaje de la comunidad estudiantil.

GRAFICO 3 Uso de las TIC’s en el aula

La utilizacion de las herramientas tecnologicas como material didactico en lo que
se refiere a la educacién actual, ha ido adquiriendo una creciente importancia. La
elaboracion de estos materiales didacticos ha ido evolucionando a lo largo de
estos Ultimos afios y hoy esta siendo demostrable su capacidad de incidir en el

aprendizaje desde la mas temprana edad.

Un sistema de aprendizaje basado en las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién aportan sin duda un valor afiadido al actual sistema educativo y

abre las puertas a nuevos paradigmas educativos y de formacion.
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Marqués Graells (2006) asegura que “con la implementacion de las TIC’s en el
aula, el papel del alumno se vuelve mucho maés activo, y el alumno pasa a ser un

profesional mas reflexivo.” (p. 9).*

La utilizaciéon de las TIC’s en el aula proporciona al estudiante una herramienta
que se adecUa sin duda a su actual cultura tecnolégica y le da la posibilidad de
responsabilizarse méas de su educacién convirtiéndolo en protagonista de su propio

aprendizaje.

GRAFICO 4 Utilizacion de las herramientas tecnoldgicas

Los estudios revelan que la interactividad de las aplicaciones de las herramientas
tecnoldgicas, favorece una ensefianza y aprendizaje mas dinamico y didactico. La
actitud del estudiante frente a la interactividad estimula la reflexion, el célculo de

consecuencias y provoca una mayor actividad cognitiva.

* MARQUEZ, P. (2006). El Papel de las TIC en el Proceso de Lecto-escritura. Barcelona: Editorial
Planeta.
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Es importante destacar que el uso de las tics dentro del aula favorece el trabajo
colaborativo, en equipo, no solamente por el hecho de tener que compartir el
ordenador con un compafiero o comparfiera, o en su efecto utilizar un proyector de
imagen, sino en el cumplimiento de forma exitosa de las tareas encomendadas

por el profesor.

El docente, al disponer cada dia de los medios informaticos que se encuentren en
el laboratorio o en el aula, va a ayudar a los/las estudiantes a intercambiar
informacion encontrada en el internet, resolver problemas a los que los tienen, a
intercambiar ideas, a razonar, a tomar decisiones pero sobre todo convertirse en
un estudiante investigador. El aprendizaje sera constructivista pues llegara a ser

aplicable, util, y significativo.

Por esta razon la UNESCO, (2008), refiere:

Lograr la integracion de las TIC’s en el aula dependerd de la
capacidad de los maestros para estructurar el ambiente de
aprendizaje de forma no tradicional, fusionar las TIC’s con nuevas
pedagogias y fomentar clases dinamicas en el plano social,
estimulando la interaccion cooperativa, el aprendizaje colaborativo

y el trabajo en grupo. (p. 7).

>, UNESCO. (2008). Estandares de Competencias en TIC para Docentes. Paris
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Es asi que la formacion de los/las estudiantes en las TIC’s dentro del aula,
requiere del fortalecimiento de los equipos docentes, directivos, supervisores y
técnicos. Un fortalecimiento que permita un acercamiento a los nuevos lenguajes
y a las nuevas culturas, pensar estrategias de enseflanza y disefiar nuevas
propuestas didacticas. Es necesario reposicionar al docente como mediador de los
procesos educativos. Los jovenes deben ser guiados para lograr producciones con
sentido critico y creativo. Pero en esta tarea el docente no puede trabajar en forma
aislada sino conformando equipos bajo un encuadre institucional. Sin embargo,
muchas veces es la propia institucion la que necesita apoyo, tanto en la formacion

y actualizacion de sus profesionales como en la gestion.

GRAFICO 5 Formacion de los estudiantes en las TIC dentro del aula.

2.3 LA EDUCACION GENERAL BASICA

En los dltimos 30 afios y sobre todo en las dos Ultimas décadas en Latinoamérica, los
profesionales de la educacion se han esforzado por buscar las mejores aplicaciones del

computador y sus programas en todos los campos que implica la actividad educativa:

17



Como herramientas de gestién administrativa y académica, como herramienta
facilitadora de la ensefianza y el aprendizaje y como instrumento de apoyo a las

actividades que se relacionen con la investigacion.

En el libro de Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion

General Bésica (2010), tiene entre otros como referente:

Que una alta significacion de la proyeccion curricular es el empleo
de las TIC’s (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion)
dentro del proceso educativo, es decir, de videos, television,
computadoras, internet, aulas virtuales y otras alternativas, para

apoyar la ensefianza y el aprendizaje. (p.12)°

Es decir el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se esta
introduciendo en la Educacion General Basica Ecuatoriana, con nuevas y distintas
formas de aprender que no son lineales, ni secuenciales sino hipermediales. De
aqui surge el aprender con el apoyo de una variedad de medios, con una
diversidad de estilos propios, acercando la tecnologia al aula gracias al uso de los

multimedia.

® MINISTERIO DE EDUCACION. (2010). Actualizacién y Fortalecimiento Curricular de la Educacién

General Bdsica. Quito: Poligrafica C.A.
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Sin lugar a dudas se esta viviendo la década de la integracion de las nuevas
tecnologias de la informacion y las comunicaciones en la educacion ecuatoriana;
han existido expectativas que se han ido fortaleciendo pudiéndose observar un
optimismo pedagdgico con la integracion de estos nuevos y poderosos recursos al

proceso de ensefianza aprendizaje.

Politicas

eqcidn o
genocimientos Formacién de

docentes

lOrganizacion
|de la escuela

Profundizacion
de gonocimientads;

—4— Actual

Modiones
bésicds de
tecnologia

—— Previsto

TIC Pedagogia

Plan de
Evaluacion estudios

GRAFICO 6 Diagrama de los componentes de la Reforma de la Educacion.

Las TIC’s ofrecen una gran cantidad de recursos educativos que pueden ser
utilizados por y para el estudiante de la Educacion General Bésica. Los centros
educativos deben conocer el papel preponderante de las tecnologias en el ambito

escolar. El “aprender sobre tecnologias” y “aprender con tecnologias”.

El “aprender sobre tecnologias” se centra en el desarrollo de habilidades de
manejo técnico de herramientas informaticas, desde tareas basicas, como edicion
de textos, confeccion de planillas y gestion de archivos, hasta tareas sofisticadas,
como conocimiento de programacion o publicacion de contenidos multimedia, por

ejemplo.
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El “aprender con tecnologias” incorporan a las competencias TIC’s, en la cual se
va a obtener y seleccionar informacion, trabajo en red, y se desarrollaran

habilidades y actitudes implicadas en esas tareas.

GRAFICO 7 Educacion TIC

El docente al realizar sus planificaciones ya sean anuales, por bloques, semanales
0 diarias debe incluir la utilizacion de las herramientas tecnoldgicas como
recursos que van a facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje, permitiendo el
desarrollo de habilidades y destrezas con criterio de desempefio como lo sugiere la

nueva reforma curricular ecuatoriana.

Entre los recursos mas sobresalientes se puede anotar: El internet, que es un
proveedor de material auténtico altamente interactivo, Gtil para el aprendizaje,
pero solo si el docente, ya sea por medios tradicionales o cibernéticos, debe saber
qgué materiales son apropiados para cada estudiante y debe determinar el
momento oportuno para ser utilizado. Es preciso también el uso de un software
(educativo) que puede ayudar a aumentar la motivacion, vencer la timidez del
educando, aunque también tiene el riesgo de aumentar la individualidad y el

aislamiento.
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Las tecnologias de la informacién y de la comunicacién, se pueden convertir en
herramientas de productividad, a las que el facilitador podra sacar los mayores
beneficios; o bien a través del uso de software educativos, internet, que permitira
abrir el mundo a los aprendientes, dando acceso a posibilidades de interaccion
global y entregandoles un cimulo de experiencias significativas que fortaleceran
su aprender. “Las TIC’s adecuadamente ensefiadas y empleadas pueden jugar un
papel importante restructurando el proceso de instruccion y, a su vez, facilitar el
desarrollo de las habilidades de los estudiantes en torno al trabajo productivo con

el conocimiento.” (U.S.C., 2008, p. 9)’

Los recursos multimedia presentes en las planificaciones docentes van a complementar la
oferta de contenidos tradicionales con la utilizacién de animaciones, videos, audio,
graficos, textos y ejercicios que permiten al estudiante acceder a mdltiples recursos
ademas de la informacion simple. Se pretende que esta ayude al estudiante en sus
procesos de aprendizaje. Esta asistencia puede involucrar desde programas de ejercitacion

hasta aplicaciones que ensefien contenidos completos sin ayuda del profesor.

2.4 LAS TIC’s Y LOS DOCENTES

Los docentes deben estar preparados para ofrecer a sus estudiantes nuevas oportunidades
de aprendizaje a través de la integracion de las TIC’s en las aulas tradicionales y mediante

la aplicacion de métodos pedagogicos innovadores. En el 2011, Grané afirma “Si los

7 UNIVERSIDAD SANTIAGO DE COMPOSTELA. (2008). El Libro de Texto ante la Incorporacién de
las TIC en la Ensefianza. Santiago de Compostela: CEDRO
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educadores no estamos en la red, si hoy no participamos del conocimiento
colectivo que estamos creando los ciudadanos del mundo, no podremos ayudar a

8
crecer a nuestros alumnos.”(p. 68)

Es fundamental que los/las estudiantes sepan utilizarlas con eficacia para aprender
y desarrollarse con éxito en la sociedad actual. Es por esta razon que los docentes
juegan en este escenario un papel primordial. Desde su trabajo como formadores,
proporcionan a los/las estudiantes los conocimientos basicos sobre la utilizacion

de las TIC’s; pero sobre todo, les ensefian cuando, como y donde usarlas.

Para dotar de estas competencias tecnoldgicas a los/las estudiantes no basta con
introducir ordenadores y otras herramientas tecnoldgicas en el &ambito escolar. Es
imprescindible que los docentes estén preparados. Deben contar con la suficiente
competencia en TIC’s, que les permita integrarlas en condiciones dptimas en los

procesos de ensefianza y aprendizaje que se desarrollen en las aulas.

La Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura (UNESCO) ha disefiado un primer marco de referencia comin a través del
proyecto "Estandares de competencias en TIC’s para docentes", elaborado tras

afios de profunda investigacion. En él, se recogen orientaciones destinadas a los

¥ GRANE, M. (2011). Educacién y Tecnologia. 12 ed. Caba: Anses.
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docentes y directrices para organizar programas de formacion del profesorado, a
quienes busca preparar para desempefiar el puesto esencial que tienen en la

formacion tecnoldgica de los estudiantes.

GRAFICO 8 Competencias tecnoldgicas

Los estandares en TIC’s de la UNESCO (2008) se formulan en torno a tres

enfoques:

Uno fundamental se centra en las nociones béasicas que deben
adquirir los docentes para incrementar la comprensién tecnoldgica
de los estudiantes. Se apuesta por la integracion de las competencias
en TIC’s en los planes de estudio y curriculos formativos. Los dos
enfoques adicionales  (profundizacibn 'y  generacion de
conocimiento) pretenden un aumento de las capacidades de los
estudiantes y ciudadanos para aplicar los conocimientos adquiridos

0 generar nuevas habilidades. (p. 6)°

° UNESCO. (2008). Estandares de Competencias en TIC para Docentes. Paris.
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2.4.1 Perfil del docente TIC’s

Los docentes deben asumir nuevos roles en su campo laboral el cual les exige una

sistematica actualizacién en su profesion docente.

En el 2008, Rincén manifiesta que: “Se exigen nuevos perfiles en las
competencias docentes, ya que los docentes son protagonistas trascendentales en
los nuevos desafios que se presentan y requieren de nuevas capacidades y

o ~ 10
conocimientos para poder ser gestores de la ensefianza.” (p. 2)

Por lo tanto el nuevo perfil del educador debe estar ligado con el uso de las TIC’s,
creando un nuevo paradigma de la ensefianza que da lugar a nuevas metodologias
y nuevos roles docentes. Estos roles atienden a las nuevas reformas educativas en
nUMerosos paises, que impactan sobre todo en la educacion basica; de ahi la
importancia de formar y actualizar docentes en educacion béasica con
competencias en el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion, y para enfrentar estos impactos los profesores recurriran a
fortalecer sus conocimientos ya sea en su formacion inicial o en capacitacion

continua.

10 RINCON, M. (2008). El Perfil Docente ante la Incorporacién de las Tic en la Educacién. Espafia.
Red Escolar.
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GRAFICO 9 Ambientes de aprendizajes enriquecidos por las TIC’s

Ante estos nuevos retos educativos el docente deberd contar con las siguientes

caracteristicas:

% Estar capacitados para incluir las TIC’s en los curriculos e iniciar al

estudiante en su uso.

X/

¢ Deben precisar el momento oportuno y adecuado de utilizar la tecnologia

digital en las actividades planificadas que vayan a desarrollar en el aula.

¢+ Deben tener conocimientos béasicos de hardware y software, de como
navegar por Internet, manejar al menos algun programa de aplicacion y

presentaciones multimedia.
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¢+ Deben estar familiarizados con aplicaciones y herramientas especificas y
que sepan utilizarlas con flexibilidad en las diferentes situaciones que se

den en el aula.

¢ Han de saber utilizar las TIC’s durante las actividades que se realizan en la
clase, para formar con los y las estudiantes pequefios grupos o que trabajen

de manera individual, garantizando el acceso equitativo a éstas.

« Deben tener la capacidad para crear y supervisar proyectos TIC’s

realizados por los estudiantes.

Las tecnologias deben permitir que los docentes puedan colaborar con otros

compafieros o expertos externos para respaldar su propia formacion.

2.5 LA COMPUTADORA COMO MEDIO EDUCATIVO

Muchas ideas existen actualmente sobre la importancia de la computacion como
herramienta tecnologica-pedagdgica. Al hablar de la computacion en la educacion
se debe conceptualizar la interaccion de estas dos, existiendo la modalidad de
apoyo a la educacion, por un lado la computadora como apoyo didactico; y por

otro lado, la modalidad de ensefianza de la computacion, la computadora como
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herramienta de calculo. Por lo tanto la computacion viene a ser al mismo tiempo
un nuevo apoyo o soporte al proceso educativo enriqueciendo la experiencia de la

ensefianza extendiendo su campo de accion.

GRAFICO 10 La computadora como herramienta tecnoldgica en la educacion.

El creciente uso de los medios electronicos en la educacion, particularmente las
tecnologias derivadas de la Informatica, han propiciado el desarrollo de una nueva
vision acerca de los procesos de ensefianza-aprendizaje. Las maquinas sobre todo
las computadoras, representan un nivel nuevo y cualitativamente superior dentro
de la escala de los medios de ensefianza. Ellas aportan una cualidad como es la
interactividad, que las diferencia de todo lo antes empleado como medio y que
debe ser considerado como el principal indicador de la necesidad de su uso. “El
alumno interactia con los medios tecnoldgicos en un contexto cultural e

institucional que determina cémo y por qué va a ser utilizado.”(USC, 2008, p.

30)11

"' UNIVERSIDAD SANTIAGO DE COMPOSTELA. (2008). El Libro de Texto ante la Incorporacion de
las TIC en la Ensefianza. Santiago de Compostela: CEDRO
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En la actualidad el uso de las computadoras en la educacion ha movido los
paradigmas de ensefianza pues los docentes las emplean como estrategias,
ocupando un papel preponderante en el proceso ensefianza-aprendizaje, siendo por
lo tanto un recurso didactico con dos orientaciones principalmente: como

herramienta de aprendizaje y como auxiliar del docente.

GRAFICO 11 La Ensefianza asistida por Computadora

Burbules, (2011) refiere: “Creo que las nuevas tecnologias generan una gran
posibilidad para trabajar en colaboracion y replicando problemas de la vida real.”

(p. 24)*

Algunos medios tecnoldgicos tales como proyectores de imagen, la television, los
videos, el cine o cualquier otro, que fueron utilizados en la ensefianza y que solo

han podido establecer una comunicacion con el estudiante en una sola direccion,

2 BURBULES, N. (2011). Educacién y Tecnologias: Las Voces de los Expertos.1a ed.: ANSES
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se diferencian de las computadoras, pues estas son capaces, ademas, de recibir y
procesar informacion procedente del profesor o de los estudiantes, puede
modificar convenientemente la secuencia de la informacion ofrecida de forma tal,
que su exposicion resulte lo mas apropiada posible a la dinamica interna del

proceso docente durante toda la clase.

Afortunadamente, ahora son muchos los docentes que acogen con entusiasmo el
uso de las computadoras u otras herramientas tecnologicas para su trabajo de
aula. Sin embargo, aln quedan otros que se sienten temerosos o escépticos
respecto a los beneficios que aportan o a los cambios que pueda implicar su uso
en las Instituciones Educativas. “El docente no desaparece, las computadoras no
remplazaran a los docentes. Su rol sigue siendo central, pero diferente.”

(Burbules, 2011, p. 22).%3

Aunque las computadoras no son herramientas magicas ni remplazan al docente,
si son un instrumento poderoso para el cambio, actualizacion y mejoramiento de
los procesos educativos. Es importante que los docentes valoren las conexiones
entre estas y los diferentes aspectos de su trabajo profesional: nuevas teorias de
aprendizaje, estrategias de aula actualizadas, cumplimiento de lineamientos o
estandares curriculares (planificaciones aulicas), métodos de evaluacion,

facilitacion de aspectos administrativos de su trabajo, etc.

3 BURBULES, N. (2011). Educacién y Tecnologias: Las Voces de los Expertos.1a ed.: ANSES
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Muy seguramente, lo que necesitan los docentes son enfoques diferentes y buenos
ejemplos de como la utilizacion de todas estas herramientas pueden mejorar y

enriquecer el aprendizaje de sus estudiantes.

2.6 SOFTWARE EDUCATIVO

Jiménez, Gonzdles, Rodriguez, Otero, Real (2008) manifiestan que “la utilizacion
de los software educativos por parte de los docentes, deben servir como
orientaciones metodoldgicas, didacticas para contribuir a una mejor formacién del

estudiante y mejorar la calidad del proceso pedagogico.” (p. 4)t

Siendo asi, entonces se cataloga al Software Educativo o llamados también
programas didacticos, como un programa para ordenador creado con la finalidad
especifica de ser utilizado por los docentes y estudiantes como medio didactico,
es decir, para facilitar los procesos de ensefianza y de aprendizaje. Permite
desarrollar los contenidos de la asignatura a la que va dirigido por medio de un
ordenador o proyector de imagen y a los estudiantes interactuar con una

computadora.

Ferrer, (2011) define el Software Educativo como ‘“el componente logico que

incorpora los conceptos y metodologias pedagdgicas a la utilizacion del

" JIMENEZ, M. GONZALEZ, M. RODRIGUEZ, C. OTERO, R. REAL, E. (2008). Metodologia para
utilizar los Software Educativos en el Proceso de Ensefianza-aprendizaje. Cuba: Editorial
Universitaria.
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ordenador, buscando convertir eéste en un elemento activo dentro del proceso

ensefianza-aprendizaje”. (p. 2)™

/ Software Educativo
es propdsitos

3 Caracteristicas
| [Muitimedio JLCV2L0""

Sistema de herramientas
=
]

L . " Disefio Modular
Finalidad Nivel de interactividad
2 en cuanto a
Aprendizaje
m ¢Como-Cuanto? Cotenidos

L RY
b el El estudiante
/ ‘ t : El estudiante
- " My recibe realimentacion Accedenlcontenido
5 El estudiante
aporta informacién

GRAFICO 12 Software Educativo

Son muy variados en materia, forma o interactividad entre otras caracteristicas pero segn

Ortega y Sierra (2008), tienen en comln unas caracteristicas esenciales tales como:

« Tienen finalidad didactica

¢+ Utilizan el ordenador como soporte en el que los usuarios realizan las

actividades que ellos proponen.

% Son interactivos, permiten un dialogo y un intercambio de informaciones

entre el ordenador y los usuarios.

> FERRER, S. (2011). Software Educativo y Multimedia. http://www.slideshare.net/yom_11/sw-
educativo-marquest#
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+ Individualizan el trabajo de los estudiantes

% Son amigables, se pueden utilizar con conocimientos informaticos

minimos y por tanto son faciles de usar (p. 106)™°

2.6.1 Tipos de Software Educativo

Existen diversos tipos de Software Educativo para cubrir las distintas necesidades

de los y las estudiantes y lograr alcanzar el objetivo pedagogico:

TIPOS

DEFINICION

Ejercitacion

Estos permiten al estudiante reforzar

conocimientos adquiridos con
anterioridad, llevando el control los
errores y llevando una

retroalimentacion positiva.

Tutoriales

Son aquellos que transmiten
conocimiento al estudiante a través de
pantallas que le permitan aprender a su
propio ritmo, pudiendo volver sobre
cada concepto cuantas veces desee.

Juegos Educativos

Proponen a través de un ambiente
ludico interactivo, el aprendizaje,
obteniendo el usuario puntaje por cada
logro o desacierto.

Simulacién

Simulan hechos y/o procesos en un
entorno  permitiendo al  usuario
modificar pardmetros y ver cOmo

1o ORTEGA, A. y SIERRA L. (2008). Disefio de Contenidos Digitales bajo la perspectiva de Software

Educativo “Un escenario de innovacion educativa”. Venezuela: ISSN. Volumen 7 Edicion N°2.
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reacciona al sistema ante un cambio

producido.

Usualmente presentado como

enciclopedias interactivas, la finalidad
Material de de estas aplicaciones reside en
Referencial proporcionar el material de regencia e
Multimedial incluyen  tradicionalmente  material

Multimedial como videos, imagenes o

sonidos etc.

Es un tipo de software que entrega

elementos de  educacién vy
Edutainment entretenimiento®’

CUADRO 1. Tipos de Software Educativo

El uso del software educativo en el proceso de ensefianza - aprendizaje puede ser
evidenciado cuando el estudiante opera directamente el software educativo, pero
hay casos que pueden ser de vital importancia que la accion sea dirigida por el
profesor. De igual forma se manifiesta, cuando el docente opera directamente con

el software y el estudiante acta como receptor del sistema de informacion.

2.7 LA TECNOLOGIA Y SU INFLUENCIA EN LA

ASIGNATURA DE CIENCIAS NATURALES

2.7.1 Introduccion

En los tiempos actuales los diferentes avances y cambios que proponen tanto las

Y RODRIGUEZ, J. (s.f.). http://joselynrodriguez.bligoo.cl/content/view/901704/Tipos-de-
softwares-educativos.html#.UBIW2S emAE
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ciencias como la tecnologia, hacen que las instituciones educativas integren los

desarrollos tecnoldgicos a sus estructuras curriculares.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), con toda una
variedad de herramientas tales como: videos, aulas y laboratorios virtuales,
internet, y que a la vez contienen: documentos, mapas, libros, diccionarios, viajes
virtuales, software educativos, son herramientas fundamentales pues facilitan y
potencian el proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales, con un

apoyo efectivo al estudio de los fendmenos y procesos naturales.

Rodriguez, 1zquierdo y Lépez (2011) manifiestan:

Es dificil que la mayoria de estudiantes se interese por la imagen del
mundo que presentan las ciencias y que llegue a incorporar sus
lenguajes y simbolos. Se requiere de una profunda reflexién desde
la cual identificar sus contenidos y sus finalidades para que la
ciencia para todos llegue a interesar a los estudiantes, los incorpore
de manera significativa y, asi, contribuya a su educacién y a

mejorar su calidad de vida. (p. 16).*

'® ADURIZ, A. GOMEZ, A. RODRIGUEZ, D. y otros. (2011). Las Ciencias Naturales en la Educacién
Basica: Formacion de Ciudadania para el Siglo XXI. México: La Secretaria de Educacién Publica.
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GRAFICO 13 Biodiversidad

Es asi que es importante lograr que los estudiantes por medio de los adelantos

tecnoldgicos, conozcan el mundo que los rodea y sus espacios naturales. Se

adapten a la tecnologia para tener conciencia del amor a la naturaleza y a nuestro

planeta en funcion de una mejor calidad de vida.

De ahi que el Ministerio de Educacion destaca que:

El proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales se
define como un dialogo en el que se hace necesaria la presencia de
un facilitador o mediador de procesos educativos. Es decir un
docente con capacidad de buscar, con rigor cientifico, estrategias
creativas que generen y motiven el desarrollo del pensamiento-
critico-reflexivo-sistémico y que considere, al mismo tiempo, el
desarrollo evolutivo del pensamiento de los estudiantes. Un
mediador que suscite aprendizajes significativos a través de la
movilizacion de las estructuras de pensamiento que son patrones
cognitivos que permiten el aprendizaje a través de la movilizacién
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de las operaciones intelectuales, con lo cual el estudiante
conceptualiza su realidad. Esto solo se logra con un enfoque
encaminado hacia la ensefianza para la comprension, el uso creativo
de recursos de mediacion pedagdgica audio-verbo-icocinética

(multimedia) y el desarrollo de valores.*

2.7.2 Perfil de salida del area de Ciencias Naturales

Se espera que al finalizar el décimo afio de Educacién Bésica, los y las estudiantes

Sean capaces de:

*

« Integrar los conocimientos propios de las Ciencias Naturales relacionados
con el conocimiento cientifico e interpretar a la naturaleza como un

sistema integrado, dindmico y sistémico.

% Analizar y valorar el comportamiento de los ecosistemas en la perspectiva
de las interrelaciones entre los factores bidticos y abidticos que mantienen
la vida en el planeta, manifestando responsabilidad en la preservacion y

conservacion del medio natural y social.

+ Realizar cuestionamientos, formular hipoétesis, aplicar teorias, reflexiones,

analisis y sintesis, demostrando la capacidad para comprender los procesos

" MINISTERIO DE EDUCACION. (2010). Actualizacién y Fortalecimiento Curricular de la Educacién
General Bdsica. Quito: Poligrafica C.A.
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bioldgicos, quimicos, fisicos, y geologicos que les permitan aproximarse

al conocimiento cientifico natural.

+« Dar sentido al mundo que los rodea a través de ideas y explicaciones
conectadas entre si, permitiéndoles aprender a aprender para convertir la

informacion en conocimientos.?°

2.8 FUNDAMENTACION

2.8.1 Fundamentacion Pedagdgica

Es la reflexion de teorias y experiencias que orientan el quehacer pedagogico,
teniendo como objetivo relacionar al educando y educador por medio del
conocimiento para poder ver y entender al mundo que lo rodea. Dentro del
enfoque pedagdgico que sirve de base a esta propuesta, pretende desarrollar
corrientes pedagogicas de acuerdo a los requerimientos de los ejes conceptuales,
los ejes tematicos y los contenidos para asi alcanzar las metas dentro de la
planeacion del curriculo, el desarrollo de la metodologia y la evaluacion. Estos
elementos actuan en el educando que es el que aprende y en el que orienta el
proceso 0 sea el educador, quienes a su vez deben apropiarse del objetivo

pedagdgico y llevarlo a la préctica.

*® MINISTERIO DE EDUCACION. (2010). Actualizacién y Fortalecimiento Curricular de la Educacién
General Bdsica. Quito: Poligrafica C.A.
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La educacion debe posibilitar el desarrollo de las competencias basicas como
aprender a conocer, adquiriendo instrumentos para la comprension; aprender a
hacer para influir en el entorno que lo rodea; aprender a ser para fortalecer su
personalidad y trabajar responsablemente de manera autonoma y aprender a
convivir para ser un ente participativo y cooperativo con los demas seres

humanos.

Estas competencias bésicas deben ser orientadas por medio de estrategias
pedagogicas, aprendizajes investigativos que conlleven a la resolucién de
problemas, los mismos que van a potencializar en el educando la necesidad de
resolver, analizar, consultar no sélo los conocimientos ya adquiridos sino que se
integre la construccion de nuevos conocimientos como vias de solucion. Esto va a
exigir a los estudiantes a buscar diversas alternativas de solucién a los problemas,

distintas estrategias y el analisis de las causas que provoquen los mismos.

Los estudiantes seran estimulados para la creacion de trabajos no comunes con
ideas originales, asi mismo viables y aplicables. Esto va a lograr que desarrollen
la habilidad de busqueda, deteccion y definicion de problemas, influenciando en

el desarrollo de su creatividad.

Se tendra en cuenta promover dindmicas grupales que implique una comunicacion
positiva entre las tecnologias de la informacion y comunicacion tal como un

software educativo y los estudiantes, al establecer y planificar las tareas a realizar.

38



2.8.2 Fundamentacion Situacional

El Colegio Fiscal “Dr. Félix 1. Sarmiento N.”, se encuentra ubicado en el canton
Santa Elena, sector urbano, Barrio Cosmopolita entre la calle Guayaquil y
Olmedo; fue creado el 7 de mayo de 1986 ofertando las especialidades de
Electronica de Consumo e Industria de la Confeccidn; consta de una poblacién

mixta de 505 estudiantes y en la que laboran 22 docentes.

GRAFICO 14 Colegio Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”

La institucion tiene sus primeros inicios con el nombre de Colegio Fiscal
Compensatorio “Sofia de Garaicoa”, bajo la rectoria de la Lic. Blanca Orrala
Torres; con los profesores Sra. Elsa Soria Suarez, Tec. Sup. Maria Pilar Villao R.

y el Sr. Baudilio Suéarez quienes son considerados como fundadores.

En la resolucion N° 311, se legalizan los estudios en varios colegios a nivel
nacional entre los que estaba en la provincia del Guayas el Colegio “Sofia de

Garaicoa”, ubicado en el Canton Santa Elena con fecha 20 de diciembre de 1988.
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Al existir dos instituciones con el mismo nombre de Sofia de Garaicoa en la misma
localidad, el personal docente y padres de familia, solicitan a las autoridades competentes
el cambio de la razén social, siendo asi que el 30 de septiembre del afio de 1993 segln

Acuerdo N° 258 se cambia por el de “Dr. Félix I. Sarmiento N.”

GRAFICO 15 Ubicacion satelital del Colegio Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”

Con el Acuerdo N° 403 con fecha 7 de febrero de 1995 se legalizan las especializaciones
de Auxiliar de Secretariado, Radio y Television en el ciclo Bésico y el 9 de noviembre de
1995 segin Acuerdo Ministerial se autoriza el funcionamiento del Ciclo Diversificado
para el Bachillerato Técnico con las especializaciones de Industria de la Confeccion y

Electronica de Consumo hasta el dia de hoy.
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2.8.3 Fundamentacién Socioldgica

El hombre es un ser eminentemente social, y se desarrolla fisica y cognitivamente
dentro de la sociedad, cultura, pais, ciudad, etcétera, y considerando a la familia
como base de la sociedad, es importante aseverar que la escuela jugara un papel
importante como agente socializante del individuo, pues cuando termine su nivel
educativo de acuerdo a las circunstancias en que lo haya obtenido, va a incidir a

su vez en transformar la sociedad que lo educo.

Un enfoque sociologico de la tecnologia debe estar inmerso al ubicar al hombre
en la creacién y manipulacion de herramientas tecnologicas para la satisfaccion de
necesidades y resolucion de problemas. El hombre se caracteriza por estar
relacionados con el medio y otros individuos mediante el trabajo fisico, mental,
con la finalidad de alcanzar sus metas propuestas, transformar el entorno y
adecuarlo segun sus expectativas, estableciendo un cambio social inducido por el

cambio tecnoldgico.

La educacién en tecnologia debe ubicar al estudiante en todos y cada uno de los
sistemas, programas (software educativo) y medios informaticos que le van a
conferir unas caracteristicas determinadas satisfaciendo las necesidades de la
sociedad para la cual fue producida, haciendo énfasis que para obtener una

educacion de calidad, se requiere educar con tecnologia y espiritu, mediante un
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equilibrio armonioso entre la automatizacién y los valores humanos, utilizando un

proceso educativo integral.

2.8.4 Fundamentacion Legal

El proyecto: Herramientas tecnoldgicas para mejorar el proceso de aprendizaje de la
asignatura de Ciencias Naturales del Noveno Afio de Educacién Bésica del Colegio
Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.” del canton Santa Elena, de la provincia de Santa Elena
para el afio 2012-2013, se ampara en la Constitucion Politica del Ecuador aprobada en

Montecristi el 23 y 24 de julio del 2008, estableciendo lo siguiente:

CONSTITUCION DEL ECUADOR
(Aprobada en Montecristi, 23 — 24 julio de 2008)
TITULO VII
REGIMEN DEL BUEN VIVIR
Seccion primera

Educacién

Art. 347.- Seré responsabilidad del Estado:

1. Fortalecer la educacién publica y la coeducacion; asegurar el mejoramiento
permanente de la calidad, la ampliacién de la cobertura, la infraestructura fisica y el

equipamiento necesario de las instituciones educativas publicas.
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7. Erradicar el analfabetismo puro, funcional y digital, y apoyar los procesos de

Postalfabetizacion y educacion permanente para personas adultas, y la superacién

del rezago educativo.

8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacién en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o

sociales.

LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL
(Registro Oficial N° 417 del 31 de marzo del 2011)
Capitulo segundo

De las obligaciones del Estado respecto del Derecho a la Educacion

Art. 5.- La educacion como obligacién del Estado.- El Estado tiene la obligacion
ineludible e inexcusable de garantizar el derecho a la educacién, a los habitantes
del territorio ecuatoriano y su acceso universal a lo largo de la vida, para lo cual
generara las condiciones que garanticen la igualdad de oportunidades para

acceder, permanecer, movilizarse y egresar de los servicios educativos.

El Estado ejerce la rectoria sobre el Sistema Educativo a través de la Autoridad Nacional

de Educacién de conformidad con la Constitucion de la Republica y la Ley.
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El Estado garantizara una educacion publica de calidad, gratuita y laica.

Art. 6.- Obligaciones.- La principal obligacion del Estado es el cumplimiento
pleno, permanente y progresivo de los derechos y garantias constitucionales en

materia educativa, y de los principios y fines establecidos en esta Ley.

El Estado tiene las siguientes obligaciones adicionales:

a. Garantizar, bajo los principios de equidad, igualdad, no discriminacion y
libertad, que todas las personas tengan acceso a la educacion publica de calidad y

cercania;

d. Garantizar la universalizacion de la educacion en sus niveles inicial, basico y
bachillerato, asi como proveer infraestructura fisica y equipamiento necesario a

las instituciones educativas publicas;

e. Asegurar el mejoramiento continuo de la calidad de la educacion;

j. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la informacion
y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza con

las actividades productivas o sociales;

m. Propiciar la investigacion cientifica, tecnoldgicay la innovacion, la creacion
artistica, la practica del deporte, la proteccion y conservacién del patrimonio

cultural, natural y del medio ambiente, y la diversidad cultural y lingistica.
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ACTUALIZACION Y REFORZAMIENTO CURRICULAR
DE LA EDUCACION GENERAL BASICA (2010)

BASES PEDAGOGICAS DEL DISENO CURRICULAR

El Empleo de Tecnologias de Informacién y Comunicacion

Otro referente de alta significacion de la proyeccion curricular es el empleo de las
TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion) dentro del proceso
educativo, es decir, de videos, television, computadoras, internet, aulas virtuales y
otras alternativas, para apoyar la ensefianza y el aprendizaje, en procesos tales

como:

++ Busqueda de informacidn con rapidez.

¢+ Visualizacién de lugares, hechos y procesos para darle mayor objetividad

al contenido de estudio.

+«+ Simulacion de procesos o situaciones de la realidad.

¢+ Participacion en juegos didacticos que contribuyen de forma ludica a

profundizar en el aprendizaje.
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¢+ Evaluacion de los resultados del aprendizaje.
% Preparacion en el manejo de herramientas tecnoldgicas que se utilizan en

la cotidianidad.

En las precisiones de la ensefianza y el aprendizaje incluidas dentro del
documento curricular, se hacen sugerencias sobre los momentos y las condiciones
ideales para el empleo de las TIC, que podran ser aplicadas en la medida en que

los centros educativos dispongan de los recursos para hacerlo.

SITEC

El Sistema Integral de Tecnologias para la Escuela y la Comunidad (SITEC)
disefia y ejecuta programas y proyectos tecnoldgicos para mejorar el aprendizaje

digital en el pais y para democratizar el uso de las tecnologias.

Como parte de la dotacion de equipamiento tecnologico, el SITEC entrega
computadoras, proyectores, pizarras digitales y sistemas de audio, tanto a
instituciones de Educacion General Bésica como de Bachillerato. Hasta el afio
2013, todos los planteles educativos fiscales del pais tendran acceso a recursos

informaticos.
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De acuerdo a los principios de democratizacion del uso de las tecnologias y la
difusion del aprendizaje digital en el pais, el SITEC ha emprendido actividades en

cuatro frentes:

1. Establecimientos educativos de educacion publica del pais con acceso a

infraestructura tecnologica, para beneficiar a la comunidad educativa.

2. Docentes fiscales capacitados en TIC aplicadas a la educacion, para incidir en

la calidad educativa.

3. Software educativos para Educacion Inicial, Educacion General Basica y

Bachillerato, en todas las areas del curriculo, en espafiol, quichua, shuar e inglés.

4. Aulas Tecnoldgicas Comunitarias para que toda la poblacién ecuatoriana pueda
obtener provecho de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)

en cada circuito educativo, de acuerdo al nuevo modelo de gestion escolar.
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CAPITULO 11

METODOLOGIA

3.1 TIPO DE INVESTIGACION

3.1.1 Cuantitativa: Es aquella que permite examinar los datos de manera
cientifica 0 méas concretamente de manera numérica. Siempre va a contar con la

ayuda de herramientas del campo de la Estadistica.

3.1.2 Descriptiva: Se efectla cuando se desea describir en todos sus componentes

principales, una realidad.

3.2 POBLACION Y MUESTRA

3.2.1. Poblacion

Poblacion es el conjunto de unidades o elementos que posee una caracteristica
comdun la cual se estudia y da origen a los datos de la investigacion. La poblacién
utilizada para esta investigacion fue tomada del Colegio Fiscal “Dr. Félix I.
Sarmiento N.”, del canton Santa Elena y se compone de 196 personas entre

autoridades, docentes, estudiantes y padres de familia.
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POBLACION

No. Descripcion Cantidad %
01 | Autoridades 2 2
02 | Docentes 8 8
03 | Estudiantes 45 45
04 | Padres de Familia 45 45
Total 100 100

CUADRO 2 Poblacién

3.2.2 Muestra

La muestra es el grupo de individuos que se toma de la poblacion, para

determinar la problematica ya que es capaz de generar los datos con los cuales se

identifican las fallas dentro del proceso.

3.2.2.1 Muestreo probabilistico

Aquellos en los que todos los individuos tienen la misma probabilidad de ser

elegidos para formar parte de una muestra.

3.2.2.2 Muestreo aleatorio estratificado

Simplifican los procesos y suelen reducir el error muestral para un tamafio dado

de la muestra; consideran categorias tipicas diferentes entre si (estratos) y
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pretende con este tipo de muestreo asegurarse de que todos los estratos de interés

estaran representados adecuadamente en la muestra.

En funcién de esto se tomd como muestra de la poblacion del Colegio “Dr. Félix
I. Sarmiento N.”, a 15 estudiantes por cada paralelo del noveno afno de Educacion
Bésica (tres paralelos), y la misma cantidad para los padres de familia del mismo

afo.

La representatividad en estadistica se logrdé utilizando la técnica del muestreo

calculando su tamafio, aplicando la siguiente formula:

N *PQ
n = =
E 2
( N 1 ) + P Q
K 2
Datos:
n = Muestra = ¢
N = Poblacion = 45
PQ = Varianza de poblacion = 0.25
E = Margen de error = 0.05
lo determina el investigador en cada estudio
K = Constante de correccion del margen de error = 2
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45 *0.25

0.052
(45-1) + 025
22

11.25

0.0025
(44) 4+ 025

11.25

0.0275 + 0.25

11.25
40.54

>
1
1

0.2775

La muestra es de 40.54 (aproximado da 41). Este valor es igual tanto para los estudiantes

como para los padres de familia.

MUESTRA
No. Descripcion Cantidad %
01 | Autoridades 2 2.17
02 | Docentes 8 8.69
03 | Estudiantes 41 44.56
04 | Padres de Familia 41 44.56
Total 92 99.98

CUADRO 3 Muestra
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3.3 OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Variable Independiente: Creacion e implementacion de un Software Educativo

CONCEPTUALIZACION

DIMENSIONES

INDICADORES

ITEMS

TECNICAS

INSTRUMENTO

UNIDADES DE
OBSERVACION

Software  educativo es un
programa para ordenador, creado
con la finalidad especifica de ser
utilizado como medio didactico y
facilitar los  procesos  de
ensefianza aprendizaje

Procesos de
ensefianza-
aprendizaje

Tecnologia

Contenidos
programati-
cos

2
o

2
o

o

2
o

2
o

2
o

2
o3

2
o3

Proceso didactico
Aprendizaje
pedagégico

Nuevos paradigmas
educativos

Herramientas
Las TIC’s
Competencias
tecnoldgicas

Procesos didacticos
Estrategias
pedagdgicas

Estrategias
curriculares
Comunicacién
docentes-estudiantes

Aplicaciones
multimedia
Entorno interactivo

Planes de estudio
Estandares
curriculares
Innovaciones
tecnoldgicas

Observacion

Entrevistas

Encuestas

Cuestionario de
preguntas

Autoridad

Docentes

Padres de familia

Estudiantes




Variable Dependiente: Proceso de Ensefianza-aprendizaje

CONCEPTUALIZACION

DIMENSIONES

INDICADORES

ITEMS

TECNICAS

INSTRUMENTO

UNIDADES DE
OBSERVACION

El proceso ensefianza-
aprendizaje es el
elemento facilitador de
la  apropiacion  del
conocimiento que tiene

como fin la formacion
académica del
estudiante.

Procesos de
ensefianza-
aprendizaje

Herramientas
tecnoldgicas

Automatizacion
de la asignatura

% LasTIC’sen
el curriculo
< Docentes

< Software
educativo

< Multimedia

< Ordenadores

% Métodos-
técnicas

< Planes
estratégicos

< Valores

o,
0‘0

o,
*

o,
0‘0

X3

S

X3

S

Actualizacién de
los procesos
educativos
Ensefianza
interactiva
Capacitacién

Manipulacién
Busqueda de
informacién
Ensefianza-
aprendizaje
tecnologico

Cientifico-practico
Trabajo con los
estudiantes
Responsabilidad y
confiabilidad

Observacion

Entrevistas

Encuestas

Cuestionario de
preguntas

Autoridad

Docentes

Padres de familia

Estudiantes

CUADRO 5 Variable Dependiente
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3.4 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE LA INVESTIGACION

Las técnicas utilizadas para la recoleccion de informacion han sido: Observacion,

entrevistay encuesta.

Observacion: Para determinar si se realizan actividades dirigidas a mejorar el

proceso de ensefianza de los estudiantes utilizando medios tecnolégicos.

Entrevista: Esta técnica ha sido dirigida a las autoridades para determinar el nivel
de conocimientos y el interés por el tema; y a los docentes, pues sirve para
constatar si las actividades didacticas utilizadas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje dirigida a los/las estudiantes, son beneficiosas y cuan factible es la

utilizacion de las herramientas tecnologicas dentro del aula o fuera de ella.

El siguiente cuadro es el modelo de cuestionario que utilicé para la recoleccion de

la informacion de las autoridades y docentes:

1.- ¢Cuales aspectos tecnoldgicos se deben contemplar para mejorar el rendimiento de
los/las estudiantes?

2.- (Qué se ha hecho para lograr cambios cognoscitivos en los/las estudiantes de la
institucion?

3.- ¢Los factores tecnolégicos influyen en la falta de motivacion de los/las estudiantes en
el proceso de ensefianza-aprendizaje?

Sl NO
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4.- ;Considera usted que el colegio produce calidad educacional sin el empleo de las TIC
(tecnologia de la informacion y comunicacion)? Escriba su opinion.

6.- ¢Por qué usted cree que es importante la utilizacion de las herramientas tecnoldgicas
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales?

5.- ¢(Cree usted que la falta de capacitacion tecnoldgica de los/las docentes repercute en
la formacion de los educandos? Escriba su opinion.

SI NO

7.- ¢ Dotar de una herramienta interactiva facilita la labor del docente y el aprendizaje del
estudiante? Emita su criterio.

8.- ¢Usted cree que un software educativo (programa informatico) sera la mejor opcion
para mejorar la calidad educativa de los/las estudiantes en la asignatura de Ciencias
Naturales? ¢Por qué?

9.- ¢Qué resultados se obtendran con la puesta en practica de un software educativo
(programa informatico) en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de
Ciencias Naturales?

10.- ;/Se debe introducir como recurso, la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en
las planificaciones curriculares de la asignatura de Ciencias Naturales? Escriba su
opinion.

CUADRO 6 Modelo de la entrevista para Autoridades y Docentes

Encuesta: Han sido dirigidas a los estudiantes y padres de familia para conocer sus
opiniones y para constatar la efectividad de la validez y puesta en practica del Software

Educativo.
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El siguiente cuadro es el modelo de encuesta que utilicé para la recoleccién de la

informacion de los estudiantes:

ESTUDIANTES

E o
zZ L
w o 2 N
[i4 2 > o K
a w > ©
= 2] =
> = < < 5
L w =z o
5 |2 |12 [£ F
0 0] e
o L 2|
N PREGUNTAS x
1. ¢El docente utiliza los recursos tecnolégicos en sus clases?
2. ¢El docente debe conocer el manejo de los recursos tecnologicos?
¢Presentan los docentes nuevas formas de ensefianza utilizando la
3. computadora?
¢Cree usted que si el docente utiliza los recursos tecnoldgicos mejorara el
4. | desarrollo de sus clases?
¢Si se usan las herramientas tecnoldgicas, el aprendizaje sera mas
5. | dindmico y didéctico?
¢Es importante que se utilicen las herramientas tecnolégicas en el area de
6. | Ciencias Naturales?
¢Un software educativo sera la mejor opcién para mejorar la calidad
7. educativa de los/las estudiantes?
¢El uso de un software educativo logrard motivar a los/las estudiantes
8. | durante el estudio de la asignatura de Ciencias Naturales?
¢Mejoraré el rendimiento de los/las estudiantes con el uso de las
9. herramientas tecnoldgicas en la asignatura de Ciencias Naturales?
¢Se debe adecuar las aulas con herramientas tecnolégicas, para un mejor
10. desempefio de los/las estudiantes en el area de Ciencias Naturales?

CUADRO 7 Modelo de encuesta para los estudiantes
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El siguiente cuadro es el modelo de encuesta que utilicé para la recoleccion de la

informacion de los padres de familia:

PADRES DE FAMILIA 1
Lu \‘
I u
N R S
s B EE IS
o =
N PREGUNTAS g B P Ok |z
4
1. ¢El docente utiliza los recursos tecnologicos en sus clases?
2. ¢Su hijo(a) utiliza la computadora?
] p
¢;Conoce usted si el docente utiliza algiin programa informético para la
3. ensefianza de la asignatura de Ciencias Naturales?
4. ¢;Se deben incluir los recursos informaticos en el aprendizaje de su hijo(a)?
¢ La falta de conocimientos de la tecnologia por parte de los docentes,
5. influye en la formacion de sus hijos?
6. ¢Deben los docentes capacitarse en el uso de las nuevas tecnologias?
¢Es importante la utilizacién de recursos tecnolégicos en las actividades
7. educativas de docentes y estudiantes?
¢Deben los/las docentes y estudiantes manejar recursos tecnol6gicos
8. actualizados?
¢El uso de un programa informético logrard motivar a los/las estudiantes
9. durante el estudio de la asignatura de Ciencias Naturales?
¢Mejorara el rendimiento de los/las estudiantes con el uso de las
10. computadoras en la asignatura de Ciencias Naturales?

CUADRO 8 Modelo de encuesta para los padres de familia
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3.5 PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE LA INFORMACION

En este trabajo de investigacion “Herramientas tecnoldgicas para mejorar el
proceso de aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales del Noveno afio de
Educacion Bésica del Colegio Fiscal “Dr. Félix 1. Sarmiento N.” del cantéon Santa
Elena, de la provincia de Santa Elena para el afio 2012-2013”, se aplic6 una
encuesta a los estudiantes y padres de familia de los tres paralelos del noveno afio
de Educacion General Bésica con la finalidad de determinar si las actividades
didacticas utilizadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje dirigida a los
estudiantes, son beneficiosas y cuan factible es la utilizacion de las herramientas

tecnoldgicas (Software Educativo) dentro del aula o fuera de ella.

A continuacion se presentan los resultados que han tenido mayor y menor
aceptacion en la formulacion de las preguntas en términos de porcentajes y
graficos, para tener una mejor apreciacion panoramica de los hechos reales, y asi

poderlos interpretar y sacar conclusiones.
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3.5.1 Anélisis e interpretacion de resultados de la encuesta dirigida a los estudiantes

del Noveno Afio Bésico

1.- ¢El docente utiliza los recursos tecnolégicos en sus clases?

CUADRO 9 Pregunta 1 dirigida a los estudiantes

¢El docente utiliza los recursos tecnoldgicos
ensus clases?
Pregunta ALTERNATIVAS f %

5 |[Siempre 3 7%

4 |IFrecuentemente 1 3%

1 3 ||Algunas veces 2 5%

2 |Raravez 1 3%

1 |[Nunca 34 82%

TOTAL 41 100

GRAFICO 16 Resultado porcentual de la pregunta 1 dirigida a los estudiantes

1.- ¢éEl docente utiliza los recursos
tecnoldgicos en sus clases?

3% 5%

W 5 Siempre
B 4 Frecuentemente
M 3 Algunas veces ‘

B 2 Rara vez

® 1 Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”

Elaborado por: Maria Pilar Villao Rodriguez

Andlisis e interpretacion.- Segun la informacion mostrada en el gréfico se determina que
el 82% de lo encuestado indican que el docente no utiliza las TICs; un 7% han indicado
que siempre las utiliza, un 5% algunas veces, rara vez y nunca un 3%. Se identifica que
un porcentaje grande se los encuestados opinan que los docentes no utilizan las TIC’s en
sus clases siendo muy conveniente mejorar las estrategias metodolégicas de ensefianza

dentro del aula.
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2.- ¢El docente debe conocer el manejo de los recursos tecnoldgicos?

CUADRO 10 Pregunta 2 dirigidas a los estudiantes

¢ El docente debe conocer el manejo de
los recursos tecnolégicos?
Pregunta ALTERNATIVAS f %

5 (|Siempre 30 73%
4 ||Frecuentemente 3 7%
2 3 [|Algunas veces 3 7%
2 |Raravez 3 7%
1 |INunca 2 5%
TOTAL 41 100

GRAFICO 17 Resultado porcentual de la pregunta 2 dirigida a los estudiantes

2.- ¢El docente debe conocer el manejo
de los recursos tecnoldgicos?

7% . 5%

» Siempre
u Frecuentemente
B Algunas veces

M Raravez

W Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”

Elaborado por: Maria Pilar Villao Rodriguez

Andlisis e interpretacion.- Los resultados de la encuesta indican que un 73% de los
educandos opinan que los docentes deben conocer el manejo de los recursos tecnolégicos;
frecuentemente, algunas veces y rara vez un 7% y nunca un 5%. En la actualidad, los
docentes, para tener un mejor desempefio en sus funciones deben manejar los recursos

tecnoldgicos y asi se van adaptando a la nueva era de la tecnologia.
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3.- ¢Presentan los docentes nuevas formas de ensefianza utilizando
computadora?
CUADRO 11 Pregunta 3 dirigida a los estudiantes
¢Presentan los docentes nuevas formas de ensefianza
utilizando la computadora?
Pregunta ALTERNATIVAS f %
5 (|Siempre 7 17%
4 |[Frecuentemente 4 8%
3 3 |Algunas veces 4 8%
2 |Raravez 4 8%
1 |INunca 22 54%
TOTAL 41 100

GRAFICO 18 Resultado porcentual de la pregunta 3 dirigida a los estudiantes

3.- éPresentan los docentes nuevas
formas de ensefianza utilizando la

computadora?

8%

54%

M 5 Siempre

® 4 Frecuentemente
® 3 Algunas veces

M 2 Rara vez

1 Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”

Elaborado por: Maria Pilar Villao Rodriguez

la

Analisis e interpretacion.- Los resultados de la encuesta indican que un 54% de los

educandos opinan que los docentes nunca han utilizado la computadora en su proceso de

ensefianza; un 17% opina que siempre; y un 8% frecuentemente, algunas veces y rara

vez. Es muy importante resaltar que la tecnologia es un factor muy importante para una

excelente formacion; por lo tanto es necesario que el docente utilice herramientas

tecnoldgicas como

estrategia metodoldgica.
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4.- ;Cree usted que si el docente utiliza los recursos tecnolgicos mejoraré el desarrollo

de sus clases?

CUADRO 12 Pregunta 4 dirigida a los estudiantes

¢Cree usted que si el docente utiliza los recursos tecnologicos
mejorara el desarrollo de sus clases?
Pregunta ALTERNATIVAS f %

5 |[Siempre 28 68%

4 [Frecuentemente 4 8%

4 3 |Algunas veces 3 7%

2 |[Raravez 5 12%

1 |[Nunca 1 3%

TOTAL 41 100

GRAFICO 19 Resultado porcentual de la pregunta 4 dirigida a los estudiantes

4.- i{Cree usted que si el docente utiliza
los recursos tecnoldgicos, mejorara el

desarrollo de sus clases?
3%

\ M 5 Siempre

H 4 Frecuentemente

B 3 Algunas veces

W 2 Rara vez

1 Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix 1. Sarmiento N.”

Elaborado por: Maria Pilar Villao Rodriguez

Andlisis e interpretacion.- Los resultados de la encuesta indican que un 68% de los
educandos opinan que si los docentes utilizan los recursos tecnolégicos, va a mejorar el
desarrollo de sus clases; sin embargo un 12% opina que rara vez sucedera; un 8%
frecuentemente, un 7% algunas veces y un 3% nunca. En todas las instituciones
educativas, los docentes deben utilizar y manejar correctamente las herramientas

tecnoldgicas, para asi ofrecer una ensefianza de calidad a los estudiantes.
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5.- ¢Si se usan las herramientas tecnologicas, el aprendizaje sera mas dindmico y

didactico?
CUADRO 13 Pregunta 5 dirigida a los estudiantes
¢,Si se usan las herramientas tecnoldgicas, el aprendizaje
sera mas dinamico y didactico?
Pregunta ALTERNATIVAS f %

5 |[Siempre 29 71%
4 |[Frecuentemente 5 12%
5 3 |Algunas veces 2 5%
2 |Raravez 5 12%
1 |[Nunca 0 0%
TOTAL 41 100

GRAFICO 20 Resultado porcentual de la pregunta 5 dirigida a los estudiantes

5.- ¢éSi se usan las herramientas
tecnoldgicas, el aprendizaje sera mas
dinamico y didactico?

M 5 Siempre
M 4 Frecuentemente

M 3 Algunas veces

M 2 Rara vez

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix 1. Sarmiento N.”

Elaborado por: Maria Pilar Villao Rodriguez

Andlisis e interpretacion.- Los resultados de la encuesta indican que un 71% de los
educandos opinan que con el uso de las herramientas tecnoldgicas, el aprendizaje sera
més dindmico y did4ctico; sin embargo un 12% opina que puede ser frecuentemente y
rara vez; y un 5% algunas veces. La utilizacion de herramientas tecnolégicas como
estrategia metodoldgica por parte de los docentes, van a lograr que el estudiante adquiera

el conocimiento con interés y motivacion.
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6.- ¢Es importante que se utilicen las herramientas tecnolégicas en el area de Ciencias

Naturales?
CUADRO 14 Pregunta 6 dirigida a los estudiantes
¢ Es importante que se utilicen las herramientas tecnologicas
en el area de Ciencias Naturales?
Pregunta ALTERNATIVAS f %

5 |[Siempre 31 76%
4 |[Frecuentemente 3 7%
6 3 |Algunas veces 6 15%
2 |Raravez 0 0%
1 |[Nunca 1 3%
TOTAL 41 100

GRAFICO 21 Resultado porcentual de la pregunta 6 dirigida a los estudiantes

6.- ¢Es importante que se utilicen las
herramientas tecnoldgicas, en el area
de Ciencias Naturales?

3%

\

B 5 Siempre

B 4 Frecuentemente

B 3 Algunas veces

1 Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix 1. Sarmiento N.”

Elaborado por: Maria Pilar Villao Rodriguez

Analisis e interpretacion.- Los resultados de la encuesta indican que un 76% de los
educandos consideran que es muy importante que se utilicen herramientas tecnoldgicas;
sin embargo un 15% opina que puede ser algunas veces; un 5% frecuentemente y un 3%
nunca. Se debe aplicar estrategias metodoldgicas de alta calidad, como es la utilizacion
de las herramientas tecnoldgicas sobre todo en el &rea de Ciencias Naturales, para que el

docente sepa manejar fielmente esta asignatura de gran importancia.
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7.- ¢Un software educativo serd la mejor opcion para mejorar la calidad educativa de

los/las estudiantes?

CUADRO 15 Pregunta 7 dirigida a los estudiantes

¢Un Software Educativo sera la mejor opcién para mejorar
la calidad educativa de los/las estudiantes?
Pregunta ALTERNATIVAS f %

5 |[Siempre 28 68%

4 [Frecuentemente 8 20%

7 3 [|Algunas veces 5 12%

2 |[Raravez 0 0%

1 |[Nunca 0 0%

TOTAL 41 100

GRAFICO 22 Resultado porcentual de la pregunta 7 dirigida a los estudiantes

7.- ¢Un Software Educativo sera la
mejjor opcidn para mejorar la calidad
educativa de los/las estudiantes?

W 5 Siempre
B 4 Frecuentemente

M 3 Algunas veces

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix 1. Sarmiento N.”

Elaborado por: Maria Pilar Villao Rodriguez

Andlisis e interpretacion.- Los resultados de la encuesta indican que un 68% de los
educandos consideran que la calidad de la educacion va a mejorar si se utiliza un
software educativo; sin embargo un 20% opina que puede ser frecuentemente y un 12%
algunas veces. De lo deducido anteriormente es importante recalcar que los docentes
deben incluir en sus planificaciones anuales, por bloques y/o diarias, la utilizacion de

herramientas multimedia, para lograr mejorar la calidad educativa del estudiante.
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8.- ¢El uso de un software educativo logrard motivar a los/las estudiantes durante el

estudio de la asignatura de Ciencias Naturales?

CUADRO 16 Pregunta 8 dirigida a los estudiantes

¢El uso de un Software Educativo lograra motivar a los/las estudiantes
durante el estudio de la asignatura de Ciencias Naturales?

Pregunta ALTERNATIVAS f %

5 |[Siempre 28 68%

4 |[Frecuentemente 7 17%

8 3 |Algunas veces 3 7%

2 |Raravez 1 3%

1 |[Nunca 2 5%

TOTAL 41 100

GRAFICO 23 Resultado porcentual de la pregunta 8 dirigida a los estudiantes

8.- éEl uso de un Software Educativo

lograra motivar a los/las estudiantes

durante el estudio de la asignatura de
Ciencias naturales?

7% 3% 5%
0

W 5 Siempre

M 4 Frecuentemente
1 3 Algunas veces

2 Rara vez

1 Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix 1. Sarmiento N.”

Elaborado por: Maria Pilar Villao Rodriguez

Analisis e interpretacion.- Los resultados de la encuesta indican que un 68% de los
educandos consideran que el uso de un software educativo los va a motivar y dinamizar
en el aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales; sin embargo un 17% opina que
puede ser frecuentemente; un 7% algunas veces; un 3% rara vez y un 5% cree que nunca.
La utilizacion de medios informéticos va a lograr que los estudiantes se interesen por el

aprendizaje de nuevos conocimientos, sobre todo en la asignatura de Ciencias Naturales.
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9.- ;Mejorara el rendimiento de los/las estudiantes con el uso de las herramientas

tecnoldgicas en la asignatura de Ciencias Naturales?

CUADRO 17 Pregunta 9 dirigida a los estudiantes

¢Mejorara el rendimiento de los/las estudiantes con el uso de las
herramientas tecnologicas en la asignatura de Ciencias Naturales?
Pregunta ALTERNATIVAS f %

5 |[Siempre 30 73%

4 |[Frecuentemente 7 17%

9 3 [Algunas veces 1 3%

2 |Raravez 1 3%

1 |[Nunca 2 5%

TOTAL 41 100

GRAFICO 24 Resultado porcentual de la pregunta 9 dirigida a los estudiantes

9.- ¢ Mejorara el rendimiento de los/las
estudiantes con el uso de las
herramientas tecnoldgicas en la

asignatura de Ciencias Naturales?
3% 5%

3%

m 5 Siempre
M 4 Frecuentemente
I 3 Algunas veces

2 Rara vez

1 Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix 1. Sarmiento N.”

Elaborado por: Maria Pilar Villao Rodriguez

Andlisis e interpretacion.- Los resultados de la encuesta indican que un 73% de los
educandos consideran que el uso de las herramientas tecnolgicas va a mejorar el
rendimiento de los estudiantes tomando en cuenta que la tecnologia es un factor
preponderante para su formacién; sin embargo un 17% opina que puede ser

frecuentemente; un 3% algunas veces; un 3% rara vez y un 5% cree que nunca.
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10.- ¢ Se debe adecuar las aulas con herramientas tecnoldgicas, para un mejor desempefio

de los/las estudiantes en el area de Ciencias Naturales?

CUADRO 18 Pregunta 10 dirigida a los estudiantes

¢Se debe adecuar las aulas con herramientas tecnologicas, para un mejor
desempefio de los/las estudiantes en el area de Ciencias Naturales?

Pregunta ALTERNATIVAS f %

5 |[Siempre 33 81%

4 [Frecuentemente 2 5%

1 0 3 [Algunas veces 4 8%
2 |[Raravez 1 3%

1 |[Nunca 1 3%

TOTAL 41 100

GRAFICO 25 Resultado porcentual de la pregunta 10 dirigida a los estudiantes

10.- é¢Se debe adecuar las aulas con
herramientas tecnolégicas, para un
mejor desempeiio de los/las
estudiantes en el area de Ciencias
Naturales?

8% 3% 3%

5 Siempre
M 4 Frecuentemente
m 3 Algunas veces

2 Rara vez

1 Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix 1. Sarmiento N.”

Elaborado por: Maria Pilar Villao Rodriguez

Andlisis e interpretacion.- Los resultados de la encuesta indican que un 81% de los
educandos consideran que para tener un mejor aprendizaje en la asignatura de Ciencias
Naturales, las aulas deben ser adecuadas con herramientas tecnoldgicas; sin embargo un
8% opina que puede ser algunas veces; un 5% frecuentemente; y un 3% cree que rara vez
y nunca. Para que el aprendizaje sea de excelente calidad aplicando las herramientas
tecnologicas, las autoridades deben dotar de aulas que se encuentren equipadas con los

medios tecnoldgicos necesarios.
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3.5.2 Analisis y resultados de la encuesta dirigida a los padres de familia de los

estudiantes del Noveno Afo Basico

1.- ¢El docente utiliza los recursos tecnoldgicos en sus clases?

CUADRO 19 Pregunta 1 dirigida a los padres de familia

1.- ¢ El docente utiliza los recursos tecnoldgicos
ensus clases?
Pregunta ALTERNATIVAS f %

5 [Siempre 5 12%

4 |Frecuentemente 0 0%

1 3 [Algunas veces 2 5%

2 |Raravez 10 24%

1 [Nunca 24 59%

TOTAL 41 100

GRAFICO 26 Resultado porcentual de la pregunta 1 dirigida a los padres de familia

1.- ¢El docente utiliza los recursos
tecnoldgicos en sus clases?

m 5 Siempre
M 4 Frecuentemente
3 Algunas veces

M 2 Rara vez

# 1 Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”

Elaborado por: Maria Pilar Villao Rodriguez
Andlisis e interpretacion.- Los resultados de la encuesta indican que un 59% de los
padres consideran que el docente nunca utiliza los recursos tecnolégicos en sus clases; un
24% opina que rara vez los utiliza; un 12% siempre y un 5% creen que algunas veces lo
hace. Por lo tanto, lo méas conveniente seria buscar las soluciones con las autoridades

externas e internas para mejorar el ambiente del aula.
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2.- ¢Su hijo(a) utiliza la computadora?

CUADRO 20 Pregunta 2 dirigida a los padres de familia

2.- ¢ Su hijo(a) utiliza la computadora?
Pregunta ALTERNATIVAS f %
5 ||Siempre 3 7%
4 |Frecuentemente 5 12%
2 3 [Algunas veces 16 39%
2 [Raravez 9 22%
1 [Nunca 8 20%
TOTAL 41 100

GRAFICO 27 Resultado porcentual de la pregunta 2 dirigida a los padres de familia

2.-¢Su hijo(a) utiliza la computadora?
7%

12% 3
M 5 Siempre
M 4 Frecuentemente

3 Algunas veces

39%
M 2 Rara vez

= 1 Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix 1. Sarmiento N.”

Elaborado por: Maria Pilar Villao Rodriguez

Analisis e interpretacion.- Los resultados de la encuesta indican que un 39% de los
padres de familia consideran que su hijo(a) algunas veces utiliza la computadora; un 22%
opina que rara vez; un 20% nunca; un 12% cree que frecuentemente lo hace .y un 7%,
siempre. Es importante resaltar que la utilizacién de las computadoras por parte de los

estudiantes es un factor primordial, para su formacion académica.
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3.- ¢Conoce usted si el docente utiliza algun programa informatico para la ensefianza de

la asignatura de Ciencias Naturales?

CUADRO 21 Pregunta 3 dirigida a los padres de familia

3.- ¢ Conoce usted si el docente utiliza algtn programa informatico
para la ensefianza de la asignatura de Ciencias Naturales?

Pregunta ALTERNATIVAS f %
5 [Siempre 4 8%
4 [Frecuentemente 4 8%
3 3 [Algunas veces 2 5%

2 |Raravez 11 27%

1 [[Nunca 20 49%
TOTAL 41 100

GRAFICO 28 Resultado porcentual de la pregunta 3 dirigida a los padres de familia

3.- éConoce usted si el docente utiliza
algun programa informatico para la
enseifianza de la asignatura
de Ciencias Naturales?

8%
L1 45% 5 Siempre

M 4 Frecuentemente
3 Algunas veces

M 2 Rara vez

= 1 Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix 1. Sarmiento N.”

Elaborado por: Maria Pilar Villao Rodriguez

Andlisis e interpretacion.- Segun la informacion mostrada en el gréfico, un 49% de los
padres de familia desconocen si el docente utiliza algiin programa informatico; un 27%
opina que rara vez; un 8% siempre y frecuentemente y un 5% cree que algunas veces. La
institucion debe crear estrategias de convivencias, con la inclusion de toda la comunidad
educativa (Docentes, estudiantes, padres de familia) para dar a conocer la metodologia y
recursos con los que va a contar el educando, en su proceso de ensefianza aprendizaje en

la asignatura de Ciencias Naturales.
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4.- ¢Se deben incluir los recursos informéticos en el aprendizaje de su hijo(a)?

CUADRO 22 Pregunta 4 dirigida a los padres de familia

4.- ¢ Se deben incluir los recursos informaticos en el
aprendizaje de su hijo(a)
Pregunta ALTERNATIVAS f %

5 ||Siempre 29 71%

4 |[[Frecuentemente 7 17%

4 3 [Algunas veces 1 3%

2 [Raravez 2 5%

1 [Nunca 2 5%

TOTAL 41 100

GRAFICO 29 Resultado porcentual de la pregunta 4 dirigida a los padres de familia

4.- ¢Se deben incluir los recursos
informaticos en el aprendizaje de su
hijo(a)?

H 5 Siempre

B 4 Frecuentemente
3 Algunas veces

M 2 Rara vez

=1 Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix 1. Sarmiento N.”

Elaborado por: Maria Pilar Villao Rodriguez

Analisis e interpretacion.- Segun la informacion mostrada en el grafico, un 71% de los
padres de familia opinan que en el proceso de aprendizaje de sus hijos siempre deben
estar incluidos recursos informéticos; un 17% opina que frecuentemente; un 5% rara vez
y nunca y un 3% cree que algunas veces. Todos los recursos disponibles proporcionados
por las TICs (tecnologias de la informacion y comunicacion), van a proporcionar un

aprendizaje de calidad.
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5: ¢La falta de conocimiento de la tecnologia por parte de los docentes, influye en la

formacion de sus hijos?

CUADRO 23 Pregunta 5 dirigida a los padres de familia

5.- ¢ La falta de conocimiento de la tecnologia por parte de
los docentes, influye en la formacién de sus hijos?
Pregunta ALTERNATIVAS f %

5 [Siempre 28 68%

4 [Frecuentemente 8 20%

5 3 [|Algunas veces 2 5%

2 |Raravez 1 3%

1 [[Nunca 2 5%

TOTAL 41 100

GRAFICO 30 Resultado porcentual de la pregunta 5 dirigida a los padres de familia

5.- ¢La falta de conocimientos de la
tecnologia por parte de los docentes,
influye en la formacion de sus hijos?

s o8
0

M 5 Siempre

M 4 Frecuentemente
3 Algunas veces

M 2 Rara vez

= 1 Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”

Elaborado por: Maria Pilar Villao Rodriguez

Analisis e interpretacion.- Segun la informacion mostrada en el grafico el 68% de los
padres opinan que el docente debe generar varias tipos de estratégicas en sus educandos,
sobre todo la inclusién de la tecnologia para generar resultados positivos en la formacion
de los mismos. Sin embargo hay que destacar que un 20% opina que debe hacerlo

frecuentemente, un 6% algunas veces y nunca y un 3% rara vez.
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6.- ¢ Deben los docentes capacitarse en el uso de las nuevas tecnologias?

CUADRO 24 Pregunta 6 dirigida a los padres de familia

6.- ¢Deben los docentes capacitarse en el uso de
las nuevas tecnologias?
Pregunta ALTERNATIVAS f %

5 [Siempre 37 89%

4 [Frecuentemente 2 5%

6 3 [Algunas veces 0 0%

2 |Raravez 1 3%

1 [[Nunca 1 3%

TOTAL 41 100

GRAFICO 31 Resultado porcentual de la pregunta 6 dirigida a los padres de familia

6.- ¢Deben los docentes capacitarse en el
uso de las nuevas tecnologias?

5% 3% 3%

M 5 Siempre

m 4 Frecuentemente
3 Algunas veces

B 2 Rara vez

= 1 Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”

Elaborado por: Maria Pilar Villao Rodriguez

Analisis e interpretacion.- Segun la informacion mostrada en el grafico, un 89% de los
padres de familia opinan que los docentes deben capacitarse en el uso de las nuevas
tecnologias; un 5% manifiesta que frecuentemente y un 3% cree que rara vez y nunca.
Para que exista un excelente proceso de ensefianza-aprendizaje el docente necesita
capacitarse en el uso de las nuevas tecnologias, y asi lograr resultados positivos al final

del afio lectivo.
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7.- ¢Es importante la utilizacion de los recursos tecnolégicos en las actividades educativas

de docentes y estudiantes?

CUADRO 25 Pregunta 7 dirigida a los padres de familia

7.- ¢ Es importante la utilizacion de recursos tecnolégicos en las
actividades educativas de docentes y estudiantes?

Pregunta ALTERNATIVAS f %

5 [Siempre 32 78%

4 [Frecuentemente 6 14%

7 3 [|Algunas veces 2 5%

2 [Raravez 0 0%

1 [[Nunca 1 3%

TOTAL 41 100

GRAFICO 32 Resultado porcentual de la pregunta 7 dirigida a los padres de familia

7.- ¢éEs importante la utilizacion de
recursos tecnologicos en las actividades
educativas de docentes y estudiantes?

5% 3%

m 5 Siempre

M 4 Frecuentemente
3 Algunas veces

W2 Rara vez

=1 Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”

Elaborado por: Maria Pilar Villao Rodriguez

Andlisis e interpretacion.- Segun la informacion mostrada en el gréfico, un 78% de los
padres de familia opinan que es muy importante que los docentes y estudiantes utilicen
los recursos tecnoldgicos en sus actividades educativas; un 14% manifiesta que
frecuentemente; un 5% cree que puede ser algunas veces y un 3%, nunca. Hoy en dia
tanto estudiantes como docentes deben manejar tematicas correspondientes al uso de las
nuevas tecnologias, pues solamente asi podréan satisfacer los requerimientos de la nueva

era.
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8.- ¢Deben los docentes y estudiantes manejar recursos tecnolégicos actualizados?

CUADRO 26 Pregunta 8 dirigida a los padres de familia

8.- ¢ Deben los docentes y estudiantes manejar
recursos tecnol6gicos actualizados?
Pregunta ALTERNATIVAS f %

5 [Siempre 30 73%
4 |Frecuentemente 5 12%
8 3 [Algunas veces 3 7%
2 [Raravez 1 3%
1 [Nunca 2 5%
TOTAL 41 100

GRAFICO 33 Resultado porcentual de la pregunta 8 dirigida a los padres de familia

8.- ¢éDeben los docentes y estudiantes
manejar recursos tecnoldgicos
actualizados?

M 5 Siempre

B 4 Frecuentemente
3 Algunas veces

W 2 Rara vez

1 Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix 1. Sarmiento N.”

Elaborado por: Maria Pilar Villao Rodriguez

Analisis e interpretacion.- Segun la informacion mostrada en el grafico, un 73% de los
padres de familia opinan que los docentes y estudiantes deben manejar recursos
tecnoldgicos actualizados; un 12% manifiesta que frecuentemente; un 7% cree que puede
ser algunas veces; un 5%, nunca y un 3%, rara vez. En la actualidad tanto estudiantes
como docentes deben manejar todos los recursos tecnolégicos disponibles para fortalecer

su proceso de ensefianza aprendizaje e irse adaptando a la nueva era del conocimiento.
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9: ¢El uso de un programa informatico logrard motivar a los/las estudiantes durante el

estudio de la asignatura de Ciencias Naturales?

CUADRO 27 Pregunta 9 dirigida a los padres de familia

9.- ¢ El uso de un programa informatico lograra motivar a los/las
estudiantes durante el estudio de la asignatura de Ciencias Naturales?
Pregunta ALTERNATIVAS f %

5 [Siempre 31 76%

4 [Frecuentemente 5 12%

9 3 [Algunas veces 4 8%

2 [Raravez 0 0%

1 [[Nunca 1 3%

TOTAL 41 100

GRAFICO 34 Resultado porcentual de la pregunta 9 dirigida a los padres de familia

9.- ¢El uso de un programa informatico
lograra motivar a los/las estudiantes
durante el estudio de la asignatura de
Ciencias Naturales?
8% 3%

M 5 Siempre
M 4 Frecuentemente
3 Algunas veces

M 2 Rara vez

1 Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”
Elaborado por: Maria Pilar Villao Rodriguez

Analisis e interpretacion.- Segun la informacion mostrada en el grafico, un 76% de los
padres de familia opinan que el uso de programas informéaticos va a motivar a los
estudiantes sobre todo en la asignatura de Ciencias Naturales; un 12% manifiesta que
frecuentemente; un 8% cree que puede ser algunas veces y un 3%, nunca. Es necesario
dejar a un lado lo tradicional y enfrentar un reto de cambios, implementando nuevas
estrategias metodoldgicas que seran motivadoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje

de los educandos.
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10.- ¢(Mejorara el rendimiento de los/las estudiantes con el uso de las computadoras en la

asignatura de Ciencias Naturales?

CUADRO 28 Pregunta 10 dirigida a los padres de familia

10.- ¢ Mejorara el rendimiento de los/las estudiantes con el uso de
las computadoras en la asighatura de Ciencias Naturales?

Pregunta ALTERNATIVAS f %

5 [Siempre 24 58%

4 [Frecuentemente 9 22%

1 0 3 [Algunas veces 6 14%
2 |Raravez 1 3%

1 [[Nunca 1 3%

TOTAL 41 100

GRAFICO 35 Resultado porcentual de la pregunta 10 dirigida a los padres de familia

10.- {Mejorara el rendimiento de los/las
estudiantes con el uso de las
computadoras en la asignatura de
Ciencias Naturales?

3%-, 3%

14% M 5 Siempre

M 4 Frecuentemente
3 Algunas veces

M 2 Rara vez

= 1 Nunca

Fuente: Colegio Fiscal “Dr. Félix 1. Sarmiento N.”

Elaborado por: Maria Pilar Villao Rodriguez

Andlisis e interpretacion.- El grafico nos indica que un 58% de los padres de familia
opinan que el uso de las computadoras va a mejorar el rendimiento de los estudiantes; un
22% manifiesta que frecuentemente; un 14% cree que puede ser algunas veces y un 3%,
rara vez y nunca. El uso de las computadoras como recurso tecnoldgico ocupa un papel
importante en el desarrollo y mejora de cualquier sistema educativo. Por ello es
fundamental que los estudiantes sepan utilizarlas con eficacia para aprender y

desarrollarse con éxito en la sociedad actual.
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3.5.3 Matriz de Resultados — Estudiantes

. Frecuente | Alguna
REGUNTAS Siempre mente Veces Rara Vez | Nunca TOTAL
f % |f % |f % ||F % |f % |f %

1. ¢El docente utiliza los recursos tecnoldgicos en sus clases? 3 7 1 3 |2 5 1 3 34 |82 |41 |100
2. ¢El docente debe conocer el manejo de los recursos tecnolégicos? 30 [ENE 7 3 7 3 7 2 5 41 | 100
3. ¢Presentan los docentes nuevas formas de ensefianza utilizando la computadora? 7 17 14 8 4 8 4 8 22 54 141 | 100
4. ¢ Cree usted que si el docente utiliza los recursos tecnolégicos mejorara el desarrollo de sus clases? 28 |68 |4 8 3 7 5 12 )1 3 41 | 100
5. ¢ Si se usan las herramientas tecnoldgicas, el aprendizaje sera méas dinamico y didactico? 29 | 7145 12 2 5 3 12 0 0 41 | 100
6. ¢Es importante que se utilicen las herramientas tecnoldgicas en el area de Ciencias Naturales? 31 7% |3 7 6 15 0 0 1 3 41 | 100
7. ¢Un software educativo serd la mejor opcién para mejorar la calidad educativa de los/las estudiantes? 28 | 68 |8 20 |5 1270 0 0 0 41 | 100

(;E_I uso de un so_ftwqre educativo lograra motivar a los/las estudiantes durante el estudio de la 28 |68 7 17 13 7 1 3 5 5 a1 100
8. asignatura de Ciencias Naturales?

g,l\_/lejorara el repdlmlento de los/las estudiantes con el uso de las herramientas tecnoldgicas en la 30 73 |7 17 11 3 1 3 5 5 a1 100
9. asignatura de Ciencias Naturales?

:Se ere adecuar las aulas: con_ herramientas tecnolégicas, para un mejor desempefio de los/las 33 |81 5 5 4 8 1 3 1 3 a1 100
10. estudiantes en el area de Ciencias Naturales?
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3.5.3.1 Andlisis de la Matriz de Resultados — Estudiantes

Conforme a los resultados obtenidos, se ha identificado que en la actualidad los
docentes para tener un mejor desempefio en sus clases deben utilizar y manejar
correctamente las herramientas tecnoldgicas como recursos y al mismo tiempo

estrategias metodoldgicas y asi ofrecer una ensefianza de calidad a los estudiantes.

La utilizacion de herramientas tecnoldgicas como recursos dentro de las
planificaciones anuales, por blogues y/o diarias y como estrategia metodoldgica
por parte de los docentes, va a lograr que el estudiante adquiera el conocimiento
de manera dinamica, con interés y motivacion, sobre todo en el area de Ciencias

Naturales.
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3.5.4 Matriz de Resultados — Padres de Familia

Siempre Fren;etstem A\;gs:sa Rara Vez Nunca TOTAL
N° PREGUNTAS fl % f % f % F % f % f %
1. ¢El docente utiliza los recursos tecnoldgicos en sus clases? 5 | 12 0 0 2 5 10 24 24 59 || 41 || 100
2. || ¢Su hijo(a) utiliza la computadora? 3|7 5 12 16 | 39 9 22 8 20 || 41 | 100
3. ¢Conoce usted si el docente utiliza algin programa informatico para la ensefianza de la asignatura de Ciencias Naturales? 4 8 4 8 2 5 u 2 20 49 | 41 ) 100
4. ¢Se deben incluir los recursos informaticos en el aprendizaje de su hijo(a)? 2991 7 7 1 8 2 5 2 5 41 | 100
5. ¢La falta de conocimientos de la tecnologia por parte de los docentes, influye en la formacién de sus hijos? 28 | 68 8 20 2 5 1 3 2 5 41 | 100
6. ¢Deben los docentes capacitarse en el uso de las nuevas tecnologias? 37| 8 2 5 0 0 1 3 1 3 41 ] 100
7. ¢Es importante la utilizacion de recursos tecnolégicos en las actividades educativas de docentes y estudiantes? 32|78 6 14 2 5 0 0 1 3 41 | 100
8. ¢Deben los/las docentes y estudiantes manejar recursos tecnolégicos actualizados? 30 | 73 5 12 3 7 1 3 2 5 41 | 100
9. ¢El'uso de un programa informético logrard motivar a los/las estudiantes durante el estudio de la asignatura de Ciencias Naturales? sL)e 5 12 4 8 0 0 ! 8 41 | 100
10. | ¢Mejorara el rendimiento de los/las estudiantes con el uso de las computadoras en la asignatura de Ciencias Naturales? 24| 58 o 22 6 14 ! 8 ! 3 41 | 100

CUADRO 30 Matriz de Resultados — Padres de Familia
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3.5.4.1 Andlisis de la Matriz de Resultados — Padres de Familia

Conforme los resultados obtenidos se deduce que la creacion de entornos
educativos Yy estrategias de convivencia de parte de los docentes, con la inclusion
de toda la comunidad educativa (Docentes, estudiantes, padres de familia) para
dar a conocer la metodologia y recursos con los que va a contar el educando en su
proceso de ensefianza aprendizaje, va a lograr un aprendizaje significativo no solo
de tipo organizativo, sino también de transmision de conocimientos y desarrollo

de destrezas, habilidades y actitudes.

Hoy en dia tanto estudiantes como docentes deben manejar las herramientas
tecnoldgicas y las teméticas correspondientes al uso de las nuevas tecnologias
para generar un aprendizaje de calidad para los/las estudiantes e irse adaptando a

la nueva era del conocimiento.

82



3.6 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

3.6.1 Conclusiones

X/
L X4

X/
L X4

En el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Ciencias
Naturales, se ha determinado que los docentes no utilizan herramientas
tecnoldgicas como estrategia pedagogica, siendo éstas, un factor muy

importante para la formacion del estudiante y mejorar la calidad educativa.

La utilizacion de las herramientas tecnoldgicas, activa el interés del
estudiante, aporta conocimientos de una manera dindmica, motiva el
aprendizaje, permite trabajar en equipo o en forma individual, pero ademas

controla el contenido del curriculo y facilita la evaluacién

Un software educativo de facil acceso y utilizacion en el desarrollo de la
educacion en el aula, es la estrategia adecuada para lograr que los
educandos se interesen en el aprendizaje de nuevos conocimientos, sobre

todo en la asignatura de Ciencias Naturales.

La capacitacion de los docentes en el uso correcto de las nuevas
tecnologias y la adecuacion de las aulas con herramientas tecnoldgicas,

logra mejorar el aprendizaje y rendimiento de los educandos.
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3.6.2 Recomendaciones

X/
°e

X/
L X4

Es muy importante que los docentes incorporen los recursos tecnologicos
como estrategias pedagdgicas, durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje, para lograr una mejor aprehension e interés en los estudiantes

por los contenidos en la asignatura de Ciencias Naturales.

En la actualidad, los docentes, para tener un mejor desempefio en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, es fundamental que deban capacitarse
en el manejo y uso adecuado de los recursos tecnoldgicos, para que el

estudiante adquiera los conocimientos con interés y motivacion.

Que los docentes y estudiantes sepan utilizar con eficacia las herramientas
tecnoldgicas, para desenvolverse con éxito en todo ambiente educativo y

lograr una educacion de calidad.

El software educativo es un programa para ordenador creado con la
finalidad especifica de ser utilizado por docentes y estudiantes como
medio didactico; por lo tanto es importante a la hora de disefarlo,
considerar las multiples metodologias con que cuenta el area educativa,

definiendo su funcion estratégica didactica para su seleccion.
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¢ Que las autoridades deben dotar a las instituciones educativas, de aulas o
laboratorios que se encuentren equipados con medios tecnoldgicos
necesarios, con la finalidad de mejorar el ambiente del aula o de los

laboratorios de informatica y asi mejorar el rendimiento del estudiante.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

4.1 INTRODUCCION

En el Colegio Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”, que se encuentra ubicado en la
capital de la Provincia de Santa Elena, sector urbano, Barrio Cosmopolita entre la
calle Guayaquil y Olmedo; que fue creado el 7 de mayo de 1986 ofertando las
especializaciones de Electrénica de Consumo e Industria de la Confeccion; que
consta de una poblacion mixta de 505 estudiantes y en la que laboran 22
docentes, he realizado una investigacion, determinando que la implementacién
de un Software Educativo, como herramienta tecnoldgica va a mejorar el proceso
de aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales del Noveno Afio de

Educacién Basica.

La implementacion de un Software Educativo para la Educacion Basica va a ser
considerado un estudio novedoso, pues en la actualidad se vienen introduciendo
sistemas de aprendizaje computarizado que responden a los requerimientos de los

estudiantes y benefician la calidad de la educacion.
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4.2 ANTECEDENTES

La avanzada tecnologia de la informacion y la comunicacion (TIC), impone un
enorme impacto en el mundo, en nuestra sociedad y sus comunidades, incluido
sus estilos de vida, sus sistemas de salud, sus determinantes socio-econémicos, y

por supuesto sus sistemas educativos en todos sus niveles.

Estas tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, se presentan cada vez
mas como una necesidad en nuestras comunidades educativas, donde los rapidos
cambios, el aumento de los conocimientos y las demandas de una educacion de

alto nivel constantemente actualizada, se convierten en una exigencia permanente.

Sin embargo, nuestro sistema educativo aun quiere mantenerse al margen de
importantes cambios y el Colegio Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”, no ha
satisfecho las expectativas que la comunidad educativa ha puesto en él,
observandose la insuficiente utilizacion y dominio de los medios informaéticos

con que cuenta hoy la ensefianza basica general.
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.3 JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

En la actualidad se vienen introduciendo sistemas de aprendizaje computarizados
que responden a los requerimientos de los estudiantes y benefician la calidad de la
educacion. La implementacion del Software Educativo denominado “PLANETA
AZUL”, para el noveno afio de Educacion Basica del Colegio Fiscal “Dr. Félix 1.
Sarmiento N.”, va a servir como estrategia para facilitar la labor del docente, la
interactividad del aprendizaje del estudiante y mejorar el proceso de aprendizaje

de la asignatura de Ciencias Naturales.

Es de gran importancia ya que va a exigir que el docente dentro de sus
planificaciones curriculares incluya la utilizacion de estos recursos tecnolégicos
haciendo de sus clases motivadoras y dinamicas, despertando el interés, logrando
desarrollar la capacidad creadora y propiciando que el estudiante sea protagonista

del proceso, socialice sus ideas, que piense y aporte su propio criterio.

4.4 MISION

Pretende que los educadores del Colegio Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”, sean capaces
de asimilar y poner en préactica las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion
tanto en el &mbito educativo como en el de la produccion, sin abandonar el campo

humanistico, los valores sociales y morales que demanda la época actual.
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4.5 VISION

Lograr que la educacién, se convierta en una estratégica de cambios que permita
afrontar los desafios en el campo tecnoldgico educativo, formando un nuevo joven

emprendedor, innovador, en el uso de las nuevas tecnologias.

4.6 OBJETIVOS

4.6.1 General

¢ Crear e implementar un Software Educativo para mejorar el proceso de
aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales del Noveno Afio de

Educacion Basica del Colegio Fiscal “Dr. Félix 1. Sarmiento N,”

4.6.2 Especificos

++ Diagnosticar la metodologia aplicada en el area de Ciencias Naturales del

Colegio fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”

% Implementar el software educativo en el area de Ciencias Naturales para

los estudiantes del Noveno Afio de Educacion Basica General.
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4.7 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

La utilizacion de herramientas tecnologicas para mejorar el proceso de
aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales del Noveno Afio de Educacion
Basica del Colegio Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”, del canton Santa Elena, de
la provincia de Santa Elena, para el afio lectivo 2012-201, va a contribuir al
desarrollo de habilidades intelectuales, manuales, motoras de los/las estudiantes,

contando con conceptos y destrezas interactivas.

4.7.1 Software educativo

Ortiz de Montellano (2008), manifiesta que “El Software Educativo se puede
considerar como el conjunto de recursos informaticos disefiados con la intencién
de ser utilizados en el contexto del proceso de ensefianza — aprendizaje”*. Ante
esto es necesario reafirmar la importancia de conocer que un software educativo
es un programa para ordenador creado con la finalidad especifica de ser utilizado
por docentes y estudiantes como medio didactico; es decir, para facilitar los
procesos de ensefianza y de aprendizaje. Permite desarrollar los contenidos de la
asignatura al que va dirigido por medio de un ordenador o proyector de imagen y

a los estudiantes interactuar con una computadora.

*! ORTiZ DE MONTELLANO, M. (2008). Qué es el Software Educativo. http://maomasoft-
educativo.blogspot.com
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4.7.2 Software Educativo Multimedia

Un software educativo multimedia es una clase de herramienta interactiva que al
ser conducido por un ordenador, crea, guarda y transmite una informacién de
manera textual, grafica, visual y auditiva. El usuario no participa de manera
activa, a lo sumo puede iniciarla y estar presente durante el desarrollo de su
presentacion. Su visualizacion debe ser atractiva; tiene que existir conexion entre
la informacion textual y grafica, es dinamica, de facil acceso y variedad en el
contenido. El usuario puede relacionarse con el programa teniendo la posibilidad
de controlar la navegacion, decidir en que parte de la aplicacion quiere estar y que
acciones desea desarrollar. O en la definicion de Ferrer, (2011) “ofrece
informacion en la que el usuario no participa, por lo que el control del

conocimiento esta en manos del emisor.”(p. 13)%,

Multimedia normalmente se refiere a video fijo o en movimiento, que contiene
texto, gréficos, audio y animacion controlados por un ordenador. Pero esta
integracion no es sencilla. Un multimedia combina el hardware, software y
tecnologias de almacenamiento incorporadas para proporcionar un entorno
multisensorial de informacién. Un software educativo multimedia puede ser

operado directamente por el estudiante, pero es de vital importancia que la accion

> FERRER, S. (2011). Software Educativo y Multimedia. http://www.slideshare.net/yom_11/sw-
educativo-marques#
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sea dirigida por el docente; y cuando éste (docente), opera directamente con el

software, el estudiante actlia como receptor del sistema de informacion.

Este producto multimedia puede resultar de gran utilidad para los docentes y
estudiantes del Colegio Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”, pues facilita la
adquisicién de los conocimientos de una manera dinamica, donde no solamente
los/las estudiantes aprenderan aspectos concernientes a la Naturaleza y los valores
éticos, sino que también propiciara el desarrollo de habilidades en el manejo de la
computadora, como medio de ensefianza con respecto al resto de los medios, por
ser de caracter multimedia cuya presentacion de la informacion posibilitara una

atencion especial de los educandos.

4.8 UTILIZACION DEL SOFTWARE EDUCATIVO POR LOS

DOCENTES DEL NOVENO ANO DE EDUCACION BASICA

El software educativo va a profundizar de manera activa en el Bloque 1, “La
Tierra, un planeta con vida”, algunos aspectos del contenido que no aparece en el
libro de texto. Permitira al docente la posibilidad operativa de hacer clic sobre los
diferentes botones de comandos para navegar en todas las ventanas que presenta
el software, como lo requiera. Ser& muy Util como estrategia tecnoldgica,
motivadora, creando expectativa, reforzando y retroalimentando el contenido va a

trabajar de manera independiente.
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GRAFICO 36 Botones de Comandos

4.8.1 Utilizacion del Software Educativo por los estudiantes del noveno afio

de Educacion Basica.

Este software educativo al ser utilizado por los estudiantes, va a posibilitar que
interactlen de manera auténoma; ejercitard sus conocimientos adquiridos
llevandolos a la practica; desarrollard en ellos las habilidades béasicas de la
informéatica y podrén leer, escuchar visualizar fotos y videos e interactuar de

forma total o parcial.

Por consiguiente el uso del Software Educativo, va a permitir que los estudiantes
al interactuar, sean retroalimentados y evaluados en lo aprendido, de igual forma

va a incidir en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion.

49 DESCRIPCION DEL SOFTWARE EDUCATIVO

“PLANETA AZUL”

El software educativo “Planeta Azul”, ha sido realizado para brindar informacion
sobre temas que le permitira al estudiante mejorar y a la vez profundizar en

conocimientos acerca de nuestro Planeta Tierra. Esta herramienta tecnologica va a
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permitir ver tanto una imagen estatica (fotografia) como una imagen dindmica
(video). Va a posibilitar oir sonido (audio), el cual siempre va a ser dinamico para

los estudiantes.

4.9.1 Presentacion

Al iniciar el software, la primera pantalla que aparece es la que vemos en el

Gréfico 37.

GRAFICO 37 Software educativo “Planeta Azul”

La presentacion de esta pantalla tiene como objetivo mostrar el nombre y la
imagen del software. En la parte superior izquierda encontramos los siguientes

comandos 0 menu:
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4.9.2 Menu

Luego de la pantalla de presentacion se inicia la pantalla con el mend que da las

siguientes opciones (Gréafico 38):

% Tema

« Acerca de

< Salir

Botones de Acceso

GRAFICO 38 Botones de acceso: Temas — Acerca de - Salir

Al hacer clic con el cursor en “Tema”, va a desplazar una ventana que mostrara
los accesos a mapa de contenidos, los temas y subtemas del contenido

curricular del Blogue 1 del libro de Ciencias Naturales. Luego se hace clic en
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“Mapa de Contenidos”, se presentara inmediatamente la pantalla en donde se

encuentra el contenido curricular del bloque 1 del libro de Ciencias Naturales, la

que presenta a la vez un botdn de “Salir” que dara opcion a regresar a la pantalla

anterior. (Grafico 39)

(@ PLANETA AZUL- Maria Pilar Villao R0

PL >

-
EL UNIVERSO

1 Origen y Evolucion
.2 Claudio Tolomeo
.3 Nicolds Copérnico
.4 Isaac Newton
.5 Teoria Cracionista
.6 Teoria Evolucionista

2 Aportes a la Teoria del Big Bang
L

A GRAN EXPLOSION

1 Teoria de la 6ran Explosion
3 Teoria Inflacionaria
)

ISTEMA SOLAR

Formaclin del Sistema Solar
Teoria @lisional
-

eoriagfebular

1
1.
1
1
1
1
1
2:
2
2:
%

3

1.5 ORIGEN DE LA VIDA

1.5.1 Primeras explicaciones
1.5.2 Origen Césmico

1.6 BIODIVERSIDAD

1.6.1 Biodiversidad de la Tierra

1.6.2 Jean Baptiste Lamarck

1.6.3 Darwin y Wallace

1.6.4 Pinzones de Darwin

1.6.5 Evidencias de la Evolucién de los Seres Vivos

7 PLACAS DE NAZCA, COCOS Y DEL PACIFICO

27.1 Influencia en la formacién del relieve
de las islas Galdpagos

RIGEN VOLCANICO DE LAS ISLAS GALAPAGOS

.1 Principales islas
.2 Adaptaciones desarrolladas por la flora

y fauna endémica

GRAFICO 39 Mapa de Contenidos

Para poder visualizar la siguiente pantalla se colocara nuevamente el cursor en la

opcion “Temas”, y que al hacer clic en el mismo se desplazard una ventana con

cada uno de los temas y sus respectivos subtemas, los cuales al ser accionados

van a dar acceso a ventanas con el desarrollo del contenido de dichos temas.

(Grafico 40)
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@ PLANETA AZUL- Maria Y L N e
(TEMAS] Acercade Salir
Mapa de Contenidos
La Gran Explosién »! Claudio Tolomeo
Sistema Solar »| Nicols Copémico
Origen de la Tierra » | Isaac Newton
Origen de la vida »| Teoria Creacionista
Biodiversidad » | Teoria Evolucionista
Placas de Nazca, Cocos y del Pacifico »
Origen volcanico de las Islas Galspagos
{Sablas qué?

ES o a4

GRAFICO 40 Presentacion de los temas y subtemas

4.9.3 Acceso a las diferentes pantallas

Al acceder a las pantallas podremos darnos cuenta que cada una de ellas cuenta
con imagenes diferentes, estaticas o en movimiento, cuadros de texto, un boton
que al ser presionado cumplird con la funcion de “SALIR” y que va a permitir al
usuario regresar al menud de contenidos o abandonar el programa. También vamos
a encontrar pantallas con un boton de “Video” que al ser accionado, iniciara de
inmediato la transmision de un video relacionado con el tema a tratar. (Gréafico

41)
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vidan
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1 oifgen de estas Isas 65 vokcinlco porqus su sgarciGn obedece s repelidas erupcionss o punko calente [} : Cua d ro d e

ubicado en las profundidades del manto de Ia litdsfera Los volcanes siguieron estallando hasta levantar sus
cimas fuera del mar y Ias islas fueron emergiendo en distinto sucesos eruptivos, esto determind que sus.

edades geoldgicas fueran diferentes. . = ¥} teXtO

Para Teodoro Wolf, cientifico aleman, considerado como gedlogo oficial del Ecuador, el archipiélago es uno
de los ejemplos més fastuosos de una formacién exclusivamente volcnica. EI sostenia que Ias islas no se
formaron por el desplazamiento de un terreno mas extenso, ni por separacion del continente sudamericano,

ni por el levantamiento del fondo marino, sino por la acumulacién sucesiva de materiales eruptivos.

En Galdpagos encontramos islas e islotes, Ia diferencia entre los dos es su tamafio. Las islas ienen mayoi'
extension que los islotes. Muchas islas son solamente las puntas de algunos volcanes y muestran un
avanzado estado de erosidn, olras estén completamente sumergidas. Islas como Baltra y North Seymur
tienen evidencias de haber sido formadas por movimientos tectonicos, en que el fondo del océano fue

empujado hacia la superficie. Las islas presentan un perfil muy irregular formado por arrecifes, acantilados,
puntas, cabos, bahias y extensas playas. Las formaciones rocosas, piedras negruzcas de lava petrficada, A ‘
cenizay piedra pomez que existen en las islas, nos muestran un relieve accidentado descrito en ocasiones 1 b

P como apariencia lunar. Ademas Se observan cerros, conos elevados, crateres hundidos y un paisaje natural ’ I ma ge nen
en el que destacan las playas de arenas blancas, rojizas y verdosas.

Los créteres de los volcanes son de diverso tamafio. Algunos se mantienen activos como los de la isla e 4 >, m i m i

Isabela: Wol, cerro Azul, Sierra Negra y Darwin. Erupciones recientes, como la de Marchena en 1991 0 ovimiento
Femandina en 2005, son la evidencia de que las islas siguen en constante proceso de formacion. La
actividad geologica actual de las islas es intensa: son sacudidas regularmente por temblores y las

erupciones son mds frecuentes que en cualquier otro lugar del planeta.

ACTIMIDAD: s : i ; oS
Indafid’sobre el origen y esthuctura’desjos volednes C?o‘Fofaxi y Tungurahua.

Compara el volcén Cotopaxi om uno de los Velcanes activos
deslas jslas Galdpagos. i . :
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O T g d regresar a
menu

GRAFICO 41 Botones de acceso

4.9.4, Caracteristicas Generales:

s El software educativo
¢+ Es un software multimedia
¢+ Fue creado con el programa Visual Fox Pro 9.0

¢+ Esta elaborado por medio de tablas y formularios

Para utilizar este software se van a requerir las siguientes condiciones minimas:

Hardware:

* PC con microprocesador a 400 MHz 6 superior

* 2 Gb de memoria RAM
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* 1.58 KB (1.621 bites) de espacio disponible

* Monitor, teclado y Mouse compatibles con Microsoft Windows XP/Vista/7

* Impresora (Opcional)

Posee 3 partes: contenidos, mapa de contenidos, y videos los cuales estan
vinculados con los temas. Presenta imagenes interactivas que el estudiante puede
escuchar, leer, visualizar fotos y videos, e interactuar de forma total o

parcialmente con el texto presentado.

Estd disefiado con el propdsito de contribuir al desarrollo de determinada
habilidad intelectual, manual o motora en el estudiante que lo utiliza y profundiza
en las dos fases finales del aprendizaje: aplicacion y retroalimentacion. Se parte de

que los estudiantes cuentan con los conceptos y destrezas que van a practicar.

En este tipo de software deben conjugarse diferentes aspectos tales como
interactividad, motivacién, creacion de expectativas, sistema de refuerzo y

retroinformacion.

4.9.5 Caracteristicas especificas

El Software Educativo “Planeta Azul” ha sido creado mediante la estructuracion

de tablas y formularios.
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Las tablas es en donde se han almacenados los datos requeridos por medio de
registros. Cada una de estas tareas puede realizarse a través de la interfaz o

mediante comandos.

Fle £t View Tools Progam Project Window Help
D@k CIEEI N s @m ‘:35‘“"

<
|

Manager - Naturaleza.
an |0l Documerts | Classes | Code | oe | [+

o

GRAFICO 42 Administrador de Tablas
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Paih ¢ \chrciaatab19 @b

GRAFICO 43 Tabla con el contenido sobre la Biodiversidad

Los formularios no sélo sirven para ofrecer a los usuarios una interfaz familiar
para ver e introducir datos en un software, sino que también ofrecen un amplio

conjunto de objetos que pueden responder a los eventos del usuario (0 del
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sistema) permitiéndoles realizar las tareas de administracion de informacion de la

forma mas sencilla e intuitiva posible.

et e T T S
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GRAFICO 44 Administrador de Formularios
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GRAFICO 45 Estructura del formulario 10 sobre la formacion del Sistema Solar

Este programa puede ser usado:
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++ Con la introduccion de nuevos contenidos empleados.

% Pueden indicarse las lecturas de los temas con sus subtemas
correspondientes que aparecen, escuchar las locuciones y pasar a copiar
directamente desde la pantalla.

«» Para una interaccion del estudiante con el Software.

Este producto multimedia seré de gran utilidad para los docentes y estudiantes del
Colegio Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”, pues va a facilitar la adquisicién de
los conocimientos de una manera dinamica, donde no solamente aprenderan
aspectos concernientes a la Naturaleza y los valores éticos, sino que también
propiciara el desarrollo de habilidades en el manejo de la computadora, como
medio de ensefianza con respecto al resto de los medios, por ser de caracter
interactivo cuya presentacion de la informacion posibilitard una atencion especial

de los educandos.

4.9.6 CONTENIDOS PROGRAMATICOS

El software educativo “Planeta Azul”, contiene los siguientes temas que

pertenecen al Bloque 1 denominado “La Tierra, un planeta con vida”:

ASIGNATURA: CIENCIAS NATURALES

BLOQUE #1
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TEMA1

“La Tierra, un planeta con vida”

¢Por qué se cree que el Universo se formo a partir de una gran explosion?

1.1. El origen y evolucion del Universo
1.1.1. Copérnico
1.1.2. Tolomeo
1.1.3. Newton
1.1.4. Teoria Creacionista
1.1.5. Teoria Evolucionista
1.2. Teoria de la Gran Explosion
1.2.1. Aportes a la Teoria del Big Bang
1.3. Formacion del Sistema Solar
1.4. El origen de la Tierra
1.5. El origen de la vida
1.5.1. Primeras explicaciones del origen de la vida
1.5.2 Origen Cdosmico
1.6. La Biodiversidad de la Tierra
1.6.1. Primeros evolucionistas
1.6.2. Jean Baptiste Lamarck
1.6.3. Charles Darwin
1.6.4. Alfred Russell Wallace.
1.6.5 Pinzones de Darwin

1.7. La Teoria actual o Sintesis Evolutiva
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1.8. ¢Influencia de las placas de Nazca, Cocos y del Pacifico en la formacion y el
relieve de Galapagos?

1.8.1 El origen volcénico de las islas Galapagos y su relieve

4.9.7 ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

Para reforzar las estrategias curriculares que se han venido desarrollando en el
transcurso del proceso ensefianza-aprendizaje, se necesita toda una variedad de
ayudas didacticas para los estudiantes como ha sido la utilizacién de la un

multimedia que puede aplicarse en todas las fases del ciclo de aprendizaje.

Esta estrategia de aprendizaje que propongo, anima al estudiante a interactuar de
una forma continua con su herramienta de trabajo, sus comparfieros y el docente,
tanto dentro como fuera del aula, convirtiéndose en gestor de su propio

aprendizaje.

El estudiante va desarrollar sus actitudes constructivas en cuatro niveles: el saber
aprender (estrategias y competencias transversales), el saber-hacer (habilidad), el

saber (conocimiento) y el saber-estar (actitudes y toma de conciencia).

En este orden de ideas, se destaca que el Software Educativo “Planeta Azul”, se

caracteriza por ser interactivo, pues emplea recursos multimedia, como videos,
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sonidos, fotografias, que apoyan las funciones de evaluacion y diagndstico. Esta
tecnologia es apta para ser usada por el docente en la ensefianza de las Ciencias
Naturales, ya que se puede impartir a través de actividades recreativas que hacen

el tema mas interesante a los estudiantes.

4.9.8 POLITICAS Y NORMATIVAS

Para la incorporacion y puesta en marcha del Software Educativo “Planeta Azul”,
sera necesario implementar politicas y normativas de su uso y administracion para

los docentes y estudiantes, dentro del laboratorio de informatica y/o el aula.

4.9.8.1 Politicas para los docentes

Dentro de los elementos que si debieran incorporarse a los planes de uso o
planeacion didactica como se le llama cominmente entre los docentes, deben

figurar las siguientes politicas:

¢+ Debe tomar en cuenta el objetivo o propdsito educativo de la asignatura.

¢ Debe poseer el dominio del hardware y la manipulacién del software
educativo.

+«+ La modalidad y orientacion de su uso.

+¢+ Los requerimientos técnicos para su uso.

+« La planificacién de la sesion o sesiones en que se utilizara el programa.

« La forma de evaluacién.
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4.9.8.2 Politicas para los estudiantes

Debe incluirse:

X/
°

X/
°

El uso de un software es un derecho.

Ser responsable con el manejo de la informacion que contenga el software
educativo.

Utilizar el software con fines educativos.

Prohibido entrar y consumir comestibles o bebidas en el aula o en el
laboratorio de computacion

El lugar de trabajo debe permanecer ordenado mientras se esté utilizando y
cuando termine hay que dejarlo del mismo modo.

Estd prohibido el empleo del software educativo para actividades
diferentes a las académicas.

Al terminar la sesién de trabajo hay que colocar y acomodar las sillas en
su lugar.

Cualquier anomalia técnica o funcional del equipo o de la red, debe
comunicarse sin demora al docente tutor.

Se prohibe desconfigurar las maquinas del laboratorio de informatica y/o
aula.

No exceder los servicios para los cuales se autorizd el uso del software
educativo.

No puede copiar, ni alterar el software que se encuentra a su disposicion.
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4.9.8.3 Estrategia de cambio

ANTES DE LA PROPUESTA

DESPUES DE LA PROPUESTA

Aprendizajes incompletos y
superficiales

Dialogos rigidos

Desarrollo de estrategias de
minimos esfuerzos

Desorientacion informativa
Dependencia de los demas
Insuficiente calidad del aprendizaje
Uso de material didactico

tradicional

®
0'0

Facilita la aprehensién de los
conocimientos de una manera agil y
dinamica

Interés y motivacion

Actividad intelectual

Menor tiempo de aprendizaje
Desarrollo de la iniciativa

Trabajo autdbnomo en base a la
presentacién audiovisual

Entorno de aprendizaje mas activo
Adquiere competencias basicas en el

manejo de la computadora

CUADRO 31 Estrategia de Cambio
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4.10 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.10.1 Conclusiones

R/
L X4

X/

K/

Existe disposicion por parte de los docentes y estudiantes del area de
Ciencias Naturales del Colegio Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.”, por
incorporar el software educativo “Planeta Azul”, como material de apoyo

didactico al aula de clase, para hacerla mas atractiva y dinamica.

En el desarrollo de las actividades aulicas, el software educativo ‘“Planeta
Azul, ha aumentado en un 60% el interés de los estudiantes, aportando los

conocimientos de una manera dinamica y didactica.

El proceso de introduccion de un software educativo, demanda del desarrollo
de estrategias de empleo de estos materiales de manera tal, que se eleven las
posibilidades del uso de estos recursos y sean bien acogidos por los docentes
y estudiantes quienes, en la mayoria de los casos, son los que deciden, qué

medios de ensefianza emplear en sus clases.

Es necesario continuar profundizando en los elementos que desde el punto de
vista tedrico y metodoldgico sirvan como base al empleo del software

educativo en la clase, lo cual implica, segun el modelo planteado en este
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material, las actividades de seleccion, uso y evaluacion del software

educativo.

4.10.2 Recomendaciones

R/
L X4

X/

K/

El empleo del software educativo “Planeta Azul”, debe ser incluido en los
planes de estudios de los docentes, asi como en las estrategias de formacién
continua de los estudiantes, en donde el docente sea capaz de seleccionar,

emplear y evaluar dichos materiales.

Ademas del uso convencional de la computadora en el proceso de ensefianza
aprendizaje, recomiendo el empleo de este software en actividades extra
docentes, como concursos, trabajos remediables y sobre todo en la atencion

diferenciada a estudiantes.

Que la elaboracion de este Software Educativo sea la pauta para la
concienciacion de los docentes en la integracion de este tipo de herramientas
tecnolégicas como recurso didactico, no sin antes recomendar a las
Organizaciones Gubernamentales (OG) y las No Gubernamentales (ONG),
propicien seminarios talleres o cursos de capacitacion para los docentes en

esta modalidad, y asi lograr calidad y calidez en la educacion.
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CAPITULO V

MARCO ADMINISTRATIVO

5.1 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDADES

ENE

FEB

MAR | ABR | MAY

JUN

JUL

AGOS

SEPT

OCT

1.- Elaboracién del
tema

2.- Presentacion del
tema al Consejo
Académico

3.- Aprobacion de
Consejo Académico

4.- Revision
Comisién Trabajo de
Titulacion

5.- Aprobacién y
designacion del
Tutor por Consejo
Académico

6.- Seminario de
Tesis

7.- Tutorias

8.- Presentacion de la
Tesis Completa a
Consejo Académico

9.- Defensa de la
tesis

CUADRO 32 Cronograma de Actividades
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5.2 RECURSOS

5.2.1 Institucionales

DESCRIPCION VALOR UNITARIO VALOR TOTAL
Comunidad educativa del Colegio 0.00
Fiscal “Dr. Félix I. Sarmiento N.” 0.00
del cantén Santa Elena. 0.00
TOTAL 0.00

CUADRO 33 Recursos Institucionales

5.2.2 Humanos

DESCRIPCION VALOR UNITARIO VALOR TOTAL
Tutor 40,00 400,00
Digitador 40,00 120,00
Asistente 40.00 120.00
TOTAL 640.00

CUADRO 34 Recursos Humanos
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5.2.3 Presupuesto

DESCRIPCION VALOR UNITARIO VALOR TOTAL

Resma de papel 4,00 20,00

Empastado 10,00 60,00
Anillados 1,50 9,00
Impresiones 0,25 13,50
Copias 0,05 30,00
Tinta 80,00 80,00
Movilizacion 250,00 250,00
Libretas de apuntes 4,00 4,00
Especies valoradas 3,00 12,00
Esferos 0,50 2,00
Aperitivos 3,00 90,00
Consumo de teléfono 70,00 70,00
Alquiler de proyector de imagen 10,00*1h 50,00
TOTAL $ 690,50

SUMATORIA TOTAL $ 1330,50

CUADRO 35 Presupuesto
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ANEXOS
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Estudiantes del Noveno
ano de Educacion Basica

Personal Docente del
Colegio Fiscal




CLASES TRADICIONALES DONDE NO SE EMPLEAN

SOFTWARE EDUCATIVOS

Docente impartiendo su
clase, utilizando pizarra

Estudiantes utilizando
papeldgrafo en su

Estudiantes utilizando
los libros de Ciencias
Naturales durante la

clase.




SUSTITUCION DE LOS RECURSOS DIDACTICOS TRADICIONALES POR EL
SOFTWARE EDUCATIVO “PLANETA AZUL”

Clase demostrativa de
Ciencias Naturales,
aplicando el Software
Educativo “Planeta Azul”.

Estudiantes es el proceso

de aprendizaje utilizando
el Software Educativo
“Planeta Azul”.

Proyeccién del Software
Educativo “Planeta Azul”.




SOCIALIZACION DEL SOFTWARE EDUCATIVO “PLANETA AZUL”
CON LOS DOCENTES DEL AREA DE CIENCIAS NATURALES Y
ASIGNATURAS AFINES

Docentes del area de
Ciencias Naturales y de
asignaturas afines.

Docentes durante el
proceso de observacidon
del Software Educativo
“Planeta Azul”.

Socializacion e instruccion a

los docentes para el uso y
aplicacion del Software
Educativo “Flaneta Azul”.




RECURSOS TECNOLOGICOS QUE POSEE EL

COLEGIO FISCAL “DR. FELIX I. SARMIENTO N.”

Laboratorio de Informatica

Proyector de imagen

Computadoras




IMAGENES DEL SOFTWARE EDUCATIVO “PLANETA AZUL”

N° 1

ORIGEN Y EVOLUCION DEL UNIVERSO

El ser humano generalmente ha pensado que todo lo que nos rodea estd aqui para nosotros.
Llegamos a creer que el universo fue creado para 13s personas y que sus elementos eran
ComOo Nosotros. Através de [a historia de 1a humanidad, se ha tratado de resohver el misterio de
13 formacidn del universo y, por ende, el de [a ida en nuestro planeta. Est cominmente
aceptado que el Universo comenz6 a formarse hace unos 15.000 millones de afios de acuerdo
con lateoria del “Big Bang”

Lateoria nos dice que toda la materia, el tiempo y el espacio estueron originalmente
condensados en un punto de alisima densidad desde donde, ras una tremenda explosién
Inicié su expansién como Ia superficie de un globo que se hincha.

EI"Big Bang™ generd enormes temperaturas y sus consecuencias aun persisten en el espacio:
Ia radiacién resicual suministra una temperatura uniforme y medible de 3° F. El Universo podnia
continuar su expansién hasta alcanzar Ia nada absoluta; o tal vez. en algin punto, iniciar un
nuevo proceso de condensacién en un argo recorrido hacia un nuevo “Big Bang”

Durante las dos Gltimas décadas, se ha confirmado que el Universo no es un lugar tranquilo
sino que se trata de un espacio somelido 3 muy violents acthidad. Galaxias enteras contindan
explotando, lanzadas por fuerzas gravitatorias de energia inimaginable. A su vez. ciertas
estrelias de gran tamafio estallan en Supemovas, iradiando una energia equivalente a I de un
billén de soles y proyectando al espacio despojos cosmico que forman nuevas estrellas y
planetas

ACTIVIDAD:
Imagina y dibuja en una hoja cémosser
y pon un titulo a tu creacion.

.

N° 2
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Teoria Creacionista

|luna de las explicaciones del origen del Universo se conoce como el
creacionismo o teoria creacionista que consiste en explicar que el origen de
la Tierra y de los seres vivos que la habitan es un acto de creacién de
origen divino, estd basada en principios religiosos que Ia fundamentan.

Se denomina creacionismo al conjunto de creencias, inspiradas en
doctrinas religiosas, segin las cuales la Tierra y cada ser vivo que existe
actualmente provienen de un acto de creacién por uno o varios seres
diminos.

CREACIONISMO: Es la creencia, inspirada en DOGMAS RELIGIOSOS, que
establece que la Tierra y cada ser vivo que existe actuaimente proviene de
un acto de creacién por un ser divino, habiendo sido creados ellos de

acuerdo con un propésito divino.

El Creacionismo defiende una explicacién del origen del mundo basada en
uno 0 més actos de creacion por un Dios personal. Existen creacionismos
asociados 3 muy distintos credos: el Cristianismo en sus diversas
variantes, el Islamismo, el Judaismo, ciertas religiones indigenas
americanas, etc.

En el creacionismo cldsico de origen cristiano se hace una interpretacién
literal de la BIBLIA Y se Sostiene Ia creacion del mundo, l0s seres vivos y el
cataclismo del Diluvio Universal tal como esta descrito en Génesis.

0844 pam.
O osnapo ||




N°3
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Latierra que hoy conocemos tiene un aspecto muy distinto del que tenia poco
después de su nacimiento, hace unos 4.500 millones de afios. Entonces era un
amasijo de rocas conglomeradas cuyo interior se calentd y fundié todo el planeta.
Con el tiempo la corteza se sec y se volvi6 sdlida. En las partes m4s bajas se
acumulé el agua mientras que, por encima de Ia corteza terrestre, se formaba una
capa de gases, la atmésfera

Después de un periodo mlc\al en que la Tierra era una masa incandescente, las
capas exteriores . pero el calor del interior
Ias fundia de nuevo. Flna\mente, a temperatura bajé lo suficiente como para
permitir a formacidn de una corteza terrestre estable. Al principio no tenia
atmsfera, y recibia muchos impactos de meteoritos. La actividad volcanica era
intensa, lo que motivaba que grandes masas de lava saliesen al exterior y
aumentasen el espesor de la corteza, al enfriarse y solidificarse.

Esta actividad de los volcanes generd una gran cantidad de gases que acabaron
formando una capa sobre la corteza. Su composicién era muy distinta de la actual,
pero fue la primera capa protectora y permitic la aparicién del agua liquida
Algunos autores Ia llaman "Atmésfera I".

En las erupciones, a partir del oxigeno y del hidrégeno se generaba vapor de

agua, que al ascender por la atmésfera se condensaba, dando origen a las

primeras Iluvias. Al cabo del tiempo, con Ia corteza mas fria, el agua de las

precipitaciones se pudo mantener liquida en las zonas mas profundas de la

corteza, formando mares y océanos, es decir, Ia hidrosfera. 4 £ B R
La Tierra primitiva en sus primeros inicios

N° 4
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SALIR

‘o TEORIA DE LA PANSPERMIA
Estateoria, se basa enla 6n de la 6n de Ias lavas,
originariamente estériles (cuando su temperatura es elevada), por esporas traidas por el viento y
establece que este fenémeno podria ocurrir a escala cosmica, es decir, que Ia Tierra habria sido

8l sembrada por gérmenes provenientes del cosmos. De ahi que a esta Teoria también se la conoce
con el nombre de TEORIA COSMOZOICA, de Ia cual han derivado dos vertientes de pensamiento:

1. LITOPANSPERMIA

Establece que los gérmenes habrian llegado empleando a los meteoritos como vehiculo de
transporte, es por ello que los meteoritos que llegan a la tierra son examinados minuciosamente
para ver si es que se encuentra algun tipo de vida o de materia organica.

2. RADIOPANSPERMIA
Establece que los gérmenes habrian llegado en medio de polvo césmico movido por radiacion
césmica. Esta teoria la sostiene el fisico sueco SVANTE ARRENIUS

éCreds que existe vida en, ‘rros plane‘ras’
En tu cuaderno de.ciéncias plantea una h:pofems de <qué tipos de seres. vivos:
habm:m en-otros planetas o sisteémas solar'es’




Influencia de las placas de Nazca, Cocos y del Pacifico
en la formacion y el relieve de Galapagos

Recordemos que las capas de la Tierra son cinco y si las enumeramos desde el .

exterior al interior son: atmdsfera, hidrésfera, litésfera, manto y niicleo. La litésfera, capa Placas tecténicas en el
superior del globo terrestre, ocupada por continentes y océanos, no es una masa mundo
compacta, sino que, a modo de un gran rompecabezas, esta conformada por bloques o
placas tectdnicas. Se han identificado siete placas mayores o principales y varias
menores o secundarias

Las placas tecténicas descansan sobre una capa de roca caliente y flexible, llamada
astendsfera, que fluye lentamente. Los gedlogos aiin no han determinado con exactitud
c6mo interactian estas dos siiper capas, pero sostienen que el movimiento del material 5
espesoy fundido de la astenosfera impulsa a las placas superiores a moverse, Sudamericana
hundirse o levantarse. Estas placas estdn en constante movimiento, se desplazan Norteamericana
separandose unas de otras o chocando entre si, de ahi que los bordes de las placas SR
sean zonas de grandes cambios en la corteza terrestre. Euroasiatica

Pacifico

Mds del setenta por ciento del drea de las placas cubre los grandes océanos como el o
Antartica

Pacifico, Atiantico e indico. La plataforma donde las islas empezaron su crecimiento |
volcanico se encuentra justo encima de la placa de Nazca, esta placa colinda con la ’
| placa de Cocos y la el Pacifico, y se mueve en direccidn este hacia el continente
| sudamericano a razén de 7 cm por afio (70 km en un millén de afios). Este
| desplazamiento determina que las islas se hayan deslizado 200 km desde su posicién
‘ original y continten acercandose a América del Sur.
| Debajo de la placa de Nazca hay concentraciones de roca fundida que se conoce con el
| nombre de punto caliente, area de alto flujo térmico y de una intensa actividad sismica y :
| volcénica. En apariencia los puntos calientes no se mueven en relacién al planeta, pero del Caribe
| 1as placas si, de esta manera es posible construir cordilleras de materia volcanica bajo Juande Fuca
| el aguay ocasionalmente, islas como picos de las cordilleras. Asi es como las islas
| Galapagos, emergieron hace unos 6 millones de afios. Las islas siguen un modelo en Escocesa
| cadena, en donde las islas mas antiquas se al este. mientras que las islas

ACTIVIDAD:

e lo que es un punt
ada uno de ellos.

08:49 p.m.
05/12/2012

Laidea de que el mundo no es estitico sino que esta en continuo cambio fue introducida = |
por Jean Baptiste Lamarck en 1809. El postuld que los caracteres adquiridos durante la

vida de los individuos pasaban a la descendencia. Un ejemplo claro es la evolucién del

cuello de 1a jirafa: las primeras jirafas al estirar continuamente el cuello por Ia forma de
conseguir el alimento llegaban a alargarlo,
con el cuello un poco mas largo.

Una poblacién de jirafas de cuello y patas de longitud normal, acuciada por la falta de
forraje por culpa de Ia sequia, intentd cambiar su dieta por hojas de acacia, que
abundaban en Ias copas de los drboles. Los esfuerzos de estos animales se dirigieron a
alargar sus cuellos y sus patas para poder alcanzar las hojas verdes de Ias acacias.

Amedida que pasaba el tiempo Ias hojas accesibles se agotaban y solo quedaban las
que estaban a mayor altura. Los cuellos y las patas pudieron crecer algun centimetro en
sos animales por el principio de aparicién de adaptaciones. Como sus descendientes en
Ia siguiente generacion ya nacian con el cuello y as patas un poco més largos, segun el
principio de herencia de los caracteres adquiridos, estarian mejor adaptados y podrian
sequir esforzandose en eslirar sus miembros.

Amedida que pasaba el tiempo y se sucedian las generaciones, estos animales se iban
pareciendo mas a las jirafas actuales

1. El esfuerzo de Ias jirafas por alcanzar las hojas de los arboles hace crecer su cuello.

2. Los hijos nacen ya con el cuello mds largo y siguen esforzindose por coger las hojas.
3. Lasiguiente generacion tiene el cuello aun mas 1argo.

ACTIVIDAD: .

Interpreta la teoria de Lamarck y explica si para este cientifico
las jirafas tenian un ancestro diferen

Bl IR0 SRR (v iz

N° 7




@ puners oL v P [

Relacion del relieve que presentan las islas Galdpagos
con las adaptaciones desarrollad ' la flo la f

[En las islas galdpagos no debié haber existido ninguna forma de vida sobre ellas B Adaptaciones de las plantas
Pasaron millones e afios para que Ia superficie rocosa, hecha de lava basdltica y
roca pirociastica, pudiera albergar vida

Tamafio pequefic para consumir poca agua

La simple caracteristica en la geologia de galapagos lo cataloga como el archipiélago

mds diverso y complejo del mundo, en el que las condiciones permanecen

relativamente intactas. Por su distancia con el continente y por el hecho de que nunca Capacidad de almacenar agua en sus hojas

estuvo unido a éste, la flora y Ia fauna existentes evolucionaron de manera

sorprendente hasta lo que son ahora y permanecieron asi hasta que el ser humano

llegé a ellas por primera vez. Las especies de plantas y animales propias de las islas Hojas con formas de espinas como mecanismo de defensa

no tuvieron predadores durante miles de afios de evolucion, razén por la cual los

animales no demuestran temor alguno ante la presencia humana y de otros animales.

Esto hace de las islas un lugar singular y maravilloso, e interés para la ciencia y para Disposicion de las hojas en forma vertical para evitar la alta radiacion
el turismo. solar y la evaporizacion

Al pasar de unaisla a otra, laflora y la fauna son inexplicablemente diferentes.
Impresiona por ejemplo girasoles convertidos en arboles, gaviotas que buscan
alimento en las noches, iguanas que se alimentan de algas marinas bajo la superficie
del mar, pajaros con colas diminutas, tortugas que crecen hasta adquirir gigantescas
proporciones

En el archipiélago se ha desarrollado una flora y fauna exclusivas que han sustituido y
evolucionado de forma diferente al resto del mundo a lo largo de los afios, hasta
configurar un catalogo bioldgico tnico; un auténtico zoolégico prehistdrico al ire libre.

Las islas son un centro de . porg
1as especies en que ellas habitan no se encuentran en ningun otro sitio del planeta.
Entre Ias especies endémicas mas famosas se cuentan los pinzones de Darwin, las
tortugas gigantes, las iguanas marinas y terestres con apariencia prehistaricas.
piqueros patas azules, fragatas y otros.

ue
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