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RESUMEN

Este trabajo investigativo se lo realiz6 con los nifios y nifias de primer afio basico del
Centro de Educacion General Béasica “Once de Diciembre” del cantén La Libertad,
provincia de Santa Elena planteando una propuesta pedagdgica que estimula el
desarrollo de las inteligencias multiples a través de un CD interactivo con
actividades ludicas para fortalecer las habilidades y destrezas cognitivas de los
parvulos, considerando para ello la diversidad cognitiva que poseen los infantes,
basada en la teoria de las inteligencias multiples de Howard Gardner, que se centra
en la idea de que el ser humano tiene maneras diferentes de ser inteligente,
abriendo nuevos desafios para la educacion y méas para los educadores, pues
implica un cambio de actitud y metodologia, modificando las practicas
pedagdgicas tradicionales de manera notable. Gardner clasifica las inteligencias
en: légico-matematica, linguistica, cinética-corporal, espacial, musical,
interpersonal, intrapersonal y naturalista, todas ellas combinadas entre si
formando un todo. La teoria de las inteligencias mdltiples sugiere que los
maestros en sus clases incluyan mdsica, arte, juego de roles, trabajo cooperativo,
multimedia, actividades de campo, reflexion, entre otros. En el proyecto
desarrollado se utilizd la investigacion descriptiva, de campo y bibliografica;
planteando encuestas y entrevistas a los padres y docentes se recopild informacion
relevante que segun los resultados estadisticos y su analisis permiten concluir que
los nifios y nifias del primer afio basico de esta institucion requieren actividades
innovadoras, como el CD interactivo, que propicien el aprendizaje promoviendo
una actitud protagénica en un espacio donde se valore y se respete las diversas
formas de inteligencia. Es menester que todos quienes estan involucrados en este
campo, brinden una educacion de calidad que permita a los infantes ser
competitivos en distintos ambitos por medio de la potenciacion de las
inteligencias multiples.
Palabras Claves: Inteligencias mdaltiples, habilidades, destrezas, destrezas
cognitivas, CD interactivo.
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INTRODUCCION

Cada nifio es un ser Unico, viene al mundo con un conjunto de capacidades
innatas, las cuales iran acompafadas de caracteristicas propias influenciadas en
parte por el ambiente familiar y el medio en que se desenvuelve, pero es el infante
quien modela su propio entorno, siendo protagonista en el proceso de desarrollo
dependiendo del interés, atencion y comprension que ponga para llegar a la
construccion de su aprendizaje. Con la teoria de las inteligencias maltiples de
Howard Gardner, se acepta la idea de que cada nifio y nifia tiene diferentes
inteligencias. Gardner clasifica las inteligencias en: l6gico matematica, linguistica,
cinética corporal, espacial, musical, interpersonal, intrapersonal y naturalista,

todas ellas combinadas entre si formando un todo.

El tema es pertinente porque con su aplicacion va a beneficiar a la poblacion
estudiantil de 5 a 6 afios de la provincia de Santa Elena. La propuesta del CD
interactivo es un reto para las maestras del Centro de Educacion General Basica
“Once de Diciembre”, pues, pretende transformar el modo rutinario de trabajo, en
un ambiente que estimule el desarrollo de las inteligencias multiples, partiendo de
los intereses y capacidades de los parvulos mediante el juego en la computadora;
es una tarea dificil, si se considera que los infantes no cuentan con un laboratorio
de computacidn, sin embargo, esta propuesta se aplicé en la sala de audiovisuales
de la institucién donde los estudiantes acudieron dos veces por semana, mostrando

su interés y emocion al participar en cada actividad ejecutada.
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La propuesta demuestra como incide el desarrollo de las inteligencias maltiples en
el fortalecimiento de las habilidades y destrezas cognitivas de los nifios y nifias de
primer afio basico, comprobando la hipétesis planteada: el desarrollo de las
inteligencias multiples a través de un CD interactivo con actividades ludicas
incidira en el fortalecimiento de las habilidades y destrezas cognitivas de los nifios
y nifias de 5 a 6 afios, luego de investigar sobre la incidencia del desarrollo de las
inteligencias maltiples, a través de consultas bibliograficas, para fortalecer las
habilidades y destrezas cognitivas en nifios y nifias del primer afio basico, fin que
se alcanza después de: compilar informacion acerca de las inteligencias maltiples
y su importancia en el fortalecimiento de las habilidades y destrezas cognitivas;
describir las habilidades y destrezas cognitivas; establecer la metodologia
adecuada para cada inteligencia; y, disefiar un CD interactivo con actividades
ludicas de inteligencias multiples que fortalezcan las habilidades y destrezas

cognitivas de los nifios y nifias de 5 a 6 afios.

El objeto de estudio son los estudiantes de primer afio basico del Centro de
Educacion Basica “Once de Diciembre” del Canton La Libertad. Su viabilidad se
basa en el apoyo demostrado por los padres, madres, maestros y autoridades de la

institucion, pues, seran los nifios y nifias de 5 a 6 afios sus beneficiarios directos.

Para demostrar la importancia de las inteligencias multiples y su desarrollo a

través de juegos interactivos que fortalezcan las habilidades y destrezas cognitivas

de los nifios y nifias de primer afio basico esta investigacion esta estructurada
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de cinco capitulos que contienen los siguientes aspectos:

Capitulo I: Se encuentra el tema, planteamiento del problema, justificacion y

objetivos que guian la ejecucion del proyecto.

Capitulo I1: Lo constituye el Marco Teorico, las fundamentaciones filoséficas,

tedricas, sustentadas a través de la investigacion bibliografica.

Capitulo 11l: Se refiere al Marco Metodologico, se aplican técnicas de
investigacion, se determina la poblacién a investigar, se identifica el tipo de

investigacidén y como recolectar y procesar la informacion obtenida.

Capitulo 1V: Corresponde a la propuesta, el CD interactivo con actividades
ludicas para fortalecer las habilidades y destrezas cognitivas en los nifios y nifias
del primer afio basico, la que brinda una alternativa de solucién a la problematica
existente en el Centro de Educacion General Bésica “Once de Diciembre” motivo

de estudio.

Capitulo V: Esta conformado por el Marco Administrativo, donde se detalla lo

concerniente a los recursos materiales y econdmicos que se emplearon en la

realizacion del proyecto educativo.
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CAPITULO I

EL PROBLEMA

1.1. Tema.

Desarrollo de las inteligencias multiples para fortalecer las habilidades y destrezas
cognitivas de los nifios y nifias de primer afio basico del Centro de Educacion
General Béasica N°4 “Once de Diciembre” del cantén La Libertad, provincia de

Santa Elena, durante el periodo lectivo 2012-2013.

1.2. Planteamiento del problema.

La historia general de los intentos por conceptualizar la inteligencia es muy vasta;
desde hace mucho tiempo se habla de la inteligencia como un rasgo Unico del
individuo, el cual depende de la herencia, si los padres eran inteligentes, los hijos

también lo serian, considerdndola como algo innata y fija.

Actualmente existen varias definiciones de inteligencia, segin el diccionario
Encarta (2009) la inteligencia “es la capacidad para aprender o comprender. Se
diferencia del intelecto, por hacer hincapié en las habilidades y aptitudes para
manejar situaciones concretas y por beneficiarse de la experiencia sensorial”. Este
concepto la reconoce como capacidad de la mente humana que considera las
habilidades empleadas para resolver cualquier situacion que se presente en la vida
cotidiana. Por su parte, Antunes (2006) considera que la palabra inteligencia nace

por la union de dos vocablos: inter, que significa entre y eligere, que quiere decir
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elegir. En un sentido mas amplio la define como capacidad cerebral, con la cual se
logra la comprension de los asuntos, mediante la eleccion del mejor camino, este
concepto mantiene a la inteligencia dentro de los preceptos tradicionalistas que

han regido a la actividad educativa.

Una de las maneras de cambiar la educacion tradicional es aplicar las nuevas
teorias educativas, entre las que se encuentra la teoria de las inteligencias
multiples de Howard Gardner, que desde 1967 forma parte del Proyecto Zero. El
proyecto Zero es un grupo de investigacion de la Hardvard Graduate School of
Education que ha indagado en el desarrollo del proceso de aprendizaje de los
nifios, los adultos y las organizaciones. Hoy el proyecto Zero se basa en esta
investigacion para crear grupos de estudiantes reflexivos e independientes; para
aumentar la comprension profunda de las disciplinas; asi como para promover el
desarrollo critico y creativo. Colocan al aprendiz en el centro del proceso
educativo respetando las variadas formas en gque cada individuo aprende durante
las diferentes etapas de su vida; asi mismo respeta las diferencias individuales en

la forma de percibir el mundo y de expresar sus ideas.

Gardner en base a sus investigaciones comienza a modificar su concepcion del
término inteligencia la que consideraba como algo innato e inamovible y la define
como la capacidad de resolver problemas y/o elaborar productos que sean valiosos
en una o0 mas culturas. Gardner la convierte en una destreza que se puede

desarrollar gracias al influjo del medio ambiente, de las experiencias y de la
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educacion recibida sobre el componente genético. En su estudio clasifica la
inteligencia en l6gico matematica, linguistica, cinética corporal, espacial, musical,
interpersonal, intrapersonal y naturalista, todas ellas combinadas entre si

formando un todo.

Tomando como base esta definicion se puede aseverar que todos los nifios y nifias
poseen en alguna medida todas las inteligencias, diferenciandose en la
combinacion armonica que se da en cada uno, ante esta realidad se hace necesario
reflexionar acerca de la situacion actual que atraviesa la educacion, pues con
frecuencia los sistemas educativos conceden una importancia relevante a las
inteligencias linguistica y matematica, haciendo caso omiso a los otros tipos de
inteligencia que son también importantes, lo que se puede comprobar revisando
biografias de personas exitosas en diferentes ambitos como Einstein, Beethoven,
Jefferson Pérez, quienes a su manera han demostrado que existen mdultiples

formas de ser inteligente.

Si se considera que la infancia entre los 5 y 6 afios es una etapa de desarrollo y
aprendizaje fundamental de la vida, en la que se define la personalidad de cada
individuo y que dentro de esta etapa el nifio estd aprendiendo de acuerdo a la
estimulacién que recibe de su familia, maestros y sociedad, se hace menester que
todos quienes estan involucrados en el desarrollo de los nifios y nifias de primer
afio basico, se comprometan a realizar grandes cambios para brindar a las futuras

generaciones una educacion de calidad, que posibilite su armonico desarrollo.
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La aplicacion de la teoria de las inteligencias maultiples en la educacién busca
preparar a los infantes para que puedan enfrentar un mundo de competencias a
futuro; hay que promover el desarrollo 6ptimo enfatizando la autoconfianza en
los parvulos, siendo un puente para el autodescubrimiento de habilidades que en
ellos se destacan, aprovechando eficazmente su(s) inteligencia(s) predominante(s)
para que las combinen con otras débiles, y asi puedan resolver problemas por si

solos en las diferentes situaciones que se presentan.

En el pais hay personas interesadas en el tema, y son cada vez mas los proyectos
de titulacién profesional que ofrecen alternativas de solucion a una problematica
educativa a través de la aplicacion de la teoria de las inteligencias maultiples,
siendo las entidades educativas de élite (principalmente en Guayaquil y Quito)
las que ofertan a sus educandos, dentro de sus programas de estudios, “escuelas
de talentos” que le dan la oportunidad de descubrir, demostrar y desarrollar
ampliamente los diversos tipos de inteligencias. Sin embargo, los resultados son

poco difundidos y no existen datos estadisticos que demuestren su eficacia.

En la provincia, especificamente en el cantén La Libertad, las instituciones
educativas no aplican la teoria de las inteligencias multiples, por diversos factores
(poco tiempo, gran cantidad de estudiantes, etc.), tal como se evidencié en lo
observado a través de la investigacion de campo, se puede determinar que existe
poca estimulacion y aprovechamiento de las diversas inteligencias que poseen los

parvulos, lo que se convierte en un motivo relevante para la ejecucion del presente
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trabajo que proyecta a través de un CD interactivo proporcionar ejercicios ludicos
que permitan fortalecer las habilidades y destrezas cognitivas de los nifios de
primer afio basico del Centro de Educacion General Basica N°4 “Once de
Diciembre” del canton La Libertad, provincia de Santa Elena, permitiendo al
docente con la aplicacion de éstas actividades Iddicas interactivas, promover el
desarrollo de las potencialidades cognitivas del nifio o la nifia, es decir, que dirijan

las estrategias a la formacion y el desarrollo multidimensional de la inteligencia.

Se pretende ofrecer estrategias que ayuden al educador a adoptar una nueva
filosofia de la educacion y adaptar, de forma creativa, los principios de la teoria de
las inteligencias multiples a su contexto educacional y a las capacidades que posee
cada uno de los educandos, garantizando el desarrollo del rico potencial de que
estdn dotados, ademas de aprovechar en su beneficio las tecnologias de la
informacién y su aficion por los juegos electrénicos que en esta ocasion le

proporcionara la oportunidad de fortalecer sus habilidades y destrezas cognitivas.

De no poner en practica la teoria de la inteligencias mdaltiples en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, se seguird etiquetando a los estudiantes como “vagos”
porque no son brillantes intelectualmente, creando que los nifios se desmotiven al
momento de asistir a la escuela. Segun lo menciona Schneider (2005) “alumnos
motivados, alumnos que aprenden son alumnos que pueden trabajar de acuerdo a
sus ritmos, estilos, talentos y capacidades”, con lo que enfatiza que la motivacion

que reciba el estudiante al momento de adquirir nuevos conocimientos en su fase
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preescolar es basica para su desarrollo integral.

1.2.1. Contextualizacion.

La teoria de las inteligencias multiples propone una transformacion en el modo en
que funcionan las escuelas. Sugiere que los maestros presenten sus lecciones de
modos diversos, que incluyan mausica, arte, juego de roles, trabajo cooperativo,
multimedia, actividades de campo, etc. Desde la exposicion de esta teoria,
numerosas escuelas en Estados Unidos, Segun Fernando Lapalma (2009), ya
existen instituciones educativas trabajando con las inteligencias multiples, tanto a
nivel privado como a nivel estatal, (con sus escuelas Key y otros proyectos como
Spectrum, para nivel inicial y Arts Propel para nivel medio), ademéas Canada,
Israel, Venezuela, Argentina, Italia, Australia, Nueva Zelanda, entre otros son los
que han tomado la delantera en este cambio. Siendo en algunos de ellos ya oficial

su aplicacion.

Luego de diez afios de aplicacion quedan como corolario lo siguiente:
e Minimizacion de los problemas de conducta.
e Aumento de la autoestima.
e Desarrollo de la cooperacion.
¢ Incremento del nimero de lideres positivos.
e Crecimiento del interés y afecto por la escuela y el estudio.
e Presencia constante del humor.

¢ Incremento del conocimiento en un 40%. (p.430).
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Esto evidencia que en Latinoamérica: Venezuela y Argentina, hay instituciones
que han adoptado la teoria de las inteligencias maltiples para aplicarlas en sus
planes curriculares, situacion que no seria dificil de emular en el sistema
educativo publico del Ecuador, pues el docente intuitivamente ya hace actividades
variadas y especiales, falta incorporarlas a la tarea diaria y, a la hora de evaluar
tenerlas en cuenta. No se puede s6lo hacerlos cantar y bailar y después evaluarlos
por escrito. La capacidad de inventiva y creatividad, siempre puesta de manifiesto

por los docentes, solo necesita ser activada.

Gardner, propone que los profesores se valgan de una metodologia amplia, que
incluyan ejercicios y actividades que impliquen los ocho tipos de inteligencia y no
solo dos de ellas (la l6gica y linguistica). Asi, un profesor que utilice esta teoria
para ensefiar, al encontrarse con un estudiante que no aprende usando una
determinada estrategia de ensefianza, utilizaria otra que se adapte a las

capacidades de dicho estudiante.

El presente proyecto de investigacion surge luego de la observacion directa que se
realizo en el Centro de Educacion General Basica N° 4 “Once de Diciembre” que
se encuentra ubicado en la calle 20 entre las avenidas 19 y 20 del barrio Abddn
Calderdn, del canton La Libertad, provincia de Santa Elena, fundada el 25 de
Mayo de 1965, por el ya extinto Lcdo. Gabriel Camacho Gonzéalez; cuenta con
108 estudiantes en el primer afio basico, todos los dias a los nifios, al inicio de sus

jornadas las maestras los ubican en las mesas para cantar, conversar y acto
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seguido les entregan libros y hojas de trabajo, donde deben realizar las actividades
de aprendizaje entiempos limites, una detrds de otra, hasta que termina su

jornada de trabajo diario.

De esta apreciacion nace la importancia de este proyecto, que se basa en el hecho
de que los programas de ensefianza en las escuelas se centran en la teoria que
todos los seres humanos pueden aprender las mismas materias del mismo modo.
Sin embargo, estudios y descubrimientos sobre el comportamiento del cerebro
determinan gue cada persona posee un estilo de aprendizaje propio que se ha ido
formando a lo largo de los afios al interactuar las habilidades de sus inteligencias,
mas aun, los nifios que desde muy pequefios muestran inclinaciones hacia una o

varias inteligencias especificas.

Resulta necesario fortalecer las destrezas y habilidades cognitivas de los nifios y
nifias de primer afio basico, del Centro de Educacion General Basica “Once de
Diciembre” durante el periodo 2012-2013, consientes que cada uno de ellos posee
un talento natural, una capacidad para un tipo determinado de actividades como
minimo y, lamentablemente, algunas de estas capacidades quedan dormidas en el
tiempo por falta de estimulacion adecuada en el hogar primero y luego en la
escuela, y més ain cuando se propone hacerlo a través de actividades ludicas
interactivas que aprovechen la atraccion del nifio hacia los juegos electronicos, lo

que les permitira utilizar la tecnologia para su desarrollo integral.
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1.2.2 Analisis Critico.

La escasa aplicacion de la teoria de las inteligencias mdaltiples en el Centro de

Educacion General Bésica N° 4, con los nifios y nifias de primer afio bésico, se

evidencia a partir de que:

Causas:

No hay informacidn sobre los diferentes tipos de inteligencia.

Los padres de familia no estimulan las habilidades de sus hijos.

Los docentes solo se limitan a dar sus clases dentro de las aulas, utilizando
los tradicionales métodos linguisticos y l6gicos.

Desconocimiento de actividades para identificar las diversas inteligencias.

Ningun uso de los medios tecnolégicos con los parvulos.

Todo esto deriva los siguientes efectos:

Desconocimiento de la teoria de las inteligencias maltiples.
Nifios sin estimulacion en sus actividades preferidas.
Educandos desmotivados y aburridos en sus salones de clases.
Escasa aplicacién de actividades elegidas por los parvulos.

Poco aprovechamiento de la tecnologia en el primer afio basico.

De lo antes mencionado se puede establecer que los padres y docentes no se han

preocupado por informarse acerca de la teoria de las inteligencias mdltiples, ni de

buscar estrategias 0 en este caso actividades ludicas interactivas que al ser
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aplicadas permitan el fortalecimiento de las habilidades y destrezas cognitivas de
los nifios y nifias de 5 a 6 afios. Por otro lado, los creadores de los juegos
electronicos tampoco han lanzado al mercado juegos o actividades interactivas
que desarrollen tal o cual tipo de inteligencias, habiendo hasta el momento
comercializado solo juegos que inducen a la agresividad entre los seres humanos,

pues es lo que les genera mayores ganancias.

Al analizar los efectos se evidencia que los perjudicados directos con esta
problematica son los nifios y nifias de 5 a 6 afios del Centro de Educacion General
Basica N°4 “Once de Diciembre”, pues, se debe aprovechar la infancia para
motivar y estimular las habilidades humanas, dandole la oportunidad de elegir sus
actividades preferidas, para alcanzar una educacion significativa y personalizada
desde diferentes puntos de vista de acuerdo a cada tipo de inteligencia y esto se
lograra con la aplicacién del CD interactivo con actividades lidicas que les
permita elegir sus actividades, a la vez que fortalecen sus habilidades y destrezas
cognitivas, ademas que iniciard en su acercamiento con los medios tecnoldgicos a

los que actualmente no tienen acceso.

Desde esta Optica se considera necesario plantear un trabajo de investigacion que
se convierta en poco tiempo en una estrategia para la actividad pedagogica
durante el proceso de aprendizaje, en donde la interaccién entre docentes, padres
de familia y estudiantes sea eficaz convirtiendose en protagonistas de una nueva

manera de aprender y de desarrollar la capacidad intelectual.
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1.2.3 Prognosis.

La escasa difusion de la teoria de las inteligencias multiples, entre los docentes del
Centro de Educacion General Basica “Once de Diciembre” especialmente del
primer afio basico ha ocasionado que se utilicen métodos de ensefianza-
aprendizaje tradicionales basados en la linguistica y la légica hasta la actualidad, y

peor aun que los parvulos no accedan a la tecnologia que domina el mundo actual.

Con la ejecucidn de este proyecto se plantea desarrollar las inteligencias a traves
un CD interactivo con actividades ltdicas que incidan en el fortalecimiento de las
habilidades y destrezas cognitivas de los nifios y nifias de primer afio basico, y a
la vez aprovecharlas en el proceso de ensefianza — aprendizaje, haciéndolo mas
efectivo permitiendo potenciar las inteligencias en el infante. Cabe mencionar que
en el sector barrial existen otras instituciones educativas que atraviesan igual
problematica, por lo que, los resultados de este proyecto podrian beneficiar a una

poblacién estudiantil mucho mas amplia.

Si maestros y padres no dejan de expresar premisas apresuradas por cierta
destreza que un nifio no logra adquirir, si no aceptan ser intermediarios en el
fortalecimiento de habilidades en los nifios y nifias de 5 a 6 afios, estimulando el
desarrollo de éstas a través de actividades ludicas interactivas, los educandos
actuales se convertirdn en adultos que aprendieron conceptos mecanizados a
través de un método rutinario, que no prestd la atencidbn necesaria a Ssus

actividades preferidas, que no fortalecid sus habilidades y destrezas cognitivas,
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coartando sus aspiraciones de sobresalir en otro campo.

1.2.4 Formulacién del Problema

¢Coémo incide el desarrollo de las inteligencias multiples en el fortalecimiento de
las habilidades y destrezas cognitivas de los nifios y nifias de primer afio bésico,
del Centro de Educacion General Basica N° 4 “Once de Diciembre”, del cantén

La Libertad, provincia de Santa Elena, durante el periodo lectivo 2012- 2013.

1.2.5 Preguntas Directrices

e ;Qué es la estimulacion temprana?

e (Qué actividades realizan padres y docentes para desarrollar las

inteligencias multiples en nifios de 5 a 6 afios?

e (En qué consiste la teoria de las inteligencias multiples?

e ;Cuales son los tipos de inteligencias?

e ;Quéson las habilidades y destrezas cognitivas?

e (Qué esun CD interactivo?

e ;De qué manera el CD interactivo con actividades ludicas de inteligencias
maltiples incidird en el fortalecimiento de las habilidades y destrezas
cognitivas en los nifios y niflas de primer afio basico del Centro de

Educacién General Basica “Once de Diciembre” del Cantdn La Libertad,
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provincia de Santa Elena.

1.2.6 Delimitacion del objeto de investigacion.

e Campo: Educacién General Basica.

e Area: Basica General.

e Aspecto: Psicologia evolutiva y desarrollo de la inteligencia.

e Tema: Desarrollo de las inteligencias multiples para fortalecer las
habilidades y destrezas cognitivas de los nifios y nifias de primer afio
béasico del Centro de Educacion General Basica N° 4 “Once de Diciembre”
del canton La Libertad, provincia de Santa Elena, durante el periodo
lectivo 2012-2013.

e Problema: ¢Como incide el desarrollo de las inteligencias multiples en
el fortalecimiento de las habilidades y destrezas cognitivas de los nifios y
nifias de 5 a 6 afios, del Centro de Educacién General Bésica N° 4
“Once de Diciembre”, del canton La Libertad, provincia de Santa Elena,
durante el periodo lectivo 2012- 2013?

e Delimitacion Temporal: La investigacion se realizara tomando en cuenta
a los nifios y nifias de 5 a 6 afios, matriculados en el afio lectivo 2012-
2013.

e Delimitacion Poblacional: Total de la poblacion es de 115, constituidos
por: docentes, autoridades, padres y madres de familia de la institucion, de

los cuales se obtiene la muestra de 36.
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e Delimitacion Espacial: Centro de Educacion General Basica N° 4 “Once
de Diciembre”, del canton La Libertad, provincia de Santa Elena.

o Delimitacion Contextual: La presente investigacion se realizaré con los
nifios y nifias del primer afo basico del Centro de Educacion General
Basica N° 4 “Once de Diciembre”, del canton La Libertad, provincia de

Santa Elena.

1.3. Justificacion.

A través del conocimiento de la teoria de las inteligencias multiples, los padres,
maestros y demas personas que rodean al nifio, pueden comprender de manera
mas especifica las diferencias que el nifio presenta frente a otros nifios de su edad,
sus inclinaciones, conductas, intereses, no por ser un nifio incapaz de aprender,

sino por poseer capacidades distintas a los demas.

Analizando la educacion actual se puede decir que la ensefianza se basa en el
predominio de la inteligencia linguistica y légico matematica dando minima
importancia a las otras, ocasionando que, aquellos nifios que no se destaquen en
ésas areas tradicionales no tengan el reconocimiento merecido, lo que produce que
algunos pequefios no sean tomados en cuenta, no reciban la orientacion necesaria
para explotar las inteligencias que posee e incluso sean etiquetados de “vagos”,

lo que repercute enormemente en los infantes .

El desarrollo de las inteligencias multiples a través de un CD interactivo con
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actividades ladicas para los nifios y nifias de primer afio basico del Centro de
Educaciéon Basica “Once de Diciembre”, permitira fortalecer las habilidades y
destrezas cognitivas en los parvulos, puesto que, si en éste proceso se reconociera
que tienen distintas combinaciones de inteligencias, se desarrollarian diferentes
estrategias para la adquisicion de conocimiento, ya que, existen por lo menos ocho
caminos diferentes para intentarlo promoviendo nuevas posibilidades de
interactuar de diversas formas con compafieros y objetos. Esta aseveracion
justifica la ejecucion del presente proyecto, pues los maestros innovadores deben
asumir la funcion de estimular las maultiples inteligencias de sus educandos
garantizando la diversidad cognitiva considerando que la sociedad necesita de
personas dotadas de destrezas y habilidades, personas capaces de poner a prueba

todas sus fortalezas y de superar sus debilidades.

La propuesta de la investigacion es original, pues en esta carrera ain no se han
presentado proyectos que consideren este innovador tema como es la teoria de las
inteligencias mudltiples que busca implantar nuevas ideas en un curriculo

tradicionalista.

El trabajo de investigacion presenta su factibilidad, al contar con el apoyo de los
directivos, maestras parvularias y padres de familia, quienes consideran que
obtendran beneficios para los estudiantes, sus familias y la comunidad educativa.
Ademas cuenta con la bibliografia, los recursos econdémicos, humanos y técnicos

asi como el tiempo necesario para la elaboracion de este proyecto.
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El proyecto es necesario porque ante los avances tecnologicos proporcionara a los
estudiantes, especialmente a los nifios y nifias de 5 a 6 afios, la oportunidad de
utilizar el computador para ingresar en el mundo de los juegos interactivos

aprovechando esa aficion para fortalecer sus habilidades y destrezas cognitivas.

Con la aplicacién del CD interactivo con actividades ludicas que incidan en el
fortalecimiento de habilidades y destrezas cognitivas de los nifios y nifias de
primer afio basico, se incentivara en los docentes la elaboracion de actividades
pedagdgicas o juegos electronicos innovadores que estimulen el aprendizaje en el
nifio, que serd el protagonista de su aprendizaje de acuerdo a sus capacidades, lo

gue causara un gran impacto en el campo educativo.

1.4. Objetivos.

1.4.1. Objetivo General.

Investigar la incidencia del desarrollo de las inteligencias mdltiples, a través de
consultas bibliogréficas, para fortalecer las habilidades y destrezas cognitivas en

los nifios y nifias del primer afio basico.
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1.4.2 Obijetivos Especificos.

e Compilar informacién acerca de las inteligencias maltiples.

e Describir las habilidades y destrezas cognitivas de los nifios y nifias.

e Establecer la metodologia adecuada para cada tipo de inteligencia de los
parvulos.

e Diseflar un CD interactivo con actividades ludicas de inteligencias
multiples fortaleciendo habilidades y destrezas cognitivas en los nifios y

nifas de 5 a 6 afos.
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO

2.1. Investigaciones previas.

Durante afios, la inteligencia de los seres humanos ha sido considerada en
términos de una sola dimensién, limitando los sistemas de ensefianza Unicamente
al desarrollo de minimas porciones del potencial que poseen los nifios y nifias, con
métodos y estrategias que impiden su participacion activa como hacedores y

constructores del propio aprendizaje a través del descubrimiento de lo nuevo.

Haciendo una revision de proyectos investigativos en el pais, se encuentran
trabajos que tratan este innovador tema: Sotello (2005) en su tesis afirma que “los
centros educativos estan cerrando toda posibilidad de desarrollo de la gran porcion
del cerebro, al tildar a muchos de los educandos con términos de déficit de
atencion o dificultades de aprendizaje, cuando en realidad la base del problema
esta en la pobreza de los sistemas de ensefianza, que enriquecen solamente esa
parte del cerebro que tiene que ver con la lecto-escritura y las matematicas,

coartando el anhelo de aprendizaje de los nifios y nifias”.

Cuji y Rea (2011) sostienen en su tesis: “La teoria de las inteligencias multiples
tiene implicaciones en el proceso de ensefianza aprendizaje, centrandose en las
caracteristicas particulares de cada nifio y nifia para aprender, dotandoles de una

igual importancia a todas y cada una de las inteligencias, pues en la actualidad la
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ensefianza y la educacion en general necesitan de cambios para dotar al mundo de

personas valiosas, competitivas, capaces de desenvolverse en cualquier ambito”.

Los conceptos basicos de que existen por lo menos ocho inteligencias diferentes,
ocho bancos de datos donde incorporar el conocimiento crean un desafio al
verdadero docente, una expectativa nueva a los padres y una esperanza factible a
los nifios y nifias que necesitan potencializar todas las inteligencias a través de
nuevos métodos y estrategias que garanticen su 6ptimo desarrollo y su buen

desenvolvimiento en la vida y en la sociedad.

En la Facultad de Ciencias de la Educacién e Idiomas, Escuela de Ciencias de la
Educacion, Carrera de Educacién Parvularia de la Universidad Estatal Peninsula
de Santa Elena, no existe un estudio, tesis o proyecto de grado de tercer nivel, que
analice la importancia del desarrollo de las inteligencias multiples en los nifios y
nifias del Centro de Educacién Basica “Once de Diciembre” del Canton La

Libertad, provincia de Santa Elena.

2.2. Fundamentacion filosofica.

Se considera a la Filosofia como la ciencia que estudia las ideas esenciales en que
se apoya la educacion. Bajo este contexto, segun Veda (2011), para Aristoteles “la
inteligencia es, al parecer, la mas divina de las cosas que conocemos”. Asi, la
inteligencia pura es la fuente del conocimiento verdadero. Puesto que el

conocimiento estructurado en la naturaleza de la inteligencia pura es innato,
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universal, inmutable y eterno. Toda la experiencia parece originarse a partir del
contacto de la inteligencia con algo externo a ella misma: los diferentes sentidos.
Esta facultad es lo que Aristoteles llama el sentido comun o la naturaleza comdn a
los cinco sentidos. El recuerdo es la actualizacion de una impresion sensorial que
se habia vuelto potencial, que habia desaparecido de la conciencia. La
imaginacion o fantasia esta ligada a las sensaciones, es la capacidad para hacer
que un objeto o percepcion sensible aparezca en la mente sin estar realmente
presente en ese momento. De hecho, la memoria y los suefios son actividades o
funciones de la imaginacion. En otra de sus aportaciones Aristoteles dice: “El ser
humano a traves del tiempo va adquiriendo experiencia al respecto de lo que hace
y adquiere conocimiento, es un proceso continuo en el que esta involucrado: la
sensibilidad, memoria ¢ imaginacion”, segun esta aseveracion, cuando el hombre
nace no dispone de ningun contenido mental, es a través de la experiencia como se
va nutriendo el entendimiento de sus objetos de conocimiento, mediante un

proceso en el que intervienen la sensibilidad, la memoria y la imaginacion.

Platén por su parte, en el libro VI (desde 507 b) comienza una exposicion
magistral en la que juega con la vista, la luz, el sol, y la inteligencia,
mencionando: “Tenemos 0jos, tenemos colores, pero aun necesitamos algo mas,
la luz. La luz aclara los ojos como si estuviera en ellos, pero es el sol quien la
da. Lo mismo que es el sol para la vista es la Idea de bien para la inteligencia”
(p.187). Esta definicion platonica de la idea de bien considera que sin la

inteligencia no hay conocimiento.
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2.2.1. Fundamentacion socioldgica.

La Sociologia, es una ciencia que estudia las sociedades y los grupos humanos y
sociales, la organizacion, modo en que evolucionan, su conservacion y las
relaciones que mantienen unos con otros. La fundamentacion sociologica del
constructivismo, la formula el sabio ruso Lev Vygotsky que “sostiene que el nifio
se desarrolla intelectualmente a traves de un proceso en el que adquiere
continuamente nuevas competencias con ayuda de otras personas de su entorno
(maestros, padres, compaiieros)” Roeders (2006). A través de su pensamiento se
ubica en un marco sociocultural e histérico, que sirve de base para el desarrollo de

la consciencia y la personalidad del educando.

2.2.2. Fundamentacion pedagogica

La pedagogia es la ciencia y arte de ensefiar, es por eso que en esta area el tema de
las inteligencias maltiples se ha venido estudiando y desarrollando desde siempre.
Por ejemplo: Rousseau quien ha influido sobre la educacion moderna decia
“Despertad la atencion de vuestro alumno por fenomenos de la naturaleza y le
habréis hecho curiosos; mas para alimentar la curiosidad no apresuréis jamas a
satisfacerla. Poned los problemas a su alcance y dejadselos resolver” Silva (2007).
Estableciendo que el nifio debe aprender a través de la experiencia, alli se ponen

en juego las relaciones inter e intrapersonal y sus inclinaciones naturales.

Freobel (fundador de los jardines de Infantes) habla del aprendizaje a través de

experiencia con objetos para manipular (material concreto del medio), juegos,
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canciones, trabajos. Las experiencias personales ponen en juego todas o algunas
inteligencias de los individuos y es a traves de ellas que lograra aprender de forma

natural.

Mientras que Giovanni Enrico Pestalozzi, introduce la idea de accion, expresada
en la siguiente afirmacion: (Herrera, 1990). “La falta de una ensefianza practica y
experimental de la virtud tiene las mismas consecuencias que la falta de una
ensefianza practica y experimental en el campo cientifico. Pestalozzi considera
que las fuerzas que tengan que ver con la mente, el corazon y la mano. Intelecto,
sentimiento y construccion practica, son las disposiciones esenciales de la accion
pedagdgica. Las cuales solo pueden establecerse mediante una solida y buena

educacion que equilibre el aspecto ético, intelectual e industrial.”(p.471)

2.2.3. Fundamentacién psicoldgica.

La psicologia es la ciencia que estudia la mente (Psiquis) y su relacién con el
cuerpo (cuerpo mente). En este campo son muchos los investigadores dedicados al

estudio y medicion de la capacidad intelectual.

Asi se puede citar a: Alfred Binet (1857-1911): Fue el introductor del concepto de
edad mental, creador de los primeros estudios sobre la inteligencia. Propuso un
método de ejecucién en el cual la inteligencia se calculaba sobre la base de tareas

que exigian comprension, capacidad aritmética, dominio del vocabulario, etc.
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Por su parte el psicologo americano Lewis Terman (1877-1956): Fue el
introductor del término cociente intelectual (CIl), indice de medida de la

inteligencia tanto para nifios como para adultos.

Mientras que Louis Thursthone (1887- 1955): Considerado uno de los mayores
representantes de la medicion mental dentro de la corriente funcionalista, fue el
primero en aplicar el andlisis factorial, como técnica matematica estadistica a la
investigacion psicoldgica. Defendié la explicacion de la inteligencia como
conjunto de siete capacidades o factores (iniciando con ello la teoria de la
existencia de més de una inteligencia), también identificables mediante el analisis

factorial.

2.3. Categorias fundamentales.

2.3.1 Estimulacién temprana.

La estimulacion temprana, surgio con la intencidn de atender a nifios con alguna
deficiencia. Se empez6 a ver con gran asombro los logros que se tenian y los
avances de los pequefios, asi que se penso en la idea de implementarla en nifios
sanos para iniciar lo antes posible, su estimulacion, sin perder las grandes
posibilidades que el nifio ya posee desde que nace. Fernandez (2010) sostiene que
la estimulacion “Sirve de guia en el desarrollo evolutivo de los nifios
considerando que los primeros afios de vida son esenciales para la formacién de

sus habilidades y desarrollo de sus capacidades”.
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La estimulacion temprana, también llamada aprendizaje oportuno ha evolucionado
a través de los afios. Hoy se sabe que el feto tiene desarrollada su memoria y
cierto sentido de la vista, el tacto y la audicion. Que el recién nacido, tiene rasgos
temperamentales, que discrimina y muestra preferencia por ciertos estimulos
visuales y auditivos. “Que en los primeros cinco afios de vida, se forman
alrededor, del 90% de las conexiones sinapticas” (Ordofiez y Tinajero, 2009). La
estimulacion es una accion sistematica, realizada con un fin educativo, definida
como un conjunto de actividades, intervenciones y juegos que se realizan
considerando caracteristicas y el desarrollo normal de los nifios con la intencion
de proporcionar estimulos para desarrollar la capacidad cerebral del nifio. La
estimulacion temprana no se enfoca Unicamente en aspectos intelectuales, también
involucra aspectos sociales, emocionales, sensoriales, afectivos y fisicos del

infante.

2.3.1.1 ;Cuando debe iniciarse la estimulacién temprana?

La estimulacién temprana debe iniciarse en casa. Cada aspecto del desarrollo esta
interrelacionado con los otros; sensacion de confianza y seguridad en el nifio y
nifia influyen en el desarrollo de las diferentes habilidades y viceversa. Es una
herramienta valida para favorecer en los nifios el desarrollo armoénico de sus
potencialidades, el descubrimiento de si mismos y el mundo que los rodea, asi
como también su adaptacion al cambiante mundo social y tecnolédgico. El nifio
posee desde antes de su nacimiento un potencial de desarrollo, el cual podra ser

optimizado en medida en que los factores bioldgicos y ambientales sean
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favorables. Es importante tomar en cuenta que: “no existen dos nifios que se
desarrollen de la misma forma. Cada nifio posee un ritmo y un estado de
crecimiento que resultan caracteristicos de su individualidad como los rasgos de
su rostro” (Psicologia Infantil, 2007), debiendo tomar en cuenta la accion directa
sobre el crecimiento fisico y motor de cada nifio que poseen los factores
ambientales, desde la alimentacion que recibe a la actividad que desarrolla, y del

medio geogréafico al entorno cultural y social.

Las areas del desarrollo que considera la estimulacion temprana son:
e Area Motora Gruesa: habilidad para mover armoniosamente los
masculos del cuerpo, cambio de posicion y la capacidad de mantener el

equilibrio.

e Area Motora Fina: habilidad progresivamente para realizar actividades
finas y precisas con las manos, con el fin de tomar los objetos, sostenerlos

y manipularlos.

e Area Cognoscitiva: proceso mediante el cual el nifio o la nifia van
adquiriendo el conocimiento, es la informacion que le permite entender
acerca de si mismo, de los demas, del mundo que le rodea mediante el
pensamiento y la interpretacion de las cosas.

e Areade Lenguaje: conductas que permiten al nifio o la nifia comunicarse
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esto incluye los sonidos utilizados, los gestos y los simbolos graficos que
son interpretados y comprendidos, gracias a la existencia de varias reglas

especificas para cada lengua.

e Area Socio-afectiva: proceso mediante el cual el nifio/a aprende a
comportarse, incluye las reglas fundamentales para su adaptacion al medio
social. Interaccion consigo mismo y los demés, donde interviene el afecto

y las emociones.

e Area de habitos de Salud: conductas que el nifio y la nifia va adquiriendo
para conservar la salud fisica lo cual incluye la nutricién y alimentacion; el

descanso y suefio; como también las acciones de aseo e higiene personal.

Si bien las areas del desarrollo agrupan conductas comunes en aspectos, cada area,
interactUa con las otras para que ocurra una evolucion ordenada de las habilidades
del movimiento, pensamiento, sentimiento, habitos y relacion de los nifios y nifias
con las personas y los objetos; se utilizan para medir el nivel de desarrollo de
acuerdo con la edad cronoldgica de los infantes y a partir de esta medicion,

proveer las mejores oportunidades.
2.3.1.2 Caracteristicas generales de los nifios de cinco a seis afios.
Los cinco afios es una edad en la que se afianzan muchas habilidades motoras

trabajadas desde el nacimiento. En cuanto al desarrollo cognitivo, la organizacion
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de la dominancia lateral, es ya clara a esta edad, ain sin ser muy estable. Sus
nociones espacio-temporales son ya muy completas ampliandose con las
referencias derecha-izquierda, aqui-alli-en otra parte, antes-después y mafana-
mediodia-tarde. Los ejercicios perceptivos trabajados desde los tres afios, asi
como los juegos de clasificacion culminaran a esta edad con los juegos de logica
que le inician ahora en los conjuntos de matematicas. A los cinco afios no solo
conoce las formas, los tamarfios y los colores, sino que los puede relacionar entre

ellos.

Su pensamiento simbdlico se ha desarrollado, puede elaborar conceptos sobre la
funcién de los objetos y pensar con antelacion lo que va a realizar y expresarlo
con palabras. Posee un gran interés por el aprendizaje de la lectura y escritura, lo
que sefiala un momento importante en la formacion y educacién del nifio y la nifia,
pues es una etapa preparatoria para el ingreso a la escuela. En este sentido, si
durante los afios anteriores padres y educadores han hecho lo conveniente en su
formacion y educacion, ya al final del sexto afio de vida y como consecuencia de
todo el desarrollo alcanzado, el nifio y la nifia tendran una apropiada preparacion

para el pensamiento y la continuidad en la escuela.

Este afio en el nifio se destacan manifestaciones del pensamiento ldgico-
verbal que le permiten razonar y les posibilita realizar numerosas acciones en las
que el analisis, la reflexion y la generalizacion les permiten poder modelar los

sonidos de una palabra, dominar y aplicar todos los patrones sensoriales,
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orientarse espacialmente siguiendo un plano o esquema, planificar previamente y
plasmar graficamente las construcciones que realiza, hacer mediciones sencillas y
contar, operar eficientemente con conjuntos, mostrar habilidades especificas
relacionadas con la escritura, la matemaética o la lectura, en fin, un sinnimero de
acciones intelectuales que dicen mucho del grado cualitativo que ha alcanzado su

inteligencia.

2.3.1.3 ¢(Por qué es importante estimular a los nifios y nifias en edad
preescolar?

(Unicef, 2008) “Los infantes que reciben proteccion y carifio durante su primera
infancia tienen mas probabilidades de sobrevivir y crecer saludablemente; de
padecer menos enfermedades y trastornos y de desarrollar al maximo sus aptitudes
cognitivas, linglisticas, emocionales y sociales. El resultado de varias
investigaciones en el campo de la antropologia, la psicologia del desarrollo, la
medicina, la sociologia y la educacién; evidencian la importancia que ocupan los
primeros afios de vida en la construccién de la inteligencia, la personalidad y el

comportamiento social.

Mustard 1998; Carnegie 1994 sostienen: Aunque la configuracion fisica del
cerebro viene determinada biol6gicamente y se desarrolla en las etapas prenatales,
las conexiones neuronales dentro del encéfalo, determinantes del desarrollo
posterior, son producto de la relacién del nifio y la nifia con su entorno (humano

y material) preparandose asi el desarrollo de las funciones intelectuales,
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emocionales, fisico inmunoldgicas y sociales mas significativas (p.11). Cuando se
habla de determinantes del desarrollo el eje central es el cerebro, por cuanto, es el
organo que controla las principales funciones del ser humano; éste se desarrolla en
un 80% en los tres primeros afios de vida, donde los nifios y nifias han adquirido
la capacidad para hablar, comunicarse, pensar y se han formado los fundamentos

de los valores y comportamientos sociales.

El desarrollo cognoscitivo comienza cuando el nifio o la nifia van realizando un
equilibrio interno entre la acomodacién y el medio que lo rodea y la asimilacién
de esta misma realidad a sus estructuras; los primeros afios de vida de los nifios y
nifias son cruciales para la formacion de la inteligencia, la personalidad y la
conducta social. Es por ello, que se destaca la importancia de la estimulacién
como medio para propiciar en el nifio y la nifia de manera oportuna, sistémica y
secuencial, experiencias que le permitiran construir un desarrollo en armonia con

sus necesidades y capacidades.

Los neurobidlogos iniciaron el estudio del cerebroy la mente hace algunos afios
atras, segun Ortiz (2009) “fue Roger Perry quien establecié hace casi tres décadas,
la division cerebral en hemisferio derecho e izquierdo en su teoria de los
hemisferios cerebrales”, atribuyéndoles facultades especificas (linguisticas,
intelectuales, perceptivas) a cada centro especifico del cerebro, comprobando que

cada hemisferio cerebral tiene su estilo Gnico y propio de procesar informacion.
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En un recién nacido los hemisferios cerebrales ain no estan especializados. Eso

ird ocurriendo lentamente hasta los cinco afios y rapidamente hasta los dieciséis

afios pero de modo desigual en cada hemisferio y para cada inteligencia.

Considerando esto, segun Antunes (2006) “los neurobidlogos comenzaron a

estudiar lo que denominaron ventana de oportunidades”, la idea de la ventana es

positiva, pues, si esta totalmente abierta, tenemos un gran momento para su

estimulo. Sin embargo, es excesivo repetir que el cierre de la ventana representa

solo una dificultad mayor para aprender y no el impedimento del aprendizaje.

CUADRO N°1
PERIODOS DE MAYOR APERTURA DE CADA UNA DE LAS
VENTANAS
INTELIGENCIAS | APERTURA LO QUE OCURRE | “GIMNASIAS”
DE LA EN EL CEREBRO forma de estimular
VENTANA
Espacial Regulacion del sentido | Ejercicios  fisicos vy
(Lado Derecho) De 5a10 Afios | de lateralidad y | juegos operatorios que
direccionalidad exploran la  nocion
perfeccionamiento de | derecha e izquierda,
la coordinacion motriz | arriba y abajo.
y la percepcion del | Natacién, judo vy
cuerpo en el espacio alfabetizacion
cartografica.
Linguistica o verbal | Desde el | Conexién  de  los | Los nifios necesitan oir
(Lado izquierdo) nacimiento hasta | circuitos gue | muchas palabras
los 10 afios transforman los | nuevas, participar en
sonidos en palabras. conversaciones
estimulantes, construir
con palabras imagenes
sobre composicién con
objetos, aprender
cuando sea posible, una
lengua extranjera.
Sonora 0 musical De 3al0afios | Las zonas del cerebro | Cantar junto con el nifio

(lado derecho)

vinculadas a los
movimientos de los
dedos de la mano
izquierda son muy
sensibles y facilitan la
utilizacion de

y jugar a aprender a
escuchar la musicalidad
de los sonidos naturales
y de las palabras son
estimulos importantes,
como  también el
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instrumentos de
cuerda.

habituarse a dejar un
CD. Con musica suave,
cuando el nifio esté
comiendo, jugando o
incluso durmiendo.

Cinética corporal Desde el | Asociacion entre mirar | Desarrollar juegos que
(lado izquierdo) nacimiento hasta | un objeto y tomarlo, | estimulen el tacto, el
los 5 0 6 afios asi como paso de |gusto y el olfato.
objetos de una mano a | Simular situaciones de
la otra. mimica y jugar con la
interpretacion de los
movimientos. Promover
juegos y actividades

motoras diversas
Personales ( intra e | Desde el | Los circuitos  del | Abrazar al nifio
interpersonal) nacimiento hasta | sistema limbico | carifiosamente,  jugar
(16bulo frontal) la pubertad. comienzan a | bastante. Compartir su

conectarse y se
muestran muy
sensibles a estimulos
provocados por otras
personas.

admiracion  por los
descubrimientos.  Son
importantes los mimos
los estimulos
dosificados y en el
momento oportuno.

Logico matematica
(I6bulos  parietales
izquierdos)

De 1 a 10 afios

El conocimiento
matematico  procede
inicialmente de las
acciones del nifio
sobre los objetos del
mundo (cuna, chupete,
sonajero) y evoluciona
hacia sus expectativas
sobre  como  esos
objetos se comportaran
en otras circunstancias.

Acompafar con
atencion la evolucion
de las funciones
simbolicas hacia las
motoras. Ejercicios con
actividades sonoras que
perfeccionen el
razonamiento

matematico. Estimular
dibujos y facilitar el
descubrimiento de las
escalas presentes en
todas las fotos y dibujos

Pictdrica
(lado derecho)

Desde el
nacimiento hasta
los 2 afios

La expresion pictorica
estd asociada con la
funcion visual y, en
ese corto periodo de 2

aflos, se conectan
todos los circuitos
entre la retina y la
zona del cerebro

responsable de la
vision.

Estimular la
identificacion de
colores. Utilizar figuras
asociandolas con las
palabras descubiertas.
Juego de interpretacion
de iméagenes. Aportar
figuras de revistas y
estimular el uso de
abstracciones en las
interpretaciones.

Fuente: ANTUNES, Celso, (2006), Inteligencias multiples: como estimularlas y desarrollarlas,

P.18-19

Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.
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2.3.2. Lainteligencia.

El concepto de inteligencia ha dado un giro importante desde la antigiiedad
cuando “Hipdcrates y Platon aseguraban que su morada estaba en el cerebro; y
San Agustin afirmaba que era el motor del universo” (Civarolo, Amblard y
Cartechini, 2010), luego que se la considera como algo innato, imposible de ser
desarrollado, hasta ahora que es concebida como algo modificable que requiere de

estimulos y experiencias abundantes y diversas.

2.3.2.1. Definiciones de la inteligencia.

Como es conocido hay una gran diversidad de conceptualizaciones sobre los que
es la inteligencia humana para sustentar este trabajo es importante llevar a cabo
una revision de las concepciones que tienen diversos autores sobre lo que es la
inteligencia, para a partir de ello, considerar el planteamiento de la teoria de

Gardner.

2.3.2.1.1. La Inteligencia Segun Jean Piaget.

Para Piaget la inteligencia es “un producto de la interaccion del nifio con el medio
ambiente, en formas que cambian sustancialmente a medida que el nifio
evoluciona” (Océano, 2006). Este autor sostiene que el nifio desde su nacimiento
trata de conquistar el medio por la exploracion de los objetos y materiales que lo
rodean (juguetes, utensilios, herramientas) por lo cual, su desarrollo intelectual
esta regulado por factores bioldgicos y de maduracién, que permiten formar en el

individuo estructuras mentales de conocimiento. Sin embargo considera también
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la interaccidn entre el aspecto genético del individuo y el ambiente, explica que el
ambiente donde se desarrolla el individuo le proporciona informaciones que éste
recibe a través de los sentidos y que las transforma en conceptos, los cuales
organiza en estructuras mentales, por medio de las cuales percibe o entiende el

mundo exterior.

Los nifios y nifias construyen activamente su mundo al interactuar con él, por esta
razon para Piaget, la inteligencia cumple dos procesos que forman y cambian los

esquemas:

e La organizacion: estd formada por las etapas de conocimientos que
conducen a conductas diferentes en situaciones especificas. La
organizacion de las estructuras ayuda a la persona que aprende a ser

selectiva en sus respuestas a objetos y acontecimientos.

e Laadaptacion: es un proceso doble, que consiste en adquirir informacion
y en cambiar las estructuras cognitivas previamente establecidas hasta
adaptarlas a la nueva informacion que se percibe. Es el mecanismo por
medio del cual una persona se ajusta a su medio ambiente. Esta funcion se

logra a través de dos procesos: la asimilacion y la acomodacion.

Jean Piaget, denomina asimilacion al proceso de absorcién o incorporacion de

informacién nueva, se refiere al modo en que un organismo se enfrenta a un
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estimulo del entorno, adecuando las nuevas experiencias a estructuras mentales

existentes, mientras que; la acomodacion implica una modificacién de la

organizacion actual en respuesta a las demandas del medio. Mediante la

asimilacion y la acomodacidn se va reestructurando cognitivamente el aprendizaje

a lo largo del desarrollo.

Las etapas del desarrollo cognitivo establecidas por Piaget son:

Etapa senso - motora: Es el periodo que va desde el nacimiento hasta los
dos afios. Los nifios utilizan los sentidos y reflejos motrices para construir
el conocimiento del mundo, no hay representacion interna de los
acontecimientos externos, ni piensa mediante conceptos. La exploracion y

la experimentacion son esenciales para un desarrollo cognitivo adecuado.

Etapa pre operacional: La segunda etapa del desarrollo cognitivo,
comienza a los 2 afiosy termina aproximadamente a los 7 afios. El
desarrollo del lenguaje y la creciente habilidad para interiorizar eventos,

concede al nifio y nifia la capacidad de pensar simbolicamente.

Etapa de las operaciones concretas: Es el periodo desde los 7 a los 11
afios. En esta etapa los nifios comienzan a utilizar imagenes mentales y
simbolos durante el proceso de pensamiento y pueden hacer operaciones

reversibles. Segun Lexus(2006) para Piaget, “una operacion €S una accion

52



interiorizada, integrada en un sistema” .

e Etapa de operaciones formales: Va desde los 11 hasta los 15 afos
aproximadamente. Los nifios son capaces de tratar con problemas cada
vez mas complejos e hipotéticos y dependen menos de objetos concretos

para resolver problemas.

2.3.2.1.2. La Inteligencia Segun Vygotsky.

Lev Vygotsky “concibe al proceso de la inteligencia como resultado no solo
de factores madurativos sino de la interaccion social” ( Morrison, 2008), la
inteligencia es producto de la interaccion social que fomenta el desarrollo. El
aprendizaje se despierta a través de una variedad de procesos que pueden operar
solo cuando el nifio estd interactuando con personas de su entorno y con
colaboracidn de sus comparieros. El nifio y la nifia aprenden a regular sus procesos
cognitivos a partir de las indicaciones y directrices de los adultos y en general
de las personas con quienes interactla, para luego poco a poco independizarse
en el acto de adquirir por si mismo, el conocimiento social, cultural y

cientifico.

Para Vygotsky la reciprocidad entre el individuo y la sociedad, es muy
importante, son las influencias sociales las que promueven el progreso cognitivo y
linglistico. Su teoria toma en cuenta la interaccion sociocultural, donde influyen

mediadores que guian al nifio a desarrollar sus capacidades cognitivas. El
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conocimiento no es un objeto que se pasa de uno a otro, sino que es algo que se

construye por medio de operaciones Yy habilidades cognoscitivas que se

encuentran solo en la interaccion social.

Vygotsky plantea que existen dos niveles de desarrollo:

Nivel de desarrollo real: Es el desarrollo que ya se ha llevado a cabo, lo
que el nifio y nifia es capaz de hacer sin ayuda de los demaés, de un modo

autébnomo, por si mismo.

Nivel de desarrollo potencial: Nivel que podria alcanzar el nifio nifia con
la ayuda o colaboracion de otras personas; es decir en interaccion con los

demas.

Zona de desarrollo proximo: segun Lexus (2006) es la que el sabio ruso
define como “la distancia entre el nivel de desarrollo real y el nivel de
desarrollo potencial”, y representa la gama de tareas que el nifio no puede
hacer solo, sino ayudado por una persona mas capaz. Es aqui donde se
pone de manifiesto la importancia del mediador (maestro, adulto u otro
nifio) que es la persona que acompafia, colabora, ayuda al educando a

lograr el nivel de desarrollo potencial.
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2.3.2.1.3. La Inteligencia Segun Jerome Bruner.

“Bruner considera a la inteligencia como un proceso activo de construccién, en el
que la persona no es simplemente un reactor a un ambiente, configurado por ese
ambiente, como lo catalogan los conductistas” (Psicopedagogia 2008). Reconoce
al igual que Piaget, que la inteligencia esta en funcion tanto de las caracteristicas

innatas o naturaleza del individuo, como del ambiente.

Bruner, considera que el individuo participa activamente en la creacion o
construccién de conocimientos, por medio de la percepcion, del logro de
conceptos y del razonamiento. Este autor con su teoria refuerza la idea de que los
individuos construyen su mundo perceptual sobre la base de los estimulos que le
proporcionan sus sentidos, lo cual hace posible que puedan generalizar o transferir
lo que aprenden a otros problemas, en su proceso de desarrollo, el nifio percibe al
mundo de tres formas consecutivas, mismas que guardan una estrecha analogia
con los estadios del desarrollo cognitivo propuestos por Piaget. Estas formas son

enactiva, iconica y simbolica.

e Laforma enactiva: Se relaciona con la fase senso-motora de Piaget, en la
cual se fusionan la accidon con la experiencia externa y consiste en
representar sucesos por medio de la respuesta motriz. Ocurre en los
primeros afios, donde el mundo del nifio llega a su conocimiento por

medio de las acciones habituales que ejecuta.
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e La forma iconica: Consiste en representar las cosas por medio de

imagenes, una representacion relativamente libre de acciones.

e La forma simbolica: Aqui la accion y las iméagenes se traducen a un
lenguaje, que es un instrumento de cognicion y a la vez un medio para

representar y transformar las experiencias del mundo.

En sintesis, la manera de representar el mundo se da primero por medio de la
accion que ejecuta el nifio sobre los objetos del mundo, desarrollando luego la
habilidad para representar el mundo visualmente, por imagenes y finalmente, con
la aparicion del lenguaje, el individuo logra manejar objetos y sucesos

independientes de su presencia o existencia inmediata, con palabras.

2.3.2.1.4. La inteligencia segun Howard Gardner.
La orientacion critica de Gardner hacia el concepto tradicional de inteligencia,

esta centrada en los siguientes puntos:

e La inteligencia ha sido normalmente concebida dentro de una vision

uniforme y reductiva, como un constructo unitario o un factor general.

e La concepcion dominante ha sido que la inteligencia puede ser medida en

forma pura, con la ayuda de instrumentos estandar. (test de coeficiente

intelectual).

56



e Su estudio se ha realizado en formas descontextualizadas y abstractas, con
independencia de los desafios y oportunidades concretas, y de factores

situacionales y culturales.

e Se ha pretendido que es una propiedad estrictamente individual, alojada
solo en la persona, y no en el entorno, en las interacciones con otras

personas, en los artefactos o en la acumulacion de conocimientos.

En oposicion a esos enfoques, para este autor una inteligencia es la “La capacidad
para resolver problemas de la vida o elaborar productos que sean valiosos en uno
0 mas ambientes culturales” (Brites y Almofo, 2008); es decir a través de la
inteligencia no se puede solo resolver problemas, sino realizar aportes a la
comunidad o al entorno en el que se vive. Al definir la inteligencia como una
capacidad Gardner la convierte en una destreza que se puede desarrollar, no niega
el componente genético. Todos nacen con unas potencialidades marcadas por la
genética. Pero esas potencialidades se van a desarrollar de una manera o de otra
dependiendo del medio ambiente, las experiencias, la educacion recibida, etc.
Ningun deportista de élite llega a la cima sin entrenar, por buenas que sean sus
cualidades naturales. Lo mismo se puede decir de los matematicos, los poetas, o

de la gente emocionalmente inteligente.

Este cambio en las definiciones indica, que la inteligencia no es algo tangible ni

concreto, una culturay todas sus actividades son factores determinantes para
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desarrollar y mostrar unas capacidades potenciales en un individuo. Hay
personas de gran capacidad intelectual pero incapaces de, por ejemplo, elegir
correctamente a sus amigos; por el contrario, hay personas menos brillantes en el
colegio que triunfan en el mundo de los negocios o en su vida personal. Triunfar
en los negocios, o0 en los deportes, requiere ser inteligente, pero en cada campo se
utiliza un tipo de inteligencia distinta. No requiere poseer una inteligencia ni
mejor 0 peor, ni mayor o menor, pero si distinta. No existe una persona mas
inteligente que otra simplemente sus inteligencias pertenecen a campos diferentes.
Howard Gardner afiade que igual que hay muchos tipos de problemas que

resolver, también hay muchos tipos de inteligencia.

La educacion tradicionalmente ha enmarcado la inteligencia dentro de los
parametros, linguisticos y matematicos, los que pueden ser medidos a través de
pruebas de coeficiente intelectual, por medio de las cuales se encasilla a las
personas, augurando el éxito o fracaso de su futuro en la vida escolar y por ende a

lo largo de su existencia.

Gardner a través de su teoria enfatiza la importancia de las demas inteligencias,
recalcando que no existe una, sino varias. Dejando sentado con esto que se es
inteligente de maltiples formas. Mirando al pasado, la inteligencia era considerada
como algo innato y fijo, aquello que por herencia se nos atribuia y muy
dificilmente cambiaba a lo largo de la vida, hoy la inteligencia es considerada

como algo modificable y que puede ser desarrollada.
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Cada persona nace con una carga genética establecida, la que puede ser

enriquecida o frenada de acuerdo a la correlacién de diversos factores:

e Historico-culturales: La época en la que se ubica la persona.

e Geograficos: El lugar donde ha crecido el educando, no es lo mismo haber
crecido en el campo, apto para el desarrollo de las inteligencias cinética,
espacial, musical, que haberlo hecho en la ciudad en un edificio de

departamentos.

e Familiares: Es aqui donde se establecen las bases de la personalidad del
nifio y la nifia si no se respeta las diferencias de cada nifio y nifia, sus
talentos y debilidades, aceptando la riqueza individual y no se posibilita
las experiencias de vida y oportunidades necesarias, dificilmente podra

darse un adecuado desarrollo.

e Entorno Social: El desarrollo y aprendizaje se produce en espacios Yy
tiempos culturalmente definidos, por lo tanto para que ello se produzca
debe existir una verdadera vinculacion con el entorno que rodea al nifio y

la nifa.

e Situacionales. Las diferentes circunstancias que puedan presentarse en el

transcurso de la vida del nifio y la nifia.
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e Educacion recibida: En este punto no solo es importante lo que se ensefia
al nifio y la nifia sino también cémo se le ensefia, atendiendo a las

capacidades y habilidades de todos y cada uno de ellos.

Los primeros afios de existencia son los més importantes para la constitucion de
redes neuronales positivas y permanentes que permitiran a la persona desarrollar
sus habilidades para desempefiarse adecuadamente en el transcurso de la vida.
Recordemos que en la infancia es donde se establece el mayor porcentaje de
desarrollo debido a la elasticidad del cerebro, la potencialidad heredada se
actualizara siempre y cuando los nifios y nifias sean expuestos a condiciones que

estimulen la calidad.

2.3.2.2. Biografia de Howard Gardner.

Howard Gardner nacié en Scranton, Pennsylvania, Estados Unidos en 1943. Hijo
de refugiados de la Alemania nazi. De nifio fue muy estudioso y le gustaba tocar
el piano. Sus estudios posteriores a la secundaria los realiz6 en la Universidad de
Hardvard donde se especializd en psicologia cognitiva y evolutiva, tiempo
después estudid neuropsicologia. Desde mediados de 1980 se involucro
profundamente en la reforma educativa de su pais. Ha escrito varias centenas de
articulos y mas de quince libros entre ellos: Inteligencias Mdltiples, Mentes
creativas y La mente no Escolarizada. En 1990, fue el primer americano que
recibio el Premio de Educacion Grawmeyer de la Universidad de Louisville.

Desde 1986 ensefia a ensefiar en la escuela de graduados de educacion de la
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Universidad de Harvard; alli se desempefia como profesor de educacion y
psicologia; en la escuela de medicina de Boston dicta clases como profesor en la
catedra de Neurologia. Desde 1972 es director del Proyecto Zero en la Escuela
Superior de Educaciéon de Harvard. Este proyecto es un grupo que desarrolla,
desde hace treinta afios, investigaciones sobre los procesos de aprendizaje de
nifios y adultos. Junto a sus colegas viene trabajando en el disefio de evaluaciones
basadas en el desempefio, la educacion para la comprension y el uso de las multi-
inteligencias para lograr un curriculum que permita una ensefianza y evaluacion
mas personalizada. Es conocido en el ambiente de la educacidn por su teoria de
las maltiples inteligencias, basada en que cada persona tiene - por lo menos- ocho

inteligencias u ocho habilidades cognoscitivas. (Schneider, 2005, p.10)

2.3.2.3. Teoria de las inteligencias multiples.

Gardner postula que la inteligencia no es una sola, sino un conjunto de multiples
habilidades y facultades que dotan a cada ser humano de diferentes maneras de
aprender y ser inteligente. La tesis de Gardner amplia el campo de lo que es la
inteligencia y “reconoce que la brillantez académica no lo es todo” (Wikipedia,
2012). Luego de una investigacion cognitiva, da fe que los estudiantes poseen
diferentes mentalidades y por ello aprenden, memorizan, realizan y comprenden
de modos diferentes.

Segun Suazo (2006) la idea clave de su teoria es: “No se trata de cuan listo eres,
sino de cémo eres listo”. Todos los seres humanos son capaces de conocer el

mundo de ocho modos diferentes. Donde los individuos se diferencian es en la
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intensidad de estas inteligencias y en las formas en se las combina para llevar a
cabo diferentes labores, para solucionar problemas diversos y progresar en

distintos ambitos.

La teoria de las inteligencias maltiples de Gardner, constituye la plataforma para
identificar y desarrollar las habilidades que cada nifio y nifia posee. Con esto
podemos ver por ejemplo que no se nace Picasso por mas que en la parte genética
se posean cualidades para pintar o crear. Se necesita de preparacion, experiencias

y estimulos para poder desarrollarlas.

En la actualidad se hace caso omiso a los dones y habilidades de los nifios y nifias,
focalizando la atencion solo en sus debilidades y la manera de cémo remediarlas,
perdiendo ese inmenso poder del cerebro que estd en espera de ser potencializado.
Se concibe a los nifios y nifias como modelos ya establecidos que deben ajustarse
a los requerimientos de los adultos o sistemas educativos, aun dejando de lado sus

propias destrezas y habilidades.

La clasificacion propuesta por Gardner estd enmarcada en ocho categorias,
acentta ademas el hecho de que todas las inteligencias son igual de importantes,
igual de trascendentes, todas se necesitan y se complementan unas con otras,
aunque el sistema escolar y la sociedad pondere mas a la linguistica y a la

matematica.
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2.3.2.4. Las ocho inteligencias multiples.

Segun Armstrong (2006), Gardner manifiesta: “Es de suma importancia que
reconozcamos Yy alimentemos todas las inteligencias humanas y todas las
combinaciones de inteligencias. Todos somos tan diferentes en parte porque todos
poseemos combinaciones distintas de inteligencias. Si reconocemos este hecho,
creo que al menos tendremos mas posibilidades de enfrentarnos adecuadamente a

los numerosos problemas que se nos plantean en esta vida” (p.17).

2.3.2.4.1 Inteligencia linguistica o verbal.

De acuerdo con lo planteado por Gardner, es la capacidad de utilizar las palabras
efectivamente. Gardner afirma que el lenguaje es universal, se desarrolla en todas
las personas, pero existe un cierto numero de gente en la que dicha habilidad es
mayor o se ha desplegado de mejor forma, es asi como se puede denotar un alto
nivel de esta inteligencia en los escritores, poetas, comediantes, periodistas,

oradores, algunos politicos, etc.

El preescolar con inteligencia verbal, canta y habla todo el dia. Usa el lenguaje
con propiedad, le gusta aprender palabras nuevas. Juega con el idioma. Le
fascinan los cuentos y es capaz de narrar eventos. Pregunta ¢qué quiere decir? Le
gusta conversar. Le gustan los libros y es capaz de describir un objeto o idea de

muchas maneras.

Esta inteligencia es de mucha importancia en la comunicacién global de las
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personas, lo cual sera aplicada a los estudiantes por medio de didlogos, lecturas y
escrituras que les facilitara a los estudiantes desenvolverse con mayor facilidad

dentro y fuera del aula.

2.3.2.4.2 Inteligencia l6gico matematica.

Es la habilidad de trabajar y pensar en términos de numeros y utilizar un
razonamiento l6gico. Gardner afirma que las personas que poseen este tipo de
inteligencia solucionan los problemas de manera mas rapida y eficaz e incluso
pueden hacerlo de manera mental sin necesidad de realizar la accidn o expresarlo
verbalmente. Incluye la sensibilidad a los esquemas y relaciones logicas. Alto
nivel de esta inteligencia se ve en cientificos, matematicos, contadores, ingenieros

y analistas de sistemas, entre otros.

Los preescolares con este tipo de inteligencia son muy observadores, les gusta
clasificar en grupos, les gustan las adivinanzas y acertijos, entienden las
matematicas, se interesan en como funcionan las cosas, disfrutan de su
razonamiento. Se interesan por las actividades que impliquen utilizar las
capacidades bésicas, es decir, razonar o deducir reglas (de matematicas,
gramaticales, filosoficas o de cualquier otro tipo), operar con conceptos abstractos
(como nameros, pero también cualquier sistema de simbolos, como las sefiales de
trafico), relacionar conceptos, por ejemplo, mediante mapas mentales, resolver
problemas, (rompecabezas, puzzles, problemas de matematicas o linguisticos),

realizar experimentos.
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2.3.2.4.3. Inteligencia musical.

La inteligencia musical es la capacidad de percibir, discriminar, transformar y
expresar las formas musicales, permite disfrutar de la musica y todo lo que ella
encierra. La persona habil para la musica es capaz de percibir, decodificar,
completar a través de experiencias previas, modificar y expresar los diferentes

aspectos musicales que pueden estar presentes incluso en la naturaleza.

Segun Roeders (2006), para Gardner, “se expresa a traves de tres competencias
basicas: un sentido para los tonos (frecuencias), un sentido para el ritmo y un
sentido para las tonalidades. Estas habilidades o competencias permiten
comunicar, comprender y crear los significados de los sonidos”. Se vive inmersos
en un mundo lleno de sonidos, en el que ésta inteligencia cumple un papel
importante al brindar a las personas la posibilidad de percibir, organizar y dar una

respuesta ante las diversas formas de la musica.

Cantantes, compositores, directores de orquesta, musicos, bailarines, etc., ademas
de poseer un rasgo genéticamente determinado para la mdsica, han desarrollado
sus habilidades a través de experiencias y estimulos positivos, a tal punto de ser
sensibles ante los diferentes conceptos musicales como son: el tono, la melodia, el

timbre o el color tonal de una pieza musical.

Los nifios con inteligencia musical pueden aprender los conceptos basicos a partir

de la musica, les encanta silbar, cantar y suelen hacerlo entonados. Pueden
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reproducir la musica recién escuchada y componen ritmos, patrones o melodias,

experimentan con sonido y disfrutan mucho de la musica.

2.3.2.4.4. Inteligencia espacial.

“Es la inteligencia de las imagenes. Requiere de habilidad para visualizar
imagenes mentalmente o para crearlas en alguna forma bi o tridimensional”
(Schneider, 2005). Esta habilidad consiste en realizar percepciones exactas del
mundo visual espacial en dos o tres dimensiones y ejecutar modificaciones sobre
ellas, esto permite a la persona ubicarse en el espacio, formar una representacion o
modelo mental del mundo; es decir la persona con inteligencia espacial es capaz
de percibir, transformar, descifrar iméagenes, recorrer espacios, imaginar, descifrar
informacion gréfica, etc.y expresan su gusto por dibujar, construir, disefiar, crear

cosas, sofiar, mirar pinturas, diapositivas, ver peliculas y jugar con méquinas.

Esta inteligencia es caracteristica de los marineros, navegantes y dibujantes, esta
presente en pilotos, marinos, escultores, pintores y arquitectos, ingenieros,

cirujanos, escultores, decoradores, jugadores de ajedrez, entre otros.

Los nifios con inteligencia espacial disfrutan mucho de armar y de desarmar
aparatos y rompecabezas, de las construcciones, los graficos, las ilustraciones, los
patrones visuales, etc. Tienen un “mapa interno” la informacién visual es muy

importante. Son buenos para imaginar cosas y percibir los cambios que suceden a
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su alrededor. Aprenden mejor visualizando, sofiando, usando pensamiento

abstracto y trabajando con colores y fotos.

2.3.2.4.5. Inteligencia cinética corporal.

Es la capacidad de utilizar el propio cuerpo de modo altamente diferenciado y
habil para fines expresivos que, en ultimo término, representan la solucion de
problemas permite al individuo manipular objetos y expresarse a través de las
habilidades fisicas. Se trata de la sensibilidad que tiene una persona para a través

de un lenguaje no verbal manifestarse.

El cuerpo es empleado para expresarse y comunicarse, también se utilizan las
manos para originar o modificar objetos. Incluye habilidades fisicas como la
coordinacion, el equilibrio, la destreza, la fuerza, la flexibilidad y la velocidad, asi
como las capacidades auto perceptivo, las tactiles y la percepcion de medidas y
volumenes. Las personas dotadas de este tipo de inteligencia piensan con el
cuerpo, perciben el mundo por medio de €l y asi realizan actividades, solucionan
problemas y elaboran productos. Demuestran esta inteligencia desarrollada los
atletas, bailarines, cirujanos, artesanos, trabajadores de la construccion,
mecanicos, plomeros, y todas aquellas personas que tienen la capacidad para

realizar actividades en donde el control y la expresién corporal son esenciales.

Los parvulos que tienen este tipo de inteligencia, aprenden mejor moviéndose,

actuando, usando sus sentidos, participando. Ese es su medio de interiorizar la
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informacién. Un pequefio con inteligencia corporal al que se le pide que esté

totalmente inmovil, es como si se le taparan los ojos.

2.3.2.4.6. Inteligencia interpersonal.

“Es la capacidad para establecer y mantener buenas relaciones con otras personas,
de comprender a los demas e interactuar eficazmente con ellos” (Ostrovsky, 2006)
Esta inteligencia nos hace capaces de sintonizar con otras personas y de manejar
los desacuerdos antes de que se conviertan en rupturas insalvables. “Es una
habilidad innata para la interaccion social y para la organizacién de grupos
humanos. Los chicos y chicas hablan con todos, son habiles para dirigir y entender
a otros individuos, sus estados de &nimo, sus deseos y motivaciones” (Paymal,
2010). Permite asumir el punto de vista de los otros, las actividades grupales
constituyen el disfrute de la persona dotada de esta inteligencia que trabaja en

equipo y comparte lo que sabe con otros, les ensefia.

Esta habilidad no solo supone relaciones con los demas, incluye también la
capacidad de percibir y comprender a los otros, generar sentimientos de ayuda,
cooperacion y solidaridad con los que los rodean. La persona habil socialmente
puede captar los mensajes o sefiales que los otros emiten a través de diferentes
manifestaciones como gestos, movimientos, postura, etc., los discrimina,
interpreta y proporciona respuestas efectivas; es decir sabe de que manera
reaccionar ante los estimulos que las otras personas le ofrecen. Lideres, docentes,

actores, asesores, vendedores, entre otros, estan caracterizados por esta habilidad.
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La inteligencia interpersonal entre los preescolares se manifiesta por la avidez de
estar acompafiado por chicos de la misma edad y por participar en actividades
grupales (mas que individuales). Normalmente los otros nifios buscan su
compafiia por su habilidad en la solucion de conflictos y en integrar a diferentes
personalidades en el juego. Les gusta, cuando tienen el nivel de explicarles a los

otros nifios. Aprenden en sociedad.

2.3.2.4.7. Inteligencia intrapersonal.

Es la capacidad de tener un acabado conocimiento de uno mismo y de utilizar ese
conocimiento personal para desenvolverse de manera eficaz en su entorno Los
individuos dotados de esta inteligencia tienden a saber lo que pueden hacer o no,
lo cual les ayuda a tomar decisiones eficaces y eficientes sobre sus vidas. Segun
Ander-Egg (2006) Maslow la define como la "percepcion inconsciente o

preconsciente de nuestra propia naturaleza, de nuestra propia vocacion en la vida"

Quienes han desarrollado esta inteligencia presentan una elevada confianza en si
mismos y no aparentan lo que no son, en lugar de ello se esfuerzan por potenciar
sus dones y habilidades, luchando por conseguir lo que desean, sus ideales los
motivan a crecer no solo como personas sino también como seres humanos,
requiere seguridad, confianza y conocimiento propio. Asi la persona es capaz de
percibirse a si misma y de organizar y encaminar su rumbo de vida. Personas

como consejeros, terapeutas, psicologos, lideres religiosos, filosofos, etc., revelan
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esta habilidad. Segin Roeders (2006), encontramos tres competencias basicas: el
conocimiento del propio funcionamiento y del funcionamiento de otro; el manejo
adecuado de las propias emociones, intereses y capacidades; Y, actuar

correctamente segun las normas morales.

Los preescolares con este tipo de inteligencias, se concentran en tareas que se
proponen. Prefieren trabajar solos a trabajar en grupo, son independientes, tienen
su propia motivacién y no dependen mucho del exterior. Siempre encuentran
recursos por si mismo, tienen confianza, expresan cdmo se sienten, tienen sentido
del humor, son capaces de reirse de si mismo. Paraddjicamente los maestros “no

ven” a estos nifios. Pasan por timidos, retraidos, tercos y hasta lentos.

2.3.2.4.8. Inteligencia naturalista.

Es la facultad de reconocer y clasificar las numerosas especies de flora y fauna del
entorno desarrolla la habilidad para identificar miembros de una misma especie y
detectar las diferencias que existen entre ellos. Este tipo de inteligencia esta
presente en personas que saben observar, estudiar la naturaleza, clasificar
elementos del medio ambiente y utilizar estos conocimientos productivamente

(en una granja, en las investigaciones bioldgicas, etc.).

Gardner afirma que en la cultura consumista en la que estamos inmersos los
jovenes aplican su inteligencia naturalista para discriminar tipos de automoviles,

estilos de peinados o zapatillas. La atraccion por descubrir el mundo natural y la
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inquietud por develar los misterios de la naturaleza son sus manifestaciones mas
significativas, las personas que demuestran este tipo de inteligencia disfrutan
mucho explorar, indagar, plantear y resolver hipotesis relacionados con aspectos
naturales, entre estas se encuentran los bidlogos, quimicos, cazadores, paisajistas,

jardineros, ecologistas, guardabosques, agronomos, veterinarios, entre otros.

El preescolar con inteligencia naturalista disfruta del aire libre, es coleccionista
de bichos y animales. Observa el cielo, descubre patrones de la naturaleza. Su

cerebro se prende al aire libre, en contacto con la naturaleza.

Todo ser humano posee estas habilidades unas en mayor o menor grado que otras,
pero estan todas presentes y disponibles a ser estimuladas y desarrolladas, para
utilizarlas dependiendo de las circunstancias. Todas las inteligencias son
importantes se necesitan y se combinan unas con otras y permiten a las personas
solucionar y crear a partir de los problemas. Algunas personas pueden pensar que
no poseen una u otra inteligencia por el hecho de tener dificultades especiales en
ellas, pero esto no significa que no las posea, simplemente es que estan

desarrolladas de manera distinta.

2.3.3. El educador y las inteligencias multiples.
En el momento en que un nifio participa de la escolaridad basica, se desencadenan
una serie de progresos intelectuales que lo preparan para la adquisicion definitiva

del pensamiento abstracto y formal en la adolescencia. El educador debe conocer
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este recorrido y estar preparado para intervenir adecuadamente en el proceso de
construccién de sus educandos, a través de la practica del constructivismo, la
teoria de acuerdo con la cual los nifios construyen literalmente su conocimiento

del mundo y su nivel de funcionamiento cognitivo

2.3.3.1. Teorias del aprendizaje.

Segun Morrison (2008) “una teoria es un conjunto de explicaciones utilizadas para
saber como aprende un nino”. Las instituciones educativas deben establecer
condiciones que impulsen, ayuden y aseguren el aprendizaje. Asimismo, las
actividades del docente deben estar relacionadas con lo que éste sabe sobre el
aprendizaje. Toda institucion educativa debe partir del conocimiento de los
derechos y principios de la infancia, de sus caracteristicas y fundamentalmente de

una teoria pedagdgica que permita tener criterios basicos.

2.3.3.1.1 Teorias constructivistas

La teoria de las inteligencias multiples, no se desarrolla de forma aislada de las
demas teorias de los aprendizajes, por el contrario acoge varios de sus
planteamientos y aportaciones para enriquecerse. De esta forma se ubica dentro de
la teoria constructivista, tomando como modelos principales a Piaget, Vygotsky,

Ausubel 'y Bruner.

El constructivismo es una corriente que afirma que el conocimiento de todas las

cosas es un proceso mental del individuo, que se desarrolla de manera interna a
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medida que el individuo interactla con su entorno. Concibe al nifio y nifia como
actor principal en la construccion de sus conocimientos en el proceso de
ensefianza - aprendizaje, se asume que el nifio y nifia no es un ente pasivo al que
hay que llenar de conocimientos, sino un ente activo en la construccion de sus

propios saberes.

En este modelo pedagogico el rol del maestro cambia marcadamente, su papel es
de moderador, coordinador, facilitador, mediador y un participante mas de la
experiencia planteada. Para ser eficiente en su desempefio tiene que conocer los
intereses de los estudiantes, sus diferencias individuales, las necesidades
evolutivas de cada uno de ellos, los estimulos de sus contextos familiares,

comunitarios, educativos y contextualizar las actividades, etc.

La teoria de las inteligencias multiples a partir de este planteamiento concede al
nifio y nifia el papel protagonico en la construccion de sus conocimientos,
estableciendo como principio fundamental la flexibilidad en los curriculos
educativos, teniendo en cuenta que los pequefios aprenden a su manera y para que
el conocimiento sea significativo necesita que la ensefianza se lleve a cabo de

acuerdo a su manera Unica y particular de aprende.

El modelo constructivista propicia que el estudiante piense de manera autonoma y
entienda significativamente su mundo. La escuela debe promover el desarrollo

cognoscitivo del estudiante de acuerdo con las necesidades e intereses de éste. La
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concepcidn constructivista del aprendizaje y de la ensefianza se organiza en torno

a tres ideas fundamentales:

1.

El educando es el responsable ultimo de su propio proceso de
aprendizaje: Es él quien construye el conocimiento y nadie puede

sustituirle en esa tarea.

La actividad mental constructiva del alumno se aplica a contenidos
que ya posee un grado considerable de elaboracion, es decir, que

es el resultado de un cierto proceso de construccion a nivel social.

El educador cumple un papel fundamental en este proceso de
construccién de los conocimientos, no puede limitarse Unicamente
a crear las condiciones éptimas para que el alumno despliegue una
actividad mental constructiva rica y diversa; el facilitador ha de
intentar, ademas, orientar esta actividad con el fin de que la
construccién del alumno se acerque de forma progresiva a lo que

significan y representan los contenidos como saberes culturales

Las condiciones necesarias para potenciar la ensefianza constructivista son:

Generar insatisfacciones con los prejuicios y preconceptos, facilitando que
los estudiantes caigan en cuenta de sus incorrecciones.

Que el nuevo concepto empiece a ser claro y distinto al anterior.
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e Que el nuevo concepto muestre su aplicabilidad a situaciones reales.

e Que el nuevo concepto genere nuevas preguntas y expectativas.

e Que el estudiante observe y comprenda las causas que originaron sus
prejuicios y nociones erroneas.

e Crear un clima para la libre expresion del estudiante, sin coacciones ni
temor a equivocarse.

e Propiciar las condiciones para que el estudiante sea participe del proceso
de ensefianza-aprendizaje, desde la planeacion de la misma, desde la
seleccion de las actividades, desde las consultas de fuentes de informacion,

etc.

El profesor debe estructurar experiencias interesantes y significativas que
promuevan dicho desarrollo. Lo importante no es el aprendizaje de un contenido
sino el desarrollo y afianzamiento de las estructuras mentales del conocer y del
aprender. Se trata no de memorizar contenidos sino de involucrarse en un proceso
dindmico de conocimiento que desarrolle las destrezas cognoscitivas mediante
modelos de descubrimiento y solucién de problemas. El fin de la educacion,
dentro de este modelo pedagdgico, es generar comprension, autonomia de

pensamiento Yy, consecuentemente, personas creativas.

Las inteligencias multiples acogen este planteamiento para afirmar que la

construccion del conocimiento realizada por el ser humano, lo lleva a desarrollar

diferentes tipos de inteligencias, la misma que no solo es el resultado de factores
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bioldgicos, ni depende Unicamente de la influencia del ambiente, sino que es el
producto de la interaccion de los dos factores. Asi las potencialidades
determinadas genéticamente pueden desarrollarse siempre y cuando exista una

convergencia con los factores externos.

2.3.3.2 Ensefar a aprender.
La ensefianza y el aprendizaje, constituyen dos elementos de un mismo proceso
que conduce a la educacion de la persona, considerado desde dos puntos de vista

distintos, el del nifio y la nifiay el del educador.

“El aprendizaje es un proceso que implica un cambio en el individuo por medio de
la influencia de sus actos o experiencias” (Ontoria, Gomez, Molina 2006),
haciendo que estos cambios sean duraderos en el sujeto; y la ensefianza “es la
accion de una persona sobre otra con el fin de que esta aprenda’™ Estos procesos
son llevados a cabo a través de la interaccion entre maestro y educando inmersos

en un entorno socio cultural especifico.

El objetivo primordial de la educacion debe ser ayudar al nifio y la nifia a
aprender, que llegue a comprenderse a si mismo y al mundo que lo rodea a través
de la realizacion de procesos como explicar, justificar, investigar y vincular el
conocimiento. Para alcanzar dicho objetivo se hace necesario que los educadores
se conviertan en “guias permanentes del proceso de aprendizaje, acompafiando y

brindando las herramientas necesarias para que los escolares sean capaces de

76



alcanzar la autonomia por si mismos” (M.E.C, 2010). Debiendo ser conscientes
de los procesos de ensefianza que se estan llevando a cabo, asi como también del

aprendizaje que alcanzan los nifios y nifias.

Ensefiar a aprender, es un proceso en el que el nifio y la nifia se involucra

directamente en la adquisicion de un conocimiento determinado, explora,
comprende, interioriza y hace suyo dicho aprendizaje y lo utiliza para resolver los
problemas que se le presenten, generando otros problemas y siendo capaz de crear
algo nuevo, adoptando una actitud critica, verificando tanto el proceso como el

resultado de sus acciones.

Lograr que el nifio y la nifia adopte esta posicion activa frente al aprendizaje,
dependera en gran medida de la manera en que se le proporcionan los diferentes
contenidos, por lo que es importante tener en cuenta que el nifio y la nifia no
ingresa al centro educativo carente de todo conocimiento, pues, desde el momento
del nacimiento, incluso antes, empieza a adquirir todo tipo de conocimientos
proporcionados por la familia y por el entorno que le rodea. De manera que la
accion de ensefiar no solo implica un transmitir de conocimientos o llenar de
informacién al nifio y la nifia, es un proceso a través del cual el educador facilita
la construcciodn de estos conocimientos, siendo el nifio y la nifia el que reflexione,

comprenda y asimile.

A partir de lo que el nifio y la nifia ya sabe, el educador podra decidir acerca de los
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contenidos a ser desarrollados y las estrategias a utilizarse, tomando en cuenta que
el nifio y la nifia es un sujeto activo poseedor de conocimientos ya construidos
espontaneamente, con sus potencialidades listas a ser estimuladas y desarrolladas.
Es entonces tarea del educador lograr el desarrollo integral del nifio y la nifia; es

decir desarrollar al maximo todas sus potencialidades.

2.3.3.3 Rol del educador en el desarrollo de las Inteligencias multiples.

Cuando se trata de la educacion sistematica, el responsable directo del desarrollo
intelectual y académico de los estudiantes a cualquier nivel educativo es el
docente. Su rol tradicional de trasmisor de conocimientos, repetidor de saberes y
poseedor de la verdad, ha sido descartado de acuerdo a las nuevas concepciones
en torno al aprendizaje. Hoy en dia es considerado como mediador y facilitador
del proceso educativo, esto significa que se establece una relacion horizontal con
los educandos acercandoles a los aprendizajes, siendo puente entre el nifio y la
nifia y el conocimiento, suscitando y provocando situaciones motivadoras que los
Ileven a la resolucion de problemas, todo esto en un ambiente lleno de afectividad,
incentivando al educando a alcanzar los objetivos propuestos de acuerdo a sus

intereses, necesidades y a la etapa evolutiva en la que se encuentre.

No es tarea facil para el docente motivar al alumnado, si no se tiene conciencia de
las maltiples inteligencias que cada individuo posee y sus motivaciones, para
entonces aplicar una metodologia que le permita mantener el interés por los

contenidos que imparte. Para ello, ha de generar competencias didacticas,
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motivacién y cierto compromiso profesional que le permitan desarrollar sus clases
a través de metodologias participativas de ensefianza que posibiliten vincular la
teoria con la préactica profesional en un contexto de didlogo, con el empleo de
métodos y técnicas de evaluacion que centren la atencién en el estudiante como

sujeto de aprendizaje.

El educador cumple dos funciones: ensefianza y animacion. El educador deja de
ser la persona que ocupa gran parte del tiempo hablando, explicando y
transmitiendo informacion, dando lugar a una interaccion con los educandos,
permitiendo que expresen sus opiniones, puntos de vista, reflexiones, etc.; es decir

los invita a entablar didlogos que favorecen su capacidad de razonar.

Para el desarrollo de las inteligencias maltiples se hace necesario:

= Que el docente adopte una actitud dinamica, creativa, multidimensional e
involucre en todo momento al educando.

= Que se plantee como objetivo principal el ensefiar a aprender.

= Que el educador propicie un clima favorable para el aprendizaje, lo que
implica organizar todo lo necesario para desarrollar habilidades de
pensamiento.

= Que se lleve a cabo contenidos interesantes, motivadores y dindmicos para

el educando.
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= Propiciar experiencias de aprendizaje que estimulen el desarrollo de

las inteligencias multiples dando a los educandos la oportunidad de

planificar, elegir, crear, interrelacionarse, opinar y ejecutar las actividades

que mas le agraden.

CUADRO N° 2
TABULACION INTELIGENCIAS MULTIPLES

Inteligencia Destaca En Le Gusta Aprende Mejor
Linguistico- Lectura, escritura, Leer, escribir, | Leyendo, escuchando
Verbal narracion de contar y viendo palabras,

historias, cuentos, hablar, hablando,
memorizacion de memorizar, hacer | escribiendo,
fechas, piensa en puzzles discutiendo y
palabras debatiendo

Légica - Matematicas, Resolver Usando pautas y

Matematica razonamiento, l6gica, | problemas, relaciones,
resolucion de | cuestionar, trabajar | clasificando,
problemas, pautas con ndmeros, trabajando con lo

experimentar abstracto

Espacial Lectura de mapas, Diseniar, dibujar, Trabajando con
gréaficos, dibujando, construir, crear, dibujos y colores,
laberintos, puzzles, sofiar despierto, visualizando, usando
imaginando cosas, mirar dibujos su ojo mental,
visualizando dibujando

Cinética- Atletismo, danza, Moverse, tocar y Tocando,

Corporal arte dramatico, hablar, lenguaje moviéndose,
trabajos manuales, corporal procesando
utilizacion de informaciéon a través
herramientas de sensaciones

corporales.

Musical Cantar, reconocer Cantar, tararear, Ritmo, melodia,
sonidos, recordar tocar un | cantar, escuchando
melodias, ritmos instrumento, musica y melodias

escuchar masica

Interpersonal Entendiéndose a si | Trabajar solo, Trabajando solo,
mismo, reconociendo | reflexionar, seguir | haciendo proyectos a
sus puntos fuertes y | sus intereses su  propio  ritmo,
sus debilidades, teniendo espacio,

estableciendo
objetivos

reflexionando.
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Naturalista Entendiendo la Participar en la Trabajar en el medio
naturaleza, haciendo | naturaleza, hacer natural, explorar los
distinciones, distinciones seres vivientes,
identificando la flora aprender acerca de
y la fauna plantas y temas

relacionados con la
naturaleza

Fuente: OSTROVSKY, Graciela. (2006). Como construir competencias en los nifios y desarrollar
su talento. P.163
Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.

De acuerdo con la teoria de las inteligencias maultiples, el educador es quien
brinda abundantes y variadas experiencias y estimulos desde diversos enfoques,
esto significa que se incluiran situaciones de aprendizaje que tengan que ver con
la masica, el movimiento, las palabras, las imagenes, trabajos en grupo e
individuales, contacto con la naturaleza , el entorno inmediato y actividades l6gico
matematicas para que el nifio y la nifia de acuerdo a su manera Unica, original, de
aprender pueda llegar al conocimiento. A través de las inteligencias multiples, se
le permite al educador asistir al estudiante para que desarrolle los niveles

superiores de entendimiento mediante programas de estimulacion garantizados

2.3.4 Habilidades y destrezas cognitivas.

2.3.4.1 Habilidades cognitivas

El concepto de habilidades cognitivas proviene del campo de la Psicologia
cognitiva. Las habilidades cognitivas son operaciones del pensamiento por medio
de las cuales el sujeto puede apropiarse de los contenidos y del proceso que usé
para ello. Son un conjunto de operaciones mentales cuyo objetivo es que el

alumno integre la informacion adquirida basicamente a través de los sentidos, en
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una estructura de conocimiento que tenga sentido para él.

Podemos agruparlas en tres grandes ejes:
1. Direccion de la atencion. A través de la atencion y de una ejercitacion
constante de ésta, se favorecera el desarrollo de habilidades como: observacion,

clasificacion, interpretacion, inferencia, anticipacion.

2. Percepcidn: La percepcion es el proceso que permite organizar e interpretar los
datos que se perciben por medio de los sentidos y asi desarrollar una conciencia
de las cosas que nos rodean. Esta organizacion e interpretacion se realiza sobre la
base de las experiencias previas que el individuo posee. Por tal motivo, es
conveniente que los alumnos integren diferentes elementos de un objeto en otro

nuevo para gque aprendan a manejar y organizar la informacion.

3. Procesos del pensamiento. Los procesos del pensamiento se refieren a la
ultima fase del proceso de percepcion. En este momento se deciden qué datos se
atenderan de manera inmediata con el fin de comparar situaciones pasadas y
presentes y de esa manera, realizar interpretaciones y evaluaciones de la

informacion.

Las habilidades cognitivas son como operaciones y procedimientos que puede

usar el estudiante para adquirir, retener y recuperar diferentes tipos de

conocimientos y ejecucion, aluden directamente a las distintas capacidades
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intelectuales que resultan de la disposicion que demuestran los individuos al hacer

algo.

2.3.4.2 Destrezas cognitivas

Una destreza es la expresion del ‘saber hacer’, que caracteriza ¢l dominio de la
accion. Las destrezas cognitivas son el andamiaje de todos los procesos que un
estudiante aprende, porque priorizan el saber hacer de los alumnos y posibilitan
movilizar hacia la practica los contenidos, los procedimientos y la dimension
valorativa-actitudinal. Las destrezas cognitivas permiten alcanzar aprendizajes
mas significativos y pertinentes, pues dan énfasis a la aprobacion de las
habilidades cognitivas, permitiendo procesos activos, participativos y vivenciales

de aprendizaje.

2.3.4.2.1 Destrezas cognitivas de un nifio de 5 a 6 afios.

Un nifio/ade 5 a 6 afios posee las siguientes destrezas cognitivas:

e Clasifica por forma, color y tamario los objetos.

e Discrimina y nombra mas de diez colores.

e Es capaz de pensar en simbolos o palabras.

e Es capaz de recordar mas de dos consignas y ejecutarlas.

¢ Inicia el establecimiento de relaciébn numero- cantidad hasta el diez.

e Puede utilizar cuantificadores como: mas que — menos que, mucho-poco,

grande-pequefio-mediano, lleno-vacio, todos-ninguno.
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e Ha adquirido las nociones temporales: ayer-hoy- mafana, dia-noche,
rapido-lento, joven-viejo.

e Decide con anterioridad sus creaciones y explica el producto obtenido.

2.3.5 Incorporacion de las tics en el aula.

Esta nueva sociedad, la sociedad de la informacion, se caracteriza por la
influencia que las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion
(TICS) tienen en los diversos ambitos sociales, econdémicos, politicos o
educativos. Las TICS son innovaciones tecnoldgicas que se producen de forma
constante y veloz propiciando dimensiones nuevas dentro de campos del
conocimiento y en los nuevos modelos educativos y en las nuevas necesidades de

formacion.

Las TICS estan presentes en la vida social mas alla de considerar que es posible
ensefiar sin computadores en las escuelas, se debe ser consciente de que la
tecnologia atrae a los estudiantes y hace que aprendan disfrutando. En el
aprendizaje escolar, ayudan a los estudiantes a comprender y reflexionar sobre
situaciones problematicas, al margen de sus condiciones sociales o econdémicas,
facilitan a todos los alumnos el acceso a las fuentes del conocimiento, por ello, se

plantea el cambio y la innovacién potenciando el uso de las TICS en el aula.

Los desafios tecnologicos que plantea el siglo XXI, indican que las practicas

educativas tradicionales ya no son garantia suficiente para los educandos de hoy.
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Desde hace tiempo, se ha hecho imperativo que los docentes y los estudiantes
adquieran las habilidades necesarias para desenvolverse en la creciente sociedad
de la informacion. Segun Cabero (2007) “Podemos hablar de una nueva era de
conocimiento, la era del pensamiento visual”, ya que, los ordenadores no solo
descentran las formas de transmision y circulacion del saber, sino que hoy
constituyen el escenario decisivo de la socializacion, es decir, los ordenadores

dominan el mundo.

El uso de las nuevas tecnologias en el aula implica una serie de conocimientos y
habilidades por parte de los docentes para lo cual necesitan formacion no sélo en
su uso, sino en la aplicacion de nuevas estrategias de ensefianza utilizando las
TICS. Se debe reconocer que la sociedad, y junto con ella los objetivos
educativos, han evolucionado. La sociedad es cada vez mas competitiva. Se exige
de los alumnos que sean capaces, ya no solo del desarrollo del conocimiento
necesario, sino también de las habilidades y actitudes que le ayuden a

incorporarse a la dinamica contemporanea de la sociedad.

2.3.5.1 Latecnologia informatica en la ensefianza- aprendizaje.

No se necesita ir mas lejos del periddico diario (electronico por supuesto) para ver
como la tecnologia esta cambiando la educacion tal y como se la conocia. La
tecnologia aplicada al curriculum ensefia las habilidades basicas de lectura,

matematicas y ciencias.
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Quizé se pregunte sobre el papel del maestro en la integracion de la tecnologia en
sus clases y en sus programas. Incluso puede que se pregunte como puede hacer
uso de la tecnologia para llegar a ser un mejor maestro. Una cosa es cierta; hoy dia
los nifios estan tecnologicamente orientados. “Son la generacion punto com. Su
madurez, desarrollo y aprendizaje estan intimamente ligados a largas dosis de
television, videos, juegos electronicos y ordenadores, tanto en casa como en los
centros comerciales” (Morrison, 2008). No se puede ni pensar en la tecnologia
como algo separado de lo que sucede en el mundo dia a dia en el mundo. Los
nifios y jovenes nacidos en la era de la tecnologia, estructuran su modo de
aprender y conocer de modo distinto a las generaciones pasadas, y ello se debe al
impacto de los medios y las tecnologias, a sus esquemas simbolicos y a una

percepcion que cada vez es mas visual.

Las herramientas que se pueden encontrar en los programas de primera infancia
son los ordenadores, televisores, videos, cintas de video, cdmaras digitales, entre
otras. Todas estas formas de tecnologia tienen muchas implicaciones en la
ensefianza. Como consecuencia los profesionales de primera infancia deben tener
en cuenta el amplio abanico de tecnologias que pueden aplicar a sus clases. La
alfabetizacion ahora ha afiadido algunas dimensiones, los estudiantes no solo
tienen que leer, escribir, escuchar y hablar, también tienen que aprender a usar la

tecnologia para estar verdaderamente instruidos.
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2.3.5.2 El apoyo del ordenador al aprendizaje, la ensefianzay socializacion
del nifio.

La elaboracion de los programas, y todo tipo de materiales impresos para utilizar
en las clases pueden ser de manera mas eficaz y profesional, si se usa el
ordenador. Bernard (2003) sefiala que “el ordenador es, en teoria, una maquina
universal, que sirve para fines muy diversos. La aplicacion de la inteligencia
humana la esta transformando en una herramienta Util para un conjunto variado de
funciones relacionadas con la ensefianza, desde el control de asistencia a clases

hasta la simulacion de experimentos cientificos y condiciones sociales” (p.311).

El uso del ordenador en las escuelas no es nada nuevo, pero las decisiones sobre
como y cuando se debe usar el ordenador para mejorar la calidad de la educacién
de un nifio deben tomarse en base al conocimiento y la experiencia de los
profesores responsables de preparar y mantener el entorno en el que tiene lugar la
educacion. El aprendizaje mediante un ordenador permite que el profesor adapte
la circunstancia del aprendizaje para ajustarse a las necesidades individuales de
cada educando. Educar de manera individualizada en un aula tradicional, con un
elevado numero de alumnos y un conjunto limitado de materiales para el
aprendizaje, es un suefio dificil de alcanzar. Sin embargo, el acceso a la amplia
variedad de software educativo que permite el aula informatizada, posibilita que
juntos profesor y estudiantes, escojan diferentes oportunidades para el aprendizaje

eficaz mediante el ordenador.
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Las metodologias aplicadas en las escuelas de Maria Montessori (Standing 1926),
también estan basadas en una filosofia educativa que comprende que los nifios
prefieren controlar su propio aprendizaje a través del ordenador. Se consideraran
algunos de sus descubrimientos, sobre los modos de aprendizaje de los nifios con

los que trabajo.

e Los nifios logran una concentracion mental sorprendente cuando su
interés es espontaneo.

El interés y deseo de aprender se fomentaran en aquellas clases en las que el nifio

tenga acceso a una variedad de sistemas de aprendizaje mediante ordenadores

combinados con otras experiencias de aprendizaje tradicionales.

e A los nifios les encanta que se repita el contenido aunque ya lo
conozcan.

El ordenador puede ser un medio Util para la repeticién de esa actividad, puesto

gue nunca se cansa, lo que no le ocurre al profesor; basta observar a un nifio

jugando con un nintendo o videojuego para darse cuenta con la facilidad e

intensidad con que le estimulan las actividades relacionadas con la informaética..

e Alos nifios les gusta elegir con libertad sus actividades.
Montessori reconocio, que uno sélo es libre cuando tiene opciones porque sino la
eleccion no es posible. Si se considera el ordenador, los materiales didacticos en

forma de software para el aprendizaje formarian parte del entorno preparado en el
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que el nifio puede elegir libremente el conjunto de actividades de su agrado.

e Los nifios prefieren trabajar antes que jugar.
La distincion entre juego y trabajo es artificial. Naturalmente cuando el trabajo es
percibido como juego se prefiere otras actividades que no resultan entretenidas.
El aula informatizada puede ayudar al docente a ofrecer actividades ludicas que se
desarrollen usando el ordenador, dandole la oportunidad de que el maestro se

transforme en el facilitador del aprendizaje.

e Alos nifios les gusta el silencio.
Por lo general el ruido no es un buen acompafiante de la actividad mental. Las
aulas que tienen acceso a los sistemas de aprendizaje informatico proporcionan la

ventaja de trabajar en silencio, lo que beneficia la actividad intelectual.

e Los nifios se autodisciplinan espontaneamente.

La razén es porque los nifios estan ocupados en actividades que ellos eligieron y
que absorben su atencién hasta el punto de disminuir la necesidad de que se les
imponga disciplina. Los maestros que trabajan con nifios en entornos de
aprendizaje bien planificados mediante el ordenador, pueden obtener Gptimos
resultados.

Por otra parte existen ventajas importantes en el estimulo del aprendizaje
mediante el uso del ordenador:

e El nifo tiene el 100% de la atencién del ordenador.
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e El ordenador libera al profesor para que éste pueda interaccionar con mas
nifos.
e El sistema de aprendizaje mediante el ordenador proporciona al nifio un

control completo sobre su ritmo de aprendizaje.

Muchos piensan que el ordenador interfiere en el desarrollo social de los nifios,
pero no es asi, la socializacion no se da sélo por el hecho de exponer al nifio a
programas informaticos que le ayudan a aprender mas sobre si mismo y el mundo
que le rodea, sino también por fomentar el aprendizaje cooperativo. El ordenador
es una herramienta para compartir, para fomentar relaciones de comparierismo
positivas cuando en un trabajo grupal cada nifio aporta de acuerdo a su
capacidad y no duda en requerir que los demas le ayuden en las habilidades que

él carece, pero que sabe reconocer en los demas.

2.4 Fundamentacion legal.

En el contexto legal se hara referencia a lo estipulado en la Constitucion de la
Republica del Ecuador; Ley Orgéanica de Educacién Intercultural y Cdédigo de la
Nifiez y Adolescencia, donde se encuentran los capitulos, articulos y literales que

fundamentan el presente proyecto investigativo.

2.4.1 Constitucion de la Republica del Ecuador.

Art. 27.- Laeducacién se centraraen el ser humano y garantizara su desarrollo

holistico, en el marco del respeto alos derechos humanos, al medio ambiente
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sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de aptitudes,

competencias y capacidades para crear y trabajar.

Art. 44.- EIl Estado, la sociedad y la familia promoveran de forma prioritaria el
desarrollo integral de las nifias, nifios y adolescentes, y aseguraran el ejercicio
pleno de sus derechos; se atenderd al principio de su interés superior y sus
derechos prevaleceran sobre los de las demas personas.

Las nifias, nifios y adolescentes tendran derecho a su desarrollo integral, entendido
como proceso de crecimiento, maduracion y despliegue de su intelecto y de sus
capacidades, potencialidades y aspiraciones, en un entorno familiar, escolar,
social y comunitario de afectividad y seguridad. Este entorno permitird la
satisfaccion de sus necesidades sociales, afectivo-emocionales y culturales, con el

apoyo de politicas intersectoriales nacionales y locales.

Educacion Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendrd como finalidad el
desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la
poblacién, que posibiliten el aprendizaje, y la generacién y utilizacion de
conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al
sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz

y eficiente.
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2.4.2 Ley Organica de Educacion Intercultural. Segundo Suplemento -- 31 de

Marzo del 2011.

CAPITULO UNICO DEL AMBITO, PRINCIPIOS Y FINES.

b. Educacion para el cambio.- La educacion constituye instrumento de la
transformacion de la sociedad; contribuye a la construccion del pais, de los
proyectos de vida y de la libertad de sus habitantes, pueblos y nacionalidades;
reconoce a las y los seres humanos, en particular a las nifias, nifios y
adolescentes, como centro del proceso de aprendizajes y sujetos de derecho; y

se organiza sobre la base de los principios constitucionales.

h. Interaprendizaje y multiaprendizaje.- Se considera al interaprendizaje y
multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas
por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la informacion y sus tecnologias,
la comunicacidon y el conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y

colectivo.

2.4.3 Cddigo de la nifiez y adolescencia.
Art. 38.- Objetivos de los programas de educacion.- La educacion basica y media
aseguraran los conocimientos, valores y actitudes indispensables para:
a) Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y fisica
del nifio, nifia y adolescente hasta su maximo potencial, en un entorno

ludico y afectivo.
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2.5 Hipotesis.
El desarrollo de las inteligencias multiples a través de un CD interactivo que
contenga actividades ludicas incidird en el fortalecimiento de las habilidades y

destrezas cognitivas de los nifios y nifias de primer afio basico.

2.6 Senalamiento de variables.

2.6.1. Variable independiente.

Desarrollo de las inteligencias multiples.

2.6.2. Variable dependiente.

Fortalecimiento de las habilidades y destrezas cognitivas.

2.7 Glosario de términos basicos.

Actividades ludicas: Las actividades ladicas de aprendizaje, son aquellas donde

el alumno aprende jugando.

Aprendizaje: Adquisicion de una nueva conducta en un individuo a consecuencia

de su interaccion con el medio externo.

CD Interactivo: Es un disco de almacenamiento que guarda la informacion que

responde a las acciones segun el gusto del usuario.
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Cognitivo: Proceso que permite adquirir informacion a partir de la percepcion, el
conocimiento adquirido (experiencia) y caracteristicas subjetivas que permiten

valorar y considerar ciertos aspectos en detrimento de otros

Constructivismo: Amplio cuerpo de teorias que tienen en comun la idea de que
las personas, tanto individual como colectivamente, construyen sus ideas sobre su

medio fisico, social o cultural.

Cursor: Pequenia flecha u otro tipo de indicador que se desplaza sobre la pantalla

del ordenador, manejado por el raton

Desarrollo: Proceso por el cual los seres vivos logran mayor capacidad funcional

de su sistema, a través de los fendmenos de maduracion, diferenciacion e

integracion de funciones.

Destreza: Se refiere a la capacidad individual para hacer una cosa bien, con

facilidad y rapidez.

Destrezas cognitivas: Permiten alcanzar aprendizajes mas significativos vy

pertinentes, pues dan énfasis a la aprobacion de las habilidades cognitivas,

permitiendo procesos activos, participativos y vivenciales de aprendizaje.

Disefio: (disefio grafico). Técnica que sirve para modificar los elementos de una
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pagina o de un proyecto grafico y que ayuda al lector a comprender los contenidos
informativos con una presentacion comoda, eficaz y hermosa, mediante

materiales, forma, color, volumen y espacio.

Educacion: Proceso permanente de perfeccionamiento de la condicion humana a

partir del potencial de cada uno en interaccion con una comunidad.

Educador: Persona adulta que facilita una educacion intencional con dedicacion
y afecto en funcién del bien superior del nifio o nifia. Es el segundo acompariante
del nifio o nifa, luego de la familia, en la provisién de los estimulos para
continuar la maduracion fisioldgica y el desarrollo intencional, todo dentro de un

clima de afecto y de respeto a sus potencialidades.

Ensefianza: Es el proceso mediante el cual se comunica o transmiten
conocimientos especiales o generales sobre una materia. Este concepto es mas
restringido que el de educacion, ya que ésta tiene por objeto la formacion integral
de la persona humana, mientras que la ensefianza se limita a transmitir, por

medios diversos, determinados conocimientos

Fortalecer: Dar fuerza y vigor a las capacidades para el mejoramiento del

aprendizaje de los nifios y nifias.
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Habilidades cognitivas: Son operaciones del pensamiento por medio de las
cuales el sujeto puede apropiarse de los contenidos y del proceso que usé para
ello, permiten que el alumno integre la informacion adquirida por via sensorial, en

estructuras de conocimiento mas abarcadoras que tengan sentido para él.

Incidencia: Influencia o efecto que tiene una cosa sobre otra.

Inteligencia: Es la capacidad de resolver problemas o elaborar productos que sean

valiosos en una o0 mas culturas.

Inteligencias multiples: Tipos de inteligencia que permiten resolver problemas
Hasta la fecha Howard Gardner y su equipo de la Universidad de Harvard han
identificado ocho tipos distintos: inteligencia l6gica- matematica, linglistica,
espacial, inteligencia musical, inteligencia cinética-corporal, inteligencia

intrapersonal e inteligencia interpersonal.

Parvulo: El parvulo es el nifio o la nifia recién nacido a seis afios de edad, con las

caracteristicas propias de esta etapa de la vida.

Tecnologia: La palabra tecnologia proviene del griego tekne (técnica, oficio) y
logos (ciencia, conocimiento). Es un concepto que abarca un conjunto de técnicas,
conocimientos y procesos, que sirven para el disefio y construccién de objetos

para satisfacer necesidades humanas.
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CAPITULO 11

MARCO METODOLOGICO

3.1 Enfoque investigativo.

La ejecucidn de este proyecto de investigacion estd basada en la observacion, el
trabajo de campo, encuestas y entrevistas a los nifios, padres y madres de familia,
docentes y autoridades, del Centro de Educacion General Basica “Once de
Diciembre” del canton La Libertad, provincia de Santa Elena. Estas estrategias
metodoldgicas permitieron recoger la informacion necesaria para responder al
problema, conociendo con claridad la realidad, sea para describirla o
transformarla. El nivel de la investigacion serd descriptivo, porque puntualiza los

fendmenos tal cual aparecen en la actualidad en el ambito educativo.

La intencion de este proyecto investigativo es promover el desarrollo de las
inteligencias multiples en los nifios y nifias de primer afio basico, mediante la
utilizacion de un CD interactivo con actividades ludicas, que al ser incluidas en
las actividades curriculares por los docentes, mejoren el proceso de ensefianza

aprendizaje en la entidad educativa.

3.2 Modalidad basica de la investigacion.
De acuerdo con el tema y objetivos es un proyecto factible, basado en la
investigacion de campo, porque se presentaran actividades para desarrollar las

inteligencias multiples mediante el juego interactivo promoviendo asi el
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aprendizaje, la actividad autonoma, protagonica y creativa en los nifios y nifias
en el desarrollo de sus clases. Para tal fin, se cuenta con el apoyo de autoridades,

docentes y representantes legales de la institucion educativa.

3.3 Nivel o tipo de investigacion.
Indiscutiblemente, el fin inmediato de la investigacién educativa es aportar
conocimientos que mejoren nuestra comprension de los fenGmenos que ocurren en

el amplio campo de las ciencias de la educacion.

3.3.1. Investigacion de campo.

El tipo de investigacion que se utilizd fue la investigacion de campo, sujeta al
paradigma cualitativo, debido a que se realizé el estudio de los hechos en el lugar
donde se observd el problema objeto de la investigacion, considerando las
opiniones y percepciones de las personas involucradas. Los aspectos
metodoldgicos sefialan el nivel de profundidad con el cual el investigador busca
abordar el problema detectado, para lo cual se utilizé la encuesta como el camino
mas idoneo para hallar respuestas a las multiples interrogantes que se presentan;
en donde se involucrd a Directivos, Docentes y Padres de Familia, del Centro de

Educacién General Bésica “Once de Diciembre”.

3.3.2 Investigacién descriptiva.

La investigacion descriptiva da a conocer el origen y desarrollo del problemay

concluye con posibles soluciones, reflejando lo que aparece en el ambiente natural
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y social. “Este nivel estda encaminado al descubrimiento de relaciones entre las
variables” (Paredes, 2010). Las encuestas, el analisis documental, y los estudios
correlacionales que se emplean para la comprobacion de hipotesis, estan
comprendidas como investigaciones descriptivas, caracteristicas que reine nuestra
investigacion realizada con el fin de fomentar el desarrollo de las inteligencias

maultiples en los nifios y nifias de 5 a 6 afos.

3.3.3. Investigacion documental bibliografica.

En este proyecto para adquirir la informacion clave en la que se basan las
conclusiones, se utilizé fuentes bibliograficas, tomando datos de libros. Ademas
se accedié a la Webgrafia, por lo que se investigd a través del internet en

documentos digitales

3. 3.4 Métodos.

3.3.4.1 Método Inductivo.

Con este método se analizan casos particulares a partir de los cuales se extraen
conclusiones de caracter general. El objetivo de la investigaciéon a partir de las
observaciones en el Centro de Educacion General Basica “Once de Diciembre”,
de la realidad de los parvulos, es proponer la utilizacion del CD interactivo para

desarrollar las inteligencias multiples.

99



3.3.4.2 Metodo Deductivo.

El método deductivo sigue un proceso sintético - analitico. Consiste en encontrar
principios desconocidos a partir de los conocidos es decir, se parte de una premisa
general para sacar conclusiones de un caso particular. Por esta razon se utilizara
este método ya que se partira de lo basico a lo complejo, es decir, se iniciara
conociendo la clasificacion de las inteligencias multiples, posteriormente se

Ilegaré a describir cada una de ellas con su respectiva implicacion dentro del aula

3.4 Poblacion y muestra

3.4.1 Poblacion.
El Universo o poblacion de este proyecto esta conformado por directivos,
docentes y padres de familia del Centro de Educacion General Basica “Once de

Diciembre” del canton La Libertad.

CUADRO N° 3
POBLACION
POBLACION
No Descripcion Cantidad %
1 | Autoridades 3 2.61 %
2 Docentes 4 3.48 %
3 Padres de familia 108 93.91 %
Total 115 100 %

Fuente: Centro de educacion General basica “Once de Diciembre”.
Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.

100



3.4.2 Muestra.
El presente trabajo investigativo se basa en el muestreo aleatorio simple o al
azar: donde cada uno de los individuos de la poblacién tiene la misma posibilidad

de ser elegido.

Para determinar la muestra se toma el total de la poblacién, conformada por
directivos, docentes y padres de familia del Centro de Educacion Basica “Once

de Diciembre “del canton La Libertad. Aplicandose la siguiente formula:

PQ *N
n= =z
(N—-1) =t PQ
Dénde
[ I Tamafio de muestra
PQ............ Constante de la varianza poblacional (0.25)
N Tamaio de la poblacion (115)
Eoorrennn Error méximo admisible (0.14)
Koo Coeficiente de correlacion del error (2)
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Aplicando la formula tenemos:

PQ * N
n= >

(N-1) 5+ PQ

0,25 %115

n =
(115 —1) 22 + 0,25

28-75

°'°j% + 0,25

n

T (114)

~ 2875
"= 114)0.0049 + 0.25

2875
"= 0-8086
n= 35-555

n = 36 tamaifio de la muestra
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3.5. Operacionalizacion de las variables.

El desarrollo
de las
inteligencias
maltiples a
través de un
CD interactivo
gue contenga
actividades
lGdicas
incidird en el
fortalecimiento

de las
habilidades vy
destrezas

cognitivas  en
los nifios y

nifas de
primer afo
basico.

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLE
INDEPENDIEN
TE

El desarrollo de
las inteligencias
maltiples

Las inteligencias
maltiples son un
conjunto de
maultiples

capacidades  que
permiten al ser
humano construir el
conocimiento a
partir de la
realizacion de
actividades de su
agrado.

Psicologica

Social

Pedagdgica

Actividades en el

aula que
desarrollen las
inteligencias
maltiples.

La utilizacion del
CD interactivo.

Que un 90% de los
docentes utilicen el
CD interactivo.

Que el 90% de los
estudiantes

desarrollen sus
inteligencias
maltiples con

actividades ludicas
interactivas.

5.- ¢Da la oportunidad para
que las nifias y nifios realicen
actividades no dirigidas e
independientes,  respetando
sus intereses?

1.- ¢Ha escuchado el término
de inteligencias multiples?

6.- ¢Cree que es importante
conocer acerca de las
inteligencias maltiples?

2.- ¢Conoce actividades
interactivas que le permitan
identificar las inteligencias
predominantes en los nifios?

9.- ¢Considera que el disefio
de un CD interactivo con
actividades ludicas traera
beneficios a la comunidad
educativa?

Entrevista

Encuesta.

Analisis
documental.

Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.
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El desarrollo de
las inteligencias
multiples a
través de un CD
interactivo que

contenga
actividades
lidicas incidira
en el
fortalecimiento
de las
habilidades y
destreza

cognitivas de los
nifos y nifas de
primer ano
basico.

VARIABLE
DEPENDIEN
TE

El
fortalecimiento
de las
habilidades 'y
destrezas
cognitivas

Cada nifio y nifia
posee habilidades en
diferentes areas que
le permite realizar

diversas tareas de
distintas  maneras.
Por lo que resulta
preponderante que se

fortalezca sus
destrezas y
habilidades

cognitivas en el
primer afio basico.

Psicoldgica

Social

Pedagdgica

Contribuir en el
80% de los nifos
en el

fortalecimiento de
sus habilidades vy
destrezas
cognitivas.

4.- ¢En su institucion,
evallan para identificar
las inteligencias
predominantes en los
nifios y nifias?

3.-¢Considera que los
nifios poseen destrezas
que no han sido
desarrolladas?

7.- ¢Los nifios requieren
que padres y maestros les
ayuden a desarrollar sus
inteligencias?

8.- ¢Los juegos
interactivos influyen en
el  fortalecimiento de
habilidades en los
educandos?

Encuesta.

Entrevista

Observacion.

Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.
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3.6 Técnicas e instrumentos.

Las técnicas especificas de la investigacion de campo, tienen como finalidad
recoger y registrar ordenadamente los datos relativos al tema escogido como
objeto de estudio. Las técnicas utilizadas en la investigacion de este proyecto

educativo fueron:

3.6.1 Laobservacion,

Para efectuar este trabajo investigativo se observd, durante casi dos meses,
atentamente las actividades pedagdgicas que realizan cotidianamente los nifios y
nifias de 5 a 6 afios que se educan en el primer afio de educacion bésica del Centro

de Educacion General Basica “Once de Diciembre”.

3.6.2 Laencuesta.

Esta técnica ayuda en la recopilacion de informacion de diversas opiniones,
actitudes, criterios, se trata de un sondeo. En las encuestas planteadas a los padres
de familia del Centro de Educacion General Basica “Once de Diciembre” se
disefiaron interrogantes de seleccién mdltiple, para recoger sus criterios sobre el

tema que es objeto de este trabajo investigativo.

3.6.3 La entrevista
La entrevista es una conversacion intencional e interesada en la cual existen

intereses y expectativas tanto del entrevistador como del entrevistado. En este
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trabajo se utilizd la entrevista no estructurada que a través de preguntas abiertas
permitio obtener opiniones de las docentes del Centro de Educacién General

Basica “Once de Diciembre” que se analizaran en nuestra investigacion.

3.7 Plan de Recoleccion de Informacion.
Una vez seleccionado el tema para ejecutar este proyecto se inicié con la
busqueda del material necesario para realizarlo, por lo que, para recopilar la

informacidn utilizada en la ejecucion de este trabajo de investigacion, se consulto:

e Textos.
e Revistas.
e Internet.

e Técnicade la observacion

e Encuestas

e Entrevistas

e Elaboracién de cuadros y gréficos estadisticos.

e Andlisis de resultados.
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3.8 Plan de procesamiento de la informacion.

Cuadro N° 5.

PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Detedrmlnauon Busqueda de Recopilacion Definiciony | Planteamiento
e una - - de datos y - .
. ot informacioén s formulacion | de soluciones
situacion analisis

A través de la | Luego de | Se procedié a | Con los | La utilizacion
observacion reconocer el | recopilar la | resultados del CD
realizada a los | problema que | informacion | obtenidos interactivo con
nifios y nifas | afecta a los | respectiva a | de las | actividades
del Centro de | estudiantes fin de poder | técnicas e | ludicas que
Educacién del  primer | sustentar el | instrumentos | desarrollen las
Basica “Once | afio  bésico, | proceso de inteligencias
de Diciembre”, | se procede a | investigativo. | investigacion | maltiples sera
se evidencio el | buscar la | Aplicando se procede a | una
poco informacién | entrevistas, plantear herramienta
desarrollo  de | referente al | encuestas a | soluciones a | que en manos
las tema en | directivos, la de los
inteligencias diversas maestros, problematica | estudiantes,
maultiples con | fuentes, tales | padres de | existente, a | maestros y
actividades como: familia para | fin de | padres de
interactivas que | revistas, conocer el | solucionar el | familia les
fortalezcan las | textos y | nivel de | poco permitird
habilidades vy | paginas conocimiento | desarrollo de | fortalecer las
destrezas webs. y sus | las habilidades vy
cognitivas  en opiniones con | inteligencias | destrezas
los nifios vy respecto  al | maltiples con | cognitivas de
nifias de primer tema. actividades los nifios vy
afio bésico. ludicas nifias de 5 a 6

interactivas | afios.

que

fortalezcan

los talentos

de los

parvulos.

Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz
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3.9 Anadlisis e interpretacion de resultados
3.9.1 Encuesta aplicada a los padres de familia del Centro de Educacion Baésica
“Once de Diciembre”, del cantdn La Libertad, provincia de Santa Elena.

Pregunta 1: ¢Ha escuchado el término inteligencias multiples?

TablaNo 1
ALTERNATIVAS N° DE PORCENTAJE
ENCUESTADOS

Definitivamente si 4 11,11%
probablemente si 0 0%
indeciso 0 0%
probablemente no 0 0%
definitivamente no 32 88,89%
total 36 100,00%

Fuente: Padres de familia del Centro de Educacién Baésica “Once de Diciembre”.
Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.

Gréafico N°1

M Definitivamente si

M probablemente si
indeciso

M probablemente no

m definitivamente no

Fuente: Padres de familia del Centro de Educacion Basica “Once de Diciembre”
Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.

El 88,89% respondié que definitivamente no conoce este térnimo, lo que demuestra que es
necesario dar a conocer lo que implica la teoria de las inteligencias multiples y su
importancia en el fortalecimiento de las habilidades y destrezas cognitivas de los

nifios y nifias de primer afio basico.
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Pregunta 2: ¢Conoce actividades interactivas que le permitan identificar las

inteligencias predominantes en los nifios?

Tabla No 2
ALTERNATIVAS N° DE PORCENTAJES
ENCUESTADOS
Definitivamente si 4 11,11%
probablemente si 2 5,56%
indeciso 0 0%
probablemente no 0 0%
definitivamente no 30 83,33%
total 36 100,00%

Fuente: Padres de familia del Centro de Educacién Basica “Once de Diciembre”.
Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.

Gréafico N°2

B Definitivamente si

B probablemente si
indeciso

M probablemente no

m definitivamente no

Fuente: Padres de familia del Centro de Educaciéon Basica “Once de Diciembre”.
Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.

El 83% de los encuestados reconoce que definitivamente no tiene conocimientos sobre
actividades interactivas que identifiquen las inteligencias en los parvulos; frente a estos
resultados se hace preponderante que se ofrezcan actividades ludicas interactivas de
inteligencias multiples que ayuden a fortalecer habilidades innatas de los nifios y nifias

de 5 a 6 afos.
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Pregunta 3: ;Considera que los nifios poseen destrezas que no han sido desarrolladas?

Tabla No 3
ALTERNATIVAS N° DE PORCENTAJES
ENCUESTADOS
Definitivamente si 26 72,22%
probablemente si 4 11,11%
indeciso 2 5,56%
probablemente no 3 8,33%
definitivamente no 1 2,78%
total 36 100,00%

Fuente: Padres de familia del Centro de Educacidon Bésica “Once de Diciembre”.
Elaborado por: Flor Maria Ramirez.

Gréafico N°3

3%

M Definitivamente si

B probablemente si
indeciso
M probablemente no

m definitivamente no

Fuente: Padres de familia del Centro de Educacion Basica “Once de Diciembre”.
Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.

En esta interrogante el 72% de los padres de familia encuestados piensan que
definitivamente si hay destrezas que a los infantes les faltan desarrollar, afirmando
con ello la necesidad de ejecutar este proyecto que busca a través de juegos interactivos
de computadora fortalecer las habilidades y destrezas cognitivas de los educandos del

primer afio béasico.
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Pregunta 4: ¢En su institucion, evalGan para identificar las inteligencias

predominantes en los nifios y nifias?

Tabla No 4
ALTERNATIVAS N° DE PORCENTAJES
ENCUESTADOS

Definitivamente si 6 16,67%
probablemente si 5 13,89%
indeciso 2 5,56%
probablemente no 2 5,56%
definitivamente no 21 58,33%
total 36 100,00%

Fuente: Padres de familia del Centro de Educacion Bésica “Once de Diciembre”.
Elaborado por: Flor Maria Ramirez.
Grafico N°4

M probablemente si
indeciso

’ ‘ m Definitivamente si

H probablemente no
5%

6%

W definitivamente no

Fuente: Padres de familia del Centro de Educacion Basica “Once de Diciembre”.
Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.

De acuerdo a los resultados que presenta la pregunta, un 58% de los padres de familia
expresa que definitivamente no se aplica ninguna evaluacion para conocer las
inteligencias predominantes en los nifios de primer afio basico, demostrando que la
institucion educativa no cuenta con instrumentos que permitan conocer las multiples

habilidades que poseen sus estudiantes y que generalmente pasan inadvertidas.
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Pregunta 5: ¢Da la oportunidad para que las nifias y nifios realicen actividades no

dirigidas e independientes, respetando sus intereses?

TablaNo 5
ALTERNATIVAS N° DE PORCENTAJES
ENCUESTADOS

Definitivamente si 3 8,33%
probablemente si 8 22,22%
indeciso 2 5,56%
probablemente no 3 8,33%
definitivamente no 20 55,56%
total 36 100,00%

Fuente: Padres de familia del Centro de Educacién Basica “Once de Diciembre”.
Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.

Grafico N°5

H Definitivamente si

M probablemente si
indeciso

M probablemente no

m definitivamente no

Fuente: Padres de familia del Centro de Educacién Basica “Once de Diciembre”.
Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.

De los padres de familia encuestados el 56% manifiesta que definitivamente no da la
oportunidad para que los nifios realicen actividades independientes que respeten sus
intereses. Lo que refleja que no se proporciona a los pequefios la oportunidad de
realizar las actividades que mas les gustan y que permitirian potenciar sus multiples

inteligencias.
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Pregunta 6: ;Cree que es importante conocer acerca de las inteligencias multiples?

Tabla N°6

ALTERNATIVAS N° DE PORCENTAJES

ENCUESTADOS
Definitivamente si 33 91,67%
probablemente si 2 5,56%
indeciso 1 2,78%
probablemente no 0 0
definitivamente no 0 0
total 36 100,00%

Fuente: Padres de familia del Centro de Educacion Basica “Once de Diciembre”.
Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.

Grafico N°6

5% 3%

M Definitivamente si

M probablemente si
indeciso

H probablemente no

W definitivamente no

Fuente: Padres de familia del Centro de Educacién Basica “Once de Diciembre”.
Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.

Los porcentajes reflejan un 92% de los encuestados que manifiesta que definitivamente
si, es importante conocer acerca de la teoria de las inteligencias maltiples. Consolidando
con ello la pretension de este proyecto que busca socializar dicha teoria entre los padres
y maestros para que inicien la tarea de potenciar los talentos de los nifios y nifias del

primer afio basico de éste importante centro educativo de la provincia.
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Pregunta 7: ;Los nifios requieren que padres y maestros les ayuden a desarrollar sus

inteligencias?

Tabla N° 7
ALTERNATIVAS N° DE PORCENTAJES
ENCUESTADOS

Definitivamente si 35 97,22%
probablemente si 1 2,78%
indeciso 0 0%
probablemente no 0 0%
definitivamente no 0 0%

total 36 100,00%

Fuente: Padres de familia del Centro de Educacion Basica “Once de Diciembre”.
Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.

GraficoN° 7

3%

M Definitivamente si

M probablemente si
indeciso

H probablemente no

W definitivamente no

Fuente: Padres de familia del Centro Educacion Basica “Once de Diciembre”
Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.

De los padres de familia encuestados el 97% expresa que definitivamente si, los nifios
requieren de la ayuda de padres y maestros para desarrollar sus inteligencias. Esta
afirmacion se convierte en un factor impulsador para que se socialice la propuesta de
este proyecto investigativo y se proporcione a los docentes y representantes, actividades
ludicas interactivas que al ejecutarlas con los parvulos se conviertan en activadoras de

la capacidad cognitiva.
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Pregunta 8: ¢ Considera que los juegos interactivos ayudan a desarrollar la inteligencia

en los nifios?
Tabla N° 8
ALTERNATIVAS N° DE PORCENTAJES
ENCUESTADOS
Definitivamente si 33 91,67
probablemente si 1 2,78
indeciso 1 2,78
probablemente no 0 -
definitivamente no 1 2,78
total 36 100,00

Fuente: Padres de familia del Centro de Educacién Basica “Once de Diciembre”.
Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.

Grafico N°8
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Fuente: Padres de familia del Centro de Educacion Basica “Once de Diciembre”
Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.

Los resultados de la encuesta planteada a los padres de familia reflejan a un 91% que
manifiesta que definitivamente si, los juegos interactivos ayudan a desarrollar las
inteligencias en los nifios. Tomando como base esta apreciacién podemos afirmar que
los juegos interactivos son considerados potenciadores de las multiples habilidades que

poseen los pequefios de 5 a 6 afios.
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Pregunta 9: ;Cree Ud. que el disefio de un CD interactivo con actividades ladicas traera

beneficios a la comunidad educativa?

Tabla N°9
ALTERNATIVAS N° DE PORCENTAJES
ENCUESTADOS
Definitivamente si 34 94,44%
probablemente si 1 2,78%
indeciso 0 0%
probablemente no 0 0%
definitivamente no 1 2,78%
total 36 100,00%

Fuente: Padres de familia del Centro de Educacién Basica “Once de Diciembre”.
Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.

Grafico N° 9
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Fuente: Padres de familia del Centro de Educacién Basica “Once de Diciembre”
Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.

Partiendo de los resultados obtenidos de los 36 padres de familia encuestados el 94 %
considera que definitivamente si, el disefio de un CD interactivo beneficiara a la
comunidad educativa, pues proporcionara a los nifios la posibilidad de escoger

actividades ludicas de su agrado que a la vez fortalezcan sus habilidades y destrezas

cognitivas.
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3.9.2 Entrevista aplicada a las docentes de primer afio basico del Centro de

Educacion Basica “Once de Diciembre”

Para obtener la apreciacion de las docentes del primer afio basico se aplicd una

entrevista con preguntas abiertas, de donde se obtuvo las siguientes conclusiones.

Pregunta 1: ¢ Qué son para usted las inteligencias multiples?

Respuesta: Son las capacidades, conocimientos y formas de aprender de los
estudiantes, sobre todo los nifios que cada dia exploran y descubren algo nuevo,
ademés los maestros ayudan a reforzar para su aprovechamiento en el futuro.
Andlisis: Con estas opiniones las docentes afirman que los estudiantes tienen muchas
formas de aprender, que cada uno se expresa de forma diferente y que los maestros
deben aplicar nuevas estrategias para lograr el aprendizaje en el aula, sin embargo, no
mencionan el nombre de cada una de las inteligencias maultiples; dando con sus
expresiones el aval para ejecutar este proyecto educativo, que busca dar a conocer

dicha teoria con sus definiciones y campos de accion.

Pregunta 2: ;De qué manera ayuda a desarrollar las inteligencias multiples a sus
estudiantes?

Respuesta: Usando los rincones, los bloques de experiencia, poniendo en el
aprendizaje diario trabas o dificultades que los hagan razonar para que desarrollen sus

capacidades dentro del medio que se desenvuelve.

117



Analisis: Con estas expresiones se puede aseverar que las docentes utilizan métodos
de ensefianza rutinarios, no proporcionan a sus estudiantes la oportunidad de elegir
actividades interactivas que sean de su agrado para motivar su participacion activa en
la adquisicidn de los conocimientos, caracteristicas que si se presentaran una vez que

se aplique la propuesta del CD interactivo en las clases de los parvulos.

Pregunta 3: ¢Por qué cree que las inteligencias mdultiples influyen en el
fortalecimiento de las habilidades y destrezas cognitivas de los nifios y nifias?
Respuesta: Porgue todas las inteligencias juntas ayudan a desarrollar al maximo sus
capacidades para adquirir nuevos conocimientos, cada nifio tiene una forma de
aprender, de entender, poseen una agilidad mental sorprendente, sin embargo las
destrezas y habilidades cognitivas necesitan ser influenciadas y fortalecidas de
muchas formas, pues consideremos que todos queremos que el aprendizaje se quede
en la memoria a largo plazo para que después lo pueda poner en préctica.

Analisis: Con estas opiniones las docentes reconocen que el desarrollo de las
inteligencias maultiples influye en el fortalecimiento de las habilidades y destrezas
cognitivas, pues mencionan, que los parvulos requieren de diversas actividades que
fijen el nuevo conocimiento en sus mentes, para que en el futuro los pequerios puedan
poner en practica ésos aprendizajes para resolver los problemas de la vida cotidiana

de diferentes maneras.
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Pregunta 4: ;Si se le proporciona un CD interactivo cree que tendria el apoyo de
las autoridades para fortalecer con él las habilidades y destrezas cognitivas de
sus estudiantes?

Respuesta: Pienso que si, por que la tecnologia avanza y se debe usar en las aulas
cosas que motiven a los nifios como el CD con juegos, debemos considerar que en
un futuro se trabajara solo en las computadoras por lo que ya se deberia iniciar con
incluir juegos educativos y beneficiosos para el desarrollo intelectual de los nifios.
Ademas es importante el material que se utiliza en las clases, y el CD seria un
material didactico novedoso, sobre todo en primer afio basico, ya que los chicos no
reciben computacion. La directora siempre apoya lo que beneficie la educacién de los
nifios y si es para contribuir a su desarrollo cognoscitivo, creo que si apoyaria, ella
solucionaria cualquier inconveniente para que los nifios puedan usar el CD.

Analisis: Las docentes estan conscientes que los nifios y nifias de primer afio basico
deben manejar herramientas tecnoldgicas que busquen hacer mas participativa sus
clases, entretener a los pequefios y sobre todo mejorar su capacidad cognitiva, por lo
que, expresan que contaran con el apoyo de su directora para aplicar el CD interactivo

en su jornada de clases.

3.10. Conclusiones y recomendaciones.
Del analisis de los resultados reflejados en la entrevista planteada a las docentes y la
encuesta aplicada a los representantes legales de los estudiantes del primer afio basico

del Centro de Educacidon Basica “Once de Diciembre” del canton La Libertad, se
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llega a las siguientes conclusiones con sus respectivas recomendaciones, como

referentes para el disefio de la propuesta.

3.10.1. Conclusiones.

Las docentes y padres de familia demuestran no manejar la definicion de
inteligencias multiples, esto quiere decir, que en la institucion no se da a
conocer de la existencia de los diferentes tipos de inteligencias de los seres
humanos, ni en qué momento las estan utilizando, por esta razon las clases no
son dindmicas Yy entretenidas dificultando que los estudiantes asimilen de

mejor forma los conocimientos.

Los encuestados manifiestan no estar al tanto de actividades interactivas que
les permitan identificar las inteligencias predominantes en los nifios,
reconociendo con ello la necesidad de que se les proporcione este tipo de

materiales educativos.

El ambiente que se ofrece a los nifios en los salones de clases no es
estimulante ni atractivo para que los educandos amplien sus experiencias,
esto se pudo constatar con las aseveraciones de los encuestados que
consideran que los nifios poseen destrezas que no han sido desarrolladas ni en

la escuela ni en su hogar; por su parte las docentes reconocen que usan
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métodos rutinarios en el desarrollo de sus clases.

Se establece que no conocen concretamente si la institucion cuenta con un
sistema de evaluacion que le permita identificar las inteligencias

predominantes en los nifios y nifas.

En las acciones de los nifios se dan méas prioridad a las actividades dirigidas
0 preestablecidas por los docentes y padres, que a las independientes, que
consideren el ritmo de aprendizaje e intereses de los pequefios. Lo que crea

monotonia, poca motivacion e interés del nifio y la nifia.

Los padres indagados manifiestan sus deseos de conocer acerca de la teoria de
las inteligencias multiples y su implicacién en el aprendizaje de los parvulos;
las docentes por su parte reconocen que esta teoria influye en el
fortalecimiento de habilidades y destrezas cognitivas, pues mejora su

desempefio en el proceso educativo.

Los representantes admiten que los nifios y nifias requieren que les ayuden

desarrollar sus maultiples inteligencias, reconociendo con ello que los

pequefios poseen un bagaje de habilidades dormidas.
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e Los juegos interactivos son considerados fortalecedores de las inteligencias en
los nifios de 5 a 6 afios. Esto se percibe con el alto porcentaje de padres que se

pronuncian a favor de esta apreciacion.

e La casi totalidad de los encuestados afirman que con el disefio de un CD.
interactivo con actividades ludicas se beneficiara la labor de los docentes y a
los nifios, pues los hara capaces de descubrir, de construir por si mismos el
aprendizaje promulgando su potencial creativo; las docentes manifiestan que
es una herramienta novedosa que acerca a los parvulos a la tecnologia que
domina el mundo actualmente, expresan que estan seguras que la propuesta

contara con el apoyo de la directora de la institucion.

3.10.2. Recomendaciones.
e Se recomienda socializar la teoria de las inteligencias maltiples y sus
definiciones a la comunidad educativa a fin de que conozcan las

capacidades intelectuales que poseen los infantes.

e Las docentes deben crear nuevas actividades pedagogicas, novedosas que

apoyadas en las TICS conlleven a fortalecer las habilidades y destrezas

cognitivas en los nifios y nifias de primer afio basico.
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Se debe propiciar situaciones creativas en el salon de clases o el hogar
que permitan a los infantes desarrollar al maximo su creatividad, sus

destrezas manuales y cognitivas.

Conviene que la institucion y las maestras establezcan una forma de
identificar las inteligencias predominantes en los nifios y nifias de 5 a 6

anos.

Es necesario que docentes y padres proporcionen a los nifios la
oportunidad de elegir las actividades que mas le agraden, respetando su
ritmo de aprendizaje e intereses, pues solo asi, se motivara la participacion

activa de los nifios estimulando sus capacidades intelectuales.

Se convierte en apremiante la necesidad de difundir la teoria de las
inteligencias mdaltiples entre la comunidad educativa, para que conozcan el
proceso multidimensional de la inteligencia humana y su incidencia en el

fortalecimiento de las habilidades y destrezas cognitivas.

Se recomienda a padres y maestras incorporar a sus diligencias

cotidianas, actividades que ayuden a los parvulos, a desenvolverse mejor

en cada una de las situaciones que a diario se le presentan.
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e Es necesario que se incluya en el curriculum del primer afio basico la
materia de computacion asi como nuevas estrategias que empleen las
TICS como recurso para fomentar las diferentes modalidades de
aprendizaje, puesto que, los parvulos deben aprender a la par con el

avance de la tecnologia.

e Se recomienda incorporar en sus programaciones pedagogicas el uso del
CD. interactivo con actividades Iudicas de inteligencias multiples a fin de
fortalecer las habilidades y destrezas cognitivas en los nifios y nifias de
primer afio basico, lo que provocara un impacto positivo en el &mbito

educativo.
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CAPITULO IV
PROPUESTA

4.1 Datos informativos.

Esta investigacion, se realizo en el Centro de Educacion Baésica “Once de
Diciembre”, del canton La Libertad, provincia de Santa Elena, durante el periodo

lectivo 2012-2013.

La institucion esta ubicada en el barrio Abdon Calderdn, calle 20 entre las avenidas
19y 20, del cantdn La Libertad en la provincia de Santa Elena, imparte sus clases en
jornada matutina ( inicial hasta séptimo afio basico) y vespertina (octavo hasta

décimo afio basico).

Titulo de la propuesta: Disefio de un CD interactivo con actividades ludicas para el
desarrollo de las inteligencias multiples fortaleciendo las habilidades y destrezas
cognitivas en los nifios y nifias de primer afio basico del Centro de Educacion Bésica

“Once de Diciembre”.

4.2 Antecedentes de la propuesta.

Luego de la observacion de campo realizada en el periodo de practicas pre
profesionales, se pudo constatar que las clases en los primeros afios de educacion

basica eran rutinarias, siempre estaban direccionadas hacia un fin determinado, es
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decir, no se tomaban en cuenta las preferencias de los estudiantes y sus habilidades,
desconociendo asi la diversidad cognitiva de los parvulos al momento de impartir un
conocimiento. Esta apreciacion originG0 una amplia investigacion sobre diversas
formas de desarrollar en los nifios y nifias las inteligencias multiples, concluyendo

que la mejor opcidn es a través de actividades ludicas interactivas.

La presente propuesta esta ligada al curriculo de educacién ecuatoriano, en el cual el
juego es una de las metodologias méas importantes para desarrollar el aprendizaje en
las nifias y nifios, en esta ocasion se lo implementard apoyado por la tecnologia, con
la denominacion juegos interactivos, que sirvan para dinamizar el proceso de

ensefianza y fortalecer las habilidades y destrezas cognitivas en los estudiantes.

Este trabajo permitira ejecutar actividades ludicas interactivas con intencionalidad
pedagdgica de tal manera que las nifias y los nifios se motiven al realizarlas a la vez
que aprenden. Se propone juegos interactivos, que guiados por docentes y padres de
familia permitiran desarrollar las inteligencias multiples en los nifios y nifias de 5 a
6 afios, con miras a mejorar su comprension en los diversos temas que se imparten
en el primer afio basico lo cual contribuira a fortalecer la capacidad de expansién y

éxito que tiene todo ser humano.
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4.3 Justificacion.

Interactividad significa que el usuario tiene el control y puede acceder a la
informacién precisa que estd buscando, adentrandose en los temas que le son de
interés, haciéndolo a su propio ritmo y en el momento en que él lo decida. La
interactividad permite participar activamente, estimulando la curiosidad del usuario y
permitiendo que éste imponga su voluntad. Esta definicion, unida a la necesidad
ludica como mecanismo del desarrollo humano que surge en la cuna y no desaparece
a lo largo de toda la vida, Yy, sabiendo ademas que, en la infancia el juego contribuye
a la formacion fisica e intelectual, durante la adolescencia, la juventud y la adultez,
tiene como mision esencial reafirmar aspectos que definen la personalidad y la
posibilidad de enfrentar y resolver los retos que plantea la vida. Estas
conceptualizaciones denotan lo importante y necesario de la implementacion de los

juegos interactivos.

Los juegos interactivos implican en el nifio todo su pensamiento, sentimientos,
conocimientos y curiosidad, despertando sobre todo su motivacion a aprender. Los
juegos interactivos, permiten a los educadores aprovechar el potencial de energia
psiquica liberado en el juego a favor de procesos sistematicos de aprendizaje. Estas
actividades ludicas constituyen un estimulo eficaz para la socializacién y el
desarrollo de la personalidad porque facilitan la integracién de conocimientos,

capacidades y habilidades.

127


http://www.monografias.com/trabajos28/saber-motivar/saber-motivar.shtml
http://www.monografias.com/trabajos12/desorgan/desorgan.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/personalidad/personalidad.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/funpro/funpro.shtml

Con este trabajo se desea proponer una serie de actividades ludicas interactivas que
contribuirdn a desarrollar en los nifios y nifias de 5 a 6 afios, sus mdultiples
inteligencias y para las docentes y padresy madres de familia, se convertira en un

material que le permitira identificar y fortalecer las habilidades de los parvulos.

Se considera necesario el disefio de este CD para que las nifias y los nifios cuenten
con alternativas donde la ensefianza, no sea vista como un factor que genere antipatia,
sino, mas bien que propicie una participacion activa por parte del estudiante, una
sensacion de confianza en su propio desempefio y de esta manera contribuir a un

mejor aprovechamiento escolar.

Para lograr lo anterior es importante que los maestros cuenten con herramientas que
les permitan resolver distintas situaciones gue surjan en el salén de clase en torno al
aprendizaje y ensefianza de los infantes y también que comprendan el por qué se
gestan y cuéles son las causas que promueven esas situaciones. Todo esto lo

adquiriran conociendo la teoria de las inteligencias multiples.

ElI CD contiene juegos interactivos que han sido descargados del internet, y
posteriormente analizados para incluirlos de acuerdo a su contenido en los diferentes
tipos de inteligencias. EI CD interactivo con actividades ludicas esta disefiado para
ser aplicado especialmente a los nifios y nifias que cursan el primer afio de

educacion basica, cuyas edades generalmente fluctdan entre los 5 y 6 afos,
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augurandoles a quienes lo incluyan en sus actividades diarias grandes beneficios en

su desarrollo cognitivo en los posteriores afios de escolaridad.

4.4 Objetivos

4.4.1. Objetivo General.

e Contribuir al desarrollo de las inteligencias multiples de los nifios y nifias de
primer afio basico del Centro de Educacion Basica Once de Diciembre, a
través del disefio de un CD interactivo con actividades ludicas, para fortalecer

habilidades y destrezas cognitivas.

4.4.2. Obijetivos Especificos.

e Determinar el o los tipos de inteligencias sobresalientes en los nifios y nifias
de primer afio bésico.

e Ultilizar el CD interactivo para fortalecer las habilidades y destrezas cognitivas
de los educandos.

e Proporcionar a los docentes y padres de familia una herramienta tecnolégica
que les permita ayudar a los infantes a desarrollar sus talentos.

e Socializar el CD interactivo entre la comunidad educativa.
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4.5 Factibilidad de aplicacion.

La aplicacion del CD interactivo con actividades ludicas de inteligencias multiples
es una opcion para fortalecer las habilidades y destrezas cognitivas en los
educandos del primer afio de educacion basica del Centro de Educacion General
Basica Once de Diciembre, ya que, se cuenta con el apoyo de la Directora y
docentes de la institucion ademas de la predisposicion de los padres de familia 'y

estudiantes para realizar las practicas con las actividades del CD.

Por otra parte se dispone de los recursos humanos, materiales y financieros para el
desarrollo de la propuesta, puesto que, aunque los estudiantes de primer afio
basico no tienen acceso al laboratorio de computacion, por que no reciben esa
asignatura en su planificacion curricular, junto a las autoridades se establecié un
calendario que permita a los parvulos usar dos veces por semana la sala de
audiovisuales y con la ayuda del proyector socializar la propuesta; ya para un
futuro se tiene previsto continuar con esta programacién durante todo el afio
lectivo de modo que el CD forme parte de la planificacion curricular de los

parvulos.

4.6 Beneficiarios
Mediante la propuesta de disefio de CD interactivo con actividades ludicas de
inteligencias mdltiples para fortalecer habilidades y destrezas cognitivas, se

beneficiara a:
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e Estudiantes de primer afo basico: Porque se les proporcionara la

oportunidad de seleccionar las actividades de su agrado, ofreciendo una

gama de juegos de computadora, a la vez que fortaleceran sus habilidades

y destrezas cognitivas.

e Personal docente: Porque recibirdn una herramienta tecnologica que al ser

aplicada en sus estudiantes mejorara la capacidad para adquirir nuevos

conocimientos.

e Centro de Educacion General Basica Once de Diciembre: porque se

convertira en un referente para las instituciones fiscales al utilizar material

tecnoldgico con sus estudiantes de 5 a 6 afios.

4.7 Formas de seguimiento

De acuerdo con lo establecido en el plan de accion se realizara el seguimiento a la

aplicacion del CD interactivo con actividades ludicas de inteligencias maltiples de

la siguiente manera:

CUADRO N°6

FORMAS DE SEGUIMIENTO DE PROPUESTA

Indicador Detalle Responsable
Tiempo Final del primer
quimestre. Directora
Final del segundo | Docentes
quimestre Investigadora
Espacio Sala de audiovisuales

131




4.8 Fundamentacion

Las nuevas tecnologias aplicadas a la educacion, serdn novedad, en la medida que
sean dotadas de un espiritu progresista por quienes las utilizan y sobre todo, por
quienes encuentren utilidades educativas que permitan formar mejor, educar de

forma mas completa, es decir, mas libre.

“Las actividades ludicas potencializan las diversas dimensiones de la
personalidad en todo ser humano ya que permiten el desarrollo psicosocial, la
adquisicion de saberes y el desarrollo moral” (Romero, 2009), resulta placentero
para los humanos aprender a través de actividades ludicas, que encierren
momentos de goce, creatividad y conocimiento, mas aln cuando ésas actividades
estan relacionadas con la tecnologia que tanto llama la atencidn especialmente a
los infantes. El docente se identifica con el estudiante, por lo que es necesario e
indispensable que sus herramientas de trabajo respondan a las necesidades,
realidades y exigencias, con el fin de que el estudiante pueda desarrollar destrezas

y habilidades, concordadas con sus propias y naturales inclinaciones.

Desde una perspectiva pedagdgica, lo que el maestro busca es lograr medios que
exijan una mayor participacion por parte del estudiante, y, en efecto, los
materiales destinados al educando han ido incorporando un lenguaje ludico,
(puzzles, crucigramas, etc.). Hasta llegar a los juegos interactivos 0 propuestas
de trabajo de resolucion de situaciones problematicas con la implicacion de la

inteligencia y el razonamiento l6gico. Los estudiantes contribuyen con sus propias
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ideas y pensamientos, se encuentran motivados por la busqueda de soluciones

expresando sus propios sentimientos y opiniones.

4.8.1. Fundamentacion Tedrica.

Para Gardner existen ocho tipos de inteligencia que tienen sus propios procesos
caracteristicos y que son bastante independientes entre si, sin embargo existen
ciertas inteligencias que estan mas vinculadas entre si que otras. Se combinan para

Ilevar a cabo distintas actividades dentro de contextos culturales particulares.

Inteligencia linguistica o verbal.
Se encuentra en los nifios que les encanta redactar historias, leer, jugar con rimas,
trabalenguas y en los que aprenden con facilidad otros idiomas. Les es facil la

comunicacion, expresion y transmision de ideas en forma verbal.

Inteligencia l6gico matematica.
Los nifios que la desarrollan analizan con facilidad planteamientos y problemas.
Se acercan a los calculos numéricos, estadisticas y acertijos l6gicos con mucho

entusiasmo. Desarrollan habilidades en computacion y pensamiento cientifico.

Inteligencia musical.
Los nifios que la muestran se sienten atraidos por los sonidos Yy por todo tipo de
melodias. Disfrutan siguiendo el compas de la musica con el pie, golpeando o

sacudiendo algun objeto ritmicamente. Son habiles en el canto, en la ejecucion de
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instrumentos y en la apreciacion musical.

Inteligencia espacial.

Esta en los nifios que estudian mejor con graficos, esquemas y cuadros, les gusta
hacer mapas conceptuales y mentales, entienden muy bien planos y croquis, la
base sensorial de esta inteligencia es el sentido de la vista, asi como la habilidad

de formar imagenes mentales.

Inteligencia cinética corporal.
Se aprecia en los nifios que usan su cuerpo para expresar emociones como danza y
expresion corporal, se destacan en actividades deportivas y en trabajos de

construccién donde se utilizan materiales concretos.

Inteligencia interpersonal.

La tienen los nifios que disfrutan trabajando en grupo, entienden al compafiero y
son convincentes en sus negociaciones con pares y mayores, esta relacionada con
la capacidad de comprensién hacia los demas, como notar las diferencias entre

personas, entender sus estados de animo, su temperamento e intenciones.

Inteligencia intrapersonal.
La demuestran los nifios que son reflexivos, de razonamiento acertado y suelen ser
consejeros de sus pares. Conocen sus emociones y saben nombrarlas. Desarrollan

la capacidad de dirigir su propia vida.

134



Inteligencia naturalista.

Se da en los nifios que aman a los animales y las plantas, que reconocen y les

gusta investigar caracteristicas del mundo natural y el creado por el hombre.

4.9 Metodologia (Plan de accion).

CUADRO N° 7

PLAN DE ACCION.

Enunciados Indicadores Medios de
Verificacion

Fin:

Disefiar un CD interactivo | Obtener en un 90 % el

con actividades ludicas para | desarrollo de las | CD interactivo con

el desarrollo de las | inteligencias  mudltiples | actividades ludicas de

inteligencias multiples | fortaleciendo las | inteligencias

fortaleciendo habilidades y | habilidades y destrezas | multiples.

destrezas cognitivas de los | cognitivas de los nifios y

nifios y nifias del Centro de | nifias.

educacion basica “Once de

Diciembre”.

Propésito:

Contribuir para el desarrollo | Desarrollar las | Actividades ludicas,

de las inteligencias maultiples | inteligencias maltiples de | que fortalezcan

de los nifiosy nifiasde 5a 6

afios del Centro de educacion

los nifios y nifias de 5 a

6 anos.

habilidades y

destrezas cognitivas.
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basica Once de Diciembre, a

través del disefio de un CD

interactivo  con actividades
ludicas, para fortalecer las
habilidades y  destrezas
cognitivas.
Organizar con las
Saldon de audiovisuales: autoridades del plantel | Maestros, padres de

Lugar de practica del
desarrollo de la inteligencia a

través del CD interactivo.

un  calendario, que
permita a los parvulos
usar la sala de
audiovisuales 2 veces por
semana accediendo al
programa interactivo
para el desarrollo de las

Inteligencias Multiples.

familia y nifos.

Actividades:
Socializar el CD interactivo

con actividades ludicas.

Alcanzar que el 90% de
los docentes apliquen el
CD

interactivo con

actividades ludicas.

CD interactivo.

Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz
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4.10. Administracion.

4.10.1. Organigrama estructural.

CUADRO N°8

CONSEJO EJECUTIVO

Directora (e)

Msc. Narcisa Yagual de Rosales.

Secretaria

Prof. Jessenia Saavedra Lopez.

Vocales Principales
Lcda. Margot Orrala M.
Prof. Teresita Olivares P.
Lcda. Laura Yagual T.

Lcda. Patricia Marquez C.
Lcda. Cecilia Cristobal O.
Lcda. Julia Tumbaco L.

Vocales Suplentes

—

—

COMISIONES

]

Fiestas patronales.
Prof. Jessenia Saavedra.
Pro. Irma Del Pezo Vera.

Lcda. Onnasis Suarez Apolinario.

Prof. Danny Borbor Borbor.

Periodico Mural.

Lcda. Roxana Jaramillo Cruz.
Prof. Marcos Ramirez Crespin.
Prof. Daira Berruz Vivas.

Prof. Danny Borbor Borbor.

Social.

Lcdo. Ronald Olives Vera.
Lcda. Carmen Mateo Asencio.
Lcdo. Geovanny Reyes Pita.

Disciplina.

Prof. José Alberto Ramirez.
Lcda. Julia Tumbaco Lindao.
Prof. Irma Del Pezo Vera.

Estimulos.

Lcdo. José Borbor Gonzabay.
Lcda. Suzy Suarez Santos.
Lcda. Cecilia Cristobal Orrala.

Cruz Roja.

Prof. Marilin Montenegro.
Lcdo. Luis Parrales Loaiza.
Lcdo. José Ramirez Crespin.

Pedagogica.

Lcda. Margot Orrala Mufioz.
Prof. Teresita Olivares Parrales.
Lcda. Laura Yagual Tumbaco.

Aseo, Higiene y Huerto escolar.

Lcdo. Ronald Olives Vera.
Prof. Carmen Mateo Asencio.
Lcdo. Geovanny Reyes Pita.

Cultural.

Prof. Onnasis Suarez Apolinario.
Prof. Betty Aquino Borbor.

Prof. Carlos Almeida Tulcan.

Cddigo de Convivencia.
Lcda. Julia Tumbaco Lindao.

Prof. Onnasis Suarez Apolinario.

Lcda. Betty Aquino Borbor.

Civica.

Lcda. July Mosquera Valencia.
Lcdo. Oscar Perero Bazan.
Lcda. Priscila Lindao Bernabé.

Deportes.

Lcdo. Geovanny Reyes Pita.
Lcdo. Oscar Perero Bazan.
Lcda. Priscila Lindao Bernabé.
Lcda. Beddy Valle Rios.

Fuente: Centro de Educacion basica “Once de Diciembre”.

Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.
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4.11 Organigrama funcional.

4.11.1. Funciones del Director.

Cumplir y hacer cumplir la propuesta Disefio de un CD interactivo con
actividades Iudicas para el desarrollo de las inteligencias mdultiples
fortaleciendo habilidades y destrezas de los nifios y nifias del primer afio
bésico.

Dirigir y controlar la implementacion eficiente del CD interactivo con
actividades ludicas para el desarrollo de las inteligencias maultiples
fortaleciendo habilidades y destrezas de los nifios y nifias del primer afio
bésico.

Promover la participacién de los docentes, y estudiantes del primer afio de
educacion basica en el uso del CD interactivo con actividades ludicas
para el desarrollo de las inteligencias multiples fortaleciendo habilidades

y destrezas cognitivas de los nifios y nifias.

4.11.2. Funciones del Profesor.

Implementar, previa autorizacion de la directora, el CD interactivo con
actividades ludicas para el desarrollo de las inteligencias maultiples
fortaleciendo habilidades y destrezas cognitivas de los nifios y nifias del
primer afio basico.

Planificar en el micro curriculo las actividades del CD interactivo para el
desarrollo de las inteligencias multiples fortaleciendo habilidades vy

destrezas cognitivas de los nifios y nifias del primer afio basico.
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4.11.3. Funciones de los Padres de familia.

e Colaborar con las autoridades y docentes del establecimiento en el
desarrollo de las actividades del CD interactivo con acciones ludicas para
el desarrollo de las inteligencias multiples fortaleciendo habilidades y
destrezas de los nifios y nifias del primer afio basico.

e Participar en la ejecucion de las actividades del CD interactivo con
acciones ludicas para el desarrollo de las inteligencias multiples
fortaleciendo habilidades y destrezas de los nifios y nifias del primer afio

basico.

4.12. Prevision de la Evaluacion.
Es necesario disponer de un plan de monitoreo y evaluacion de la propuesta para
tomar decisiones oportunas que permitirdn mejorar, las acciones pueden estar
orientadas a: mantener la propuesta, modificarla, suprimirla definitivamente o
sustituirla por otra.

CUADRO N°9

PLAN DE EVALUACION.

PREGUNTAS PLAN DE EVALUACION

1.- ;Qué evaluar? El CD interactivo con actividades ludicas para el
desarrollo de las inteligencias maultiples de los

nifios y nifias del primer afio basico.

2.- ;Por qué evaluar? Para mantener o mejorar las actividades del CD
interactivo con actividades ludicas para el desarrollo

de las inteligencias multiples de los nifios y nifias

del primer afio basico.
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3.- ¢ Para qué evaluar?

Para evaluar los resultados del CD interactivo con

actividades ladicas para el desarrollo de las

inteligencias multiples de los nifios y nifias del

primer afio béasico.

4.- ;Con qué criterios?

Nivel de desarrollo de las inteligencias.
Interés y entusiasmo del estudiante

Actividades escogidas por los nifios.

5.-

indicadores?

¢Cudles son los

El 90 % de los estudiantes desarrollaran sus
habilidades y destrezas cognitivas.
El 90 % de los estudiantes demostraran interés en

realizar las actividades del CD.
El 90 % de los estudiantes tendran la oportunidad de
seleccionar las actividades de su preferencia.

6.- ¢Quién evalta?

El investigador de la Tesis, y la directora de la

escuela.

7.- ¢Cuando evaluar?

Evaluacion de la media fase sera al término del
primer quimestre y la evaluacion final sera al

término del afio lectivo escolar.

8.- ¢Como evaluar?

Se aplicard el nivel de investigacion descriptivo, el
tipo de investigacion sera de campo y se realizaran

encuestas a los padres de familia y docentes.

9.- ¢Cuales son las | Los docentes del primer afio basico, directivos
fuentes de informacion? | padres y estudiantes.
10.- ¢Con que | Los instrumentos que se utilizaran son la entrevista,

instrumentos evaluar?

la encuesta y la observacion de campo.

Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.

140




CD interactivo con actividades |Udicas
para desarrollar |as inteligencias muttiples
en |os nifios ¥ nifias de primer afio basico

, " ) k h‘.’f A
! m ‘g linteligenciasyglRE Y
A M Miltiples @i

Y -
";
~'.“
IR

Autora: FLOR MARIA RAMIREZ DIAZ

141



PRESENTACION

Dia a dia aparecen nuevas ideas que transforman el mundo, estos cambios nos
Ilevan a mejorar continuamente, para lograrlo es necesario poseer una visiéon y
postura clara de las habilidades y potencialidades, para asi beneficiarnos de todo
aquello que podemos hacer con facilidad y destreza. Se hace entonces importante
el manejo adecuado de las inteligencias, que demuestre y sustente la forma de

vivir y de ver la realidad.

Por tal motivo, existe la necesidad de formar individuos habiles y capaces de
afrontar diferentes situaciones y en diversos contextos frente a una sociedad que
exige el hecho de ser competentes en muchos campos. Los nifios y nifias en los
primeros afios de vida tienen potencialidades en espera de oportunidades para ser
desarrolladas. Brindar estas oportunidades de una forma intencional, sistematica y
continua, comprendiendo y promoviendo las diferentes inteligencias, constituye la
labor del educador, para favorecer o frenar el desarrollo integral de los educandos,
podemos decir, que se cuenta con valiosas herramientas de tipo tedrico. Pero, lo
mas importante es llevar la teoria a la practica, tomar decisiones y emprender

cambios que ayuden a mejorar la educacion de las nuevas generaciones.

Lo que persigue la propuesta didactica precisamente es desarrollar dichas

capacidades innatas en nifios y nifias a través de un CD con actividades ludicas
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interactivas que al ser entregadas a los pequefios permita el desarrollo de la amplia

gama de inteligencias propuestas por Howard Gardner

DESCRIPCION DEL CD INTERACTIVO

EI CD es un disco capaz de almacenar texto, sonido e imagenes. Es el primer
dispositivo practico que permite a cualquier usuario usar directamente la

informacidn que posee.

Para su utilizacion se requiere contar con una computadora PC, con unidad de CD
Rom, que tenga el sistema operativo Windows XP o vista, los software Microsoft
office y adobe flash player (que permite visualizar las animaciones en linea como

en los juegos). Requerimientos que todo computador basico posee.

El CD esta disefiado para que se ejecute al momento de abrirlo en el computador
y dar doble clic en el icono que posee el interfaz del disco. Al momento de
ejecutar cada juego, en la pantalla aparecera un mensaje de seguridad, que
debemos aceptar para continuar con la ejecucion del disco, este mensaje se

presenta debido a las maltiples seguridades que ofrece Windows a sus usuarios.

No se debe olvidar instalar los debidos drivers (que contiene el CD) para que se

pueda usar cada juego. Los juegos que contiene el disco no son creados por la
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autora de este proyecto, fueron descargados de diferentes paginas de internet. La
presentacion del disco esta creada en Microsoft Power Point, utilizando una
galeria multimedia (imagenes, palabras, animaciones) muy extensa con el fin de
que resulte atractivo para los parvulos que se convertiran en sus futuros usuarios.
Los juegos se enlazan a través de hipervinculos, opcidén que ofrece el mismo

programa.

Este CD sera socializado con los representantes y maestros de los nifios y nifias

de 5 a 6 afios, para que sean ellos quienes guien en la ejecucion de cada actividad,

y ademas supervisen a los menores mientras juegan.
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CRONOGRAMA PARA APLICACION DE PROPUESTA

CUADRO N° 10

FASE OBJETIVO | ACTIVIDADES RECURSOS RESPONSABLES | FECHA/
TIEMPO
Explicar en | -Convocar a docentes, padres
que consiste la | y nifios para la informaciéon | Humano Autoridad 4
Socializacion | propuesta y su | general. Material educativa. Febrero del
contenido. -Presentar, analizar y apoyar | didacticos, Docentes. 2013.
el tema de la propuesta. tecnolégicos vy | Investigadora.
-Aplicacion de encuestas y | econdmicos
entrevistas.
-Plantear temas y
Determinar objetivos de las actividades | Humano Directora
metodologia y | del CD. Material didactico | Docentes 5 al 28 de
buscar las | -Disefio del CD. audiovisual Programador Febrero del
Planificacion | actividades -Organizacion ~ fisica  del | econdmicos Investigadora. 2013.
apropiadas lugar para aplicar el CD.

para facilitar la
aplicacion del
CD interactivo.

-Establecer un horario para
cada grupo de nifios

-Realizar convocatorias a los
padres y estudiantes por
grupos.
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Se aplico por
Aplicar el CD grupos con una
interactivo  a duracion de 2
los estudiantes | Recibimiento a los padres de horas.
Ejecucion | de primer afio | familiay estudiantes. Talento humano.
bésico. Saludo y presentacion del | Material Primer grupo
objetivo de la propuesta y su | Audiovisual y | Autoridad 1 de Marzo
proceso al grupo 1. tecnoldgico. educativa.
Investigadora.
Saludo y presentacion del Comunidad Segundo grupo
objetivo de la propuesta y su educativa 4 de Marzo
proceso al grupo 2.
Saludo y presentacion del Tercer grupo
objetivo de la propuesta y su 8 de Marzo
proceso al grupo 3. del
2013.
Talento humano. Durante todo
Verificar los Determinar la validez de las Materiales Investigadora el proceso y al
resultados de | actividades planteadas Audiovisualesy | Tutor. finalizar la
acuerdo a los tecnoldgicos aplicacion.
objetivos
Evaluacién propuestos.

Elaborado por:

Flor Maria Ramirez Diaz.
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ACTIVIDADES LUDICAS INTERACTIVAS INCLUIDASENELCDY
CLASIFICADAS SEGUN EL TIPO DE INTELIGENCIAS.

1.-INTELIGENCIA LINGUISTICA.

e Paseo.

Objetivo: Escuchar atentamente y completar el cuento.

Recursos: -CD interactivo
-Computador

-Proyector

Procedimiento: El guia (maestro o padre) lee el cuento y el pequefio lo completa
con los pictogramas, que aparecen en la parte superior de la pantalla, que
considere correcto, dando asi la oportunidad de utilizar su creatividad e ir creando
una historia de su agrado.

Evaluacion: Cuando el nifio ejecute la actividad solo, realizar los registros de
desempefio para comprobar si entendi6 el juego, esto significara que el nifio posee

inteligencia linguistica lista a ser desarrollada.

e Peque juegos.

Objetivo: Imitar rasgos de escritura.

Recursos: -CD interactivo
-Computador

-proyector
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Procedimiento: EIl nifio puede seguir el modelo que se le presenta y con solo
usar el mouse escribir en la pizarra, vocales, nimeros, consonantes ademas de
dibujar lo que él prefiera de acuerdo su estado de animo.

Evaluacion: Cuando el nifio trace los rasgos de escritura solo, realizar los
registros de desempefio para verificar la correcta la escritura, esto significara que

el nifio posee inteligencia linguistica lista a ser desarrollada.

e Observa el grafico y busca su nombre.

Objetivo: Identificar iméagenes visuales y su forma de escritura.

Recursos: -CD interactivo
-Computador
-Proyector

Procedimiento: El parvulo observa el gréfico, lo identifica, vocaliza y reconoce
la escritura de su nombre, si escoge el nombre correcto sera aplaudido y si se
equivoca aparece una carita triste.

Evaluacion: Cuando el nifio ejecute la actividad solo, realizar los registros de
desempefio, esto significard que el nifio posee inteligencia linglistica lista a ser

desarrollada.

2.-INTELIGENCIA LOGICA- MATEMATICA.

e ;Cuantas hay?

Objetivo: Desarrolla la nocion de numerales.

Recursos: -CD interactivo
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-Computador
-Proyector

Procedimiento: Al presentarse el juego los infantes observan y cuentan las
manzanas, luego arrastran hacia cada circulo de una en una las manzanas hasta
completar igual cantidad que las contadas al inicio.

Evaluacion: Cuando el nifio ejecute la actividad solo, realizar los registros de
desempefio respectivos y esto significard que el nifio posee inteligencia logico-

matematica lista a ser desarrollada.

e Juego para combinar colores, nivel 1.

Objetivo: Clasificar de acuerdo a las cualidades de un objeto.

Recursos:-CD interactivo
-Computador
-Proyector

Procedimiento: En este juego el nifio y la nifia tienen las opciones de agrupar
objetos reconociendo el color, con solo arrastrar (gréaficos) al casillero correcto,
dando la oportunidad de realizar la operacion de clasificar objetos de acuerdo a su
color.

Evaluacion: Cuando el nifio ejecute la actividad en el menor tiempo posible, de
manera correcta lo habra dominado, esto significara que el nifio posee

inteligencia l6gico-matematica lista a ser desarrollada.
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e Juego para combinar colores, nivel 2.

Objetivo: Clasificar graficos de acuerdo a las cualidades de un objeto

Recursos:-CD interactivo
-Computador
-Proyector

Procedimiento: En este el nivel 2, aumenta el grado de dificultad, pues, los
pequefios deberan agrupar, ahora, diversos objetos de acuerdo a su color y forma.

Evaluacion: Cuando el nifio ejecute la actividad en el menor tiempo posible, de
manera correcta lo habrd dominado, esto significard que el nifio posee

inteligencia l6gico-matematica lista a ser desarrollada.

3.-INTELIGENCIA ESPACIAL.

e Constructor.

Objetivo: Establecer relaciones entre las partes de un todo para armar
rompecabezas.

Recursos:-CD interactivo
-Computador
-Proyector

Procedimiento: En esta actividad el nifio debera ubicar piezas de forma correcta
para armar el rompecabezas que representa un paisaje de nuestro pais.

Evaluacion: Cuando el nifio ejecute la actividad en el menor tiempo posible, de
manera correcta lo habra dominado, esto significara que el nifio posee

inteligencia espacial lista a ser desarrollada.
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e Memorion.

Objetivo: Ubicar objetos en el espacio.

Recursos:-CD interactivo
-Computador
-Proyector

Procedimiento: De acuerdo a la categoria seleccionada (animalitos, barcos o
construcciones) los nifios deberan dar vueltas a las fichas hasta emparejar todas
las tarjetas presentadas en la pantalla.

Evaluacion: Cuando el nifio ejecute la actividad en el menor tiempo posible, de
manera correcta lo habrd dominado, esto significard que el nifio posee

inteligencia espacial lista a ser desarrollada.

e Rincdn puzzles.

Objetivo: Armar el rompecabezas de su preferencia.

Recursos:-CD interactivo
-Computador
-Proyector

Procedimiento: Eligiendo este juego los parvulos tendran la opcién de escoger el
rompecabezas que mas le agrade y luego armarlo con sélo arrastrar las piezas,
usando el mouse.

Evaluacion: Cuando el nifio arme el rompecabezas de su eleccién rapidamente,

realizar los registros de desempefio para verificar la correcta y rapida ejecucion de
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la actividad, esto significara que el nifio posee inteligencia espacial lista a ser

desarrollada.

4.-INTELIGENCIA NATURALISTA.

e Constructor.

Objetivo: Ubicar los elementos naturales en su lugar.

Recursos:-CD interactivo
-Computador
-Proyector

Procedimiento: En esta actividad los pequefios podran ubicar los elementos de la
naturaleza en su lugar indicado, a la vez que armaran un paisaje de nuestro medio.
Evaluacion: Cuando el nifio ejecute la actividad en el menor tiempo posible, de
manera correcta lo habrd dominado, esto significara que el nifio posee

inteligencia naturalista lista a ser desarrollada.

e Voz de animales.

Objetivo: Diferenciar los sonidos onomatopéyicos de la naturaleza.
Recursos:-CD interactivo

-Computador

-Proyector
Procedimiento: Con solo dar un clic, aparecerd una pregunta en cuanto a los
sonidos que emiten los animales, los nifios y nifias (con la ayuda de sus guias)

deberan responder de forma correcta para poder continuar jugando, pues no
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podran cambiar de opcion hasta que no acierten.
Evaluacion: Cuando el nifio ejecute la actividad, de manera correcta lo habra
dominado, esto significara que el nifio posee inteligencia naturalista lista a ser

desarrollada.

5.-INTELIGENCIA MUSICAL.

e Video de las vocales.

Objetivo: Aprender canciones educativas.
Recursos:-CD interactivo

-Computador

-Proyector
Procedimiento: Al hacer que los nifios escuchen la cancion y observen el video
se incentivara a que se aprendan la pronunciacion de las vocales con la repeticion
voluntaria del tema musical.
Evaluacion: Cuando el nifio ejecute la actividad de manera espontanea, cante
moviendo su esquema corporal lo habra dominado, esto significara que el nifio

posee inteligencia musical lista a ser desarrollada.

e Cancion Te quiero yo.

Objetivo: Interpretar temas musicales.
Recursos:-CD interactivo

-Computador
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-Proyector
Procedimiento: A través de este video, el nifio interpretara la cancion “Te quiero
yo” de Barney, podra seguir el tema con la letra que se encuentra incluida ( para
ello el docente o padre le ayudara con la lectura ).
Evaluacion: Cuando el nifio ejecute la actividad, de manera correcta lo habra
dominado, esto significara que el nifio posee inteligencia musical lista a ser

desarrollada.

e Juego de Sonidos.

Objetivo: Reconocer los sonidos en el ambiente natural.

Recursos:-CD interactivo
-Computador
-Proyector

Procedimiento: En este juego se presenta la oportunidad de reconocer sonidos de
animales, de instrumentos musicales, repetir el sonido de las vocales, con solo
seleccionar el gréafico que desee.

Evaluacion: Cuando el nifio ejecute la actividad espontaneamente y de manera
correcta lo habrd dominado, esto significara que el nifio posee inteligencia

musical lista a ser desarrollada.
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6.-INTELIGENCIA INTRAPERSONAL.

e Mi cuerpo.

Objetivo: Reconocer las partes del cuerpo

Recursos:-CD interactivo
-Computador
-Proyector

Procedimiento: En este juego los pequefios deberan identificar las partes de su
cuerpo, escogiendo de entre las opciones que se presentan.

Evaluacion: Cuando el nifio ejecute la actividad de manera correcta lo habra
dominado, esto significara que el nifio posee inteligencia intrapersonal lista a ser

desarrollada.

e Marca las acciones que haces frecuentemente.

Objetivo: Elegir y proponer actividades de su agrado.

Recursos:-CD interactivo
-Computador
-Proyector

Procedimiento: Con esta actividad se da la oportunidad que el infante seleccione
las actividades que realiza con més frecuencia y que son sus preferidas. Solo con

un clic sobre el grafico escogera la actividad que desee.
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Evaluacion: Cuando el nifio ejecute la actividad de manera espontanea lo habra
dominado, esto significara que el nifio posee inteligencia intrapersonal lista a ser

desarrollada.

7.-INTELIGENCIA INTERPERSONAL.

e Video: Conversacion entre nifios de 5 arios.

Objetivo: Observar el comportamiento entre parvulos.

Recursos:-CD interactivo
-Computador
-Proyector

Procedimiento: En este video se puede observar el comportamiento
caracteristico de los infantes que comparten sus opiniones y puntos de vista entre
compafieros de clase, donde todos comentan de acuerdo a su criterio. Dandonos
una muestra de lo que ocurre enun aula de clases con estudiantes con estas

caracteristicas predominantes.

Evaluacion: Cuando el nifio muestre su preferencia por observar y hasta imitar
las actitudes de los nifios del video significara que el nifio posee una inteligencia

interpersonal lista para ser desarrollada.

e ;COmMo estan tus amigos hoy?

Objetivo: Reconocer el estado de animo de sus comparieros.
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Recursos:-CD interactivo
-Computador
-Proyector

Procedimiento: Con sdlo dar un clic en cualquiera de los rostros los nifios podran
indicar, segun su apreciacién, el &nimo de su grupo de amigos.
Evaluacion: Cuando el nifio seleccione ejecutar esta actividad significara que el

nifio posee inteligencia interpersonal lista a ser desarrollada.

e [Escoge elementos que sirvan a tu grupo de comparieros al ir de paseo.

Objetivo: Demostrar su interés por su grupo de compafieros.

Recursos:-CD interactivo
-Computador
-Proyector

Procedimiento: Al ejecutar esta actividad el parvulo seleccionara las cosas, que
segun su criterio, le sean utiles a todo el grupo de compafieros en un paseo 0
excursion. Sélo debera dar un clic sobre el grafico que requiera para que escoja
un objeto.

Evaluacion: Cuando el nifio escoja realizar la actividad de forma espontanea

significara que el nifio posee inteligencia interpersonal lista a ser desarrollada.
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8.-INTELIGENCIA CINETICA — CORPORAL.

e Video “vamos a aplaudir”

Objetivo: Proporcionar a los parvulos la oportunidad de ejercitar su esquema

corporal.

Recursos:-CD interactivo
-Computador
-Proyector
Procedimiento: En este video del tema vamos a aplaudir con Barney, los nifios

deberan realizar movimientos corporales de acuerdo a la letra de la cancion.

Evaluacion: Cuando el nifio ejecute la actividad con agrado y de manera correcta
lo habra dominado, esto significard que el nifio posee inteligencia cinética

corporal lista a ser desarrollada.

e Selecciona e imita la actividad que te gusta.

Objetivo: Practicar diferentes posiciones corporales.

Recursos:-CD interactivo
-Computador
-Proyector

Procedimiento: El nifio o nifia luego de observar las imagenes podra escoger la
actividad que le agrada e imitar la ejecucion de sus movimientos libremente, de

acuerdo a su estado de animo y a sus preferencias o gustos.
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Evaluacion: Cuando el nifio ejecute la actividad demostrando agrado, esto

significara que el nifio posee inteligencia cinética-corporal lista a ser desarrollada.

e Juego de Mario Bross.

Objetivo: Ejecutar movimientos corporales.

Recursos:-CD interactivo
-Computador
-Proyector

Procedimiento: En el conocido juego de Mario Bross, al ingresar se podra
escoger el tipo de travesia que desee realizar el jugador, usando las teclas
direccionales, X y space, se logrard que Mario salte, corra y camine de acuerdo
a su conveniencia. Este juego también sirve para desarrollar la inteligencia
espacial.

Evaluacion: Cuando el nifio ejecute la actividad en el menor tiempo posible, de
manera correcta lo habrd dominado, esto significara que el nifio posee

inteligencia cinética-corporal lista a ser desarrollada.
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MISCELANEAS.

e Aprende jugando.

Objetivo: Aprender jugando con numeros, letras y nociones.
Recursos:-CD interactivo

-Computador

-Proyector
Procedimiento: Este juego da a los infantes la oportunidad de escoger las
actividades preferidas, que una vez elegidas con solo dar un clic sefialara las
respuestas deseadas, si observamos al lado izquierdo de la pantalla se puede
visualizar las indicaciones a través de sefias, es decir, que puede ser utilizado por
nifios con discapacidad auditiva. Si la respuesta es correcta parecera una carita
feliz y si es equivocada una carita triste. Con este juego podemos desarrollar la
inteligencia linguistica, con las opciones de reconocer letras, mayusculas y
minudsculas ademas de pictogramas que representen las oraciones indicadas, y la
inteligencia ldgico-matematica, con las opciones de formas, colores y numerales.
Evaluacion: Cuando el nifio ejecute la actividad se realizaran los registros de
desempefio para conocer cual es la inteligencia a la que tiene mas inclinacion para

desarrollarla.

160



e Pantallita.

Objetivo: Seleccionar la actividad preferida.
Recursos:-CD interactivo

-Computador

-Proyector
Procedimiento: Al ingresar a este juego los infantes podran realizar actividades
sobre los contenidos que se trabaja en educacion infantil: letras (principalmente
las vocales), numeros (a partir de cuantificadores y nociones de numerales),
colores (buscar el color correcto, colorear libremente paisajes), estaciones del afio
(rompecabezas de todas las estaciones del afio) y nociones bésicas (tamafio,
formas, ubicacion temporoespaciales). Cada contenido posee cuatro juegos que
primero presentan los conceptos sobre los que se va a trabajar, luego el nifio con
solo arrastrar o dar un clic podra ejecutar las actividades presentadas. Ademas en
cada juego hay una cancion sobre el tema tratado (inteligencia musical),
motivando asi mas a los nifios. Con este juego se puede desarrollar la inteligencia
I6gica matematica, linguistica, visual espacial, naturalista, cinético y musical.
Evaluacion: Cuando el nifio ejecute las actividades de manera correcta lo habra
dominado, y se realizardn los registros de desempefio para identificar las

inteligencias dominantes que el nifio posee para ser desarrolladas.
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CAPITULO V

MARCO ADMINISTRATIVO

Para la ejecucion de este proyecto de se requirié de una serie de recursos
que optimizaron el logro de los objetivos planteados y la aplicacion de la

propuesta.

CUADRO N°11

5.1. Recursos:

5.1.1 INSTITUCIONALES

Centro de Educaciéon General Basica N°4 Once de Diciembre

5.1.2 HUMANOS

Directivos

Docentes

Padres y madres de familia

Nifos y nifias

Tutor

Programador

Gramatélogo

Investigadora

5.1.3 MATERIALES

RECURSOS | Computadora

Impresora

Camara fotografica

Juegos interactivos

Libros

Internet

Cds.

Hojas

Esferos y lapices

Anillados y empastados

5.1.4 ECONOMICOS

Para la realizacion de la investigacion y aplicacion de la
propuesta se presupuestd la cantidad de $ 1029,60 aporte que
fue invertido por la investigadora ( ver cuadro 12)
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CUADRO N°12

5.2. Presupuesto

Cant. Detalle V. Unitario | Valor total
60 | Inversion en internet ( horas) 0,60 36,00
6 Resma A4 4,00 24,00
20 | Cds. 1,00 20,00
5 Cartucho de impresora negro 37,00 185,00
3 Cartucho de impresora color 42,00 126,00
100 | Fotocopias blanco y negro 0,05 5,00
60 | Fotocopias a color 0,25 15,00
24 | Juegos interactivos (propuesta) 5,00 120,00
1 Programador ( para propuesta) 200,00 200,00
10 | Anillados 2,50 25,00
5 Empastados 10,00 50,00
40 | Gastos de transporte 1,00 40,00
30 | Recargas telefonicas 3,00 90,00
Subtotal 936,00
Imprevistos 10% 93,60
Total $1029,60
Ingresos
Detalle Valor total
Autogestion de la investigadora: Flor Maria Ramirez Diaz
$1029,60
Total $1029,60
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CUADRO N°13
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDADES

DIC
2012

ENE
2013

FEB
2013

MAR
2013

ABR
2013

MAY
2013

JUN
2013

JUL
2013

AG
2013

1.- Presentacién del tema a consejo académico

2.- Aprobacion y designacion del tutor

3.- Elaboracion del Proyecto Capitulo |

4.-Capitulo I1: marco teorico.

5.-Capitulo 111 :marco metodoldgico

X

6.- Capitulo IV: propuesta

7.-Capitulo V: marco administrativo

8.-Recoleccidn de actividades parael CD.

X

9.-Elaboracion del CD. interactivo

10.-Revision del primer borrador (tutor)

11.-Redaccion del informe final

12.-Presentacion del Proyecto al tribunal

13.-Correccion del proyecto final

14.-Predefensa del proyecto

15.-Sustentacién del proyecto investigativo.

Elaborado por: Flor Maria Ramirez Diaz.
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Foto N° 1.

Dialogo con los padres y madres de familia del primer afio basico

explicando los objetivos de la encuesta.

Foto N° 2.

Aplicacion de la encuesta a los representantes de los nifios y

nifias del primer afio basico.

172



Foto N° 3.

Grupo de estudiantes que trabajo con el CD interactivo.

Foto N°4

Explicacion del contenido del CD a un grupo de nifios.
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Foto N°5y 6.

Grupo de estudiantes trabajando con las actividades

incluidas en el CD interactivo
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Foto N° 7

Estudiante 1 realizando actividades interactivas

(inteligencia visual espacial).

Foto N° 8.

Estudiante 2 realizando actividades interactivas (inteligencia

I6gico matematica).

175



Foto N° 9

Estudiante 3 realizando actividades interactivas (inteligencia

espacial).

Foto N° 10.

Estudiante 4 realizando actividades interactivas (inteligencia

l6gico matematica).
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA

FORMATO DE ENTREVISTA REALIZADA A LA DIRECTORA
ENCARGADA DEL CENTRO DE EDUCACION GENERAL BASICA

“ONCE DE DICIEMBRE”.

1.- ¢ Qué son para usted las inteligencias maltiples?

2.- ;De qué manera ayudan los docentes a desarrollar las inteligencias maltiples

al estudiantado de su institucién?

3.- ¢ Por qué cree que las inteligencias multiples influyen en el fortalecimiento de

las habilidades y destrezas cognitivas de los nifios y nifias?

4.- ;Cémo autoridad apoyaria usted la utilizacién de un CD interactivo con

actividades ludicas de inteligencias mdultiples que ayude a fortalecer las

habilidades y destrezas cognitivas de los nifios y nifias del primer afio basico?
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ENTREVISTA PLANTEADA A LA DIRECTORA ENCARGADA DEL
CENTRO DE EDUCACION GENERAL BASICA “ONCE DE

DICIEMBRE”

¢ Qué son para usted las inteligencias maltiples?

Son las capacidades que posee cada ser humano y que en los nifios los docentes
tratan de explotar proporcionando experiencias de aprendizaje significativas que
vayan de acuerdo con el conocimiento que el estudiante posee, pues antes se creia
que la inteligencia era innata y ahora sabemos que esta se desarrolla de diversas

formas que las maestras deben propiciar.

¢De qué manera ayudan los docentes a desarrollar las inteligencias
multiples al estudiantado de su institucion?

Pienso que para eso usan las estrategias como juegos, actividades grupales,
salidas de campo, cosas que ellos dominan en cada area pues hoy en dia debemos
estar actualizados con las nuevas metodologias que aparecen para mejorar la tarea

educativa

¢Por qué cree que las inteligencias multiples influyen en el fortalecimiento de
las habilidades y destrezas cognitivas de los nifios y nifias?

Por que al saber que existe una amplia gama de inteligencias conocemos también
que hay diversas formas de lograr que los estudiantes fortalezcan sus habilidades
y destrezas que pongan de manifiesto su capacidad cognitiva y permita adquirir

nuevos conocimientos a la vez que hace lo que le gusta.
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¢Como autoridad apoyaria usted la utilizacion de un CD interactivo con
actividades ludicas de inteligencias maltiples que ayude a fortalecer las
habilidades y destrezas cognitivas?

A pesar de que en la institucién no contamos con un laboratorio de computacion y
que los nifios del primer afio basico no reciben la materia de computacion, estoy
consiente que ellos saben manejar el computador, por la era tecnoldgica en que
vivimos, por lo que para aprovechar esa magnifica oportunidad de aplicar un CD
interactivo con juegos que entretengan y a la vez fortalezcan las habilidades y
destrezas de los nifios, podemos usar la sala de audiovisuales con la ayuda del
proyector para que se aplique esta propuesta muy interesante y novedosa que
Ilamaré la atencion de los nifios. De mi parte, como directora contara con el apoyo

necesario para aplicar su CD
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ENTREVISTA PLANTEADA A LAS DOCENTES DEL CENTRO DE
EDUCACION GENERAL BASICA “ONCE DE DICIEMBRE”

Entrevistada: Lcda. Marianita Roca.
¢ Qué son para usted las inteligencias multiples?
Son las capacidades de los estudiantes y que los maestros ayudan a reforzar para

su aprovechamiento en el futuro.

¢De qué manera ayuda a desarrollar las inteligencias multiples a sus
estudiantes?
Poniendo en el aprendizaje diario trabas o dificultades que los hagan razonar para

que desarrollen sus capacidades dentro del medio que se desenvuelve.

¢Por qué cree que las inteligencias multiples influyen en el fortalecimiento de
las habilidades y destrezas cognitivas de los nifios y nifias?
Porque todas las inteligencias juntas ayudan a desarrollan al maximo sus

capacidades para adquirir nuevos conocimientos.

¢Si se le proporciona un CD interactivo cree que tendria el apoyo de las
autoridades para fortalecer con él las habilidades y destrezas cognitivas de
sus estudiantes?

Pienso que si, por que nuestra directora siempre apoya lo que beneficie la
educacion de los nifios y si es para contribuir a su desarrollo cognoscitivo, creo

que si apoyaria.
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Entrevistada: Lcda. Victoria Prudente

Qué son para usted las inteligencias multiples?

Son los conocimientos diversos que cada nifio posee.

¢De qué manera ayuda a desarrollar las inteligencias multiples a sus
estudiantes?
Trato de desarrollar sus inteligencias por medio de dindmicas, improvisando en la

clase, haciendo el aprendizaje mas activo y no aburrido.

¢Por gqué cree que las inteligencias multiples influyen en el fortalecimiento de
las habilidades y destrezas cognitivas de los nifios y nifias?
Por que ellos tienen una agilidad y rapidez para captar el conocimiento que nos

sorprenden, y nos exigen a aplicar nuevos métodos para ensefiar cada dia.

¢Si se le proporciona un CD interactivo cree que tendria el apoyo de las
autoridades para fortalecer con él las habilidades y destrezas cognitivas de
sus estudiantes?

Yo creo que si, por que es importante el material que se utiliza en las clases, y el
CD me parece que seria un material didactico novedoso, sobre todo en primer afio
basico, ya que los chicos no reciben computacion. La directora trataria de arreglar

para los nifios puedan usar el CD.
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Entrevistada: Lcda. Verodnica Reyes

Qué son para usted las inteligencias multiples?
Son diversas formas que tiene el estudiante de aprender, sobre todo los nifios que

cada dia exploran y descubren algo nuevo.

¢De qué manera ayuda a desarrollar las inteligencias multiples a sus
estudiantes?

En mi caso usando los rincones, los bloques de experiencia, porque si hay
diferentes inteligencias con su diferente significado, se debe presentar el
conocimiento nuevo al nifio de diversas formas tratando de entender su forma de

aprender y expresarse.

¢Por gqué cree que las inteligencias multiples influyen en el fortalecimiento de
las habilidades y destrezas cognitivas de los nifios y nifias?

Por que cada nifio tiene una forma de aprender y entender y poseen una agilidad
mental sorprendente, sin embargo las destrezas y habilidades cognitivas necesitan
ser influencias y fortalecidas de muchas formas, pues consideremos que todos
gueremos que el aprendizaje se quede en la memoria a largo plazo para que

después los pueda poner en préctica.
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¢Si se le proporciona un CD interactivo cree que tendria el apoyo de las
autoridades para fortalecer con él las habilidades y destrezas cognitivas de
sus estudiantes?

Creo que si por que la tecnologia avanza y se debe usar en las aulas cosas que
motiven a los nifios como el CD con juegos, debemos considerar que en un
futuro se trabajara solo en las computadoras por lo ya se deberia iniciar con incluir
juegos educativos y beneficiosos para el desarrollo intelectual de los nifios, y si la

directora ve este CD va ayudar a los estudiantes prestara todo su apoyo.
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES Y PADRES DE FAMILIA DEL CENTRO DE
EDUCACION GENERAL BASICA “ONCE DE DICIEMBRE”.

Lea detenidamente cada uno cada una de las preguntas y ponga una X en la
alternativa correcta segun su criterio de acuerdo a la siguiente escala:

1 2 3 4 5

definitivamente | probablemente | indeciso | probablemente | definitivamente
Si Si no no

Por favor consigne su criterio en todos los items. Revise su cuestionario antes de
entregarlo.
La encuesta es anénima.

N© AREAS E INDICADORES 1 2 13|14 |5

1 ¢Ha escuchado el término de inteligencias
multiples?

2 éConoce actividades interactivas que le permitan
identificar las inteligencias predominantes en los
nifios?

3 éConsidera que los niflos poseen destrezas que no
han sido desarrolladas?

4 ¢éEn su institucion, evallan para identificar las
inteligencias predominantes en los nifios y nifias?

éDa la oportunidad para que las nifas y nifios
5 realicen actividades no dirigidas e independientes,
respetando sus intereses?

6 ¢Cree que es importante conocer acerca de las
inteligencias multiples?

7 éLos nifios requieren que padres y maestros les
ayuden a desarrollar sus inteligencias?

8 éConsidera que los juegos interactivos ayudan a
desarrollar la inteligencia en los nifios?

9 éCree Ud. qué el disefio de un CD interactivo con
actividades ludicas traerd beneficios a la
comunidad educativa?

Gracias por su colaboracion.
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