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RESUMEN

Este Trabajo de Integracion Curricular aborda el estudio sobre el juego de roles, calificado
como algo esencial para el desarrollo de la identidad en los nifios de 3 a 4 afios dirigido al
area 4 del Centro de Desarrollo Infantil. La investigacion tuvo como finalidad determinar
de qué manera influye el juego de roles en el desarrollo de la identidad en los nifios de 3
a 4 afos del Centro de Desarrollo Infantil “Rayito de Felicidad”. El abordaje
metodoldgico propuesto esta direccionado hacia el enfoque cualitativo con un paradigma
constructivista, tomando como método que guia la investigacion, el fenomenoldgico
hermenéutico con un alcance descriptivo. Para el levantamiento de la informacién, los
instrumentos utilizados fueron: la entrevista y la ficha de observacion con una poblacion
de 36 nifos y 4 educadoras, llegando a tener una muestra con 1 educadora y un total de 9
nifios; se empled con el fin de obtener los resultados de la informacion mediante el
software Atlas.ti 23 para el andlisis de las categorias. En conclusién, el aporte del juego
de roles en el desarrollo de la identidad en nifios de 3 a 4 afios permite desarrollar
habilidades interpersonales y sociales para relacionarse con el medio que se encuentra a
su alrededor, asi mismo, el juego de roles, permite que el nifio pueda expresar sus
sentimientos y emociones, a su vez comprendiendo a los demés, asumiendo roles y

posturas de la vida real.

Palabras claves: Juego, identidad, habilidades, juego de roles, desarrollo personal.
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INTRODUCCION

El presente Estudio de investigacion se enfoca en los Juegos de roles y el
desarrollo de la identidad de los nifios de 3 a 4 afios del area 4 del Centro de Desarrollo
Infantil Rayito de felicidad, cuyo objetivo es: determinar de qué manera influye el juego
de roles en el desarrollo de la identidad en los nifios. En efecto, se manifiesta que los
nifios en los primeros afos de vida, obtienen un crecimiento en las habilidades
interpersonales que les permite interactuar con otras personas; del mismo modo, amplian
su aprendizaje cuando juegan asumiendo una representacion de la vida real, siendo
esencial que los docentes implementen los juegos de roles en las actividades en su
planificacion, logrando que el nifio tenga crecimiento en su imaginacion, socializacion,
lenguaje, creatividad y comprension de los demas. La distribucion de este Trabajo de
Investigacion esta compuesta por 4 capitulos, y en cada uno de ellos, se presenta todo el

proceso de analisis de cada Apartado, detallados a continuacion:

Capitulo I: se contextualiza el objeto de estudio de este Trabajo de
Investigacion, se detalla la situacion problematica relacionada con el tema, el objetivo

general y objetivos especificos, ademas los fines y motivaciones de esta investigacion.

Capitulo I1: en este Apartado, se menciona los referentes teoricos relacionados
con las variables de estudio; juegos de roles, y la identidad, mediante fuentes

bibliograficas de nivel macro, meso y micro.

Capitulo I11: dentro de este Capitulo se indica el abordaje o metodologia
utilizada en este estudio, del mismo modo, se menciona el tipo, el alcance y el método
de investigacion, asi mismo, se sefiala la poblacion y la muestra para la aplicacion de los
instrumentos con la finalidad de recolectar, interpretar informacién en este estudio,

obteniendo el analisis de los resultados.

Finalmente, en el capitulo IV se relatan los hallazgos, las reflexiones criticas,
analisis de los resultados que se obtuvieron en la aplicacion de instrumentos, los aportes

de las investigadoras y reflexiones finales.



CAPITULO |

PRIMER MOMENTO SITUACION PROBLEMATICA
Situacion objeto de investigacion

El juego de roles en el desarrollo de la identidad de los nifios de 3 a 4 afios
Contextualizacion de la situacion objeto de investigacion

Los juegos de roles y el desarrollo de la identidad se interrelacionan como una
opcion psicoldgica y pedagogica para obtener un resultado 6ptimo en el proceso de
ensefianza aprendizaje, enlazada a evolucionar la personalidad propia de los nifios de 3 a
4 afios. Por otro lado, es importante conocer que los juegos de roles, es una herramienta
pedagdgica que facilita el aprendizaje y el ambiente social de los infantes dentro del
ambiente escolar, permitiendo adquirir nuevas habilidades y destrezas, y a su vez, se

sabe que el juego es fundamental en la vida del nifio.

Dentro del ambiente educativo, en el area de preescolar, existe un ambito muy
importante que se debe tomar en cuenta para la formacion de nuevos aprendizajes que
brinden oportunidades de crecimiento cognitivo en el nifio; en este caso, se esta
hablando del &mbito de desarrollo personal y social, identificando los momentos de
crecimiento, juego y exploracién de los aspectos culturales y familiares, dentro del
ambiente social, muy apropiado para que el nifio se relacione con su entorno;
considerando importante rescatar el papel de la familia en la formacion integral,
ofreciendo espacios de cuidado con oportunidades Unicas para el constante crecimiento

y construccion de identidades fortalecidas en valores y principios éticos y sociales.

Existen varios factores asociados a las condiciones de vida en las poblaciones
vulnerables y de extrema vulnerabilidad, que incide, directamente en los infantes,
guienes son mas propensos a limitaciones con escasas oportunidades para la formacion
de la identidad y autonomia. De acuerdo con el estudio neurocientifico de Lipinay
Segretin (2015) referente a la pobreza infantil, durante las Gltimas dos décadas, las
limitaciones y el impacto de las carencias materiales y simbélicas por pobreza, desde su
concepcion, puede limitar las oportunidades del crecimiento e inclusion social de las
personas durante su ciclo vital. La escasa posibilidad de brindar estimulacion

enriquecedora y de calidad en la primera infancia, excluye al nifio en su desarrollo



armonico, limitando las posibilidades de relacionarse con su entorno de manera libre, y
de éxito en su adultez en el ambito social, laboral y emocional.

En la primera infancia, la autonomia del nifio es de suma importancia para una
madurez futura como menciona Garcia y Samada (2022); en la ciudad de Portoviejo, la
mayoria de los padres, tienen obligaciones laborales, algunos incluso, trabajan doble
turno, y sienten la urgencia del poco tiempo que brindan a los nifios para satisfacer todos
sus gustos y necesidades, asi mismo, en la mayoria de los casos, la “sobreproteccion”, es
un fenémeno que incide, directamente en el insuficiente desarrollo del control propio,
como indica Cabrera, (2020) algunos temen que al nifio le pase algo, se caiga, se
lastime, o tan solo, que se ensucie mucho cuando esta jugando. Esto causa que los nifios
se sientan inseguros y no participen de las actividades de clase.

En su estudio acerca de la Educacion funcional, Karolys (2021), menciona que
en Quito se evidencia una gran cantidad de nifios con comportamientos distintos entre
las aulas y el hogar, esto se atribuye a que el nifio mantiene una educacion funcional con
reglas dentro del entorno educativo, con interpretacion de libertad sin limites al interior
de su hogar, sin embargo, se subestima el poder de la educacion en casa, que puede
encontrar en la educacion, una fuente infinita de proceso educativo para la familia con
oportunidades enriquecedoras y espacios de seguridad, retos, diversién y exploracion en
el desarrollo integral del infante.

A los padres, a la sociedad, a la escuela, les corresponde brindar un ambiente
enriquecido con ensefianzas y valores de todo tipo, experiencias que los nifios puedan
hacer suyas para desarrollar su identidad, actualmente, se han evidenciado algunos
inconvenientes en el desarrollo de identidad en los nifios, los docentes, reportan la
dificultad que presentan los infantes, al momento del ingreso y adaptacion a las
Instituciones Educativas, ya que al no estar en su ambiente conocido, presentan
inseguridad, olvidan con frecuencia sus pertenencias, retroceden en las destrezas ya
adquiridas. Para lograr que el periodo de adaptacion sea adecuado para los infantes, se
requiere el apoyo de todos quienes hacen parte de la comunidad del Centro Educativo.

En los primeros afios de los infantes, se obtiene una base de desarrollo infantil de
acuerdo con Gémez y Pérez (2020), quienes manifiestan que la formacién de la

identidad y el logro de una autonomia progresiva, se constituye en un pilar fundamental,



en el ambito de desarrollo personal y social en la formacion de los nifios y nifias, ambos
aspectos se despliegan en estrecha interdependencia y de manera gradual, siendo
esencial generar ambientes de bienestar y de interacciones con su entorno social, para
que nifios y nifias puedan avanzar en su proceso de reconocerse como individuos Unicos
y diversos, y progresar en su capacidad de auto valerse por si mismos en los distintos
contextos en que participan.

En la investigacion de Jiménez y Prado (2023), se pudo evidenciar, mediante, la
observacion del crecimiento de su identidad en la edad temprana, la ausencia de nifios
en el aula de clases, por la falta de interés de los padres en enviar a sus hijos a clases, es
asi que el nifio al faltar a clases se vera afectado en cuanto su bienestar, seguridad y
crecimiento, de tal manera que, es de suma importancia que las actividades que el
docente realice, estén relacionadas con los juegos de roles, intencionados y de lenguaje,
gue permita un mayor interés, aprendiendo diferentes habilidades, pensamientos,
desarrollo emocional, social y cognitivo.

Para el desarrollo de la identidad del nifio se busca definir la metodologia y
proceso de ensefianza — aprendizaje por medio del juego de roles, que ayude al
crecimiento de la actividad comunicativa y su proceso cognitivo, afectivo, dentro del
entorno social y educativo como lo menciona Gonzalez (2021); los nifios tienen la
posibilidad de comprender y expresar diversas situaciones imaginarias que se plantean

para resolver un problema, de manera creativa.

Mediante, el anlisis de las bases teoricas se puede constatar que la etapa
preescolar, es crucial para el crecimiento de las cualidades de la personalidad de los
nifios, por lo tanto, es el periodo indicado para mejorar una actitud positiva, potenciando
su identidad, descubriendo nuevas habilidades, permitiendo al docente utilizar

herramientas simples, por medio de las dos variables propuestas.

Incitar una metodologia para aplicar el juego de roles en el desarrollo de la
identidad del infante, provoca un ambiente propicio que garantiza experiencias positivas
en el infante, potenciando su crecimiento intelectual, afectivo, motriz, cognitivo,
psicomotor, en un ambiente social, estimulante y lleno de afecto como hace referencia el

Curriculo de Educacién Inicial, en la evolucion de habilidades y competencias. Por lo



tanto, los docentes deben ser una guia en el proceso de aprendizaje, utilizando diferentes
herramientas, tomando en cuenta que cada nifio es diferente y Unico, con sus propias
necesidades y diferencias individuales, que implica comprender que el logro de unau
otra destreza se constituye en el éxito que cada infante alcanza en diferentes tiempos.

Inquietudes del investigador

Pregunta principal

¢Como contribuye el juego de roles en el desarrollo de la identidad en los nifios
de 3 a 4 afos en el Centro de Desarrollo Infantil “Rayito de Felicidad” en la parroquia
Manglaralto en la comuna Valdivia en el afio 2023?

Preguntas secundarias

¢Cudles son las bases teoricas que sustentan el juego de roles y el desarrollo de

la identidad en los nifios de 3 a 4 afios?

¢Cudles son los juegos de roles que implementan los docentes para el desarrollo

de la identidad en los nifios?

¢ Cudl es la importancia del juego de roles para el desarrollo de la identidad en

los nifios?

Propdsitos u objetivos de la investigacion

Obijetivo general

Determinar de qué manera contribuye el juego de roles en el desarrollo de la

identidad en los nifios de 3 a 4 afos.
Obijetivos especificos

Establecer las bases tedricas que sustentan el juego de roles en el desarrollo de la

identidad de los nifios de 3 a 4 afios.

Determinar los juegos de roles que implementa el docente para el desarrollo de

la identidad en los nifos.

Identificar la importancia de los juegos de roles en el desarrollo de la identidad

en nifios de 3 a 4 afos en el ambito familiar y social.



Motivaciones del origen del estudio

Esta investigacion busca aportar con informacion actualizada, importante para el
desarrollo de la identidad a través del juego de roles en el Centro de Desarrollo Infantil
en los nifios de 3 a 4 afios considerando que la primera infancia es relevante para el
desarrollo de la identidad de los nifios. De igual manera, el estudio resulta atrayente e
interesante porque en la primera infancia, el proceso es fundamental para el desarrollo
de la identidad de los infantes.

La presente Investigacion surgid a partir de las Practicas Preprofesionales, donde
se vio la necesidad de plasmar como contribuyen los juegos de roles en la formacion de
la identidad en los nifios de 3 a 4 afios. Asimismo, hay escasez de informacion, segun la
exploracion de literatura sobre la contribucion de los juegos de roles en el desarrollo de
la identidad, buscando asi, examinar la importancia de implementar el juego de roles.

Es conveniente analizar la utilidad del juego de roles en el desarrollo de la
identidad, que permita al nifio, ser responsable de sus acciones y a su vez, tomar sus
propias decisiones desde temprana edad, apropiandose de sus habitos y habilidades por
medio de la interaccion social, acorde a su edad.

Al final, la investigacion es de valiosa utilidad para futuros trabajos
investigativos asociados con los juegos de roles y la identidad en nifios de 3 a 4 afios,
facilitando informacion veridica que sea de productividad para las personas involucradas

en los Centros de Desarrollo Infantil.

Alcances, delimitacion y limitaciones

Campo: Psicologia del desarrollo

Area: Educacion inicial (nifios de 3 a 4 afios)

Aspectos: Juego de roles — La identidad

Delimitacion espacial: “Rayito de felicidad” — Centro de Desarrollo Infantil GAD
Manglaralto

Delimitacion temporal: Afo lectivo 2023-2024.

Delimitacion poblacional: Esta investigacion se aplicara a la educadora y a nifios del

area 4.



CAPITULO Il

MARCO TEORICO-REFERENCIAL / ABORDAJE TEORICO

Estudios relacionados con la teméatica

En la investigacion realizada por Garcia y Grande (2010) con el tema “los juegos
de roles en el aula” en Salamanca, Espana, indica su problematica basada en el criterio
de ciertos docentes e incluso de los propios estudiantes, acerca de los nifios que
practican los juegos de roles, asi mismo, este autor menciona la escasez que existe en
informacion de Articulos que hacen referencia al juego de roles, es decir, que este tipo
de juego no es considerado como una estrategia que los docentes utilizan dentro del aula
de clases.

Nazario y Paredes (2020) en su trabajo de investigacion realizado en Per( con el
tema “el juego en la identidad y autonomia del nifio” mencionan la manera que el
docente puede utilizar el juego de roles como estrategia para el desarrollo de la identidad
y autonomia en los nifios en las primeras edades. Su objetivo consiste en promover el
desarrollo de la identidad de los nifios por medio de los juegos de roles, por otro lado, el
disefio de esta investigacion fue experimental, en donde se utilizé una muestra de 75
nifios, empleando una lista de cotejo como instrumento para la recoleccion de datos,
obteniendo como resultado que el juego influye, de manera significativa, en el proceso

del desarrollo del infante.

En la investigacion realizada por Gonzélez (2022) en Colombia, denominada
“Importancia del juego tematico de roles sociales en la edad preescolar”, su objetivo se
enfoco en analizar las aportaciones acerca de los juegos tematicos, esta investigacion
tuvo un enfoque histérico — cultural, teniendo como conclusion, que este juego, permite
desarrollar la parte emocional del comportamientos de los infantes, ademas, el roles del
adulto como investigador es reflexivo durante la planeacion e implementacion de la
actividad ludica, que permite proponer diversas acciones didacticas y novedosas que

promueven el desarrollo infantil.

Por otra parte, en Madrid Amo (2022) en su estudio con el tema “La identidad:

definicion, fundamentos y actualidad de la cuestion” hace referencia sobre la



problematica en analizar el concepto sobre la identidad, y a la vez, conocer la utilidad de
la importancia de los juegos de roles, obteniendo como resultado que la identidad es el
proyecto vital que un individuo desea ser, es el punto de fuga sobre el que se dibujan los

otros elementos de la identidad.

Por otro lado, (Garcia, 2020), en su trabajo de investigacion con el tema “El
desarrollo de la identidad en nifios de cuatro y cinco afios en el Centro Infantil “Nube de
amor”, explica la manera en que los titeres ayudan al desarrollo de la identidad de los
nifios, se utiliz6 como muestra a diez nifios de inicial Il, siendo un enfoque mixto con
instrumentos como: la observacidn, la entrevista y encuesta, obteniendo como
conclusion que al ser uso de los titeres como estrategia los nifios desarrollaran su propia

identidad junto con el area socio-emocional.

Asi mismo, Sandoval y Andino (2019) durante su investigacion para escribir un
articulo cientifico en la comuna de Chuyuipe — Ecuador, manifiestan que la influencia
de la tecnologia afecta en el desarrollo de la identidad cultural de los nifios, para esta
investigacion se utilizaron métodos empiricos y teéricos; como conclusion, se obtuvo
que si la comunidad no se enfoca en rescatar la identidad cultural en las nuevas

generaciones se perdera la cultura, en especial en los adolescentes.

En la investigacion realizada por Roca (2019) en su trabajo denominado “El
derecho a la identidad y la irrevocabilidad del reconocimiento voluntario de los nifios,
nifias y adolescentes a partir de la resolucion 05-2014 de la Corte Nacional de Justicia”,
menciona sobre la motivacidn que se utiliza para declarar el reconocimiento voluntario
de los nifios dentro de la Corte Nacional de Justicia ya que su interés es proteger, de

manera integral su desarrollo de la identidad.

En tanto, Vasquez (2021) en sus tesis de grado titulada “Juego de roles: una
estrategia didactica para las habilidades interpersonales en nifios de Educacion Inicial
con edades de 4 a 5 afios” en la provincia de Santa Elena se determino en su
problemética que hallaron poca cantidad de nifios de esta edad que han desarrollado sus
habilidades interpersonales que ayudan a la capacidad de adaptacion y socializacion
dentro su entorno, El objetivo de esta investigacion fue, “ determinar la influencia del

juego de roles en el desarrollo de las habilidades interpersonales” con un enfoque



cualitativo, de alcance descriptivo a partir del analisis se concluy6 que los juegos de

roles influye en el desarrollo de habilidades interpersonales.

Referentes teoricos
Definicion del juego.

Desde el punto epistemoldgico, la palabra “juego” proviene de dos vocablos del
latin: "iocus —i”, que representa broma, chanza, gracia, chiste, y “ladus, —i", que
representa juego, diversion; Diaz (2008) indica que, habitualmente, el juego esta afiliado
con entretenimiento, diversion, alegria y placer. De acuerdo con Gallardo (2018) el
juego es una actividad ludica, recreativa y placentera, en el que los nifios juegan para
divertirse, exploran los materiales y objetos; experimentan y aprenden la realidad; ponen
en practica sus descubrimientos; aprenden a participar, a relacionarse con los deméas y
desenvolverse en el mundo en el que viven, al experimentar todos estos aspectos los
nifios adquieren nuevos conocimientos, desarrollan nuevas habilidades, con los que

nifios aprenden mas rapido a través del juego.

De acuerdo con Piaget (1990 citado por Achavar Valencia, 2019) considera que,
mediante el juego, los nifios representan sus esquemas ya establecidos y se adaptan a la
realidad, por lo tanto, el juego es tributario del desarrollo del pensamiento, puesto que,

constituye una posibilidad de ejercer sus funciones cognitivas en situaciones reales.

Teorias del Juego

Piaget (1956) recalca que el juego simboliza la parte de la inteligencia del nifio,
y representa la asimilacion funcional o productiva de cada etapa evolutiva en la que se
encuentra el infante, las capacidades sensorio-motrices, imaginarias o de reflexion son
aspectos importantes del desarrollo del nifio, que estipulan el origen y el progreso del
juego, del mismo modo, Piaget relaciona tres teorias basicas del juego con los periodos

progresivos del pensamiento humanitario.

Vigotsky (1993 citado por Sanchez y Castillo, 2020), menciona que en el juego
el infante por medio de los pensamientos activa las funcionalidades més alla de las
acciones con mas rigidez, aquellas que estan guiadas por formalidades, se vuelven

flexibles en su desarrollo proximo en todas las areas, en esta etapa, se da la union de dos



lineas de desarrollo expuestas: la natural y la social histérica, de igual manera, considera
que el juego es una actividad fundamental para el desarrollo de los nifios y es utilizado
como una herramienta de estrategia para el aprendizaje, a través de esto, los estudiantes

expresan, amplian y analizan sus experiencias.

Teoria del Constructivismo de Jean Piaget

Pefialoza y Saico (2023), citando la teoria del constructivismo de Jean Piaget,
refiere que el infante no aprende por imitacion, sino que construye el conocimiento a
partir de las estructuras desde las cuales interpreta la realidad. Resalta el aprendizaje con
la interaccion activa de su entorno, desarrollando la autonomia y la identidad, segun sus
experiencias en el desarrollo cognitivo, comprendiendo el mundo que lo rodea desde su

propia reflexién y vivencia diaria.

Molina (2023), citando a Piaget (1970), sostiene que los nifios pasan por cuatro
etapas distintas del desarrollo cognitivo: la etapa sensorio motora, que es el periodo
donde el nifio comienza a crear representaciones del mundo que lo rodea, y abarca desde
su nacimiento hasta los 2 afos. En la etapa preoperacional, se desarrolla la capacidad de
pensar en objetos, hechos o personas, empleando simbolos para representar cosas reales
gue se encuentran en su entorno, desarrollandose en la edad de 2 a 6 afios. La etapa de
operaciones concretas, donde el nifio empieza a usar la l6gica para llegar a conclusiones
y se desarrolla en la edad de 7 a 12 afios y finalmente, la etapa de operaciones formales,
cuando el adolescente presenta una mejor capacidad de abstraccion, pensamiento méas

cientifico y capacidad para la resolucion de conflictos y problemas hipotéticos.

En cada una de las etapas mencionadas, se van desarrollando habilidades
cognitivas mas complejas y destacadas que logran despertar la curiosidad y comprension
del entorno, de forma méas completa y abstracta. El aprendizaje no se basa en la
acumulacion de informacion sino en el desarrollo de la construccion de esquemas
mentales adaptables y modificatorios que van cambiando en el transcurso de las

vivencias diarias que experimenta el nifio.

Teoria del juego de Winnicott
El juego para Winnicott, tiene una magnitud que va mas alla de su comprension

que es utilizada como “estrategia’’; dando una oportunidad para pensar en el juego, el
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lugar de la interpretacion, de la experiencia del paciente y la funcién del analista para
entender el lugar en el que ambos coinciden y la necesidad de que es algo innegociable,
sin importar que el segundo individuo sea pequefio o adulto es capaz de jugar, Winnicott
manifiesta la importancia que tiene el juego para experimentar y desarrollar la
personalidad de cada infante, es por esto que, permite al nifio describir la sensacion de

estar vivo (Portalatin, 2020).

Liberman sefiala que el juego es blsqueda, favorablemente consigue jugar e
imaginar, porque la imaginacion permite vivir la vida y sentir la realidad, como lo sefiala
Winnnicott (1971) es mas que simplemente ser, enfrentar cosas en las que, muchas
veces, no se pueden pensar o comprender. Los nifios juegan porque es universal, natural,
saludable, y lo mas resaltante es que da autocuracién (Winnicott, 1982). Cada vez que se
tiene la oportunidad de observar a los nifios jugar, mirando mas alla del contenido y nos
centramos en las sutilezas que nos transmiten a través de él. Posteriormente, un nifio o
un adulto se vuelve creativo cada que vez que juega, por lo tanto, el juego es
fundamental porque en €l se puede utilizar "la personalidad, s6lo cuando es creativo, un
individuo™. (Winnicott 1982, cap 4).

Winnicott se enfoca en los principales y primordiales afios de vida del nifio, en
las relaciones “todavia mas primitivas”(1958 [En 1999]). Expone la suma importancia y
necesidad de velar por los bebés (que no estan garantizados) y recalca la base que es el
ambiente como proveedor para el desarrollo temprano. “El infante y el cuidado materno,

juntos, forman una unidad” (Winnicott, 1965).

Teoria del juego como instrumento de afirmacion del yo.

En la suposicion del juego Chateau (1958) menciona que el infante por medio
del juego va desarrollando la felicidad moral, por ende, el trabajo que desempefia el
adulto, el nifio asume el rol, teniendo el mismo objetivo que la persona que ejerce
alguna profesion, asi mismo en la afirmacion del Yo, teniendo en cuenta las
particularidades del juego infantil, asegurando que los infantes juegan con su

inteligencia y caracter, es decir, con su personalidad.

Una de las ideas mas sobresalientes de la teoria de Chateau (1958) indica lo

siguiente “el nifio no suefia con ninguna cosa tanto como con ser adulto, es asi que el
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juego del nifio como toda su actividad esta regido por la gran sombra del mayor”(p. 33).
Asi mismo en el descubrimiento del investigador, en su teoria de la afirmacion del Yo,
el juego se manifiesta de dos maneras: el gusto por la regla y por el orden. (Debesse,
1958).

Beneficios del juego en el area del desarrollo infantil.

Es necesario conocer los multiples beneficios del juego, que éste facilita a los
nifios en el desarrollo de su creatividad a la par que el progreso de su imaginacion,
destrezas fisicas, las habilidades cognitivas y emocionales dentro del area del desarrollo
infantil. Jiménez y Mufioz (2012) indican que el juego no estructurado o dirigido por
nifios, ofrece la oportunidad de interactuar con el entorno de diferentes maneras dando a

conocer los beneficios del juego.

Tabla 1

Clasificacion de las &reas que pueden potenciarse a través del juego

La motricidad El juego contribuye en gran medida al desarrollo fisico. El poder del
juego como motor del aprendizaje en la primera infancia y como una
fuerza vital para el fisico de los nifios pequefios, el desarrollo social y
emocional

La inteligencia El desarrollo sensoriomotor es clave en la adquisicion de la inteligencia,
la educacion por medio del movimiento hace uso del juego y beneficia al
nifio en el desarrollo de su potencial cognitivo, ademas de la destreza

perceptiva, la activacion de la memoria y las habilidades linglisticas

La sociabilidad Los juegos colectivos implican comunicacion. Los juegos que implican a
varios jugadores ofrecen inherentemente oportunidades de interaccion
social y de practicar aspectos como guardar el turno, comunicacién,

negociacion y resolucion de conflictos

La creatividad El juego educativo produce incrementos en el pensamiento creativo
favoreciendo el desarrollo de la fluidez, flexibilidad, elaboracion y
originalidad

La afectividad En las etapas iniciales del desarrollo infantil la afectividad cobra un
papel importante, ya que es en ese momento cuando comienza a forjarse

la identidad y personalidad con el fomento de la autonomia.
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Nota. Lopez, I. (2018).

La importancia del juego

El informe de la UNICEF, titulado “Aprendizaje a través del juego”, describe
gue el juego es una manera fundamental para que los nifios obtengan capacidades y
conocimientos, asi, son centrales todas aquellas instancias que promueven los juegos y
los aprendizajes basados en la exploracion, a partir de ésta se forman las bases que
sostienen los conocimientos y competencias sociales y emocionales, aprenden con ellas
a forjar vinculos con otros y comparten, negocian y consiguen resolver conflictos, el
juego permite desarrollar el liderazgo y el trabajo en equipo, ademas de ayudar a
aumentar la resiliencia en hacer frente a los obstaculos, de modo que pueden gestionar

adecuadamente sus relaciones y superar miedos, en términos generales (UNICEF 2018,
pag 28).

Juegos de roles

Para Vigotsky, en el afio (1984 citado por Gonzélez, 2022) "el juego tematico de
roles sociales es la fuente del desarrollo del nifio y crea la zona de desarrollo proximo"
en este juego, el nifio siempre, se comporta arriba de su propia edad, cuando el adulto le
ayuda al nifio a tomar los roles en el juego, se amplia su zona de desarrollo proximo; por
otra parte, el juego de roles se constituye en una actividad transitoria que pasa de
compartida dependiente hacia la realizacién independiente de acciones de juego de

acuerdo con los deseo del nifio.

De acuerdo al criterio de Serrano (2018) “a través de los juegos de roles, se le
inculca a los nifios el significado y utilidad del trabajo de los demas” los nifios muestran
relaciones amistosas, armonicas entre si y prestan ayuda a sus compafieros. Se observa
la interdependencia entre la satisfaccion de las demandas cognitivas de los nifios y su

posterior comportamiento, profundizando en su interés hacia el aprendizaje.

Los juegos de roles, son juegos narrativos e interpretativos en los que un grupo
de amigos, liderado por uno de ellos, se retnen a crear historias, cada jugador debe
elaborar su personaje, vivenciando historias llenas de aventuras y drama dentro de

contextos ficticios, al permitir que cada jugador cree su propio personaje, los juegos de
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roles pueden ser utilizados como una herramienta para la exploracion de las pasiones,
creencias, orgullos, deseos y conflictos que los jugadores proyectan en sus personajes, y

en la manera como éstos interacttan entre ellos y con su entorno (Suérez, 2018).

El juego de roles “es una actividad ludica en la que uno o0 mas participantes
asumen el papel de un personaje ficticio. El juego se desarrolla a través de la interaccion
entre los participantes, quienes deben seguir las reglas del juego y actuar de acuerdo con

el papel que han asumido”(Gonzélez, 2021).

Torres (2017) manifiesta que “El juego de roles o role play es una herramienta
didactica que ayuda al proceso de ensefianza aprendizaje, su funcién principal es la
representacion teatral o recreacion de una situacion real o imaginaria, compuesta por
motivacion, dramatizacion y debate.”. El juego de roles es una actividad que les permite
a los estudiantes interactuar utilizando caracteristicas de un personaje, este juego

permite a los nifios, explorar, experimentar y comprender el medio que lo rodea (p. 36).

Importancia del juego de roles

Dentro de la educacidn inicial es relevante la formacion personal del nifio en su
primera infancia, en donde los juegos de roles son utilizados como una estrategia de
ensefianza y aprendizaje dentro del aula de clase para el desarrollo de la identidad de
cada uno de los infantes, los nifios pueden practicar situaciones sociales que podrian
encontrarse en la vida real, que les ayuda a estar preparados para resolver todo tipo de
conflictos, los nifios van aprendiendo a comunicarse y expresarse; este tipo de juego,

también, ayuda al desarrollo cognitivo y a la empatia de los nifios (Alvear et al., 2023).

Desde una perspectiva socioldgica, el juego de roles se examina como un medio
para explorar las dindmicas sociales y las interacciones entre individuos. Autores como
Goffman (1956) han destacado la importancia del juego de roles en la comprension de la
identidad social y la presentacion de uno mismo en la sociedad. En el &mbito educativo,
autores contemporaneos como Johnson y Johnson (1999) han abordado el juego de roles
desde una perspectiva pedagdgica, destacando su utilidad para promover la cooperacion,

el aprendizaje activo y el desarrollo de habilidades sociales.
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Tipos de juegos de roles
De acuerdo con Castillo et al. (2016) la tipologia de los juegos de roles se

clasifica en:

Juego de rol controlado.

Este tipo de juego de roles consiste en la interpretacion de cualquier diadlogo de
un texto en forma oral, es decir, los docentes preparan las situaciones y didlogos. Luego,
los estudiantes practican los dialogos antes de representarlos en frente de la clase. Su
objetivo principal es poder transmitir el significado del lenguaje, de una manera

memorable.

Juego de rol guiado.

Consiste en que el docente da instrucciones sobre la temética del juego que se va
a ejecutar, es decir, el profesor indica las situaciones y roles, en este tipo de juego se
desarrolla el pensamiento creativo y la imaginacién, proporcionando un nuevo lenguaje
y creando un nievo vocabulario, de la misma manera se considera este juego muy Uutil

para que los estudiantes puedan enfrentarse a situaciones de la vida real.

Juego de rol libre.

Este juego se refiere a las situaciones reales, acompafiado con un dilogo libre no
depende de los textos de un libro, ni instrucciones del docente, los estudiantes tienen que
actuar sin la preparacion, es decir, tienen que decidir; el estudiante debe desarrollar la
conversacion, asi mismo, este tipo de juego se lo conoce, también, como un juego de rol
libre 0 de improvisacion y puede ser un desafio sin el apoyo de un dialogo,
permitiéndole al estudiante interactuar guiado de una sola instruccién del docente.
(Yenifer Orozco, 2019)

Beneficios que promueve el juego de rol en los estudiantes

El juego de roles de acuerdo con Cruz y Gamboa, (2021) “es una estrategia que
permite explorar y comprender el propio comportamiento y de las otras personas en
situaciones similares, estimulando una autoevaluacion de rol desde la retroalimentacion,
logrando identificar relaciones personales y mejorando la comunicacion con los demas”

(p. 6).
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Cobo y Valdivia (2017) afirman que:

Es una forma de “llevar la realidad al aula”, si bien en un juego de roles, los
estudiantes deben ajustarse a reglas, tienen libertad para actuar y tomar
decisiones, de acuerdo como interpretan las creencias, actitudes y valores del
personaje que representan a diferencia de otro tipo de simulaciones y
dramatizaciones, en el juego de roles se establecen las condiciones y reglas, pero

no existe un guion predeterminado (p. 6).

En la revista “Impacto de juegos de roles”, Gonzalez y Solovieva (2016) indican
que es fundamental la participacion del lenguaje orientado del adulto y el lenguaje del
nifo porque “el signo en las acciones verbales al principio es medio de comunicacién y
tan solo después pasa a ser un medio de conducta de la personalidad, por ende, el
comportamiento lleva, gradualmente, a la formacion de la conducta verbalizada de la

propia personalidad” (p. 83).

Los juegos de roles, se constituyen en estrategias pedagogicas que tienen su base
en los planteamientos psicoldgicos planteados por Levy (1914, citado por Serrano,
2018) “Los juegos de roles permiten a los educandos fantasear en el lugar del otro y
aprender a manejar acciones espontaneas de su ser”. En estos juegos, los nifios asumen
un rol diferente al de un educando, y que le permite al infante el desarrollar un
pensamiento reflexivo e interactuar con sus comparieros de juego, dejando de lado o
superando las tensiones propias a las que se exponen los nifios en las primeras etapas de

su aprendizaje inicial.

De acuerdo con Martin (1992 citado por Gonzélez y Valdivia, 2017) en un
juego de roles, los estudiantes en cada regla de los juegos deben adaptarse a dichas
instrucciones, son libres de tomar sus propias decisiones al momento de actuar, expresar
sus creencias Yy valores propios del personaje impuesto al infante, al contrario de los
demas tipos de juegos como el de dramatizacion y de simulacion, los juegos de roles
disponen reglas sin ningun tipo de guion predeterminado, es una estrategia en la que se
vivencia una situacion de la vida real; para llevarla a cabo, se debe adoptar el papel de

un personaje especifico y recrear una situacion particular.
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Etapas del juego de roles

Tabla 2

Etapas del juego de roles

Etapa del Descripcién Criterios de analisis
juego
Etapa 1. Se utilizan objetos en la Accede Realiza acciones con objetos de
Juegos de representacion de los roles acuerdo con el rol considerando la
roles sociales orientacion de las investigadoras
con el uso de — P
Iniciativa Propone por su propia iniciativa
objetos . .
acciones con los objetos de
acuerdo con el rol
Reflexiona  Esté consciente de la necesidad del
uso de objetos para participar en su
rol, de manera activa y los utiliza
con frecuencia caracterizando el
personaje que representa
Etapa 2. Se utilizan sustitutos de Accede Realiza acciones con objetos como
Juegos de objetos en la sustitutos de acuerdo con el rol
roles sociales representacion de los roles considerando la orientacion de las
con investigadoras
sustitutos — s
Iniciativa Propone por su propia iniciativa
objétales . .
acciones con los sustitutos de
objetos de acuerdo con el rol
Reflexiona  Esta consciente de la necesidad del

uso de objetos como sustitutos
para participar en su rol, de manera
activa y los utiliza con frecuencia
caracterizando el personaje que

representa
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Etapa 3.
Juego de

roles sociales

Se utilizaron objetos y Accede

sustitutos de objetos en la

representacién de los roles.

Realiza acciones con objetos y con
objetos como sustitutos de acuerdo

con el rol considerando la

con uso de orientacion de las investigadoras
objetos y — ———
) Iniciativa Propone por su propia iniciativa
sustitutos . .
_ acciones con objetos y con los
objetales en . .
o sustitutos de objetos de acuerdo
varios tipos
con el rol
de
situaciones Reflexiona  Esta consciente de la necesidad del
uso de objetos y de objetos como
sustitutos para participar en su rol,
de manera activa y los utiliza con
frecuencia caracterizando el
personaje que representa
Etapa 4. En esta etapa de juego los  Accede Utiliza expresiones verbales de
Juego de nifios proponen situaciones acuerdo con su rol considerando la

roles sociales
con
incremento
de iniciativa

y propuesta

diversas de juego y asumen

roles

orientacion de la investigadora

Iniciativa

Propone expresiones por su propia

iniciativa de acuerdo con el rol.

Reflexiona

Est4 consciente de la necesidad del

de juegos uso de expresiones, caracteristicas

nuevos del personaje que representa Se
apropia de expresiones
caracteristicas del rol con
frecuencia

Etapa 5. En esta etapa de juego, los  Accede El nifio considera algunas

Juego de nifios, juntamente con el caracteristicas del rol que asume

roles sociales

narrativo

adulto construyen historias

en las que se combinan

porque las investigadoras se lo

proponen
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elementos de larealidady  Iniciativa Destaca lo esencial (para la
de la imaginacion y cada accion), es decir, el nifio considera
uno representa un rol. por su iniciativa las caracteristicas
Ademas, en esta etapa, se especificas de la accién de acuerdo
observa la elaboracion con el rol que representa
compartida de estructuras . -

Reflexiona  Clarifica, de manera

narrativas que incluyen i i )
independiente, las relaciones

inicio de situaciones ) i
posibles del problema a solucionar

imaginarias, desarrollo de )
representando un plan, la cantidad

una situacion que poco a
de elementos y el orden de las

poco se va enriqueciendo, . .
acciones a realizar

planteamiento y solucion

del problema. Los nifios

asumen roles considerando

el planteamiento de la

situacion problemay la

logran resolver, de manera

creativa y novedosa

usando medios simbélicos.

Nota. Gonzélez-Moreno (2021)
Definicion de la identidad

De acuerdo con nuestro Curriculo de Educacién Inicial (2014) dentro del Eje de
Desarrollo Personal y Social, direccionando sobre la identidad del nifio, se descubren las
caracteristicas propias y la diferenciacion que establece entre él y las otras personas,
promoviendo el creciente desarrollo de su autonomia, mediante, acciones que estimulan
la confianza en si mismo y en el mundo que le rodea, y fomentando la construccion
adecuada de su autoestima e identidad, como parte importante de una familia, de una
comunidad y de un pais. También, considera aspectos relacionados con el
establecimiento de los primeros vinculos afectivos, propiciando interacciones positivas,

seguras, estables y amorosas con la familia, otros adultos significativos y con sus pares.

Dicho por UNICEF (2022) la identidad, es el desarrollo emocional, que impulsa

a ser una persona Unica y distinta a los demas, la construccion que permite tener
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identidad, de tal forma que, facilite el desarrollo de la autoestima, la seguridad, y la
confianza en si mismo en el entorno que se ve expuesto, posteriormente, reiteran que el
desarrollo emocional se halla enlazado, fuertemente con el desarrollo cognitivo,

vinculacién social, comunicacién y lenguaje.

Por lo tanto, es evidente el campo al que corresponde el desarrollo integral, para
ello, se puede considerar la idea que formula Caparrés (2017) cuando relata que la
identidad, con el conocimiento y la imagen que se tiene sobre uno mismo, parte del
conjunto de caracteristicas que hacen que el individuo se convierta en un ente particular

diferencidndose, en las creencias, ideas, actitudes e identidad de género.

Teorias de la identidad

La identidad social de un individuo, deriva del conocimiento de su pertenencia a
un grupo social con el significado valorativo y emocional asociado a dicha pertenencia,
en la que se vincula este movimiento social, en la que un grupo social o minoria étnica,
promueve el derecho a la diferencia cultural, respecto a los demas grupos y al

reconocimiento propio (Fundacion Secretariado Gitanos, 2003).

Asi mismo, Erikson (1959 citado por Bordignon, 2005) describe la identidad,
como personal y auténoma, recalcando su importancia al formarse, de manera
simultanea, durante toda su vida y proporciona la relacion social con el medio que
rodea, a su vez, le permite diferenciar entre el yo y los demas, permitiendo al individuo

funcionar, de manera autébnoma.

Importancia de la identidad

La identidad es uno de los elementos mas esenciales de una persona, dado que
desde ahi empieza las incognitas del ¢quién es?, no especificamente de uno mismo, sino
por el lado de las personas que estan en su entorno. Como indica Viloche (2021) toda
persona, desde su nacimiento cuenta con el derecho a tener una identidad, es decir, su
nombre y apellido, su nacionalidad, formalizar su nacimiento ante la ley, lo cual le dara
un reconocimiento inmediato ante la sociedad y el goce de los demas derechos de ser un
ciudadano, ademas de enlazar con sus principios o parentesco que los relaciona a una

familia.
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Es de suma importancia fortificar la identidad en los nifios, Logacho (2016),
manifiesta que potencializara una calidad social en la que ellos trabajen los aspectos
cognitivos, estético, social y comunicativo, explorando e interactuando con el mundo
que los rodea, beneficiando a la vez, el desarrollo de su creatividad, imaginacion y

expresion de él mismo.

Algo semejante se da con los autores Diaz y Roman (2021), quienes indican la
importancia en desarrollar y fortalecer su identidad y autonomia durante la edad
preescolar, debido a que, en esta etapa, ellos aprenden a controlar y dominar su cuerpo.
Destacando el papel del docente en este proceso, quien cumple el trabajo de activar
habilidades y destrezas complementarias, donde los infantes consigan solucionar
dificultades en correspondencia a su edad y experimentando la satisfaccion por los

logros conseguidos.

La identidad y autonomia personal

Malliquinga (2022), citando a Mattos (2015) indica que la identidad es la
expresion de rasgos particulares por medio del cual se diferencian de los demas,
tomando en cuenta los valores e indicadores de comportamientos transmitidos del medio
a los que pertenecen. Dentro del proceso general que tiene lugar el desarrollo de la
identidad desde los primeros afios de los nifios, busca conocer quién es y queé quiere,
adentrandose en el proceso de autodescubrimiento para determinar sus propias
decisiones. Por tal razon, la importancia de la identidad ayuda al individuo a esclarecer
la toma de decisiones y relaciones con otros y mas aspectos importantes que respondan a
la necesidad béasica de saber quiénes son, que quieren y donde pertenecer, para dar

sentido a la realidad de la existencia del ser humano.

Bonifaz (2013) hace referencia al progresivo conocimiento que los nifios van
adquiriendo de si mismos, a los rasgos propios que tendran a traves de este
conocimiento, obteniendo la capacidad para utilizar los recursos personales que en cada
momento dispongan, es la conciencia de la persona para ser ella misma y Gnica con
respecto a los demas, por lo cual, ésta evalla, coordina e integra las percepciones de

algunos datos especificos a partir de los cuales se obtiene informacion.
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En el Ecuador, Avilés (2023) citando a Yanchapaxi et al. (2021), hacen énfasis
en la investigacion que estudia la influencia de los estilos de crianza en los nifios, donde
indica que el papel de los padres ird formando la conducta y desarrollo de su identidad
en los primeros afos de vida, donde el desinterés en la formacion que han tenido los
padres, incide en la falta de interés en el proceso de aprendizaje, se muestran sumisos,
agresivos, desobedientes, entre otros aspectos ya que la formacion de los padres
construye fundamentalmente el comportamiento de los nifios en el desarrollo de su

identidad y autonomia.

El desarrollo del yo y la construccion de la identidad

Scandroglio et al. (2008) senalan que las primeras referencias acerca del “yo”, se
plantea una referencia importante, donde el “yo” se convierte en una suerte de reflejo, es
decir, la construccion de la identidad en los nifios se produce en un proceso de

reconocimiento frente a lo demas.

Por su parte Bontempo et al (2012) explican que ¢l “yo” hace referencia a la
posibilidad de encontrar un punto de equilibrio de los deseos de las personas y las
imposiciones dadas por parte de la sociedad, ademas, se debe tomar en cuenta lo
propuesto por Wallon acerca del “yo” como “biparticion intima” de la interaccion con el

otro.

Frente a esto Vygotski (1979) sefiala que el “yo” es la individualidad “que se
varia por medio del prisma de las relaciones con otras personas, finalmente, se hace
referencia a Piaget quien entiende al nifio como un ser inicial que tiene como objetivo

dar orden y coherencia a los objetos, hechos y circunstancias que existen en su entorno.
La personalidad

Luna et al. (2011), se refieren a la personalidad, como "un patron complejo de
caracteristicas psicolégicas profundamente enraizadas, en su mayor parte inconscientes
y dificiles de cambiar, se expresan de forma automatica en casi todas las areas del
funcionamiento del individuo, el término "personalidad™ procede de la palabra

"persona”, que originariamente se referia a la mascara que utilizaban los actores en el
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teatro clasico, con el tiempo se fue perdiendo la connotacion de "mascara o ilusion” para

acabar representando a la persona real o sus caracteristicas.

CAPITULO Il

ABORDAJE O MOMENTO METODOLOGICO

Conceptualizacion ontologica y epistemoldgica del método.

La metodologia de este Trabajo de Investigacién tiene un enfoque cualitativo,
gue permitio describir, comprender y analizar las categorias expuestas en el contexto de
estudio, reconociendo los juegos de roles para el desarrollo de la identidad de los nifios
en la primera infancia, por medio de las experiencias que ellos van adquiriendo en su
vida diaria, permitiendo a las investigadoras que tengan un acercamiento entre
educadora y alumnos, durante el proceso de investigacion. La investigacion es de
alcance descriptivo, ya que pretende identificar y describir las caracteristicas y cambios
que presenta un grupo o poblacidn, una investigacion descriptiva es utilizada para

comparar y asemejar las caracteristicas de los individuos involucrados.

El disefio aplicado en esta investigacion es el fenomenoldgico, ya que éste se
orienta a todas las experiencias de los nifios involucrados en este Trabajo de
Investigacion, donde se pretende que el nifio obtenga nuevas experiencias, “el objetivo
que persigue es la comprension de la experiencia vivida en su complejidad; ésta
comprensién, a su vez, busca la toma de conciencia y los significados en torno del
fenomeno; para llevar a cabo una investigacion bajo este enfoque, es indispensable
conocer la concepcidn y los principios de la fenomenologia, asi como el método para
abordar un campo de estudio y mecanismos para la busqueda de significados, conocer
las vivencias por medio de los relatos, las historias y las anécdotas, fundamental para
comprender la naturaleza de la dinamica del contexto e incluso transformarla” (Fuster,
2019)

Asi mismo, esta investigacion es de tipo documental, durante la elaboracion del
marco tedrico se realiz6 la revision de algunas fuentes informativas investigativas,
recolectando datos de: revistas cientificas, documentales, articulos, tesis de pregrado y

postgrado, libros, entre otros. Como lo menciona Tancara (1993) la investigacion
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documental es una disciplina, como cualquier actividad de tipo metodoldgico. Por otra
parte, la investigacion documental es una técnica de investigacion cualitativa que se
encarga de recopilar y seleccionar informacion a través de la lectura de: documentos,
libros, revistas, grabaciones, filmaciones, periddicos, bibliografias, Este tipo de
investigacion suele asociarse con la investigacion histérica, por lo que, los

investigadores pierden confianza por su falta de claridad

Poblacion

Para el desarrollo de esta investigacion, se consideré a la siguiente poblaciéon: los
infantes del Centro de Desarrollo Infantil “Rayito de felicidad” del GAD Manglaralto,
con 4 educadoras y un total de 36 nifios del area 1, area 2, area 3, y area 4 entre ellos

nifios y nifias de la comuna Valdivia, parroquia Manglaralto, provincia Santa Elena.

Tabla 3
Poblacién
ITEM DESCRIPCION POBLACION
1 Educadoras 4
2 Nifos y nifias 36
Poblacion total 40

Nota. Poblacion perteneciente al Centro de Desarrollo Infantil “Rayito de felicidad”

Muestra

En esta investigacion, la muestra estuvo conformada por todos los infantes del
area 4 del Centro de Desarrollo Infantil “Rayito de felicidad”, teniendo un total de 9
nifios, y una educadora considerando una cantidad aceptable para realizar un respectivo
analisis. Sobre la muestra, Ardila et al., (2004) consideran a ésta como un subconjunto o
poblacion en que se llevara a cabo la investigacién; hay procedimientos para obtener la
cantidad de los componentes de la muestra como formulas, légica, entre otros, la

muestra es una parte representativa de la poblacion.

24



Tabla 4

Muestra
ITEM DESCRIPCION MUESTRA
1 Educadora 1
2 Nifos y nifias 9
Poblacién total 10

Nota. Muestra perteneciente al Centro de Desarrollo Infantil “Rayito de felicidad”

Naturaleza o paradigma de la investigacion

Por otro lado, el paradigma que se utiliz6 en esta investigacion es constructivista,
ya que el infante va desarrollando su propia identidad y a la vez, adquiere nuevos
conocimientos por medio de este tipo de juego, facilitando logros donde el nifio aprende,

de manera significativa.
Gergen (2007) indica que:

Este paradigma se basa en la busqueda de las disciplinas naturales o exactas con
las de tipo social; siendo las ciencias cuestionadas, posibilitadas de almacenar el
conocimiento y aplicar métodos investigativos experimentales; en contraste, el
emergente constructivismo maneja la propuesta de abordar acontecimientos
historicos de alta complejidad, en donde el saber no se considera como absoluto
y acumulado, ya que, en lo social, los fendmenos se encuentran en constante

evolucion (p.93).

Método y sus fases

El método aplicable en esta investigacion es el método inductivo, que permite
ejecutar conclusiones, a partir de las bases y fuentes, antes revisadas. Asi mismo, el
método inductivo busca llegar a conclusiones y éstas s6lo pueden ser absolutas cuando

el grupo al que se refieran es pequefio.

Técnicas de recoleccion de informacion
En el desarrollo del estudio, se utilizaron dos técnicas, para poder obtener datos

apropiados a esta investigacion, con el fin de cumplir el objetivo propuesto, se utilizan
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instrumentos, como la ficha de observacion y la entrevista, de tal manera que, se

obtengan un mejor resultado para las investigadoras.

Entrevista.

La entrevista es una técnica de recoleccion de informacion, que ademas de ser
una de las estrategias utilizadas en el proceso de investigacion, tiene ya un valor en si
misma, tanto si se elabora dentro de una investigacién como si se disefia al margen de
un estudio sistematizado, tiene similares caracteristicas y sigue los pasos propios de esta

estrategia de recogida de informacién (Folgueiras, 2016).

Se utiliza la entrevista para obtener informacidn precisa y veraz, esta herramienta
estuvo conformada por 11 preguntas abiertas, dirigidas a la educadora encargada del
area 4, con el fin de recolectar criterios propios que permitiran sustentar el Trabajo de
Investigacion sobre el juego de roles en el desarrollo de la identidad en nifios de 3 a 4

afios del Centro del Desarrollo Infantil “Rayito de Felicidad”.

Observacion

Respecto al instrumento, ficha de observacion, Arias (2021) manifiesta que se
utiliza cuando se requiere analizar, interpretar, valorar, justificar el objetivo a estudiar, y
asi, recoge informacion veridica y eficaz del objeto, por ende, al momento de usar este
instrumento se pueden evaluar las situaciones de los individuos, entre ellas, tenemos:
emociones, sentimientos, pensamientos, actividades, por lo tanto, facilita analizar los
indicares de gestion, se debe recordar la ficha de observacion se direcciona a registrar y

analizar el comportamiento de la poblacion.

Posterior a esto, la ficha de observacion se enfoca hacia los infantes del area 4,
se realiz6 de acuerdo con los ambitos y destrezas del Curriculo de Educacion Inicial,
basadas en las categorias y variables de estudio, permitiendo a las investigadoras y
estudiantes, tener un acercamiento, y a su vez, obtener mayor informacién con la
problematica de esta investigacion, obteniendo certeza de las actividades relacionadas
con el juego de roles que la educadora utiliza para impartir sus ensefianzas que ayudan

al desarrollo de la identidad de cada uno de los nifios.
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Categorizacién y Triangulacion

En esta investigacion, se han recopilado los datos, directamente del marco
tedrico, con las principales categorias planteadas, durante la busqueda, juego de roles y
desarrollo de la identidad de los nifios de 3 a 4 afios, enfocados al objetivo principal de
la investigacion, dando el siguiente escaldn a la interpretacion de los descubrimientos
por medio del software Atlas.ti 23, procediendo a la codificacion con la ayuda de la red
semantica que resume la informacién de los conceptos, destacados con autenticidad

tedrica.

La interpretacion de los datos se elabord, mediante, la triangulacion y
categorizacion de cada variable expuesta en este trabajo de investigacion; este programa
admite agrupar las variables y dimensiones, obteniendo como resultados, cddigos que
permiten observar el proceso de la dimensién de las variables con sus conceptos, y
preparar la categorizacion de cada variable. En la presente investigacion, se realiz6 una
triangulacion metodoldgica, como estrategia de investigacion que consiste en la
combinacién de dos o mas métodos de investigacion para estudiar un mismo fenémeno.
Los métodos pueden ser cuantitativos, cualitativos o mixtos, empleados para aumentar
la validez de los resultados, obteniendo una vision mas completa del fenémeno para

explorar diferentes perspectivas.
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Figura 1

Triangulacion de datos

REVISION Y
ANALISIS
DOCUMENTAL
NTRE FICHA DE
E VISTA OBSERVACION

Nota. Elaborado por Del Pezo Soria Jenniffer — Solis Tomala Allison

Se utilizé el software Atlas.ti 23 como un mecanismo fundamental para el

analisis e interpretacién de todos los datos obtenidos en la aplicacion de los

instrumentos.

Tabla s

Categorias: juego de roles y la identidad

Categorias — subcategorias

Juegos de roles Identidad
Definicion Definicion
Beneficios Teorias
Importancia Importancia

Tipos de juegos de roles La autonomia personal
Etapas Personalidad

Nota. Elaborado por Del Pezo Soria Jenniffer — Solis Tomal& Allison
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Tabla 6

Entrevista dirigida a la educadora

Categoria

Preguntas

Juegos de rol

Identidad

¢ Cuanto tiempo tiene de experiencia ejerciendo su
profesion como educadora?

¢ Considera importante desarrollar el juego dentro del
aprendizaje del nifio en el Centro Infantil?

¢ Qué entiende usted por juego de roles?

¢Usted se ha capacitado, recientemente, sobre tema de
juegos de roles?

¢En qué se diferencia el juego de roles con los demas
tipos de juegos?

¢En qué momento dentro de la jornada de aprendizaje
del nifio se aplica el juego de roles?

¢Ha notado el desarrollo de habilidades en los nifios a
partir de la implementacion del juego de roles?

De acuerdo con sus planificaciones semanales,
¢Considera que los juegos de roles incentivan a los
nifios durante su desarrollo personal?

Dentro de su experiencia en el centro de desarrollo
infantil, ;Cudles son los tipos de juegos que favorecen
el desarrollo de la identidad de los nifios?

¢Opina usted que es conveniente trabajar el desarrollo
de la identidad en los nifios y nifias de 3 a 4afios?

¢ Es recomendable que los padres de familia dentro de
sus hogares fomenten actividades de juegos de roles

para desarrollar la identidad en los nifios de 3 a 4 afios?

Nota. Elaborado por Del Pezo Soria Jenniffer — Solis Tomala Allison

29



CAPITULO IV

PRESENTACION DE LOS HALLAZGOS
Reflexiones criticas

De acuerdo con el tema propuesto, en este apartado, se reflejan los resultados
obtenidos por medio de los instrumentos utilizados: la técnica de la entrevista aplicada a
la educadora del &rea 4 del Centro de Desarrollo Infantil “Rayito de felicidad”, y la ficha
de observacion orientados a los 9 nifios de 3 a 4 afios, pertenecientes al area 4 del Centro
Infantil. El analisis e interpretacion de la entrevista y la ficha de observacion y los datos
obtenidos por medio del software Atlas ti. 23, dieron como resultados las redes
semanticas conectadas a las categorias y subcategorias exhibidas en esta investigacion, y
posteriormente, la ficha de observacion que fue extraida desde Excel en una tabla de

observacion.

Analisis de los instrumentos

Analisis de la ficha observacion

La aplicacién de la ficha de observacion a los nifios de 3 a 4 afios del Centro de
Desarrollo Infantil genera los resultados de los indicadores que posibilitan conocer
mejor a los nifios, conectar con ellos y establecer las condiciones precisas para su
desarrollo, es decir, si se encuentran en proceso de logro, lo logran o no han podido
cumplir con los indicadores basados en las destrezas del Curriculo de Educacion Inicial
con relacion en las categorias de la investigacion como son: el juego de roles y la
identidad, obteniendo como resultado que la mayoria de los nifios si cumplen con dichos
indicadores, siendo pocos nifios a los que les hace falta desarrollar ciertas destrezas

plasmadas en la ficha de observacién.

Se consideran importantes los juegos aplicados dentro del aula al momento de
impartir una clase como una estrategia para ensefiar a los nifios, logrando adquirir
nuevos conocimientos. Se pudo analizar por medio de la ficha de observacion que al
momento del juego hay mejor conexion e interaccion entre ellos, generando didlogos y
preguntas como: datos personales, nombres, edades, color favorito, entre otros;

desarrollando habilidades comunicativas y de lenguaje.
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Asimismo, se evidencid que los nifios al momento de jugar pueden tomar
decisiones, resolver conflictos, llegar a acuerdos, respetar los espacios de sus
compafieros, sin embargo, se observd a nifios que no socializan, con personas que no
conocen. Estos aspectos observados en la aplicacion de instrumentos son importantes a

esta edad de los nifios para que puedan construir su identidad personal.

Por otra parte, durante la observacion se evidencié que la educadora desarrolla
sus actividades planificadas para el dia de clases, si aplica o utiliza como una
metodologia el juego de roles, y asi va permitiendo que los infantes vayan desarrollando
habilidades interpersonales descubriendo su identidad, entre estas habilidades
encontramos: la relaciones sociales, la comunicacion, la convivencia, la empatia, con el
propdsito que los nifios comprendan a los demas, expresen sus ideas, sentimientos y
pensamientos con las personas, resolviendo conflictos fuera y dentro del aula de clases,

fortaleciendo un ambiente escolar adecuado para los infantes.

Igualmente, se observé que los nifios responden, de manera inmediata a
cualquier pregunta que la educadora le realice, ya que, los nifios son muy curiosos,
Imperativos y muy atentos, aunque cuando las investigadoras se acercaban a preguntarle
sus nombres, hubo un par de nifios que se mostraban con temor y no tan sociables, es
decir, aun les cuesta reconocer sus datos personales como: sus nombres, edad, donde

viven, nombres de sus padres con las personas que no conocen.

Es por este motivo que, la educadora explico a las investigadoras que estos
nifios, se muestran asi ya que son hijos unicos, muy mimados por sus padres, a su vez
presentan conflictos y dificultades dentro del hogar de ellos y faltan mucho a las horas
de clases, este permite que la docente busque soluciones para ir mejorando estas
habilidades en los nifios que presentan dificultades, en efecto la educadora convoca a
reuniones, charlas con los padres de familia para aplicar estrategia para la mejora de las
habilidades y desarrollo de los infantes, ya que es muy importante que los padres de

familia estén al tanto de la educacion y evolucion de sus hijos.
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Tabla 7

Tabla de observacion

N, INDICADORES A OBSERVAR LOGRADO EN PROCESO NO LOGRADO
Los nifios comunican algunos datos de su
1 |identidad como: nombre, apellido, edad y 4 3 2

nombres de los padres.

Los nifios identifican las caracteristicas de su

2 . S a4 o
cuerpo de acuerdo a su género.

Los nifios manifiestan sus emociones y

3 imi con mayor intenci d mediante| 4 a4 1.

expresiones orales y gestuales.

Los nifios eligen actividades. vestuarios entre
otros demostrando sus gustos y preferencias.
Los nifios se como parte integr:
de la familia a la que pertenece.

Los nifios se integran en juegos grupales de

6 ; 5 a 0
regls sencillas
Los nifios se relacionan con sus compafieros sin

7 |discriminacién de aspectos como: diversidad 8 1 0

cultural.

Los nifios demuestran preferencia por jugar con
8 |un nifio especifico estableciendo amistad en a 2 2
funcién de algin grado de empatia

Los nifios demuestran interés ante diferentes
9 |problemas que presentan sus compafieros y 5 4 0
adultos de su entorno.

Los niflos reconocen y practican normas de
10 |convivencia en el centro de educacién inicial y 5 4 o
en el hogar establecidas por el adulto.

Los nifios se expresan utilizando oraciones
11 |cortas en las que puede omitir o usar 5 4 )
incorrectamente algunas palabras.

12 |Fos nifios participan de manera activa en los 4 2 5
juegos respetando las instrucciones. i

13 Los nifios tienen habilidades basicas de muestras| " 3 o
= |de cortesia (saludar, despedirse. entre otros.) 2

Los nifios desarrollan habilidades para la
resolucion de conflictos.

14 2 7 0

Nota. Elaborado por Del Pezo Soria Jenniffer — Solis Tomala Allison

Analisis de la red semantica: ficha de observacion - el juego de roles y la identidad
En cuanto al analisis de la red semantica con relacion a la ficha de observacion,
en el que se realizaron codificaciones de las categorias de la investigacién, se da a
conocer que por medio de los juegos de roles, los infantes desarrollan destrezas de
aprendizaje, ya que las actividades de esa semana que la educadora ejecutaba se trataban
sobre los roles de las profesiones, para ello utiliz6 imagenes y materiales de las
profesiones y que los nifios iban conociendo cada dia, igualmente, la educadora, al final
de dicha actividad, permitia que los nifios escogieran su profesion favorita, para luego,
representar y jugar mediante un disfraz a que son unos profesionales, utilizando sus
herramientas, ya que, es una buena estrategia para que los nifios desarrollen su
imaginacion, su compatibilidad, y socializacion dentro de su entorno. Otra actividad
que, también, se desarroll6 en esta semana de clase fue sobre la identificacion de los
miembros de su familia, la educadora pidi6 a realizar un libro con la ayuda de los padres
de familia; esa actividad consistia que en cada carilla colocaban una fotografia de los
miembros de la familia, colocando qué miembro por consanguinidad eran, y sus

nombres, una vez terminado el libro el nifio podré observar la fotografia e identificar
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quien es y el nombre de la persona que le mostraban, y para finalizar las actividades de
esa semana, el ultimo dia de clases, la educadora reunia a los nifios en el patio del CDI
para que entre ellos se puedan identificar, colocando en medio a uno de los nifios, y los
demés identificaban sus nombres, cuantos afios tiene cada uno de ellos e identificando si
las caracteristicas del cuerpo, es de hombre o mujer, expresando sus emociones y

sentimientos por medios de expresiones orales.

Finalmente, se pudo observar que cuando los nifios juegan en grupo, hay nifios
que comparten sus juguetes sin ningn problema, pero asi mismo, hay ciertos nifios que,
les cuesta compartir con los demas, también, hay discusiones muy a menudo, es por este
motivo que, la educadora mantiene un control de disciplina en los nifios para que todos
se encuentren en un ambiente armoénico, cuando un nifio no puede realizar alguna
actividad durante la clase, al dia siguiente la educadora refuerza los conocimientos, de

tal forma que se nivelen los indicadores de logros.
Figura 2

Red semantica-ficha de observacion

l Logrado
-
l En Proceso
l FEMENINO | 3
sl S « A — -l
I Gfneno .l No Logrado ‘
MASCULINO | ! <
Comunican datos de su ‘esta asociado con =
I entided & | ests asociado con
l % P Habilidad para la resolucion de
Identifican caracteristicas de su esth asocisdo con conflictos.
cuerpo } l Destreza de aprendizaje
-~ S r
Manifiestan sus emociones T ests asociado con Habilidades bésicas de
sl asté asociado con T » muestras de cortesia
expresiones orales y |
t asociado cor o =
juegos respetando las
Se en juegos grupales |
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Preferencia por jugar con un adh omiten o usan incorrectamente
nifo especifico. 3 Algums
o e - -
presentan sus companerosy (¢ = Reconocen y practican
adultos de su ento 3 convivencia fuera y dentro
§ del hogar

Nota. Datos obtenidos de la ficha de obsewaéién de los nifios de 3 a 4 afios del area 4
del CDI “Rayito de Felicidad”.

Analisis de la red semantica: entrevista - juego de roles

A continuacion, en este apartado, se muestra una red semantica sobre el juego de
roles relacionada a los resultados obtenidos de la entrevista realizada a la educadora del
area 4 del Centro de Desarrollo Infantil “Rayito de Felicidad”. Para obtener esta red

semantica de la variable juegos de roles se utilizo el software Atlas ti 23, primero, se
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realizaron codificaciones de las categorias y subcategorias del marco tedrico de este
Trabajo de Investigacion junto con las respuestas de la entrevista; la docente indico que
durante sus 8 afios de experiencia trabajando en el area prescolar, ensefia e imparte sus
clases por medio de los juegos, ya que los nifios se divierten mucho; dentro de sus
planificaciones aplica esta metodologia antes, durante y después de cada actividad,
también, utiliza diferentes tipos de juego como: juego libre, de roles, de construccién, de
mesa, en equipo, asi mismo, considerd importante aplicar los juegos de roles en la edad
temprana para el desarrollo de la identidad, la mentalidad de los infantes, y a su vez,
obtener un resultado favorable en el proceso de ensefianza aprendizaje en los nifios,
recalcando que este tipo de juego influye en el desarrollo de la personalidad de cada uno

de los infantes.

Figura 3

Anadlisis de la red semantica: Entrevista educadora - Juego de roles
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Nota. Datos extraidos de las respuestas de la entrevista a la educadora del area 4 del CDI
Rayito de Felicidad.

Andlisis de la red semantica: entrevista — desarrollo de la identidad

De acuerdo con la variable desarrollo de la identidad, durante la entrevista la
educadora expreso que es relevante que el nifio desarrolle su identidad en la edad
preescolar, ya que este le permite socializarse con las demas personas, poder identificar
su género, asi mismo, que el infante pueda entender y comprender que cada persona es
diferente a los demas, la educadora, también, indicé que el desarrollo de la identidad se
relaciona cuando el nifio empieza a expresar sus ideas, pensamientos, emociones, lo que

da como resultado que el infante va desarrollando su personalidad.
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En definitiva, cuando el nifio juega y desarrolla su identidad descubre nuevas
habilidades entre ellas: el desarrollo del lenguaje, la facilidad de expresarse con los
demés, el poder compartir, dar a conocer sus opiniones, y resolver conflictos dentro del
entorno que lo rodea, en definitiva, una vez que el nifio juega obtiene su desarrollo
personal, adquiere nuevos conocimientos, por ende. la docente manifiesta que los juegos
de roles influyen, de manera significativa en el desarrollo de la identidad de los nifios en

las edades tempranas.

Figura 4

Andlisis de la red semantica: Entrevista educadora - la identidad
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Nota. Datos extraidos de las respuestas de la entrevista a la educadora del area 4 del CDI
“Rayito de Felicidad”

APORTES DEL INVESTIGADORAS

Con relacion, en la indagacion derivada de la aplicacion de los instrumentos,
entre ellos: la ficha de observacion, la entrevistas y fuentes tedricas, se puede dar a
conocer como el juego de roles contribuye en el desarrollo de la identidad de los nifios
en la edad preescolar, del mismo modo, se evidencia la importancia que tiene el juego
de roles para el desarrollo social de los nifios, ya que, por medio del juego, los nifios
aprenden rapido y es satisfactorio que los docentes y educadoras utilizan el juego como
una estrategia pedagogica en esta etapa del infante, a su vez, ayudandole a desarrollar su

propia identidad, y una mejor relacién con su entorno social.
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Del mismo modo, como es de conocimiento pablico, a los nifios se les dificulta
relacionarse con las personas de su ambiente escolar y familiar, también a los miembros
de la familia, es por, este motivo que las docentes utilizan esta metodologia para
implementar el juego de roles en el desarrollo de la identidad de cada infante, por otro
lado, se pudo dar a conocer que cada nifio es diferente, tiene su propia personalidad,
caracteristicas y conocimientos que se van adquiriendo por medio de las experiencias,
por ende, tiene sus propios pensamientos y emociones que se desarrollan a través del

juego.

Al mismo tiempo, es importante mencionar que el juego es una herramienta
fundamental para los nifios en esta etapa de su vida, ellos dan a conocer sus
pensamientos y sentimientos, aparte el juego es una actividad libre, ya que los infantes
pueden elegir qué quieren ser, sin tener reglas ni instrucciones que seguir, el juego
ayuda a desenvolver habilidades y cualidades del infante y a descubrir su identidad y
personalidad.

Con relacion en la entrevista hacia la educadora de esta area: Ella tiene un cierto
tiempo de experiencia trabajando con nifios de este rango de edad, se puede deducir que
los juegos de roles son de mucha importancia en el proceso de desarrollo de la identidad
de los nifios, en la que ellos asumen roles, ayudando a la interaccion con la sociedad en
sus actividades diarias, la educadora mencion6 que es una buena estrategia utilizar todo
tipo de juego, ella lo utiliza como una metodologia y lo aplica a cada momento, antes,
durante y después de realizar la actividad, éstas pueden ser a través de un canto, a traves
del juego, recalcando que es importante aplicar los juegos de roles en las
planificaciones, ya que es una estrategia innovadora que puede ser utilizada como
método de ensefianza, permitiendo que el nifio vaya desarrollando diferentes habilidades
como: identificacion de su personalidad, de su género y sexo, del mismo modo, segun el
punto de vista de la educadora, es conveniente que se dialogue con ellos, ya que,
permitird a los nifios a expresar sus pensamientos e ideas, y asi mismo dandoles a
conocer que nadie es mas que nadie, ya que todos los seres humanos tienen su propia

personalidad a diferencia de los demas.
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Finalmente, se demuestra que el objetivo principal de la investigacién se disefia
una vez que se obtienen los resultados, de manera efectiva, una vez que se identifica la
metodologia que los docentes implementan dentro del aula de clases, reconociendo la
importancia que aporta en el desarrollo en los nifios, el juego es una actividad creativa

que promueve la comunicacién y la interaccién entre las personas.

REFLEXIONES FINALES

A partir de los investigado en el Centro de Desarrollo Infantil, sobre "el juego de
roles en el desarrollo de la identidad de los nifios de 3 a 4 aflos”, respecto a los
resultados obtenidos y el respectivo analisis, se puede concluir que, existe una relacién
directa entre juego de roles y el desarrollo de habilidades interpersonales, se hizo
evidente la contribucidn que tiene la implementacién de la metodologia del "juego de
roles” en distintas esferas como la socializacion, proceso afectivo, la comunicacion,
entre otras. El juego de roles propicié relaciones interpersonales para relacionarse con el
medio que se encuentra a su alrededor, del mismo modo, se determind la importancia
que tiene en el desarrollo de la identidad en las primeras edades de los nifios, asi mismo,
por medio de los juegos de roles es posible que el nifio pueda expresar y reconocer
sentimientos y emociones, a su vez, comprendiendo a los demas, asumir roles y posturas

de la vida real.

De acuerdo con la revision bibliogréfica, se pudo evidenciar que hay una
diversidad de referentes tedricos que argumentan sobre los juegos de roles. Estos,
intervienen en el proceso de aprendizaje, permitiendo a los nifios resolver conflictos y
compartir con los demas, y se ha obtenido una convivencia social favorable para su
crecimiento. A partir de la perspectiva tedrica de autores clasicos como Vigotsky y
Piaget, se pudo corroborar la importancia de la implementacion de recursos y
actividades novedosas, que contribuyan al desarrollo del proceso afectivo y cognitivo
superior. Estos referentes tedricos manifiestan que el juego tematico de roles sociales es
una fuente importante en el desarrollo del nifio y crea la zona de desarrollo préximo.
Mediante el juego, los nifios representan sus esquemas ya establecidos y se adaptan a la

realidad.
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Los juegos de roles contribuyen, de manera significativa, en el proceso de
ensefianza aprendizaje de los nifios de 3 a 4 afos del area 4 en el Centro de Desarrollo
Infantil. Se lograron distinguir cuatro aristas del desarrollo que priman a partir de la
implementacion del juego de roles: los nifios van adquiriendo nuevas habilidades
interpersonales, se desarrolla su creatividad e imaginacién, el proceso afectivo se ve
influenciado por este tipo de juego al igual que las funciones ejecutivas. A partir de la
informacion suministrada por la educadora del Centro de Desarrollo Infantil que aplic
los juegos de roles dentro de su planificacion de actividades, se corroboro gracias a la
ficha de observacidn permiti6 conocer que los nifios socializan con mas facilidad, se
potencio el desarrollo del control inhibitorio, aprendieron a compartir, respetar el turno
de sus comparieros, el respeto de escuchar las opiniones de los demas, acatar reglas y
normas de convivencia, identificar su género, desarrollar su personalidad, teniendo en
cuenta que el juego es una actividad esencial para el nifio, ya que varios estudios han

demostrado que los nifios aprenden mas rapido a través de todo tipo de juego.

Una vez que los juegos de roles son implementados en el proceso educativo se
determina el desarrollo de nuevas habilidades y capacidades interpersonales de cada
nifio, permitiéndole resolver conflictos, comunicar sus ideas, pensamientos, emociones,

comprender normas de convivencia y respetando reglas.
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ANEXQOS
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR: PROYECTO DE INVESTIGACION
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES ACADEMICO PERIODO 2023-2

AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE ENERO FEBRERO

ACTIVIDADES 2023 2023 2023 2023 2023 2024 2024

2 3 a 1 2 3 a 1 2 3 a 1 2 3 a 1 2 3 a 1 2 3 a 1 2 3

Inscripcién de modalidad de titulaciéon

Entrega de Anteproyectos a la UIC para su
andlisis y aprobacion

Sesion de trabajo por la UIC para aprobacion de
Anteproyectos; asignacion de tutores y
especialistas segun perfil

Socializacion de Anteproyectos, propuesta de
asignacion de tutor y especialista para Consejo
Académico de Facultad

Aprobacion de temas, tutor y especialista por
parte del Consejo Académico de Facultad

Designacion de tutores, especialistas (Carrera
Educacion Inicial)

Socializacién de normativa de procesos de
titulacion, estructura, acuerdos, normas AP A

Elaboracion del capitulo I: EL PROBLEMA

Elaboracion del capitulo 11: MARCO TEORICO

Elaboraciéon del capitulo 111: MARCO
METODOLOGICO

Elaboracion del Capitulo I'V: DISCUSION DE
LOS RESULTADOS

Conclusiones y recomendaciones

Entrega del trabajo de integracién curricular para
su evaluacion final por el tutor y especialista

Cronograma de sustentacion de TIC

Sustentacion del Proyecto de Investigacion

Recuperacion del proyecto de Investigacion

Informe final de proceso de titulacién

Proceso administrativo para validacion de
documentos

Ceremonia de incorporacion




VALIDACION DE EXPERTOS
HOJA DE REGISTRO PARA VALIDACION DE EXPERTOS

Estudiantes: Del Pezo Soria Jennifer Mishelle; Solis Tomala Allison Romina

DATOS DEL EXPERTO

Nombre y Apellidos Maria Fernanda Reyes Santacruz

Formacion profesional Educadora Parvularia

Institucion de adscripcion Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena
Cargo Docente T/C

Teléfono celular 0980454289

Direccion de correo mfreyes@upse.edu.ec

DATOS GENERALES DEL ESTUDIANTE

Nombre y Apellidos Jennifer Mishelle Del Pezo Soria
Formacién en curso Tercer nivel

Titulo a obtener Licenciatura en Educacion Inicial
Nombre y Apellidos Allison Romina Solis Tomala
Formacion en curso Tercer nivel

Titulo a obtener Licenciatura en Educacion Inicial

DATOS SOBRE LA INVESTIGACION

El juego de rol en el desarrollo de la identidad en

Tema de investigacion L -
9 nifios de 3 a 4 afos.

Categoria La identidad

Instrumento de recogida de informacién. | Ficha de observacion

Se presenta para su validacion el formato de ficha de observacion, cuyo objetivo es “Determinar de qué
manera influye el juego de rol en el desarrollo de la identidad en los nifios de 3 a 4 afios del Centro de
Desarrollo Infantil Rayito de Felicidad”

Instrucciones

e Leer minuciosamente el instrumento

e Paraevaluar el instrumento, asigne una X en los casilleros conforme a los criterios sefialados
a continuacion 1 no cumple, 2 mejorar y 3 si cumple.

e De considerarlo necesario, coloque observaciones en el Gltimo casillero.
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1 No cumple

Mejorable

Si cumple

Ademas de su valoracion, si lo considera pertinente por favor agregue las observaciones que

contribuyan a mejorar la pregunta.
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA DE EDUCACION INICIAL

ENTREVISTA DIRIGIDA A LA EDUCADORA DEL AREA 4 DEL CENTRO DE
DESARROLLO INFANTIL “RAYITO DE FELICIDAD

HOJA DE REGISTRO PARA VALIDACION DE EXPERTOS

Estudiantes: Del Pezo Soria Jennifer Mishelle; Solis Tomala Allison Romina

DATOS DEL EXPERTO

Nombre y Apellidos Maria Fernanda Reyes Santacruz

Formacidn profesional Educadora Parvularia

Institucion de adscripcion Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena
Cargo Docente T/C

Teléfono celular 0980454289

Direccion de correo mfreyes@upse.edu.ec

DATOS GENERALES DEL ESTUDIANTE

Nombre y Apellidos

Jennifer Mishelle Del Pezo Soria

Formacion en curso

Tercer nivel

Titulo a obtener

Licenciatura en Educacion Inicial

Nombre y Apellidos

Allison Romina Solis Tomala

Formacién en curso

Tercer nivel

Titulo a obtener

Licenciatura en Educacion Inicial

DATOS SOBRE LA INVESTIGACION

Tema de investigacion

El juego de rol en el desarrollo de la identidad en
nifios de 3 a 4 afios.

Categoria Juego de Rol
Categoria La Identidad
Instrumento de recogida de informacion. | Entrevista
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Se presenta para su validacion el formato de entrevista para docente, cuyo objetivo es “Determinar de
gué manera influye el juego de rol en el desarrollo de la identidad en los nifios de 3 a 4 afios del
Centro de Desarrollo Infantil Rayito de Felicidad”

Instrucciones

e Leer minuciosamente el instrumento

e Paraevaluar el instrumento, asigne una X en los casilleros conforme a los criterios sefialados
a continuacion 1 no cumple, 2 mejorar y 3 si cumple.

e De considerarlo necesario, coloque observaciones en el Gltimo casillero.
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INSTRUMENTO DE ENTREVISTA A DOCENTE

CRITERIOS Pertinencia Claridad Coherencia OBSERVACION

Ne PREGUNTAS 1| 2|3 203 |1 2( 3

1 ;Cuanto tiempo tiene de experiencia ejerciendo su profesién como X A X
educadora?

» | ¢Considera importante desarrollar el juego dentro del aprendizaje del nifio X X x

“ | en el Centro infantil?

3 | ;Queé entiende usted por juego de roles? A A A

4 | ;Usted se ha capacitado recientemente sobre tema de juegos de roles? A A A

5 | ;En qué se diferencia el juego de roles con los demas tipos de juegos? X X X

6 ;En qué momento dentro de la jornadz de aprendizaje del nifio e aplica X X X
el juego de rol?

. De acuerdo con sus planificaciones semanales, ; Considera que los jusgos X X x
de roles incentivan a los nifios durante su desarrollo perzonal?
Dentro de zu experiencia en el Centro de Desarrcllo Infantil, ; Cudles son X A X

8 | los tipos de juegos que favorecen el desarrollo de la identidad de los
nifios?

0 ;Opina usted que es conveniente trabajar el desarrollo de la identidad en X X X | Modifigue el “cree” por opina
los nifios v nifias de 3 a dafios?

10 ;Ha notado el desarrollo de habilidades en los nifios a partir de la X X X
implementacion del juego de roles?
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INSTRUMENTOS

FICHA DE OBSERVACION

Fecha:

Institucidn: Centro de Desarrollo Infantil Rayito de Felicidad

Grado: Area 4

Tema: El juego de rol y la identidad

Observadoras: Jennifer Del Pezo Soria — Allison Solis Tomala

Objetivo: Obtener informacidn referente al desarrollo de la identidad por medio de juegos de
rol, a través de la observacion multiples actividades que realizan los nifios de 3 a 4 afios del area
4 del Centro de Desarrollo Infantil Rayito de Felicidad

NO

INDICADORES A OBSERVAR

LOGRADO

EN
PROCESO

NO
LOGRADO

Los nifios comunican algunos datos de su
identidad como: nombre, apellido, edad y
nombres de los padres.

Los nifios identifican las caracteristicas de su
cuerpo de acuerdo a su género.

Los nifios manifiestan sus emociones y
sentimientos con mayor intencionalidad mediante
expresiones orales y gestuales.

Los nifios eligen actividades, vestuarios entre
otros demostrando sus gustos y preferencias.

Los nifios se reconocen como parte integrante de
la familia a la que pertenece.

Los nifios se integran en juegos grupales de
reglas sencillas

Los nifios se relacionan con sus comparieros sin
discriminacion de aspectos como: diversidad
cultural.

Los nifios demuestran preferencia por jugar con
un niflo especifico estableciendo amistad en
funcidn de algin grado de empatia.

Los nifios demuestran interés ante diferentes
problemas gque presentan sus comparieros y
adultos de su entorno.

10

Los nifios reconocen y practican normas de
convivencia en el centro de educacion inicial y en
el hogar establecidas por el adulto.

11

Los nifios se expresan utilizando oraciones cortas
en las que puede omitir o usar incorrectamente
algunas palabras.

12

Los nifios participan de manera activa en los
juegos respetando las instrucciones.
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13

Los nifios tienen habilidades basicas de muestras
de cortesia (saludar, despedirse, entre otros.)

14

Los nifios desarrollan habilidades para la
resolucién de conflictos.
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ENTREVISTA

ENTREVISTA DIRIGIDA A LA EDUCADORA DEL AREA 4 DEL CENTRO DE

DESARROLLO INFANTIL “RAYITO DE FELICIDAD”

DATOS GENERALES DEL ENTREVISTADO

Nombres y apellidos:

Formacion académica:

Curso a cargo: Area 4

OBJETIVO: Obtener informacion necesaria del educador con relacién al conocimiento que
tiene acerca del juego de rol y la identidad de los nifios de 3 a 4 afios de edad.

o ok~ w

10.

11.

¢ Cuanto tiempo tiene de experiencia ejerciendo su profesién como educadora?

¢ Considera importante desarrollar el juego dentro del aprendizaje del nifio en el
Centro infantil?

¢Qué entiende usted por juego de roles?

¢ Usted se ha capacitado recientemente sobre tema de juegos de roles?

¢En qué se diferencia el juego de roles con los demas tipos de juegos?

¢En qué momento dentro de la jornada de aprendizaje del nifio se aplica el juego
de rol?

De acuerdo con sus planificaciones semanales, ¢ Considera que los juegos de
roles incentivan a los nifios durante su desarrollo personal?

Dentro de su experiencia en el centro de desarrollo infantil, ; Cuales son los tipos
de juegos que favorecen el desarrollo de la identidad de los nifios?

¢Opina usted que es conveniente trabajar el desarrollo de la identidad en los
nifos y nifas de 3 a 4afos?

¢Ha notado el desarrollo de habilidades en los nifios a partir de la
implementacion del juego de roles?

¢Es recomendable que los padres de familia dentro de sus hogares fomenten
actividades de juegos de roles para desarrollar la identidad en los nifios de 3a 4

afos
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RESULTADO COMPILATIO

CERTIFICADO ANTIPLAGIO 002 2023-2
TUTOR LIC. PEDRO GABRIEL MARCANO MOLANO, MSc.

En calidad de tutor del trabajo de integracion curricular titulado “EL JUEGO DE
ROLES EN EL DESARROLLO DE LA IDENTIDAD EN NINOS DE 3 A 4 ANOS”,
elaborado por las Srtas. DEL PEZO SORIA JENNIFER MISHELLE y SOL{S TOMALA
ALLISON ROMINA, de la Carrera de EDUCAC ION INICIAL, Facultad de Ciencias de
la Educacion e Idiomas de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, previo a la
obtencion del titulo de LICENCIADAS EN EDUCACION INICIAL, me permito declarar
que una vez analizado en el sistema antiplagio COMPILATIO, luego de haber cumplido
los requerimientos exigidos de valoracion, el presente proyecto ejecutado, se encuentra
con 5% de la valoracion permitida, por consiguiente se procede a emitir el presente

informe. Adjunto reporte de similitud.

Atentamente,

PEDRO Firmado

digitalmente por

GABRIEL PEDRO GABRIEL
MARCANO MARCANO MOLANO

Fecha: 2023.12.04

MOLANO 15:31:16 -05'00'

MSc. Pedro Marcano M.

C.1.:0928439595
DOCENTE TUTOR



Reporte COMPILATIO.

FUENTES DE SIMILITUD:

; COMPILATIO MAGISTE
€ Ciencias de la Educacién e idiomas
-

&, Resumen
@ similitudes:

A Fuentes principales detectadas

@P De los cuales 1% similares a las fuen

99 De los cuales < 1% de pasajes de sin

~ Mostrar las 2 fuentes secundarias

-

~ Mostrar la fuente secundaria

~ Mostrar las § fuentes secundarias

4 Puntos de interés

Q3K Coja de herramientas

= Fuentes de similitudes

1H | HHH 5%

Similitudes Ubicaciones Datos adicionales
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

Nota: Aplicacion de los instrumentos en el centro de desarrollo infantil “rayito
de felicidad”

Nota: Aplicacién de la ficha de observacion a los nifios y nifias del area 4 del

centro de desarrollo infantil “rayito de felicidad”
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Nota: Aplicacion de la entrevista a la educadora del area 4 del centro de

desarrollo infantil “rayito de felicidad”

. CHEF

Nota: Aplicacion de los instrumentos en el centro de desarrollo infantil “rayito
de felicidad”
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