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Resumen

El objetivo del componente practico de la investigacion es determinar las dificultades que
enfrentan los estudiantes como resultado de la escasa asimilacion de conocimientos matematicos.
En el proceso de aprendizaje de las operaciones basicas, la actividad Iudica no es utilizada por la
mayoria de los maestros como una herramienta para facilitar la asimilacion de los conocimientos.
Por lo tanto, se llevo a cabo un analisis de los estudiantes de cuarto grado de la Unidad Educativa
Maria Luisa Luque de Sotomayor y se encontrd que no habia actividades entretenidas que los
estudiantes mostraran interés en participar. La investigacion se llevo a cabo utilizando métodos
cientificos cuali-cuantitativos, lo que permitid identificar el problema mencionado anteriormente.
Ademas, la investigacion y la recopilacion de datos fueron utilizadas para entregar el manual de

estrategias interactivas a docentes, estudiantes y padres de familia.

Palabras claves: Ludica, Aprendizaje, Estrategia.
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Abstract

The objective of the practical component of the research is to determine the difficulties that
students face as a result of the poor assimilation of mathematical knowledge. In the process of
learning basic operations, play activity is not used by most teachers as a tool to facilitate the
assimilation of knowledge. Therefore, an analysis of the fourth grade students of the Maria Luisa
Luque de Sotomayor Educational Institution was carried out and it was found that there were no
entertaining activities that the students showed interest to participate in.

The research was carried out using qualitative-quantitative scientific methods, which made it
possible to identify the problem mentioned above.

Additionally, research and data collection were used to deliver the interactive strategies to teachers,

students, and parents.

Keywords: Play, Learning, Strategy.



1. INTRODUCCION

El aprendizaje de las matematicas es fundamental para el desarrollo intelectual de todos porque
establece actitudes y valores en las personas que desde temprana edad logran una solidez en la comprension
de las tareas, seguridad en los procedimientos y confianza en las actividades que realizan. A nivel nacional,
la ensefianza tradicional de la matemaética ha dificultado el aprendizaje, lo que ha llevado a los estudiantes
a rechazar el aprendizaje de las operaciones basicas de matematicas desde el inicio del periodo lectivo. La
falta de herramientas ludicas o métodos innovadores para mejorar el aprendizaje puede generar
incompatibilidad social porque no estan desarrollando en los estudiantes las habilidades y competencias
descritas en el curriculo educativo de acuerdo a su nivel.

Los estudiantes deben ser motivados a aprender a través de actividades ludicas en el aula. De esta
manera, se puede romper con el modelo obsoleto de ensefianza de matematicas y lograr que los estudiantes
sean mas sociables, cooperativos, mejoren su autoestima y cambien su actitud hacia el aprendizaje de
funciones basicas de matematicas. Debido a que los maestros son los responsables de seleccionar las
estrategias ludicas adecuadas para promover el aprendizaje adecuado en los estudiantes del nivel elemental,
es fundamental tener conocimiento de la amplia gama de estrategias ludicas disponibles.

Las actividades ltdicas han surgido como estrategias innovadoras para la educacion, especialmente
en matematicas, porque hacen que los estudiantes se diviertan y se concentren. En la actualidad, el
aprendizaje se mejora mediante estrategias ludicas, que incluyen juegos y dinamicas, entre otras

actividades.



2. ESTADO DEL ARTE

Segin (Karl, 2020) los juegos son una herramienta efectiva para el aprendizaje,
especialmente en matematicas, ha sido respaldada por una gran cantidad de estudios. Los juegos
fomentan la comprension profunda y la retencion de informacion al permitir a los estudiantes
explorar conceptos de manera practica. Es importante destacar que se llevo a cabo una revision de
los antecedentes de la investigacion tanto a nivel local, nacional como internacional, con el fin de
que la informacion recopilada sea relevante y contribuya al presente documento. Ademas, se
determind la direccion metodoldgica de la investigacion Ensefiar operaciones basicas de
matematicas a los estudiantes de cuarto grado puede utilizar una variedad de técnicas ludicas.

(Carlos, 2021) este estudio es promover y fortalecer la ensefianza de las operaciones
basicas de la matematica utilizando el juego como una herramienta esencial en el proceso de
ensefianza-aprendizaje para fomentar la creatividad, el trabajo en equipo, las relaciones
socioemocionales y el disfrute. La siguiente investigacion es conveniente porque se indago sobre
los procesos de ensefianza-aprendizaje en el desarrollo de las operaciones basicas como
competencia y parte primordial del nifio en el campo de estudio, esta investigacion se justifica
porque se llevd a cabo desde lo que el Ministerio de Educacion Nacional estipula, en su modelo
pedagdgico activo y los estdndares basicos de las aptitudes para la ensefianza de la matematica
vinculada con la ludica. La investigacion antes mencionada, se asemeja con este trabajo de
investigacién, ya que, considera que la lidica va correlacionada con el proceso de ensefianza-
aprendizaje, también se establece que la falta de motivacién hace que los estudiantes no asimilen
adecuada de las operaciones basicas de la matematica. (Kelvin, 2019) la ausencia de estrategias

Iudicas ha hecho que la ensefianza se quede estancada en el método tradicional, lo cual, genera



que los educandos no se apropien del conocimiento de maneja efectiva. La ludica, como recurso
didactico, para el fortalecimiento de los procesos de ensefianza - aprendizaje de las operaciones
basicas de la matematica, en los nifios del Cuarto grado de la Unidad Educativa Maria Luisa
Luque de Sotomayor ", contempla como objetivo general: "Desarrollar una propuesta didactica,
basada en la lidica, enfocada en fortificar los procesos de ensefianza - aprendizaje de las
operaciones basicas de la matematica, en los nifios del grado quinto de la Institucion Educativa
objeto de estudio”, esta indagacion se ejecutd bajo una metodologia de enfoque interactivo y
dialogante, con el fin de que la poblacion no se sienta como objetos sino sujetos de investigacion.

Dicho por autor (Valverde, 2021) parten de la idea de perfeccionar la practica de la
ensefianza de la matematica en la educacion escolar. Sin embargo, la propuesta se convirtio en un
reto, no solo para los que realizaron la investigacion, sino también, para todos aquellos
involucrados en la preparacion de los nifios y nifias en este nivel educativo. También se evidencio
que las estrategias metodoldgicas aplicadas en la institucion no eran las adecuadas, lo cual,
evidencio la falta de interés de los estudiantes. Este trabajo investigativo coincide con la
indagacion planteada, ya que, parte de la idea que las metodologias aplicadas actualmente por los
docentes no son las adecuadas y esto viene incidiendo negativamente en el proceso de aprendizaje
de las operaciones basicas en la matematica.

(Carriel, 2020) Es fundamental que las estrategias ludicas se adapten al curriculo escolar y
a las necesidades especificas de los estudiantes. Los juegos deben estar alineados con los objetivos
de aprendizaje y disefiados de manera que desafien a los estudiantes de forma apropiada para su

nivel de desarrollo. Es importante que los docentes reciban formacion en el uso de estrategias.



2. SITUACION PROBLEMATICA

(Novik, 2021) Segun los resultados de la prueba PISA de diciembre de 2019, los diez paises
de América Latina tuvieron el mayor desafio en matematica, lo que los situ6 en el nivel méas bajo
de la escala de seis niveles para cada disciplina. Segin la Organizacion para la Cooperacion y el
Desarrollo Econdmico (OCDE), organizadora de la prueba a nivel mundial, los estudiantes carecen
de las habilidades necesarias para crear operaciones matematicas basicas. Esto se debe a que las
técnicas educativas se limitan a memorizar procedimientos en lugar de desarrollar dinamicas que
les permitan mejorar sus conocimientos y aplicarlos en diferentes contextos.

En Ecuador, el desarrollo del aprendizaje de matematicas ha llegado a un punto en el que
no se lleva a cabo de manera adecuada, lo que puede generar incompatibilidades sociales. Esto se
debe a que el curriculo educativo carece de estrategias llamativas para desarrollar las habilidades
y competencias necesarias. Esto dificulta la asimilacion y la creacion de nuevos conocimientos.
Se puede observar una problematica significativa en el proceso de aprendizaje de las operaciones
basicas matematicas entre los estudiantes del cuarto grado del subnivel de educacion bésica
elemental de la Unidad Educativa Maria Luisa Luque de Sotomayor 09D22 Zona 5 del cant6n
Playas durante el periodo lectivo 2024-2025.

(Carrion, 2019) Los maestros pueden empeorar la situacién utilizando estrategias
tradicionales y poco interactivas. Los estudiantes no mejoraron sus habilidades de pensamiento
I6gico matematico durante los primeros afios de educacion bésica, lo que indica su bajo
rendimiento académico. El uso insuficiente de recursos educativos en el aprendizaje de
matematicas refleja clases monotonas y convencionales. la falta de métodos matematicos

entretenidos e interactivos.



4.- OBJETIVO GENERAL DE LA PROPUESTA.

Elaborar un manual de estrategias interactivas que utilice actividades ludicas para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes de cuarto grado en el domino de las operaciones basicas de las

matematicas.

5.- OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA PROPUESTA.

v Proponer a los maestros que manipulen un manual de estrategias interactivas para
ayudar a los alumnos a aprender operaciones basicas de matematicas.

v’ Elegir actividades dindmicas, divertidas y entretenidas ubicandolas en el manual
de estrategias interactivas para motivar a los educandos en su proceso de
aprendizaje.

v' Facilitar a los profesores un manual de estrategias interactivas para la mejora en el
proceso de aprendizaje de las operaciones basicas de la Matematicas.

v’ Establecer la calidad de la aplicacion del manual de estrategias interactivas para

docentes y alumno.



6.-DESCRIPCION DE LA PROPUESTA.

El manual de estrategias interactivas para el proceso de instruccion de las operaciones

béasicas de la matematica contiene actividades divertidas y entretenidas que proponen varios tipos
de ejercicios de operaciones basicas de la matematica junto con soluciones faciles.
Por lo tanto, el manual de estrategias interactivas incluye actividades ludicas matematicas que
ayudaran a los estudiantes a desarrollar las destrezas y habilidades necesarias para el aprendizaje
adecuado de esta materia. Estos ejercicios son sencillos y divertidos ayudaran aplicar los
conocimientos basicos que han aprendido. Estos ejercicios se pueden llevar a cabo de forma
individual o grupal, lo que resultara en una competencia entretenida entre comparieros y mejorara
la convivencia y el trabajo en equipo.

Debido a la importancia de fortalecer y mejorar el analisis 16gico-matematico a través de
la ejecucion de actividades interactivas que se utilicen en las operaciones bésicas de matematica,
que son fundamentales para que todos los estudiantes de cuarto grado alcancen sus niveles de
aprendizaje requeridos, se decidi6 plantear un manual de estrategias interactivas. Estas actividades
se detallan a continuacion:

v Organizador de nimeros.

v Representa las unidades de las cantidades.
v" Colorea el resultado correcto.

v" Quitar las escamas al pez.

v" Cuento y multiplico.

v Cuento y divido.



7.-EVALUACION

La propuesta presentada es viable porque los materiales utilizados para crear herramientas
interactivas y ludicas son reciclables y contribuyen al medio ambiente. Ademas, es necesario que los
estudiantes desplieguen el interés y la creatividad para disefiar su propio material didactico. También se
requiere el uso de otros dispositivos como computadoras, impresoras, hojas, revistas, goma, tijeras, fomix,
marcadores y otras herramientas. Todo esto es necesario para crear la propuesta de un manual de estrategias
interactivas para el aprendizaje de las operaciones matematicas basicas.

Los fondos para crear el manual de estrategias interactivas proceden de la autogestion de los
investigadores y se destinan exclusivamente a la adquisicion de los materiales técnicos y didacticos
necesarios para crear el manual de estrategias interactivas y su uso en la jornada diaria de ensefianza.
(Contreras, 2021)

La propuesta esta dirigida principalmente a docentes y alumno. Debido a que brindara actividades
interactivas que permitirdn un mejor desarrollo del conocimiento de los estudiantes, el educador podra
apoyar su plan de clase. A su vez, el educador sera responsable de orientar a sus estudiantes para que puedan
alcanzar las destrezas y habilidades en matematica de acuerdo con su nivel de educacion. Ademas, para
alcanzar un desarrollo integral a lo largo de su aprendizaje de las operaciones basicas de la matematica, los
estudiantes deben participar activamente en conjunto con sus comparfieros de clase y con la guia de su

maestro.



8.- CONCLUSIONES

Algunos docentes no ven la ludica como una ventaja para el avance del aprendizaje de las
operaciones basicas de la matematica, pero se determina que la lidica en el proceso de aprendizaje es una
pieza clave para la facil asimilacion de los conocimientos.
Se descubre que algunos maestros no utilizan estrategias ludicas como herramienta para mejorar el
aprendizaje de la matematica porque creen que cambiar la metodologia retrasaria el alcance de los objetivos

del curriculo.

9.- RECOMENDACIONES
La actividad ludica debe ser considerada como un componente esencial del proceso de aprendizaje porque
el uso diario puede ayudar a desarrollar el pensamiento l6gico y matematico.

v Los maestros al impartir su clase deben utilizar metodologia que incluya estrategias ludicas, esta
sera un instrumento eficaz para fortificar los aprendizajes, por ende, los objetivos propuestos en el
curriculo se alcanzaran en el tiempo determinado.

v La ltdica debe sustituir las clases monétonas, asimismo, los docentes deben impartir actividades
entretenidas que llamen la atencion de los estudiantes y despierte en ellos el interés de seguir
aprendiendo, de este modo, estaran mas atentos y se mantendran ocupados trabajando en conjunto
con sus demas compafieros realizando las actividades que mas les gusta mientas juega.

v Los maestros deben seguir las instrucciones del manual de estrategias interactivas como soporte
para su clase, ya que ahi podran apreciar actividades ludicas para ser aplicadas en el 4to grado de

E.G.B. y asi ayudar de manera significativa en el proceso de aprendizaje
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