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Resumen

El tema del presente trabajo de investigacion es “L0s recursos tecnoldgicos y su
influencia en la lectura en los estudiantes de Cuarto Afio de Educacion Bésica de la Escuela
Roberto Alejandro Narvéez, 2023-2024”; cuyo objeto fue describir como los recursos
tecnoldgicos influyen en la lectura a través de una investigacion mixta desarrollando una
propuesta de solucién, para el proceso de estudio se utiliz6 una metodologia cualitativa de
tipo descriptiva; los resultados obtenidos fueron que los docentes no preveian de recursos
tecnoldgicos a los estudiantes, lo que hacia que el proceso lector fuera desmotivador y muy
abstracto, las conclusiones a las que se llegaron fue la necesidad de desarrollar una propuesta
que involucre la tecnologia y permita potenciar los estilos de aprendizaje de cada estudiante.

Palabras claves: Lectura, Recursos Tecnoldgicos, Neuroaprendizaje.
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Abstract

The topic of the present research work is "Technological resources and their influence
on reading in students in the Fourth Year of Basic Education at the Roberto Alejandro Narvaez
School, 2023-2024"; whose purpose was to describe how technological resources influence
reading through a mixed research developing a solution proposal, for the study process a
qualitative methodology of descriptive type was used; The results obtained were that teachers
did not provide technological resources to students, which made the reading process
unmotivating and very abstract, the conclusions reached were the need to develop a proposal
that involves technology and allows to enhance the learning styles of each student.

Key words: Reading, Technological Resources, Neurolearning.



TEMA

LOS RECURSOS TECNOLOGICOS Y SU INFLUENCIA EN LA LECTURA EN
LOS ESTUDIANTES DE CUARTO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA
ROBERTO ALEJANDRO NARVAEZ, 2023-2024.

LINEA DE INVESTIGACION

Linea: Procesos de ensefianza y aprendizaje, sublinea: Tic aplicada a la educacion.

INTRODUCCION

El desarrollo de las habilidades lectoras es un proceso complejo en el contexto
educativo durante los primeros afios de educacion basica, mas alla de lograr el interés de los
estudiantes, el docente debe ser capaz de activar los cuatro procesos superiores de la lectura
como son: los procesos perceptivos, léxicos, sintacticos y semaénticos, actualmente es tan
significativa la preocupacion que surge en torno a la Lectura, que se han desarrollado
disciplinas mucho més profundas para poder estudiar estos procesos, como por ejemplo la

neurociencia y el neuroaprendizaje.

Castro et al. (2019), considera que los aportes de estas ciencias han sido vitales en la
comprension anatomica del cerebro y la forma de aprender del ser humano, desde esas premisas
se pueden analizar los trastornos y por ende usar las metodologias mas acordes a las tendencias
del mundo digitalizado para encontrar alternativas de solucion, el problema planteado fue ¢De
qué manera los recursos tecnoldgicos influyen en la lectura de los estudiantes de Cuarto Afio

de Educacion Basica de la Escuela Roberto Alejandro Narvaez, 2023-20247?

El objetivo de la investigacion fue describir mediante un estudio analitico la influencia
de la tecnologia en el aprendizaje de la lectura; la variable independiente fue la tecnologia y la
independiente aprendizaje de la lectura; el proceso que se siguid para estudiarlas fue bajo el
enfoque metodoldgico mixto, de tipo descriptivo; en lo cualitativo se analizaron los resultados
porcentuales obtenidos en varias actividades y procesos lectores con los estudiantes de Cuarto
Afo; en lo cualitativo la informacion compilada fue producto del analisis bibliografico de
diferentes fuentes, las mismas que ayudaron a entender los resultados obtenidos en las

aplicacion de otros mecanismos de intervencion usados en situaciones similares.
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Es por ello que, para la atencion del problema, se ha disefiado una alternativa de
solucién enfocada en las dificultades lectoras que presentan los estudiantes de Cuarto Afio de
la institucion antes mencionada, la misma que esta ubicada en la Provincia de Santa Elena,
donde STEAM-Lecturiando con IA (Inteligencia Artificial) es la propuesta de solucion que se
ofrece para atender el caso; donde se incorporan elementos importantes como la estimulacion
neuroldgica para desarrollar las competencias lectoras y sus procesos pictéricos, fonoldgicos y

ortograficos.

Esta propuesta proporcionara a los estudiantes recursos y estrategias nuevas; ademas de
participativas, que se vinculan directamente con el uso de la tecnologia, lo que les permitira
leer de manera divertida, innovadora y motivadora, el objetivo de la propuesta es “Desarrollar

las habilidades lectoras a través recursos tecnologicos despertando la creatividad en el disefio

de sus propias lecturas” lo que le da un alcance amplio; puesto que trabaja las estrategias
articuladas, donde todos participan; aunque también existen limitaciones como no lograr
despertar el interés y la motivacion en todos los estudiantes de 4to afio basico para ver a la

lectura como la fuente de diversion y conocimiento.

ESTUDIO DEL ARTE

Para el tratamiento conceptual de este trabajo practico es importante tener en cuenta las
categorias y subcategorias que involucran las variables de la tematica; para ello, se abordara en
primera instancia los recursos tecnoldgicos en el aprendizaje de la lectura, Guale (2022) de la
Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena (UPSE), realiza un trabajo investigativo centrado
en puntualizar cuales son los recursos tecnologicos mas adecuados para la comprension lectora,
para su aplicacion se valio de 28 estudiantes de 4to grado, paralelo A de la Escuela de

Educacion Basica “Francisco de Miranda” y 4 docentes.

Al final de su estudio se determind que se evidenciaron problemas marcados en las
habilidades lectoras basicas (Compresion, ritmo, velocidad, articulacion), desmotivacion y
aburrimiento a la hora de leer; ademaés de limitados conocimientos informaticos; este escenario
referido por la investigadora; ayuda enormemente para contrastar y reflexionar sobre las
problematicas comunes de las diferentes instituciones e innovar aquellas estrategias exitosas,
como el uso de la plataforma Wix y a su vez, no repetir los errores utilizando aquellas

estrategias que generaron fracasos, como el abuso de métodos pasivos tradicionales.



Desde la base de los objetivos y sus dimensiones, Patifio et al. (2020), ejecuta estudio
la Unidad Educativa “Luis Cordero” de la ciudad de Azogues, que muy acertadamente se
enfoco en determinar como el recurso denominado plataforma Liveworksheets ayudo al
desarrollo de las destrezas de lectura y escritura en estudiantes de cuarto grado, luego del
andlisis con el estadistico SPSS y la prueba de T- Student corroboré como mediante la
tecnologia y especificamente el juego se mejoré notablemente la lectura y escritura de los
estudiantes; los aportes que esta investigacion brinda es que abaliza los efectos positivos de la
tecnologia en el desarrollo de los procesos lectores y direcciona la metodologia que se pudiera

usar para ese fin.

Otro investigador de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, Malavé (2022),
realiza otro trabajo importante sobre el uso de los recursos digitales en estudiantes de segundo
afo de la escuela “Francisco De Miranda”, de la comuna Valdivia. Tomando en cuenta los
datos obtenidos de encuestas, el estudio determina que estos recursos impactan positivamente
en los estudiantes; tanto en la adquisicion de las habilidades para las que fueron disefiados,
como en la motivacion; aunque las mayores limitantes fueron la falta de dispositivos y la
dificultad para acceder al internet de manera frecuente; la ayuda que brinda este trabajo es que
permite prever mecanismos que viabilicen el acceso frecuente de los discentes al internety a

los dispositivos, como parte de las soluciones al problema.

Pita (2021), Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, realiza un aporte muy
importante con su investigacion realizada en la Escuela Antonio José de Sucre, a una poblacion
de 168 miembros de la comunidad educativa comprendida entre Directivo, Docentes y
Estudiantes, con la finalidad de alfabetizar digitalmente, los resultados fueron que en la
institucion se hacen esfuerzos para alcanzar este fin; pero existen factores economicos que
impiden dotar de recursos digitales a todos, dejando una gran responsabilidad sobre el docente
que debe autoeducarse y disefar estrategias de trabajo de aula invertida, este trabajo brinda
mucha informacion de base para considerar en las instituciones no solo para el aprendizaje de

la lectura, sino en todas las areas de aprendizaje.

Contreras (2019), se suma en este analisis de investigaciones sobre los Ambientes
Virtuales, la investigacion tenia el objetivo de analizar qué tan efectivos son estos ambientes y
qué interaccion se establece entre discentes y docentes, esto se desarrollo en el centro de

atencion indagatoria el Colegio Integrado Nuestra Sefiora de la Paz, del Municipio de Betulia,



Santander, Colombia, se aplico a 20 estudiantes del cuarto grado, los hallazgos que se
encontraron fueron: que en relacion al uso de los ambientes virtuales, el 60% tenia
conocimientos tecnoldgicos y una aceptable fonologia, fonética y pronunciacion, lo que

demuestra que la tecnologia mueve muchos escenarios de manera positiva.

Asi mismo se pudo evidenciar que, el 75% presentaban dificultades en manejar el
lenguaje para expresar ideas, emociones y mensajes precisos; 65% no desarrollaron las
capacidades interpretativas, este estudio coloca el analisis en dos posiciones antagonicas; las
mismas que activan en la investigacion alertas para poner mayor atencion en el disefio e
implementacién; pero sobre todo monitoreo permanente del trabajo en el aula, garantizando la
atencion integral de todos los componentes linguisticos y lectores, el docente debe convertirse
en el principal medio del proceso lector, donde sus estudiantes puedan percibir todos los

aprendizajes por medio de los recursos y actividades disefiadas.

Ulco y Baldedn (2020), preocupados por la actitud de los estudiantes con relacion al
uso de las Tic para el aprendizaje de la lectoescritura, realiza una indagacioén bibliogréfica en
varias fuentes nacionales e internacionales con la finalidad de conocer los niveles de aceptacion
hacia las tic, al ver que los resultados de otras fuentes fueron favorables, plantea una propuesta
en la Unidad Rafael Bustamante de la ciudad de Quito para crear un Entorno Virtual para
motivar a los estudiantes, puesto que segun su hipdtesis los entornos virtuales han
revolucionado la ensefianza, convirtiéndose en el recurso mas motivador de todas las épocas

con un impacto positivo en todos los seres humanos.

Al final se pudo concluir que la implementacion de esta herramienta influyé de manera
positiva la participacién activa y la actitud de los estudiantes quienes mejoraron la habilidades
de lectura y escritura, este estudio ayuda a generar conciencia que no siempre la ayuda
gubernamental llega para el desarrollo tecnoldgico integral de las instituciones; pero si existen
muchas estrategias como Classroom y Flipped Learning o aprendizaje invertido que permiten
el aprovechamiento de la tecnologia desde la comodidad de su hogar, esta estrategia como su
nombre lo dice, cambia el sentido de la clase primero se indaga en casa, para luego analizarlo

y argumentar en el aula.

Pinto et al. (2022), conocedores que todo proceso de lectoescritura necesita de una de
las habilidades imprescindibles, como es la conciencia fonologica; hacen su estudio enfocados

en conocer el grado de desarrollo de esta habilidad desde los primeros afios de basica; ya que



es la base de los procesos lectores de los siguientes grados, se lo realizd en la Escuela de
Educacion Bésica Pedro Moncayo a un nimero de 42 nifios de inicial 2, las conclusiones
extraidas del estudio es que la media de los nifios poseen una conciencia fonoldgica aceptable;

pero la parte comprensiva del proceso lector es el que siempre presenta grandes dificultades.

Para trabajar con los casos relacionados con problemas de la lectoescritura existen
varias herramientas tecnoldgicas como: Wordwall, 9letras, Genially, Educaplay, Khan
Academy y Wumbox, entre otras, que ayudaron muchisimo a los estudiantes que estuvieron
por debajo de la media, el aporte de este estudio evidentemente brinda un significativo listado
de herramientas digitales que se pueden utilizar para crear nociones firmes de conciencia
fonolégica en todos los niveles, teniendo claro que la conciencia fonoldgica es la capacidad de

comprender para qué sirven los diferentes sonidos y grafias de nuestra lengua.

Como se puede apreciar a través de cada uno de los estudios citados, las habilidades de
lectura son procesos muy complejos, los mismos que deben ser vistos desde varias aristas y
que comienzan con el fortalecimiento de habilidades basicas como la conciencia fonolégica;
ademas se deben tener en cuenta los aspectos relacionados con el neuroaprendizaje de los
estudiantes y de qué manera se pueden estimular para que alcancen lo maximo de su potencial,
lo que inmediatamente hace alusion al uso de metodologias innovadoras, actuales y que en
contexto similares han surtido efectos positivos; sin olvidarse que la sociedad actual ha

evolucionado y el uso de la tecnologia es inevitable en el aula.

SITUACION PROBLEMICA

El problema que se pretende atender mediante este trabajo practico se presento en la
Provincia de Santa Elena, Canton Santa Elena, Parroquia Chanduy, Comuna Pechiche, Barrio
12 de octubre, en la Escuela de Educacion Basica “Roberto Alejandro Narvaez”, en el Cuarto
afio de EGB, Ao Lectivo 2023-2024, en un grupo de 30 estudiantes, en edades comprendidas
entre 7-8 y 9 afios. Donde el problema que se necesita resolver es ¢ De qué manera los recursos
tecnoldgicos influyen en la lectura de los estudiantes de Cuarto Afio de Educacion Bésica de
la Escuela Roberto Alejandro Narvaez, 2023-20247?

El grupo de estudiantes presenta marcadas dificultades en el area de Lengua y
Literatura, especificamente en las habilidades lectoras, segun Ramirez et al. (2020) explican

que la lectura presenta 3 habilidades basicas que deben ser dominadas de manera eficiente:



comprension, fluidez y velocidad; en el diagnostico de inicio del afio lectivo, se disefid una
lista de cotejo para determinar y sistematizar la informacion con las falencias que estaban
presentes en cada una de las habilidades antes descritas, para medir el nivel de comprension
lectora se utilizaron varios instrumentos de evaluacion que ayudaron a determinar de manera

mas exacta las dificultades.

Los resultados alcanzados fueron: que en conocimientos previos del tema de lectura
20% los poseian, 80% no. Anticipacion de lo que trataba la historia: 40% logré anticiparse,
60% no lo logro. Prediccién de finales y situaciones del texto 35% predijo, 65% no predijo.
Observacion de los detalles de la imagen del texto 60% percibid, 40% no lo hizo. Inferencia de
significados a partir del contexto de la lectura 30% lo infirid, 70% no alcanzé el desarrollo de
la habilidad. Paréafrasis de la historia, 50% pudo explicarla con sus propias palabras, 50% no lo
logrd. Analizar aspectos importantes de la lectura a partir de una hoja de trabajo, 60% no pudo

analizar la informacion con propiedad; mientras que el 40% si lo realizo.

Otra de las habilidades evaluadas fue la fluidez, de acuerdo a Fumagalli et al. (2017) la
fluidez, involucra varias habilidades subyacentes como: leer con precision, a buen ritmo; con
la expresion y entonacion correcta, en relacion a estas subhabilidades, los resultados alcanzados
por los educandos se muestran a continuacion: Leer de manera precisa los textos propuestos,
el 30% lo hizo de forma adecuada, frente a un 70% que no. Leer a buen ritmo, Unicamente el
50% si lo logro; mientras que el otro 50% no. Expresion oral y corporal un 20% lo hizo de

manera adecuada, 80% no.

La Gltima de las habilidades lectoras que se hizo la medicion, fue la velocidad, para
Salceda et al. (2020), define a la velocidad lectora como la rapidez con la que se puede leer un
numero de palabras en un promedio de tiempo de un minuto, siendo el rango 350 y méas- Muy
buena, de 300 a 349- Buena, 250 a 259- Normal, 200 a 249- Baja y de menos de 200 Muy Baja.
En los estudiantes de Cuarto grado 10% se demostro que la velocidad es Buena; 20% normal

y el 70% la velocidad lectora estuvo en el rango de Baja.

Al final del diagndstico los resultados fueron poco alentadores; puesto que de las 7
habilidades evaluadas referentes a la comprension lectora solo 2 fueron estrechamente
superadas con un porcentaje de 28.57% del grupo, lo que demuestra que el 71,43% de alumnos
no comprende lo que leen. En cuanto a la fluidez, de 3 habilidades subyacentes 1 fue superada

de forma no tan significativa con un 33,33% mientras que el 66,66% no tiene una fluidez



adecuada; y en relacion a la velocidad 30% obtuvo un nivel entre Normal y Bueno; no obstante,
el 70% posee un nivel Bajo.

Los resultados facilitan datos reveladores sobre las deficiencias lectoras de los
estudiantes objeto de estudio, los factores o causas por lo que se presenta el problema, pudieran
ser neuroldgicos, pedagdgicos, biopsicosociales que deja expuesta una falencia muy alta, o
dicho de otra manera los efectos que se evidenciaron fueron: deficiencias en la calidad de
lectura, incomprension de lo que se lee, baja velocidad; lo que a su vez lleva a la necesidad
emergente de disefiar una propuesta pedagdgica que permita mejorar los rangos y la calidad en
la lectura de manera motivadora y con recursos que les generen una actitud positiva frente a la

misma; este objetivo se puede cumplir con la ayuda de recursos divertidos y tecnoldgicos.

PROPUESTA DE SOLUCION
Aclaraciones Metodoldgicas:

La presente propuesta parte de la Metodologia STEAM(Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria, Arte y Matematica, donde se crea un escenario ludico, lleno de juegos, retos,
cooperacion e inclusion, Cuervo y Reyes (2021), consideran que su integracién en el curriculo,
va mostrando resultados positivos, el proceso que se llevara a cabo sera de 6 fases: Fase 1:
Presentar el reto, Fase 2; ABI (Aprendizaje Basado en Indagacion); Fase 3: Disefio del
Prototipo: Fase 4: Pruebas de funcionamiento Fase 5: Concurso de Prototipos; Fase 6:
Divulgacion de Resultados; donde gracias al uso de la Inteligencia Artificial (IA) STEAM-

Lecturiando con IA (Inteligencia Artificial) los nifios “Leen de manera divertida”.

STEAM-Lecturiando con IA (Inteligencia Artificial)

Institucion de Escuela de Educacion Béasica Roberto Alejandro Narvaez

Educacion
T.e”?a © Lengua y Literatura: Lectura
disciplina
. STEAM-Lecturiando con IA (Inteligencia Artificial)
Titulo de la

Actividad RETO: ;Seremos capaces de crear lecturas sobre el calentamiento global con
Su propio avatar y sus voces con ayuda de CANVA'Y IA?

Competencias
gue desea Comprension Lectora, Fluidez, Velocidad, Ritmo
trabajar




Objetivos de
aprendizaje

Desarrollar las habilidades lectoras a través de recursos tecnoldgicos
despertando la creatividad en el disefio de sus propias lecturas.

Descripcién de la Actividad

Duracion 4 semanas (1 Unidad)
Tecnologicos: Adobe Spress Animate (IA) con inteligencia Artificial
(Creador de avatares con nuestra propia voz), Canva video para crear la
Materiales y lectura del grupo, Internet Google, Google, Drive, WhatsApp, TikTok.
Recursos Impreso: Tripticos sobre calentamiento global.
Necesarios

Materiales y equipos: Computadoras, Dispositivos celulares, Tablets y
Proyector. Recuerdos para los diferentes stands de la casa abierta.

Introduccion

Como se ha explicado la metodologia STEAM es un enfoque que parte de un
reto, que luego debe ser desentrafiado en una parte del proceso con el
Aprendizaje Basado en Indagacién (ABI), todos los aspectos tienen un ¢Por
qué? Los tdpicos curriculares son multidisciplinarios y la asignatura
demandante es la lengua y Literatura —Lectura; lo que significa que en todo
momento los estudiantes estaran leyendo, entonces segin STEAM, se
trabajaran los siguientes aspectos de manera transversal:

(S) Inicial de Ciencia (T) En Tecnologia. (E) Del inglés ingenieria, (A) Arte,
que se lo pondran en préctica al divulgar sus resultados (M) Matematica, esta
presente en la medicion del tiempo para la extensién de los videos, escribir un
numero de palabras en su lectura.

Instrucciones
para los
Docentes

1. El docente debe programar y preparar todo el escenario para que sus
estudiantes estén animados.

2. El docente debe retroalimentar cada parte del proceso.

3. El trabajo se realiza en equipo donde cada miembro del equipo
cumple un rol, los grupos seran integrados de manera intencional por
6 personas, buscando la heterogeneidad; pero con equilibrio sin
sobrecargar a unos equipos y dejar indefensos a otros.

4. Debe elegirse un lider, quien informa las actividades y lo que deben
hacer, en el rol de lider se deben escoger los estudiantes que
comprenden y siguen las instrucciones con éxito.

5. EIl docente debe presentar primero el STEAM a los estudiantes y
padres de familia; quienes deben conocer el significado de cada
aspecto del proyecto; y explicar cada fase luego de recibir la
induccién.

6. El docente debe disefiar las actividades para cada uno de los
momentos del proyecto.

7. Fase 1: Presentar el reto, Fase 2; ABI (Aprendizaje Basado en
Indagacion); Fase 3: Disefio del Prototipo: Fase 4: Pruebas de
funcionamiento, Fase 5: Concurso de Prototipos; Fase 6: Divulgacion
de Resultados.

Instrucciones
para los
Estudiantes

1. Todos forman parte de un equipo de 6 personas, donde trabajan de
manera colaborativa.

2. Existen sanciones para los jugadores que no cumplen las reglas.




3. El Equipo ganador sera quien termine en primer lugar los retos.

Desarrollo de la
Actividad

Fase 1: Presentar el reto STEAM:

1. Presentar en reunion de padres e hijos mediante material audiovisual
(Proyector, Televisor, etc.) el STEAM-Lecturiando con IA
(Inteligencia Artificial) y confirmar los grupos de trabajo

2. Observar un video subtitulado con un avatar de la profesora que les
dice cudl sera el reto, elaborado en la herramienta Adobe Spress
Animate. RETO: ¢Seremos capaces de crear lecturas sobre el
calentamiento global con su propio avatar y sus voces con ayuda
de CANVA'Y 1A? Seguidamente reflexionar sobre la comprensién
de la actividad.

Fase 2: ABI (Aprendizaje Basado en Indagacion);

1. Realizar indagaciones que seran explicadas en resimenes de 20
palabras; luego leerlo en el aula.

2. Recibir induccion via zoom sobre el uso de las diferentes
herramientas que se aplicaran.

3. Intercambiar los tripticos en CANVA y concursar para saber quiénes
leen més palabras por minuto.

Fase 3: Disefio del Prototipo: Disefiar cada grupo su avatar y repartir la
informacién a los miembros de su equipo, leera para que su avatar grabe su
VOZ.

Fase 4: Pruebas de funcionamiento:

1. Observar los avatares de manera individual y elaborar las grabaciones
de voz, seleccionar las mas adecuadas para sus videos.

2. Unir la lectura completa mediante Canva video y presentar el
producto al curso.

Fase 5: Concurso de Prototipos:

1. Observar todos los videos y escoger mediante un tribunal de docentes
el mejor video.

2. Practicar para el concurso de velocidad y comprension lectora.
Fase 6: Divulgacion de Resultados

1. Presentar la feria STEAM-Lecturiando con IA (Inteligencia
Avrtificial). Todas las actividades de la feria relacionadas con
comprension lectora, concursos de velocidad, etc.

Mecanismos de
Evaluacién

La estrategia STEAM-Lecturiando con 1A (Inteligencia Artificial) se
fundamenta en los principios de evaluacién continua, donde cada parte del
proceso es evaluable usando para el efecto autoevaluacion metacognitiva,
evaluacion formativa, coevaluacion, evaluacién por rdbricas y evaluacion de
cumplimiento de retos y resultados, lo que permite retroalimentar el proceso
y tener una vision global del alcance de los objetivos, del desarrollo de las
competencias trabajadas y el ritmo de aprendizaje de los estudiantes, con el
propésito de realizar los ajustes de manera inmediata y oportuna.




CONCLUSION

De acuerdo al estudio del arte se logra determinar que la tecnologia es una herramienta
que ha evolucionado al mundo, ser analfabetos digitales se hace imposible de aceptar en una
era tecnificada y globalizada; mucho mas en el ambito educativo, donde los paradigmas han
evolucionado y los entes educativos con ellos, los efectos 4D, la inteligencia artificial, la
realidad aumentada conducen a los seres humanos por nuevos caminos, de igual manera el
estudio de las diferentes disciplinas deben ser abordados usando estos recursos, en el caso de
lectura que es un proceso que depende en su gran mayoria de la motivacion del estudiante, las
herramientas digitales brindan un abanico de alternativas que deben ser conocidas y usadas de

manera eficiente.

Segun la descripcidn problematica se evidencian muchas falencias en los docentes en
relacion al uso de las nuevas estrategias tecnoldgicas, debido a varios factores como: falta de
actualizacion profesional, el auge post pandemia de un sinnimero de herramientas y recursos
tecnoldgicos; limitando el poderlos conocer y aplicar a todos estos recursos; ademas tiene un
impacto muy negativo la falta de recursos financieros, ya que muchos de los talleres y
seminarios exigen el pago de sumas de dinero y mientras mas horas, profundidad, prestigio y
trayectoria tienen las personas o instituciones organizadoras, mayor es el costo, lo que hace

que la participacion docente sea escasa y poco frecuente.

STEAM-Lecturiando con IA (Inteligencia Artificial) es una estrategia multidisciplinar,
que le ofrece a los estudiantes la oportunidad de aprender de manera integral las habilidades
que presentan dificultad en el problema, en cuanto a las habilidades lectoras (Comprension,
velocidad, fluidez, tono); los estudiantes las efectian de manera implicitas en cada uno de los
aspectos que integran la actividad, donde la lectura en lugar de ser una actividad aburrida, sin
sentido; se convierte en la aliada perfecta para ir descubriendo las diferentes etapas del reto y
por ende hacerlos llegar a la meta final como unos verdaderos campeones, despertando la sana

competencia y el gusto por la lectura.

La aplicacion de la propuesta deja abierta mas posibilidades de atencion a futuro; debido
a que la efectividad de la misma en el proceso lector, permite evidenciar la versatilidad que la
tecnologia tiene para el aprendizaje; queda claro que el recurso de mayor aceptacion en los
grupos, son las herramientas digitales, lo que implica que los docentes deben explotar este

recurso en cada una de sus areas de trabajo; porque ayudan a la activacion neurocognitiva.
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