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RESUMEN

La propuesta de innovacion educativa busca abordar la falta de competencia en caligrafia y
ortografia entre los estudiantes de quinto grado mediante la implementacidn de un cuadernillo ludico.
Este enfoque innovador pretende revitalizar el proceso educativo, mejorar los resultados académicos y
aumentar la participacién de los estudiantes. Se planea integrar herramientas digitales en las actividades
practicas y dindmicas para hacerlas méas atractivas y personalizadas. La evaluacién serd continua e
integral, combinando evaluaciones formativas y sumativas para proporcionar retroalimentacion
efectiva y adaptar la instruccion a las necesidades individuales de cada estudiante. En conclusion, esta
propuesta busca mejorar las habilidades de caligrafia y ortografia de los estudiantes, promoviendo un

aprendizaje mas activo y efectivo.

Palabras claves: Caligrafia, Ortografia, Cuadernillo Ludico
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ABSTRACT

The proposal for educational innovation aims to address the lack of competence in handwriting
and spelling among fifth-grade students by implementing a playful workbook. This innovative
approach seeks to revitalize the educational process, enhance academic outcomes, and increase student
engagement. Integrating digital tools into practical and dynamic activities is planned to make them
more appealing and personalized. Assessment will be continuous and comprehensive, combining
formative and summative evaluations to provide effective feedback and tailor instruction to the
individual needs of each student. In conclusion, this proposal aims to enhance students' handwriting

and spelling skills, promoting a more active and effective learning experience.

Keywords: Handwriting, Spelling, Playful Workbook



INTRODUCCION

El proyecto se situa en el contexto educativo de la educacion primaria, especificamente en el
quinto grado, una etapa determinante en el desarrollo académico de los estudiantes. En este
nivel, se identifica un problema recurrente relacionado con las dificultades que enfrentan
muchos estudiantes para mejorar sus habilidades de caligrafia y ortografia. Estas dificultades
pueden surgir debido a varios factores, como la falta de interés intrinseco por parte de los
estudiantes, la motivacion reducida ante las practicas tradicionales de ensefianza o la
inadecuacion de los métodos pedagdgicos empleados para abordar estas habilidades. Esta
problematica es significativa, ya que puede afectar negativamente la capacidad de los
estudiantes para comunicarse por escrito de manera efectiva y comprender adecuadamente la
informacion escrita en el contexto académico y cotidiano. Por lo tanto, es crucial abordar este
desafio en el entorno educativo del quinto grado para mejorar el desarrollo integral de los

estudiantes en estas areas fundamentales.

La introduccion de la innovacion educativa, como el desarrollo de un cuadernillo ludico para
mejorar las habilidades de caligrafia y ortografia en estudiantes de quinto grado, resulta
fundamental para afrontar de manera eficaz el desafio identificado en el proceso de ensefianza
y aprendizaje. Esta nueva aproximacion ofrece una perspectiva novedosa y atractiva que se
ajusta a las necesidades y preferencias de los estudiantes actuales, manteniendo su interés y
compromiso con la educacion. Al proporcionar un método mas dindmico y practico para
fortalecer habilidades fundamentales como la escritura, esta innovacion no solo mejora los
logros académicos de los estudiantes, sino que también fomenta su motivacién y confianza en
si mismos dentro del entorno educativo. Ademas, esta introduccion de innovacion es
beneficiosa para la comunidad educativa en su totalidad, al inspirar a otros docentes a explorar
nuevos enfoques y estrategias pedagodgicas que promuevan un ambiente de aprendizaje mas

inclusivo y efectivo.

El proyecto busca implementar un cuadernillo ludico dirigido a estudiantes de quinto grado

para mejorar sus habilidades de caligrafia y ortografia. No obstante, se anticipan desafios, como
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la disponibilidad de recursos, la diversidad de habilidades entre los estudiantes, la aceptacion
del enfoque ludico por parte de educadores y padres, asi como la evaluacion del impacto del
cuadernillo en el progreso de los estudiantes. Estos desafios requeriran una planificacion

cuidadosa y estrategias de mitigacion para garantizar el éxito del proyecto.

El proyecto ofrece un enfoque innovador para abordar los desafios en la ensefianza de caligrafia
y ortografia en estudiantes de quinto grado. Introduciendo un cuadernillo ludico, busca
revitalizar el proceso de aprendizaje y mejorar las habilidades especificas de manera creativa.
Este enfoque promete aumentar la participacion, motivacion y confianza académica de los
estudiantes, ofreciendo una alternativa a los métodos tradicionales que a menudo resultan
desmotivadores. Ademas, al crear un entorno educativo més dinamico, puede inspirar a otros
educadores a adoptar estrategias pedagdgicas centradas en el compromiso activo de los
estudiantes.
Objetivos del Proyecto:
Objetivo general: Disefiar e implementar un cuadernillo ludico dirigido a estudiantes de
quinto grado con el fin de mejorar sus habilidades de caligrafia y ortografia, utilizando
actividades interactivas y atractivas para fomentar el aprendizaje efectivo y la participacién en
el proceso educativo.
Objetivos especificos:
> Evaluar el impacto del cuadernillo ladico en el progreso individual de los estudiantes
en relacion con la caligrafia y la ortografia, mediante la comparacion de muestras de
escritura antes y después de su implementacion.
> Analizar la percepcion de los estudiantes sobre la utilidad y el atractivo del cuadernillo
ludico como herramienta de aprendizaje, a través de encuestas y entrevistas que
proporcionen retroalimentacion cualitativa sobre su experiencia.
> Observar el cambio en la participacion y el compromiso de los estudiantes durante las
actividades de caligrafia y ortografia, mediante la observacién directa en el aula durante
la implementacion del cuadernillo ludico, con el objetivo de identificar mejoras en la

motivacion y el interés por el aprendizaje.



DESARROLLO

En el contexto educativo actual, las habilidades de caligrafia y ortografia siguen siendo
cruciales para el éxito académico y la comunicacion efectiva. A pesar de esto, muchos
estudiantes enfrentan dificultades con estas destrezas, 1o que puede impactar su desempefio
escolar en general. La ensefianza tradicional puede no ser suficiente para abordar estas
dificultades, especialmente en un mundo saturado de tecnologia y entretenimiento digital. Por
lo tanto, es vital buscar innovaciones educativas que no solo mejoren estas habilidades, sino
que también mantengan el interés y la motivacion de los estudiantes. La implementacion de
cuadernillos ludicos emerge como una estrategia pedagogica prometedora para transformar la
ensefianza de la caligrafia y ortografia, ofreciendo un enfoque interactivo y atractivo que se
adapte a las preferencias y necesidades de los estudiantes en la era moderna.

Para poder comprender la relevancia de la innovacion de la propuesta es necesario comprender
los puntos claves partiendo de una metodologia tradicional el articulo (Galvan-Cardoso & Siado-
Ramos, 2021) examina la educacion tradicional, basada en teorias de autores como Morin y
Freire, resaltando la necesidad de una metodologia mas relevante y cercana a la vida real,
alejada de la mera acumulacién de conocimientos. Se critica el enfoque pasivo en la educacién
y se defiende la construccidn activa del conocimiento. Se busca una gestion educativa centrada
en resultados y libertad para los docentes, en linea con la igualdad de acceso. El estudio utiliza
una metodologia descriptiva basada en revisién bibliogréafica para comprender la educacion
tradicional desde una perspectiva centrada en el estudiante, buscando promover un enfoque

educativo mas dinamico y relevante.

Ademas, debemos tener en consideracion lo que menciona en la investigacion realizada por
(Ane Larrafnaga Otal, 2012) en la cual nos menciona sobre el estudio analiza varios modelos
educativos, incluyendo los de Ken Robinson y John Taylor Gatto, que critican el sistema
educativo actual y proponen enfoques centrados en la creatividad, las multiples inteligencias y
la adaptacion a las demandas de la sociedad contemporanea. Ademas, se menciona el enfoque

Reggio, que enfatiza la curiosidad y la imaginacion de los nifios, promoviendo un plan de
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estudios basado en sus intereses. La investigacion, que combina métodos cuantitativos y
cualitativos, se llevo a cabo en tres centros educativos de Gipuzkoa para comprender la

percepcion del profesorado sobre el sistema educativo actual.

Por otro lado, en la investigacion realizada por (Garcia, 2006) donde podemos ver que la
tecnologia educativa ofrece oportunidades para experiencias de aprendizaje dindmicas y
personalizadas mediante herramientas como aplicaciones interactivas y plataformas en linea.
Por otro lado, la gamificacion, que incorpora elementos de juego en la educacion, puede
aumentar la motivacion de los estudiantes en la préctica de la caligrafia y ortografia. Los
sistemas de aprendizaje adaptativo, basados en algoritmos, personalizan el proceso de
ensefianza para cada estudiante, lo que puede ser beneficioso para mejorar estas habilidades.
Ademas, el enfoque multisensorial, que estimula diferentes sentidos, y la inclusién de
elementos creativos en el disefio del material educativo, pueden favorecer tanto la retencién de

informacidn como la conexion emocional con el aprendizaje.

Adicional se puede ver como la investigacion(Ezpeleta Moyano, 2004) nos dice que la
integracion de la tecnologia educativa, que abarca aplicaciones interactivas y software
educativo, representa un valioso recurso para la creacion de actividades ludicas dirigidas a
mejorar la caligrafia y ortografia. El aprendizaje personalizado, adaptado a las necesidades
individuales, es esencial para un cuadernillo que atienda diferentes capacidades y estilos de
aprendizaje. Ademas, la neuroeducacion, que estudia la relacion entre el cerebro y el
aprendizaje, proporciona informacion valiosa para disefiar estrategias educativas basadas en la

ciencia cognitiva.

Un articulo relevante para el estudio (RIBES-INESTA, 2008) es el mismo en el cual podemos
ver que abordan teorias clasicas del aprendizaje, como el conductismo, el cognitivismo y el
constructivismo, que han moldeado la comprension del proceso de aprendizaje a lo largo del
tiempo. Se analizan diversos enfoques pedagogicos, desde el tradicional hasta los
contemporaneos que promueven la participacion del estudiante. Se destaca la importancia de

la investigacién empirica en psicologia del aprendizaje para comprender mejor cobmo aprenden
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las personas. Ademas, se mencionan avances como la integracion tecnoldgica, el aprendizaje
colaborativo y la personalizacion del proceso educativo, transformando la concepcion y

practica de la educacion.

Por otro lado, la psicologia del aprendizaje es otro punto de vista a tratar, pues como se indica
en (RUBEN ARDILA et al., 2005) donde se exploran teorias y perspectivas relacionadas con
el proceso de aprendizaje, como el condicionamiento clasico y el instrumental, junto con la
discriminacién de estimulos, enfatizando la necesidad de comprender como estos mecanismos
se manifiestan en diversas especies, desde ratas hasta seres humanos y palomas. Destacando la
tradicion investigativa en el ambito operante desde los afios 60 y el crecimiento en
neurociencias del aprendizaje, particularmente en la Universidad de Sao Paulo, se discute la
concentracion de investigaciones en psicologia del aprendizaje en paises hispanohablantes
como Espafia, México, Argentina y Colombia. Se observa una tendencia estable o ascendente
en la publicacion de articulos en espafiol, sugiriendo un desarrollo continuo y la posibilidad de
mas contribuciones futuras. La diversidad de temas investigados y la persistencia de grupos de

investigacion reflejan la vitalidad y relevancia continua de este campo.

Se debe considerar lo mencionado en (NATALIA ALONSO ARIJA, 2021) que nos dice que
el uso de la tecnologia en el entorno educativo, incluyendo aplicaciones educativas, juegos
interactivos y plataformas en linea, puede enriquecer la experiencia de aprendizaje de los nifios,
promoviendo la creatividad, la colaboracién y la autonomia. La transicion hacia un enfoque
centrado en el estudiante, promoviendo la exploracion y la resolucién de problemas, coincide
con la percepcion del juego como esencial para el desarrollo infantil. La adaptacion de
estrategias educativas para atender a la diversidad funcional o cultural destaca la importancia

del juego como un medio inclusivo y accesible para todos los estudiantes.

Se menciona en (El Juego Como Estrategia de Aprendizaje Para La Educacién Significativa, n.d.)
que la investigacion del uso de juego puede ser un medio de aprendizaje eficaz, permitiendo a
los estudiantes desarrollar habilidades del siglo XX1 como el pensamiento critico, la resolucion

de problemas y la comunicacion. Esta relevancia es aiun mayor en un entorno actual que
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demanda competencias mas alla de la mera memorizacién de datos. El juego se relaciona con
la reduccion del estrés y la mejora de la plasticidad cerebral, especialmente durante la infancia,
al estimular el neurodesarrollo y fortalecer las funciones cognitivas. ElI Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP), que se centra en el estudiante y utiliza situaciones reales, puede ser mejorado
mediante el juego como una herramienta efectiva para adquirir conocimientos, habilidades y

actitudes.

Las estrategias de recuperacion de informacion ayudan a los estudiantes a realizar una practica
continua de evaluacién con apoyo emocional propio, lo que les permite reconocer sus
habilidades y limitaciones, asi como buscar formas de abordar sus dudas y desarrollar su
autoaprendizaje. Por otro lado, las estrategias de elaboracion se centran en establecer
conexiones entre lo nuevo y lo conocido, utilizando métodos como resumir, tomar notas,
responder preguntas, explicar la relacion entre la informacion y buscar términos similares. Por
ualtimo, las estrategias de organizacion implican la agrupacion de la informacion para facilitar
su estudio y comprension, utilizando herramientas como resimenes, esquemas Yy

subrayado.(Camizan Garcia et al., 2021)

Iniciar la ensefianza vinculando los nuevos conceptos con el conocimiento previo de los
estudiantes puede mejorar su comprension y memoria de la informacion. Asimismo, clarificar
las expectativas y objetivos de aprendizaje puede estimular la participacion y el esfuerzo de los
estudiantes. Para mantener su atencion, se pueden emplear diversas técnicas como preguntas
incrustadas, pistas visuales y una estructuracion clara del discurso. Ademas, ayudar a los
estudiantes a organizar y estructurar la informacion que estan aprendiendo puede facilitar su
comprension y retencion a largo plazo. Finalmente, capacitar a los estudiantes en el uso de
estrategias de aprendizaje autbnomo promueve su independencia y efectividad en el proceso
de aprendizaje.(Herrera, 2005)

El analisis revela diversos enfoques educativos con fortalezas y limitaciones propias. Se
destaca la relevancia de métodos educativos realistas y creativos, asi como el uso de la
tecnologia. Se enfatiza el valor del juego para el desarrollo de habilidades del siglo XXI y un

aprendizaje socioemocional significativo. La propuesta presentada integra estas perspectivas,
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ofreciendo una aproximacion equilibrada para mejorar la ensefianza de la caligrafia y

ortografia.

La investigacion actual carece de exploracion detallada en métodos educativos combinados y
uso efectivo de la tecnologia en la ensefianza de caligrafia y ortografia. Nuestra propuesta
innovadora aborda estas lagunas al integrar enfoques tradicionales y modernos, ofreciendo un
cuadernillo ludico con actividades interactivas y adaptativas. Respaldado por la literatura, este
enfoque destaca la importancia de la tecnologia educativa para mejorar la experiencia de
aprendizaje y la necesidad de centrarse en el estudiante. Al proporcionar actividades
personalizadas e inclusivas, nuestro cuadernillo ludico se adapta a diferentes estilos de
aprendizaje y niveles de habilidad, cerrando la brecha entre la ensefianza tradicional y las

demandas educativas contemporaneas.

El problema de la competencia insuficiente en caligrafia y ortografia entre los estudiantes surge
en un entorno educativo influenciado por factores histéricos y circunstancias actuales. A pesar
de ser habilidades fundamentales para la comunicacién y el rendimiento académico, han
perdido importancia debido a la creciente tecnologia en las aulas. El uso predominante de
dispositivos digitales reduce la practica de la escritura a mano, lo que afecta la legibilidad y
precision. La sobrepoblacién de aulas, la falta de recursos y una carga curricular abrumadora
complican aun més el desarrollo de estas habilidades bésicas. Estos desafios resaltan la

urgencia de abordar el problema de manera efectiva en la educacién actual.

El problema educativo radica en la falta de competencia en caligrafia y ortografia, afectando el
desarrollo académico y personal de los estudiantes. Esto obstaculiza la comunicacion efectiva,
la comprension de textos y la expresion escrita, erosionando la confianza y la motivacion. A
nivel institucional, afecta la reputacion y el rendimiento escolar. Es crucial abordar esta
deficiencia para asegurar una educacion integral y preparar a los estudiantes para futuros
desafios. La carencia de habilidades en caligrafia y ortografia entre los estudiantes se atribuye
a la disminucion del énfasis en estas destrezas basicas, dada la creciente preferencia por la

tecnologia en la comunicacion escrita. La falta de practica en la escritura a mano, junto con
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una carga escolar abrumadora y recursos limitados en las aulas, agrava el problema. Ademas,
factores sistémicos, culturales y socioecondmicos influyen en la persistencia de esta
deficiencia, como la ausencia de politicas educativas sélidas y la cultura de inmediatez

promovida por la tecnologia.

La falta de atencion personalizada en aulas sobrepobladas y la disparidad socioeconémica
también contribuyen al problema. Las politicas educativas carentes de enfoque en la escritura,
junto con la subvaloracion de esta habilidad en una sociedad dominada por la tecnologia,
complican aun mas la situacion. En entornos socioecondémicos desiguales, los recursos
limitados pueden acentuar las brechas en las habilidades de caligrafia y ortografia. Estos
factores interrelacionados destacan la necesidad de un enfoque colaborativo y amplio para

abordar efectivamente esta preocupante tendencia educativa.

La falta de competencias en caligrafia y ortografia entre los estudiantes tiene repercusiones
negativas tanto a corto como a largo plazo. A corto plazo, se refleja en una comunicacion escrita
menos clara y efectiva, generando desmotivacion y frustracion. A largo plazo, limita las
oportunidades educativas y laborales, afectando la autoestima y confianza del estudiante. Esto
crea un ambiente escolar desalentador y frustrante tanto para estudiantes como para docentes.
En Ecuador, datos recientes del Ministerio de Educacion revelan desafios significativos en el
rendimiento estudiantil y la equidad educativa, a pesar de las reformas implementadas.
Investigaciones locales respaldan la eficacia de enfoques centrados en el estudiante para
mejorar el aprendizaje y la retencion de conocimientos, resaltando la urgencia de reformas

educativas para promover un aprendizaje mas efectivo y equitativo.

Es fundamental reconocer la urgencia de abordar la deficiencia en caligrafia y ortografia en el
contexto educativo actual, donde el avance tecnoldgico ha llevado a una creciente negligencia
de estas habilidades basicas. Esta carencia no solo compromete la comunicacion efectiva y el
rendimiento académico de los estudiantes a corto plazo, sino que también limita sus
oportunidades educativas y profesionales a largo plazo, socavando su autoestima y confianza

en si mismos. Ante esta realidad, es imprescindible encontrar soluciones innovadoras y
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efectivas que integren la tecnologia de manera significativa y motiven a los estudiantes a
desarrollar estas habilidades de manera activa. Dada la complejidad y la importancia de este
problema, se requiere una colaboracion entre educadores, investigadores y profesionales del
campo educativo para implementar estrategias pedagogicas novedosas que preparen a los

estudiantes para enfrentar los desafios del mundo moderno con éxito.

La educacion, crucial para la sociedad, preocupa a distintos grupos, como estudiantes,
docentes, directivos, padres y la comunidad. Los estudiantes valoran contenido relevante y un
ambiente emocionalmente seguro; los docentes buscan autonomia, mejores condiciones
laborales y habilidades pedagdgicas; los directivos se enfocan en la gestion eficaz de recursos
y una cultura escolar positiva; los padres priorizan la calidad educativa y la seguridad de sus
hijos; y la comunidad ve en la educacion un motor para el desarrollo y la equidad. Estas
perspectivas enriquecen la implementacion del cuadernillo educativo, promoviendo una mejora

continua en el aprendizaje de los estudiantes.

La meta principal del proyecto es fortalecer las habilidades de caligrafia y ortografia de los
estudiantes de manera efectiva y sostenible. Se propone un enfoque innovador centrado en la
practica deliberada y el feedback continuo para fomentar la precision en la escritura y la
ortografia, asi como mejorar la confianza y motivacion de los estudiantes en la comunicacion
escrita. Se busca desarrollar competencias clave como la atencion al detalle, la concentracion
y la autoevaluacion. La propuesta se integrara al plan de estudios mediante actividades
practicas y dinamicas, utilizando estrategias como la ensefianza directa y la retroalimentacion
formativa. Se necesitaran materiales de escritura y acceso a herramientas digitales, y se
requerira la colaboracién de los docentes y el apoyo de la direccién escolar. EI cronograma
incluird una fase de planificacion y capacitacion, seguida de la implementacién gradual en el
aula con evaluaciones regulares para ajustes.

e Recursosy actividades de aprendizaje
Recursos:

v’ Lapices, boligrafos y papel.

v Cuadernos de practica de caligrafia y ortografia.
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v" Pizarras y marcadores.

v’ Libros de texto y material educativo complementario.

v Acceso a herramientas digitales para practicas interactivas y evaluaciones en linea.

Actividades de Aprendizaje:

1.

Sesiones de ensefianza directa para presentar conceptos clave de caligrafia'y
ortografia.

Ejercicios practicos de escritura a mano para mejorar la fluidez y la legibilidad.
Dictados de palabras y oraciones para practicar la ortografia.

Juegos de palabras y rompecabezas de ortografia para hacer el aprendizaje méas
interactivo y divertido.

Précticas de escritura creativa para aplicar los conceptos aprendidos en situaciones de
la vida real.

Actividades colaborativas de revision y edicion de textos entre comparieros.
Evaluaciones formativas y sumativas para monitorear el progreso y la comprensién de
los estudiantes.

Uso de herramientas digitales como aplicaciones educativas y plataformas en linea
para préacticas adicionales y evaluaciones autoadministradas.

El proceso de evaluacion serda completo y continuo, combinando evaluaciones formativas

y sumativas para brindar retroalimentacion efectiva. Se usaran actividades practicas y

pruebas escritas para monitorear el progreso regularmente, fomentando la reflexién y

estableciendo metas de aprendizaje individual. Este enfoque garantizara una

retroalimentacion significativa y adaptara la instruccién a las necesidades especificas de

cada estudiante, mejorando su competencia en caligrafia y ortografia.

CONCLUSION

» La introduccién de un cuadernillo ludico para mejorar las habilidades de caligrafia y

ortografia en estudiantes de quinto grado es una innovacion necesaria que aborda
desafios persistentes en la ensefianza y aprendizaje, revitalizando el proceso educativo

y mejorando los resultados académicos.
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> Integrar herramientas digitales en el cuadernillo Iudico se alinea con la importancia de
la tecnologia educativa, ofreciendo actividades dindmicas y personalizadas que
aumentan la participacion y el compromiso de los estudiantes.

> La propuesta de actividades préacticas y dinamicas refleja un enfoque centrado en el
estudiante, alejandose de la transmision tradicional de conocimientos y adaptandose a
las necesidades individuales, lo que promueve el autoaprendizaje y la participacion.

» La urgencia de abordar la deficiencia en caligrafia y ortografia entre los estudiantes
destaca la necesidad de actuar rapidamente, dado el impacto adverso a corto y largo
plazo en el desarrollo académico y personal de los alumnos, asi como en el clima escolar
en general.
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