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RESUMEN

Para desarrollar aprendizajes significativos, en estas nuevas tendencias existen muchas
herramientas que despliegan esta interaccion dentro y fuera del aula. La gamificacidn segun
(Zumba et al., 2024) es una de las herramientas basicas que fomenta de forma colaborativa y
motivadora con la cual los estudiantes aprenden interactivamente con el uso de la tecnologia.
La presente investigacion tiene como propdsito analizar y explorar en aspectos relacionados
con la gamificacion educativa como estrategia para la ensefianza en el area de Lengua y
Literatura en Basica Elemental. La gamificacion educativa permitira aplicar juegos recreativos
que serd de ayuda fundamental en el ambito educativo para afianzar los conocimientos y
mejoramiento de la ensefianza que se ha visto afectada especialmente en estudiantes de nivel
Basica, en el cual los estudiantes adquieren sus primeros conocimientos que son esenciales

para la etapa estudiantil y transcurso de su vida, creando un ambiente de motivacién y



experiencias donde se les permita ser protagonistas de su propio aprendizaje. El aspecto
metodoldgico, se basé en un estudio mixto bajo una revision bibliografica para recolectar u
obtener informacion relacionada al tema planteado de diversas fuentes y repositorios
académicos de postgrados. Se concluye que los docentes disponen de estrategias didacticas en
los diferentes niveles educativos, mediante la activacion de emociones positivas que permiten
que el aprendizaje sea significativo y como consecuencia de esto se pudo observar que el

rendimiento académico de los estudiantes mejoro en un porcentaje favorable.

Palabras claves: gamificacion, estrategia, aprendizaje, Lengua y Literatura.
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ABSTRACT

To develop significative learning, in these new tendences there are many tools that deploy this
interaction inside and outside to the classroom. The gamification according to (Zumba et al.,
2024) is one of the basic tools that promote of collaborative manner and motivate with the
students learn interactively with the use of technology. The present investigation has like
purpose to analyze and explore in aspects related to educational gamification like strategy for
the teaching in the Language and Literature area in Elementary Basic. The educational
gamification admits to apply recreational games that which will be fundamental help in the
educative environment to reinforce knowledge and knowledge improvement that has been
specially affected in Basic Level students, in which students acquire their first knowledge that

is essential for the student stage and course of their life, creating a motivate and experiences



environment where allow to be protagonist of their own learning. The methodological aspect,
was based on mixed study under a bibliographic review for to collect and obtain information
related to the proposed topic of diverse sources and academics postgraduate degree
repositories. Concluded that the teachers dispose of didactic strategies in different educational
levels, through the emotion’s motivation allow that the learning will be significative and as a
consequence of this was observed that the students’ academic performance improved by a

favorable percentage.

Keywords: gamification, strategy, learning, Language and Literature.
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