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Meza Garcia Damaris Luciana & Suarez Gonzalez Naydelin Lisseth Estrategias
Didacticas Para El Proceso De Ensefianza De La Multiplicacion. Universidad
Estatal Peninsula de Santa Elena, La Libertad, 2024.

RESUMEN

La presente investigacion se lleva a cabo Escuela Bésica "15 de marzo", ubicada
en la provincia de Santa Elena, parroquia Atahualpa con el objetivo de mejorar las
estrategias didacticas ladicas con el Aprendizaje Basado en Juegos de Mesa para la
ensefianza de la multiplicacion en los estudiantes de quinto grado. El estudio sigue un
enfoque cuantitativo y disefio experimental. Como instrumentos se aplicé una ficha de
observacion al docente y evaluacion (pre-test y post-test) aplicadas a 27 estudiantes. Los
resultados del pre-test indicaron carencias en el aprendizaje de la multiplicacion,
mientras que, en el post-test se evidencio mejoras significativas tras la aplicacion de los
juegos de mesa. Los hallazgos reflejan que el 67% de los estudiantes lograron mejorar
su desempefio en las multiplicaciones, demostrando que las estrategias didacticas
Iudicas fomentan el interés, la motivacion y la colaboracién entre los estudiantes,
logrando aprendizajes significativos. Concluyendo que la inclusién de actividades
ludicas transforma el ambiente educativo, alejandose del tradicionalismo y promoviendo
una metodologia dinamica y practica. Esto permite a los estudiantes desarrollar

destrezas matematicas y habilidades blandas en un entorno mas participativo y atractivo.

Palabras claves: Estrategias didacticas, juegos de mesa, ensefianza, multiplicacion
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Meza Garcia Damaris Luciana & Suarez Gonzalez Naydelin Lisseth Didactic
Strategies for the Teaching Process of Multiplication. Santa Elena Peninsula State
University, La Libertad, 2024.

ABSTRACT

The present research is carried out at the "15 de Marzo" Basic School, located in the
province of Santa Elena, Atahualpa parish, with the aim of improving playful didactic
strategies using Tabletop Game-Based Learning for teaching multiplication to fifth-
grade students. The study follows a quantitative approach and experimental design. As
instruments, an observation sheet for the teacher and evaluations (pre-test and post-test)
were applied to 27 students. The results of the pre-test indicated deficiencies in the
learning of multiplication, while the post-test showed significant improvements
following the application of board games. The findings reflect that 62.97% of the
students managed to improve their performance in multiplication, demonstrating that
playful didactic strategies foster interest, motivation, and collaboration among students,
achieving significant learning. Concluding that the inclusion of playful activities
transforms the educational environment, moving away from traditionalism and
promoting a dynamic and practical methodology. This allows students to develop

mathematical skills and soft skills in a more participatory and engaging environment.

Keywords: Didactic strategies, board games, teaching, multiplication
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INTRODUCCION

El desarrollo de un pais se ve reflejado en la calidad educativa que reciben
los estudiantes, para alcanzar un cambio extraordinario se debe trabajar
arduamente de manera positiva, enfrentando los desafios que se van presentando
en la actualidad. Por ende, el docente esta en la obligacion de mantenerse
informado constantemente para brindar una educacién eficaz, dejando de lado la
educacion tradicional especialmente en el &rea de Matematicas donde se presenta
mayor dificultad de aprendizaje por parte de los estudiantes; lamentablemente,
este método se sigue viendo dentro de las aulas de clases, deteniendo el
aprendizaje del estudiante en donde no logre desarrollar sus habilidades y avanzar
de manera exitosa en su vida estudiantil.

Las estrategias didacticas son un método que mejoran la calidad del
aprendizaje de los estudiantes. En este trabajo de investigacion, se aplican las
estrategias didacticas ladicas en el Aprendizaje Basado en Juegos de Mesa, las
mismas que se emplean de manera directa en el aula de clases de quinto grado,
con el objetivo de mejorar la ensefianza de los docentes en el area de Matematicas.

Dentro de la ensefianza de la multiplicacion se encuentran varias etapas
que permiten a los estudiantes reflexionar acerca de la importancia de los procesos
que se realizan para emplearlo a la vida diaria, en estas diferentes etapas es de
gran validez contar con la motivacion e interés necesario para poder desenvolver

su avance académico mediante las actividades ludicas y captar su atencién. En esta



situacion, el uso de material ludico dentro del aula es significativo para potenciar
el desarrollo de las actividades l6gica-matematicas en los estudiantes.

Este trabajo de investigacion se reflejard en cuatro capitulos, en el capitulo
I se aborda la parte principal del estudio donde se busca mejorar el proceso de
ensefianza de la multiplicacion, las preguntas de investigacion, los objetivos de la
investigacion que implica utilizar estrategias didacticas ludicas en el aula de
clases, la justificacion, los alcances, ademas se determinan las limitaciones,
delimitaciones detectando los obstaculos que puedan influenciar en los resultados
de este estudio.

En el capitulo 11, se extrae ciertos antecedentes de investigaciones que han
realizado a nivel internacional, nacional y local, determinando los problemas en
diferentes lugares acerca de las estrategias didacticas ludicas aplicadas en
diferentes instituciones, ademas se busca las bases teoricas que fundamenten esta
investigacion, estableciendo la definicion, caracteristicas, importancia, entre otros

En el capitulo 111, se enfoca en el marco metodolégico donde describe el
enfoque cuantitativo.

Disefo de estudio: experimental

Técnicas: observacion, evaluacion

Instrumento: ficha de observacion, evaluacidn pre/post test.

En el capitulo 1V, se analizan e interpreta los resultados de los
instrumentos aplicados por medio de tablas y graficos estadisticos. Luego, se

evidencia la seccidn de discusién donde se menciona el aporte que los diferentes



autores aportaron a esta investigacion. Culminando con las conclusiones y

recomendaciones.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

Situacion Problémica

En el mundo educativo, se presenta una variedad de barreras en el
aprendizaje matematico especialmente en las multiplicaciones, presentando
factores que afectan directamente al rendimiento académico del estudiante, como
la falta de conocimientos previos del tema, poca motivacion, y presion al aprender
por parte del docente o padre de familia, ademas en varios casos puede ser por una
necesidad educativa especial, empeorando la evolucion del aprendizaje. En ciertas
ocasiones, estas dificultades se deben a la falta de recursos actualizados, dando

mayor valor al método tradicional o ensefianza contextualizada.

En un libro publicado en Madrid, los autores Martin et al. (2020)
mencionan que “la educacién Matematica tiene como responsabilidad promover
enfoques educativos que favorezcan una verdadera ensefianza dentro de esta area
enlazandose con otras disciplinas, de modo que, el aprendizaje busque
desarrollarse de manera integral”, este libro, permitio descubrir las debilidades de
un ecosistema matematico en las diferentes instituciones educativas, tratando que

el estudiante tenga la posibilidad de avanzar académica y exitosamente.



La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura (UNESCO) (2022) promueve la educacion bajo un logro denominado
“Aprendizaje de Matematicas basado en Proyectos” trabajando en relacion con los
Obijetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), desencadenando la problemaética en la
ensefianza de las Matemaéticas en la secundaria presentando mayor dificultad en
los estudios de tercer nivel, teniendo como objetivo potenciar la creatividad y
construccién de conocimientos en los estudiantes, esta organizacion trabaja en el

cumplimiento de politicas, fomentando una educacion de calidad.

Segun la Constitucion de la Republica del Ecuador (2013), en el art.26 nos
dice que “la educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida 'y un
deber ineludible e inexcusable del Estado”, existen casos de personas que no
gozan de este derecho, limitando la construccién de un mundo equitativo sin
exclusion, en donde se busca la formacion del estudiante en un ciudadano creativo
con grandes ideales sociales y culturales, logrando desarrollar las capacidades y

potenciales individuales.

El Ministerio de Educacion (MINEDUC) (2024), menciona que todos los
ciudadanos deben tener acceso a la educacion de calidad, inclusiva y eficiente,
como es de conocimiento, en muchas instituciones no se cumple esta normativa,
desde la ensefianza hasta el trato de los estudiantes a profesores y viceversa. Se
habla de calidad y tomando en consideracion la ensefianza de la multiplicacion, los

docentes en un cierto porcentaje no dejan de lado la ensefianza tradicional. Las



Matematicas son una herramienta muy importante para la vida, pues son la clave

del éxito en todos los campos y nos rodean por todas partes.

En un estudio efectuado en la provincia de Manabi, los autores Cedefio et al.
(2020) sostienen que “la asignatura en donde se presenta mayor dificultad de
aprendizaje son las Matemaéticas, demostrando que, el indice de reprobacion es
mas alto principalmente en la educacion bésica del Subnivel Elemental, esto se
debe a que el método de aplicacién es repetitiva y no prevalece la interaccion
con la realidad”, afectando de manera directa el interés del estudiante por

aprender.

En la provincia de Cafar particularmente en el Canton Azogues en una
investigacion realizada por Encalada (2022) sefiala que, encontrd falencias en el
area de Matematicas, por lo que es necesario hallar las estrategias convenientes
para contribuir al desarrollo de las actividades que se enlazan con el pensamiento
I6gico-matematico manteniendo una concordancia con los intereses y necesidades

de los estudiantes brindando apoyo al aprendizaje y mejorarlo cada dia.

Problema Cientifico

En el contexto matematico, al realizar las multiplicaciones generalmente
presenta un cierto porcentaje de problemas en la ensefianza, desencadenando
cuatro dificultades al momento de impartir la clase, siendo asi, el uso de los

conceptos y vocabulario, nivel de abstraccion, dificultad en la multiplicacion, vy,



por ultimo, la solucion de problemas, es decir, los docentes en ciertos casos no
identifican cudl es la metodologia mas pertinente y aplicable en la multiplicacion.

(Cardona & Uribe, 2019)

En consecuencia, con esta investigacion se pretende mejorar las estrategias
didacticas ludicas en el Aprendizaje Basado en Juegos de Mesa para la ensefianza
de la multiplicacion en quinto grado, permitiendo que el estudiante tenga la
oportunidad de aprender de una manera diferente, dinamica y sin complicaciones,
contribuyendo el avance continuo en su educacion, facilitando la resolucion

exitosa de futuros desafios matematicos.

Actualmente, se evidencia que en diferentes instituciones educativas la
ensefianza de las Matematicas especificamente la multiplicacion, ain se emplea el
método tradicional o una ensefianza contextualizada. En este trabajo de caracter
investigativo, se tomara en consideracion dos variables; estrategias didacticas
Iudicas y el proceso de ensefianza, focalizandolo en la multiplicacién. La
aplicacion se realizara en la escuela de Educacion Basica “Quince de Marzo” en el
quinto grado con 27 estudiantes determinando los grandes avances que se
implementara en este proceso. Estipulando aquello, ¢Cuél es la probabilidad que
los estudiantes mejoren en la multiplicacion con las estrategias didacticas ludicas?
Esta interrogante hace referencia a que el trabajo de investigacion tendra un

enfoque cuantitativo, determinando los datos y aspectos observables y medibles.



PREGUNTAS DE INVESTIGACION

Pregunta Principal

¢COmo se podria mejorar la ensefianza de la multiplicacion mediante las
estrategias didacticas ludicas con el Aprendizaje Basado en Juegos de Mesa en los

estudiantes de quinto grado de Educacién General Basica?

Preguntas Secundarias

¢QuEé tipos de estrategias didacticas para el proceso de ensefianza de la
multiplicacion utiliza el docente?

¢Cual es el nivel de conocimiento acerca de las multiplicaciones que tienen
los estudiantes de quinto grado?

¢Cudles son los resultados de la aplicacion de las estrategias didacticas

ludicas enfocados a los juegos de mesa?

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

Objetivo General

Mejorar la ensefianza de la multiplicacion mediante las estrategias
didacticas ludicas con el Aprendizaje Basado en Juegos de Mesa en los estudiantes

de quinto grado de Educacion General Basica.



Objetivos Especificos

Identificar qué tipos de estrategias didacticas para el proceso de ensefianza
de la multiplicacion utiliza el docente

Evaluar el nivel de conocimiento acerca de las multiplicaciones que tienen
los estudiantes de quinto grado.

Analizar los resultados de la aplicacion de las estrategias didacticas ludicas

enfocados a los juegos de mesa.

JUSTIFICACION

En el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de Matematica se ha
evidenciado la falta de aplicacion de estrategias didacticas ludicas, el cual deja
claro el retroceso en el sistema educativo, tal que los educadores y educandos no
son conscientes de este problema. En este caso, el uso exagerado de tareas y
ejercicios para la automatizacion del desarrollo de problemas se torna aburrida y

poco entendible.

Las clases impartidas de Matematicas, se ha normalizado el no ser
atractivas, las cuales, suelen ser pocas motivadoras, esto se debe al sistema
tradicional en la practica del docente, por tal motivo, los estudiantes la plantean
como una materia compleja. Esta realidad ha ido afectando de manera directa e
indirectamente en el desarrollo de las destrezas 16gico-matematico en los

estudiantes, las mismas que influencian en la formacion integral de una persona.
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El desarrollo matematico nos muestra un valor realmente interesante y
formativo, puesto que, juega con el razonamiento y fortalece a la formacion del
pensamiento 16gico, permitiendo desenvolver actitudes de curiosidad frente a sus

intereses.

DELIMITACIONES DE LA INVESTIGACION

Alcances

El presente estudio busca alcanzar la efectividad de las estrategias ltdicas
basado en el Aprendizaje de Juegos de Mesa para la ensefianza de la
multiplicacion aplicada en los estudiantes de quinto grado de Educacion General
Basica en el area de Matematicas, fomentando un ambiente cultural de aprendizaje
activo y colaborativo dentro del aula de clases, permitiendo el correcto desarrollo
de habilidades de los estudiantes al momento de resolver problemas, fortaleciendo
su pensamiento critico matematico, del mismo modo, potenciar la capacidad del

docente del area de Matematicas motivando su aprendizaje y aplicacion.
Delimitacion

Campo: Educacion Bésica

Area: Matematicas

Aspecto: Estrategias didacticas ludicas

Delimitacion espacial: Escuela de Educacion Basica “Quince de Marzo”

Delimitacion temporal: agosto — diciembre 2024



Delimitacion geogréfica: Prov. Santa Elena, Canton Santa Elena, parroquia

Atahualpa.
Limitacion

En las instituciones educativas se presentan dificultades al momento de
ensefiar, partiendo del método tradicional que en la actualidad ain se mantiene en
las aulas de clases, en especial en el area de Matemaéticas, ya sea consecuencia de
la falta de recursos para la implementacion de las estrategias ltdicas, asi como, la

resistencia por parte de los docentes para cambiar sus métodos y estrategias de

ensefianzas, limitando al estudiante en su desarrollo de habilidades y destrezas.

11
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

Antecedentes

Internacionales

En la investigacion de Rodriguez (2021), titulada “Disefio de una
estrategia didactica para fortalecer el aprendizaje de la multiplicacion en tercer
grado por medio del juego” elaborada en Pamplona universidad de Colombia, se
presentan dificultades en el aprendizaje de la multiplicacion. Puesto que, el
objetivo es plantear estrategias didacticas para el fortalecimiento del aprendizaje
de la multiplicacion por medio del juego, en estudiantes de grado tercero, ya que,
es fundamental proporcionarle una ensefianza adecuada segun el estilo de
aprendizaje de los estudiantes, para determinar la validez y confiabilidad. Como
objeto de estudio se tuvo en cuenta como técnicas la observacion participante, la
entrevista, como instrumentos el diario de campo, prueba diagndstica (prueba pre-
test y prueba final), concluyendo que si se alcanzaron los objetivos educacionales

estipulados.

Por otro lado, Serna (2023) en su articulo realizado en Colombia “el juego
como estrategia de aprendizaje de la multiplicacion”, este articulo de Colombia

tiene como proposito analizar las situaciones que desencadenan dentro del aula
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donde exista apatia y poca motivacion por aprender y poner en practica el
algoritmo de la multiplicacion por parte de los educandos. Para ello, se desarrollo
una investigacion documental y se aplicé el analisis de contenido, por medio de la
revision de documentos que fueron elaborados entre los afios 1989 y 2021,
basandose en datos de prestigio académico, relacionados con el tema de estudio.
Se seleccionaron 16 investigaciones, todas basadas en las unidades de estudio que
tuvieron relevancia en la tematica estudiada: gamificacion, ltdica y estrategias de
aprendizaje. La metodologia aplicada en esta investigacion fue el analisis de
contenido por Krippenodorff quien pretende determinar informacion a traves de
una lectura sistematica y replicable, lo que valida las fuentes documentales
encontradas en este estudio permitiendo obtener una perspectiva clara en lo
relevante al aprendizaje de la multiplicacion especificamente la educacion basica
primaria y su ensefianza. Concluyendo que, si existe bastante apatia en las
instituciones puesto que los padres y estudiantes deben llegar a un acuerdo y

mejorar el rendimiento académica en el algoritmo, en este caso, la multiplicacion.

Asimismo, en un estudio llevado a cabo en Lima por Salas (2023),
establece un programa virtual titulado jA multiplicar!, su principal objetivo es
determinar el efecto que tiene este programa digital, es decir, si los estudiantes que
estan inmersos en este plan aprenden a multiplicar de manera correcta, la muestra
es de 53 estudiantes especificamente de una edad promedio entre 8 a 10 afios, se
trabajo con el enfoque cuantitativo para medir el aprendizaje significativo en el

alumnado implementando instrumentos propiamente creados. En este trabajo



investigativo se utilizo un disefio experimental de tipo preexperimental y para la
verificacion de resultados se manejo una evaluacion del aprendizaje significativo,
concluyendo positivamente que el programa si tuvo impacto en este lapso de
tiempo mejorando las habilidades y captando el interés del estudiante por las

Matematicas.

Nacionales

En otros trabajos académicos realizados a nivel nacional, Cedefio et al.
(2020), en la provincia de Manabi, realizaron un estudio titulado “Estrategias
didacticas para el aprendizaje de la multiplicacion en las Matematicas en la
Educacion General Basica” , teniendo como objetivo: Establecer estrategias
didacticas para el aprendizaje de la multiplicacion en las matematicas de los
escolares de 5to ano de Educacion General Bésica de la “Unidad Educativa Fiscal
Luis A Martinez” del sitio Bajo de la Palma del canton Montecristi, se empled la
metodologia cientifica con sus métodos inductivo y deductivo, lo cual permitid el
cumplimiento de los objetivos propuestos, mediante la tabulacion de las encuestas
aplicadas en docentes y estudiantes, teniendo como muestra una parte de la
poblacién escogida; llegando a la conclusion que los docentes en la ensefianza de
la multiplicacion no manejan de manera significativa estrategias haciendo que sus

clases sean mas tedricas que practicas.

Mientras que, en Tulcan Corral (2023), desarrollé una investigacion con el

tema “El juego como estrategia didactica para la ensefianza de la multiplicacion en
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estudiantes de tercer afio de la Unidad Educativa Vicente Fierro, disefiando una
estrategia didactica de ensefianza de la multiplicacién por medio del aprendizaje
basado en el juego para las docentes de quinto afio EGB de la Unidad Educativa
Vicente Fierro, para lograr este objetivo, se aplicaron dos instrumentos, una
entrevista estructurada y una escala de actitud hacia el uso de los juegos en el
proceso de ensefianza, dirigidos hacia los docentes que imparten la asignatura de ,
Matematica en el quinto afio de la Unidad Educativa Vicente Fierro, de la ciudad
de Ibarra. Los resultados revelaron que los docentes tienen una actitud positiva
hacia el uso y aplicacion del juego durante las clases de Matematica, puesto que
consideran que es una herramienta que favorece el aprendizaje significativo, la

creatividad y recreacion de los estudiantes.

En una investigacion realizada en la ciudad de Quito “El aprendizaje
basado en juegos de mesa para la ensefianza de la Matematica” por Espinoza
(2021), alcanzo con éxito su objetivo del fortalecimiento en la ensefianza de la
asignatura mediante el juego de mesa, con las destrezas trabajadas en las aulas de
clases, desarrollando una metodologia mixta con enfoque documental y de campo,
obteniendo y aportando al trabajo investigativo aplicando los instrumentos, guia
de entrevista, pre-test, post-test. concluyendo que los estudiantes se sienten
motivados para aprender mediante el uso del juego, ademas, se evidencia el
trabajo colaborativo y se potencian las habilidades blandas como: el trabajo en

equipo, resolucién de problemas, pensamiento analitico y autonomia.



Locales

En un estudio realizado por Reyes & Marcano (2023) en la provincia de
Santa Elena, titulado, actividades ludicas y rendimiento académico en los
estudiantes con discalculia, teniendo por objetivo determinar las actividades
Iudicas especificas para un nifio con discalculia, se usé como muestra a un nifio
siendo el enfoque transformador para este trabajo, utilizando el método inductivo
con su respectivo instrumento la entrevista y la ficha de observacién. El enfoque
es cualitativo, planteando a la metodologia con un estudio de caso, concluyendo
que dentro del entorno educativo es primordial ofrecer al estudiante actividades
ludicas con diferentes juegos para que el estudiante no solo aprenda sino también

construya su crecimiento personal y académico.

Bases tedricas

Estrategias didacticas

De acuerdo con Gémez (2023) expresa que las estrategias didacticas son
procedimientos donde se evidencian métodos, técnicas y actividades, siendo de
gran utilidad para los docentes y estudiantes en el &ambito educativo, dando
prioridad a la organizacion del proceso formativo, logrando metas y objetivos
mediante una planificacion aplicable, permitiendo que cada uno de los estudiantes

se adapten significativamente en el aula de clases.

Por otro lado, las estrategias didacticas incentivan al aprendizaje, siendo

conciliadoras y a su vez reflexivas, ya que despiertan un interés por nuevos
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conocimientos, volviéndose un factor transversal clave a lo largo del desarrollo de
los conocimientos en construccion, para esto es necesario tener una relacion
triangular, entre el educando, educadores y las metodologias, aclaré (Navarro et al,
2019)

Segun lo expuesto y compartiendo el criterio de estos autores, las
estrategias didacticas son un conjunto de acciones o actividades constructivas,
flexibles y creativas que tiene como meta llegar al aprendizaje del estudiante de
una manera mas reflexiva con un enfoque diverso y dinamico, tomando en
consideracion el eje triangular del acto educativo, educando, educador, y
metodologias para que el estudiante progrese en la construccion de sus

conocimientos.

Tipos de estrategias didacticas

De acuerdo con el pensamiento de Salazar & Loor (2022, pag. 1184)
afirman que, “las estrategias didacticas se dividen en tres tipos, cognitivas,
metacognitivas y socioafectivas, mismas que al aplicar los docentes en el aula de
clases permiten mediante la accion del juego transformar el ambiente de
aprendizaje y motivar a los educandos, desarrollar habilidades y destrezas en la

generacion de nuevos conocimientos para la vida”.

Estrategias cognitivas

Segun expresan los autores Quiroz et al. (2023) estas estrategias se

consideran primordiales para ordenar la informacion e integrar al conocimiento
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previo, asi como aprender a planificar y gestionar las actividades escolares
actuando de manera estratégica en el proceso de ensefianza-aprendizaje, esto a su
vez, implica la resolucién de problemas, tomar decisiones pertinentes y lograr las

competencias esperadas en la ensefianza de los educandos.

Estrategias metacognitivas
Son una serie de pasos 0 procesos que permiten al estudiante acceder,
procesar e incorporar nuevos conocimientos. Hace referencia a acciones concretas
que se realiza de forma intencional con el fin de optimizar, potenciar y facilitar el
aprendizaje, lo cual exige una participacion de la conciencia como mecanismo
regulador, lo que conlleva una autorreflexidn en el estudiante sobre su
conocimiento, considerando a éste como el sujeto de estudio, expresé (Quiroz et

al, 2023) en su analisis investigativo.

Estrategias socioafectivas

Conforme a la opinion de Quiroz et al. (2023), mencionan que estas
estrategias se distinguen por desarrollar pensamientos y emociones en los
estudiantes teniendo una estrecha relacion con sus actividades de aprendizaje. Esto
impacta en su nivel de esfuerzo dedicacion y perseverancia en una tarea particular,
lo que, a su vez, incide en la efectividad y calidad de su rendimiento. Estas
estrategias estan conectadas tanto con la motivacion e interés interno del

estudiante.
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Estas definiciones aportan significativamente al trabajo de investigacion,
puesto que, realzan la iniciativa de emplear las estrategias didacticas ludicas en el
aula de clases, y de acuerdo con el enfoque que tiene mayor acercamiento son las
estrategias metacognitivas, el cual, se define como procesos que permiten al
estudiante a acceder, procesar e integrar nuevos conocimientos mediante el juego,
motivando y facilitando el aprendizaje, estableciendo al estudiante como el

protagonista de su propio aprendizaje.

Estrategias didacticas ludicas

Asi como menciona Argiello (2021) definiendo las estrategias didacticas
ludicas como “conjunto de acciones estratégicas basadas en juegos ludicos
matematicos implementados dentro de un aula de clases por el facilitador para la
integracion de la ensefianza aprendizaje”, Actualmente, las estrategias didacticas
dentro de la ensefianza se han vuelto importante en el aprendizaje activo del
estudiante, puesto que, se basa en la busqueda de métodos para ensefiar de una
manera emotiva y segura logrando que el nifio desarrolle destrezas, fortaleciendo

su analisis critico.

De acuerdo con Candela & Benavides (2020) mencionan que “Las
actividades ludicas incluyen momentos de accion pre reflexiva y de simbolizacion
0 apropiacidn abstracta-ldgica de lo vivido, para el logro de objetivos de

ensefianza curriculares” relacionandose con el aprendizaje previo, estas
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actividades didacticas ludicas se implementan para una educacion formativa,

fomentando una interaccion activa- afectiva entre el docente y estudiante.

Citando las opiniones de los autores antes mencionado las estrategias
didacticas ludicas se destacan como un conjunto de juegos, el cual, pretenden
Ilegar al estudiante de manera emotiva, desarrollando y fortaleciendo el andlisis

critico manteniendo un aprendizaje activo.

Caracteristicas de las estrategias didacticas ludicas

Unas de las principales caracteristicas de las estrategias didacticas ludicas
que consideran Diaz et al. (2022) constituyen en despertar la estimulacién, ingenio
y creatividad de los nifios, del mismo modo, que permiten concretar y establecer
aprendizajes significativos intelectuales y sociales, demostrando la mejoria en sus
estudios académicos. De esta manera, no solo contribuyen el avance en su
aprendizaje, sino también fomentan el trabajo colaborativo, la resolucion de
problemas, el interés por aprender, la autorreflexion de lo comprendido y la
capacidad para adaptarse a nuevas situaciones, promoviendo un aprendizaje

integral.

Ademas, Cedefio & Calle (2020) mencionan que las estrategias ltdicas en
particular, aportan de manera considerable al desarrollo de habilidades y destrezas
en los estudiantes, tanto fisicas como cognitivas, pues agilizan y hacen mucho mas

dindmico el proceso de ensefianza y aprendizaje, fomentando su participacion,
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creando un entorno de aprendizaje mas inclusivo facilitando la comprension de

textos e impulsando el desarrollo del pensamiento critico.

De acuerdo con los autores, se entiende que estas estrategias se
caracterizan principalmente por despertar la estimulacion, ingenio y creatividad
del nifio, ademas, establece aprendizajes significativos intelectuales y sociales,
fomentando el trabajo colaborativo, la resolucion de problemas y la capacidad de

adaptacion de nuevos conocimientos adquiridos.

Aplicacion de las estrategias ludicas
Partiendo del estudio de Salazar & Loor (2022), mencionan que al aplicar
las estrategias ludicas son “las primeras pinceladas que un docente traza en la vida
de los educandos y mediante ella puede fortalecer los conocimientos en el proceso
de ensefnanza y aprendizaje”, por lo tanto, el docente es el responsable de
implementar estas estrategias, métodos y herramientas segun las necesidades que
poseen los estudiantes en el aula de clases, con la finalidad de orientar el proceso

educativo.

Mientras que, Tovar et al. (2024) afirman que "el docente participa
activamente con los estudiantes, jugando con ellos como uno mas, sin estar por
encima de la actividad ni realizandola por ellos o para ellos", ya que el principal

objetivo de la ensefianza es que el alumnado aprenda con nuevos métodos y no
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con las mismas metodologias tradicionales con las que se ha venido trabajando en

las ultimas décadas en algunas instituciones educativas.

Compartiendo las opiniones de estos autores se recalca que el docente al
momento de aplicar estas estrategias debe estar inmerso en cada una de las
actividades ludicas que se realiza en el aula de clases, trabajando con los

estudiantes, y no por o para ellos con el Unico fin de orientar el proceso educativo.

Beneficios de las estrategias Iudicas

Los beneficios que existen segun Candela & Benavides (2020) son
diferentes actividades que ayudan a mejorar las capacidades y habilidades_del
estudiante, adquiere conocimiento y conciencia de su propio cuerpo, desarrolla el
equilibrio y logra un control eficiente de diversas coordinaciones globales, permite
manejar una estructura espacio temporal, brindandole una mayor conexién con el
mundo exterior. Estas actividades estimulan la percepcion sensorial, la
coordinacion motriz y el sentido del ritmo, mejorando notablemente la agilidad y
flexibilidad, aspectos claves para reconocer en el estudiante a lo largo de sus

diferentes etapas de desarrollo.

Asi mismo, Moreano (2020) menciona que, a través del juego los nifios
pueden desvincularse con la realidad, pues ellos utilizan este medio para
comunicar emociones y pensamientos, estimulando y promoviendo actividades

mentales complejas mas efectivas que las lecciones tradicionales.



Por otro lado, Sierra (2022) menciona que, a través del juego y las
actividades ludicas, los nifios pueden superar los bloqueos mentales que surgen
durante el proceso de ensefianza, puesto que, es evidente que estas actividades
actian como un estimulo atrayendo su atencion hacia un aprendizaje particular,
permitiendo tomar conciencia del movimiento corporal e incrementando la
estimulacion de la percepcion sensorial lo que es esencial para el desarrollo de la
motricidad gruesa.

Tomando en consideracion las definiciones de los autores se resalta que,
los principales beneficios que se adquieren al aplicar las estrategias didacticas se
ven influenciadas en la mejora de las capacidades y habilidades, estimulando la
percepcion sensorial, la coordinacion motriz y el sentido del ritmo, superando los
bloqueos mentales con el objetivo que el estudiante pueda desvincularse con la

realidad.

Medina & Delgado (2020) mencionan que “el crucigrama representa una
herramienta didactica eficaz y valiosa para facilitar el proceso de ensefianza
aprendizaje de diferentes contenidos”. Por ende, es necesario que dentro de la
ensefianza se aplique a los estudiantes esta estrategia, ya que, mejora la memoria y

logra desarrollar su atencion.
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Juegos de mesa

En el articulo investigativo de Brito (2020), menciona que son juegos que
se llevan a cabo sobre una superficie plana, por ejemplo, una mesay en ella
utilizan diversos elementos tales como las fichas, tableros, dados, cartas, en la que
involucran la participacion de dos 0 mas jugadores, estos juegos se caracterizan
por fomentar la interaccion social, por tal motivo, se entiende que estos juegos
aparte de llamar la atencién son considerados como herramientas educativas

valiosas que el docente puede implementar en el aula de clases.

El autor De Lozada. P (2022) interpreta a los juegos de mesa como
aquellos juegos donde participan al menos dos personas alrededor de una mesa,
basicamente es jugado en compafiia de familiares o amigos, en estos juegos, los

participantes requieren del uso del pensamiento ya sea estratégico o Idgico.

Desde el punto de vista de los autores, se comparte la definicion de Brito,
guien menciona que son juegos que se llevan a cabo en una superficie plana como
la mesa y tienen como elementos claves fichas, dados o cartas, para que estos
juegos se ejecuten de la mejor manera posible, se deben respetar las reglas y

directrices que existen.

Tipos de juegos de mesa

Una vez definido los juegos de mesa, se considera la busqueda de

informacion de Molina (2020), citando a Piaget quien menciona que los juegos
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estan relacionados con el desarrollo de la inteligencia de los nifios, él considera
que el aprendizaje va acorde a las etapas de crecimiento, existen tres tipos de

juegos de mesa, en la que incluye: asimilacién, acomodacion y equilibracion.

La asimilacidn, en este proceso el nifio se adapta a su entorno y aprende de
él.

La acomodacidn, el nifio ajusta su estructura de pensamiento a través de
una organizacion cognitiva y encuentra respuesta a ciertas experiencias externas y
los cambios que se dan en el entorno.

La equilibracion, donde el nifio balancea el proceso de asimilacion y
acomodacion, mientras él no ajuste correctamente los cambios no podra iniciar un

nuevo ciclo de asimilacion.

Considerando la cita, se resalta los tres tipos que se pueden encontrar en
los juegos de mesa, la asimilacion, la acomodacion y equilibracion, los cuales
contribuyen al desarrollo de la inteligencia del nifio, permitiendo que se adapte al
entorno mientras mejora su organizacion cognitiva descubriendo nuevas
experiencias externas, recalcando que estos pasos se presentan en relacion con el

progreso de su crecimiento.

Juegos de mesa en el &mbito educativo

De acuerdo con Garza et al. (2022) manifiestan que “El juego hace parte

de una herramienta neuro-educativa, y se basa en la metodologia de Aprendizaje
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Basado en Juegos”, permitiendo a los estudiantes desarrollar habilidades
cognitivas, emocionales y sociales. Esta metodologia no solo mejora la
motivacion, también favorece la creatividad y el trabajo en equipo, brindando una

experiencia educativa Unica, mas integral y efectiva.

Asi como menciona Espinoza (2022) en su investigacion “los juegos de
mesa son capaces de estimular en el estudiante su capacidad para tolerar fracasos,
ya que no siempre se puede ganar, por consiguiente, el estudiante también

desarrolla la atencidon y concentracion para la proxima jugada”

En sintesis, desde la postura de los autores se menciona que los juegos de
mesa empleados en la educacion son una metodologia de ensefianza que incentiva
al trabajo colaborativo y a la creatividad, permitiendo al estudiante a
desenvolverse de una manera habil en la resolucién de problemas estimulando su
persistencia. Por ende, los juegos se deben emplear cubriendo las necesidades de
los estudiantes, manteniendo presente en todo momento que este es considerado
un punto clave para la socializacién, solucionando las diferentes alternativas de

exploracion en la confrontacion de retos.

Clasificacion de juegos de mesa

Por otro lado, Rivera & Taimal (2022) en su andlisis clasifica a los juegos

de mesa seglin sus componentes y se destacan en cuatro grupos:



Juegos de cartas, se trata de la utilizacion de varias barajas de cartas para
jugar, en muchas ocasiones se considera el uso de fichas para identificar la

puntuacion de cada jugador. Por ejemplo, solitario, uno, back Jack, rummy.

Juegos de tablero, como el nombre mismo lo menciona se utiliza un
tablero como elemento principal de este tipo de juegos, se caracterizan por tener la
interaccion del juego moviendo las fichas o dados, en este sentido, cada tablero
puede tener diversas formas y disefios. Por ejemplo, damas chinas, ajedrez,

monopolio, etc.

Juegos de azar, son también conocidos como juegos de suerte. Se
caracterizan principalmente por que la victoria de la partida, no depende de la
habilidad, destreza o talento de los jugadores, sino de la fortuna o suerte. Dentro
de esta tipologia se destacan juegos como, serpientes y escaleras, la oca, parchis,

la ruleta, bingo, domind, palé, juegos de naipes, dados y loteria.

Juegos de rol, uno de los elementos basicos para ejecutar este juego es un
lapiz, papel, dados y la imaginacion de los jugadores, consiste en que cada jugador
narre una historia y asuma roles en una trama, tenido como objetivo principal la

superacion de desafios o retos.

De los grupos presentados por el autor se considera trabajar con dos juegos

de mesa, primero, juego de cartas, especificamente en el bingo y uno
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multiplicador, todos estos juegos aplicados a la educacién son un impulso al
aprendizaje en sus logros académicos, cabe recalcar que se implementara con el

enfoque a la multiplicacion.

La multiplicacion
Con el andlisis investigativo de Condo (2022), manifiesta que la
multiplicacion es una operacién Matematica que implica sumar repetidamente un
numero tantas veces indicada por otro, los terminos involucrados en esta
operacion son multiplicando, multiplicador y el resultado final conocido como
producto. El simbolo que se utiliza es una equis o un punto que se lee “por”,

facilitando el procedimiento en problemas mas complejos.

Tal como expresa Ibafiéz (2019) la definicion de la multiplicacion “es la
repeticion de una misma cantidad por un cierto nimero de veces, la cantidad que
se repite se denomina multiplicando, mientras que el nimero de repeticiones es el

multiplicador. Por ende, multiplicar dos nimeros se interpreta como sumar”

Segun lo expuesto por los autores, se deduce que la multiplicacion es una
operacion Matematica que busca simplificar la suma, ya que, ésta se consolida por
la repeticion, siendo la base de estos ejercicios matematicos, permitiendo que el
estudiante obtenga la capacidad de pensar y fluir naturalmente en el dominio de la

multiplicacion.
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Importancia de la multiplicacion

De acuerdo con Gil (2020) la importancia de ensefiar a multiplicar, desde
los estandares y los lineamientos curriculares de las Matematicas, se basa en llevar
al educando a trascender, deducir, explorar, conjeturar, razonar, reflexionar,
comunicar, desarrollar habilidades, crear conocimientos y solucionar situaciones

problemas.

Como sefiala Ibafiez (2019), la multiplicacién es una de las cuatro
operaciones bésicas de la aritmética, fundamental en la vida diaria porque se usa
de manera natural y constante, sin la multiplicacion, las actividades cotidianas no
podrian llevarse a cabo de manera eficiente, pues, se considera una operacion

clave para resolver problemas en la que estan inmersos los numeros y el calculo.

En sintesis, esta operacion juega un papel esencial en el desenvolvimiento
matematico del estudiante, promoviendo el desarrollo en sus habilidades y
comprensiones numeéricas, conteo y el dominio de operaciones basicas. Ademas,
es de gran importancia porgue el nifio razona y reflexiona, siendo esta operacion

fundamental en la vida diaria, ya que, se utiliza de manera natural y constante.

Proceso de ensefianza de la multiplicaciéon
Es el conjunto de procedimientos que utiliza el docente al impartir las
clases de manera que los estudiantes aprendan a multiplicar, fomentando

principalmente la comprension de la multiplicacion y su aplicacion en diferentes



contextos de la vida diaria. En este el proceso de ensefianza-aprendizaje hacen
participacion tres componentes importantes: profesor, estudiante y saber. Al
momento de dar la clase, el docente debe hacer esmero por hacer llegar la
informacion brindada al grupo, debe conocer las estrategias y metodologias
adecuadas sobre todo en la ensefianza de la multiplicacion, ya que, los nifios
tendran oportunidades de realizar un analisis sobre las relaciones numéricas a

partir de las situaciones que las ponen en juego, mencionan Cedefio et al. (2020).

Es asi, como se menciono en la investigacion basada en el rol del docente
por Cordova et al. (2022) quienes mencionan que la labor del docente es
compleja, pues hay actividades que se realizan dentro y fuera de la institucion
educativa, sin embargo, la actividad méas importante que todo docente debe aplicar
en la ensefianza son los procesos que debe emplear l6gica, analitica y
matematicamente consiguiendo que los estudiantes sean criticos y tengan una
vision a futuro construida, permitiendo que el docente no solo instruya, sino

también tenga el amor a ensefiar, a comprender y reflexionar.

Enfatizando en los criterios de los diferentes autores se sefiala que, el
profesor debe esmerarse por emplear estrategias y metodologias adecuadas para
llegar con la informacidn correcta al estudiante, al mismo tiempo, que debe crear
un ambiente de aprendizaje agradable, con este proceso de ensefianza se busca

mejorar la actitud del nifio en su aprendizaje.
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Proceso de aprendizaje de la multiplicacion

Encalada & Cabrera (2022), nos dejan claro que el aprendizaje de la
multiplicacién, como tal, colabora a conocimientos fundamentales en el desarrollo
del estudiante, ya que, este parte de la sumay se deriva a la division, entre otros.
No obstante, se torna de una manera complicada, dado que, los nifios plantean a la
multiplicacién como un tema con gran complejidad, impidiendo una comprension

de manera efectiva.

De acuerdo con Cardona (2019) expresa que, en las escuelas se ensefian
de varias maneras la operacion de la multiplicacion, en su desarrollo existen
diferentes maneras de abordar y se presentan cuatro grupos donde el estudiante
adapta este proceso a la aplicacion y ejecucion de problemas matematicos

especificamente a la multiplicacion.

Primero, considerarla como un factor multiplicador, es decir, se indica
cuantas veces una cantidad crece en relacion con otra. Segunda, ver a la
multiplicacién como una suma repetida, donde integran dos conjuntos cuyas
magnitudes estan relacionadas, tercera, enfocar a la multiplicacién como una
razén, mediante una relacién lineal donde se distribuye o agrupa determinando
una covariacion entre las variables. Y, por tltimo, el modelo del producto
cartesiano, consiste en la combinacion multiplicativa de dos cantidades conocidas

generando una tercera cantidad reconociéndola como resultado.
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Mainato (2023), menciona que para la esencia de este aprendizaje hay
cuatro pasos sugeridos por Pdlya donde se manifiestan, el entendimiento, el
disefio, la implantacion, y la vision retrospectiva, lo expresa de la siguiente
manera:

Comprender el problema, en este paso se indica que el estudiante debe
enfocarse en entender el problema e incluso debe leer varias veces para

comprender la pregunta que se esta buscando como solucién.

Concebir un plan, en este paso se destaca la importancia de reflexionar
sobre el problema, ademas utiliza otros ejercicios similares como guia para

resolver este tipo de operaciones.

Ejecutar el plan o también llamado implantacion, este tercer paso es mas
técnico, aqui ya se va a ejecutar el plan antes mencionado, controlando y
mediando el proceso para que se pueda lograr de manera rapida y efectiva. Cabe
recalcar que cada uno de los estudiantes tiene su propio ritmo de aprendizaje y en
muchas ocasiones el procedimiento debe repetirse varias veces porque hay

probabilidad que tengan dificultades en la aplicacion.

La vision retrospectiva o examinar la solucion, este paso permite que al
mirar retrospectivamente se puede encontrar una mejor solucién, ademas, el
estudiante debe verificar si la respuesta hallada es la correcta, y analizar la mas

viable y sencilla.



Partiendo de los andlisis de los autores mencionados, se deduce que el
proceso de aprendizaje de la multiplicacion se basa en cuatro pasos que son
considerados como la base de la comprension de la operacion Matematica,
comprender el problema, concebir un plan, ejecutar el plan, y, por Gltimo,
examinar la solucidn, este procedimiento se ejecuta con la finalidad de alcanzar el
dominio de la multiplicacién independientemente de la complejidad de cada uno

de los ejercicios que se presenten.

El bingo en las Matematicas

Chicaiza (2024) recalca que, dentro de la Matematica, este juego es una variante
del juego bingo tradicional, creado para la ensefianza-aprendizaje y ser aplicable
en conceptos matematicos, alcanzando el objetivo principal de instruimos y
ejercitar al estudiante en competencias Matematicas, contribuyendo al desarrollo

de las habilidades del nifio.

Juego de cartas Uno

Rocha (2024) deja claro que el “uno” es un juego que consta de librarse de
las cartas con las que inicia el juego, estas se deben lanzar del mismo color,
numero o cartas de accidn, estas Ultimas se las conoce asi porque tienen el poder
de cambiar la jugada, al momento que el jugador no cuenta con una carta debe
robar una del montdn de la mesa. Este juego se caracteriza por tener la agilidad del

pensamiento, captar la atencion y concentracion en cada partida para ganar.
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Estos juegos de mesa aportan de manera significativa al desarrollo
psicosocial del nifio y en consideracion de las Matematicas, especificamente en las
multiplicaciones se busca mejorar la habilidad l6gica-Matematica, alcanzando una

buena relacién y cooperacion entre los jugadores o compafieros de clase.

Debido a la falta de aplicacion de estos dos juegos de mesa como
estrategias didacticas ludicas para el proceso de ensefianza de la multiplicacion, se
ha tomado en cuenta la opinion de diferentes autores, por lo tanto, se considera
aplicar estas estrategias al mundo educativo facilitando el proceso aprendizaje del

estudiante.

Estrategias utilizadas por el docente en la ensefianza de la multiplicacion

Cedefio et al. (2020) expresan que los docentes utilizan ciertas estrategias
beneficiosas para la clase, considerandose como un impulso al aprendizaje de las
matematicas logrando sistematizar los conocimientos del estudiante. En esta
investigacion se describen tres estrategias, el abaco, bingo matematico y multibase

10, las cuales motivan al estudiante a jugar mientras aprende.

Por otra parte, Peralta. J (2021), en su aplicacion de estrategias en el aula
de clase, destaca a la ruleta multiplicadora, balones multiplicativos, la oca
multiplicadora y bingo multiplicador, estas estrategias han funcionado en el
aprendizaje de las tablas de multiplicar y desde su percepcién han sido bastantes

aceptadas por los estudiantes.
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En sintesis, los docentes de la actualidad no simplemente se basan en lo
tradicional, en la investigacion se rescata que muchos profesionales implementan
estrategias innovadoras que benefician a todo el alumnado, sin embargo, en ambas
utilizan el bingo multiplicador, en cada aplicacion tienen sus reglas creadas por el

docente, manteniendo la esencia del juego.

Escala de calificaciones

De acuerdo con el Ministerio de Educacion (2013) la escala de calificacion
se denomina un proceso continuo de observacion y valoracion hacia los
estudiantes, se manejan estos datos a traveés de una escala con la siguiente
valoracion:

DAR: Domina los aprendizajes requeridos, desde 9,00 hasta 10,00.
AAR: Alcanza los aprendizajes requeridos, desde 7,00 a 8,99.
PAAR: Proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos, de 4,001 a 6,99.

NAAR: No alcanza los aprendizajes requeridos, menos o igual a 4.



CAPITULO I
MARCO METODOLOGICO

Campos (2020) refiere que en este apartado uno mismo se debe preguntar
¢como se llevara a cabo la investigacion?, esto quiero decir, que se procede a
aclarar el tipo de investigacion, el modelo a seguir, metodologias, el enfoque y las
técnicas las cuales se aplican, dejando claro que, en esta parte, es donde se da la

validez necesaria al tema de estudio, siendo una informacion clara y concisa.

Enfoque y tipo de estudio asumido en la investigacion

Enfoque Cuantitativo

Acosta (2023) deja claro que este enfoque también conocido como
racionalista-analitico que se manifesto a finales del siglo XIX e inicios del XX, es
un proceso analitico que se destaca en llevar a cabo un andlisis estadistico, para
conocer los resultados, se lo conoce por el pronostico de las interpretaciones de los
acontecimientos observados, por ende, su direccion es predecible. Este es de gran
uso en las Ciencias Sociales, Naturales y Matematicas, para analizar y medir los
datos numéricos de la informacion recogida, respondiendo a las preguntas de
investigacion y probar la hipdtesis, para obtener estos resultados, es necesario el

uso de cuestionarios, encuestas 0 experimentos controlados.
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Por lo tanto, se ha tomado en cuenta este enfoque como aplicacién, ya que,
permite la obtencion de informacion acerca de las Estrategias didacticas para el
proceso de ensefianza de la multiplicacion mediante el uso de técnicas como la
observacién y prueba, con sus respectivos instrumentos, la ficha de observacion y
pre-test, post-test , obtenidos conforme a las estrategias didacticas ltdicas
utilizadas por el docente en el aula de clases, sabiendo que el alcance es

exploratorio con su disefio experimental.

Disefio de la investigacion

Investigacion experimental

Se ha considerado aplicar un disefio experimental que segin Guevara et al.
(2020) consiste en exponer a un grupo de personas a ciertos estimulos,
denominado como la variable independiente, mientras que la variable dependiente
es observar los efectos que genera esta aplicacion, esta investigacion produce la
observacién objetiva de los fendbmenos que ocurren en situaciones muy
controladas, se manifiesta la manipulacion de estas variables al medir el
conocimiento de los estudiantes y la eficacia de las técnicas utilizadas por los

docentes de esta area.

Matriz de consistencia y operacionalizacion de variables (correlacion de

categorias o conceptos fundamentales)
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Problemas Objetivos Variables Dimensiones Metodologia
Problema general Objetivo General Enfoque
¢Cbémo se podria mejorar la Mejorar la ensefianza de la Tipos de Estrategias  Cuantitativo
ensefianza de la multiplicacién multiplicacion mediante las para el aprendizaje
mediante las estrategias didacticas estrategias didacticas ltdicas con de la multiplicacion  Alcance
Iudicas con el Aprendizaje Basado el Aprendizaje Basado en Juegos Exploratorio
en Juegos de Mesa en los de Mesa en los estudiantes de Proceso de

estudiantes de quinto grado de
Educacion General Bésica?

Problemas especificos

¢ QuEé tipos de estrategias
didacticas para el proceso de
ensefianza de la multiplicacion
utiliza el docente?

¢Cual es el nivel de conocimiento
acerca de las multiplicaciones que
tienen los estudiantes de quinto
grado?

¢ Cuales son los resultados de la
aplicacion de las estrategias
didéacticas ludicas enfocados a los
juegos de mesa?

ensefianza de la
multiplicacion (D)

quinto grado de Educacion
General Basica

Objetivos Especificos
Identificar qué tipos de estrategias
didacticas para el proceso de

Mejora en el
aprendizaje de las
multiplicaciones

ensefianza de la multiplicacion
utiliza el docente.

Evaluar el nivel de conocimiento
acerca de las multiplicaciones que
tienen los estudiantes de quinto

grado Estrategias
_ didacticas
Analizar los resultados de la ludicas(l)

aplicacion de las estrategias
didacticas ludicas enfocados a los
juegos de mesa.

Tabla 1 Matriz de consistencia y operacionalizacién de variables

Caracteristicas de las

estrategias didacticas

ludicas utilizadas por
el docente

Disefio
Experimental

Poblacion y muestra

300 estudiantes, 15 docentes.
Tomando como muestra 27
estudiantes y 1 docente de
quinto grado de la Escuela de
Educacion Basica 15 de marzo.

Unidad de analisis

Estudiantes y docente de quinto
grado de la Escuela de
Educacién Basica 15 de marzo

Técnicas
Observacién
Evaluacion

Instrumentos
Ficha de observacion
Pre/post test




OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLES
Variable dependiente: proceso de ensefianza de la multiplicacién
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Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Items para la evaluacion
(pre/post test)
Resolucion de
problemas Items 1y 2
Tipos de Estrategias
para el aprendizaje de la  Autorreflexion Items 3y 4
multiplicacion
Es el conjunto de Analisis de los tipos de Interés Item 5
procedimientos que utilizael  estrategias del proceso de
docente al impartir las clases  aprendizaje de la Escala de Calificaciones
para que los estudiantes multiplicacion. Para DAR: Domina los
aprendan a multiplicar, aquello, los datos se 3pre“d‘zajes requeridos,
.o , . esde 9,00 hasta 10,00.
fomentando principalmente la  obtendran mediante la Escala de AAR: Alcanza los
comprension de la aplicacion de una Mejora en el aprendizaje Calificaciones aprendizajes requeridos,
multiplicacion y su aplicacion evaluacién dirigida al de las multiplicaciones  para la Resolucion desde 7,00 a 8,99.

en diferentes contextos de la  estudiante.
vida diaria. Cedefio et al.
(2020)

de problemas de
multiplicacion

PAAR: Proximo a
alcanzar los aprendizajes
requeridos, de 4,001 a
6,99.

NAAR: No alcanza los
aprendizajes requeridos,
menos o igual a 4.

Tabla 2 Variable dependiente: proceso de ensefianza de la multiplicacion



Variable independiente: estrategias didacticas ludicas
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Definicion conceptual

Definicion operacional

Dimensiones Indicadores

Items para la ficha de observacion

Conjunto de acciones
estratégicas basadas en
juegos ludicos
matematicos
implementados dentro de
un aula de clases por el
facilitador para la
integracion de la
ensefianza aprendizaje.
Arguello (2021)

Anélisis de las caracteristicas
de las estrategias didacticas
que se utilizan en el aula,
recopilando informacion
sobre la efectividad que tiene
y se medira el impacto a
través de una ficha de
observacion dirigida al
docente.

Resolucion de
problemas

Caracteristicas de
las Estrategias
didacticas ludicas
utilizadas por el
docente

Autorreflexion

Interés

items1y5

items2y 3

Items 4

Tabla 3 Variable independiente: estrategias didacticas ludicas
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Universo, poblacion y muestra

En este trabajo de investigacion, el universo de estudio se conforma con
todos los estudiantes de educacion general basica, dado que, la poblacién indagada
son todos los estudiantes y docentes de la Escuela de educacion basica “15 de
Marzo , ubicada en el provincia de Santa Elena, cantén Santa Elena, parroquia
Atahualpa, en la muestra se toma como referencia a los 27 estudiantes del quinto,
el cual se fracciona en 16 varones y 11 mujeres entre 7 y 8 afios, teniendo la

totalidad de 27 estudiantes, y 1 docente que esté a cargo de este curso.

Tabla 4 Poblacion

Poblacion N° de participantes Porcentaje
Docentes 15 4,76%
Estudiantes 300 95,24%
Total 315 100%

Fuente: Meza & Suarez 2024

Tabla 5 Muestra

Muestra N° de participantes Porcentaje
Estudiantes varones 16 57,14%
Estudiantes mujeres 11 39.29%
Docentes 1 3,57%
Total 28 100%

Fuente: Meza & Suarez 2024
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Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion
Diagnostica

Segun Castro et al. (2023), recalcan que la evaluacion diagnostica, se lleva a
cabo al inicio de un curso, con el fin de conocer el nivel de los conocimientos previos y
comprender las necesidades individuales de los estudiantes, dando acceso al docente a
brindar su apoyo para su ensefianza. Por ende, se ha considerado este instrumento, con
el fin de conocer el nivel de aprendizaje de las multiplicaciones y poder comparar con

los aprendizajes previos y los adquiridos a través de los juegos de mesa.

Observacion

Medina et al. (2023) deja claro que “la observacion es un método de
investigacion en el que se registra y analiza el comportamiento y acciones de individuos
en su entorno natural”, utilizando la ficha de observacion como instrumento para la

variable independiente con el fin de conocer las estrategias utilizadas por el docente.

Evaluacion

Asi mismo Castro et al. (2023) mencionan que la evaluacion se centra en el
progreso y desarrollo de las habilidades en los estudiantes para mejorar su rendimiento
académico. Al elegir este instrumento, se busca comprobar validez en los resultados

obtenidos, demostrando el valor de la investigacion.
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Herramientas o instrumentos para el procesamiento de la informacion

Ficha de observacion con escala de Likert

Medina et al. (2023) “La ficha de observacion es una herramienta utilizada en la
investigacion y la evaluacion para recopilar informacion sobre un sujeto o un fenémeno”
esta herramienta se aplica al docente de quinto grado con una escala de Likert de 5
preguntas, con la valoracion, totalmente de acuerdo, de acuerdo, neutral, en desacuerdo,

totalmente desacuerdo.

Test

Medina et al. (2023) “Un test consiste en un conjunto de items o preguntas
disefiadas para evaluar una caracteristica especifica” esta se deriva en dos etapas: pre-
test en donde se conoceran los aprendizajes previos de la multiplicacion y el post-test en
donde se verifica los resultados exitosos de los juegos de mesa como estrategias

didacticas.

Escala de Calificaciones
e DAR: Domina los aprendizajes requeridos, desde 9,00 hasta 10,00.
e AAR: Alcanza los aprendizajes requeridos, desde 7,00 a 8,99.
e PAAR: Proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos, de 4,001 a 6,99.

e NAAR: No alcanza los aprendizajes requeridos, menos o igual a 4.



CAPITULO IV

ANALISIS Y DICUSION DE RESULTADOS

Andlisis de la ficha de observacion dirigida al docente

Para la ejecucion de esta ficha de observacion se presentaron 5 items, el

cual esta dirigida al docente para conocer qué tipos de estrategias didacticas

ludicas utiliza en el proceso de ensefianza de la multiplicacion, con sus

indicadores; autorreflexion, resolucion de problemas e interés que presentan los

estudiantes al momento de aplicar estas estrategias en el aula de clases.

Objetivo: Identificar qué tipos de estrategias didacticas para el proceso de

ensefianza de la multiplicacion utiliza el docente.

Tabla 6 Ficha de observacion - docente
PREGUNTAS
¢Fomenta la resolucién de problemas mediante juegos o actividades
interactivas?
¢Anima a los estudiantes a reflexionar sobre su proceso de
aprendizaje a través de actividades ludicas?
¢Incluye estrategias para que los estudiantes se autoevallen durante
las actividades?
¢Facilita un ambiente lGdico donde los estudiantes se sientan
interesados y seguros para participar?
¢Incorpora desafios que fomentan el analisis y la resolucion de

problemas relacionados con el contenido?

Fuente: Meza & Suarez 2024

VALORACION
1

0,5

1,5

1,5

44



45

Grafico 1 Ficha de observacion - resultados

2,5
2
1,5
1
0,5
0
¢Fomenta la ¢Anima a los ¢Incluye estrategias ¢Facilita un ambiente ¢Incorpora desafios
resolucion de estudiantes a para que los ludico donde los que fomentan el
problemas mediante reflexionar sobre su estudiantes se  estudiantes se sientan analisis y la
juegos o actividades proceso de autoevallen durante interesados y seguros  resolucion de
interactivas? aprendizaje a través  las actividades? para participar? problemas
de actividades relacionados con el
lidicas? contenido?

Fuente: Meza & Suéarez 2024

Analisis de la ficha de observacion dirigida al docente

De acuerdo con los resultados de la ficha de observacion basado en una
escala de Likert, los resultados fueron los siguientes:

En la pregunta 1 relacionada con la fomentacion de resolucion de
problemas mediante juegos interactivos, la evaluacion fue neutral, en la pregunta
2 analiza si el docente motiva al alumno a reflexionar a través de actividades
Iudicas, el resultado fue en desacuerdo, mientras que en la pregunta 3 se evalua si
el docente incorpora estrategias de autoevaluacién en los estudiantes, la
calificacion fue de acuerdo, para la pregunta 4, sobre la creacion de un ambiente
ludico donde los estudiantes se sientan interesados y seguros de participar,
también se obtuvo un puntaje de acuerdo y, por ultimo, en la pregunta 5,

relacionada con la incorporacion de desafios que fomentan el anélisis y la
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resolucion de problemas, se alcanzo la calificacion méxima de totalmente de

acuerdo.

Andlisis de la evaluacion dirigida al estudiante (pretest)
Objetivo: Evaluar el nivel de conocimiento acerca de las multiplicaciones
que tienen los estudiantes de quinto grado.
Indicador 1: Una escuela cuenta con 155 alumnos y a cada estudiante le regalan 9
libros. ¢Cuantos libros regalara la escuela?

Tabla 7 Pregunta 1 - evaluacion pretest

RESPUESTAS Porcentaje
a)432 2 7.41%
b)1395 25 92.59%
€)1935 0 0%
d)7543 0 0%
Total 27 100%

Fuente: Meza & Suarez 2024
Grafico 2 Pregunta 1 - evaluacion pre-test

Pregunta 1

W a)432

W b)1395
W ¢)1935
m d)7543

Fuente: Meza & Suarez 2024
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Analisis e interpretacion de resultados: En la evaluacion aplicada a los
estudiantes, se realiz6 con el item de resolucion de problemas, en la que se pudo
conocer que, en el planteamiento de este problema, 2 estudiantes respondieron que
al resolver la multiplicacion, indicaron que era 432, mientras que 25 estudiantes
sefialaron el valor de 1395, este es el valor correcto en la resolucion, es decir, que
el 7.41% respondieron mal y el 92.59% respondieron bien, indagando que los

estudiantes en su mayoria si utilizan procesos mentales matematicos.

Indicador 2: En una escuela de Atahualpa, hay 122 aulas y cada uno tiene
32 estudiantes. ¢ Cuantos estudiantes en total tiene la escuela?

Tabla 8 Pregunta 2 - evaluacion pre-test

RESPUESTAS Porcentaje
a)9034 0 0%
b)2285 2 7.41%
c) 3904 25 92.59%
d)3009 0 0%
Total 27 100%

Fuente: Meza & Suarez 2024

Grafico 3 Pregunta 2 - evaluacion pre-test

Pregunta 2

ma)0

H b)2

Hc) 25
d)o

Fuente: Meza & Suérez 2024
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Andlisis e interpretacion de resultados: En los resultados obtenidos se
demuestra el desarrollo del indicador resolucion de problemas, basdndose en la
resolucion de problemas, en donde 25 estudiantes respondieron a la pregunta con
el literal C 3904, el %92,6 de los estudiantes demuestran dominio en la resolucion
de la multiplicacion, mientras que 2 estudiantes sefialaron el literal B con la
respuesta 2285, perteneciendo al 7,40%, demostrando que existen complicaciones
al momento de resolver la multiplicacion.

Indicador 3: Del siguiente proceso de la multiplicacion, ¢En qué paso se realiza la
suma?

Tabla 9 Pregunta 3 - evaluacion pre-test

RESPUESTAS Porcentaje
a) Paso 1 1 3.70%
b) Paso2 0 0%
c) Paso 3 1 3.70%
d) Paso 4 25 92.59%
Total 27 100%

Fuente: Meza & Suarez 2024

Grafico 4 Pregunta 3 - evaluacion pre-test

Pregunta 3

a) paso 1
M b) paso2
md) paso 3

He)paso 4

Fuente: Meza & Suérez 2024
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Andlisis e interpretacion de resultados: En esta pregunta se detecta que
la mayoria de los estudiantes logran reflexionar identificando correctamente que la
suma se realiza en el Paso 5. Sin embargo, un pequefio porcentaje 7.40% muestra
que algunos estudiantes deben mejorar en la reflexion sobre el procedimiento de la

multiplicacion.

Indicador 4: De la imagen, indica los elementos de la multiplicacion.

Tabla 10 Pregunta 4 - evaluacion pre-test

RESPUESTAS Porcentaje
a) Multiplicando, multiplicador, resultado 27 100%
b) Dividendo, divisor, cociente 0 0%
¢) Minuendo, sustraendo, diferencia 0 0%
d) Sumandos, resultados 0 0%
Total 27 100%

Fuente: Meza & Suarez 2024

Grafico 5 Pregunta 4 - evaluacion pre-test

Pregunta 4

M a) Multiplicando,
multiplicador,
resultado

M b) Dividendo,
divisor, cociente

Fuente: Meza & Suéarez 2024



Analisis e interpretacion de resultados: Analizando los datos obtenidos

en el indicador de autorreflexion, se resalta que los 27 estudiantes conocen y auto

reflexionan los elementos de la multiplicacion, escogiendo como respuesta el

literal a, englobando al 100% del alumnado.

Indicador 5: Completa el siguiente crucigrama con las multiplicaciones.

Tabla 11 Pregunta 5 - evaluacion pretest

RESPUESTAS ESTUDIANTES PORCENTAJE
a) 1627, 5669, 5360, 2300, 2406 4 15%
b)1672, 5966, 3560, 1230, 2176 17 63%
€)1230, 2176, 1627, 2300 3 11%
d)2300, 1210, 1671, 5964 3 11%
Total 27 100%

Fuente: Meza & Suéarez 2024

Grafico 6 Pregunta 5 - evaluacion pre-test

Pregunta 5

2300, 2406

H b)1672, 5966, 3560,
1230, 2176

c)1230, 2176, 1627,
2300

d)2300, 1210, 1671,
5964

Fuente: Meza & Suarez 2024

W a) 1627, 5669, 5360,

50
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Analisis e interpretacion de resultados: En los resultados que se obtuvo
en esta pregunta revela que la mayoria de los estudiantes, es decir, el 63%
seleccionaron la opcidn b, indicando que utilizaron el razonamiento frente al
problema planteado. Sin embargo, el 15% optd por el literal a, el 11% selecciond
lacy elotro 11% el literal d, dando un porcentaje total del 37% de los estudiantes
que presentaron dificultades al resolver esta pregunta, ya que no solamente existié
falencias en la multiplicacion, sino también al momento de colocar las cantidades

correctas en el crucigrama, presentando un desconocimiento del mismo.

Analisis de la evaluacion en base a los juegos de mesa (post test)

Para la ejecucion del post-test se emplearon dos juegos didacticos con la
finalidad de conocer si al momento de ser aplicados, éstos mejoran el aprendizaje
de las multiplicaciones, siendo el bingo multiplicador el primer juego
implementado dentro del aula de clases y como segundo juego el Uno
multiplicador que consiste en una baraja de cartas, llevandose a cabo en el patio de
la institucion permitiendo al estudiante relacionarse con su entorno.

Al momento de ser aplicados estos juegos se entregd a los estudiantes una
hoja, donde debian realizar las respectivas multiplicaciones para conocer las
respuestas de las fichas salientes, sirviendo estas comprobaciones como resultados
obtenidos del instrumento evaluativo post-test, en el cual se ha utilizado la escala
de calificaciones, permitiendo interpretar el nivel de resolucién de problemas,

autorreflexion e interés, comparando los resultados obtenidos entre el pre-test y
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post- test, dando acceso a conocer si existe 0 no una mejora en el aprendizaje de
las multiplicaciones con los juegos de mesa aplicados.
Objetivo: Analizar los resultados de la aplicacion de las estrategias
didacticas ludicas enfocados a los juegos de mesa.
Ficha 1: 615*3

Tabla 12 Ficha 1-evaluacion post-test

RESPUESTA: 1,845 ESTUDIANTES PORCENTAJE
a) Correcto 26 96%
b) Incorrecto 1 4%

Fuente: Meza & Suéarez 2024
Grafico 7 Ficha N°1 evaluacion post-test

Ficha 1

M a) Correcto

M b) Incorrecto

Fuente: Meza & Suarez 2024

Analisis e interpretacion de resultados: De los resultados obtenidos en la
aplicacién del Bingo multiplicador, a base de las multiplicaciones de las fichas
cantadas, siendo la primera ficha multiplicadora 615*3, donde 26 estudiantes
correspondientes al 96% respondieron de manera correcta, mientras que el 4%, es

decir 1 estudiante se equivoco al realizar la operacion.
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Ficha 2: 618*2

Tabla 13 Ficha 2-evalucion post-test

RESPUESTA: 1,236 ESTUDIANTES PORCENTAJE
a) Correcto 26 96%
b) Incorrecto 1 4%

Fuente: Meza & Suérez 2024
Gréfico 8 Ficha N°2 evaluacién post-test

Ficha 2

M a) Correcto

M b) Incorrecto

Fuente:'Meza & Suéarez 2024
Analisis e interpretacion de resultados: En la 2da ficha multiplicadora
618*2, el 96% del aula de clases resolvieron de forma acertada, es decir 26
estudiantes lo hicieron bien, mientras que 1, el 4% lo hizo me forma erronea.
Ficha 3: 612*4

Tabla 14 Ficha 3-evalucion post-test

RESPUESTA: 2,448 ESTUDIANTES PORCENTAJE
a) Correcto 27 100%
b) Incorrecto 0 0%

Fuente: Meza & Suarez 2024
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Gréfico 9 Ficha N°3 evaluacion post-test

Ficha 3

M a) Correcto

M b) Incorrecto

Fuente: Meza & Suérez 2024
Andlisis e interpretacion de resultados: En el resultado de la 3era ficha
multiplicadora 612*4 fue resuelta de manera correcta por los 27 estudiantes al
momento de realizar la multiplicacion, destacando que el 100% del aula de clases
no presento ningun tipo de complicacién al resolverla.
Ficha 4: 619*8

Tabla 15 Ficha 4-evalucidn post-test

RESPUESTA: 4,952 ESTUDIANTES PORCENTAJE
a) Correcto 27 100%
b) Incorrecto 0 0%

Fuente: Meza & Suarez 2024

Grafico 10 Ficha N°4 evaluacion post-test

M a) Correcto

M b) Incorrecto

Fuente: Meza & Suérez 2024
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Analisis e interpretacion de los resultados: En la 4ta ficha
multiplicadora 619*8, no se presentd ninguna complicacion al igual que la ficha
anterior, ya que el 100%, es decir los 27 estudiantes lo resolvieron de forma
adecuada.

Ficha 5: 620*6

Tabla 16 Ficha 5-evalucion post-test

RESULTADO: 3,720 ESTUDIANTES PORCENTAJE
a) Correcto 25 93%
b) Incorrecto 2 7%

Fuente: Meza & Suéarez 2024

Grafico 11 Ficha N° 5 evaluacion post-test

Ficha 5

M a) Correcto

B b) Incorrecto

Fuente: Meza & Suarez 2024
Analisis e interpretacion de los resultados: El resultado obtenido de la
5ta ficha multiplicadora siendo 620*6, el 93% es decir 25 estudiantes contestaron
con facilidad y de manera correcta, mientras que, el 7% resaltando que 2
estudiantes presentaron complicaciones al resolver la multiplicacion, por ende, su

respuesta fue errada.



Ficha 6: 617*4

Tabla 17 Ficha 6-evalucion post-test

RESULTADO: 2,468 ESTUDIANTES PORCENTAJE
a) Correcto 27 100%
b) Incorrecto 0 0%

Fuente: Meza & Suérez 2024
Gréfico 12 Ficha N°6 evaluacion post-test

Ficha 6

M a) Correcto

M b) Incorrecto

Fuente: Meza & Suérez 2024
Anadlisis e interpretacion de los resultados: En la ficha multiplicadora
namero 6 sali6 la multiplicacién de 617*4, en donde los 27 estudiantes es decir el
100% del aula de clases resolvio la operacion de manera exacta, esto indica que en

las multiplicaciones de una cifra en el multiplicador las realizan correctamente.

Ficha 7: 618*7

Tabla 18 Ficha 7-evalucion post-test

RESULTADOS: 4,326 ESTUDIANTES PORCENTAJE
a) Correcto 24 89%
b) Incorrecto 3 11%

Fuente: Meza & Suarez 2024
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Gréfico 13 Ficha N°7 evaluacion post-test

Ficha 7

M a) Correcto

M b) Incorrecto

Fuente: Meza & Suérez 2024
Andlisis e interpretacion de los resultados: Obteniendo los resultados de
esta ficha multiplicadora 618*7, se demostré que el 89% de los estudiantes
acertaron, mientras que el 11% erraron en sus respuestas, es decir 24 estudiantes
lograron resolver de forma correcta y 3 presentaron dificultades para encontrar la
solucion.
Ficha 8: 616*9

Tabla 19 Ficha 8-evalucidn post-test

RESULTADOS: 5,544 ESTUDIANTES PORCENTAJE
a) Correcto 25 93%
b) Incorrecto 2 3%

Fuente: Meza & Suarez 2024

Grafico 14 Ficha N°8 evaluacion post-test

Ficha 8

M a) Correcto

M b) Incorrecto

Fuente: Meza & Suérez 2024
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Analisis e interpretacion de los resultados: La octava ficha
multiplicadora fue 616*9, en donde como resultado dio que el 93% es decir 25
estudiantes acertaron a la respuesta, por lo restante el 7% destacando a 2
estudiantes con una respuesta equivocada.

Ficha 9: 612*7

Tabla 20 Ficha 9-evaluacion post-test

RESULTADO: 4,284 ESTUDIANTES PORCENTAJE
a) Correcto 26 96%
b) Incorrecto 1 4%

Fuente: Meza & Suarez 2024

Gréfico 15 Ficha N°9 evaluacion post-test

Ficha 9

M a) Correcto

M b) Incorrecto

Fuente: Meza & Suarez 2024
Analisis e interpretacion de los resultados: Como producto final a la
novena ficha multiplicadora de 612*7, se recepto que el 96%, destacando a 26
estudiantes lograron resolver la operacion, mientras tanto el 4%, resaltando a 1

estudiante que presentd problemas para encontrar la resolucion.
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Ficha 10: 620*2

Tabla 21 Ficha 10-evalucion post-test

RESULTADO: 1,240 ESTUDIANTES PORCENTAJE
a) Correcto 27 100%
b) Incorrecto 0 0%

Fuente: Meza & Suarez 2024

Gréfico 16 Ficha N°10 evaluacién post-test

Ficha 10

M a) Correcto

M b) Incorrecto

Fuente: Meza & Suérez 2024
Anadlisis e interpretacion de los resultados: En la décima ficha
multiplicativa salié 620*2 se obtuvo 27 respuestas correctas, sefialando que el

100% de los estudiantes no presentaron complicaciones al resolverla.

Ficha 11: 618*6

Tabla 22 Ficha 11-evalucion post-test

RESPUESTA: 3,708 ESTUDIANTES PORCENTAJE
a) Correcto 27 100%
b) Incorrecto 0 0%

Fuente: Meza & Suarez 2024
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Gréfico 17 Ficha N° 11 evaluacion post-test

Ficha 11

M a) Correcto

M b) Incorrecto

Fuente: Meza & Suérez 2024
Andlisis e interpretacion de los resultados: En el resultado receptado de
la décima primera ficha multiplicativa saliendo 618*6, de la misma manera que
obtuvo el 100% de respuestas correctas, descifrando que los 27 estudiantes
realizaron una operacion correcta.
Ficha 12: 619*5

Tabla 23 Ficha 12-evalucion post-test

RESULTADOS: 3,095 ESTUDIANTES PORCENTAJE
a) Correcto 26 96%
b) Incorrecto 1 1%

Fuente: Meza & Suarez 2024

Grafico 18 Ficha N°12 evaluacion post-test

Ficha 12

M a) Correcto

M b) Incorrecto

Fuente: Meza & Suérez 2024
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Analisis e interpretacion de los resultados: La ficha multiplicadora
décima segunda 619*5 se recepto que 26 estudiantes acertaron en la respuesta,
mientras que a su vez 1 se equivoco, demostrando asi que el 96% dominaron esta

multiplicacion y el 4% del alumnado presento dificultades para resolver.

Ficha 13: 614*3

Tabla 24 Ficha 13-evalucion post-test

RESULTADO: 1,842 ESTUDIANTES PORCENTAJE
a) Correcto 27 100%
b) Incorrecto 0 0%

Fuente: Meza & Suéarez 2024
Grafico 19 Ficha N°13 evaluacion post-test

Ficha 13

M a) Correcto

M b) Incorrecto

Fuente: Meza & Suarez 2024
Analisis e interpretacion de los resultados: Como resultado obtenido de
la ficha 614*3 encontramos que el 100% del aula de clases acertaron la respuesta,
es decir que los 27 estudiantes resolvieron sin problemas la multiplicacion.
Ficha 14: 620*5

Tabla 25 Ficha 14-evalucion post-test

RESULTADOS: 3,100 ESTUDIANTES PORCENTAJE
a) Correcto 27 100%
b) Incorrecto 0 0%

Fuente: Meza & Suarez 2024
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Gréfico 20 Ficha N°14 evaluacién post-test

Ficha 14

M a) Correcto

M b) Incorrecto

Fuente: Meza & Suérez 2024
Andlisis e interpretacion de los resultados: Al obtener el resuelto de la
ficha 620*5 se visualizd que los 27 estudiantes resolvieron sin problemas la
multiplicacién, correspondiendo al 100% de respuestas correctas.
Ficha 15: 620*3

Tabla 26 Ficha 15-evalucion post-test

RESULTADOS: 1,860 ESTUDIANTES PORCENTAJE
a) Correcto 27 100%
b) Incorrecto 0 0%

Fuente: Meza & Suarez 2024

Grafico 21 Ficha N°15 evaluacion post-test

Ficha 15

M a) Correcto

M b) Incorrecto

Fuente: Meza & Suarez 2024
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Andlisis e interpretacion de los resultados: Como udltima ficha tenemos
620*3, analizando que los 27 estudiantes han logrado resolver la operacion,

demostrando que 100% ha logrado mejorar.

Carta multiplicativa N°1: 42 * 7

Tabla 27 Carta N°1 evaluacién post-test

RESULTADO: 294 ESTUDIANTES PORCENTAJE

a) Correcta 25 92.59%
b) Incorrecta 2 7.41%
Total 27 100%

Fuente: Meza & Suéarez 2024

Grafico 22 Carta N°1 evaluacion post-test

Cartal

M a) Correcta

M b) incorrecta

Fuente: Meza & Suarez 2024
Analisis e interpretacién de resultados: En estos resultados se puede
mencionar que la gran mayoria, es decir, el 92.59% respondié correctamente, lo que
indica un dominio significativo de la multiplicacién, mientras que solo el 7.41 % que
equivale a un porcentaje minimo de quienes se equivocaron y les falta practica en

esta operacion.
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Tabla 28 Carta N°2 evaluacion post-test

RESULTADOO: 1638 ESTUDIANTES PORCENTAJE

a) Correcta 23 85.19%
b) Incorrecta 4 14.81%
Total 27 100%

Fuente: Meza & Suérez 2024
Gréfico 23 Carta N°2 evaluacion post-test

Carta 2

M a) Correcta

M b) incorrecta

Fuente: Meza & Suarez 2024
Analisis e interpretacion de resultados: Con la obtencion de esto datos,
se menciona que los estudiantes al realizar la multiplicacion 91 * 18, el 85.19%
indicaron la respuesta correcta, mientras que el 14.81% estan en lo incorrecto, esto
se debe a que puede ser por la complejidad de la operacion.

Carta multiplicativa N°3: 27 * 20

Tabla 29 Carta N°3 evaluacion post-test

RESULTADOO: 540 ESTUDIANTES PORCENTAJE

a) Correcta 24 88.89%
b) Incorrecta 3 11.11%
Total 27 100%

Fuente: Meza & Suarez 2024
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Gréfico 24 Carta N°3 evaluacion post-test

Carta 3

M a) Correcta

M b) incorrecta

Fuente: Meza & Suérez 2024
Andlisis e interpretacion de resultados: La carta multiplicativa tiene un
grado de dificultad, sin embargo, el 88.89% respondieron bien, esto indica que los
estudiantes tienen capacidad para analizar y comprender mientras que, el 11.11%
cometid errores en su célculo.
Carta multiplicativa N°4: 100 * 18

Tabla 30 Carta N° 4 evaluacion post-test

RESULTADOO: 1800 ESTUDIANTES PORCENTAJE

a) Correcta 21 77.78%
b) Incorrecta 6 22.22%
Total 27 100%

Fuente: Meza & Suarez 2024

Grafico 25 Carta N°4 evaluacion post test

Carta 4

M a) Correcta

M b) incorrecta

Fuente: Meza & Suérez 2024
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Anélisis e interpretacion de resultados: El porcentaje en esta
multiplicacion recae en que los estudiantes tienen habilidad para resolver
problemas, siendo asi el 77.78 % que respondieron bien y el 22.22% que
respondieron mal, sabiendo que en esta multiplicacién se maneja con dos ceros en

el multiplicador.

Carta multiplicativa N°5: 29 * 8

Tabla 31 Carta N° 5 evaluacion post-test

RESULTADOO: 232 ESTUDIANTES PORCENTAJE

a) Correcta 26 96.30%
b) Incorrecta 1 3.70%
Total 27 100%

Fuente: Meza & Suéarez 2024

Grafico 26 Carta N° 5 evaluacion post-test

Carta 5

M a) Correcta

M b) incorrecta

Fuente: Meza & Suarez 2024
Analisis e interpretacion de resultados: La carta multiplicativa muestra un
nivel de complejidad facil, por lo tanto, el 96.30% respondieron bien, mientras que
solo el 3.70 % respondié mal, esto incide a pensar en que el estudiante debe reforzar
ciertas habilidades.
Carta multiplicativa N°6: 99 * 2

Tabla 32 Carta N° 6 evaluacion post-test
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RESULTADOQO: 198 ESTUDIANTES PORCENTAJE

a) Correcta 24 88.89%
b) Incorrecta 3 11.11%
Total 27 100%

Fuente: Meza & Suarez 2024

Gréfico 27 Carta N° 6 evaluacion post-test

Carta 6

M a) Correcta

M b) incorrecta

Fuente: Meza & Suarez 2024

Analisis e interpretacion de resultados: En estos resultados refleja que el
88.89% de los estudiantes respondieron correctamente, aludiendo que tienen
capacidad de analisis para resolver este tipo de operacion, mientras que el 11.11%

cometid errores y se debe fortalecer las habilidades de calculo.

Carta multiplicativa N°7: 540 * 14

Tabla 33 Carta N°7 evaluacion post-test

RESULTADOO: 7560 ESTUDIANTES PORCENTAJE

a) Correcta 25 92.60%
b) Incorrecta 2 7.40%
Total 27 100%

Fuente: Meza & Suarez 2024
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Gréfico 28 Carta N°7 evaluacion post-test

Carta 7

M a) Correcta

M b) incorrecta

Fuente: Meza & Suarez 2024
Andlisis e interpretacion de resultados: Esta carta tiene un grado de
complejidad considerable, determinando que el 92.60% de los estudiantes
lograron responder de manera correcta, es decir, tienen capacidad para abordar
calculos matematicos y el 7.40% respondieron mal, pues este porcentaje de los
estudiantes deben mejorar en la practica.

Carta multiplicativa N°8: 5 * 5
Tabla 34 Carta N°8 evaluacion post-test

RESULTADOO: 25 ESTUDIANTES PORCENTAJE

a) Correcta 27 100%
b) Incorrecta 0 0%
total 27 100%

Fuente: Meza & Suarez 2024

Grafico 29 Carta N° 8 evaluacidn post-test

Carta 8

0% M a) Correcta

H b) incorrecta

100%

Fuente: Meza & Suérez 2024
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Analisis e interpretacion de resultados: En esta carta los resultados
manifiestan que todos los estudiantes, es decir, el 100% respondieron bien, esto
evidencia que, en las multiplicaciones en el nivel facil, todos pueden resolver sin
complicaciones dando un valor positivo al dominio de las tablas de multiplicar.

Carta multiplicativa N°9: 27 * 8
Tabla 35 Carta N°9 evaluacion post-test

RESULTADOO: 216 ESTUDIANTES PORCENTAJE

a) Correcta 24 88.89%
b) Incorrecta 3 11.11%
Total 27 100%

Fuente: Meza & Suéarez 2024

Grafico 30 Carta N°9 evaluacion post-test

Carta 9

M a) Correcta

H b) incorrecta

Fuente: Meza & Suarez 2024

Analisis e interpretacion de resultados: En esta multiplicacion, el 88.89
% de los estudiantes respondio correctamente, 1o que demuestra que tienen buena
capacidad para resolver esta operacion, sin embargo, el 11.11% se confundio, por

tanto, deben reforzar conceptos para realizar de una manera 6ptima los ejercicios.
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Carta multiplicativa N°10: 22 * 14
Tabla 36 Carta N°10 evaluacion post-test

RESULTADOO: 308 ESTUDIANTES PORCENTAJE

a) Correcta 25 92.60%
b) Incorrecta 2 7.40%
Total 27 100%

Fuente: Meza & Suéarez 2024

Gréfico 31 Carta N°10 evaluacién post-test

Carta 10

M a) Correcta

B b) incorrecta

Fuente: Meza & Suarez 2024

Analisis e interpretacion de resultados: Con la obtencion de los
resultados de esta multiplicacion se deduce que el 92.60% respondieron bien y el
7.40% estan en lo incorrecto por lo que deben mejorar en los calculos

multiplicativos para realizar con éxitos las multiplicaciones.

Carta multiplicativa N°11: 27 * 21
Tabla 37 Carta N°11 evaluacion post-test

RESULTADOO: 729 ESTUDIANTES PORCENTAJE
a) Correcta 24 88.89%
b) Incorrecta 3 11.11%
Total 27 100%

Fuente: Meza & Suéarez 2024
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Gréfico 32 Carta N°11 evaluacién post-test

Carta 11

M a) Correcta

M b) incorrecta

Fuente: Meza & Suéarez 2024

Andlisis e interpretacion de resultados: Esta carta presenta un nivel de
dificultad medio, por lo tanto, el 88.89 % de los estudiantes logré responder de
manera correcta las multiplicaciones mientras que el 11.11% demostrd que tienen
falencias al realizar este tipo de ejercicios matematicos.

Carta multiplicativa N°12: 100 * 4

Tabla 38 Carta N°12 evaluacion post-test

RESULTADOO: 400 ESTUDIANTES PORCENTAJE

a) Correcta 27 100%
b) Incorrecta 0 0%
Total 27 100%

Fuente: Meza & Suéarez 2024

Grafico 33 Carta N°12 evaluacion post-test

Carta 12

M a) Correcta

M b) incorrecta

Fuente: Meza & Suarez 2024
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Analisis e interpretacion de resultados: La carta multiplicativa 100 x 4
muestra un nivel de facilidad adecuado, ya que el 100% de los estudiantes
respondid correctamente. Esto evidencia un dominio completo de este tipo de
operaciones bésicas, reflejando que todos los participantes comprenden y aplican
correctamente la multiplicacion.

Carta multiplicativa N°13: 178 * 24
Tabla 39 Carta N°13 evaluacion post-test

RESULTADOQO: 4272 ESTUDIANTES PORCENTAJE

a) Correcta 26 96.30%
b) Incorrecta 1 3.70%
Total 27 100%

Fuente: Meza & Suarez 2024
Graéfico 34 Carta N°13 evaluacion post-test

Carta 13

M a) Correcta

H b) incorrecta

Fuente: Meza & Suarez 2024

Analisis e interpretacion de resultados: La carta multiplicativa 178 x 24
presenta que el 96.30% de los estudiantes resolvid correctamente la operacion, lo
que refleja una sélida capacidad para manejar calculos complejos. El 3.70% que
cometid errores en la que se sugiere la necesidad de fortalecer sus estrategias de

calculo.
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Discusién de resultados

Las estrategias que utiliza el docente de quinto grado en la ensefianza de la
multiplicacion, se han evidenciado mediante la aplicacion de una ficha de
observacion de cinco items, midiendo las caracteristicas; autorreflexion,
resolucion de problemas e interés, evaluandose con la escala de Likert con un
puntaje total de 10, analizando los resultados obtenidos al aplicar este instrumento,
se ha logrado demostrar que el docente de quinto grado fomenta el analisis y
resolucion de problemas con una puntacion de 3 sobre 4, autorreflexion 2 puntos
de 4, e interés 1,5, de 2 puntos. En sintesis, la docente no utiliza estrategias
didacticas ludicas para la ensefianza de la multiplicacion, infiriendo que, no logra
promover el interés en los estudiantes al momento de aprender, mientras Tovar et
al. (2024) expresan que “el docente es el responsable de implementar estas
estrategias, métodos y herramientas segun las necesidades que poseen los

estudiantes en el aula de clases, con la finalidad de orientar el proceso educativo”.

La evaluacién dirigida a los estudiantes se divide en dos fases pre y post-
test, midiendo la resolucion problemas, la autorreflexion y el interés. En el pre-test
se evaluo el conocimiento acerca de las multiplicaciones gue tienen los estudiantes
de quinto grado, considerando un banco de cinco preguntas, la 1y 2 con el
indicador de la resolucién de problemas, la pregunta 3y 4 con el indicador de la
autorreflexion, y, por ultimo, la pregunta 5 con el interés, teniendo como puntaje
un valor de 10 puntos, de acuerdo a los resultados obtenidos, 6 estudiantes

obtuvieron una calificacion menos de 7, 4 obtuvieron la nota minima de 7, 2 la
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nota de 8, 7 con una calificacion de 9, y, el restante, es decir, 8 estudiantes
alcanzaron la nota maxima de 10 dando un total de 27 estudiantes, por lo que se
entiende que el promedio general del curso es de 8,37, demostrando que hay
estudiantes que requieren motivacion en su aprendizaje para mejorar sus
habilidades y destrezas matematicas, tal como Salazar & Loor (2022) mencionan
que un “docente al aplicar las estrategias cognitivas, metacognitivas y
socioafectivas en el aula, permiten mediante la accion del juego transformar el
ambiente de aprendizaje y motivar a los educandos, desarrollar habilidades y
destrezas en la generacion de nuevos conocimientos”, mientras que en el post-test
se ejecutd una planificacion de clases en el area de Matematicas sobre los juegos
de mesa utilizando el método ERCA, dando a conocer los dos juegos, el bingo y
uno multiplicador, luego, se procedi6 a tomar el post- test en base a lo explicado,
para la recepcion de los resultados se entregd una hoja en blanco desarrollando los
ejercicios de multiplicacion de acuerdo a las

fichas o cartas salientes.

ESCAL DAR AAR PAAR NAAR
(10-9) (8,99-7) (6,99-4) (3,99-0)

PRUEBA

Pre-test 15 6

Post-test 21

En el bingo, bastaron 15 fichas para que un participante gane, en este test
se ha considerado el método evaluativo de la escala de calificaciones,
determinando la calificacién cualitativa DAR, es decir, 23 estudiantes dominan los

aprendizajes requeridos con una calificacion cuantitativa de 9 a 10, 3 estudiantes
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con la calificacién AAR, interpretando que alcanzan los aprendizajes requeridos
con una nota de 7 hasta 8,99, y, por tltimo se demostrd que 1 estudiante tiene
falencias y segun la escala es PAAR, es decir, proximo a alcanzar los aprendizajes
requeridos, esta calificacion va de 4,99 hasta 6,99, comprobando la opinién de
Garza et al. (2022) quienes manifiestan que “esta metodologia no solo mejora la
motivacion, también favorece la creatividad y el trabajo en equipo, brindando una

experiencia educativa Unica, méas integral y efectiva”.

Escala de DAR AAR PAAR NAAR
calificaciones (10-9) (8,99-7) (6,99-4) (3,99-0)
Bingo 23 3 1 0

Uno 19 6 2 0
Prom. Post-test 21 5 1 0

Cumpliendo los tres indicadores, en cuanto a la resolucion de problemas,
los estudiantes resolvieron las multiplicaciones en una hoja de papel, luego de
calificar los ejercicios se les entregd sus hojas para que auto reflexionaran acerca
de sus aciertos en base a los ejercicios teniendo relacion con la autorreflexion, y,
por ultimo, se socializ6 con todo el alumnado si existia interés por aprender las
multiplicaciones a través de este juego, a lo que los estudiantes afirmaron que les
gusta este método de ensefianza enfatizandolo con el interés, por eso, se esta de
acuerdo con Sierra (2022) quien menciona que es evidente que estas actividades

actian como un estimulo atrayendo su atencion hacia un aprendizaje particular.



En el uno multiplicador, se jugaron trece cartas para obtener un ganador,
del mismo modo se les entregd una hoja para que realicen las multiplicaciones,
detallando las notas de cada estudiante, de acuerdo con la escala de calificaciones,
donde se pudo determinar que 19 estudiantes tienen una calificacion cualitativa
DAR, con el valor cuantitativo de 9 a 10 definiendo que domina los aprendizajes
requeridos, mientras que, 6 estudiantes obtuvieron una nota de 7 a 8,99 con la
escala AAR sefialando que alcanzan los aprendizajes requeridos, finalmente, 2
estudiantes presentaron dificultades significativas, clasificandose como PAAR,
proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos con calificaciones de 4,99 hasta
6,99. Estos resultados respaldan la opinion de Garza et al. (2022) quienes
sostienen que “el juego hace parte de una herramienta neuro-educativa, y se basa
en la metodologia de Aprendizaje Basado en Juegos”, permitiendo a los

estudiantes desarrollar habilidades cognitivas, emocionales y sociales”

En este juego de mesa también se cumplieron con los tres indicadores, en
la resolucidn de problemas, a medida que salian las cartas multiplicativas, los
estudiantes debian realizar cada uno de los ejercicios planteados, las mismas que
fueron calificadas, la autorreflexion se cumplia cuando un jugador respondia
rapidamente, y, de inmediato todos los participantes verificaban las respuestas,
finalmente, se comprobo que en toda la partida se mantuvo el interés activo en los

estudiantes.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Con el presente trabajo de investigacion, se ha concluido que la ensefianza
de la multiplicacion en los estudiantes de quinto grado de educacion general
bésica en el area de Matematicas si ha mejorado por medio de las estrategias
didacticas ludicas con el Aprendizaje Basado en Juegos de Mesa, permitiendo que
el estudiante sienta interés y logre aprender de una mejor manera mediante la

accion del juego.

Del mismo modo, se logro identificar qué tipos de estrategias didacticas
para el proceso de ensefianza de la multiplicacion utiliza el docente de quinto
grado, por medio de una investigacion experimental en donde se destaca que se
inclina a la resolucién de problemas en el tema, constando que el docente de

quinto grado se aleja de aplicar estrategias ludicas dentro del aula de clases.

Asimismo, con estas estrategias se lograron evaluar el nivel de
conocimiento acerca de las multiplicaciones que tienen los estudiantes de quinto
grado, en donde se ve reflejada la ensefianza tradicional del docente, demostrando

que el estudiante pierde el interés por aprender.

Finalmente, al aplicar estas estrategias didacticas ludicas enfocados a los
juegos de mesa y analizar los resultados, se ha demostrado que mas de la mitad, el

67% de los estudiantes han mejorado su rendimiento en las multiplicaciones, el
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26% se mantiene con un buen rendimiento y el 7% aln presentan problemas para

resolver las operaciones multiplicativas.

Recomendaciones

En base a los resultados de esta investigacion se sugiere fomentar el uso de
estrategias didacticas ludicas con el Aprendizaje Basado en Juegos de mesa en las
instituciones educativas para que los estudiantes mantengan interés en el
aprendizaje de las multiplicaciones, desarrollen un mayor interés en aprender y

consoliden sus conocimientos a travées de una metodologia practica y ludica.

Con el analisis en base a los tipos de estrategias se recomienda capacitar a
los docentes en el uso estrategias didacticas ludicas, promoviendo su aplicacion en
el aula de clases para mejorar los resultados académicos, complementando la

resolucion de problemas multiplicativos en los estudiantes.

Para valorar la ejecucion de estas estrategias didacticas ludicas, es
oportuno evaluar continuamente al estudiante, para identificar si el docente esta
aplicando estas metodologias dando prioridad a las practicas pedagdgicas

garantizando que éstas respondan al interés del estudiante.

Analizando los resultados de esta investigacion se recomienda disefiar
actividades especificas para el 7% de los estudiantes que presentan mayores

dificultades en las multiplicaciones, las mismas que deberan ser adaptados al nivel



de comprension para reforzar sus habilidades y destrezas en el area de

matematicas.
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ANEXOS
ANEXO A: CERTIFICADO DE ANTIPLAGIO

La Libertad, 19 de noviembre del 2024

CERTIFICADO ANTIPLAGIO
En calidad de Tutora del Trabajo de integracion curricular, “ESTRATEGIAS
DIDACTICAS PARA EL PROCESO DE ENSENANZA DE LA MULTIPLICACION”,
elaborado por los estudiantes Meza Garcia Damaris Luciana & Suarez Gonzélez Naydelin
Lisseth de la CARRERA DE EDUCACION BASICA, de la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena , previo a la obtencion del Titulo de Licenciados en
EDUCACION BASICA, me permito declarar que, una vez analizado en el sistema
antiplagio COMPILATIO y de haber cumplido los requerimientos exigidos, el trabajo
ejecutado se encuentra con 4 % de la valoracion permitida, por consiguiente se procede a

emitir el presente informe.

o r
[ CERTIFICADO DE ANALISIS
C  mogister
=

. . . . .
estrategiasdidacticas_aprendizaje_m © > Stuie
ultiplicacion P
Textos
sospechosos & <1% ldiomas no reconocidos
= 0% Textos potencialmente
- generados porla IA
Nombre del Depositante: I[LEANA EDILMA VERA PANCHANA Namero de palabras: 7687
documento: estrategiasdidacticas_aprendizaje_multiplicacion.docx Fecha de depdsito: 19/11/2024 Namero de caracteres: 51.069
ID del documento: dd71316abfob0864abdcb0e0985a3296094edc56 Tipo de carga: interface

Tamaiio del documento original: 58,39 kB fecha de fin de andlisis: 19/11/2024
Autores: []

Ubicacién de las similitudes en el documento:

Adjunto reporte de similitud.
Atentamente,

M.Sc. Ileana Vera Panchana
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ANEXO B: FORMATO DE LA FICHA DE OBSERVACION DIRIGIDA AL
DOCENTE

UNIVERSIDAD ESTATAL
PENINSULA DE SANTAELENA

FICHA DE OBSERVACION - DOCENTE

Nombre de lo/as estudiantes: Nombre del docente / curso:
Naydelin Lisseth Suarez Gonzalez
Damaris Luciana Meza Garcia Msc. Lorena Tumbaco
/Asignatura: Curso:
Matematicas Quinto grado

Nombre de la institucion: Director/a de la institucion
Escuela de Educacion Basica “15 de marzo” Msc. Diana Maria Tigrero Gonzéalez
Indicaciones:

A continuacion, encontrara un nimero de items sobre aspectos relacionados a los tipos de
Estrategias didacticas ludicas utilizadas por el docente, con la siguiente valoracion:
totalmente de acuerdo (2), de acuerdo (1.5), neutral (1), en desacuerdo (0.5), totalmente

desacuerdo (0).
1. Lasumatoria debe dar como resultado 10 puntos

VALORACION
INDICADORES DE
DESEMPE N 0) Totalmente De Neutral En Totalmente
de acuerdo acuerdo  |(1) desacuerdo en
@) (1.5) (05) desacuerdo
©
1 cFomenta la resolucion de problemas
mediante juegos o actividades N

interactivas?

¢Anima a los estudiantes a reflexionar
2 | sobre su proceso de aprendizaje a través X
de actividades ludicas?

¢Incluye estrategias para que los
3 | estudiantes se autoevalen durante las X
actividades?

¢Facilita un ambiente lGdico donde los
4 | estudiantes se sientan interesados y X
seguros para participar?

¢Incorpora desafios que fomentan el
> | anlisis y la resolucion de problemas X
relacionados con el contenido?

TOTAL 6.5
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ANEXO C: FORMATO DE EVALAUCION PRE-TEST A LOS ESTUDIANTES

UNIVERSIDAD ESTATAL
PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

PRE-TEST

Nombre del estudiante: Grado: Calificacion:

Indicaciones:
Seriale la respuesta correcta y realice el ejercicio como comprobacion.

- Resuelve el ejercicio y encierra la respuesta correcta

1. Una escuela cuenta con 155 alumnos y a cada estudiante le regalan 9 libros.
¢Cuantos libros regalara la escuela? (2 puntos)

a) 432 b)1395 c) 1935 d) 7543
2. Enuna escuela de Atahualpa, hay 122 aulas y cada uno tiene 32 estudiantes.
¢ Cuantos estudiantes en total tiene la escuela? (2 puntos)

a)9034 b)2285 c) 3904 d)3009
3. Del siguiente proceso de la multiplicacion, responde las preguntas. (2 puntos)

Paso 1: Se posiciona el multiplicando por debajo del multiplicador
) Paso 2: Se comienza multiplicando las unidades del multiplicador
g % Z Paso 3: Repetimos el proceso ahora multiplicando las decenas y
centenas del multiplicador por el multiplicador.
Paso 4: Ahora sumamaos los productos y obtenemos el resultado

final.

¢En qué paso se realiza la suma?
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a) Paso 1 b) Paso 2  c) Paso 3 e) Paso 4
4.  De la imagen, indica los elementos de la
e —
‘ *“— multiplicacion. (2 puntos)
a) Multiplicando, multiplicador, resultado

b) Dividendo, divisor, cociente

¢) Minuendo, sustraendo, diferencia

d) Sumandos, resultado

Completa el siguiente crucigrama con las multiplicacignes| (2 puntos)
2
e 38x44 6 3
e 314x19 =
e 89x40
5 6 0
o 410x3 | | |
o 128x17

Encierre la respuesta correcta

o0 o

1627, 5669, 5360, 2300, 2406
1672, 5966, 3560, 1230, 2176

1230, 2176, 1627, 2300
2300, 1210, 1671, 5964
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ANEXO D: CALIFICACIONES DE LOS ESTUDIANTES EN EL PRE-TEST

NOMBRE Y APELLIDO DE LOS ESUDIANTES
BACILIO REYES DIEGO CRISTOBAL
BACILIO SORIANO ALLAN ALEXANDER
CLEMENTE BORBOR JUSTIN ENRIQUE
CLEMENTE DE LA CRUZ LUIS ABDIEL
FIGUEROA ORRALA BRYAN ISMAEL
FLOREANO CLEMENTE SAMUEL JOSUE
GARCIA RODRIGUEZ NATHALY ANAHI
GONZALEZ GONZALEZ MAILYN ANALIA
LLIVIPUMA MEDINA ASHLLY ROMINA
MALAVE BORBOR ASHLEY GRISSELA
MENDOZA MURNOZ LENIN DARIO
ORRALA RAMOS LEXTER ALDAIR
ORRALA YAGUAL CARLOS YANDRY
ORRALA YAGUAL ELIO ALEXANDER
PITA SORIANO BRITHANY BRIGITTE
QUIROZ CONSTANTE SULLY TAMARA
REYEZ BORBOR JAHIR SLADER
REYES CARRIEL KYANA GEOVANNA
SAA FIGUEROA LEYVER ALEXANDRO
SORIANO VERA JUSTIN LEONEL
SUAREZ SORIANO MAYKEL ADAEL
TEJADA SAA BRITHANY GABRIELA
TUMBACO FIGUEROA GENESIS DENISEE
VERGARA CEDENO ERIKA ELENA
VILLADA AGUIRRE CRISTIAN DAVID
YAGUAL SUAREZ LANDY DOMENICA
ZAMBRANO MARTINEZ ROBERTO MATHIAS

PRE-
TEST

9.6
9.4
6
10
6
10
9.2
7.5
9.6
5
9.8
10
5
7.5
10
8.8
7
9.4
5.8
5.6
9
8.8
10
7
10
10
10

POST
TEST
(BINGO)

10
10
9.73
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
5.28
10
10
9.73
10
8.58
10
10
7.92
10
7.92
9.73
10
10

ESCALA
DAR
DAR
DAR
DAR
DAR
DAR
DAR
DAR
DAR
DAR
DAR
DAR
DAR

PAAR

DAAR
DAR
DAR
DAR
AAR
DAR
DAR
AAR
DAR
AAR
DAR
DAR
DAR

POST TEST (UNO
MULTIPLICADOR)

10
9.55
8.85

10
8.08

10
9.24
8.72
9.64

7.7

10

10
8.47
6.93

10
9.94
9.12

10

7.7
6.16

10

10

10
9.24

10

10

10

ESCALA
DAR
DAR
AAR
DAR
AAR
DAR
DAR
AAR
DAR
AAR
DAR
DAR
AAR
PAAR
DAR
DAR
DAR
DAR
AAR
PAAR
DAR
DAR
DAR
DAR
DAR
DAR
DAR

PROM
10
9.775
9.29
10
9.04
10
9.62
9.36
9.82
8.85
10
10
9.235
6.105
10
9.97
9.425
10
8.14
8.08
10
8.96
10
8.58
9.865
10
10

ESCA
LA

DAR
DAR
DAR
DAR
DAR
DAR
DAR
DAR
DAR
AAR
DAR
DAR
DAR
PAAR
DAR
DAR
DAR
DAR
AAR
AAR
DAR
AAR
DAR
AAR
DAR
DAR
DAR
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ESCUELA DE EDUCACION BASICA APROBADO POR: Directora
QUINCE DE MARZO
PLAN DE CLASES Fecha: Elab. 12 Noviembre, 2024
Lcda. Damaris Meza Garcia
NOMBRE DEL DOCENTE | Lcda. Naydelin Sudrez Gonzdlez Tiempo: 40 min Ejecutado: 14 de Noviembre
ASIGNATURA: Matemadticas CURSO: Quinto Grado
OBJETIVOS DEL TEMA: O.M.3.1. Utilizar el sistema de TEMA: jA multiplicar!

coordenadas cartesianas y la generacion de sucesiones con sumas,
restas, multiplicaciones y divisiones, como estrategias para
solucionar problemas del entorno, justificar resultados,
comprender modelos matematicos y desarrollar el pensamiento

I6gico-matematico.

SUBTEMA Contenidos Actividades de Aprendizaje Recursos
La Didacticos Evaluacion
multiplicacion _ .
La ensefianza de la EXPERIMENTACION:
multiplicacion a través de | Ejemplo: Cartas del uno 2 rondas del
los juegos de mesa: uno | Mi hermana se va de viaje a Esmeraldas y compra 100 multiplicador Juego
multiplicador cocos para su emprendimiento de la venta de cocadas, Si Marcadores d,'dQCt'CO
cada coco tiene un valor de $2 ¢cuanto es el valor que ella | Pizarra IUd'C.O — uno
multiplicador

debe gastar?

Lluvia de ideas

Preguntas abiertas:

¢Qué operacidn se utilizé en el problema planteado?
¢Qué es la multiplicacion?

Hojas de impresion
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REFLEXION:

Reflexionar sobre

¢Como la multiplicacion simplifica el conteo de grupos, es
decir, la suma repetida?

¢ Es necesario saber multiplicar?, ;por qué?

En la vida cotidiana, ¢Cuando utilizamos la multiplicacion?

CONCEPTUALIZACION:

Definicion

La multiplicacién es una operacién matematica que
consiste en encontrar el resultado de multiplicar una cifra
por otra y simplificar la suma repetida

Presentar el juego UNO MULTIPLICADOR

Reglas

Juegan varios participantes (uno de ellos es el moderador),
el moderador debera sacar las cartas de multiplicar. Se
juega de manera circular.

Una vez que el moderador sagque una carta, de inmediato se
verifica si tiene la respuesta en las cartas que tiene en sus
manos, es decir, si la respuesta la tiene en dos cartas es
valido.

Si no tiene la respuesta debera agarrar otra carta.

Cuando se quede con una sola carta, debera decir en voz
alta la Palabra UNO y automéaticamente los demas
participantes sabran que esta por ganar.
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Tiene oportunidad de utilizar los comodines en todo el
juego. Bloquear, voltear, sumar +2, +4. Si sale +2 debera
agarrar dos cartas, si sale +4 debera agarrar 4 cartas.

Dinamica grupal

APLICACION

Dividir a los estudiantes en equipos pequefios (5 jugadores)
por cada grupo

Dar la cajita del Uno Multiplicador a un integrante de cada
grupo y que se encargue de repartir

Jugar una ronda como ejemplo

Jugar dos a tres rondas en clase

Como premio sera sumarle dos puntos a su rendimiento
académico.

Retroalimentacion

Los estudiantes comparten como se sintieron jugando y qué
aprendieron.

¢ Les gusto este juego didactico?

¢ Qué estrategias fueron utiles?

¢Qué harian diferente la préxima vez?
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LOGO DE LA

INSTITCION

ESCUELA DE EDUCACION BASICA

QUINCE DE MARZO
PLAN DE CLASES

APROBADO POR: Directora

Fecha: Elab. 12 Noviembre, 2024

NOMBRE DEL DOCENTE

Lcda. Damaris Meza Garcia
Lcda. Naydelin Sudrez Gonzdlez

Tiempo: 40 min

Ejecutado: 14 de Noviembre

ASIGNATURA:

Matemadticas

CURSO:

Quinto Grado

OBJETIVOS DEL TEMA: 0.M.3.1. Utilizar el sistema de
coordenadas cartesianas y la generacion de sucesiones con sumas,
restas, multiplicaciones y divisiones, como estrategias para
solucionar problemas del entorno, justificar resultados,
comprender modelos matematicos y desarrollar el pensamiento

I6gico-matematico.

TEMA: jA multiplicar!

SUBTEMA
La
multiplicacion

Contenidos Actividades de Aprendizaje Recursos
Didacticos Evaluacién
La ensefianza de la EXPERIMENTACION:
multiplicacion a través de | Ejemplo: Juego bingo 3 rondas del
los juegos de mesa: Juan es un vendedor de peluches, él tiene 150 peluches y Marcadores Juego
bingo quiere reunir para comprarse un televisor, si cada peluche | Pizarra g:ggg"co

tiene un precio de $3 ¢ Cuéntos crees que Juan podra reunir

si vende todos los peluches?

Lluvia de ideas
Preguntas abiertas:

¢Creen que la multiplicacién es mas facil que la suma?

¢Por que?

Del ejercicio realizado: ¢cuél es el multiplicador y

multiplicando?

REFLEXION:
Reflexionar sobre

Hojas de impresion
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¢COmo explicarias la relacién que tiene la sumay la
multiplicacion?

¢Cual es la diferencia entre sumar muchas veces y
multiplicar directamente?

CONCEPTUALIZACION:

Definicion

Es la repeticion de una misma cantidad especifica de
objetos un cierto nimero de veces, la cantidad que se repite
se denomina multiplicando, mientras que el nimero de
repeticiones es el multiplicador

Presentar el juego
Reglas BINGO

Dinamica grupal

APLICACION
Todos los estudiantes juegan al mismo tiempo

Se escoge la tabla con la que se desee jugar.

Debe haber un moderador que cante los niUmeros
multiplicativos que salen de la tombola.

Se va colocando la respuesta de la multiplicacién cantada,
mientras se llena la tabla.
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Para ganar se debe completar una fila, columna,
horizontalmente o cuatro puntas.
la palabra para saber que ha ganado es "bingo".

Retroalimentacion

Los estudiantes comparten como se sintieron jugando y qué
aprendieron.

¢Hubo algo que no les gustara o que les pareciera dificil?

¢ QuEé técnicas o estrategias usaron para resolver los retos
del juego?

¢Qué tan importante creen que es aprender mientras se
juega?
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ANEXO F: AUTORIZACION PARA IMPLEMENTAR LOS INSTUMENTOS

FACULTAD DE CIENCIAS
DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA DE EDUCACION BASICA

OFICIO No. UPSE-CEB-2024-814-MG
La Libertad, 30 de octubre del 2024

MSc. Diana Maria Tigrero Gonzalez. .
DIRECTOR/A DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “15 DE MARZO"
Santa Elena.

De mis consideraciones:

La suscrita, Lcda. Margot Garcia Espinoza, PhD., directora de la Carrera
de Educacion Basica, perteneciente a la Facultad de Ciencias de la Educacion e
Idiomas, de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, me dirijo a usted
con el propésito de solicitar permiso en su institucion educativa, para que las
estudiantes MEZA GARCIA DAMARIS LUCIANA y SUAREZ GONZALEZ
NAYDELIN LISSETH, puedan desarrollar su proyecto de investigacién. El tema
de investigacion es el siguiente: “Estrategias didacticas para el proceso de
ensefnanza de la multiplicacion”.

Las estudiantes, una vez que cuenten con su autorizacion aplicaran los
instrumentos, entre ellos: encuestas y entrevistas a los miembros de la institucién
educativa. Esta actividad esta prevista a desarrollarse en el transcurso del
periodo académico 2024-2 (noviembre del 2024).

Por la favorable acogida que usted dara a la presente, le anticipo mis mas
sinceros agradecimientos. Atte.

‘...o

fdad g,
/€ i
> cARRERA DE ©
2 EDUCACION 2
Lcda. Margot Garcia Espinoza, PhD. 2 BasicA  §

%

Directora de la Carrera de Educacién Basica e« ,, se” E.E.B. “15 DE MARZO"
Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena SR 8 RECIBIDo

C.c.: Archivo 14 NOV 202 ;oo;:;;

Llc. Diana Tigrero G.
DIRECCI

UP S E icrecéifiores/
Campus matriz, La Libertad - Santa Elena - ECUADOR

Cédigo Postal: 240204 - Teléfono: (04) 781 - 732 ) fOVY O www.upse.edu.éc '
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ANEXO G: VALIDACION POR EXPERTOS

La Libertad, 14 de noviembre del 2024
SOLICTUD DE VALIDACION DE CONTENIDO POR EXPERTOS
Msc. Luis Heredia Sandoval
De mis consideraciones:
Nos es muy grato comunicarnos con usted para expresarle nuestros saludos v,
asimismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiantes de la carrera de Educacion
Bésica, del octavo semestre de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena
requerimos validar los instrumentos con los cuales recolectaremos la informacion
necesaria para poder desarrollar nuestro trabajo de investigacion.
El titulo de nuestra investigacion es: “ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA EL
PROCESO DE ENSENANZA DE LA MULTIPLICACION”.
Considerando imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para
poder aplicar los instrumentos en mencion, hemos considerado conveniente recurrir a
usted, ante su connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.
El expediente de validacion, que le hacemos llegar contiene:
1. Ficha de observacion al docente

2. Evaluacion pre y post-test

Expresandole nuestros sentimientos de respeto y consideracion, nos despedimos de

usted, no sin antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

TS

—

Atentamente,

Damaris Luciana Meza Garcia Naydelin Lisseth Suarez Gonzélez
C.I. 1719764688 C.l. 2450194192
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La Libertad, 14 de noviembre del 2024
SOLICTUD DE VALIDACION DE CONTENIDO POR EXPERTOS

Msc. Narcisa Guzman Alvarado
De mis consideraciones:
Nos es muy grato comunicarnos con usted para expresarle nuestros saludos v,
asimismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiantes de la carrera de Educacion
Basica, del octavo semestre de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena
requerimos validar los instrumentos con los cuales recolectaremos la informacion
necesaria para poder desarrollar nuestro trabajo de investigacion.
El titulo de nuestra investigacion es: “ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA EL

PROCESO DE ENSENANZA DE LA MULTIPLICACION”.

Considerando imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para
poder aplicar los instrumentos en mencion, hemos considerado conveniente recurrir a
usted, ante su connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.
El expediente de validacion, que le hacemos llegar contiene:

1. Ficha de observacion al docente.

2. Evaluacion pre y post-test.

Expresandole nuestros sentimientos de respeto y consideracion, nos despedimos de

usted, no sin antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

| dtol’

—

Atentamente,

Damaris Luciana Meza Garcia Naydelin Lisseth Suarez Gonzélez
Nombres y apellidos Nombres y apellidos
C.I. 1719764688 C.l. 2450194192
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ANEXO H: VALIDACION DE INSTRUMENTOS

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

INSTRUMENTO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE
EVALUACION PRE/POST TEST

Autor (es):
Naydelin Lisseth Sudrez Gonzélez
Damaris Luciana Meza Garcia

Tutor:
Msc. lleana Vera Panchana

La Libertad, 2024
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1. ldentificacion del Experto.

Nombre y Apellido: Narcisa de Jesus Guzméan Alvarado

Institucion donde trabaja: Unidad educativa Juan Alberto Panchana Padrdn

Titulo de pregrado: Licenciada en Educacion Superior

Titulo de posgrado: Magister en Ciencias Matematicas

2. Titulo de la investigacion: Estrategias didacticas ludicas para el proceso

de aprendizaje de la multiplicacion

2.1.  Objetivos del Estudio.

2.2.  Objetivo General.

Mejorar las estrategias didacticas ludicas con el Aprendizaje Basado
en Juegos de Mesa para la ensefianza de la multiplicacion en los
estudiantes de quinto grado de educacion general basica en el area de
Matematicas.

2.3.  Objetivos Especificos:

Identificar qué tipos de estrategias didacticas para el proceso de

ensefianza de la multiplicacion utiliza el docente
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Evaluar el nivel de conocimiento acerca de las multiplicaciones que
tienen los estudiantes de quinto grado.
Analizar los resultados de la aplicacion de las estrategias didacticas
ludicas enfocados a los juegos de mesa.

3. Variable (s) que se pretende (n) medir:
Independiente: Estrategias didacticas ludicas

3.1. Indicadores:

Autorreflexion

Resolucion de problemas

Interés
4. Método evaluativo: escala de Likert

5. Criterios de medicion:

Totalmente de acuerdo
De acuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo



N° Pertinencia Coherencia Redaccion
| iftem | Contenido teérico |  Objetivos |  Indicador
Adecuado Inadecuado | Adecuado Inadecuado | Adecuado Inadecuado | Adecuado | Inadecuado | Adecuado Inadecuado

N 1 X X X X X
D
| 2 |X X X X X
C
A 3 X X X X X
D
0 4 X X X X X
r

5 X X X X X




7. Juicios del experto.
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En lineas generales, considera que los indicadores de la variable

gstan inmersos en su contenido tedrico de forma:

Suficiente

Insuficiente

Observacion:

Medianamente suficiente

8. Considera que los items de la evaluacion miden los indicadores

seleccionados para la variable de manera:

X

Suficiente

Insuficiente

Observaciones:

Medianamente suficiente

9. El instrumento disefiado mide la variable:
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Suficiente Medianamente suficiente

Insuficiente

10. El instrumento disefiado es:

Apto para presentar

g
- %‘} e z/

1//‘ DU L ot ,;_C/}(J" e . J
R G&/2,

Msc. Narcisa Guzman Alvarado
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

INSTRUMENTO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DE
EVALUACION PRE/POST TEST

Autor (es):
Naydelin Lisseth Sudrez Gonzélez
Damaris Luciana Meza Garcia

Tutor:
Msc. lleana Vera Panchana
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La Libertad, 2024

6. ldentificacion del Experto.

Nombre y Apellido: Luis Alfonso Heredia Sandoval

Institucion donde trabaja: Unidad educativa Juan Alberto Panchana Padron

Titulo de pregrado: Ingeniero en Sistemas

Titulo de posgrado: Magister en Educacion de Bachillerato con mencidn

en Pedagogia de la Matematica.

7. Titulo de la investigacion: Estrategias didacticas ludicas para el proceso

de aprendizaje de la multiplicacion

7.1. Objetivos del Estudio.

7.2.  Objetivo General.

Mejorar las estrategias didacticas ladicas con el Aprendizaje Basado
en Juegos de Mesa para la ensefianza de la multiplicacion en los
estudiantes de quinto grado de educacion general basica en el area de
Matematicas.

7.3. Objetivos Especificos:
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Identificar qué tipos de estrategias didacticas para el proceso de
ensefianza de la multiplicacion utiliza el docente
Evaluar el nivel de conocimiento acerca de las multiplicaciones que
tienen los estudiantes de quinto grado.
Analizar los resultados de la aplicacion de las estrategias didacticas
Iudicas enfocados a los juegos de mesa.

8. Variable (s) que se pretende (n) medir:
Dependiente: Proceso de ensefianza de la multiplicacion

3.1. Indicadores:

Resolucion de problemas

Autorreflexion

Interés

9. Método evaluativo: escala de Calificaciones

10.Criterios de medicion:

DAR: Domina los aprendizajes requeridos, desde 9,00 hasta 10,00.

AAR: Alcanza los aprendizajes requeridos, desde 7,00 a 8,99.

PAAR: Proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos, de 4,001 a 6,99.

NAAR: No alcanza los aprendizajes requeridos, menos o igual a 4.



N° Pertinencia Coherencia Redaccion
| iftem | Contenido teérico |  Objetivos |  Indicador
Adecuado Inadecuado | Adecuado Inadecuado | Adecuado Inadecuado | Adecuado | Inadecuado | Adecuado Inadecuado

N 1 X X X X X
D
| 2 |X X X X X
C
A 3 X X X X X
D
0 4 X X X X X
r

5 X X X X X




7. Juicios del experto.

En lineas generales, considera que los indicadores de la variable estan

inmersos en su contenido teérico de forma:

Suficiente

Insuficiente

Observacion:

Medianamente suficiente

8. Considera que los items de la evaluacion miden los indicadores

seleccionados para la variable de manera:

X

Suficiente

Insuficiente

Observaciones:

Medianamente suficiente

9. El instrumento disefiado mide la variable:

X

Suficiente

Insuficiente

Medianamente suficiente




10. El instrumento disefiado es:

Apropiado para presentar

N
//0\_ e

Msc. Luis Heredia Sandoval



ANEXO I: FOTOGRAFIAS

Ficha de observacion

Aplicacion de planificacion de clases
explicacion del juego "Bingo

multiplicador”

Aplicacion de planificacion de clases

explicacion del juego "Uno multiplicador

Estudiante juagando el “bingo multiplicador”




Autorreflexién en la resolucion de las

multiplicaciones en el bingo

Socializacion de las preguntas a los estudiantes
sobre los juegos de mesa y el interés por

aprender con ese método

Estudiante juagando “Uno multiplicador”




