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RESUMEN

Esta investigacion tuvo como objetivo analizar la gamificacion como herramienta de
aprendizaje en lenguaje de béasica elemental por lo que se selecciond una ruta metodoldgica mixta,
con apoyo en una investigacion de tipo propositiva y aplicada, con empleo del método descriptivo;
las técnicas de recoleccion fueron la encuesta y la observacion con las que se abordaron a 11
docentes y 15 estudiantes del nivel de basica elemental de la escuela fiscal Dr. Abel Gilbert Ponton,
cuyos resultados més relevantes denotan que el 36,36% de los docentes ha manifestado no estar de
acuerdo con la afirmacion de haber recibido capacitacion o formacion respecto de la gamificacion
como herramienta para la ensefianza del lenguaje, al tiempo que el 45,45% de los docentes han
expuesto estar de acuerdo con que el empleo de la gamificacién en la ensefianza del lenguaje mejora
el rendimiento académico de los estudiantes del nivel de basica elemental. Ademas, con la
observacion aplicada se ha determinado que el 6,67% de los estudiantes nunca emplean el lenguaje
de manera efectiva y creativa durante las actividades implementadas por el/la docente y el 86,67
de los escolares siempre muestran una mejora en el vocabulario. Se ha concluido que se ha disefiado
e implementado exitosamente una propuesta de estrategias de gamificacion como herramienta de

aprendizaje en lenguaje de béasica elemental para lo cual se ha atendido al objetivo curricular de



mejorar las habilidades comunicativas de los estudiantes, tanto orales como escritas, de acuerdo
con sus necesidades linguisticas e intereses propuesto por el Ministerio de Educacion (2019), cuyos

resultados han sido favorables en la comunidad estudiantil puesta en marcha.

Palabras clave: aprendizaje, estudiantes, gamificacion, herramienta, lenguaje.
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ABSTRACT

This research aimed to analyze gamification as a learning tool in basic elementary language, so a
mixed methodological route was selected, supported by a propositional and applied type of
research, using the descriptive method; The collection techniques were the survey and observation
with which 11 teachers and 15 students from the elementary school level of the Dr. Abel Gilbert
Pontén public school were approached, whose most relevant results denote that 36.36% of the
teachers has stated that they do not agree with the statement of having received training or training
regarding gamification as a tool for language teaching, while 45.45% of teachers have stated that
they agree that the use of gamification in language teaching improves the academic performance
of students at the basic elementary level. Furthermore, with applied observation, it has been
determined that 6.67% of students never use language effectively and creatively during the
activities implemented by the teacher and 86.67% of students always show an improvement in
vocabulary. It has been concluded that a proposal for gamification strategies has been successfully
designed and implemented as a learning tool in basic elementary language, for which the curricular
objective of improving students' communication skills, both oral and written, has been met,
according to with their linguistic needs and interests proposed by the Ministry of Education (2019),
whose results have been favorable in the student community implemented.

Keywords: learning, students, gamification, tool, language
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