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RESUMEN 

 

Este estudio tiene como objetivo analizar el impacto de los juegos didácticos en la 

lectura en niños de cuarto grado con la finalidad de aumentar su motivación y comprensión 

lectora. Mediante una revisión bibliográfica en el marco teórico de esta investigación se 

evidenció que, las plataformas educativas en línea, los juegos de rimas y coplas, así como 

también los videojuegos encaminados hacia la lectura fortalecen la lectura en niños. La 

metodología de fue de carácter cualitativo, más precisamente de un diseño descriptivo y 

fenomenológico; se recopilaron datos con entrevistas a 7 docentes de la unidad educativa “5 

de Junio”, para que resumieran, en base a sus propias experiencias, lo aplicado durante las 

clases con juegos didácticos en el aula Los docentes señalaron que los niños estaban 

involucrados en las actividades y mejor aún fueron más cómodos para expresar sus ideas. A 

pesar de ello, también se encontraron desafíos en las acciones, como falta de recursos e 



 
imperfecciones de la formación de los docentes en la implementación de aplicación 

gamificadas. No obstante, es entendible la gamificación como una estrategia empleada para 

aumentar la comprensión lectora ya que brinda dinamismo y mecanismo en el que se puede 

desempeñar la enseñanza atendiendo los distintos tiempos de aprendizaje Para aumentar su 

impacto se determinó la planificación de las actividades, borradores de los materiales 

necesarios y la capacitación permanente de los docentes, por lo que el uso de juegos 

didácticos como herramienta es fundamental en la enseñanza de lectura. Se concluye que, 

Los juegos didácticos estimulan la lectura y, al hacerlo, se logra aumentar la motivación, 

concentración, comprensión de textos y participación de los estudiantes. 

 

Palabras clave: Juegos didácticos, comprensión lectora, gamificación, estrategias educativas, 

motivación estudiantil. 
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ABSTRACT 

 
This study aims to analyze the impact of didactic games on children reading in fourth 

grade to increase their motivation and reading comprehension. Through a bibliographic 

review in the theoretical framework of this research, it was evidenced that online educational 

platforms, rhyming and copla games, as well as video games aimed at reading strengthen 

reading in children. The methodology was qualitative, more precisely of a descriptive and 

phenomenological design; data were collected with interviews with teachers from the "5 de 

Junio" educational unit, so that they could summarize, based on their own experiences, what 

was applied during the classes with didactic games in the classroom. 

The teachers pointed out that the children were 

 

Involved in the activities and even better were more comfortable expressing their ideas. 

Despite this, challenges were also found in the actions, such as lack of resources and 



 
imperfections in teacher training in the implementation of gamified applications. However, 

gamification is understandable as a strategy used to increase reading comprehension since it 

provides dynamism and a mechanism in which teaching can be carried out according to the 

different learning times. To increase its impact, the planning of activities, drafts of the 

necessary materials and the permanent training of teachers were determined, so the use of 

didactic games as a tool is fundamental in the teaching of reading. It is concluded that Didactic 

games stimulate reading and, in doing so, it is possible to increase motivation, concentration, 

comprehension of texts and participation of students. 

 

Keywords: Didactic games, reading comprehension, gamification, educational strategies, 

student motivation. 
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