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RESUMEN 

El presente estudio aborda la gamificación como estrategia didáctica es un apoyo 

importante para la mejora del proceso lector para niños con Trastorno por Déficit de Atención 

e Hiperactividad (TDAH), que puede ser considerado como un trastorno del desarrollo que 

comprende una combinación de problemas persistentes algunas de las condiciones que 

presentan los estudiantes del segundo año de básica de la escuela Bernat Castany Prado en la 

que se aplicó un estudio de caso intrínseco, por la necesidad concreta del aula. El análisis del 

contexto se realizó desde una metodología cualitativa, tipo descriptivo de los estudiantes 

diagnosticados de manera previa por el equipo de profesionales calificados y la observación de 

sus comportamientos. Se puede concluir que es necesario implementar la gamificación, junto 

con la capacitación docente y la dotación de recursos dirigidos para apoyar a los estudiantes 

identificados con TDAH desde un enfoque inclusivo, favoreciendo también a todo el contexto 

de aula. 
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ABSTRACT 
The present study addresses gamification as a teaching strategy that is an important support for 

improving the reading process for children with Attention Deficit Hyperactivity Disorder 

(ADHD), which can be considered a developmental disorder that includes a combination of 

persistent problems, some of the conditions presented by students in the second year of basic 

education at the Bernat Castany Prado school in which an intrinsic case study was applied, due 

to the specific need of the classroom. The context analysis was carried out from a qualitative 

methodology, a descriptive type of the students previously diagnosed by the team of qualified 

professionals and the observation of their behaviors. It can be concluded that it is necessary to 

implement gamification, along with teacher training and the provision of resources aimed at 

supporting students identified with ADHD from an inclusive approach, also favoring the entire 

classroom context. 
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