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RESUMEN EJECUTIVO

La escasa aplicacion de estrategias motivacionales dentro del proceso educativo
estd generando, que los estudiantes pierdan el interés por el estudio, lo que
conlleva a un alto déficit de aprendizaje significativo. Actualmente la tecnologia
ofrece una gran variedad de recursos educativos que son de gran utilidad para
apoyar la labor docente y actian como fuentes de motivacion para los educandos,
por lo tanto la aplicacion de un CD interactivo de técnicas motivacionales se
convierte en un recurso tecnoldgico innovador, que ayuda a los educadores en la
transmision de contenidos, permitiendo que los estudiantes sean parte activa de la
clase y aprendan de manera dinamica e interactiva. El propdésito de este trabajo
investigativo es incentivar a los docentes a aplicar nuevas estrategias de
aprendizaje que despierten el interés motivacional de los educandos, para que los
temas de clases sean entendidos con mayor facilidad y de forma significativa,
beneficiando a todos los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion
Bésica “27 de Noviembre”. Este trabajo investigativo esta basado en informacion
cuantitativa y cualitativa, que se recopilé por medio de encuestas y entrevistas,
también se utilizd el método inductivo-deductivo, de observacion y sobre todo la
metodologia cientifica, que fundamenta la investigacion realizada, permitiendo
combatir la problematica que impide que los estudiantes tengan un aprendizaje
significativo.

Palabras claves: Cd interactivo, Técnicas Motivacionales,  Aprendizaje
significativo
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INTRODUCCION

Este proyecto investigativo recopila toda la informacion necesaria respecto a la
incidencia que tienen las técnicas motivacionales al momento de poder alcanzar
los tan requeridos aprendizajes significativos. Las técnicas motivacionales hacen
referencia a las estrategias que utiliza el docente, en la transmision de
conocimientos y a la gran influencia que tiene el factor motivacién en el
aprendizaje, la fusion de estos factores incrementa el grado de significacién que
le den los estudiantes a los contenidos adquiridos, porque permite que el

estudiante esté predispuesto a recibir los conocimientos.

Es necesario que el docente trate de innovar nuevas estrategias metodoldgicas,
gue garanticen un aprendizaje significativo, debido a que una verdadera educacién
de calidad no se logra utilizando métodos tradicionales donde el docente se dedica
a explicar y el estudiante a entender y nada mas, la importancia de la educacion
radica en proporcionar espacios recreativos en donde los estudiantes puedan
desarrollar todo su potencial, de manera que se los oriente a pensar, crear, analizar

e interpretar, etc.

Por lo tanto para lograr alcanzar los niveles de excelencia educativa, es necesario
realizar cambios en pro de la educacion, se debe empezar por la predisposicion del
docente de querer involucrarse en la utilizacion de ciertas actividades, que exige

la aplicacion de recursos tecnoldgicos, aunque esto se vuelva un reto para ellos.

Este proyecto investigativo esta dividido en cinco capitulos, los mismos que se

detallan a continuacion:

El PRIMER CAPITULO contiene el planteamiento, la formulacion y la

delimitacion del problema, la justificacion y los objetivos de la investigacion.



El SEGUNDO CAPITULO corresponde a la fundamentacion teorica,

filosofica, legal, pedagdgica, la hipotesis y las variables de la investigacion.

El TERCER CAPITULO hace referencia a la Metodologia; el enfoque,
modalidad y nivel de la investigacion, la poblacion y la muestra, la
operacionalizacion de la variables, las técnicas e instrumentos de recoleccion de
datos, las técnicas para el procesamiento y anélisis e interpretacion de resultados,
con sus respectivas conclusiones y recomendaciones, gque son los parametros para

la elaboracion de la propuesta que permitira dar solucion al problema planteado.

El CUARTO CAPITULO se basa en la propuesta con la justificacion,
objetivos, fundamentacion, plan y cronograma de actividades, los talleres y el

disefio del Cd interactivo.

El QUINTO CAPITULO corresponde al marco administrativo donde se
desarrollaran los recursos a utilizar, el presupuesto, cronograma, bibliografia y

anexos.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 TEMA

CREACION E IMPLEMENTACION DE UN CD INTERACTIVO DE
TECNICAS MOTIVACIONALES PARA EL DESARROLLO DEL
APRENDIZAJE  SIGNIFICATIVO DELOS ESTUDIANTES DE QUINTO
GRADO DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “27 DE
NOVIEMBRE, CANTON SANTA ELENA, PROVINCIA DE SANTA ELENA,
PERIODO ACADEMICO 2013-2014.

1.2 PLANTEAMIENTO Y FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1 Contextualizacion

Actualmente la educacion se ve afectada por diversos factores, que impiden un
Optimo rendimiento escolar en los educandos, motivo por el cual los docentes
tratan de buscar mdltiples estrategias metodoldgicas que les permita dejar un

aprendizaje significativo en los estudiantes.

En Ecuador, las instituciones educativas, tienen la gran responsabilidad de brindar
una educacion integral y de calidad, sin embargo existen diversos factores que
impiden cumplir con la excelencia académica, entre las causas principales se
encuentra la falta de motivacion en los estudiantes, el escaso uso de recursos

tecnologicos, clases monotonas, etc.

En la Provincia de Santa Elena, la falta de motivacion es uno de los mayores

problemas que afecta a la educacion, debido al poco interés de los estudiantes por



aprender los contenidos curriculares, estd problematica se debe a que en la
mayoria de las instituciones educativas, los docentes solo se preocupan por
impartir su clase de una manera tedrica, causando desmotivacion y un alto déficit
de conocimientos en los estudiantes, lo que impide dejar en ellos un aprendizaje

significativo.

En la Escuela de Educacion Basica “27 de Noviembre”, los estudiantes de quinto
grado también se ven afectados por esta problematica, pues su docente no hace
uso de las técnicas motivacionales como recurso para generar aprendizajes, cuya
consecuencia es una clase tensa y monotona con escasa participacion de los
estudiantes, convirtiéndose en una causa principal para que los educandos pierdan
el interés por aprender, debido a que su nivel de motivacién es muy bajo por la

falta de recursos ludicos y actividades recreativas.

La educacién actual exige la busqueda de nuevas técnicas de aprendizaje, que
fomenten la motivacion en los educandos y es evidente que los docentes son los
encargados de encontrar la mejor forma para motivar a sus estudiantes hacia un
aprendizaje significativo. Las técnicas motivacionales se han convertido en un
medio para poder alcanzar los aprendizajes requeridos, ya que constituyen una
herramienta poderosa e imprescindible dentro del proceso educativo, permitiendo
estimular el aprendizaje en los estudiantes, al mismo tiempo que genera un

ambiente propicio y acogedor en el aula de clases.

Dentro del proceso educativo la motivacién cumple un factor fundamental, por tal
razén es necesario, que los docentes se actualicen en cuanto a las nuevas reformas
educativas e incorporen estrategias motivacionales con la finalidad de
proporcionar, clases interactivas donde la adquisicion de saberes sea una
motivacion, mas no una obligacién, ya que el aprendizaje debe ser mas dinamico

e interactivo.



1.2.2 Analisis critico

La mayoria de los estudiantes ve al estudio como una obligacion, mas no como un
beneficio que le permitira superarse en el ambito personal y profesional, esto se
debe a que no reciben una motivacion, que les despierte el interés por el estudio,
creando en ellos un rechazo hacia cualquier asignatura, porque las clases se
vuelven tedricas y aburridas y lo Unico que hacen es convertirse en estudiantes
pasivos y memoristas que solo tiene que estudiar y aprenderse algun texto de
memoria para poder pasar un examen, esto genera que con el pasar del tiempo lo
estudiado se olvide fécilmente, y obviamente no se logra dejar en ellos un

aprendizaje significativo.

Es indudable que los docentes son los encargados de buscar nuevas estrategias
metodoldgicas que incentiven el aprendizaje, pero lamentablemente a pesar de que
en la actualidad existen muchos recursos tecnoldgicos no son aprovechados para
generar clases dinamicas e interactivas que permitan al estudiante desarrollar todo

su potencial.

1.2.3 Prognosis

Es evidente que si no se le da la debida importancia a esta problematica puede
generar grandes perjuicios para la educacion en general y mas aun para los
educandos, porque la falta de motivacion por el aprendizaje impedirian que se
conviertan en seres innovadores, participativos Yy creativos, incapaces de
comprender y asimilar los conocimientos porque no prestan atencion a las clases,
generando asi un bajo rendimiento académico que podria conllevar a un fracaso
escolar. Es por eso que, tanto la institucion como los docentes se veran afectados
porque no se cumplira con el nivel de excelencia educativa que se pretende
alcanzar, porque el compromiso de toda institucion es brindar una educacion de

calidad y de calidez.



1.2.4 Formulaciéon del problema

¢La creacion de un de un Cd interactivo de técnicas motivacionales incidira en el
desarrollo del aprendizaje significativo de los estudiantes de quinto grado de la
Escuela de Educacion Basica “27 de Noviembre”, canton Santa Elena, Provincia

de Santa Elena, periodo académico 2013-2014?

1.2.5 Preguntas directrices

¢Qué influencia tienen las técnicas de motivacion en la educacion?

¢Qué técnicas permitiran despertar el interes motivacional por el estudio?

¢Como se desarrolla el aprendizaje significativo?

¢Los recursos tecnoldgicos permitiran incentivar el interés por la clase?

¢Es necesario implementar un Cd interactivo para desarrollar el aprendizaje

significativo?

1.2.6 Delimitacion del objeto de investigacion

El estudio se realizard en la Escuela de Educacion Basica “27 de Noviembre” con

los estudiantes de quinto grado.

< CAMPOQO: Educacién

% AREA: Informatica

<+ ASPECTO: Cd Interactivo
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TEMA: Creacion e implementacion de un CD interactivo de técnicas
motivacionales para el desarrollo del aprendizaje significativo de los
estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion Bésica “27 de
Noviembre, Cantdn Santa Elena, Provincia de Santa Elena, periodo académico
2013-2014

PROBLEMA: (La creacion de un de un Cd interactivo de técnicas
motivacionales incidira en el desarrollo del aprendizaje significativo de los
estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion Basica “27 de
Noviembre”, Canton Santa Elena, Provincia de Santa Elena, periodo
académico 2013-2014?

DELIMITACION TEMPORAL: La investigacion se la realizara durante el

segundo quimestre del periodo académico 2013- 2014.

DELIMITACION POBLACIONAL: Docentes, estudiantes y padres de
familia de quinto grado de la Escuela de Educacion Basica “27 de

Noviembre”.

DELIMITACION ESPACIAL: Escuela de Educacion Bésica “27 de
Noviembre” ubicada en el barrio los “Girasoles”, calle principal 10 de Agosto,

Cantén y Provincia de Santa Elena.

DELIMITACION CONTEXTUAL: Esta investigacion se basa en la
importancia que tienen las técnicas motivacionales, para desarrollar
aprendizajes significativos en los nifios y nifias de 9 a 10 afios de edad de la
Escuela de Educacion Basica ‘27 de Noviembre” CantOn y Provincia de

Santa Elena.



1.3.- JUSTIFICACION

Esta investigacion es necesaria para la educacion en general porque por medio de
ésta, se pretende demostrar la influencia que tienen las técnicas motivacionales
para fomentar y desarrollar el aprendizaje significativo, ya que de una u otra
forma estan orientadas, a despertar el interés por el estudio o por la clase y por

ende a la adquisicién de conocimientos,

Por lo tanto este proyecto de investigacion es muy importante, porque promueve
las técnicas motivacionales en la educacion y es evidente el valor educativo que
posee la motivacion dentro del entorno escolar y mas aun en la etapa primaria,
porque es ahi, donde empieza el desarrollo cognoscitivo e integral de los nifios;
sin embargo las técnicas motivacionales pueden estar presentes en las diferentes
etapas de los procesos de aprendizaje de los educandos, debido a que se pueden
emplear en cualquier asignatura sin importar la edad de los nifios, lo Unico
importante es que el docente sepa elegir la técnica adecuada para cada nivel y

cada asignatura.

Esto es de mucho interés; ya que estas técnicas influyen de manera positiva en la
transmision de conocimientos, generando un ambiente propicio para que el
proceso de ensefianza- aprendizaje resulte mas placentero y productivo, debido a
que permiten que las clases se tornen dinamicas e interactivas; lo que constituye
una ventaja para los docentes, porque predispone a los estudiantes a aprender de
manera significativa, impulsandolos a participar en clases y sobre todo a realizar

tareas con entusiasmo, mas no por obligacion.

El presente proyecto es factible porque la institucion cuenta con todos los
recursos necesarios para su implementacion y tanto la autoridad como los
docentes estdn de acuerdo en poner en practica las diferentes técnicas
motivacionales expuestas en este Cd Interactivo, con el fin de desarrollar el

aprendizaje significativo en los estudiantes.



Esto generara grandes beneficios a toda la comunidad educativa y en especial a
los estudiantes de quinto grado de la Escuela de Educacion Basica “27 de
Noviembre”, porque con la aplicacion de estas técnicas, 10s nifios podran aprender

de manera divertida y sobre todo significativamente.

1.4.- OBJETIVOS

1.4.1.- Objetivo General

» Determinar la influencia que tienen las técnicas motivacionales en el
proceso de ensefianza aprendizaje, mediante la aplicacion de un CD
interactivo, para desarrollar el aprendizaje significativo en los estudiantes
de quinto grado de la Escuela de Educacion Basica “27 de Noviembre”,
del Canton Santa Elena, Provincia de Santa Elena, periodo académico
2013-2014.

1.4.2.- Objetivos Especificos

» Diagnosticar las técnicas de aprendizaje que utiliza el docente en el

proceso de enseflanza-aprendizaje.

» Establecer diferentes técnicas de motivacién para fomentar el aprendizaje

en los estudiantes.

» Disefiar e implementar el Cd interactivo de técnicas motivacionales para

desarrollar el aprendizaje significativo en los estudiantes.



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1.- Investigaciones Previas

2.1.1 Las Tics

DIAZ, | (2009) “La incorporacion de dichas tecnologias es un hecho ya patente en

la realidad y que va implantandose cada vez en méas ambitos de la vida” (pag.42)

Actualmente las tecnologias de informacién y comunicacion forman parte de
nuestro diario vivir, ya que de una u otra forma se involucran en cualquier aspecto
de nuestra vida cotidiana, hasta el punto de convertirse en algo necesario para el
desarrollo de la sociedad porque los avances tecnologicos no tienen fin, porque
cada vez hay cosas nuevas en el mercado, que orientan a los consumidores a
actualizarse para poder enfrentar los retos que se presentan dia a dia, pero es
necesario recalcar que, aungue las Tics generen grandes beneficios para mejorar la
calidad de vida, también pueden convertirse en un medio que acabe con la
sociedad, es por eso que se debe controlar su uso, para que las personas no se

vuelvan dependiente de ella.

2.1.2 Las Tics en la educacion

El autor SANCHEZ, E. (2013) Expresa que las Tics “Se planifican, tienen
claridad en sus metas, se controlan, son eficaces, se optimizan y tienen

evidentemente una funcion o perspectiva social” (pag.20)

Es evidente que la tecnologia en la actualidad cumple un papel fundamental en el
aprendizaje, pero no por eso significa que debe ser improvisada, porque es
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sumamente importante que el docente, sepa escoger el recurso tecnolégico segln
la clase y la asignatura, porque de todo esto depende el impacto que tienen los
contenidos curriculares en los educandos, debido a que, la correcta utilizacion de
estos recursos potencia las habilidades de los estudiantes porque captan su
atencion con ilustraciones llamativas y medios audiovisuales que facilitan el
aprendizaje y ayudan a alcanzar los objetivos propuestos, por lo tanto vale la pena
recalcar que las tic sirven de apoyo al docente en la transmision de conocimientos

pero no remplazan al docente.

lustracion 1: Uso de la Pizarra Digital
Fuente: http/wwwelauladepapeloxfordt.com

2.1.3 Las Tics en la préactica docente

AREA, M. (2010) Indica que: “Las Tic generaran mejoras educativa y del
aprendizaje siempre y cuando el uso de las mismas esté intimamente vinculado

con la de innovacién y renovacion pedagdgica de la practica docente” (pag.62)

En la actualidad la tecnologia esta a la mano de todos pero depende del uso que se
le dé para saber si es 0 no beneficioso para la educacién , debido a que muchas
veces los estudiantes hacen uso indebido de la tecnologia o simplemente el
docente no utiliza correctamente estos recursos y lo Gnico que ocasiona es pérdida

de tiempo y distracciones en los estudiantes, por eso es indispensable que el
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docente se involucre en las actualizaciones curriculares, que se capacite en cuanto
a tecnologia con la finalidad que sea capaz de innovar nuevas estrategias de
aprendizaje utilizando estos recursos, ya que una de las ventajas de las Tics es que
se pueden adaptar a cualquier contenido curricular solo depende de la creatividad

e innovacion que tenga el docente al momento de impartir su clase.

2.1.4 CD Interactivo

SATURNINO, C. (2010) “Los CD interactivos individualizan el trabajo de los
alumnos ya que el ordenador puede adaptarse a sus conocimientos previos y a su

ritmo de trabajo” (pag.235)

Actualmente la tecnologia sirve de apoyo a la educacién en gran medida, es por
eso que la mayoria de textos incluyen CD interactivos, que sirven para que los
estudiantes aprendan de manera dindmica ya que permite, la interaccion entre el
computador y el estudiante, convirtiéndose en un estimulo para que el estudiante
asimile la informacion proporcionada por el docente con la utilizacion de recursos
audiovisuales e incluso pueden medir los conocimientos de cada estudiante con

divertidos juegos educativos que les permitiran aprender de manera divertida.

llustracién 2.Uso del CD Interactivo
Fuente: http/wwweclasedemj.blogspot.com
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2.1.5 Aprendizaje significativo

BLANCO, R. (2010) Expresa “El aprendizaje significativo se refiere a la
necesidad de utilizar los conocimientos previos del alumno a la hora de construir

un nuevo aprendizaje” (pag.78)

El aprendizaje significativo consiste en que los estudiantes relacionen los
conocimientos recién aprendidos, con la realidad de su entorno o con lo que ya
han aprendido con anterioridad, porque los aprendizajes ya existentes sirven como
base para la adquisicion de los nuevos conocimientos, haciéndolos relevantes al
momento de encontrarle sentido e importancia a lo que se estd aprendiendo,
facilitando el proceso cognitivo y permitiendo que el aprendizaje se convierta en

atil y duradero.

lHustracion 3: Aprendizaje Significativo
Fuente: http/www.accionmagistral.org

2.1.5.1 ; Como desarrollar aprendizajes significativos?

GARIN, J. (2009) Indica: “Para desarrollar un aprendizaje significativo, es

necesario ensefar a pensar, ensefiar a aprender” (pag.460)

El verdadero aprendizaje significativo, se logra cuando el docente impulsa a los

estudiantes a encontrar sentido y l6gica a los conocimientos que van a adquirir,
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porque de esa manera ellos consideran, que la informacion que estan recibiendo
es sumamente valiosa, es por eso que el docente no solo debe basarse en
proporcionar contenidos para que el estudiante los repita y los memorice de una

forma mecénica.

El docente debe saber guiar a los educandos, orientdndolos a pensar, analizar y
reflexionar la informacion que esta impartiendo, para que ellos entiendan lo que
estan aprendiendo y puedan asimilar la informacién de manera mas facil con lo se

lograra dejar en ellos un verdadero aprendizaje significativo.

2.1.6 Factores que intervienen en el rendimiento académico

MARTINEZ, L. (2010) Manifiesta: “En la consecucion de un rendimiento
académico exitoso, tienen una especial importancia un conjunto de variables
relacionada con la disposicion, las expectativas, la volicion o el interés del

alumno” (pag.131)

Para que el aprendizaje resulte placentero y productivo para los estudiantes, deben
considerarse diversos factores internos o externos, que influyen en el proceso de
ensefianza, la predisposicion y las ganas que tenga de aprender el estudiante
marcan la diferencia a la hora de valorar el rendimiento académico, puesto que un
estudiante motivado siempre estara atento y participativo en la clase, a diferencia
de alguien que no tenga el menor interés por aprender, es obvio que no prestara
atencion a lo que diga el docente, porque simplemente asiste a clases por

obligacion.
Es por eso que la motivacién influye de manera significativa en el aprendizaje de

los educandos, puesto que determina el grado de predisposicion que tienen los

estudiantes al momento de adquirir los conocimientos.
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2.1.7 Técnicas

GONZALEZ, A. (2011) Manifiesta que las técnicas “Sirven de guia para
sistematizar la forma en que se desarrollaran las actividades del proceso de

ensefianza- aprendizaje” (pag.155)

Las técnicas son todas aquellas actividades que el docente utiliza para apoyar su

labor, las cuales planea, organiza y realiza para la construccion de conocimientos.

Cada docente es duefio de su catedra, por lo tanto es €l quien tiene que buscar las
técnicas adecuadas, que le ayuden a facilitar la transmisién de los conocimientos,
por lo tanto las técnicas se constituyen en herramientas fundamentales, que utiliza
el docente diariamente en su proceso de ensefianza, pudiendo elegir la que mas
vaya acorde al tema de clase e incluso puede ser innovador para despertar el
interés por el aprendizaje de sus educandos.

2.1.8 Motivacion

MOLINA, G. (2012) Expresa que la motivacion “Es el conjunto de fuerzas que

impulsan a una persona hacia objetivos, metas, condicionando su actividad”

(pag.190)

La motivacion se relaciona directamente con las emociones que tenga el ser
humano, debido a que todas las personas reaccionan de forma diferente ante
cualquier circunstancia, que pueden ser motivo de alegria o tristeza. Por eso
dependiendo del estado emocional se puede definir el grado de motivacién y la

predisposicion que tiene el ser humano para realizar ciertas acciones.

Pero cabe recalcar que todas las personas necesitan de un estimulo para realizar

determinadas acciones, que le llevaran a alcanzar algin propoésito o fin, ya sea por
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satisfaccion o por necesidad. Entonces se puede definir que la motivacion es aquel

motor que permite mover a todas las personas para que puedan alcanzar sus

metas.

2.1.9 Tipos de Motivacion

El simple hecho de querer realizar algo lleva a pensar que se trata de motivacion,
pero se debe diferenciar que tipo de motivacion es el que impulsa a realizar ciertas

acciones.

SANCHEZ, M. (2010) Indica que estos tipos de motivacion son:

Motivacion Intrinseca.- “Dota de una energia que se retroalimenta de la propia

accion” (pag.57)

Esta motivacién es la que nace del interior del ser humano, que los conduce hacer
algo porque les gusta hacer, mas no por recibir beneficios a cambio, sino porque

se siente bien al hacerlo.

Motivacién Extrinseca.- “Depende de las consecuencias que se puede percibir en

cada momento” (pag.57)

Obviamente esta motivacion es lo contrario a la anterior, influye en el ser humano
por diferentes factores externos, es decir, hacer algo no por sentirse bien consigo
mismo, Sino por conseguir un premio o por evitar ciertos castigos dependiendo del

entorno.
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2.1.10 La motivacion en la educacién

Segun el autor OCANA, A. (2009) Expresa: “Las instituciones educativas deben

ser dinamicas, flexibles y participativas” (pag.10)

La educacion actual exige a las instituciones y por ende a los docentes a buscar,
nuevas estrategias metodoldgicas que incentiven el aprendizaje, dando prioridad a
una educacion participativa e interactiva, que permita el desenvolviendo del
estudiante en toda su amplitud, con la finalidad de que el estudiante pierda la
timidez de expresar lo que piensa, que pueda debatir un tema porque tiene la
capacidad, de despertar su pensamiento critico, los centros educativos deben
valorar la creatividad de sus educandos y contribuir en el desarrollo de las
habilidades para que se pueda formar a estudiantes competentes y capaces de

enfrentar los nuevos retos que la sociedad actual demanda.

llustracion 4: Estudiantes Motivados
Fuente: http/www.ehowenespanol.com
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2.1.11 La desmotivacion en el aprendizaje

Los autores FERNANDEZ, C Y LINARES, S. (2012) Expresan que: “Sin

motivacion no hay aprendizaje escolar” (pag.187)

Es indudable la importancia que tiene la motivacion al momento de adquirir un
aprendizaje, pero es obvio que la motivacion, depende de muchos factores ya sean
internos o externos, por ejemplo depende mucho del entusiasmo que tengan los
docentes al momento de impartir sus clases, el ambiente del aula de clases, la
relacion que exista entre los compafieros, el contexto familiar de los estudiantes,
todo esto influye de forma positiva y negativa a la hora de transmitir el
aprendizaje, es por eso que la ausencia de motivacion puede conllevar al fracaso
escolar, por lo tanto la labor del docente consiste en saber elegir las técnicas o

estrategias que despierten el interés motivacional de los estudiantes.

llustracion 5: Desmotivacion en el aprendizaje
Fuente: http/www.investigacionescolar.blgspot.com
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2.1.12 El juego como actividad Ludica en el aprendizaje

MUNOZ, C. (2011) Manifiesta que “El juego es toda actividad ludica, entablada
por uno o varios sujetos, con la finalidad de disfrutar, entretenerse y/o aprender”

(pag.104).

La actividad ludica permite que las personas, aprendan mientras juegan,
facilitando asi su aprendizaje, sin importar la edad porque para aprender no hay
limites, ademas el juego es algo innato en el ser humano, porque desde pequefio el
nifio aprende jugando y esto se convierte en una base fundamental para el
desarrollo cognitivo y afectivo, es por eso que en la actualidad, las actividades
ludicas cumplen un factor primordial en la educacion, ya que facilita la

adquisicion del saber y fomenta la motivacion en los estudiantes.

lHustracion 6: Actividad Ludica
Fuente: http/www.solnaciente.edu.com

2.1.13 Importancia del juego en el desarrollo del nifio

LINARIS, I. (2011) Expresa que el juego “Es una herramienta indispensable para

su desarrollo, tanto fisico, cognitivo, psicologico y social” (pag.31)

A todo nifio por naturaleza le gusta jugar, porque les resulta divertido pero aparte

de brindar recreacion en los nifios, el juego se convierte en un elemento
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imprescindible para su desarrollo integral, ya que despierta en ellos la
imaginacién, creatividad, el interés por aprender cosas nuevas, fomenta el
compafierismo desarrollando asi su parte afectiva, todos estos factores le permiten
poco a poco descubrir el mundo que los rodea y los ayuda a adaptarse a nuestra

sociedad.

2.1.14Las dindmicas grupales

MUNOZ, C. (2011) Indica que las dinamicas grupales son “Una serie de
herramientas, técnicas, procedimientos o medios sistematizados, cuyo objetivo es

activar los impulsos y motivaciones de los miembros de un grupo” (pag.109)

Las dindmicas grupales son diferentes actividades, que se pueden realizar con un
determinado grupo de nifios o cualquier grupo de personas sin importar la edad en
donde se involucran diversos aspectos, dependiendo de los objetivos que se
pretendan alcanzar. En la educacion los docentes llevan a cabo un sin nimeros de
dindmicas con el fin motivar a sus estudiantes para que aprendan de manera
divertida y espontanea por lo que esta técnica fomenta el aprendizaje colaborativo

y participativo.

lHustracién 7: Dindmicas Grupales
Fuente: http/www.dinamicasyjuegosinfantiles.blogpot.com
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2.2. Fundamentaciones

2.2.1- Fundamentacion Filoso6fica

GONI, M. (2010) En este libro Aristoteles afirma que: “Todos los hombres desean

por naturaleza saber” (pag.43).

Con esta reflexion filoséfica Aristoteles quiere decir, que todos los seres humanos
poseen, una tendencia innata por querer aprender, desde pequefios los nifios
empiezan a preguntar el porqué de las cosas, despertando asi su interés por el
aprendizaje y es ahi donde con cada respuesta a sus interrogantes van adquiriendo
aprendizajes, que con el transcurso del tiempo se convierten en aprendizajes

significativos.

Esta es una de las grandes ventajas que el docente debe aprovechar en el proceso
de ensefianza, dado que los estudiantes ya poseen una inclinacion natural por
aprender, por lo que la adquisicion de los conocimientos se vera determinada por
la influencia que tenga el docente en convencer a los estudiantes que el
conocimiento que van a adquirir en su clase es importante e interesante y que va

influir de forma positiva en su vida personal y profesional

2.2.1.1 Filosofia de la Educacién

GARCIA, M. (2012) Manifiesta que la filosofia “Se constituye como el saber mas
general y a la vez méas profundo sobre la realidad, porque se ocupa del

conocimiento del ser en toda su amplitud” (pag.16)

La filosofia es un conocimiento general que abarca todo el universo, dando
explicacién a su origen y estableciendo causas y principios, que fundamentan la

existencia del ser humano y la realidad de su entorno, permitiendo al hombre
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descubrir la verdad de todo lo que lo rodea para poder entender la esencia de las
cosas, incitdndole a conocer y saber mas de si mismo ya que la definicion
etimoldgica de la filosofia hace referencia al amor a la sabiduria y esto es lo que
impulsa al hombre a que busque los fundamentos necesarios para que expliquen la

existencia de todo su ser.

En cuanto a la filosofia de la educacion Maria Garcia Amilburu, indica que la
filosofia “Ayuda a los profesionales, proporcionandoles un conjunto de
conocimientos claros, coherente y especifico, que atribuye a iluminar el ejercicio

de su actividad educativa” (pag.33)

La filosofia de la educacién lleva a pensar en todas las interrogantes que genera
el fendmeno educativo, permitiendo a los maestros y a toda la comunidad
educativa, definir el término educacion desde diferentes perspectivas con la
finalidad de encontrar explicaciones y respuestas a todo lo que abarca la
educacion desde sus principios, fundamentando sus origenes e incluso proyectar

una educacién futura relacionandola con la tecnologia.

2.2.2 Fundamentacién Pedagogica

REQUENQ, M. (2012) Segun la teoria de Piaget “El nifio no absorbe el
conocimiento pasivamente del ambiente sino que lo construye a través de la

interaccion de sus estructuras mentales con el ambiente” (pag.97)

Es evidente que el nifio, no es un ente pasivo que solo se limita a escuchar para
poder aprender, sino que necesita desenvolverse plenamente en el contexto que
los rodea en donde poco a poco va desarrollando sus conocimientos y habilidades,
asimilando la informacién que recibe en su estructura cognitiva para luego
construir su propio aprendizaje, logrando asi aprender significativamente porque

de lo contrario solo aprenderia mecanicamente.
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2.2.3 Fundamentacion Psicologica

FURHAM, A. (2014) Manifiesta que: “La psicologia ensena al estudiante el

lenguaje de la descripcion y explicacion conductuales” (pag.7)

La psicologia es una ciencia tan amplia que pretende entender y explicar el
comportamiento, las ideas, las emociones y los pensamientos de las personas al
momento de reaccionar ante diferentes actividades. Permite a los estudiantes
describir situaciones y comprender la conducta que los impulsa a realizar

determinadas acciones.

2.2.4 Fundamentacion Socioldgica

VELASCO, J. (2011) Menciona que: “La sociologia moderna puede y debe

determinar el futuro de los fendmenos sociales” (pag. 53)

La sociologia estudia la sociedad; que estd formada por grupos de personas que
comparten culturas y se relacionan entre si, actualmente se fe afectada por
diferentes cambios en la forma de pensar y actuar de las personas, sin embargo se
puede tomar medidas, que permitan combatir estos fendmenos sociales, para

mejorar la calidad de vida en las futuras generaciones.

2.2.5 Fundamentacion Legal

La siguiente investigacion se fundamenta en la Constitucion de la Republica del
Ecuador y en el Cadigo de la Nifiez y la Adolescencia
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2.2.5.1 La Constitucion de la Republica del Ecuador

Art. 343

Este articulo tiene como finalidad, potenciar el desarrollo de las habilidades y
destrezas en los estudiantes, ya sea de forma individual o colectiva, pero no sélo
sus habilidades cognitivas, sino también fomentar su autonomia, el desarrollo del
pensamiento critico y sobre todo incentivar su creatividad, en funcion de
conseguir la formacion integral de los nifios, por lo tanto se debe promover el
aprendizaje mediante la aplicacion de estrategias didacticas que permitan a los

nifios realizar diferentes actividades como crear, analizar, recordar, comparar etc.

Art 347

En este articulo se da prioridad a la incorporacion de las Tics dentro del proceso
educativo, convirtiéndose en un gran beneficio para la educacion, permitiendo que
tanto maestros y estudiantes tengan acceso a la nueva era digital al mismo tiempo
que facilitan el aprendizaje y lo vuelven més productivo, con lo cual se lograra

tener una educacion de calidad.

2.2.5.2 Caodigo de la Nifiez y la Adolescencia

Art. 37

Todos los ciudadanos tienen derecho a educarse y a prepararse para ser
profesionales, pero sobre todo tienen derecho a una educacion de calidad que
proporcione todas las condiciones necesarias que garanticen una buena ensefianza
con modelos pedagdgicos innovadores y no tradicionalistas, para lo cual es
importante contar con docentes competitivos, capacitados y actualizados en

cuanto a las nuevas reformas educativas.
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2.3 Categorias Fundamentales

2.3.1 Tecnologia

SANCHEZ, J. (2011) Define a la tecnologia como: “El conjunto de
conocimientos propios de un arte industrial, que permite la creacion de artefactos

o procesos para producirlos” (pag.19)

La tecnologia es un proceso en el cual interactta el conocimiento y la practica con
el fin de crear varios articulos materiales o servicios que permitan satisfacer las

necesidades de toda una sociedad, mejorando su calidad de vida.

El término tecnologia ya es algo comun en el medio, puesto que en la actualidad
la tecnologia poco a poco se esta apoderando de la sociedad, debido a que esta
inmersa en cualquier &mbito y cualquier actividad que se realice diariamente,
porque de una u otra forma todos tienen acceso a algun dispositivo o herramienta
tecnologica que facilita la vida, en determinadas ocasiones, ya que brindan una

variedad de beneficios.

2.3.2 Recursos Tecnoldgicos

SANCHEZ, E. (2013) Manifiesta que los recursos tecnoldgicos “Responden a los
diferentes estilos de aprendizajes y formas de representacion sensorial de los

estudiantes” (pag.313)

Al hablar de recursos tecnoldgicos se hace referencia a un medio material o
instrumento que utiliza la tecnologia para servir de apoyo en la realizacion de un

determinado fin.

Actualmente estos recursos, se han vuelto imprescindibles para la sociedad en

general, incluso en el &mbito educativo juegan un papel muy importante porque
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son herramientas que ayudan en la transmision de conocimientos, permitiendo a
los estudiantes que todas sus habilidades sensoriales estén activas, ya que estos
recursos incluyen imagenes, sonidos, musica y muchas otras cosas que promueven
el interés y la motivacién en el aula, facilitando el proceso de aprendizaje al
mismo tiempo se convierte en un gran aliado para los docentes que quieren formar

parte de esta nueva revolucion tecnoldgica.

2.3.3. Multimedia

AMAYA, J. (2010) Define a los recursos multimedia como la “Integracion de
dos 0 méas medios, como textos, gréficos sonido, voz, video con pleno movimiento

0 animacion, en una aplicacion computarizada” (pag.26)

El término multimedia se utiliza para definir; al conjunto de materiales
audiovisuales, que permiten transmitir informacién de forma llamativa al mismo
tiempo que se convierte en comprensiva y novedosa para cualquier usuario ya que
gracias a la tecnologia se puede usar en un determinado programa o aplicacion

informatica.

2.3.4 Educacion

GARCIA, L. Y ARETIO, M. (2009) Indican que con la educacion “Se persigue a
la vez objetivos de formacion individual, junto con finalidades de tipo social”

(pag.175)

La educacion se convierte en un factor primordial para la formacién de todo ser
humano, porque permite su desarrollo integral, puesto que la educacién se
produce en cualquier contexto ya sea educativo, familiar o social, debido a que es

en el proceso de sociabilizacion donde el hombre adquiere valores,
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conocimientos, actitudes y conductas que lo conducen a comportarse de una
determinada forma dentro de la sociedad, permitiéndole integrarse y adaptarse a

este entorno social.

2.3.5 Proceso de Ensefianza-Aprendizaje

ROMERO, A. (2010) Indica que el proceso de ensefianza aprendizaje se establece
como “Una constante relacion e interaccion entre los elementos personales

esenciales que constituyen en dicha relacion, el profesor y los alumnos” (pag.68)

Tanto los educadores como los educandos, son los principales protagonistas para
que se generen verdaderos aprendizajes, en donde son los docentes los encargados
de transmitir informacion para que los estudiantes la puedan asimilar y construir
su conocimiento con la finalidad de lograr la formacion de los estudiantes, a este
proceso de interaccion mediante el cual se comunica o se transmite informacién
relevante o significativa que propicien aprendizajes, es a lo que se llama proceso

de ensefianza aprendizaje donde el profesor ensefia y el estudiante aprende.

2.3.6 Aprendizaje

ECHEVERRIA, R. (2010) Define al aprendizaje como “Es aquella accion que nos

conduce a un cambio de la accion” (pag.37)

El aprendizaje se origina cuando se adquiere conocimientos, habilidades o
destrezas a través del estudio o de la misma experiencia, este proceso permite
que las personas se instruyan y afiancen su conocimiento para que sea util en el
transcurso de sus vidas, con el aprendizaje las personas se pueden adaptar mejor a

su entorno, reflejando un cambio en su forma de pensar, sentir y actuar.
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2.4 HipOtesis

¢La creacion e implementacion de un Cd interactivo de Técnicas Motivacionales
permitira el desarrollo del aprendizaje significativo de los estudiantes del quinto
grado de la Escuela de Educacion Basica “27 de Noviembre”, periodo académico
2013-20147?

2.5 Seflalamiento de las variables

2.5.1 Variable Independiente: CD Interactivo.

El CD interactivo es una herramienta tecnoldgica que posee aplicaciones
multimedia, permitiendo la interactividad entre el usuario y el computador.
Actualmente son muy utilizados dentro de la educacion, con la finalidad de
proporcionar a los docentes un recurso que facilite y ayude en la transmision de
contenidos, debido a que estos CD captan la atencion de los educandos porque de
una u otra forma ellos se sienten atraidos e interesados por los medios
audiovisuales ya que un texto, imagen o video llama més la atencion que una

simple clase tedrica.

2.5.2 Variable Dependiente: Aprendizaje Significativo

Este tipo de aprendizaje es uno de los mas relevantes dentro del proceso educativo
puesto que permite que el aprendizaje adquirido por el estudiante sea duradero,
basicamente se refiere a que el estudiante construye el aprendizaje, relacionando
los conocimientos que ya posee con los nuevos, logrando con esta conexion un

aprendizaje significativo.
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CAPITULO HII

METODOLOGIA
3.1 Enfoque Investigativo
El disefio de la investigacion esta basado en el enfoque cuantitativo y cualitativo,
a través de los cuales se obtendrd informacion relevante, que permitird
fundamentar la investigacion.
3.1.1 Cuantitativa
RUIZ, J. Manifiesta que los métodos cuantitativos “Analizan los hechos sociales
como existentes en el exterior y sometidos a leyes y patrones generales, apresan la
realidad sometiéndola a controles” (pag.44)
Con la utilizacion de este método se puede analizar, la informacion recolectada
porque se someteran a procesos estadisticos que permitan obtener resultados
confiables y reales acerca de esta problematica.
3.1.2 Cualitativa
Este mismo autor establece que la metodologia cualitativa “Estudia la vida social
en su propio marco natural sin distorsionarla ni someterla a controles

experimentales” (pag.44)

Esta metodologia permitié profundizar en el tema de investigacion, obteniendo

informacion de primera mano de todos los implicados que conforman la

29



comunidad educativa, con el fin de establecer las causas y las posibles soluciones

para combatir esta problematica.

3.2 Modalidad Basica de la Investigacion

3.2.1 Método Inductivo-deductivo

LOPEZ, G. (2009) Indica que el método inductivo-deductivo “Consiste en trazar
una hipotesis fundamentada en la experiencia y el conocimiento, para luego

mediante la induccidn aprobarla o rechazarla” (pag.46)

Este método permite tener una vision general de las diferentes actividades que
realizan los docentes al momento de impartir su clase, para asi establecer una
estrategia adecuada que despierte el interés motivacional en los estudiantes de

quinto afio de educacion basica.

3.2.2 Método Cientifico

SAENZ, R. (2012) Establece que el método cientifico “Es provisional y

progresivo, imprescindible para el trabajo cientifico sobre el objeto que investiga”
(pag.10)

Este método permite que la investigacion se base en hechos reales, con lo cual se

obtendra una clara perspectiva sobre los factores que impiden que los estudiantes

desarrollen aprendizajes significativos.

30



3.2.3 Método de Observacion

SANCHEZ, J. (2012) Explica que el método de observacion “Permite avanzar en

el conocimiento de todo los que nos rodea” (pag.90)

Se utilizard este método porque se acudira al lugar donde se suscita esta
problematica para definir las causas y consecuencias que ocasionan la escasa

implementacién de técnicas motivacionales en el proceso de aprendizaje.

3.3 Nivel de la Investigacion

3.3.1 Investigacion de Campo

Se acudira a la institucion “27 de Noviembre” con la finalidad de tener contacto
directo con toda la comunidad educativa que forma parte del estudio, para asi

recopilar toda la informacion requerida para la investigacion.

3.3.2 Investigacion Bibliografica

Mediante la investigacién se obtuvieron fundamentos cientificos-tedricos que
facilitaron el desarrollo del marco tedrico, incidiendo en la elaboracion de una

propuesta que combatira esta problematica.

3.3.3 Investigacion Aplicada

Se utilizo esta investigacion porque en el transcurso del proceso investigativo se
adquirieron conocimientos, que permitieron conocer a fondo la realidad de
problema de estudio, para luego buscarla solucion adecuada al problema

planteado.
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3.4. Poblacién y Muestra

3.4.1 Poblacion

La poblacidn que sera objeto de estudio fue tomada de la Escuela de Educacion
Basica “27 de Noviembre” y esta compuesta por 1 directivo, 1 docente, 37
estudiantes de quinto grado de educacion basica y 37 padres de familia, lo que da
como resultado una poblacion total de 76 individuos que serén parte del estudio.

CUADRO 1: Poblacion

POBLACION PORCENTAJE
N° | Descripcion Cantidad %
01 | Autoridades 1 1,32
02 | Docentes 1 1,32
03 | Estudiantes 37 48,68
04 | Padres de familia 37 48,68
Total de poblacion 76 100

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

3.4.2 Muestra

La muestra es una parte de la poblacion que permite representarla
significativamente, sin embargo en este estudio no se extraerd muestra debido a

que la poblacion es muy pequefia.
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3.5 Operalizacion de las variables

Variable independiente: Cd interactivo

CUADRO 2: Variable Independiente

Contextualizacion | Categorias Indicador Items Técnicas | Instrumentos | Unidad de
observacion
Tecnologia ¢Por qué se debe utilizar la tecnologia en Camara
Tecnologia educativa la educacion? fotografica Director
El CD interactivo ¢Considera Ud. que un Cd interactivo de
es una herramienta Cd . técnicas de motivacion, ayuqlarla a los
L Interactivo docentes en el proceso educativo? Encuesta | Cuadernode | Padres de
tecnologica que apuntes Familia
posee aplicaciones | Recursos ¢Cree Ud. que los profesores deben
multimedia Tecnoldgicos | Recursos utilizar recursos tecnoldgicos en sus
permitiendo la audiovisuales | clases para despertar el interés por el
interactividad entre aprendizaje? _ Cuestionario _
el usuario y el o ] ) Entrevista Estudiantes
computador. Tecnlcas ¢quo dogen?e estgrla de acuerdo en
innovadoras | utilizar técnicas innovadoras para
Multimedia despertar el interés motivacional de sus
educandos?
Clases Docentes

interactivas

¢Estaria de acuerdo en que los
profesores realicen clases dinamicas e
interactivas que faciliten el aprendizaje?

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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Variable dependiente: Aprendizaje significativo

CUADRO 3: Variable Dependiente

Contextualizacion Categorias | Indicadores Items Técnicas | Instrumentos | Unidad de
observacion

Proceso ¢Considera que la motivacion es un

Este tipo de aprendizaje educativo factor importante en el proceso Camara Director

es uno de los mas | Educacion educativo? fotografica

relevantes dentro  del

proceso educativo puesto Rendimiento | ¢Cree Ud. que el rendimiento

que permite que el académico académico de los estudiantes Encuesta

aprendizaje  adquirido mejoraria si se aplican técnicas de Padres de

por el estudiante sea motivacion en clases? familia

duradero, debido a que | Proceso de Actividades Cuestionarios

para que el estudiante | Ensefianza recreativas ¢Le gustaria que los profesores

pueda asimilar la | aprendizaje realicen actividades recreativas, que

informacion previamente permitan que los estudiantes Estudiantes

aprendida, es necesario Motivacion | aprendan mientras juegan? Entrevista

que la relacione con los enel Cuaderno de

conocimientos ya
existentes en su
estructura cognitiva.

Aprendizajes

aprendizaje

Técnicas de
Aprendizaje

¢ Te resultaria més facil aprender si
tus profesores te motivan en clases

¢Le gustaria que los profesores
utilicen diversas técnicas
motivacionales en el aula de clases?

apuntes

Docentes

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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3.6 Técnicas e Instrumentos

3.6.1 Técnicas

Para realizar este proyecto se utilizaron diferentes técnicas que permitieron recopilar
toda la informacion requerida en este proceso investigativo con la finalidad de
obtener resultados reales y confiables sobre esta probleméatica que afecta a la

institucion “27 de Noviembre”

3.6.1.1 La Entrevista

Esta técnica sirvié para entablar una conversacion con el Lcdo. Pedro Rodriguez
Vera, director de la Escuela de Educacion Basica “27 de Noviembre” en donde se
recabd informacion primordial para el desarrollo de este proyecto investigativo,
porque se enfatiz6 en el poco interés que tienen los nifios por algunas asignaturas, lo
cual afecta a su rendimiento académico, motivo por el cual en el trabajo investigativo
se basa en considerar el papel fundamental, que cumplen las técnicas motivacionales

en el proceso educativo.

3.6.1.2 Encuesta

La encuesta se realizé a los estudiantes, docentes y padres de familia del quinto grado
de la Escuela de Educacion Basica “27 de Noviembre”, con el objetivo de recabar
datos precisos relacionados al proceso investigativo, mediante un cuestionario con

preguntas concretas que posteriormente seran tabuladas y analizadas.

35



3.6.2 Instrumentos

3.6.2.1 Camara fotografica

La camara se convirtio6 en uno de los instrumentos mas importantes para la
investigacion, porque permitidé capturar todas las imagenes que evidencien las
actividades que se realizaron antes y después de ejecutar el proyecto.

3.6.2.2 Cuaderno de apuntes

Sirvié de apoyo para anotar toda la informacion relevante y opiniones que dieron a
conocer los involucrados en el proceso investigativo.

3.6.2.3 Cuestionario

Con la aplicacion de este instrumento se logré realizar la encuesta a los estudiantes,
docentes y padres de familia con el objetivo de recabar toda la informacién necesaria
para la investigacion.

3.6.2.4 Computadora

La computadora permitio registrar los resultados de las encuestas y sobre todo

analizar la informacion estadisticamente para obtener los porcentajes que generaran

las respuestas de los encuestados.
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3.7 Plan de Recoleccidén de la informacion

CUADRO 4: Plan de recoleccién de la informacién

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

¢Para que?

Determinar la influencia de las técnicas
motivacionales en el desarrollo del
aprendizaje significativo

¢De qué personas u objeto?

Directivos, profesores, estudiantes y
padres de familia

¢Sobre qué?

Cd interactivo

¢Quién? ;Quiénes?

Investigadora: Juana Maribell Lavayen
Orrala

Estudiantes, profesores y padres de

¢A quiénes? -

familia
¢Cuando? 2013-2014

En la Escuela de Educacién Bésica “27
¢Donde? de Noviembre", ubicada en el cantén

Santa Elena

¢Cuantas veces?

Una vez durante el afio

Como?

De forma individual

¢Qué técnicas de recoleccion?

Observacion, entrevistas y encuestas.

¢Con qué?

Fichas de observacion, cuaderno de
apuntes, camara fotografica, Filmadora.

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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3.8 Plan de Procesamiento de la Informacion

CUADRO 5: Plan de proceso de la informacion

Determinacién de
una situacion

Busqueda de
informacién

Recopilacion de datos
y analisis

Definicion y formulacion

Planteamiento de soluciones

A través de las
diferentes técnicas e
instrumentos

aplicados  en la
comunidad educativa
“27 de Noviembre” se
detectd la escasa
aplicacion de técnicas
motivacionales en el
proceso de ensefianza-
aprendizaje,

incidiendo de forma
relevante al momento
de adquirir
aprendizajes.

Desde el momento que se
dio a conocer esta
problematica se procedio a
recopilar informacion de
diferentes fuentes como:
libros, revistas, paginas
web, etc. Toda esta
informacién fue necesaria
para determinar las causas
que originaron este
problema, por lo que
tambien se  establecid
contacto directo con todos
los involucrados para
determinar la situacion
actual de la institucion

Toda la informacién
que se obtuvo sobre las
técnicas motivacionales
sirvio para proceder a
realizarlas  respectivas
encuestas, entrevistas,
donde se tomd apuntes
y evidencias de toda la
informacion relevante,
para posteriormente ser
analizada y sobre todo
poder determinar una
solucion posible para
combatir este problema
que afecta a dicha
institucion.

Con la comprobacién de que
la escasa aplicacion de
técnicas motivacionales causa
problemas en el desarrollo del
aprendizaje significativo y
genera desinterés en el
aprendizaje de los estudiantes
es necesario involucrar a toda
la comunidad educativa a
participar en el proceso
educativo, ya que tanto
docentes como padres son los
encargados de educar a los
nifos para que puedan
desarrollar y potenciar todas
sus habilidades

La del cd
interactivo técnicas
motivacionales permitira al
docente convertirse en un
ente motivador y dinamico
capaz de potenciar
aprendizajes  significativos,
porgue contara con diferentes
recursos que facilitaran la
trasmision de conocimientos,
en un ambiente lleno de
dinamismo donde los
estudiantes puedan construir

su propio saber

aplicacion
de

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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3.9.- ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

3.9.1 RESULTADO DE LA ENTREVISTA DIRIGIDA AL DIRECTIVO

Resultado de la entrevista dirigida al Director de la escuela de Educacion Basica

“27 de Noviembre” Lcdo. Pedro Rodriguez Vera

El director de la institucion, manifesté que la motivacién es un factor importante
dentro del proceso educativo, puesto que considera que a través de ella se logra

dejar un verdadero aprendizaje significativo en los estudiantes.

También enfatiz6, que es importante que los educadores busquen estrategias
adecuadas para apoyar su labor docente, por lo tanto considera que la aplicacion
de técnicas o estrategias de motivacion son fundamentales para incentivar el

aprendizaje en los estudiantes.

En cuanto a la aplicacion de técnicas motivacionales, indicé que, contribuyen a
mejorar el rendimiento académico; puesto que si los estudiantes estan motivados,

tienen mayor predisposicion por aprender los contenidos curriculares.
Finalmente dio a conocer que para él un Cd interactivo es una estrategia que

puede servir como recurso didactico durante una hora clase, destacando que su

aplicacion seria beneficiosa para la educacion.
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3.9.2. RESULTADO DE LA ENTREVISTA DIRIGIDA A LA DOCENTE

Resultado de la entrevista dirigida a la docente de la escuela de Educacion Basica

“27 de Noviembre” Leda. Lilian Malavé Catuto.

La docente del quinto grado, recalcé la importancia de la motivacién en el proceso
de ensefianza aprendizaje, destacO que el proposito que tiene la motivacion, es
despertar en los estudiantes el interés por el aprendizaje y los predispone a
aprender de manera significativa; debido a que la adquisicion de conocimientos es

mas facil para los estudiantes cuando estan motivados.

En cuanto a; si se puede desarrollar aprendizajes significativos por medio de la
motivacion, la docente contesto; con una buena motivacién se despierta el interés
por aprender en los estudiantes, porque mantiene la atencion en la clase, al mismo

tiempo que permite generar una clase activa y participativa.

Con respecto a la aplicacion de un CD interactivo de técnicas motivacionales,
consideré que si seria un buen recurso para los docentes, porque le permitiria
aplicar diferentes estrategias de ensefianza, para lograr desarrollar aprendizajes

significativos en sus estudiantes.

Posteriormente se le preguntd si estaba de acuerdo en utilizar técnicas
innovadoras para despertar el interés motivacional en sus educandos, a lo que
respondié enfaticamente que si estaba de acuerdo porque seria beneficioso para la

educacion de los estudiantes.
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3.9.3 ENCUESTA DIRIGIDAS A ESTUDIANTES

1.- ¢ Te gusta la forma en que tus profesores te dan la clase?
Objetivo: Conocer si los estudiantes se sienten a gusto con las clases que le

imparten sus docentes.

CUADRO 6: Modalidad de ensefianza en el aprendizaje

¢ Te gusta la forma en que tus profesores te dan la clase?

Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 5 13
4 Frecuentemente 7 19
3 Algunas veces 15 41
1 2 Rara vez 8 22
1 Nunca 2 5
TOTAL 37 100 %

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 1: Modalidad de ensefianza en el aprendizaje

1. ¢ Te gusta la forma en que tus profesores te dan la clase?
’ = Siempre
® Frecuentemente
Algunas veces
41% = Rara vez
® Nunca

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Analisis: El 13% de los estudiantes manifiesta que les gusta la forma en que sus
docentes imparten la clase; mientras que un 19% considera que frecuentemente;

un 41% certifica que algunas veces; un 22% que rara vez y un 5% que nunca.

Interpretacion: Segun la informacion presentada, se puede apreciar que gran
parte de los estudiantes certifican que pocas veces les gusta la manera en que su
docente le da la clase, lo que demuestra que tal vez el docente debe cambiar de

estrategias de aprendizaje.
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2.- ¢Te resulta facil aprender lo que tus profesores te ensefian?
Objetivo: Determinar el grado de dificultad que tienen los estudiantes para

asimilar los contenidos.

CUADRO 7: Factibilidad en la adquisicion de aprendizajes

¢ Te resulta facil aprender lo que tus profesores te ensefian?

Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 | Siempre 9 24
4 Frecuentemente 8 22
2 3 Algunas veces 10 27
2 Rara vez 6 16
1 Nunca 4 11
TOTAL 37 100%

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 2: Factibilidad en la adquisicion de aprendizajes

2. ¢ Te resulta facil aprender lo que tus profesores te ensefian?

m Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

® Rara vez

® Nunca

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Analisis: Los resultados de la encuesta indican que a un 24% de los estudiantes
les resulta facil aprender los contenidos que le ensefia su profesor; mientras que
un 22% considera que frecuentemente, un 27% algunas veces, un 16% rara vez y

a un 11% se le hace dificil aprender los contenidos curriculares.

Interpretacion: Segun los resultados obtenidos se puede apreciar que a pesar de
que existen gran parte de los estudiantes que consideran que es facil aprender, lo
que le imparte su maestro también existe un determinado grupo de estudiantes que

tiene dificultad en asimilar los contenidos de aprendizaje.
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3.- ¢ Tus profesores te motivan antes de dar la clase?
Obijetivo: Investigar si los estudiantes reciben algun tipo de motivacion antes de

iniciar las clases
CUADRO 8: Motivacion en el aprendizaje

¢ Tus profesores te motivan antes de dar la clase?

Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 3 8
4 Frecuentemente 5 14
3 Algunas veces 7 19
3 2 Rara vez 10 27
1 Nunca 12 32
TOTAL 37 100%

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 3: Motivacion en el aprendizaje

3. ¢ Tus profesores te motivan antes de dar la clase?

= Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

® Rara vez

= Nunca

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Bésica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Analisis: En el grafico se puede apreciar que tan solo un 8% de los estudiantes
considera que su docente le motiva antes de clases, un 14% indica que
frecuentemente, un 19% que algunas veces, mientras que un 27% afirma que rara

vez recibe motivacion y un 8% niega que se los motive antes de dar la clase.
Interpretacion: Con estos resultados se puede apreciar que los estudiantes pocas

veces reciben motivacién antes de iniciar la clase, por lo que es importante que el

docente emplee técnicas de motivacion para incentivar el aprendizaje.

43




4.- ¢ Tu profesor realiza alguna técnica de animacion durante la clase?
Objetivo: Conocer si los docentes realizan alguna actividad recreativa durante las

clases

CUADRO 9: Aplicacion de técnicas de animacion

¢ Tu profesor realiza alguna técnica de animacién durante la clase?

Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 3 8
4 Frecuentemente 4 11
3 Algunas veces 6 16
4 2 Rara vez 10 27
1 Nunca 14 38
TOTAL 37 100%

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 4. Aplicacion de técnicas de animacion

4.- ¢Tu profesor realiza alguna técnica de animacion durante la clase?

m Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Analisis: En el grafico porcentual se observa que tan solo un 8% afirma que el
docente realice alguna técnica de animacion durante la clase, un 11% manifiesta
que frecuentemente, en cambio un 16% considera que algunas veces y un 27%
dice que rara vez, pero un 38% enfatiza que el docente nunca realiza juegos

recreativos durante la clase.

Interpretacion: Segun el resultado de la encuesta, se determina que el docente no
hace uso de las actividades recreativas durante su clase, siendo estas un factor

fundamental para elevar el grado de motivacion en los estudiantes.

44



5.- ¢ Tus profesores utilizan algun recurso tecnolégico para dar la clase?
Obijetivo: Conocer si el docente emplea algun recurso tecnolégico al momento de

impartir su clase

CUADRO 10: Ensefianza con recursos tecnoldgicos
¢ Tus profesores utilizan algln recurso tecnolégico para dar la clase?

Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 2 5
4 Frecuentemente 3 8
3 Algunas veces 5 14
5 2 Rara vez 7 19
1 Nunca 20 54
TOTAL 37 100%

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 5: Ensefianza con recursos tecnoldgicos

5. ¢ Tus profesores utilizan algun recurso tecnoldgico para dar la clase?

m Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

® Rara vez

= Nunca

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Andlisis: Un 5% de los estudiantes indica que el docente no hace uso de los
recursos tecnolégicos, para apoyar su labor docente, un 8% dice que
frecuentemente, un 14 % manifiesta que algunas veces, un 19% que rara vez y un

54% afirma que los docentes no emplean herramientas tecnolégicas.

Interpretacion: Segun los datos de la encuesta, la mayoria de estudiantes
confirma que los docentes no hacen uso de los recursos tecnoldgicos, para
impartir su clase, siendo esto uno de los principales medios para ayudar a la

transmisién de conocimientos.
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6.- ¢ Te gustaria que las clases sean mas divertidas?
Objetivo: Comprobar la necesidad que tienen los estudiantes de tener clases mas

entretenidas

CUADRO 11: Necesidad de impartir clases divertidas
¢ Te gustaria que las clases sean mas divertidas?

Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 30 81
4 Frecuentemente 5 14
3 Algunas veces 2 5
6 2 Rara vez 0 0
1 Nunca 0 0
TOTAL 37 100%

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 6: Necesidad de impartir clases divertidas

¢ Te gustaria que las clases sean mas divertidas?

H Siempre
B Frecuentemente
Algunas veces

® Rara vez

= Nunca

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Analisis: Segun los resultados obtenidos se puede apreciar que al 81% de los
estudiantes les gustaria que sus clases sean mas divertidas; mientras que el 14%

dice que frecuentemente y tan solo el 5% no esté de acuerdo.

Interpretacion: Con esta apreciacion se puede comprobar que la mayoria de los
estudiantes esta de acuerdo que se implementen nuevas estrategias de aprendizaje
para que sus clases sean mas divertidas, con lo cual se contribuiria a incentivar el

aprendizaje.
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7.- ¢ Te resultaria mas facil aprender si tus profesores te motivan en clases?
Objetivo: Determinar la influencia que tiene la motivacién en el aprendizaje de

los estudiantes

CUADRO 12: Importancia del aprendizaje mediante la motivacién

¢ Te resultaria mas facil aprender si tus profesores te motivan en clases?

Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 33 89
4 Frecuentemente 3 8
3 Algunas veces 1 3
7 2 Rara vez 0 0
1 Nunca 0 0
TOTAL 37 100%

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 7: Importancia del aprendizaje mediante la motivacion

¢ Te resultaria mas facil aprender si tus profesores te motivan en clases?

H Siempre

B Frecuentemente
Algunas veces

= Rara vez

= Nunca

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Analisis: Segun el grafico un 89% de los estudiantes confirma que le resultaria
mas facil aprender si se encuentra motivado, un 8% opina que frecuentemente, y

un 3% dice que algunas veces.

Interpretacion: Segun este andlisis se evidencia la gran influencia que tiene la
motivacion en el rendimiento escolar de los nifios, puesto que la mayoria de los
estudiantes considera, que es necesario estar motivados para que el aprendizaje les

resulte facil de adquirir.
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8.- ¢Te gustaria que tus profesores utilicen técnicas de motivacion que faciliten
tu aprendizaje?
Objetivo: Comprobar si los estudiantes estan de acuerdo en que sus docentes

empleen técnicas motivadoras que faciliten su aprendizaje

CUADRO 13: Aplicacion de técnicas de motivacion

¢ Te gustaria que tus profesores utilicen técnicas de motivacion que faciliten tu
aprendizaje?

Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 25 67
4 Frecuentemente 8 22
3 Algunas veces 3 8
8 2 Rara vez 1 3
1 Nunca 0 0
TOTAL 37 100%

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 8: Aplicacion de técnicas de motivacion

8. ¢ Te gustaria que tus profesores utilicen técnicas de motivacion que
faciliten tu aprendizaje?

H Siempre

B Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Andlisis: El siguiente gréfico indica que al 67% de los estudiantes les gustaria que
su profesor utilice técnicas de motivacion para facilitar su aprendizaje, un 22%
dice que frecuentemente, un 8% que algunas veces y un 3% dice que no le

gustaria.

Interpretacion: Segun los datos de la encuesta se determina que gran parte de los
estudiantes estan de acuerdo en que su dicente emplee técnicas de motivacion enel
aula de clase, puesto que les incentivaria el aprendizaje, al mismo tiempo que les

facilitaria la aprehension de los contenidos curriculares.
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9.- ¢Estas de acuerdo en qué tus profesores realicen alguna actividad recreativa en
clases?
Objetivo: Determinar la importancia que tienen las actividades recreativas en el

proceso de aprendizaje.
CUADRO 14: Actividades recreativas en clases

¢Estas de acuerdo en que tus profesores realicen alguna actividad recreativa en

clases?
Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 19 51
4 Frecuentemente 13 35
3 Algunas veces 3 8
9 2 Rara vez 2 6
1 Nunca 0 0
TOTAL 37 100%

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 9: Actividades recreativas en clases

9. ¢ Estas de acuerdo en que tus profesores realicen alguna actividad
recreativa en clases?

%

m Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

® Rara vez

= Nunca

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Analisis: Segun los resultados de la encuesta, indican que un 51% de los
estudiantes estan de acuerdo en que el docente realice actividades recreativas en
clases, un 35% opina que frecuentemente, un 8% alguna veces y un 6% dice que
rara vez.

Interpretacion: En base a estos resultados se aprecia que la mayoria de los
estudiantes consideran que se deben realizar actividades recreativas en clases, lo
que permitiria despertar el entusiasmo de los nifios por querer aprender de forma

divertida y fomentaria la participacion en clases.
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10.- ¢ Te gustaria que tus profesores utilicen algin recurso tecnologico para dar su
clase?
Objetivo: Verificar la necesidad de emplear recursos tecnologicos en el proceso

de ensefianza aprendizaje

CUADRO 15: Necesidad de emplear recursos tecnoldgicos en las clases

¢ Te gustaria que tus profesores utilicen algin recurso tecnoldgico para dar su

clase?
Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 18 49
4 Frecuentemente 11 30
3 Algunas veces 5 13
1 O 2 Rara vez 2 5
1 Nunca 1 3
TOTAL 37 100%

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 10: Necesidad de emplear recursos tecnoldgicos en las clases

10. ¢ Te gustaria que tus profesores utilicen alglin recurso tecnolégico
para dar su clase?
13% Y = Siempre
® Frecuentemente
Algunas veces
m Rara vez
= Nunca

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Analisis: En el grafico se aprecia que a un 49% de los estudiantes les gustaria
que el docente utilice algun recurso tecnoldgico para dar su clase, un 30%
considera que frecuentemente, un 13% que algunas veces, un 5% que rara vez y

una minoria de 3% dice que no le gustaria.

Interpretacion: Segun los datos analizados, casi el 50% de los estudiantes
considera que el docente debe implementar en sus clases herramientas
tecnoldgicas, puesto que esto contribuiria a incentivar el aprendizaje de los nifios,

y permitiria que puedan aprender de manera interactiva.
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3.9.4. ENCUESTA DIRIGIDA A LOS PADRES DE FAMILIA

1.- ¢Su hijo(a) asiste a clases con entusiasmo?

Objetivo: Conocer si existe motivacion en los estudiante al momento de asistir a

clases
CUADRO 16: Asistencia de los estudiantes
¢Su hijo(a) asiste a clases con entusiasmo?

Pregunta ALTERNATIVAS F %

5 Siempre 4 11

4 Frecuentemente 5 13

3 Algunas veces 20 54

1 2 Rara vez 8 22

1 Nunca 0 0
TOTAL 37 100%

Fuente: Padres de familia “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 11: Asistencia de los estudiantes

1. ¢Su hijo(a) asiste a clases con entusiasmo?

m Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

® Rara vez

= Nunca

54%

Fuente: Padres de familia “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Analisis: En el cuadro estadistico presentado se aprecia que el 11% de los padres
de familia afirma que su hijo asiste a clases con entusiasmo, un 13% dice que
frecuentemente, y el 54% dice que algunas veces, mientras que el 22% manifiesta
que rara vez sus hijos asisten motivados a clases

Interpretacion: Con este analisis se determina, que existe poca motivacion en los
estudiantes por asistir a clases, esto se comprueba con el indice de porcentaje que
indica que solo algunas veces asisten con entusiasmo a clases, siendo necesario

que todos los dias acudan motivados a la escuela.
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2.- ¢Cree Ud. que su hijo capta con facilidad lo aprendido en clases?
Objetivo: Verificar por medio de los padres de familia si los estudiantes tienen

dificultad por aprender los contenidos expuestos en las clases.

CUADRO 17: Facilidad en el aprendizaje

¢Cree Ud. que su hijo capta con facilidad lo aprendido en clases?

Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 8 22
4 Frecuentemente 6 16
3 Algunas veces 14 46
2 2 Rara vez 6 16
1 Nunca 0 0
TOTAL 37 100%

Fuente: Padres de familia “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 12: Facilidad en el aprendizaje

2. ¢Cree Ud. que su hijo capta con facilidad lo aprendido en clases?

m Siempre

= Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

Fuente: Padres de familia “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Analisis: En el grafico presentado se evidencia, que el 22% de los padres de
familia cree que su hijo capta lo aprendido en clase con facilidad, un 16%
considera que frecuentemente, un 46% opina que algunas veces, y un 16%

manifiesta que rara vez

Interpretacion: Segun la opinion de los padres de familia, por medio de la
encuesta se puede deducir, que son pocos los estudiantes que captan con facilidad
lo aprendido en clases, porque para los demas resulta un poco dificil aprender de

manera facil.
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3.- ¢Cree usted que la motivacion en los estudiantes es importante para su
aprendizaje?
Objetivo: Conocer si los padres consideran que la motivacion es importante en el

aprendizaje de sus representados

CUADRO 18: Importancia de la motivacién en el aprendizaje

¢Cree usted que la motivacion en los estudiantes es importante para su
aprendizaje?

Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 20 54
4 Frecuentemente 8 22
3 Algunas veces 7 19
3 2 Rara vez 2 5
1 Nunca 0 0
TOTAL 37 100%

Fuente: Padres de familia “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 13: Importancia de la motivacion en el aprendizaje

3. ¢Cree usted que la motivacion en los estudiantes es importante para su
aprendizaje?

m Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

® Rara vez

= Nunca

19%

Fuente: Padres de familia “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Andlisis: Los datos obtenidos muestran que un 54% de los padres de familia
considera que la motivacion es importante para el aprendizaje de sus hijos, un
22% considera que frecuentemente, un 19% dice que algunas veces, y un 5%
menciona que rara vez.

Interpretacion: Conforme al resultado de la encuesta se determina que la gran
mayoria de los padres de familia, piensa que la motivacion de los estudiantes es
imprescindible para su aprendizaje, ya que permitira que sus representados tengan

mayor predisposicidn por aprender.
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4.- ¢Usted motiva a su hijo(a) al momento de realizar las tareas en casa?
Objetivo: Indagar si los padres incentivan a sus hijos al momento de realizar las
tareas escolares

CUADRO 19: Motivacién por parte de los padres de familia

¢Usted motiva a su hijo(a) al momento de realizar las tareas en casa?
Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 10 27
4 Frecuentemente 7 19
4 3 Algunas veces 14 38
2 Rara vez 2 16
1 Nunca 0 0
TOTAL 37 100%

Fuente: Padres de familia “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 14. Motivacion por parte de los padres de familia

4. ; Usted motiva a su hijo(a) al momento de realizar las tareas en casa?

= Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces

® Rara vez

® Nunca

Fuente: Padres de familia “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Analisis: En el gréafico se puede observar que un 27% de los padres de familia
motiva a sus hijos al momento de realizar las tareas escolares, un 19% asegura
que frecuentemente, un 38% dice que algunas veces, y un 16% acepta que rara

Vez.

Interpretacion: Segun lo establecido en el analisis se visualiza que son pocos los
padres de familia que incentivan a sus hijos para que realicen las tareas escolares,
por lo tanto esto también influye de forma significativa en el aprendizaje de los

nifios.
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5.- ¢Cree Ud. que su hijo(a) aprenderia mejor si esta motivado?
Objetivo: Verificar si los padres consideran que sus hijos aprenderian mejor si

estan motivados

CUADRO 20: Facilidad en el aprendizaje mediante la motivacién

¢Cree Ud. que su hijo(a) aprenderia mejor si esta motivado?

Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 25 67
4 Frecuentemente 8 22
5 3 Algunas veces 4 11
2 Rara vez 0 0
1 Nunca 0 0
TOTAL 37 100%

Fuente: padres de familia “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 15: Facilidad en el aprendizaje mediante la motivacion

5. ¢ Cree Ud. que su hijo(a) aprenderia mejor si estd motivado?

H Siempre

B Frecuentemente
Algunas veces

11% B Rara vez

® Nunca

Fuente: Padres de familia “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Andlisis: Segun la tabla porcentual presentada, indica que un 67% de padres de
familia piensan que su aprenderia mejor si estd motivado, un 22% frecuentemente

y un 11% opina que algunas veces.

Interpretacion: De acuerdo a los resultados de la encuesta, se determina que un
gran porcentaje de padres de familia considera, que sus representados aprenderian
mejor si estdn motivados, por lo que una vez mas se comprueba que la motivacion
es indispensable para que los estudiantes tengan predisposicion al momento de

adquirir los aprendizajes.
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6.- ¢Cree Ud. que el rendimiento académico de su hijo mejoraria si se aplican
técnicas de motivacion en clases?
Objetivo: Deducir si los padres consideran que sus hijos tendrian mejor

rendimiento académico si se implementan técnicas de motivacion en clases

CUADRO 21: Rendimiento académico de los estudiantes

¢Cree Ud. que el rendimiento académico de su hijo mejoraria si se aplican
técnicas de motivacion en clases?
Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 30 81
4 Frecuentemente 5 14
3 Algunas veces 2 5
2 Rara vez 2 6
1 Nunca 0 0
TOTAL 37 100%

Fuente: Padres de familia “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 16: Rendimiento académico de los estudiantes

6. ¢ Cree Ud. que el rendimiento académico de su hijo mejorariasi se aplican
técnicas de motivacion en clases?
H Siempre
B Frecuentemente
Algunas veces
B Rara vez
= Nunca

Fuente: Padres de familia “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Analisis: Un 81% de los padres de familia cree que el rendimiento académico de
su hijo mejoraria, si se aplican técnicas de aprendizaje, un 14% piensa que

frecuentemente, y un 5% considera que algunas veces.

Interpretacion: La gran mayoria de los padres de familia estan conscientes que
el rendimiento académico de sus hijos mejoraria, si se aplican técnicas de
motivacion, por lo que es importante que el docente emplee nuevas técnicas que
permitan que los educandos se interesen por aprender los contenidos de las

asignaturas, lo cual permitira mejorar su desempefio académico.
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7.- ¢Le gustaria que los profesores utilicen diversas técnicas motivacionales en el

aula de clases?

Objetivo: Comprobar si los padres de familia estan de acuerdo en que los

docentes empleen técnicas motivacionales en las clases

CUADRO 22: Utilizacién de técnicas motivacionales

aula de clases?

¢Le gustaria que los profesores utilicen diversas técnicas motivacionales en el

Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 12 32
4 Frecuentemente 11 30
3 Algunas veces 24
7 2 Rara vez 11
1 Nunca 1 3
TOTAL 37 100%

Fuente: Padres de familia “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 17: Utilizacién de técnicas motivacionales

7. ¢ Le gustaria que los profesores utilicen diversas técnicas motivacionales en el

aula de clases?
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Fuente: Padres de familia “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Analisis: Un 32% de los padres de familia, les gustaria que los docentes utilicen

diversas técnicas de motivacionales en el aula de clases, un 30% opina que

frecuentemente, un 24% dice que algunas veces, un 11% manifiesta que rara vez y

tan solo a un 3% no esta de acuerdo.

Interpretacion: En esta apreciacion se nota claramente, que los padres de familia

estdn de acuerdo que el docente aplique técnicas motivacionales, porque

consideran que es beneficioso para la educacion de sus hijos.
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8.- ¢Le gustaria que los profesores realicen actividades recreativas que permitan
que los estudiantes aprendan mientras juegan?
Objetivo: Conocer si los padres estan interesados en que los docentes realicen

diversas actividades recreativas que incentiven el aprendizaje de sus hijos

CUADRO 23: La ensefianza mediante actividades recreativas

¢Le gustaria que los profesores realicen actividades recreativas que permitan
que los estudiantes aprendan mientras juegan?
Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 21 57
4 Frecuentemente 9 24
3 Algunas veces 6 16
8 2 Rara vez 1 3
1 Nunca 0 0
TOTAL 37 100%

Fuente: Padres de familia “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 18: La ensefianza mediante actividades recreativas

8. ¢ Le gustaria que los profesores realicen actividades recreativas que
permitan que | lantes aprendan mientras ;ueé;ran?
u Sfempre

® Frecuentemente
Algunas veces

® Rara vez

= Nunca

Fuente: Padres de familia “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Analisis: El gréfico presentado muestra que un 57% de los padres de familia le
gustaria que los docentes realicen actividades recreativas para que sus hijos
aprendan mientras juegan, un 24% opina que frecuentemente, un 16% dice que

algunas veces y un 3% opina que rara vez.

Interpretacion: Con esta apreciacion se verifica que la mayoria de padres de
familia estd de acuerdo, que el docente haga uso de la actividad ludica porque de
esta forma permitiria que sus hijos aprendan al mismo tiempo que juegan y se

divierten facilitando la comprension de los contenidos.
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9.- ¢Estaria de acuerdo en que los profesores realicen clases dinamicas e
interactivas que faciliten el aprendizaje de su hijo(a)?
Objetivo: Conocer si los padres de familia estan de acuerdo en que los docentes

realicen clases motivadoras que fomenten y ayuden en el aprendizaje de sus hijos

CUADRO 24: Clases dindmicas e interactivas

¢Estaria de acuerdo en que los profesores realicen clases dinamicas e
interactivas que faciliten el aprendizaje de su hijo(a)?

Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 17 47
4 Frecuentemente 12 33
3 Algunas veces 7 20
2 Rara vez 0 0
1 Nunca 0 0
TOTAL 37 100%

Fuente: Padres de familia “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 19: Clases dinamicas e interactivas

9. ¢ Estaria de acuerdo en que los profesores realicen clases dindmicas e
interactivas que faciliten el aprendizaje de su hijo(a)?
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Fuente: Padres de familia “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Analisis: La encuesta ha demostrado que el 47% de los padres de familia esta de
acuerdo en que los docentes, hagan uso de las dindmicas para facilitar el
aprendizaje de los estudiantes, mientras que un 33% opina que se deben aplicar

frecuentemente, y un 20% considera que se debe utilizar algunas veces.

Interpretacion: Por medio de la encuesta se puede verificar que la mayoria de
padres de familia estd de acuerdo, en que los docentes deben hacer uso de las
dindmicas como un recurso de aprendizaje, puesto que esto ayuda a incentivar a

sus hijos.
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10.- ¢(Cree Ud. que los profesores deben utilizar recursos tecnoldgicos en sus
clases para despertar el interés por el aprendizaje?

Objetivo: Comprobar si los padres de familia consideran que los recursos
tecnologicos fomentan el interés motivacional en los estudiantes

CUADRO 25: Importancia de la aplicacion de los recursos tecnologicos

¢Cree Ud. que los profesores deben utilizar recursos tecnoldgicos en sus clases
para despertar el interés por el aprendizaje?
Pregunta ALTERNATIVAS F %
5 Siempre 12 32
4 Frecuentemente 8 22
3 Algunas veces 10 27
1 O 2 Rara vez 5 14
1 Nunca 2 5
TOTAL 37 100%

Fuente: Padres de familia “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

GRAFICO 20: Importancia de la aplicacion de los recursos tecnologicos

10. ¢Cree Ud. que los profesores deben utilizar recursos tecnolégicos en sus
clases para d r el interés por el aprendizaje?
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Fuente: Padres de familia “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Analisis: Un 32% de los padres de familia considera, que los docentes deben
utilizar recursos tecnoldgicos para incentivar el aprendizaje de los estudiantes, un
22% considera que se debe emplear frecuentemente, un 27% considera que
algunas veces, un 4% que rara vez y un 5% considera que no se deben emplear
estos recursos.

Interpretacion: Gran parte de los padres de familia considera que si es necesario
que el docente utilice recursos tecnoldgicos, para apoyar su labor docente, debido
a que en la actualidad generan grandes beneficio para la educacion, al mismo

tiempo que se convierte en fuente de motivacion para los estudiantes.
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3.9.5 Matriz de resultados de estudiantes

CUADRO 26: Matriz de resultado de los estudiantes

FRECUENTE | ALGUNAS TOTAL
N© PREGUNTAS SIEMPRE | MENTE vEcEs | RARAVEZ | NUNCA
f % f % f % f % f | % f | %
1 | ¢Tegusta laforma en que tus profesores te dan la clase? 5 13 |7 19 15 41 |8 22 |2 5 37 | 100
2 | ¢Te resulta facil aprender lo que tus profesores te ensefian? | © 24 |8 2 |10 |27 |6 6 |4 |11 |37 |100
3 | ¢Tus profesores te motivan antes de dar la clase? 3 8 |5 14 |7 19 |10 27 |12 |32 |37 |100
4 ¢Tu profesor realiza alguna técnica de animacion durante la | 3 8 4 11 6 16 |10 27 |14 |38 |37 |100
clase?
5 ¢ Tus profesores utilizan algun recurso tecnol6gico para dar la | 2 5 3 8 5 14 |7 19 |20 |54 |37 | 100
clase?
6 | ¢Te gustaria que las clases sean mas divertidas? 30 81 |5 14 2 5 0 0 0 0 37 1100
7 ¢ Te resultaria mas facil aprender si tus profesores te motivan | 33 89 |3 8 1 3 0 0 0 0 37 |100
en clases?
g ¢Te gustaria que tus profesores utilicen  técnicas de | 25 67 |8 22 3 8 1 3 0 0 37 | 100
motivacion que faciliten tu aprendizaje?
9 ¢Estds de acuerdo en que tus profesores realicen alguna | 19 51 |13 35 3 8 2 6 0 0 37 | 100
actividad recreativa en clases?
10 | ¢Te gustaria que tus profesores utilicen algin recurso | 18 49 |11 30 5 13 |2 5 1 3 37 | 100
tecnoldgico para dar su clase?

Fuente: Estudiantes “Escuela de Educacion Basica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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3.9.5. 1 Analisis de la matriz de resultados de estudiantes

La importancia de la motivacion se ve reflejada por la necesidad que tienen los
estudiantes de que sus docentes, hagan uso de actividades recreativas que
fomenten su aprendizaje, lo que permite comprender que es indudable el beneficio
que generaré en los estudiantes la creacion e implementacion de un CD interactivo

de Técnicas Motivacionales.

Cabe mencionar que la tecnologia tiene una gran capacidad de abstraccion hacia
los estudiantes, por lo que se convierte en una herramienta innovadora que puede

ser de mucha utilidad para los docentes si se aplica correctamente.

La inclusion de técnicas de motivacion dentro del proceso educativo lleva a
mantener la atencion del estudiante, predisponiéndolo a captar lo aprendido de
manera dindmica, permitiendo que el aprendizaje que reciben los educandos se

convierta en significativo.
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3.9.6 Matriz de resultados de padres de familia

CUADRO 27: Matriz de resultado de padres de familia

FRECUEN | ALGUNAS RARA
N PREGUNTAS SIEMPRE | TEMENTE | VECES VEZ NUNCA | TOTAL
f % f | % f | % f % f | % f | %

1 | ¢Suhijo(a) asiste a clases con entusiasmo? 4 11 |5 13 |15 |41 |8 22 |5 13 |37 | 100
2 | ¢Cree Ud. que su hijo capta con facilidad lo aprendido en clases? 8 22 | 6 16 |14 |38 |6 16 |3 8 37 | 100

¢Cree usted que la motivacion en los estudiantes es importante para | 20 | 54 | 8 22 |7 19 |2 5 0 0 37 | 100
3 su aprendizaje?

¢Usted motiva a su hijo(a) al momento de realizar las tareas en | 10 |27 |7 19 |14 |38 |6 16 |0 0 37 | 100
4 casa?
5 | ¢Cree Ud. que su hijo(a) aprenderia mejor si esta motivado? 25 |67 |8 22 |4 11 |0 0 0 0 37 | 100

¢Cree Ud. que el rendimiento académico de su hijo mejorariasise | 30 |81 |5 14 |2 5 0 0 0 0 37 | 100
6 aplican técnicas de motivacién en clases?

;Le gustaria que los profesores utilicen diversas técnicas |12 |32 |11 |30 |9 24 |4 11 |1 3 37 | 100
! motivacionales en el aula de clases?

¢Le gustaria que los profesores realicen actividades recreativas que | 21 |57 |9 24 |6 16 |1 3 0 0 37 | 100
8 permitan que los estudiantes aprendan mientras juegan?

¢Estaria de acuerdo en que los profesores realicen clases dindmicas | 17 |47 |12 |33 |7 20 |0 0 0 0 37 | 100
d e interactivas que faciliten el aprendizaje de su hijo (a)?

¢Cree Ud. que los profesores deben utilizar recursos tecnolégicos | 12 |32 | 8 22 |10 |27 |5 14 |2 5 37 | 100
10 en sus clases para despertar el interés por el aprendizaje?

Fuente: Padres de familia “Escuela de Educacion Béasica 27 de Noviembre”
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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3.9.6.1Anélisis de la matriz de resultados de los padres de familia

Los padres de familia también forman parte fundamental dentro el proceso
educativo, por lo que es importante que se involucren en la educacion de sus
hijos, tanto docentes y padres de familia deben contribuir para mejorar el

rendimiento académico de los estudiantes.

Es evidente que los padres de familia estan de acuerdo en que los docentes hagan
uso de las actividades ludicas, debido a que el juego estimula el interés por la
clase, la tecnologia también cumple un rol principal dentro del contexto

educativo, por lo que resulta una herramienta innovadora para los docentes.
Con la aplicacion de un Cd interactivo de Tecnicas Motivacionales el docente

podré hacer uso de una gran variedad de estrategias que le permitiran alcanzar los
tan requeridos aprendizajes significativos.
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3.10 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

» Como resultado de la encuesta realizada a toda la comunidad educativa, se
pudo comprobar que tanto docentes y padres de familia consideran que la

motivacion influye de manera significativa en el proceso educativo.

» Alos estudiantes les resulta muy llamativa la idea de que su docente cree
espacios recreativos en el aula de clases, que le permita aprender de una

manera diferente a la tradicional.

» Las actividades recreativas son importantes para el desarrollo integral de

los nifios.

> La aplicacion de recursos tecnologicos despierta el interés por el

aprendizaje en los estudiantes.

» Los encuestados enfatizaron, que la aplicacion de técnicas motivacionales

contribuira de forma positiva en el aprendizaje de los estudiantes.

» La comunidad educativa estd de acuerdo en implementar técnicas de
motivacionales que faciliten el aprendizaje de los educandos.
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RECOMENDACIONES

» No solo los profesores son los Unicos encargados de motivar a los nifios en
clases, también los padres deben estimular el aprendizaje en el hogar,
deben brindarle a sus hijos la seguridad y confianza de aprender en un

ambiente arménico.

» Los docentes deben afrontar el nuevo reto de la tecnologia y adaptarse a
ella para que puedan hacer uso de los recursos tecnologicos, que
actualmente predominan como un factor motivador innegable en el
contexto educativo.

» Se debe innovar en cuanto a estrategias de aprendizaje

» Deben aplicarse actividades recreativas que permitan al estudiante

aprender significativamente.

> Los docentes deben utilizar la motivacion, como un recurso esencial para

el aprendizaje.

» Se debe promover el uso de técnicas motivacionales para generar clases

dindmicas e interactivas.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

4.1 DATOS INFORMATIVOS

4.1.1 Titulo de la propuesta

Creacion e implementacion de un CD interactivo de técnicas motivacionales para
el desarrollo del aprendizaje significativo de los estudiantes de quinto grado de

Educacién Basica.

4.1.2 Institucion ejecutora

Escuela de Educacion Basica “27 de Noviembre”, Canton Santa Elena, Provincia

de Santa Elena.

4.1.3 Beneficiarios

Estudiantes del quinto grado de Educacion Bésica y docentes de la institucion “27

de Noviembre”

4.1.4 Equipo Técnico Responsable

Autora: Juana Maribell Lavayen Orrala

Tutor: Msc. Yuri Ruiz Rabasco
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4.2 ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

Indudablemente la tecnologia es un recurso muy poderoso dentro de la educacion,
porque genera un ambiente llamativo, no s6lo para los educandos sino también
para los educadores, debido a la diversidad de recursos, que pueden apoyar su
labor docente y sobre todo contribuyen a crear ambientes motivadores dentro del

saldn de clases.

Siendo la motivacion uno de los factores, mas influyentes dentro del proceso
educativo, la institucion “27 de Noviembre” no habia tenido la oportunidad de
contar con un recurso tecnolégico que le proporcione a sus docentes, diversas

estrategias de motivacion para incentivar el aprendizaje de los estudiantes.

Por tal motivo el CD interactivo de técnicas motivacionales, se convierte en un
gran recurso didactico para los educadores de esta institucion, porque tiene la
finalidad de proporcionar una gran variedad de técnicas y recursos para que el
docente pueda implementar en sus horas de clases, permitiendo despertar el

interés motivacional de sus educandos.

4.3 JUSTIFICACION

Con el avance tecnologico dentro de la sociedad, se percibe la gran necesidad que
tienen las personas de adaptarse a la tecnologia de manera considerable, porque

estd inmersa en todos los &mbitos, y sobre todo en el contexto educativo.

En el pais la educacion actual, exige a los docentes brindar una educacion de
calidad y mas aun brindar un ambiente de armonia, donde los estudiantes se
sientan atraidos por aprender mas no que asistan a clases por obligacion, por eso
es necesario, que los docentes no sean simples intermediarios del aprendizaje en

donde solo se dedican a transmitir sus conocimientos, sino que debe generar un
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ambiente dinamico, donde los estudiantes sean capaces de construir su propio

aprendizaje.

Debido a la gran cantidad de recursos tecnoldgicos, que van en pro de la
educacion, considero que una de las propuestas mas idéneas para combatir el
escaso interés por el aprendizaje que tienen los estudiantes, es sin duda la creacién
de este CD interactivo, cuyo objetivo principal es beneficiar a estudiantes,

docentes y padres de familia de la institucion “27 de Noviembre”.

El CD interactivo de técnicas motivacionales es de gran utilidad e importancia
para la labor docente, puesto que contribuird, a que el aprendizaje de los
estudiantes sea mas facil e interactivo, debido a que contiene dinamicas,
actividades ladicas, juegos educativos y diversas técnicas de motivacion, todos
estos factores son fundamentales para que se pueda consolidar el aprendizaje

significativo en los estudiantes.

La aplicacion de este CD de técnicas motivacionales es factible debido a que
cuenta con el apoyo de toda la comunidad educativa “27 de Noviembre” quienes
siempre estuvieron predispuestos a colaborar en todo lo necesario para la

ejecucion de este proyecto.

4.4 OBJETIVOS

4.4.1 Objetivo General

Crear y aplicar un CD interactivo de técnicas motivacionales para desarrollar el
aprendizaje significativo en los estudiantes de quinto grado de la Escuela de

Educacion Basica “27 de Noviembre”.
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4.4.2 Objetivos Especificos

» Despertar el interés por el aprendizaje mediante la aplicacion de técnicas

motivacionales.

» Capacitar a los docentes para la correcta utilizacién del CD interactivo de

técnicas motivacionales.

» Promover el empleo de técnicas motivacionales para desarrollar el

aprendizaje significativo en los estudiantes.

4.5 FUNDAMENTACION

Dentro del proceso educativo, la motivacion es uno de los factores mas
influyentes para fomentar el aprendizaje en los estudiantes, puesto que permite
que ellos tengan predisposicion por querer aprender, en un ambiente de
dinamismo, para lo cual es importante que el docente emplee técnicas de
motivacion, que promuevan la participacion y creatividad de los educandos,
contribuyendo asi a una educacion de calidad donde el nifio se puede desarrollar

de forma integral.

El gobierno actual mediante las leyes manifiesta que es necesario incorporar las
tecnologias de informacion y comunicacion dentro del proceso educativo, porque
permitira mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, debido a que hace que la
educacion sea productiva y beneficiosa para los estudiantes, porque les brinda la
oportunidad de progresar y adaptarse mas a una sociedad que esta tan avanzada en

cuanto a tecnologia.
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4.5.1 Vision

Promover la motivacién dentro del proceso educativo, incitando a los docentes a
emplear técnicas motivacionales, que permitan despertar en los estudiantes el

interés por el aprendizaje.

4.5.2 Mision

Incentivar el aprendizaje, mediante la aplicacion de técnicas motivacionales,
permitiendo que los estudiantes desarrollen aprendizajes significativos de manera

dinamica e interactiva.

4.5.3 Beneficiarios

37 Estudiantes, porque desarrollaran aprendizajes significativos
37 Padres de familia, porque mejoraran el rendimiento académico de sus hijos
1 Docente, porque incentivaran el aprendizaje de sus educandos

1 Director, porque mejora la educacion en su institucion
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4.6 METODOLOGIA, PLAN DE ACCION

CUADRO 28: Metodologia, plan de accién

Enunciados Indicadores Medios de Verificacion Supuestos
Fin Lograr que un 85% de los | Realizar un cronograma para la | ¢(La aplicacion de técnicas de
Implementar el Cd interactivo de | estudiantes desarrollen | capacitacion de los docentes motivacion incentivara el

técnicas motivacionales para que
los estudiantes  desarrollen
aprendizajes significativos

aprendizajes significativos por
medio de la motivacion

aprendizaje de los estudiantes?

Propésito
Capacitar a los docentes sobre el
uso del Cd interactivo de
técnicas motivacionales

Incentivar en un 85% a los
docentes para que apliquen las
técnicas de motivacion en el
aula de clases

Emitir charlas para la correcta

utilizacion de las

motivacionales

técnicas

¢Los docentes utilizaran el Cd
interactivo para motivar a los
estudiantes?

Laboratorio de computacion

Computadoras en buen estado
para que los docentes puedan
manipular el Cd interactivo

Conseguir en un 85% que el
lugar sea adecuado para la
capacitacion a los docentes

Docentes, estudiantes

¢La institucion educativa cuenta
con todos los recursos para la
ejecucion del proyecto?

Actividades
Emplear las técnicas de
motivacion con los estudiantes

Cumplir en un 85% con todas
las actividades establecidas

Utilizar el Ilaboratorio

de

computacion para capacitar a los

docentes en el uso del

interactivo

Cd

¢Se lograra desarrollar
aprendizajes significativos en
los estudiantes con la aplicacion
del Cd interactivo?

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Juana Maribel Lavayen Orrala
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4.6.1 Cronograma del plan de accion

CUADRO 29: Cronograma del plan de accién

Fechas
Actividades Responsable Junio Cumplimiento
2 |3
Convocar a los docentes para que Director de la Institucion X Incentivar a los docentes para que asistan a
asistan a las capacitaciones Profesora de Quinto Grado las capacitaciones
Capacitar a los docentes en cuanto Lograr que los docentes utilicen de forma
el manejo y uso del CD interactivo | Srta. Juana Maribell Lavayen « correcta el Cd interactivo

Capacitar a los estudiantes en
cuanto al manejo del CD
interactivo

Srta. Juana Maribell Lavayen

Lograr que los estudiantes utilicen de forma
correcta el Cd interactivo

Realizar las diferentes actividades
educativas que constan en el CD
Interactivo con los nifios de quinto
grado

Srta. Juana Maribell Lavayen

Incentivar el aprendizaje de los estudiantes
mediante la  aplicacion de  técnicas
motivacionales.

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Juana Maribel Lavayen Orrala
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4.6.2 Taller de capacitacion

Titulo de taller: Aprender a utilizar el Cd interactivo de Técnicas motivacionales

Obijetivo: Analizar y comprender el contenido del Cd interactivo para poder valorar la importancia que tiene la motivacién en el

aprendizaje.

CUADRO 30: Taller de capacitacién

DESTREZA CON INDICADORES
CRITERIO DE CONTENIDOS ESTRATEGIAS RECURSOS ESENCIALES DE
DESEMPENO METODOLOGICAS EVALUACION

Definir y valorar la Importancia de la Dialogar sobre los beneficios | Computador

importancia de la motivacion | motivacién gue genera la motivacion en el Manipular el Cd
en el aprendizaje aprendizaje Proyector interactivo

Comprender los diferentes
contenidos expuestos en el
Cd

Explorar cada una de las
funciones que contiene el Cd
interactivo

Estrategias y Técnicas
Motivacionales

Funciones del Cd
interactivo

Presentar el Cd interactivo y
definir cada uno de sus
contenidos

Explicar el manejo del Cd
interactivo

Socializar sobre lo expuesto
anteriormente

Cd interactivo

Aplicar las estrategias
de motivacion con los
estudiantes

Fuente: Datos de la investigacion

Elaborado por: Juana Maribel Lavayen Orrala
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4.7 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

4.7.1 Utilizacién del Cd interactivo

Dentro del contexto educativo la tecnologia, predomina como un componente
esencial en la labor docente, sirviendo como base para que los docentes innoven
en la utilizacién de diferentes estrategias, que contribuyan a optimizar el
aprendizaje de los estudiantes de quinto grado de la escuela de educacion bésica

“27 de Noviembre”.

El Cd interactivo es una aplicaciéon multimedia puesto que contiene textos,
imagenes, animaciones y sonidos, que permite al usuario acceder a él de manera
facil y divertida. La interactividad de los estudiantes con la computadora, crea un
vinculo entre el aprendizaje y el entretenimiento, motivando a los estudiantes a
aprender de forma divertida y espontanea, para asi alcanzar los tan requeridos

aprendizajes significativos.

4.7.1.1 Utilizacion del Cd interactivo por los docentes

Esta herramienta tecnoldgica ofrece diferentes estrategias de motivacion que
serviran de base para gque el docente haga uso de la motivacion, en sus horas clase
y en el transcurso del afio lectivo, debido a que contiene un sin ndmero de

actividades recreativas que puede utilizar en el momento que crea conveniente.

Entre las ventajas del Cd interactivo se destaca su facil y sencillo manejo que
incita a que los docentes exploren cada uno de los contenidos si ninguna
dificultad, debido a que consta de botones personalizados que facilitan su

navegacion.
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4.7.1.2 Utilizacion del Cd interactivo por los estudiantes

Es innegable la capacidad de abstraccion que tienen las herramientas multimedia
en el aprendizaje de los estudiantes, por lo que resulta casi nula la posibilidad de
que un nifilo no preste atencion a las clases cuando se cuenta con un recurso

[lamativo, que contenga animaciones, imagenes y textos coloridos.

Es precisamente por eso que el Cd interactivo consta de juegos educativos que se
centran en captar la atencion del nifio para que aprenda en un ambiente de
dinamismo, sin forzarlo a aprender de manera memoristica Ademas por medio del
juego se despiertan las habilidades de los estudiantes en cuanto a su capacidad de

interpretar, analizar, razonar, etc.

Es importante destacar que el Cd interactivo ofrece diferentes enfoques de
aprendizaje, el estudiante puede elegir entre diferentes juegos educativos que
corresponden al area de lengua y literatura, matematica e inglés, otro factor
motivador para el estudiante es que recibird puntajes por su conocimiento,
creando en ellos la satisfaccion por responder correctamente o caso contrario

permitira que se esfuercen y sigan aprendiendo.

4.7.2 Descripcion del Cd Interactivo “Mundo Interactivo de Motivacion”

Esta aplicacion multimedia recopila diversas estrategias y técnicas de motivacion,
que permitiran incentivar el aprendizaje de los estudiantes, convirtiéndose en una
herramienta tecnolédgica de mucha ayuda para el docente, porque le proporciona la
informacion necesaria para que pueda crear espacios recreativos y fomente el
aprendizaje dindmico. Dentro de este Cd también se incorpora una aplicacion para
que los estudiantes puedan interactuar de forma directa con el computador con la

finalidad de potenciar su aprendizaje y su desarrollo integral.
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4.7.2.1 Botones que contiene el CD interactivo “Mundo Interactivo de

Motivacion”

CUADRO 31: Botones del CD interactivo

BOTONES

DESCRIPCION

€

Permite ingresar al men0 principal del
Cd Interactivo

Permite avanzar y retroceder entre las
paginas

Permite acceder a los datos informativos
del autor

Permite regresar al menu principal

Permite acceder a un cuestionario de
preguntas

Borra y habilita las entrada de texto

Permite imprimir las fichas ludicas.

Permite salir del programa, mediante un
cuadro de dialogo.

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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4.7.2.2 Portada del CD Interactivo

El CD Interactivo consta de una pantalla principal que contienen animaciones
gifs, texto de bienvenida, nombre de la autora, sonido y una imagen representativa
de un computador, dentro de la imagen se encuentra un boton principal que
permite acceder a los contenidos, el mismo que corresponde al icono del Cd, en la
esquina también se encuentra un boton que permite salir completamente del

programa mediante un cuadro de dialogo.

i © MUNDO INTERACTIVO DE MOTIVACION

llustracién 8: Portada del Cd interactivo
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

4.7.2.3Menu Principal
El menu principal ha sido elaborado en base a contenidos especificos, tanto para

docentes como para estudiantes, con la finalidad de facilitar el acceso a sus

usuarios.
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MenU —Docentes MenuU —Estudiantes

» Técnicas de Motivacién » Juegos Educativos
» Actividades Ludicas » Cuentos y Fabulas
» Dinamicas » Entretenimiento

En la parte inferior estan ubicados los botones de navegacion que permiten al
usuario, retroceder a la ventana principal, acceder a la informacion del autor, y
salir del programa respectivamente, estos botones tienen el efecto que al pasar el

mouse por encima cambia el tamafio de la imagen.

& MUNDO INTERACTIVO DE MOTIVACION

o @ o-T.- I]ED o .
© e
M'“INID o i p 9"=“=L
L‘u
Y = R e

JuEGos
EDUCATIVOS

TECHNICAS
DE MOTIVACION

ACTIVIDADES
LODICAS

CUENTOS ¥
FABULAS

ENTRETEMIMIENTO
DIGITAL

DiNAMICAS

A Maribel Lav

yen Orrala
[

N N N N N NN A NN NN AR e

lHustracion 9: Mend Principal
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

4.7.2.4 Contenidos

4.7.2.4.1 Contenido Docentes

Los contenidos de los docentes recopilan informacion relevante sobre las
diferentes técnicas de motivacion que deben aplicarse dentro del proceso

educativo con el Unico objetivo de despertar el interés motivacional de los
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estudiantes, ademas posee diferentes actividades ludicas y dindmicas que permiten

al docente realizar una clase mas participativa e interactiva.

Técnicas de Motivacion

Técnica de Conversacion con el Estudiante

Técnica de Experimentacion

Técnica de Espiritu de Juego

Técnica de Competencia o Rivalidad

Técnica de Elogio y Censura

Técnica de Participacion Activa y Directa de los Estudiantes
Técnica de Correlacion con la realidad

Técnica del Exito Inicial

Técnica del Trabajo Socializado

YV V V V V V VYV V V V

Técnica del Material Didactico

TECNIGCAS
MOTIVAGCIONALES

“ Canversacion con el = ; Participacién activa y
estudiante ! '_ S V4 directa de los estudiantes

Factores
importantes
que influyen

en la ;
Espiritu de juego motivacion del Exito inicial
estudiante

Competencia o rivalidad Trabajo socializado

Elogio y censura _ L Material didéctico

llustracion 10: Técnicas Motivacionales
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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Dentro de este bloque también se encuentra un botén animado que permite
acceder a los diferentes factores, que intervienen en la motivacion del estudiante,
y adicionalmente contiene un video en el que se puede apreciar la gran influencia

que tiene la motivacion en el aprendizaje.

Actividades Ludicas

» Bingo Matematico

» El Juego de los Verbos
» Crucigramas

» Fichas Ludicas

& MUNDO INTERACTIVO DE MOTIVACION

lHustracién 11: Actividades Ludicas
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Este bloque le proporciona al docente diferentes actividades que puede hacer uso
en una hora clase, debido a que contiene fichas imprimibles con ejemplos e

indicaciones que se deben seguir para crear juegos ludicos.
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Es importante destacar que la informacion de cada actividad estd basada en
contenidos curriculares correspondientes al quinto grado de educacién bésica.

Dinédmicas

> De Presentacion
> Formativas
» De Recreacion

© MUNDO INTERACTIVO DE MOTIVACION

’f‘ mﬁ)ﬁ

(A, )

TODA DINAMICA, por més
simple que sea o parezea, si
se la utiliza de manera
correcta(adecuada al
tiempo,edad, lugar, objetivo), §
lleva evidentemente, a la

conciendiacién, al

, a la reflexi
en muchas oponunidades,
con ellas se logra un cambio
profundo en el “ser” y el
“actuar”’

llustracion 12: Ventana principal de dindmicas
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Cada boton permite acceder a un submenu, donde el docente tiene la posibilidad
de elegir entre varias dindmicas, dependiendo del objetivo que se pretenda
alcanzar, cada una de las dinamicas pueden ser realizadas con total facilidad,
porque todas tienen las instrucciones de forma detalladla, adicionalmente se
encuentra un botén de recomendaciones, que le proporciona al docente la

informacidn necesaria para su correcta aplicacion.
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4.7.2.4.2. Contenido Estudiantes

Estos contenidos estan orientados a estimular el aprendizaje de los estudiantes,
cada una de las pantallas contienen actividades con imagenes, textos y sonidos
[lamativos que permiten captar la atencion de los educandos.

Juegos Educativos

» Lenguay Literatura
» Matematica
» Ingles

» Razonamiento logico

(5 MUNDO INTERACTIVO DE MOTIVACION

J!
lustracién 13: Juegos Educativos
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Juegos Educativos es una pequefia aplicacion, que consta de una pantalla principal
colorida e infantil con un menu en lado izquierdo, los botones estan representados
por imagenes que varian de acuerdo a la asignatura; matematica, lenguaje, inglés

y un ultimo juego para estimular el razonamiento logico de los estudiantes.

84



Cuentos y Fabulas

El hada del lago

El cisne orgulloso

El leon y el raton

El zorro glotén

El viajero extraviado
Grinda, la ranita nadadora

La cigarra y la hormiga

La liebre y la tortuga
La paloma y la hormiga

V V V V V V VYV V V VYV V

la zorra y el cuervo

La gallina de los huevos de oro

il © MUNDO INTERACTIVO DE MOTIVACION

1
=
»

s

y Falbulas

llustracion 14: Cuentos y Fabulas
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

= &
Cuentos

El hada del lago

El cisne orgulloso

El leén y el raton

El zorro glotén

El viajero estraviado
Grinda, la ranita nadadora
La cigarra y la hormiga
La gallina de los huevos de oro
La liebre y la tortuga

La paloma y la hormiga

La zorra y el cuervo
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El bloque de Cuentos y fabulas consta de un submeni con el nombre de cada
cuento o fabula que cambiara de color al pasar el mouse por encima, y al dar clic
en cada opcién se emitird un sonido, la finalidad de esta actividad es motivar a
los estudiantes para que lean correctamente y puedan entender el contenido
expuesto, por lo que al final el estudiante tiene la posibilidad de acceder a un
cuestionario de preguntas, que le darad puntajes por cada acierto.

Entretenimiento Digital
» Diferencias
» Rompecabezas
» Buscador de Objetos

& MUNDO INTERACTIVO DE MOTIVACION

lustracion 15: Entretenimiento Digital
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

El bloque de entretenimiento digital esta destinado a crear espacios recreativos

para que los estudiantes se motiven antes de empezar una hora clase, aqui
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encontramos juegos tradicionales como: encontrar las 7 diferencias, rompecabezas

y buscador de objetos.

4.7.2.5 Acceso a las ventanas del CD Interactivo

Todas las ventanas estan enlazadas entre si con la finalidad de permitir al usuario
avanzar o retroceder de acuerdo a cada una de sus necesidades, los contenidos de
las ventanas varian segun el tema que se trate, sin embargo la informacion
expuesta posee imagenes y textos con disefio atractivo que incentiva a los

docentes y estudiantes a descubrir todas la opciones que contiene el CD.

Para que los usuarios puedan desplazarse facilmente por todo el programa, se han
creado botones en todas las ventanas que permiten retroceder, ir al menu principal

o salir del programa.

(& MUNDO INTERACTIVO DE MOTIVACION

) TECNICA

Una tendencia comiin en todas las personas, es la de hacer algo;
¥ los nifios no son la excepcidn es por eso gue esa tendencia
puede ser explorada en la ensefianza de todas las disciplinas.

Para todas las dreas es importante que el docente consolide el

aprendizaje de sus educandos con la practica, Muchas veces las /

instituciones educativas por su aspecto eminente verbalistico, Para un estudiante tiene mayor sentido "hacer

no dan oportunidad para que el estudiante haga algo que no sea algo™ que solo limitarse a escuchar como hacerlo
44 copiar, repetir ¥ quedarse quieto. La curiosidad del nifio es un

factor motivador que facilita su aprendizaje ¥ lo hace duradero. EJEMPLO
Si lo que se pretende es ensefiarles a los estudiantes las

partes de la planta, no basta con dibujarla ¥ sefalar sus
partes; se debe llevar a los niiios a tener contacto directo
con el ohjeto de estudio; porgue para él tendrd mayor

* SUGERENCIAS sentido recordar sus partes cuando vea una planta, més no

sisolo las memoriza.

Deben planearse actividades de realizacion por parte de los

alumnos en todas las disciplinas, llevandolos a actuar fisica e
intelectualmente . Los talleres deben imperar en las escuelas, las
actividades extra clases como: visitas, excursiones y todos los
contactos directos con la realidad, es siempre una fuente de

motivacin para los estudiantes.

llustracién 16: Técnica de la Experimentacion
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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El clima escolar es la percepcién que se
tiene acerca de la convivencia, ¥ se ha
comprobado que repercute sobre la
posibilidad de aprender, de relaci ey
de trabajar bien. Promover un buen clima
escolar ayuda en la conformacién de un
ambiente propicio para ensefiar y para
aprender.

Por lo tanto los docentes deben generar un ambiente acogedor en el aula de
clases, promoviendo el respeto, la confianza la cooperacién y sobre todo
valorando la participacién de cada estudiante, de lo contrario un clima escolar
negativo puede afectar el desarrollo integral del nifio, generando estrés,
irritacién, desgano, depresién, falta de interés y una sensacién de agotamiento
fisico

Conocer las causas por lag que no quiere estudiar
Detectar las necesidades del estudiante

Fornentar la curiosidad en el estudiante

Favorecer el trabajo en equipo y la sociabilidad
Estimular mediante actividades variadas

Trabajar en forma de juego o aplicando actividades
Iidicas

llustracion 17: Factores que intervienen en la Motivacion
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

0 INTERACTIVO DE MOTIVACION

Fichas lidicas para imprimir
’Namm: ___________________________ l R lve las sigui operaci , luego
recorta y pega las piezas segin el resultado
SUMAS y finalmente colorea el dibujo
v/
38 42 15
-29 -17 -70
54 65 92
86 12 85
+«51 ~63 -29
22 41 37
91 88 65
-34 -19 ~78
48 31 44
76 11 90
- 69 +33 -73
15 67 30

lustracién 18: Rompecabezas Matematico
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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G MUNDOD INTERACTIVO DE MOTIVACION

Se escribe en papeles largos los conceptos
de los temas de clase que el profesor

PROPOSITO
Estimular la busqueda de

s = considere relevantes
soluciones creativas a los

conflictos.

5 Luego se recortan las palabras que
MATERIALES Y PREPARACION conforman el concepto de los temas y se
guardan en los sobres respectivos.

* Papeles largos (dependiendo de
la cantidad de grupos)

* Sobres para guardar los papeles
* Tijeras

TIEMPO

15 minutos

El ditimo equipo en terminar deberd pagar
una pequena multa {opcional ) o de lo
contrario se procede analizar los contenidos.

lHustracién 19: Dindmica Formativa
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

Numeros Suma y
Perdidos Multiplica

Escribe en cada cuadro azul, el nOmero que corresponde, de
En nuestras tablas se han acuerdo a los resultados de las operaciones matemdticas.

escapado algunos nimeros,
que se encuentran en la E n n H H n
parte superior. Serias capaz
de colocarios
correctamente 27 B o = I-] 25| = 15)
B [s]-[=o] W[5

X
64| + | 8 | = 49| + | 7
X

16| = |32 .+36

65

Si aciertas, el cuadro que contiene el
resultado desaparecera automaticamente,
caso contrario el cuadro se pintard de rojo,
indicdndote la respuesta correcta.

lustracién 20: Juego de Matematica
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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| & MUNDO INTERACTIVO DE MOTIVACION

T

LA PALOMA Y LA HORMIGA

£

Erase una vez un bonito dia de *
primavera, cuando ya el sol iba
cayendo en un caluroso atardecer,

una blanca paloma se acercé a la

fuente del rio para beber de su i
cristalina y fresca
necesitaba calmar la sed después
de estar todo el dia volando de
aca para alla. Mientras bebia en la
fuente, la oyo unos
lamentos -jSocorro! -decia la débil

agua,

paloma

voz-. Por favor, ayideme a salir o
moriré.

o/x)

llustracién 21: Cuento de la paloma y la hormiga
Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala

& MUNDO INTERACTIVO DE MOTIVACION

i PREGUNTAS
SELECCIONA LA RESPUESTA CORRECTA
:Qué oyd la paloma , mientras bebia agua
| en la fuente?
& Unos lamentos
~ Unos quejidos
~ Unos aullidos

:Quéleacercola paloma ala hormiga para
que pudiera salir del agua?
~ Un palito

et

© Buscé a la hormiga para ofrecerle su amistad
~ Buscd a la hormiga para felicitarla

:Qué hizé la hormiga para impedir
que el cazador dispare a la paloma?
& Picarle en el pie
 Picarle en la mano
~ Picarle en la cara

:Qué hizo la paloma después que ya
paso el peligro?

~ Unal

= Unar

J iFELICITACIONES! HAZ CONTESTADO CORRECTAMENTE I

$Como queddé la hormiga después
de que la paloma le salvé la vida?

Resultado

llustracion 22: Actividades de preguntas de los cuentos y fabulas

Elaborado por: Juana Maribell Lavayen Orrala
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4.7.3 Caracteristicas Generales

% Esun Cd interactivo

% Contiene iméagenes con formato gif, png, jpg
+«+ Contiene textos y sonidos

¢+ Fue elaborado en el programa Neobook 5

+«+ EI CD Interactivo se abre de manera ejecutable

Condiciones minimas para la ejecucion del CD interactivo:

Hardware:

+¢+ PC con microprocesador a 400 MHz
+«+ Monitor, teclado y mouse compatible con Windows xp.
« Memoria RAM de 4 Gigabyte

Software:

Neobook 5

Sistema operativo Windows XP.
Paint

Adobe Photoshop CS3

Adobe Fireworks

AN N N N SN

Aveicon

4.7.4 Caracteristicas Especificas
El Cd interactivo fue creado en el programa Neobook 5, el cual permite que sea

un programa ejecutable, con contenidos multimedia y con botones creativos y

especificos que facilitan la navegacion del usuario.
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4.7.5 Estrategias de cambio

CUADRO 32: Estrategias de cambios

ANTES

DESPUES

Estudiantes con poca motivacion.

Cansancio en las horas de clases.

Poca participacion de los

estudiantes.

Desintereés en el aprendizaje

Estudiantes memoristas

No se desarrolla el potencial de los

estudiantes.

No se fomenta el aprendizaje

significativo.

Clases Teoricas

Técnicas de aprendizaje

tradicionales.

Escasa utilizacion de  recursos

tecnoldgicos.

Escasa motivacion en el aprendizaje.

Estudiantes motivados.

Clases interactivas y participativas.

Estudiantes predispuestos a recibir
los contenidos curriculares.
Estudiantes desarrollan el

aprendizaje significativo.

Los estudiantes tienen espacios
recreativos para desarrollar todas

sus habilidades y destrezas.

Docentes cambian de estrategias
metodoldgicas

Docentes hacen uso de la actividad

Iudica para fomentar el aprendizaje.

Se aplican técnicas de motivacion

para incentivar el aprendizaje.
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CAPITULO V

MARCO ADMINISTRATIVO

5.1 Recursos

5.1.1 Recursos Institucionales

CUADRO 33: Recursos Institucionales

RECURSOS INSTITUCIONALES

Escuela de Educacion Basica “27 de Noviembre”

5.1.2 Recursos Humanos

CUADRO 34: Recursos Humanos

RECURSOS HUMANOS

Descripcion Costo Unitario Total

Tutor 00.00

Programador 200.00
$200.00
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5.1.3 Recursos Materiales

CUADRO 35: Recursos Materiales

RECURSOS MATERIALES

N° | Descripcion Cantidad Costo unitario Total
1 | Anillados 6 2,00 12,00
2 | Empastado 5 10,00 50,00
3 | Resma de Hojas 3 4,00 12,00
4 | Copias 150 0,05 7,50
5 | Cuadernos 1 1,50 1,50
6 | Pendrive 1 15,00 15,00
7 | Boligrafos 2 0,50 1,00
9 | Cd 6 1.00 6.00
TOTAL $105,00
5.1.4 Recursos Tecnoldgicos

CUADRO 36: Recursos Tecnoldgicos

RECURSOS TECNOLOGICOS
N° | Descripcion Cantidad Costo unitario Total
1 Internet 120.00
2 Impresora 150.00
TOTAL $270.00
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5.1.5 Recursos Financieros

CUADRO 37: Recursos Financieros

RECURSOS FINANCIEROS

Descripcion Valor total
Recursos Humanos 200.00
Recursos Materiales 105,00
Recursos Tecnoldgicos 270,00
Movilizacion 105.00
Imprevistos 50,00
Total de recursos $730.00
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CRONOGRAMA
CUADRO 38: Cronograma

Mes Nov Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Febrero Marzo
Actividades 2|3 2|3 1/2(3/4|1/2|3|4]|1]|2|3 2|3 2|3 1/2/3|4
Elaboracion del tema.
Presentacion del tema a
consejo académico. X
Aprobacion  de  Consejo
académico. X
Revision comision trabajo de
titulacion.
Aprobacion y designacion del
tutor por consejo académico.
Seminario de fin de carrera.
Tutorias. x| x X X X X X X
Presentacion de la tesis
completa a consejo. X
Defensa del trabajo de X
titulacion.
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Encuestas dirigidas a los estudiantes de la escuela de educacion basica “27 de

ANEXO 1

Noviembre”

Carrera informatica educativa

Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena
Facultad de ciencias de la educacién e idiomas
Escuela de ciencias de la educacién

Encuestas dirigidas a los estudiantes de la escuela de educacioén bdsica “27 de

Noviembre”

Objetivo: Determinar la influencia que tiene la motivacién el proceso de ensefianza

aprendizaje

Marque con una x segin corresponda

5 4 |3 2 1
£
N PREGUNTAS é g g 2
oot
IHEIRIE
(Te gusta la forma en que tus profesores te dan la clase? )(
1
(Te resulta facil aprender lo que tus profesores te
2 | ensefian? X
g (Tus profesores te motivan antes de dar la clase? )(
(Tus profesores realizan algin juego o dinamica durante
4 | laclase? X
(Tus profesores utilizan algun recurso tecnologico para
5 | dar la clase? )(
. ¢ Te gustaria que las clases sean mas divertidas? ?(
(Te resultaria mas facil aprender si tus profesores te Y
7 | motivan en clases? '
(Te gustaria que tus profesores utilicen técnicas de
motivacion que faciliten tu aprendizaje? X
(Estas de acuerdo en que tus profesores realicen alguna
actividad recreativa en clases? X
10 | ;Te gustaria que tus profesores utilicen algiin recurso
tecnologico para dar su clase? X




ANEXO 2
Encuestas dirigidas a los padres de familia de la Escuela de Educacion Basica

“27 de Noviembre”

Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena
Facultad de ciencias de la educacion e idiomas
Escuela de ciencias de la educacion

Carrera informatica educativa

Preguntas dirigidas a padres de familia de la escuela de educacién basica “27 de
Noviembre”

Objetivo: Conocer las necesidades de aprendizaje que tienen los estudiantes mediante”
sus representantes

Marque con una x segiin corresponda

5 4 3 2 1
&
g 8
E| 8

® £ : 5]

Ne PREGUNTAS E|E| 8| 2|3
S22 k|5
® | = | < | &Z|Z

;Su hijo(a) asiste a clases con entusiasmo? N

(Cree Ud. que su hijo capta con facilidad lo aprendido
2 | en clases?

(Cree usted que la motivacion en los estudiantes es )(
3 | importante para su aprendizaje?
(Usted motiva a su hijo(a) al momento de realizar las
4 | tareas en casa?

;Cree Ud. que su hijo(a) aprenderia mejor si estd
5 | motivado? >/
(Cree Ud. que el rendimiento académico de su hijo
6 | mejoraria si se aplican técnicas de motivacién en clases? X

R

N

;Le gustaria que los profesores utilicen diversas técnicas
7 | motivacionales en el aula de clases?

,Le gustaria que los profesores realicen actividades
8 | recreativas que permitan que los estudiantes aprendan
mientras juegan?

9 | (Estaria de acuerdo en que los profesores realicen clases
dinamicas e interactivas que faciliten el aprendizaje de
su hijo (a)?

10 | ;Cree Ud. que los profesores deben utilizar recursos
tecnoldgicos en sus clases para despertar el interés por el
aprendizaje?

Al kT




ANEXO 3
Encuestas dirigida al director de la Escuela de Educacion Basica “27 de

Noviembre”

Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena /
Facultad de ciencias de la educacién e idiomas (&
Escuela de ciencias de la educacién
UpsE Carrera informética educativa

Entrevista dirigida al director de la escuela de educacién bdsica “27 de
Noviembre”

1. (Considera que la motivacion es un factor importante en el proceso educativo?
1] no[]
(Por qué?

Wdﬁumﬂhnwwyb‘@
' wbe

2. ;Qué entiende usted por motivacion en el aprendizaje?

& wuma wf/m{egwga&dﬂéww;j
; < e

3. (Considera importante que los docentes apliquen técnicas o estrategias de

motivacion para incentivar el aprendizaje de los educandos?

st [~] No[_]
_@Mayﬁwo MWIDW %gmubﬁgfw

4. ;Creé usted, que la aplicacion de técnicas motivacionales contribuiria a mejorar
el rendimiento académico de los estudiantes?

I No[_]
magor purdopescst por spundder oo coriomedes
5. ¢Qué entiende usted por Cd interactivo?
& wuma @fjm{cg«» gus ,n,uu(z Ldowin om0
ttinae didicho dusgode wre botn olose,




ANEXO 4
Encuestas dirigida a la docente de la escuela de educacion basica “27 de

Noviembre”

Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena
Facultad de ciencias de la educacién e idiomas
Escuela de ciencias de la educacién

Upsk Carrera informética educativa

Entrevista dirigida a la docente de la escuela de educacién bédsica “27 de Noviembre”

1. (Considera que la motivacion es importante en el proceso de ensefianza aprendizaje?

SI [ﬂ No[ ]

(Por qué?
?OQ / a’f ’ < O 4 )
tod Dty Dte2s.

2. (Cree usted que los estudiantes tendrian mayor predisposicion por aprender si estdn
motivados?
st no[]
Por qué?
oRque los adivdades ddchdas pes ayodon o gese2oR yra

odiva y g;d:%?m‘h%d
3. (Piensa usted, que se puede desarrollar aprendizajes significativos por medio de la

motivacion?
s [7] xo[]
gor qué? G a & y
oRgue ww uNa bueno wolvauen | se despred o 2deecs pop

apRender en los estodiontes y odemas ayuda o mamleree o
alenddn er lo dase.

4. ;Considera usted que un Cd interactivo de técnicas de motivacion, ayudaria a los

docentes en el proceso educativo

st [7] no[]
Por qué? & .
PoRque peemit2io _a los docenles empleok di¥erentes Tecnieas

en o PeOCcaso eduaat Vo

5. (Como docente estaria de acuerdo en utilizar técnicas innovadoras para despertar el

interés motivacional de sus educandos?
s no[]
(Por qué? »
beque ,5c£ulg on bene Eos,g' fRRQ la_educacor de las

estodantes




ANEXO 5

FOTOGRAFIAS

Escuela de Educacion Basica “27 de Noviembre”
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Encuesta a la docente de quinto grado de la Escuela de Educacion
Basica “27 de Noviembre” Profesora Lilian Malavé Catuto

Encuesta a los padres de familia de quinto grado de la
Escuela de Educacion Basica “27 de Noviembre”




Encuesta al Director de la Escuela de Educacion Basica “27
de Noviembre” Prof. Pedro Rodriguez Vera

-

Capacitacién sobre el uso del CD Interactivo a la docente y al

director de la Escuela de Educacion Basica “27 de Noviembre”




Capacitacion sobre el manejo del CD Interactivo a los
estudiantes de quinto grado

Uso del CD “Mundo Interactivo de Motivacion”




Aplicacion del Cd “Mundo Interactivo de Motivacion” en
la clase de Matematica

Entrega del Cd
“Mundo Interactivo
de Motivacion” a la

docente y director de
la Escuela de
educacion Basica “27
de Noviembre”




ANEXO 6
Permiso de la Institucion

REPUBLICA DEL ECUADOR ' )
ESCUELA DE EDUCACION BASICA m
“27 BDE NOVIEMEBRE™

SANTA ELENA — ECUADOR

OFIGIONT 57

Sania Elens, Febrero del 2014

ing.

Vidai Reyes Quimi

Direcior de I2 Carrera de
Informatica Educativa — UPSE
Ciudad

De nuesiras consideraciones:

Lz Direccion de la Escusiz de Educacion Basica "27 de Noviembre” de esiz localidad. expresa un
cordial saludo v a iz vez auguro muchos xi0s en ia carera que usted muy aceriadamente dirige.

Mediante ia presente comunicacion deio por aceptada la peticién realizada mediante oficio UPSE -
CIE.008-2014-OF del 25 de febrerc parz que iz Sria. LAVAYEN ORRALA JUANA MARIBELL,
desarrolie su tema de “CREACION E IMPLEMENTACION DE UN CD INTERACTIVO DE TECNICAS
MOTIVACIONALES PARA EL DESARROLLC DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATWVG DE LOS
ESTUDIANTES DE QUINTC GRADD'

Esperando contribuir satisfactoriamente con aste aporte al futurs profesional a Ia Institucidn

scal
ST

2

Bésica “Z7 de Noviembre”

{lorreo: escucladencviem stmail.com



ANEXO 7
Certificado de la Institucién

REPUBLICA DEL ECUADOR )
ESCUELA DE EDUCACION BASICA {

“27 DE NOVIEMBRE”
SANTA ELENA - ECUADOR

Santa Elena, Junio del 2014

PROF. PEDRO RODRIGUEZ VERA, DIRECTOR DE LA
ESCUELA DE EDUCACION BASICA “27 DE NOVIEMBRE”. A
PETICION VERBAL DEL INTERESADO:

CERTIFICA:

Que la Srta. Juana MaribellLavayenOrrala, portadora de la cédula de identidad N2 0924277411, ha
hecho efectiva la entrega y ejecucién del Cd Interactivo de Técnicas Motivacionales, finalizando
con esto el proyecto de investigacion que se realizé en la institucién con el tema: “CREACION E
IMPLEMENTACION DE UN CD INTERACTIVO DE TECNICAS MOTIVACIONALES PARA EL
DESARROLLO DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE QUINTO GRADO
DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “27 DE NOVIEMBRE”, CANTON SANTA ELENA,
PROVINCIA DE SANTA ELENA, PERIODO ACADEMICO 2013-2014.

Es todo cuanto puedo decir en honor a la verdad, pudiendo la persona interesada hacer uso del

presente documento.

Director (e)

Santa Elena — Barrio Los Girasoles — Calle 10 de Agosto
Correo: escuela27denoviembre@hotmail.com



ANEXO 8
Certificado de Urkund

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA INFORMATICA EDUCATIVA

La Libertad, 16 de Julio de 2014

Dra. Nelly Panchana Rodriguez
Decana Facultad de Ciencias de la Educacién e Idiomas

Saludos.-

A continuacion pongo en su conocimiento, luego de ser revisado el trabajo de titulacién
de la egresada JUANA MARIBELL LAVAYEN ORRALA cuyo tema es
“CREACION E IMPLEMENTACION DE UN CD INTERACTIVO DE TECNICAS
MOTIVACIONALES PARA EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE QUINTO GRADO DE LA
ESCUELA DE EDUCACION BASICA “27 DE NOVIEMBRE”, CANTON SANTA
ELENA, PROVINCIA DE SANTA ELENA, PERIODO ACADEMICO 2013-2014”,

con la herramienta URKUND dio como resultado un 1% de similitud en el contenido.

Sin mas indicar pongo a su disposicion este informe. T
VALOR DE SIMILITUD

)
=

.Ledo. Yuri Ruiz Rabasco, Msc.
Tutor



ANEXO 9
Porcentaje del Urkund
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ANEXO 10
Certificado del Gramatélogo

CERTIFICACION

Sres.
o DIRECTOR DE LA ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION.-
CARRERA DE INFORMATICA EDUCATIVA

e MSC. YURIRUIZ RABASCO
TUTOR DE TESIS

Presente.-

Por medio de la presente me permito informar, que luego de haber analizado y corregido: Léxico,
sintaxis y semantica del contenido de la Tesis: CREACION E IMPLEMENTACION DE UN CD
INTERACTIVO DE TECNICAS MOTIVACIONALES, PARA EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE QUINTO GRADO, DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA
“27 DE NOVIEMBRE” DEL CANTON SANTA ELENA, PROVINCIA DE SANTA ELENA, PERIODO LECTIVO
2013-2014, perteneciente a la estudiante: Srta. JUANA MARIBELL LAVAYEN ORRALA, certifico que

estd habilitado el presente documento, para dar cumplimiento legal al proceso de calificacion.

rilsocet

LIC. AMELIA PINOARGOTE DE ALVAREZ

C.1.: 0902004654

Anexo copia del certificado del SENECYT




ANEXO 11
Titulo del Gramaté6logo

1006- 04—§§$_52

CERTIFICADO DE REGISTRO
DE TiTULO O
GRADO ACADEMICO

EMITIDO: Quito, Jueves, 27 de Mayo de 2010
EL CONSEJO NACIONAL DE EDUCACION SUPERIOR

CERTIFICA:

En Quito, a los 9 dias del mes de Diciembre del afio 2004, en el Consejo Nacional de Educacién Superior -

EDUCACION correspondiente f TERCER NI
QUINTEROS AMELIA HORTENCIA panado;(
0902004654 , otorgado por UNIVERSIDA[{ D

EMILIO BUSTOS GUILLEN'~ csaﬂh&Ac
-— .TC“ a° n)‘\' ,’
\\ o il

La institucion o persoha ante quien s ox'esmte—ﬁsle certificado,
podra verificar su auténticidad en la pagina Web: www.conesup.net

iy



