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INTRODUCCION

El caracter ludico, actualmente ha aumentado en gran medida el interés acerca de
mejorar la forma de ensefianza-aprendizaje. En la actualidad los profesionales de
Educacion bésica ponen especial atencidn en este tema, puesto que antes no se le

daba la importancia que merecia.

A través de esta investigacion se pretende que las actividades ladicas se utilicen
como una estrategia metodoldgica de caracter ludico, debiendo conocer cuales son
las aplicaciones de estas y en qué areas son adaptables con ejemplos muy
préacticos, con el fin de encaminarlo en el equilibrio emocional, bienestar y al
adecuado desarrollo fisico, mental y social de los nifios de la Escuela “Miguel de

Letamendi”.

El carécter ladico se desarrolla con el simple hecho de que un individuo se
relacione con otro u otros. Puesto que hoy en dia el aprendizaje no tiene que ser
mecanizado sino que tiene que ser espontaneo, significativo y divertido. Para lo
cual nos orientaremos con una metodologia que aporta en la educacion sobre las
bases de las necesidades e interés de los nifios, y de su l6gica infantil para que se

convierta en la motivacion para lograr crear en ellos su aprendizaje significativo.
Este proyecto consta de seis capitulos:

Capitulo I.- El problema; delimitacién, justificacion, objetivo general, especifico,

Hipotesis, operacionalizacion de las variables, y metodologia.

Capitulo Il.- Marco tedrico, se introduce el antecedente del estudio, la
fundamentacion filosofica, tedrica,  psicoldgica, el marco metodoldgico,

poblacién y muestra.

Capitulo 111.- La metodologia, se encuentra el enfoque participativo y vivencial,

modalidad, tipos de la investigacion, disefio de la investigacion, técnicas,



poblacién, muestra, instrumentos, recoleccion de datos de la investigacion,

analisis e interpretacion de los resultados, conclusiones y recomendaciones
Capitulo IV.- La propuesta donde se da solucion al problema planteado

Capitulo V.- Marco administrativo, cronograma, recursos, bibliografia y anexos.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

“ESTRATEGIA METODOLOGICA DE CARACTER LUDICO PARA EL
MEJORAMIENTO DEL NIVEL ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES
DE SEGUNDO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA
FISCAL MIXTA N° 3 MIGUEL DE LETAMENDI DE LA COMUNA
FEBRES CORDERO - PARROQUIA COLONCHE - PROVINCIA DE
SANTA ELENA DURANTE EL PERIODO LECTIVO 2010-2011”

1.2.Planteamiento del problema
1.2.1. Contextualizacion

Actualmente todos los paises trabajan para elevar la calidad de la educacion, cada
estudiante representa un sujeto que se pretende educar, tanto en aspectos
cognoscitivos como de caracter social, en relacidn con los objetivos trazados por
el sistema imperante en cada uno de los paises. Las causas estan dadas por varias
razones, una de ellas, es que se ha alcanzado una clara conciencia de la necesidad
e importancia de la educacion para el crecimiento de cada nacién y el desarrollo

de la propia humanidad.

Los cambios que requiere la educacion hoy, son sistémicos y de fondo. La
promesa de una “sociedad del conocimiento” implica aceptar el aprendizaje a lo

largo de toda la vida, dentro y fuera del sistema escolar.

El estado ecuatoriano ha implementado una propuesta de construccion, ejecucion,
seguimiento y evaluacion en todas las instituciones educativas del pais segin sus
necesidades, para que la educacién tenga como centro al sujeto (estudiante) que

aprende, y funcionara de manera flexible y dindmica,



incluyente, eficaz y eficiente. Es por esto que realizamos una investigacion
preliminar en la Escuela Fiscal Mixta N° 3 “Miguel de Letamendi” ubicada, en la
Comuna Febres Cordero, Parroguia Colonche, Provincia de Santa Elena, la misma
que cuenta con una poblacién estudiantil de 325 estudiantes, quienes de acuerdo
al estudio realizado, varios nifios/as  presentan algln tipo de problema en el

proceso ensefianza aprendizaje.
1.2.1. Anadlisis Critico

Bajo esta premisa, el presente proyecto considera a la ludica como una estrategia
que facilite el aprendizaje de forma significativa, permitiendo al nifio/a que se
convierta en un individuo activo capaz de crecer y adaptarse a las diversas

culturas.

Tenemos que diferenciar las terminologias de lo que es juego y ludico. El juego
como se argumentard incide en el aprendizaje de actitudes, normas y valores,
Optica que le da un sentido pedagdgico a la actividad motriz. La ladica es una
dimensiéon del desarrollo humano que fomenta el desarrollo psicosocial, la
adquisicion de saberes, la conformacion de la personalidad, es decir, encierra una
gama de actividades donde se cruza el placer, el goce, la actividad creativa y el
conocimiento. Segtin Jiménez (2002)*

1.2.2. Prognosis

Mediante la estrategia metodologica de caracter ludico se lograra mejorar las
estructuras bioldgicas del estudiante y también las cognitivas, afectivas y

sociales, haciéndolo asi como algo recreativo vy reflexivo.
1.2.3. Formulacion del Problema
Ante esta problematica, surge la interrogante:

¢Como incide la estrategia metodoldgica, de caracter ludico en el proceso

ensefianza aprendizaje para el mejoramiento del nivel académico de los

1 Dr. Carlos Alberto Jiménez. 2002.



estudiantes del segundo afio de Educacién Basica de la Escuela Fiscal Mixta N° 3
“Miguel de Letamendi” Comuna Febres Cordero - Parroquia Colonche - Provincia
de Santa Elena durante el periodo lectivo 2010 — 2011?

1.2.5. Delimitacion del Objetivo de la Investigacion
Campo:

Socio — Educativo

Area:

Pedagogica

Aspectos:

Estrategia metodoldgica de caracter ludico.

Tema:

Estrategia Metodoldgica de caracter ladico para el mejoramiento del nivel
academico de los estudiantes del segundo afio de Educacién Basica de la Escuela
Fiscal Mixta N° 3 “Miguel de Letamendi” Comuna Febres Cordero - Parroquia

Colonche - Provincia de Santa Elena durante el periodo Lectivo 2010-2011
Problema:

Incidencia de la estrategia metodoldgica de caracter lidico en el mejoramiento
del rendimiento académico de los estudiantes del segundo afio de Educacion
Bésica de la Escuela Fiscal Mixta N° 3 “Miguel de Letamendi” Comuna Febres
Cordero - Parroquia Colonche - Provincia de Santa Elena durante el periodo
Lectivo 2010 - 2011.

Delimitacion Temporal:

La investigacion se realizd durante el Tercer Trimestre de afio lectivo 2010 -
2011.



Delimitacion Poblacional:

Estudiantes de 6 a 7 afios de edad educativa de la Escuela Fiscal Mixta N° 3

“Miguel de Letamendi”

Delimitacion Espacial:

Escuela Fiscal Mixta N° 3 “Miguel de Letamendi”
Delimitacion Contextual:

La presente investigacion se la realizd con los estudiantes del Segundo Afio de
Educacion Bésica de la Escuela Fiscal Mixta N° 3 “Miguel de Letamendi”
Comuna Febres Cordero - Parroquia Colonche - Provincia de Santa Elena durante
el periodo lectivo 2010 — 2011?

1.3. Justificaciéon del Tema

El presente proyecto tiene la finalidad de proponer una estrategia metodologica de
caracter ladico, siendo el propdsito fundamental lograr elevar el nivel académico
de los nifios/as del segundo afio de Educacion Basica de la Escuela Fiscal Mixta
N° 3 “Miguel de Letamendi”, permitiéndoles aprender de manera significativa y
espontanea. Lo cual constituye una premisa indispensable de preparacion para la

vida acorde con las exigencias de la educacion actual.

Por lo tanto la parte ludica en este caso entra a jugar un papel revitalizador y
potencializador en las conductas recreativas de los habitantes de dicha institucion
educativa; dandole cabida al sentir, pensar, actuar, proyectar y al trascender el

acto ludico.

En la Escuela Fiscal Mixta N° 3 “Miguel de Letamendi” ubicada, en la Comuna
Febres Cordero - Parroquia Colonche - Provincia de Santa Elena, cuenta con una
poblacién estudiantil de 325 estudiantes, quienes de acuerdo al estudio realizado
varios nifios/as presentan algin tipo de problema en el proceso ensefianza

aprendizaje.



Los autores del proyecto sustentan que esta propuesta permitird a los estudiantes
que mejoren su nivel académico de conceptos, procedimientos y actitudes
mediante la aplicacion del caracter ludico para que se apropien de saberes y

aumente de manera idonea su aprendizaje.
1.4. Objetivos
1.4.1. Objetivo General

Proponer una estrategia metodoldgica de caracter ludico para el mejoramiento el
nivel académico de los nifios/as del segundo afio de Educacion Basica de la

Escuela Fiscal Mixta N° 3 “Miguel de Letamendi”

1.4.3. Obijetivos Especificos

Determinar los problemas de ensefianza aprendizaje que existen en la

comunidad educativa.

e Identificar las estrategias metodoldgicas mas utilizadas por los docentes en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

e Determinar las estrategias metodoldgicas de mayor incidencia y aplicarlas al

medio

e Proponer la implementacion de una estrategia metodoldgica de caracter ludico
en el proceso ensefianza aprendizaje en las instituciones educativas para un

mejor rendimiento escolar.



CAPITULO 11

Marco Tedrico

2.1.  Investigaciones Previas

La ladica a través de los tiempos ha ido perdiendo interés por parte de los
docentes, creyendo que juego es lo mismo que ludico, es por esto que en su
mayoria vincularon los significados, dejando de lado a la parte ludica y so6lo

considerando al juego como un factor determinante en el desarrollo del nifio/a.

Al analizar y vivir el dia a dia dentro de una aula de clase se ha podido palpar la
realidad que se vive en el proceso pedagdgico de las instituciones educativas,
existen nifios/as que vienen de diferentes estratos sociales y gozan de realidades

diferentes, puesto que un porcentaje de estos llegan motivados al saldn de clase.

Revisados los archivos de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la
Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, donde se encuentran los registros
de las tesis elaboradas se comprob6 la no existencia de un trabajo similar al que

Se propone en este proyecto.

En la Escuela Fiscal Mixta N° 3 “Miguel de Letamendi” durante el periodo
lectivo 2010-2011 se ha incrementado el nimero de estudiantes con problemas en
el aprendizaje que les impiden un desarrollo integral, es por esto que en la
presente investigacion se realiza un enfoque a la estrategia metodoldgica de
caracter ludico para el mejoramiento del nivel académico de los estudiantes del
segundo afio de educacion basica de la escuela antes mencionada, con el fin de
contribuir con los nifios y nifias que tienen problemas en el rendimiento

académico.

La estrategia metodoldgica de caracter ladico, permitira al nifio/a del segundo de

basica ser mas participativo y reflejar la disponibilidad para asociarse,



acercarse y compartir en grupo; y asi poder alcanzar el fin deseado, elevar el nivel

académico.
2.2. Fundamentacion Filoséfica
2.2.1. Etimologia del término ladico

Ludica proviene del latin ludus, ludica/co dicese de lo perteneciente o relativo al

juego. El juego es ludico, pero no todo lo ludico es juego.

Segun los autores del proyecto: ladico/a es sinénimo de juego, pero la parte ludica
se refiere a la necesidad del ser humano de comunicarse, sentir, expresar y
producir una serie de emociones orientadas al goce de cada individuo, mientras
que el juego es una necesidad béasica que se rige por reglas que deben ser
aceptadas por los participantes. Esta investigacion es una interrelacion del
problema y el estudiante para percibir de forma directa las causas y efectos de la

utilizacion de las estrategias metodoldgicas de caracter ludico.
2.3.Categorias fundamentales
2.3.1. Definiciones

Segun él Dr. Carlos Alberto Jiménez %: “La ludica como experiencia cultural es
una dimension transversal que atraviesa toda la vida, no son practicas, no son
actividades, no es una ciencia, ni una disciplina, ni mucho menos una nueva
moda, sino que es un proceso inherente al desarrollo humano en toda su
dimensionalidad psiquica, social, cultural y bioldgica. Desde esta perspectiva, la
ludica esta ligada a la cotidianidad, en especial a la busqueda del sentido de la

vida y a la creatividad humana”.

La ludica es una dimension del desarrollo humano que fomenta el desarrollo
psicosocial, la adquisicion de saberes, la conformacion de la personalidad, es decir
encierra una gama de actividades donde se cruza el placer, el goce, la actividad

creativa y el conocimiento.

2 Dr. Carlos Alberto Jiménez. 2002.



“La ladica es mas bien una condicidn, una predisposicion del ser frente a la vida.
Es una forma de estar en la vida y de relacionarse con ella en esos espacios
cotidianos en que se producen disfrute, goce, acompafiado de la distension que
promueven actividades simbdlicas e imaginarias con el juego”. (Jiménez,

2002:42%).

La ladica es una manera de vivir la cotidianidad, es decir, sentir placer y valorar lo
que acontece percibiéndolo como acto de satisfaccion fisica, espiritual o mental.
La actividad ludica propicia el desarrollo de las aptitudes, las relaciones y el

sentido del humor en las personas.

“La ladica es un procedimiento pedagdgico en si mismo. La metodologia ludica
existe antes de saber que el profesor la va a propiciar, genera espacios y tiempos
ludicos, provoca interacciones y situaciones ludicas. La ludica se caracteriza por
ser un medio que resulta en la satisfaccion personal a través del compartir con la
otra edad”. (Motta, 2004: 23%).

Los autores del proyecto consideran que lo Iudico no debe estar aislado de la
pedagogia, induciendo al nifio/a a realizar estas actividades que son parte de su
cotidianidad para la adquisicion de nuevos saberes en el proceso de ensefianza
aprendizaje, puesto que por medio de ella se podra desarrollar en los nifios/as la

creatividad sintiendo satisfaccion en si mismo y con los demas.
2.3.2. Clasificacion de las actividades ludicas

No se ha definido una clasificacion especifica de lo ladico. Los autores hemos
tratado de partir de la experiencia docente y la practica de su estructuracion y

utilizacion, se considera que deberian clasificarse de la siguiente manera:
e Actividades ludicas para el desarrollo de habilidades.
e Actividades ludicas para la consolidacion de conocimientos.

e Actividades ludicas para el fortalecimiento de los valores.

3 Dr. Carlos Alberto Jiménez, 2002. 42
* Motta, C, 2004. 23
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Clasificacion de los juegos

Juegos de interior
Segun el lugar donde se juega Juegos al aire libre
Juegos de patio de recreo

Juego individual

Juego entre dos personas
Segun el nimero de personas que Juego para méas de dos personas
juegan.

Juegos colectivos.

Juegos de inteligencia

Juegos de azar

Juego de ejercicio

Juegos simbolicos

Juegos con reglas

Segun el tipo de actividad Juegos de construccion

Juegos de competencia

Juegos de mesa y tablero

Juegos para reuniones y fiestas
Juegos de ingenio y habilidad
Juegos dramaticos, de simulacion y
disfraces.

Juegos cantados y coros infantiles

Los juegos también pueden ser de participacion, afirmacién, conocimiento,

confianza y distincion.

La seleccidn adecuada de las actividades lGdicas estan acordes con los objetivos
y el contenido de la ensefianza -aprendizaje, asi como con la forma en que se
determine organizar el proceso pedagdgico. Para que se desarrollen exitosamente,

las actividades ludicas exigen una preparacion rigurosa por parte de los docentes.

Las actividades ludicas se pueden ir desarrollando en el trascurso de la clase
comun o en horario extra-docente, todo estd en dependencia de los logros que se
pretenden alcanzar y del contenido de la asignatura en que se utilice. Al concluir
cada actividad es recomendable felicitar a todos los estudiantes por la labor

realizada recalcando la importancia de la actividad en grupo.
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2.3.3. Importancia e influencia

La actividad ludica en general no sélo constituye una manera de invertir el tiempo
libre, sino que ademas tiene una gran importancia para el desarrollo integral del

nino.

"El ocio, independientemente de la actividad concreta de que se trate, es una
forma de utilizar el tiempo libre mediante una ocupacién libremente elegida y
realizada cuyo mismo desarrollo resulta satisfactorio o placentero para el
individuo™. (Trilla, 1989: 20°).

Los autores consideramos: que la importancia de las actividades Iudicas son de
gran valor para los nifias/os ya que se mantendran concentrados en la adquisicién

del nuevo aprendizaje.
2.3.4. Caracteristicas de los/as nifios/as de 6 a 7 afos
2.3.4.1. Maduracion Motora

A partir de los 5 afios, aproximadamente, todos los nifios/as son capaces de saltar
con los pies juntos, cayendo en el mismo sitio. Antes de cumplir los seis, podran
alternar este salto con saltos laterales y hacia atras o adelante. También, en estos
momentos, tres de cada cuatro nifios/as, realizan sin ninguna dificultad el salto
sobre un solo pie(a la pata coja) con la pierna dominante; s6lo los méas adelantados
en su desarrollo motor pueden lograr este ejercicio antes y aun después de los

cuatro anos.

En las pruebas de salto de altura, el nifio/a de cinco afios puede rebasar una
cuerda situada a unos 20 cm del suelo; el de seis afios conseguird facilmente un
salto de 30 cm. Antes de cumplir siete afios, los varones alcanzaran regularmente

marcas superiores a las establecidas por las nifias de su misma edad.

Su cuerpo crece de manera lenta pero constante. El control motor, el equilibrio y

la coordinacion han mejorado. Es posible iniciarlos en las carreras de velocidad,

% Trilla, 1989: 20.
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antes de que su sistema nervioso alcance su completa maduracion, considerando

que es mas facil desarrollar la velocidad de movimiento.
2.3.4.2. Maduracién Fisica

Al cumplir seis afios, los/as nifios/as tiene la oportunidad de vivir de nuevo una
etapa de gran actividad motriz. Necesitan mantenerse siempre ocupado, jugando
al aire libre o ayudando a la madre en las tareas domésticas.

Las/os nifios/as en esta atapa de maduracion corren, saltan, trepan, juegan pelota
luchan con su padre o0 con un amigo, se arrastran, se columpian; realizan

cualquier actividad sin miedo a caerse ni a hacerse dafo.

El crecimiento del cerebro es muy lento, y el cuerpo comienza a alargarse,

creciendo de 5,1cms a 7,7cms por afio.

El sistema cardiorespiratorio contina su desarrollo. El nifio/a de esta edad tiene
en promedio una frecuencia cardiaca de 105 pulsaciones por minutos, la misma
que puede variar mientras hace esfuerzo, alcanzado valores de 210 - 215 por

minutos.
Tiene preferencia por las actividades que involucran todo el cuerpo.
2.3.4.3. Maduracion Perceptiva

Aunque puede realizar aquellos movimientos que se indican con una orden
referida a su derecha o izquierda, siempre y cuando haga intervenir un solo
miembro corporal: mano, ojo, oreja no comprendera ni ejecutara una orden

cruzada o que implique movimiento simultaneo, por ejemplo, de brazos y piernas.

Las dificultades que tiene para vestirse sélo reflejan las deficiencias del esquema
corporal que no ha podido asimilar a estas edades, ya que su problema no es tanto
de habilidades como de orientacion especial de las piezas y conocimiento de su

propio cuerpo.
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En la edad de los cuatro afios, el nifio/a estd listo para definir y afianzar el
proceso de lateralizacion, es asi donde se ve el dominio de la mano dominante

sobre la no dominante.

La mayoria distingue perfectamente el lado izquierdo y el derecho en su propio

cuerpo, y también la izquierda y la derecha.
2.3.4.4. Maduracion Cognitiva

Los nifios/as son mas expertos que a los cinco afios para las tareas manuales, y
aun siguen mostrando cierta torpeza al realizar operaciones muy delicadas, suelen
entretenerse a menudo en este tipo de actividades. Los varones se interesan
principalmente por manejar herramientas, armar y desarmar modelos y encajar
bloques. Por su parte, las nifias recortan vestidos para sus mufiecas, juegan a

cuidarlas, a darles de comer, a vestirlas y desvestirlas.

En esta etapa su lapso de atencion es muy corto, aungue si esta concentrado puede

hacerlo en periodos més largos. Dirige su atencion a una visualizacion global.

Les encanta la repeticion de movimientos, cuentos, juegos Yy poseen una

imaginacion desinhibida.
2.3.4.5. Maduracion Psicosocial

Las diferencias individuales con respecto a la personalidad estan bien definidas,
comparan activamente sus habilidades con las de los otros y el fracaso los lleva a

desarrollar sentimientos de inferioridad y empiezan a interesarse por los deportes.
2.3.5. Caracter:

"El carécter es el sello que nos identifica y diferencia de nuestros semejantes,
producto del aprendizaje social." Santos. La ruta: un mapa para construir futuros,
2004°.

® Santos. La ruta: un mapa para construir futuros, 2004.
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Los autores del proyecto consideramos: que el caracter se manifiesta de forma
total y definitiva, es reto de cada persona abrir la puerta del cambio para
transformar un carécter disfuncional a uno funcional, para poder ser mejores
personas en nuestras vidas, y obtener mejores resultados en cualquier ambito

que nos desenvolvamos.
2.3.6. Enfoque de las actividades de carécter ludico

Las actividades de caracter ludico fortalecen en los nifios/as la socializacion y
promueve las actitudes solidarias y cooperativas, ademas de respetar y aceptar las
diferencias individuales, que no implican exclusivamente una competencia.
Realizar estas actividades de caracter ludico en donde predomine la idea de
trabajar en conjunto sobre el individualismo, esto debe ser ante todo divertido y

no reiterar las acciones de ganar o perder.

Se debera estimular la toma de decisiones a nivel individual y colectivo en los
centros escolares en donde se llevard a cabo este proyecto para dirigirlo a una

educacion integral.
2.3.7. Laludica vy el aprendizaje

La Ladica fomenta el desarrollo psico-social, la conformacion de la personalidad,
evidencia valores, puede orientarse a la adquisicion de saberes, encerrando una
amplia gama de actividades donde interacttan el placer, el gozo, la creatividad y

el conocimiento.

"La ladica como experiencia cultural, es una dimension transversal que atraviesa
toda la vida, no son practicas, no son actividades, no es una ciencia, ni una
disciplina, ni mucho menos una nueva moda, sino que es un proceso inherente al
desarrollo humano en toda su dimensionalidad psiquica, social, cultural y
biolégica. Desde esta perspectiva, la lidica esta ligada a la cotidianeidad, en
especial a la busqueda del sentido de la vida y a la creatividad humana.” Carlos
Alberto Jiménez V.": 1997

" Dr. Carlos Alberto Jiménez: la ltdica como experiencia cultural. 1997
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Esta se proyecta como una dimension del desarrollo del ser humano y puede ser
una de las herramientas para desarrollar el aprendizaje. La ludica no es
equivalente a aprendizaje experiencial® es una herramienta de esta extraordinaria

metodologia para el aprendizaje.

La ludica se desarrolla articulando las estructuras psicologicas globales tales como
las cognitivas, afectivas y emocionales, abriendo candados mentales que han
limitado el aprendizaje hasta hace muy poco en los diferentes niveles de edades.
http://www.ludica.org/®

2.3.8. Actividades ludicas que desarrollan y fomentan el aprendizaje.

La actividad ludica favorece el desarrollo de la motricidad, los sentidos, las
facultades intelectuales, la adquisicién de habitos sociales y del cuidado de si
mismo. Para el nifio/a es medio de conocimiento tanto de si, de los demaés y del
medio que los rodea. También se estimula la expresion y se favorece la

comunicacion.

Se introduce en las formas sociales y reproduce modelos de relaciones de su
entorno. El comparte con otros nifios/as y aprende a respetar el turno, lo mismo
que ayuda a superar su egocentrismo. Todas las personas formaran parte de sus

actividades ltdicas y le ayudaran a comprender la realidad social de los adultos.
2.3.9. Estructuracion de los tiempos de las actividades ludicas

Todo nifio/a debe desarrollar actividades Iudicas libres y organizadas. Diversas
investigaciones sefialan que las actividades Iudicas en grupo duran mas tiempo y
son mas productivas que las individuales, debemos agregar que la actividad
espontanea se enriquece con las aportaciones y experiencias que aporta cada
educando. Es por esto que el maestro debe organizar y establecer el tiempo para
cada tipo de actividad que utilice en su clase.

8 Aprendizaje experiencial, basados en los estudios de Kolb. “proceso mediante el
cual se crea conocimiento a través de la experiencia”
%http://www.ludica.org/
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2.3.10. Estrategia (definicion)

Una estrategia es el conjunto de acciones que se implementardn en un contexto

determinado con el objetivo de lograr el fin propuesto.
2.3.11. Estrategias Educativas

"Son un sistema de influencias constituidas por un conjunto de principios,
objetivos, actividades, acciones, métodos y técnicas que logran el desarrollo de la

personalidad de los educandos". Blanco, 2000: 25°

Para los autores, el objeto de las estrategias se refiere a aspectos esenciales de la
formacion del personal, éstos no pueden quedar a la espontaneidad ni como letra
muerta en el plan de estudios. Ellas requieren una instrumentacion a cargo de la
direccion docente de la escuela, debido al nivel en que estan situadas y al caracter
multidisciplinario que exigen. Al respecto recomienda que una vez que se cuente
con una conceptualizacion teoérica y las vias para ponerla en préctica, es
imprescindible organizar un conjunto de actividades que prepare a los educadores.
Esto puede ser en cursos, conferencias, talleres o encuentros en los que la persona
que se ha dedicado a ésta estrategia capacite al resto de los educadores y dirija
desde el punto de vista tedrico y metodoldgico la formacion de ese aspecto en los

educandos.

“Identificados los principales factores positivos y negativos que tienen la
organizaciéon o institucion, estamos en posibilidad de plantear caminos que
serviran para superar errores. Esos caminos o posibles soluciones lo constituyen
las estrategias que son grandes acciones que se pueden emplear en el
planteamiento de lineas de acciones y proyectos como ejemplo de estrategias
pueden constituirse la capacitacion, la comunicacion, la observacion la

participacion comunitaria, entre otras”. (Blanco. 2000,28).

19 Blanco, 200: 25
1 Blanco, 200:28

17


http://www.monografias.com/trabajos11/fuper/fuper.shtml

2.3.12. Estrategia en la utilizacion de las actividades Iudicas

Teniendo en cuenta que el desarrollo de las habilidades cognitivas y habilidades
motoras en los nifios conllevan a procesos cognitivos, afectivos, psicosociales
positivos, se propone utilizar su tiempo libre para realizar toda una serie de
actividades dirigidas por los docentes de la Escuela Miguel de Letamendi, las

cuales permitiran:

e Laaceptacion de si mismo y del otro.

e Laorganizacion y el trabajo en equipo.

e La construccién de valores éticos, morales y normas sociales.
e El sentido de pertenencia.

e El desarrollo fisico y armonico del nifio/a.

e Laintegracion familiar.

Establecer procesos que permitan el desarrollo de lo cognitivo y sensitivo de

manera integra en los estudiantes de la institucion educativa.

A través de las diferentes actividades ludicas, aumentar las habilidades y destrezas

motoras, habito de aseo, disciplina, respeto y uso del tiempo libre.

Ademas prevenir problemas de adiccion a las maquinas, juegos de azar,
drogadiccion, alcoholismo y por lo tanto tener una mejor calidad de vida y una
mejor sociedad orientada desde la escuela.

2.3.13. Estrategia metodologica

“Es el planteamiento conjunto de las directrices a seguir en cada una de las fases
del proceso de ensefianza-aprendizaje. El juicio del profesor es muy importante”
(Ana Martin cuadrado, 2007:5)*

“Son procesos, técnicas y acciones que permiten el logro de los aprendizajes, la
adquisicion y desarrollo de las destrezas deben ser planificadas, para evitar la

improvisacion y un activismo sin sentido.

12 Ana Martin cuadrado. La interaccion didactica, 2007:5
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A este nivel, las actividades deben plantearse con un alto grado de especificacion.
Constituyen las secuencias de acciones, actividades o procedimientos que
permitiran que los estudiantes atraviesen por experiencias significativas

indispensables para generar aprendizaje”. (Ana Martin,2007: 36-37)
2.3.14. Nivel

“En su sentido mas general, nivel hace referencia a una "altura" relativa a otra
altura; generalmente se toma como punto de referencia una base”.

http://es.wikipedia.org/wiki/nivel*

“Altura que alcanza algo o grado en que se sitla respecto a una escala”.

“Situacion alcanzada por algo o alguien después de wun proceso”.

http://www.wordreference.com/definicién/nivel. ™

2.3.15. Académico

“Un grado académico, titulacién académica o titulo académico, es una distincion
dada por alguna institucion educativa, generalmente después de la terminacion
exitosa de algin programa de estudios. Sin embargo, esta denominacion suele
utilizarse para nombrar mas concretamente a las distinciones de rango”.

http//es.wikipedia.org/wiki/Grado_académico™®
2.3.16. Nivel académico

El nivel académico se lo da el mismo estudiante dependiendo de la estrategia
metodolégica que utilice el docente para que el aprendizaje sea significativo, por
lo tanto es la jerarquia que ocupa cada persona dependiendo de su preparacién

académica.

Una educacion de calidad facilita la adquisicion de conocimientos, aptitudes y

actitudes que poseen un valor intrinseco y contribuye al desarrollo de un pais.

* Ana Martin cuadrado. La interaccion didactica, 2007: 36 -37
“ http://es.wikipedia.org/wiki/nivel

** http://www.wordreference.com/definicién/nivel

*® http://es.wikipedia.org/wiki/Grado_academico
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Se considera que la diferencia en la calidad y cantidad de la educacion explican el
hecho de que los nifios y las nifias que asisten a las escuelas publicas y residen en
zonas rurales presenten niveles mas bajos de conocimientos y destrezas, que los

de las escuelas privadas y de zonas urbanas.
2.3.17. Rendimiento académico

El rendimiento académico hace referencia a la evaluacién del conocimiento
adquirido en el ambito escolar, un buen estudiante es aquel que tiene
calificaciones positivas en los examenes que debe rendir a lo largo del proceso de

ensefianza aprendizaje.

En otras palabras, el rendimiento académico es una de las capacidades del
estudiante que expresa lo que este ha aprendido a lo largo del proceso formativo.
También supone la calidad del educando para responder a los estimulos

educativos.
En este sentido el rendimiento académico esté vinculado a la aptitud.
2.3.18. ;Que es una Guia Metodoldgica?

No son camisas de fuerza, son una estructura de punto de partida para este
interesante proceso, por lo que se recomienda su utilizacién con una perspectiva
flexible, tomando en cuenta todos los elementos anteriores para que pueda

incorporarse 'y contribuyan al fortalecimiento del proceso formativo.
2.3.19. Aprendizaje

Proceso de adquisicion de determinados conocimientos, competencias,
habilidades o aptitudes por medio del estudio o la experiencia. (Didactica general,
2005:03)"

Aprendizaje son todos los conocimientos que adquiere un individuo en su vida

diaria o en un lugar determinado.

" Didéctica general, 2005:03
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2.3.20. Principio de realismo de la ensefianza

"Este principio no se refiere a la vida de la escuela o colegio, en si, sino al
realismo en sentido de cercania respecto de la vida y relacién con la vida dentro

de nuestra ensefianza.” (Didactica general, 2005: 21'%).

A cada momento de nuestra vida nos estamos educando, desde que nacemos hasta

que perecemos aprendemos cosas nuevas.
2.3.21. {Qué es enseflanza?
Cabe senalar dos orientaciones:

Una comprende la formacion realista en el sentido de pragmatismo y se refiere
principalmente a la consideracion que todas las exigencias econdémicas y
practicas; la escuela y la ensefianza tienen que hacer al estudiante en primer lugar,
apto para la vida puedan defenderse en la dura lucha de la vida profesional y
econdmica, es decir en el diario vivir de esta sociedad que hoy en dia se muestra

tan exigente.

La otra orientacion busca, en cambio una formacién de todas las fases y de todas
las energias del ser joven. El ideal del hombre plenamente acto para la vida
incluye entonces también su preparacién para otros valores no econémicos como
son: lo humanitario, lo universal, la totalidad de las fuerzas, el fin, la formacion
integramente armoniosa que no puede prescindir de lo ético social y artistico,

porque tampoco el hombre actual puede existir sin esos valores.
2.4. Fundamentacion Psicoldgica

La orientacion curricular escolar, adopta como fin central facilitar el desarrollo
integral del nifio, respetando sus individualidades e intereses, poniendo énfasis
particular en que el nifio desarrolle la capacidad de solucionar conflictos y puntos
de vista con los demas, siendo una condicién psicoldgica basica para el desarrollo

de capacidades para la convivencia social futura.

' Didactica general, 2005: 21
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2.5. Fundamentacion legal
Constitucion del 2008*°
Caracteristicas de la nueva educacion.

ART 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la
cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de

competencias y capacidades para crear y trabajar.
El sistema nacional de educacion

ART 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo
de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos,

técnicas, saberes, artes y cultura.

El sistema tendrd como centro al sujeto que aprende, y funcionard de manera

flexible y dindmica, incluyente eficaz y eficiente.

El sistema nacional de educacion integrara una visién intercultural acorde con la
diversidad geografica, cultural y linglistica del pais, y el derecho de las

comunidades, pueblos y nacionalidades.
ART 347.- Sera responsabilidad del estado:

11. Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias y docentes en los

procesos educativos.

¥ Constitucién del 2008. Republica del Ecuador
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2.6. Hipdtesis.

¢La estrategia metodoldgica de carécter ludico mejoraré el nivel académico de los

nifios del segundo afio de educacion béasica de la Escuela Fiscal Mixta N°3

“Miguel de Letamendi” durante el periodo lectivo 2010-2011?
2.7. Seflalamiento de las variables

2.7.1. Variable Independiente

e Estrategia metodoldgica de carécter ludico.

2.7.2. Variable Dependiente

e Mejoramiento del nivel académico.
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CAPITULO 11

Marco Metodoldgico

3.1. Enfoque investigativo

La metodologia a desarrollarse en el presente proyecto de “estrategia
metodoldgica de cardcter ludico” se la podria definir como participativo y
vivencial, por lo que exige un participar actuando; como por ejemplo realizando
trabajos grupales, elaborando material, dibujos, entre otros, y porque las
actividades seran desarrolladas por los grupos bajo la animacion y coordinacién
del docente; y vivencial por que llevara no solo al nivel intelectual en el proceso
de ensefianza aprendizaje sino también a los sentimientos y emociones de cada

nino/a.

Se puede decir que dentro de este proyecto no tendrian mayor validez los
discursos y las clases expositivas, sino mas bien de vivenciar lo que se quiere

ensefiar a fin de que el aprendizaje sea significativo.
3.2. Modalidad Bésica de la Investigacion

La modalidad de la investigacion del proyecto es factible, basado en la

investigacion de campo.

Investigacion de campo “es la que se realiza en lugares no determinados
especificamente, para ello, sino que corresponden al medio en donde se
encuentran los sujetos o el objeto de la investigacion, donde ocurren los hechos o

fendmenos investigados”. (Leiva F, 1987: 11%).

La investigacion nos ayuda a encontrar la solucion al problema planteado en base

a la experiencia adquirida en dicha observacion.

*Leiva F, 1987: 11
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En la presente investigacion se han utilizado los siguientes métodos:

Método deductivo, para particularizar la teoria de la utilidad de una estrategia
metodologica mejorara los procesos de aprendizaje y el rendimiento escolar.
Método inductivo, para proponer que la aplicacion de una estrategia metodoldgica
de trabajo desarrollara el aprendizaje autbnomo en los nifios/as de la mencionada
escuela. Y el activo, cuenta con la participacion del alumno y el mismo método y
sus actividades son las que logran la motivacién del alumno. Todas las técnicas de
ensefianza pueden convertirse en activas mientras el profesor se convierte en el

orientador del aprendizaje.

Los métodos aqui citados son de gran importancia en el proceso de inter-
aprendizaje de todas las ciencias, porque se los utiliza fundamentalmente en el
redescubrimiento de las verdades, para que el estudiante pueda inferirlos en la

resolucion de situaciones reales, como base para el desarrollo intelectual
3.3. Tipos de la investigacion

El presente proyecto esta enmarcado dentro del paradigma cualitativo y los tipos
de investigacion que se utilizan son: descriptiva, aplicada y bibliografica.
Investigacion descriptiva, es la que estudia, analiza o describe la realidad actual,
en cuanto a hechos, personas, situaciones, y otros. El propoésito de la investigacion
es definir una cosa, al dar una idea general del problema. La investigacion
aplicada, es aquella que tiende a modificar una realidad presente con alguna
finalidad practica. La mayor parte de las investigaciones que se realizan son
aplicadas y la investigacién bibliogréfica, es la que se utiliza de la informacién
obtenida en libros, revistas, folletos, periddicos y demas documentos en general.
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3.4. Poblacién y muestra
3.4.1. Poblacion

Esta investigacion se realiz6 a los 16 docentes que laboran en la escuela Fiscal
Mixta N° 3 “Miguel de Letamendi” y a los padres de familia que actualmente

tienen estudiantes en el segundo afio de educacion basica de dicha institucion.

ITEMS ESTRATOS POBLACION | %

1 Directivos 2 2,90%

2 Docentes de la escuela 16 23,19%

3 Padres de familia del 2do afio de béasica 51 73,91%
Total 69 100%

3.4.2. Muestra

“La muestra es un subconjunto representativo de la poblaciéon o universo”
(Arias,2004:51)*. En este caso, se tomara el cien por ciento (100%) de la
poblacion (16 docentes), para que la muestra sea de mayor grado de confiabilidad,
de los 325 padres de familia se consideraron los 52 padres que conforman
actualmente el segundo afio de educacion basica de la institucion, de los cuales al
proceder al muestreo nos arroja como resultado el (98,07%) que son 50,96
correspondiente a 51 padres de familia.

Calculo de la muestra

_ N
T e2(N-1)+1

n

n= Tamafio de la muestra
N;=2 Poblacion

N,=16 Poblacion

N3;=52 Poblacion

e= 0,02 margen de error

*'Arias,2004:51
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Directivos

N 2 2

>n >

"TeEWN-1D+1 "T00222-D+1 """ 000021 +1
= 2 cm=— % o —n=199
"=00004+1 """ 10002 "7

Docentes

- N o 16 o 16 .

"TeEWN-D+1 "T0022@6-1D+1 7 0,0004(15) +1
16 16 15090
"=0006+1 "T1o006 "7

Padres de familia
N 52 52
>

= = = => = =
"TeEN—D+1 "T00225652-1D+1 T 0,0004(51) + 1

52 52
n=5,0206+1 "~ 10208 "-°09
ITEMS | ESTRATOS MUESTRA %
1 Director 2 2,90
2 Docentes de la escuela 16 23,19
3 Padres de familias 51 73,91
Total 69 100%

Para mayor confiabilidad de la investigacion se procede a trabajar con los 51

padres cuyos representados cursan el segundo afio de Educacion Basica.
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Variable independiente:

3.5. Operacionalizacion de las variables

Estrategia metodoldgica de caracter ladico

Conceptualizacién Categorias Indicadores items Técnicas Instrumento | Observaciones
*Planteamiento  conjunto *Mejorar el nivel | *,Qué tipo de estrategia se | *Entrevista *Directivos
de las directrices a seguir académico. puede aplicar en las
en cada una de las fases *Fortalecer el proceso | actividades de  caracter
del proceso ensefianza | *Estrategia | de ensefianza | ludico?
aprendizaje para el aprendizaje. *Docentes
desarrollo de habilidades
cognitivas y motoras. *.,Qué  actividades  de | *Encuesta | *Cuestionario

*Propiciar el | cardcter ladico se puede
fortalecimiento del | aplicar en los nifios del 2do *Padres de
carcter. afio de educacion basica? familia.

*L0dico

*Desarrollar
actividades sensoriales
mediante la ludica.
*Goce y placer en la
adquisicion de nuevos
saberes
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Variable dependiente

Mejoramiento del nivel académico

Contextualizacion Categorias Indicadores items Técnicas instrumentos Observaciones
*Optimizar el correcto *Ensefianza *Fortalecer  las | *¢Qué actitud *Entrevista *Directivos
desempefio que ponen aprendizaje capacidades del | presentara el
de  manifiesto  un pensamiento nifio ante una
determinado grupo de I6gico. actividad de
estudiantes en el *Mejorar el nivel | caracter ludico?
proceso ensefianza de comprension
aprendizaje. y desarrollo de *Docentes

*Caracteristicas de
los nifios de 6 a 7
afos

habilidades

*Maduracion: -
Motora

-Fisica
-Perceptiva
-Cognitiva
-Psicosocial

*:Qué cambios
presentan  los
nifos en su
etapa de
maduracion?

*Encuesta

*Cuestionario

*Padres de familia
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3.6. Técnicas e instrumentos

En el proyecto de Estrategia Metodoldgica se han aplicado las técnicas siguientes:

Encuesta y entrevista.
3.6.1. Entrevista

La entrevista es una técnica para obtener datos, que consiste en un dialogo entre
dos personas; el entrevistador (el investigador) y entrevistado, con el fin de
obtener informacion de parte de este, por lo general es una persona entendida en la
materia 0 que conoce del problema. Es por esto mediante contacto personal se
obtuvo informacion para conocer los principales problemas en el rendimiento

academico, y conocer si hay aplicaciones de actividades ludicas.
3.6.2. Encuesta

“La encuesta es una técnica utilizada mediante un cuestionario de preguntas
organizadas y seleccionadas para ser aplicadas en una entrevista en un tema
determinado” .Yépez R, 2003:78%. Esto nos ha permitido como técnica principal
la recoleccion de informacion obteniendo datos que nos servirdn para ser

tabulados y de esta manera lograr los objetivos planteados.
3.7. Plan de recoleccion de la informacion

En la presente investigacion se obtuvieron resultados favorables hacia la
propuesta de estrategia metodoldgica de caracter ladico la misma que propiciara
en los estudiantes el mejoramiento del nivel académico afianzando los valores
éticos y morales que se traducen en la formacién de una personalidad critica,
reflexiva, de solidaridad y cooperativismo, potencializando el desarrollo de las
habilidades y el aprendizaje; haciéndolos consciente de la realidad y capaz de

promover y buscar alternativas de solucion a los problemas que enfrenta.

2 Yépez R, 2003:78
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Técnicas Aspectos ¢A quién? ¢Donde?

Entrevista Conocimientos de | *Director de la | Escuela “Miguel
ludica institucion de Letamendi”
*Directora de la | UPSE
Carrera de

Educacion Fisica

Escuela “Miguel
Encuesta *Docentes de Letarnendi”gu
*Padres de familia | b o cordero-

Colonche

3.8. Plan de procesamiento de la informacion

La recoleccion de la informacion se realizo en base a los datos que se obtuvieron a
través de las encuestas y entrevistas realizadas en la escuela “Miguel de
Letamendi” una vez recolectados los datos se procesaron y analizaron de acuerdo
a las técnicas estadisticas y calculos matematicos establecidos, para cuantificar las
variables de la presente investigacion y de esta manera logren los objetivos

planteados.

Es por esto la importancia que tiene la estrategia metodoldgica de caracter ladico
en el desarrollo que de cada educando y educador al momento de impartir los
conocimientos cientificos para una buena ensefianza aprendizaje, siendo
beneficiarios ellos mismos al momento de aplicar la propuesta determinando la

factibilidad de la misma.

3.9. Analisis e interpretacion de resultados

El 97% de los encuestados afirman que la estrategia metodoldgica de caracter
ludico es fundamental en la educacion de los estudiantes del segundo afio de

Educacién Basica ya que proporciona la expresion, la confianza y la socializacion.
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El carécter ladico propicia un ambiente placentero y constituye un factor para
optimizar el desarrollo de los estudiantes brindandoles mejores posibilidades de
expresion y satisfaccion en donde se liga el goce, la actividad creativa y el

conocimiento.

La estrategia metodoldgica en Educacion Basica propiciard en los nifios/as el
mejoramiento del nivel académico afianzandolos en valores éticos y morales que
se traducen en la formacion de una personalidad adulta, critica, reflexiva, de
solidaridad y cooperativismo, consciente de la realidad y capaz de promover y

buscar alternativas de solucion a los problemas que enfrenta.

Se utiliz6 encuestas elaboradas con la escala de Likert para los docentes y
representantes legales las mismas que contienen respuestas de facil comprension

para los encuestados y fueron tabuladas graficamente.

Para hacer esta graficacion y tabulacion se utilizd el programa computacional
Microsoft Word y Excel que se observa a continuacion.
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA DE EDUCACION BASICA
Entrevista a directivos

TEMA: “ESTRATEGIA METODOLOGICA DE CARACTER LUDICO PARA
EL MEJORAMIENTO DEL NIVEL ACADEMICO DE LOS ESTUDIANTES
DE SEGUNDO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA FISCAL
MIXTA N° 3 MIGUEL DE LETAMENDI DE LA COMUNA FEBRES
CORDERO - PARROQUIA COLONCHE - PROVINCIA DE SANTA ELENA
DURANTE EL PERIODO LECTIVO 2010-2011”

Entrevistados:

Lcdo. Jose Panchana Rosales (Director de la Escuela “Miguel de Letamendi”)
PHD. Gisella Paula Chica (Directora de la Carrera de Educacion Fisica)

1. ¢Cuantos tipos de juegos existen?

En las clases de Educacion Fisica de las edades tempranas los juegos son los
aspectos comunicativos, de relacién con sus compafieros que estimulan confianza,
rompe la monotonia, en fin ayuda al desarrollo integral en sus distintos &mbitos

tanto motor o fisico, cognitivo, afirmacion, conocimiento, confianza y distincion.
2. ¢Qué entiende usted por la terminologia ludico?

Se entiende por juego o relativo al juego sin llegar a reglas o parametros los

cuales deben seguir.
3. ¢Cual es larazon de que se utilicen las dos termologias juego y ludico?

Se debe siempre de hacer la diferencia ya que mediante el juego se deben poner
las reglas en el que uno gana, sin embargo la parte ludica es definitivamente sin

reglas y sin parametros. La misma que permite el disfrute y el goce.

4. ¢Como cree usted que el nifio puede mejorar su aprendizaje por medio de las

actividades ludicas?

En estas edades se deben conocer primero la parte psicosocial, la adquisicion de
saberes, que le permitan realizar actividades donde se entrelazan el placer, el goce,

la actividad creativa y el conocimiento.

33



5. ¢Qué importancia tiene la actividad ludica en la formacion escolar?

La importancia es que permite considerar al estudiante como un ser integral,

participativo.
6. ¢Cuales son los objetivos del juego?

Los objetivos que se deben incluir en la Educacion Fisica en estas edades son la
formacion desde el punto de vista postural, de hébitos higiénicos y de conducta.

7. ¢Desde sus puntos de vista cuan importantes son las reglas en el juego?

Las reglas no sélo permiten delimitar sino es que facilitan llevar de una manera
ordenada y equilibrada las actividades en estas edades, las reglas permiten el
desarrollo en la parte fisica motora de los nifios/as.

8. ¢Cual cree usted que son los requisitos para la utilizacion del juego educativo?

Los requisitos es que los docentes estén preparados llevando actividades donde
vinculan la honestidad mediante el desarrollo de los juegos, deben de enfocar el

autoestima y el sentido de permanencia.

9. ¢Qué tipos de actividades son las mas apropiadas para los nifios del segundo

afio de Educacion Basica?

Los tipos de actividades que se deben de manifestar en estas edades son las
actividades fisicas, deportivas — recreativas de un ser capaz de coadyuvarse activa

y conscientemente.
10. ¢ Como es el tipo de juego en la actualidad (en la sociedad)?

No estan enfocadas en lo fisico, deportivo — recreativo.
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RESULTADO DE LAS ENCUESTAS REALIZADAS A LOS DOCENTES

1. ¢Cree usted que juego es lo mismo que ladico?

ALTERNATIVA F %
Si 15 94

NO 0 0
TALVEZ 1 6
TOTAL 16 100

Fuente: Docentes
Elaborado por: Gissella Rosales.
Jorge Zambrano

Diferencia entre ludico y juego

6% 0%

N
EHNO
M TAL VEZ

Los docentes de la institucion cree en un 94% que el juego es lo mismo que
ludico y en un 6% dice que tal vez. Por lo que la apreciacion para los docentes

tendra que basarse en permitir reconocer las diferencias de estos dos términos.
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2. ¢Cree usted que es importante implementar actividades ludicas en el proceso

ensefianza aprendizaje?

ALTERNATIVA F %
Si 16 100
NO 0 0
TALVEZ 0 0
TOTAL 16 100

Fuente: Docentes
Elaborado por: Gissella Rosales.
Jorge Zambrano.

Importancia de las actividades ludicas en el proceso de
ensefanza aprendizaje

0%

Sl
EHNO
M TALVEZ

Los docentes de la institucion creen que es importante implementar actividades

ludicas en el proceso ensefianza aprendizaje en un 100%. Por lo tanto la estrategia

metodoldgica de caracter ludico tendra gran acogida puesto que les servira de

mucha ayuda.
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3. ¢Considera que las actividades ladicas influyen en el interaprendizaje?

ALTERNATIVA F %
Si 16 100
NO 0 0
TALVEZ 0 0
TOTAL 16 100

Fuente: Docentes
Elaborado por: Gissella Rosales.
Jorge Zambrano.

Influencia de las actividades ludicas

0%

ESl
ENO
ETAL VEZ

En un 100% los docentes consideran que las actividades ludicas influyen en el
interaprendizaje, se pudo comprobar que ellos estan conscientes que las
actividades ladicas influyen en este interaprendizaje lo lamentable es ver que no
cuentan con una estrategia metodoldgica eficaz para poder implementarla y asi

superar esta problematica de la institucion.
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4. ¢Estd de acuerdo en conocer y contar con una estrategia metodoldgica de

caracter ludico?

ALTERNATIVA F %
Si 15 96
NO 1 4
TALVEZ 0 0
TOTAL 16 100

Fuente: Docentes
Elaborado por: Gissella Rosales.
Jorge Zambrano.

Conocimiento de una guia de estrategia metodologica
de caracter ladico

6% 0%

Sl
ENO
M TAL VEZ

En un 90% los docentes de la institucion estan de acuerdo en conocer y contar con
una estrategia metodoldgica de caracter ludico, mientras el 10% no estd de
acuerdo. Considerando que los docentes desean cambiar su proceso de ensefianza

aprendizaje y asi acogiéndose a lo que proponemos.
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5. ¢Considera que las actividades ludicas influyen en la personalidad del nifio/a?

ALTERNATIVA F %
si 16 100
NO 0 0
TALVEZ 0 0
TOTAL 16 100
Fuente: Docentes
Elaborado por: Gissella Rosales.
Jorge Zambrano
La ludicay la personalidad del nifio/a
0%
N
ENO
M TAL VEZ

Los Docentes de la institucion en un 100% consideran que las actividades ludicas

influyen en la personalidad del nifio. Consideramos que es asi como el estudiante

desarrolla sus habilidades y se socializa dejando a un lado el egocentrismo.
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6. ¢Estd de acuerdo que el nifio puede mejorar su aprendizaje mediante el
desarrollo de actividades ludicas?
ALTERNATIVA F %
Si 15 94
NO 0 0
TALVEZ 1 6
TOTAL 16 100
Fuente: Docentes
Elaborado por: Gissella Rosales.
Jorge Zambrano.
Mejoramiento de aprendizaje
6%
|
ENO
i TAL VEZ

En un 94% los docentes de la institucién estan de acuerdo que el nifio puede

mejorar su aprendizaje mediante el desarrollo de actividades ludicas, mientras el

6% afirma que tal vez. Los docentes estdn de acuerdo que si mejorara el

aprendizaje si se aplica la estrategia metodoldgica.
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7. ¢Cree que los padres de familia deberian involucrarse en la formacién escolar?

ALTERNATIVA F %
si 16 100
NO 0 0
TALVEZ 0 0
TOTAL 16 100
Fuente: Docentes
Elaborado por: Gissella Rosales.
Jorge Zambrano
La educacion es una trilogia
0%
ES
®NO
M TAL VEZ

El 100% de los docentes de la institucion estan de acuerdo en que los padres de

familia deberian involucrarse en la formacién escolar. Debe de ser asi ya que se

debe trabajar en conjunto para el bienestar del nifio.
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8. ¢Se siente comprometido para integrarse con las actividades ludicas del

nifo/a?
ALTERNATIVA F %
Si 11 73
NO 0 0
TALVEZ 5 27
TOTAL 16 100

Fuente: Docentes
Elaborado por: Gissella Rosales.
Jorge Zambrano.

Compromiso con las actividades Iudicas

Sl
ENO
M TAL VEZ

Los docentes de la institucion en un 73% se sienten comprometidos para
integrarse con las actividades ludicas del nifio y en un 27% tal vez. Ellos si se
sentirdn seguros una vez de que se aplique la propuesta, pues obteniendo como

resultado el mejoramiento del nivel académico.
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9. ¢Cree usted que los docentes tienen conocimientos de las actividades ludicas?

ALTERNATIVA F %
Si 10 62

NO 3 19
TALVEZ 3 19
TOTAL 16 100

Fuente: Docentes
Elaborado por: Gissella Rosales.

Jorge Zambrano.

Docentes con conocimientos de actividades ludicas

EN|
ENO
M TAL VEZ

Los docentes de la institucion en un 62% creen que sus colegas tienen

conocimientos de las actividades ladicas, mientras el 19% afirma que no y el 19%

tal vez. Se ha podido constatar que no todos los docentes conocen de actividades

lbdicas.
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10. ;Como docente estaria comprometido a trabajar en la aplicacion de una
estrategia metodologica ladica?

ALTERNATIVA F %
Si 16 100

NO 0 0
TALVEZ 0 0
TOTAL 16 100

Fuente: Docentes
Elaborado por: Gissella Rosales.
Jorge Zambrano.

Aplicacién de estrategia ladica

0%

Sl
EHNO
M TALVEZ

El 100% de docentes de la institucion esta de acuerdo en trabajar en la aplicacion
de la estrategia metodoldgica ladicas. Nuestra propuesta seria de gran aceptacion

en los docentes.
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1.

RESULTADO DE LAS ENCUESTAS REALIZADAS PARA PADRES

¢Sabia usted que en los primeros movimientos el nifio realiza actividades ladicas?

ALTERNATIVA %
Si 41 80
NO 10 20
TALVEZ 0 0
TOTAL 51 100
Fuente: Docentes
Elaborado por: Gissella Rosales.
Jorge Zambrano
Actividades ladicas en los primeros movimientos del
nifo
0%
|S
®NO
M TAL VEZ

Los padres de familia en un 80% afirman saber que en los primeros movimientos

el nifio realiza actividades ludicas, mientras el 20% dice que no.
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2.

¢Cree usted que los docentes tienen conocimientos de las actividades ladicas?

ALTERNATIVA F %
Si 46 90
NO 5 10
TALVEZ 0 0
TOTAL 50 100

Fuente: Docentes
Elaborado por: Gissella Rosales.
Jorge Zambrano.

Docentes con conocimientos de actividades ludicas

0%

S|
ENO
M TAL VEZ

El 90% de padres de familia encuestados cree que los docentes tienen
conocimientos de las actividades ludicas, mientras el 10% dice no.
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¢Considera importante la aplicacién de actividades ludicas en el proceso de
formacion de su hijo/a?

ALTERNATIVA F %
Si 40 78
NO 8 16
TALVEZ 3 6
TOTAL o1 100

Fuente: Docentes
Elaborado por: Gissella Rosales.
Jorge Zambrano.

Aplicacion de actividades ludicas en el proceso de
formacion

6%

N
HNO
M TAL VEZ

El 78% de padres de familia consideran importante la aplicacion de actividades
ludicas en la formacion de sus hijos, mientras que el 16% considera que no y un

6% que tal vez.
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4.

¢Considera usted que las actividades ludicas mejoraran el interes de los nifios/as

para atender la clase ?

ALTERNATIVA F %
Si 48 94
NO 0 0
TALVEZ 3 6
TOTAL 51 100
Fuente: Docentes
Elaborado por: Gissella Rosales.
Jorge Zambrano.
Las actividades ladicas mejoran el interés para la
atencion en clase
ES
®NO
i TAL VEZ

El 94% de padres de familia consideran que las actividades Iudicas mejoran el

interes para atender la clase , mientras que un 6% considera que tal vez.
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5.

¢Cree usted que las actividades ladicas permite mejorar el rendimiento escolar?

ALTERNATIVA %
si 46 90
NO 3 6
TALVEZ 2 4
TOTAL 51 100
Fuente: Docentes
Elaborado por: Gissella Rosales.
Jorge Zambrano.
Ladicay el rendimiento escolar
6%
|
®NO
 TAL VEZ

Los padres de familia en un 90% estan de acuerdo que lo ludico permite mejorar

el rendimiento escolar, mientras el 6% no esta de acuerdo y un 4% tal vez.
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6.

¢ Considera que los conocimientos sobre actividades ludicas son importantes?

ALTERNATIVA %
Si 46 90
NO 0 0
TALVEZ 5 10
TOTAL 51 100
Fuente: Docentes
Elaborado por: Gissella Rosales.
Jorge Zambrano.
Importancia de los conocimientos ladicos
10%
0% Es
®NO
M TAL VEZ

El 90% de padres de familia consideran que los conocimientos en cuanto a

actividades ludicas son importantes y el 10% afirma que tal vez.
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7. ¢Las actividades ludicas ayudan al desarrollo de la inteligencia?

ALTERNATIVA %
si 48 94
NO 2 4
TALVEZ 1 2
TOTAL 51 100
Fuente: Docentes
Elaborado por: Gissella Rosales.
Jorge Zambrano.
La ludicay el desarrollo de la inteligencia
4%2%
HS
ENO
M TAL VEZ

El 94% de padres de familia dicen que las actividades ludicas ayudan al desrrollo

de la inteligencia, el 4% dice que no, mientras el 2% dice que tal vez.
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. ¢(Esta de acuerdo que los nifios aprendan con actividades ludicas?

ALTERNATIVA F %
si 51 100
NO 0 0
TALVEZ 0 0
TOTAL 51 100
Fuente: Docentes
Elaborado por: Gissella Rosales.
Jorge Zambrano.
Los nifios y la ludica
0%
HS
®NO
i TAL VEZ

El 100% de padres de familia estd de acuerdo que los nifios aprendan

actividades ludicas.

con
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¢Como padres de familia estarian dispuestos a colaborar con el docente en las

actividades ladicas que realizaran sus hijos?

ALTERNATIVA F %
Si 46 920

NO 5 10
TALVEZ 0 0
TOTAL 51 100

Fuente: Docentes
Elaborado por: Gissella Rosales.
Jorge Zambrano

Colaboracion de padres de familia en la aplicacion de
actividades ladicas

10% 0%

ESl
EHNO
M TAL VEZ

El 90% de padres de familia estan de acuerdo que cémo tales estarian dispuestos
a colaborar con el docente en las actividades ludicas que realizaran sus hijos,

mientras el 10% no esta de acuerdo.
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10. ¢Ayudaria a sus hijos a realizar actividades ludicas en casa como en la escuela?

ALTERNATIVA %
Si 46 90
NO 5 10
TALVEZ 0 0
TOTAL 51 100
Fuente: Docentes
Elaborado por: Gissella Rosales.
Jorge Zambrano.
Ayuda de padres en las acividades ludicas
10% 0%
ES
®NO
i TAL VEZ

El 90 % de padres de familia estan de acuerdo en ayudar a sus hijos a realizar

actividades ldicas en casa como en la escuela mientras el 10% dice que no.
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3.10. Conclusiones y recomendaciones
Conclusiones

La elaboracion de la estrategia metodoldgica de caracter ladico para la Escuela
Fiscal Mixta N° 3 “Miguel de Letamendi” servira para que los docentes se guien y
afiancen el proceso de ensefianza-aprendizaje cumpliendo con los objetivos
planteados llegando al desarrollo integral de los nifios y mejorar el nivel
académico, esto servird de referente en el momento de impartir un nuevo

conocimiento a los estudiantes.

Mediante la estrategia metodoldgica de caracter ludico, y el correcto manejo de
los recursos didacticos y del entorno, se ofrece una ayuda a los docentes para que
mejoren su metodologia con la debida utilizacion de las actividades de caracter
ludico y asi lograr que los nifios utilicen el material disponible y enriquezcan las

diferentes inteligencias multiples.

Este servird no solo para la institucion don de se realizo la investigacion sino
también para otras instituciones que quieran mejoran su nivel académico y

optimizar el nivel aprendizaje de los estudiantes.
Recomendaciones

Se recomienda tomar en cuenta la gran importancia que tiene la estrategia
metodoldgica de carécter ludico en el aula y de un disefio 6ptimo del ambiente de
aprendizaje es fundamental para que el educador ejerza un papel activo en el
proceso de ensefianza-aprendizaje y cubrir las necesidades psico-pedagdgicas-
cognitivas-sociales de los nifios, y hacer posible la realizacion de actividades

auténomas e integradas.

El docente debe estar relacionado en el ambito de ensefianza - aprendizaje y
ofrecer al nifio una gran variedad de situaciones en los que pueda explorar,
manipular, experimentar, y descubrir por si mismo, todo lo que se le presente en

Su entorno.
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Se recomienda trabajar en equipo e incluir a los representantes legales, profesores
y el medio circundante, para de esta manera obtener un eficaz desarrollo de

habilidades, destrezas y potencialidades de los nifios.

Las autoridades de los establecimientos educativos deben ser difusores de
actividades ladicas para que los docentes estén al tanto de las innovaciones

pedagogicas, para asi optimizar la calidad de la educacion.

Se recomienda la utilizacion de la estrategia metodoldgica para mejorar el nivel
académico de los educandos siendo estos mas participativos y activos en el

proceso de ensefianza aprendizaje.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1. Datos informativos

Titulo: Estrategia metodoldgica de carécter ludico
Institucion: Escuela Fiscal Mixta “Miguel de Letamendi”

Beneficiarios: Estudiantes del segundo afio de Educacién Basica
Ubicacion:
Provincia:  Santa Elena
Parroquia:  Colonche
Comuna: Febres Cordero
Direccién:  Via Principal a Febres Cordero
Tiempo estimado para la ejecucion:
Inicio: Noviembre del 2010 Fin: Enero del 2011
Equipo técnico responsable: Investigadores
Docentes de la institucion
Costo: 725.00
4.2. Antecedentes de la Propuesta

Entre los aportes que deja este trabajo es proponer la actividad Iudica como una

linea metodoldgica basica en la experiencia del aprendizaje.
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Al considerar la existencia de programas, resulta necesario fortalecerlos a través
del conocimiento y aplicacién de una estrategia metodoldgica préctica que
propone actividades ludicas como medio, para estimular el desarrollo integral de
los nifios/as que se incorporan al 2do afio de Educacion Basica, es por esto que se
socializd la propuesta con los docentes para que ellos mediante las indicaciones
dadas puedan reconocer las necesidades tanto individuales como colectivas; y
tendran la tarea de guiar y crear conductas que ayuden el desarrollo de

potencialidades.

Mediante la estrategia metodoldgica de carécter ludica el docente obtendra
mejoras en el comportamiento de los estudiantes y la influencia social sera
evidente en los nifios/as porque logran ser afectivos. Ya que la ludica es una
actividad agradable para impulsar el aprendizaje y reforzar en los nifios su

autonomia.

Es importante destacar el efecto socializador que presenta la estrategia
metodoldgica de caracter ludica para que se involucren los tres componentes del
triangulo que se forma entre el docente, nifios/as y padres de la institucion para

que este proyecto sea ejecutado con bases firmes.
4.3. Justificacion

Al analizar integralmente el proceso pedagdgico de las instituciones educativas se
revela que en ocasiones se utilizan conocimientos desactualizados, y se tiende a

mantener tales conocimientos hasta transformarlos en estereotipos y patrones.

Por otro lado el exceso de nifios/as en las aulas, la prisa por llenar un programa o
los requerimientos de la institucién, no permite el trabajo centrado en el nifio/a, en
sus habilidades, curiosidad natural y la dotacion de material ludico en el momento

de la actividad y concrecion propia del desarrollo evolutivo de la inteligencia.

El siguiente trabajo tiene como finalidad aclarar y ampliar aspectos relacionados
con la necesidad que tienen los nifios/as de recibir una educacion de calidad, para

ello propone la estrategia metodoldgica de actividades ludicas , acompafiado de la

58



capacitacion y socializacion con los docentes, a fin de garantizar el uso del
material proporcionado y aplicacién del proyecto.

La ludica, como forma de actividad humana, posee un gran potencial emotivo y
motivacional que puede y debe ser utilizado fundamentalmente en la institucion
educativa; no sélo en la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de
habilidades, sino que ademas contribuye en la forma del trabajo docente; brinda
una gran variedad de procedimientos para el entrenamiento de los estudiantes en

la toma de decisiones para la solucién de problemas.

Una de las tareas en la etapa actual del perfeccionamiento continuo de los planes y
programas de estudio, es preparar un estudiante altamente calificado, competente
y competitivo; para lo cual hay que lograr que desempefie un papel activo en
dicho proceso, a fin de que desarrolle habilidades generalizadoras y capacidades
intelectuales que le permitan orientarse correctamente, buscar los datos necesarios
de forma répida e independiente, y aplicar los conocimientos adquiridos de

manera activa y creadora.

El nifio/a en la institucion educativa necesita aprender a resolver problemas,
analizar la realidad y transformarla, a identificar conceptos, aprender a aprender,
aprender a hacer, aprender a ser y descubrir el conocimiento de una manera
amena, interesante y motivadora. Es decir, a través de las actividades ludicas
desarrollan un conjunto de capacidades, siendo actividades innatas que no se
adquieren al nacer, ni aparecen como arte de magia, sino que son logros que se
obtienen a partir de la concepcion del ser y se perfeccionan a través de la

ensefianzas y aprendizajes, en lo que la escuela tiene un rol fundamental.

Para ello es preciso que desde las aulas se desarrolle la independencia
cognoscitiva, la avidez por el saber, el protagonismo estudiantil, de manera que no
haya miedo en resolver cualquier situacion por dificil que ésta parezca. Por tanto,
el compromiso de la institucion educativa es formar un hombre digno de
confianza, creativo, motivado, fuerte y constructivo, capaz de desarrollar el
potencial que tiene dentro de si y que s6lo él es capaz de desarrollar y de

incrementar, bajo la direccion del docente.
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4.4. Objetivos
4.4.1. Objetivo General

Proponer una estrategia metodoldgica de caracter ludico para elevar el nivel

académico de los estudiantes del 2do afio de educacion basica.
4.4.2. Objetivos Especificos

1.-Determinar los problemas de ensefianza aprendizaje que existen en la

comunidad educativa.
2.- Utilizar la estrategia como una herramienta técnica para el aprendizaje.

3.- Socializar la aplicaciéon de la estrategia metodolégica de caracter ladico en el
proceso de ensefianza - aprendizaje, que garantice una educacion integral y de

calidad.

4.-Aplicar actividades ludicas que den rienda suelta a la imaginacion, destrezas,
habilidades y creatividad de los nifios garantizando de esta manera su desarrollo
para leer, escribir y pensar.

5.-Desarrollar y fortalecer las capacidades y conocimientos de los nifios/as

mediante la aplicacién de la estrategia metodologica de caracter ludico.
4.5. Fundamentacion

El ser humano tiene en la infancia una dilatada etapa de dependencia, en la que
necesita de una atencion especial y esencial de los mayores para poder

desarrollarse en todos sus aspectos.

El nifio/a atraviesa por distintos periodos evolutivos en los que necesita la
colaboracion de las personas con que conviven (padres, hermanos/as,
maestros/as), de su carifio y afecto para sentirse seguro y convertirse en un adulto

capaz de desempefiar su papel en la sociedad.
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Tantos los padres como los/as maestro/as son los responsables de que .esta
evolucion sea un éxito y para ello es necesario que conozcan las distintas etapas
por las que atraviesa el desarrollo del nifio/a, principalmente cuando inicia su

etapa escolar.

La actividad ludica, como método de ensefianza, es muy antigua, ya que en la
comunidad primitiva era utilizada de manera empirica en el desarrollo de
habilidades en los nifios/as y jovenes que aprendian de los mayores la forma de
cazar, pescar, cultivar, y otras actividades que se trasmitian de generacion en
generacion. De esta forma los nifios/as lograban asimilar de una manera mas facil

los procedimientos de las actividades de la vida cotidiana.

A partir de los estudios efectuados por filésofos, psicélogos y pedagogos, han
surgido diferentes teorias que han tratado de dar diversas definiciones acerca de

ludico. Existen diferentes actividades ltdicas que se realizan en el diario vivir.

La actividad ludica como recurso metodolégico es recomendable, pero si se pone
en préactica en conjunto con el juego, es fundamental para el desarrollo en el

proceso educativo.
Técnicas ladicas en la educacion y capacitacion docente.

Para ser efectivas, las técnicas educativas deben tener las siguientes

caracteristicas:

1.-Ser divertidas: Deben presentar situaciones de interés para los/as nifios/as.
Estos no se interesaran en situaciones fuera de su area. Es bueno que los temas

varien.

2.-Formar equipos: Seleccionar al azar: Las actividades de competencias en grupo

tienen varias virtudes.
Promueve las capacidades de trabajo en equipo y liderazgo.

Los amigos mas preparados ayudan a los que no lo estan.
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Se asemeja a la préactica de la vida real.

3-Trabajo continuo: ElI método educativo no debe permitir de que exista el
tiempo perdido, es decir, que los alumnos/as se cansen; es necesario disefar
técnicas en que todos trabajen a la vez, y los que han terminado tengan algo que

hacer.
¢ Colmo se educa a los nifios?

La ensefianza es un proceso dindmico, individual y colectivo, que a través de la
experiencia permite adquirir conocimientos, actitudes y el contacto del ser

humano al medio que lo rodea.

Se apoya en las experiencias y vivencias previas al proceso de aprendizaje, que
sirven de base para los nuevos conocimientos. Por eso los nifios/as aprenden por

diversas vias:

 Experiencias de interaccion con los objetos.
* Experiencias de situaciones de la vida diaria.
* Experiencia de aprendizaje por imitacion.
 Experiencia de aprendizaje comparativo.

*Experiencia de aprendizaje por la via de las actividades ludicas, que es uno de los

mecanismos esenciales del aprendizaje.
Factibilidad

Este proyecto es factible porque cuenta con los recursos necesarios tales como:

econdmicos, humanos e institucionales para su realizacién y ejecucion.

Se socializo la estrategia metodoldgica de caracter ludico mediante la aplicacion a
los docentes de la escuela Miguel de Letamendi viendo necesaria la ejecucion de
las actividades expuestas en la propuesta para que ésta sea factible en el proceso

de ensefianza aprendizaje.(Anexo pagina 95-99)
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DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

Esta propuesta servira para despertar el interés de los nifios/as en el aula de clase
mediante la aplicacion de las actividades ludicas permitiendo el desarrollo
cognitivo, social, motriz afectivo y del lenguaje; por ello se implementard una
estrategia metodologica de caracter ludico que estimule dichas areas: Entorno
Natural y Social, Matematica, Lengua y Literatura, las mismas que lograran el

desarrollo integral del nifio/a y al mismo tiempo que aprenden, se divertiran.
Las actividades son las siguientes:
Difusién de los resultados de la investigacion.

Estrategia metodologica de carécter ladico, con especificaciones y contenidos

necesarios
a.-Caratula,
b.- Introduccién

c.- Desarrollo de contenidos y actividades ludicas.
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INTRODUCCION

La estrategia metodologica de caracter ludico es el planteamiento conjunto de las
directrices a seguir en cada una de las fases del proceso ensefianza aprendizaje
para el desarrollo de habilidades cognitivas y motoras, las mismas que tienen una

estrecha relacion con la adquisicion de nuevos conocimientos.

A través de esta el proceso se torna en una actividad divertida y placentera que le
permitira al nifio interactuar y asociar ideas para formar un juicio Idgico y un

pensamiento completo.

Las actividades ladicas son el medio natural de aprendizaje del nifio, por medio
de éstas €l se crea y recrea situaciones de la vida diaria de las que toma

conocimientos, experiencias, socializa y aprende a resolver situaciones.

El objetivo principal es que los nifios mejoren el nivel académico de manera

ludica y esponténea.

La actividad ladica plasmada en la estrategia metodoldgica de caracter ladico
cobra importancia y se convierte en una herramienta util para los docentes los
mismos que les ayudaran para impartir los nuevos conocimientos. Ello permitira
brindarle al nifio la oportunidad de adquirirlo cuando esto no es posible por

diferentes circunstancias.

La aplicacion de esta propuesta sugiere que las actividades Iudicas son el medio
idoneo del aprendizaje en el nifio asi también es una herramienta util y de gran

ayuda para el docente.
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TEMA: ABECEDARIO

PLAN DE CLASE

OBJETIVO: Utilizar una actividad ludica “ABECEDARIO” adecuadamente en la escritura de palabras afianzando los conocimientos del orden que debe seguir.

Fecha: curso:
CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSO EVALUACION
ABECEDARIO *ACTIVIDAD LUDICA: EL *MARCADORES *COMPLETA EL ABECEDARIO
ABECEDARIO . *CARTULINA *ORDENA LOS SIGUIENTES
*TEXTO DEL ESTUDIANTE NOMBRES SEGUN EL ORDEN
*DIALOGAR SOBRE LA *P1ZARRON DEL ABECEDARIO
ACTIVIDAD REALIZADA *CINTA ADHESIVA
*LAPIZ

*RECORDAR EL ORDEN DEL
ABECEDARIO COLOCANDO
TARJETAS FRENTE A LOS NINOS

*OBSERVAR LAS TARJETAS
COLOCADAS

*INTERIORIZAR CONTENIDOS

*DICTADO DE PALABRAS EN
ORDEN DEL ABECEDARIO
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ABECEDARIO

OBJETIVO: Organizarse en grupo Yy recordar el orden de las letras del
abecedario.

AREA DIDACTICA: Lengua y literatura.

ESPACIO FISICO: Patio - aula

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD: grupo completo

MATERIALES: Lépices, una etiqueta adhesiva blanca por jugador y un pandero
CONTENIDOS: El alfabeto.

Cada nifio tiene una etiqueta adhesiva blanca donde debe escribir una palabra o
nombre referente al mundo de la mdsica (por ejemplo, el nombre de un
instrumento, un masico) y engancharsela en un lugar visible de su cuerpo.

A la sefial del pandero, los nifios tienen que colocarse por orden alfabético en una
fila, teniendo en cuenta la primera letra de la palabra que han escrito en la
etiqueta.

El educador comprueba que estén colocados correctamente.
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Evaluacion de lengua y literatura

Nombre:

Curso:

Fecha:

1.- Completa el abecedario.

A CDE _ G

J

O R T

V

X

2.- Ordena los siguientes nombres segln el orden del abecedario.

Romina Carolina Efrén  Anibal

Walter

Gabriel

INDICADORES DE LA EVALUACION

NO

Participa con alegria en la actividad grupal

Reconozco el orden del abecedario
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RECONOCIMIENTO DE OBJETOS SOLO CON LOS PIES

OBJETIVO: Ampliar las posibilidades sensoriales; reconocer materiales a través
del tacto; verbalizar sensaciones.

AREA DIDACTICA: Ciencias Naturales

ESPACIO FISICO: Aula acondicionada con los materiales previamente
preparados.

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD: Grupos de cuatro o cinco nifios segin
la capacidad de las cubetas.

MATERIALES: Cuatro cubetas para que los nifios puedan introducir los pies,
arena, caracoles, hojas secas, canicas o bolitas, telas para tapar las cubetas, cuatro
sillas para nifios, cuatro pafiuelos para vendar los o0jos, cinco naipes que
representen los cuatro elementos contenidos en las cubetas, un naipe con un
objeto intruso.

CONTENIDOS: Conocimiento del propio cuerpo; el sentido del tacto.

LAS CUBETAS SENSORIALES

El(a) docente recuer
Habla sobre el s
nifios/as un jueg

s nifios/as la experiencia a

juegan los otros observan atentamente. La rse en la
silla, descalzarse y, con los 0jos vendados, 2los pies en la'cubeta. Se trata de
reconocer con los pies lo que hay dentro de la cubeta.

Pide a cuatro nifies que inicien eljhego de lag cubetas. Explic qu Srzgtras unos

El(a).docente guia a los-nifia/o con preguntas: ¢;Qué forma tiene el material?
¢Como es? (Que sientes? (,Puedes reconocer el material sin mirarlo? ¢Es
agradable’)

Respeta si algin nifia/o no quiere realizar la experiencia. Con los méas pequefios
mu,egtra'el contenido de las cubetas y luego las cubre.

N

S .4 W . : : . ‘
Despues de unos my‘ﬁjtos\ies__plde que saquen los pies y cambiar las cubetas.:
Cuandg ya han pasado por | swdistintas cubetas les propone mirar los naipes.y
designa ateria tocado.

— \..‘ :

\ 7 -
Una’ vez que. tedo eLgFupo’ ha experinmt ‘égg se reine para compartir las
sensaciones. Repasan los naipesSsidentifican elnaipe,identifican el naipe intruso y
dictan Iadocente las caracteristicas de cada m eﬂal >acan conclusiones.

NES DIDACTICAS Se pueden variar Ios materiales (plumas

,tes La partlupacroh de varios estudiantes genera un clima de
Una vez-que han reconocido los objetos se puede proponer a
los estudiantes tome con los p1es+6§ objetos sin ayuda de las manos.
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EXPERIMENTACION SENTIDO DEL OIDO

OBJETIVO: Tomar conciencia del sentido del oido; descubrir la direccion del
sonido; producir sonidos con la voz y con el cuerpo; reconocer sonidos.

AREA DIDACTICA: Ciencias Naturales.

ESPACIO FISICO: Aula o patio.

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD: Grupo completo.

MATERIALES: Un pafiuelo para vendar los ojos, algodén una imagen del
interior del oido, una campanita.

CONTENIDOS: Conocimiento del propio cuerpo; el sentido del oido.

BUSCANDO EL SONIDO

El(a) docente vuelve al tema del rostro y se concentra en las orejas. Charla con los
nifia/os acerca de su funcion. Muestra la imagen interior del oido y la describe.
Dialoga sobre los cuidados que necesitan los gidesshigiene, no introducir nada ni
someterse a sonidos de altos decibelios. _.£
Propone cerrar los 0jos y guardar silencio para escuear [08ruidos del ambiente.
Luego les dice que imaginen los sonidosiqu eden haGercon la.vez y que los
produzcan. Después-imaginan qué sofidos pueden [rog .19 escuchar con el
cuerpo y los reallzan- \ "\‘-.2) - \ '
Proponer jugar a baseia de:_en un.espaci 0 a IMie=Ln_nifa/o tendra una

campanita que hara sonar, piAa/o con endados tratara
de atrapaff@«Ofra o es\que A-CAN dl nifia/o con los
0jOS V§ 0 busqueAle atra :

Se re omentan [@€xperiencia: MBS en una hoja que

guards
El(a) o
plaza,
puede 0

eSpués en la ca peta
te entrega

Por 'emplo de una
onidos y por tanto se

n oto, entre otros S).

to de mos 3 imagenes del

ystraciones de as de dlf

a/o que noLeeseen Ve ¢

de peg ‘-’f‘l\ VOS

; dara

También se puedespresentas casete B@R~sonidos ﬁ

dibujos correspo "MP reconocer y asociar.

Con los nifios mas grandes se les puede pedir que recorten de revistas aquellos

objetos que producen ruidos, los muestren a sus compafieros y reproduzcan el

sentido correspondiente.
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EXPLORACION DEL SENTIDO DEL TACTO

OBJETIVO: Explorar el sentido del tacto; tocar con las manos; verbalizar
sensaciones; enriquecer el vocabulario relativo al sentido del tacto.

AREA DIDACTICA: Ciencias Naturales.

ESPACIO FISICO: Aula o patio.

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD: Grupo completo.

MATERIALES: Una caja grande de carton por la que quepa la mano de un
nifio/a, objetos con diferentes texturas (canicas, telas, algodon, carton, papel de
lija, llaves, etc.); ficha de situaciones peligrosas y no peligrosas

CONTENIDOS: Conocimiento del propio cuerpo; el sentido del tacto.

LA CAJA DE LOS TESOROS
El(a) docente retne al grugo;shabla™del"sentido tacto e indaga acer
saben los nifios sobre él. Les pregunta quéparte del utilizamos para
Hace una lista de lo que pedemos h as manos ademas dé

Pregunta a la clase «la caja de

mano, tratan de identificar :

finalizar, abren la caja para vergd@sgue contigge.
o

Una vez han participg
docente orienta la cof
se debe tQ

isten peligro (una
» un enchufe, entre

identifiCaglos a
Tamblen se
texturas en hOjaS de

ar un libro de sensaciones, pegando diferentes
0 tamafio que seran unificadas con grapas broches).
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EXPERIMENTACION DEL SENTIDO DEL OLFATO

OBJETIVO: Ampliar las capacidades perceptivas; identificar aromas; asociar un
aroma a una imagen; verbalizar sensaciones (agrado, desagrado); asociar el olfato
al 6rgano correspondiente

AREA DIDACTICA: Ciencias Naturales.

ESPACIO FiSICO: Aula.

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD: Grupo de cinco o seis nifias/os.
MATERIALES: Ocho tubos herméticos (como los de rollo de fotografia o los de
vitaminas efervescentes) con algodon en su interior; esencias de vainilla, fresa,
limén; perfume, cacao, vinagre, alcohol, agua, dos naipes por nifias/os (uno con
una cara contenta, otro con una cara de disgusto), un naipe con el dibujo de cada
aroma

CONTENIDOS: Conocimiento del propio cuerpo; el sentido del olfato.

Descubrir aromas

El(a) docente presenta de nuevo la lamina de
de la.nariz. Propgmemkloy elegiremos un perf
organo utiliz :

El() goCente | a
impreg
con las imagene

olerlos, ascianQo los
! .

Al finalizar, entrega 5 |0s naipes de rostros’(ca

solicita qgsencolum s artas los ‘aromas agradables
3 sagradables. ETiggn entre todos un aroma para la m 3

0 COM sensaciones, las pre | “., ‘\o rechazosy El(a) dacen
ota de las @ ere .t-s opiniones. i’ a‘'sobre. esta posibilidad} ya que habré
. pta que el frasce ﬂ.« a corresponde al agua. JIzes
gue pueden perjudicar, la salud, como na
i antes de oler u

0 y recuerda las funciones

\ ]

>

n gostro contento )
ntes. ecor y pegueg

p \ co -\ sobre u
“l ONES DIDACTICAS

de basu
Se puede preparar dos tubos por an N i jugar a formar los i g
), €
P

opC|on es
alipto, citricos,

trabajar con hojas frescas de arbhl NA¢ ntas aromaticas: p ‘
lavanda, albahaca, entre otros. -
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EXPERIMENTACION DEL SENTIDO DEL GUSTO

OBJETIVO: Ampliar las posibilidades sensoriales; identificar y comparar
sabores; asociar el sentido del gusto a la boca

AREA DIDACTICA: Ciencias Naturales.

ESPACIO FISICO: Aula.

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD: Grupo completo.

MATERIALES: 500 gr de mermelada, 4 barras chocolate con el 70 % de cacao
amargo, 4 limones cortados en rodajas finas, 2 paquetes de galletitas o palitos
salados, un vaso de agua por nifio, una cucharita de postre por nifia/o.
CONTENIDOS: Conocimiento del propio cuerpo; el sentido del gusto.

Gustar y degustar
' del rostro y concentra la atencién de la boca La

El(a) docente vuelve a Ia imag
- -.

describe por fuera

acerca de lo que puede

remarca que existen diferentes :
Propone la siguiente«€’ dispone ‘sobre
cucharitas, el €f e en-heesS, las dalletitas o

limoén, ademéas.de un vaso con para cada nifio/a.

Organizar a los estudiantes para que.pruebe |08lidiferentes alimentos y tomen U
poco de-agua-entre uno y-otro:-Los estudiantes verbalizan-el sabor, mcchQl?’rean los
térml 0S dulcgs amargos saladosyamdos Se reunen"yaam tan laexp 2neia.

> . - -
Tamblen se puede reallzar un cu‘adro con los ,sabor ‘que completanic *‘ﬁ'n%\ﬂ
‘ 0

alimentos conocidos o realiza un cartel con fo}@gxaf as'de/alimentos reco s.de
rewélas tomando un solo sabor (dgfce amargo o salado);

Gatleta,

Se puede tocar el tema de la allmentacmn A char ars ela pirémidepzémnaria.

L iy >alace '
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PRIMERAS NOCIONES SOBRE EL SISTEMA OSEO

OBJETIVO: Desmitificar y perder el miedo al esqueleto; conocer el sistema
0seo; observar, comparar

AREA DIDACTICA: Ciencias Naturales.

ESPACIO FISICO: Aula o laboratorio

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD: Grupo completo.

MATERIALES: un esqueleto (en lo posible de tamafio natural), radiografias de
distintas partes del cuerpo, rotuladores (marcadores o fibras), folios (con una
silueta para los nifios de 6 afios), cola de vinilo (para los nifios de 7 afios)
CONTENIDOS: El sistema Gseo.

Nuestro sistema 0seo
La docente retne al grupo y charlan acerca de las partes blandas y de las partes
duras del cuerpo. Invita a tocarlas en el propio cuerpo y en el de los compafieros.
Asocia las partes duras a los huesos.
A los nifios de 6 afos les entrega una silueta del cuerpo y les pide que dibujen los
huesos como ellos piensan que estan dispuestos.
El docente presenta el esqueleto y nombra las partes del cuerpo: cabeza, cuello,
brazos, entre otros. Traza la trayectoria de los huesos e intenta tocarlos en el
propio cuerpo. Pide a los nifios que palpen los suyos. Busca los huesos largos,
cortos, redondos, planos.
Luego observan las radiografias asociandolas con el esqueleto. Comentan lo
aprendido y lo comparan con los dibujos realizados. EI docente toma nota de los
comentarios.
Finaliza con una actividad de evaluacion: realiza un rompecabezas con las
distintas partes del esqueleto recortadas. Pide a los nifios que dibujen los huesos
sobre una silueta con el modelo del esqueleto.

VARIACIONES DIDACTICAS
Si no se dispone de un esqueleto de talla real, se puede utilizar uno méas pequefio o
una buena fotografia de gran tamafio. En caso de que el dibujo de los nifios se
ajuste bastante a la realidad, se les puede pedir que dibujen el esqueleto sin
necesidad de la silueta.
Otra opcion es comparar el sistema 6seo humano con una imagen del esqueleto de
algin animal que les sea familiar.

Recordemos:

A los nifios suele asustarles el esqueleto. Por ese motivo es importante que la
docente los estimule previamente para que exploren su propio cuerpo y lo
relacionen con él.
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CALCULO RAPIDO

OBJETIVO: Calcular mentalmente  sumas y restas

AREA DIDACTICA: Matematica.

ESPACIO FISICO: Patio

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD: Grupo de un maximo de 6 nifios
MATERIALES: Circulos de papel con diferentes nimeros.
CONTENIDOS: Suma y resta.

Se colocan circulos de papel en el suelo, uno delante de otro, formando una especie
de escalera, y en el interior de cada uno se escribe un nimero. En el primer circulo,
debe estar el nimero 0, que seré el punto de partida.

Todos los nifios parten de éste y van saltando de circulo en circulo como si subieran
los peldafios de una escalera. Cada vez que suben uno, deben ir sumando el nimero
que se encuentran al que ya tenian.

Cuando llegan al ultimo circulo, tienen que volver hacia atras como si bajaran la
escalera. Ahora tienen que ir restando los numeros cada vez que bajan un peldafio,
hasta volver a llegar al punto de partida.

VARIACIONES DIDACTICAS

Si los grupos son muy numerosos, el juego puede resultar pesado para los nifios que
esperan.
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DESCUBRIMIENTO DE FORMAS GEOMETRICAS

OBJETIVO: Descubrir la figura

AREA DIDACTICA: Matematica.

ESPACIO FISICO: Aula

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD: 2 nifios por participacion
MATERIALES: Figuras geométricas: Cuadrados, rectangulos, circulos,
triangulos en cartulina 0 goma (de poco espesor), una caja, un pafiuelo.
CONTENIDOS: Formas Geométricas

El gallito ciego
Se forman grupos de cuatro jugadores. Elsdecente pide a los diferentes grupos
que se sienten en el suelo formando u - T )
Luego les da la siguiente consigna:@ e Uipo, envia a uno de sus jugadoress..
quien, con los 0jos tapados con un sTo Sl caja y de be de ‘
que forma tienggglosAl
*Mani ”

ST Ak
‘ ‘;.;‘:"' 1L
: Ké ~-\ laos rectos, p
’ un,re

P

1er1e tres puntas y tres 1a
b No tiene ninguna punta

RECORDEMOS

Es conveniente que antes de la actividad propuesta, los nifios hayan
experimentado con cajas y objetos de la realidad de diferentes formas y
descubriendo en ellos diferencias y semejanzas, asi como la cantidad de caras y
las formas, de las mismas.
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INVESTIGACION DEL MECANISMO DE ABRIR Y CERRAR

OBJETIVO: Accionar diferentes cierres y aperturas; afianzar la motricidad fina
AREA DIDACTICA: Matematica.

ESPACIO FISICO: Aula

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD: Individual

MATERIALES: Un panel de madera en el cual estén pegados los siguientes
elementos: Un interruptor de luz que se pueda accionar un grifo plastico, un troza
de tubo (cafio) con rosca y arandela, un cierre de plastico grueso, dos trozos de
cinta, un boton y un ojal, una cerradura y un manojo de llaves .

Un tablero divertido
a personalizada con los nifios. Presenta al pequefio el
0S para abrir y cerrar, encender y apagar, prender y

e utiliza
pre .HP

iferentes mortaentos y ocasiones. EI docente
S mismos @entos y, si alguno de ellos es

forma de utilizarlo.“Posteriormente e el
para el juego autbnomo de))do el grupo.

/.

ite a los nifios eje -
3 aptitdiades que les seran Utiles para vestirse, abrochars
botones, armar estructuras, entre otras.

78



Estimulacion para expresarse y ser comprendido

OBJETIVO: Estimular el lenguaje verbal

AREA didactica: Lengua y Literatura.

ESPACIO FiSICO: En grupo

ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD: Grupo completo
MATERIALES: Vasos de pléastico y trozos de hilo de algodén
CONTENIDOS: La comunicacion

TELEFONO CASERO
El maestro propone a los nifios jugar a hablar por teléfono. Para ello prepara con
anterioridad los elementos para hacer teléfonos caseros (vasos de pléastico e hilo).
Después retne a los nifios y les acerca los vasos de plastico con un orificio en la
base.

Acerca los hilos de algodon para que los nifios enhebren los vasos. Los ayuda en esta
tarea. Una vez enhebrados los vasos, el docente hace nudos para que no se suelten
los hilos.

Solicita a un nifio que coloque el vaso en su oido, mantiene el hilo en extension y le
habla por el otro vaso. El nifio siente las vibraciones transmitidas por el hilo en su
oreja.

Luego el maestro le pide que sea él quien hable por el teléfono y €l escucha.
Invita al resto del grupo a que hablen y se escuchen por medio de los teléfonos,
Interviene en el juego conversando por teléfono cada uno de los nifios.

EVOLUTIVO
Cuando comienza a unir las diferentes palabras que conoce, el nifio comete errores
gramaticales. Genera frases que pueden resultar graciosas para los adultos, pero que
deben ser corregidas en pos del aprendizaje del pequefio.

CONDUCTAS ESPERABLES
Al principio los didlogos estan siempre acompafiados de sefialamientos de objetos,
de manera que el gesto sustituye la falta de palabras. Paulatinamente la accion va
dejando paso a més palabras y el pequefio logra mantener una breve conversacion.
El desarrollo de la capacidad verbal del nifio conlleva un desarrollo de sus
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habilidades sociales, con las cuales aprende a negociar, pedir y prohibir con palabras
y NO con acciones.

VARIACIONES DIDACTICAS
Con uno de los teléfonos caseros, los nifios juegan a hablar y a pedir algo. La
docente hace una peticion, y el nifio la descodifica y cumple con ella. Con nifios mas
grandes, uno le pide a otro un objeto que debera buscar.
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4.6. Metodologia. Plan de Accion

Objetivos Actividades Metas Responsables Recursos Ejecucion | Costo
Verificar si el docente tiene Test 1 test Investigadores | Humanos: Docentes. | 06/011/2010 | $ 20
conocimientos sobre estrategias Técnicos: Cuestionario 'y
ludicas transporte
Determinar los diferentes | Actividades 6 actividades | Investigadores | Humanos:  Docentes  y | 16/11/2010 | $10
actividades ludicas aplicables en | ludicas ludicas estudiantes
el salén Técnicos: transporte
Indagar sobre las diferentes Diagnostico Lluvia de ideas Investigadores | Humanos:  Docentes  y | 12/12/2010 | $10
actividades ludicas mas conocidas estudiantes
y preferidas Técnicos:  papel  bond,

marcadores y transporte
Dar a conocer al docente las Entrega de | Guiade estrategia | Investigadores | Humanos:  Docentes e | 20/01/2011 | $50
diferentes actividades ludicas. material didactico metodoldgica investigadores
Técnicos: guia anillada
transporte
Total $90
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4.8. Prevision de la Evaluacion

Matriz de Evaluacién

] TECNICAS E
EQUIPO TEMAS INFORMACION FUENTES PREGUNTAS INSTRUMENTOS
Investigadores | Contenido de la | Eficacia de contenidos | Investigadores. ¢El  disefio de la | Encuesta a docentes
estrategia Los objetivos Estrategia estrategia metodoldgica

Profesores
Padres
familia

de

Directora de la
Carrera de
Educacion
Fisica

Profesores
Directivos

Estudiantes

metodoldgica.

Actividades ludicas.

Conocimientos
especificos sobre ludico

y juego

Capacitacion sobre
conocimientos y
aplicacién de la guia de
actividades ludicas

El nivel del aprendizaje

Revision de guia

Fortalezas y

debilidades.

Diferencia,
terminologias, objetivos
entre ludico y juego.

Conocimientos ludicos
Factibilidad

alcanzados
nivel de

Logros
elevando el
aprendizaje

metodologica
desarrollada.

Profesores, padres

de familia
videos

Investigadores
Directora de

y

la

Car. de Educ. Fis.

Investigadores
Libros
estrategia
metodoldgica

Profesores
Alumnos
Directivos
Investigadores

de

fue el adecuado?

¢Los docentes y padres
de familia tienen
conocimiento de las
actividades ludicas?

:Se llend todas las
expectativas con la
entrevista realizada?

;Se  alcanzaron  los

objetivos propuestos para
la  capacitacion de
conocimientos ladicos?

¢Se puede apreciar una
mejora significativa del
nivel de aprendizaje?

Encuesta
Observacion
campo

de

Entrevista

Revision
documental
Capacitacion

6 actividades
ludicas aplicadas
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CAPITULO V
Marco Administrativo
5.1. Recursos

El presente proyecto se realizd con los siguientes elementos:

RECURSOS 5.1.1. Institucionales:

Escuela Fiscal Mixta “Miguel de Letamendi”

5.1.2. Humanos

» 2 Investigadores

» 16 Docentes

» 51 Padres de familia

» 2 Directivos
Directora de la Carrera de Educacion Fisica
Director de la Institucion “Miguel de
Letamendi”.

» 1 Tutor

» Estudiantes del segundo Afio de Educacion
Basica.

5.1.3. Materiales

Computador, impresora, papel bond, cartulina, tinta,

lapices, esferograficos, fotografias, carpetas,

anillado, internet, scanner, digitador, libros de

textos, cuentos, canciones, materiales gréficos y de

plastica, laminas, afiches, materiales descartables,

material de trabajo cotidiano, pitos y juguetes.

5.1.4. Econdmicos

$725,00 aporte de los investigadores
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5.1.5. PRESUPUESTO OPERATIVO.

CANTIDAD DESCRIPCION NS VLR
Materiales de oficina
20 Pliegos de papel bond 0,10 2,00
20 Pliegos de cartulina 0,50 10,00
20 Léapices 0,25 5,00
20 Esferogréficas 0,40 8,00
160 horas | Internet 0,50 80,00
4 Remas de hojas INEN A4 4,00 16,00
10 Anillados 1,50 15,00
10 hojas Scanner 0,50 5,00
1000 hojas | Impresiones 0,20 200,00
25 Fotos 1,00 25,00
5 Empastados del proyecto 7,00 35,00
Digitacion 100,00
Materiales descartables 25,00
Materiales para trabajar con actividades ladicas

36 Pitos 0,25 9,00
15 Juguetes varios 1,50 22,50
10 Afiches 2,00 20,00
15 Laminas educativas 1,50 22,50
20 Cuentos 1,50 30,00
Imprevistos 45,00
Pasajes 50,00
TOTAL 725,00
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5.2. CRONOGRAMA

DIAGRAMA DE GANTT

ACTIVIDADES

DICIEMBRE
2010

ENERO
2011

FEBRERO
2011

MARZO
2011

ABRIL
2011

MAYO
2011

JUNIO
2011

112314

112|134

Presentacion del
Anteproyecto

Andlisis y aprobacion
del anteproyecto

Aprobacion definitiva
del anteproyecto

Presentacion del
Capitulo |

Presentacién del
Capitulo 11

Presentacion del
Capitulo 1l

Presentacion del
Capitulo IV

Presentacién del
Capitulo V

Presentacion de
Borrador

Pre-Defensa de la tesis

Tutorias
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Consultas personalizadas con la Directora de la Carreara de
Educacion Fisica Deportes y Recreacion de la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena.
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Entrevista al Director de la Institucion “Miguel de Letamendi”
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Fachada principal de la Institucion Educativa

: |
Ji I
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Director de la Institucion en conjunto con los sefiores autores de la
tesis
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Encuesta a la profesora del segundo afio de Educacion Bésica
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Encuesta a padres de familia de la Institucion
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Indicaciones previas a la aplicacion de una actividad ladica a los
nifios del 2do afio de Educacién Bésica de la Institucién
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Aplicacion de actividad ludica a los nifios

96



Capacitacion a docentes acerca de conocimientos de actividades de
caracter ladico

97



ividades de

tos de act

imien

Capacitacién a docentes en cuanto a conoc

caracter ludico
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Capacitacidon a docentes acerca de conocimientos de actividades de
caracter ladico




Pautas para aplicar las actividades ludicas
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Aula del 2do afio de Educacién Basica
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

CARRERA DE EDUCACION BASICA

TEMA: ESTRATEGIA METODOLOGICA DE CARACTER LUDICO PARA
EL MEJORAMIENTO DEL NIVEL ACADEMICO EN LOS ESTUDIANTES
DEL 2° ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA “MIGUEL DE
LETAMENDI” DURANTE EL PERIODO LECTIVO 2010 — 2011

ENTREVISTA PARA DIRECTIVOS

Entrevista dirigida a los directivos:

Lcdo. José Panchana Rosales (Director de la Escuela Fiscal Mixta N° 3 “Miguel
de Letamendi”).

Phd. Gisella Paula Chica (Directora de la Carreara de Educacion Fisica)
Objetivos:

Investigar sobre la diferencia de términos (juego y ludico) y la importancia en la
formacion escolar.

Instructivo:

Lea detenidamente cada uno de las siguientes preguntas y conteste segin su
criterio.

1. ¢Cuéntos tipos de juego existen?

2. ¢Qué entiende Ud. Por la terminologia ludico?

3. ¢Cudl es la razon de que se utilicen las dos termologias juego y ludico?

4. ¢Cbémo cree Ud. Que el nifio puede mejorar su aprendizaje por medio de las
actividades ludicas?

¢Qué importancia tienen las actividades ludicas en la formacién escolar?

¢ Cuales son los objetivos del juego?

¢Desde su punto de vista cuan importante son las reglas en el juego?

¢ Cudl cree Ud. que son los requisitos para la utilizacién del juego educativo?

© ©o N o O

¢ Qué tipos de actividades son las mas apropiadas para los nifios de 2° afio de
educacion béasica?

10. {Como es el tipo de juego en la actualidad (en la sociedad)?
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Encuesta para docentes

Encuesta dirigida a los docentes de la Escuela Fiscal Mixta N° 3 “Miguel de
Letamendi” para establecer la importancia de lo ludico en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Objetivos:
Investigar si los docentes conocen sobre actividades ladicas y si estas influyen en

el proceso de ensefianza aprendizaje.

Instructivo:

Lea detenidamente cada uno de los siguientes items de preguntas y marque con
una (x) en la alternativa que usted considere conveniente.

Por favor consigne su criterio en todos los items. Revise su cuestionario antes de

entregarlo.
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ENCUESTA PARA DOCENTES

Las alternativas son las siguientes: Si|NO | TAL
VEZ
1. ¢Cree usted que juego es lo mismo que ludico?
2. ¢Cree usted que es importante implementar actividades
ludicas en el proceso ensefianza aprendizaje?
3. ¢Considera que las actividades ludicas influyen en el
interaprendizaje?
4. ;Esta de acuerdo en conocer y contar con una guia de
estrategias metodoldgicas de caracter ludico?
5. ¢Considera que las actividades ludicas mejoran e influyen en
la personalidad del nifio/a?
6. ¢Esta de acuerdo que el nifio puede mejorar su aprendizaje
mediante el desarrollo de actividades ludicas?
7. ¢Cree que los padres de familia deberian involucrarse en la
formacion escolar?
8. ¢Se siente comprometido para integrarse con las actividades
ludicas del nifio?
9. ¢Cree usted que los docentes tienen conocimiento de las
actividades ludicas?
10. ;Como docente estaria comprometido en trabajar con

actividades ludicas y aplicarlas como estrategia metodoldgica
en proceso ensefianza aprendizaje?
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASICA

Encuesta para padres de familia

Encuesta dirigida a los padres de familia de la Escuela Fiscal Mixta N° 3 “Miguel
de Letamendi” para establecer la importancia de lo ladico en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Objetivos:

e Investigar si los padres de familia consideran importantes las actividades
ludicas en el proceso de ensefianza aprendizaje.

e Descubrir si los padres de familia se interesan por mejorar el método de

ensefianza-aprendizaje en la institucion.
Instructivo:
Lea detenidamente cada uno de los siguientes items de preguntas y margue con
una (x) en la alternativa que usted considere conveniente.

Por favor consigne su criterio en todos los items. Revise su cuestionario antes de

entregarlo.
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ENCUESTA PARA PADRES DE FAMILIA

Las alternativas son las siguientes:

I{NO

TAL
VEZ

¢Sabia usted que en los primeros movimientos el nifio realiza
actividades ludicas?

¢Cree usted que los docentes tienen conocimiento de las
actividades ludicas?

¢ Considera importante la aplicacion de actividades ludicas en
el proceso de formacion de su hijo?

¢Considera usted que las actividades ludicas mejoran el
interes de los nifios/as para atender la clase?

¢Cree usted que las actividades ludicas permiten mejorar el
rendimiento escolar?

¢Considera que los conocimientos sobre actividades Iudicas
son importantes?

¢Las actividades ludicas ayudan al desarrollo de la
inteligencia?

¢Estd de acuerdo que los nifios aprendan con actividades
ludicas?

¢ Como padres de familia estarian dispuestos a colaborar con
el docente en las actividades ludicas que realizardn sus hijos?

10.

¢Ayudaria a sus hijos a realizar actividades ludicas en casa
como en la escuela?
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