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RESUMEN EJECUTIVO

Las actividades ludicas constituyen un elemento importante dentro del proceso de
ensefianza que se brinda a los nifios y nifias de 4 afios del nivel inicial, ademas de
divertir es vital que se aporte a su desarrollo de aprendizaje, a través del presente
estudio de campo, se verificd que en el escuela Evaristo Vera Espinoza de la
comuna EI Morrillo no se la ha aplicado, de forma adecuada como parte del
proceso de aprendizaje, de las nociones matematicas, por lo que se plante6 el
estudio buscando fortalecerlo para que los infantes tiendan a ser entes no solo
receptivo ni pasivo, sino seres activos y dinamicos, por lo que es necesario aportar
a la construccion de conocimientos, de esta forma se estructur6 el estudio tedrico
metodoldgico con el cual se buscod fuentes fundamentales y conceptuales que
permitieron darle un mejor planteamiento a cada una de las variables de la
investigacion, ademas se aplicé un estudio tipo descriptivo para conocer causales
y efectos de la problemaética presentada, que una vez aplicado los respectivos
instrumentos como técnica de recoleccion de informacion se conocio la realidad
actual que conllevo a desarrollar la propuesta de las actividades ludicas para
fortalecer las nociones matematicas en los nifios y nifias de 4 afios, que una vez
puesto en marcha se pudo notar como los nifios y nifias aprendian a reconocer las
diferentes nociones que comprende a su proceso de aprendizaje del area de
matematicas, logrando de esta manera la efectividad de la aplicacion de esta
propuesta investigativa.

DESCRIPTORES: ACTIVIDADES LUDICAS, NOCIONES MATEMATICAS,
NINOS Y NINAS.
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INTRODUCCION

En la dinamica educativa se observan dia a dia cambios significativos en la
ensefianza del nivel inicial. En este proceso se introducen nuevas concepciones
filoséficas y curriculares que son objeto constante de estudio. Una de las areas de
conocimiento que forma parte fundamental de las distintas etapas de la educacion
formal es la Matematica; tanto es asi que ésta ha sido considerada como un punto
crucial en la escuela Evaristo Vera Espinoza de la comuna EI Morrillo del que se
desprenden las problematicas del rendimiento estudiantil y de las didacticas
metodoldgicas asumidas por los docentes, generadoras de desinterés y de rechazo

por parte del estudiantes.

Esta situacion llama a la reflexion a quienes se han especializado en su ensefianza,
pues muchas de las dificultades que se generan en los procesos de adquisicion del
conocimiento matematico tienen que ver con quienes administran la asignatura.
Por esto, la actualizacién docente debe ser continua y considerar aspectos que
orienten a los profesores hacia la busqueda de formas amenas y placenteras de
ensefiar Matematica, para asi despertar en los estudiantes el interés hacia el
estudio de los contenidos matematicos en especial cuando se ensefian las

nociones.

Ante esta situacion se han propuesto cambios a través de la aplicacion de
actividades ludicas, cuya implementacion no ha generado mejoras significativas

en educacion inicial, mediante la incorporacién de nuevas estrategias dentro de



ese marco de accion, se sugiere el juego como una opcion, particularmente en el
area de matematica. El presente proyecto de investigacion esta estructurado en

cinco capitulos.

Capitulo 1, se analizd6 la problematica estudiada en diferentes contextos
poblacionales, sus caracteristicas, sus causas, sus posibles efectos y sus derivadas

soluciones.

El capitulo Il, se caracteriza por referirse a todas las bases tedricas que

anteceden al problema de la investigacion y a su posible solucion.

En el capitulo 111, comprende el marco metodoldgico, donde se recopilara toda
la informacion que arrojen los instrumentos de investigacion aplicados, y a partir

de alli exponer conclusiones y recomendaciones.

El capitulo IV, comprende la propuesta que es desarrollada en base a lo
investigado y la informacion proporcionada por los instrumentos de investigacion,
en este capitulo se muestra la solucion a todos los inconvenientes encontrados a lo
largo de la investigacion. Se muestra la solucion como una propuesta que sera de

mucha utilidad para los agentes involucrados.

Y en el capitulo V, comprende el marco administrativo, en el cual se detalla el
cronograma de trabajo, el conjunto de referencias utilizadas para realizar este

proyecto y los anexos como fotografias, documentos, entre otros.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

1.1 TEMA

TEMA: ACTIVIDADES LUDICAS PARA FORTALECER LAS NOCIONES
MATEMATICAS EN LOS NINOS Y NINAS DE 4 ANOS, ESCUELA
EVARISTO VERA ESPINOZA, COMUNA EL MORRILLO, CANTON
SANTA ELENA, PROVINCIA DE SANTA ELENA, ANO LECTIVO 2015-
2016.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Actualmente, la educacion ha tenido grandes cambios significativos que van desde
el esquema académico y la aplicacion de las estrategias que deben estar
direccionadas al conocimiento y desarrollo de las capacidades que poseen los
nifios y nifias, por lo tanto es necesario cambiar la ensefianza aprendizaje de las

nociones matematicas, mediante la implementacion de las actividades ludicas.

En el Ecuador segun el (Mineduc, 2010), la revolucién educativa marca un hito,
donde se ha estructurado las actualizaciones curriculares, en la que es importante
la preparacion del docente y este pueda aplicar adecuadamente, las destrezas y

actividades descrita en el nuevo curriculo de la educacién inicial.

En base a la observacion de campo en donde se pudo describir que un 50% de
nifos y nifias presentan dificultades en cuanto al aprendizaje de las nociones

matematicas, problema que ha sido notorio en la formacion infantil que se brinda



en la Escuela “Evaristo Vera Espinoza”, por lo que es necesario fortalecer este

aprendizaje tan esencial y basico en los nifios y nifias de los niveles iniciales.

Una actividad ladica pueda ser la diferencia en el desarrollo del aprendizaje y
destrezas, mediante estas las mismas el estudiante mejora sus capacidades fisicas,
mentales y sus habilidades sociales y de autoestima, por lo tanto es necesario que
los docentes posean y adquieran un compromiso con sus estudiantes a entregarles
una educacion de calidad, especialmente, las nociones matematicas por medio del

juego y las dinamicas.

El bajo aprendizaje en cuanto a las nociones matematicas que se ha observado en
los nifios y nifias de la Escuela “Evaristo Vera Espinoza” es debido a la falta de
aplicacion de actividades ludicas que debe utilizar el docente, las mismas que
ayudan a desarrollar una clase mas dinamica y motivadora. Es importante que se
tome en consideracion estos aspectos de las actividades ludicas, como una
herramienta eficaz para desarrollar las habilidades y destrezas de los nifios y
nifias, y que en los pensum académicos se planifiquen y programen esta clase de

actividades.

1.2.1 Contextualizacion

Durante un considerable tiempo, segin (Plan Decenal, 2006) la ensefianza de las
matematicas a los nifios y nifias de temprana edad ha parecido una labor
relativamente compleja, disciplina en la cual los docentes de las escuelas

primarias les costaba obtener un éxito completo, sin embargo, durante las décadas



actuales se han desarrollado una nueva sistematizacion de las ensefianza de las
matematicas en Ecuador a través del conjunto de destrezas insertados en las
nuevas actualizaciones curriculares, pese a aquello, el aprendizaje aun presenta
falencias por la poca aplicacion de actividades ludicas, donde los educadores no

Ilegan a desarrollar un buen aprendizaje de las nociones matematicas.

El aprendizaje de las nociones matematicas, es un area que necesita de acciones
practicas para que los nifios y nifias lleguen a asimilar aquellos conocimientos que
se tornan importante para su posterior aprendizaje en los siguiente periodos
lectivos, mas alun cuando se trata de nifios y nifias de temprana edad, donde su

mayor receptacidn de conocimientos se basa por medio del juego y las dinamicas.

Ademas, los nifios y nifias para llegar a ingresar a una ensefianza mas compleja
necesitan haber experimentados aprendizajes basados en actividades ludicas, que

es uno de los recursos de mayor significancia en el proceso educativo infantil.

Uno de los problemas que surgen en la ensefianza de las nociones matematica es
que los docentes no desarrollan su aprendizaje a través de situaciones propias que
ocurren regularmente en la vida real. Las diferentes actividades lidicas que puede
el docente desarrollar y que surgen a partir de estas situaciones diarias ayudan a
los nifios y nifias de iniciales a comprender la necesidad de la organizacion del
medio, a establecer multiples relaciones con los objetos y posteriormente, darle

una utilizacién adecuada en los contextos determinados.

Ademas, la provincia de Santa Elena, es una de las pocas provincias que segun el

(Ineval, 2013) a través de los resultados de las pruebas “Ser Estudiante” han



tenido bajo indice en la asimilacion de conocimientos de las matematicas lo cual
indica que se debe fortalecer su ensefianza desde los primeros afios de educacion
inicial, donde no se ha podido mejorar la comprension de esta area en las

instituciones educativas.

Uno de los problemas que se dan en la ensefianza y aprendizaje de las nociones
matematicas en los primeros afios lectivos es la falta de aplicacion de actividades
ludicas para el conocimiento de las nociones basicas, que mediante una
observacién de campo realizada en la escuela “Evaristo Vera Espinoza” de la
comuna Morrillo, canton Santa Elena, provincia de Santa Elena, se pudo constatar
que los nifios y nifias de 4 afios no llegan a tener una asimilacion de ciertas
nociones matematicas, esto debido a que muy poco se aplican actividades ludicas,
lo cual hace que no desarrollen adecuadamente este conocimiento, por lo que se

comprobdé que existen falencias en los nifios y nifias de 4 afios.

Esta institucion educativa las actividades ludicas no han sido muy bien
aprovechado por los docentes que imparte la ensefianza en los primeros afios del
nivel inicial, no llegando a fortalecer los conocimientos de las nociones

matematica en los nifios y nifias de 4 afios del nivel inicial.

1.2.2 Anélisis Critico

Al no utilizarse las actividades ludicas en el aprendizaje de las nociones
matematicas por parte de los docentes incide en el nifio/a, pues no llegan a
asimilar los conocimientos necesarios, ademas, los educadores de los niveles

iniciales reciben poca capacitacion en cuanto al trabajo formativo que deben



desarrollar con los infantes, lo cual ocasiona que exista desinformacién para la
aplicacion de estas herramientas pedagdgicas tan esenciales en el aspecto

educativo.

Otros de los problemas que surgen dentro del estudio es que se desconoce la
esencia del aprendizaje del nifio/a, pues un infante de 4 afos por lo general
necesita jugar y divertirse, donde a través de aquello va asimilando los
conocimientos necesarios para su formacién escolar, ademas, los nifios y nifias a
esta edad son grandes imitadores, aspectos que el docente debe aprovechar para

insertar la mayor cantidad de aprendizaje.

1.2.3 Prognosis

La educacion actual cada vez se torna mas exigentes, donde existen nuevas formas
de ensefar y aprender, donde los juegos se convierten en el mecanismo esencial
para lograrlo, siendo aquello una actividad ludica experiencial, el nifio/a percibe,
capta, asimila y aprende, situaciones de los docentes parvularios deben aprovechar
para fortalecer el aprendizaje de las nociones matematicas, que de hacerlo,
lograran desarrollar infantes con conocimientos necesarios y que ven en esta

acciones una oportunidad para mejorar su formacién educativa.

De no utilizarse las actividades ludicas en el aprendizaje de las nociones
matematicas, los docentes estarian llevando un simple proceso de ensefianza lo

cual crearia un problema en la percepciéon de los conocimientos en los nifios y



niflas de 4 afios, que se iria arrastrando en cada periodo escolar, viendo eta
asignatura como una de aquellas sin relevancia, por lo cual es necesario que los
docentes aprendan a darle una buena aplicacion de este tipo de herramientas
pedagdgicas dentro de su proceso de ensefianza, pues a través de aquello, no solo
estaria fomentando el avance del aprendizaje de los infantes, sino que fortalece

sus capacidades como educador formador de mentes Idcidas.

1.2.4 Formulacién del problema

¢De qué manera las actividades lGdicas aportan al fortalecimiento de las nociones
matematicas en los nifios y nifias de 4 afos de la escuela Evaristo Vera Espinoza,
comuna EI Morrillo, cantén Santa Elena, provincia de Santa Elena, afio lectivo

2015-2016?

1.2.5 Preguntas directrices

¢Los procesos de ensefianza de las nociones matematicas son esenciales en la
formacion infantil?

¢Qué relacion puede existir entre las actividades ludicas y el aprendizaje de las
nociones matematicas?

¢Qué efectos causara en los nifios y nifias de 4 afios aplicar actividades ludicas en
el aprendizaje de las nociones matematicas?

¢Estan los docentes en la capacidad de aplicar adecuadamente, las actividades
ludicas en el proceso de ensefianza aprendizaje?

¢Existe una cultura de préctica ludica en los nifios y nifia de 4 afios?



¢Coémo pueden los docentes a través de las actividades ladicas mejorar el

aprendizaje de las nociones matematicas en los nifios y nifias?

1.2.6 Delimitacion del objeto de investigacion

El estudio investigativo se realiza en la Escuela Evaristo Vera Espinoza con los
nifios y nifias de 4 afios de educacion inicial que cuenta con 31 infantes, los cuales

estaran inmersos en el proceso de la investigacion.

e CAMPO: Educativo.

e AREA: Matematicas.

e ASPECTO: Actividades Ludicas.

e TEMA: “Actividades ludicas para fortalecer las nociones matematicas en los
nifios y nifias de 4 afios, Escuela Evaristo Vera Espinoza, comuna El Morrillo,
canton Santa Elena, provincia de Santa Elena, afio lectivo 2015-2016.

e PROBLEMA: {Cémo influyen las actividades ludicas en el aprendizaje de
las nociones matematicas en los nifios y nifias de 4 afios de la Escuela
Evaristo Vera Espinoza, comuna EI Morrillo, canton Santa Elena, provincia
de Santa Elena, afio lectivo 2015-2016?

e DELIMITACION TEMPORAL: La investigacion se realizara en el primer
quimestre de estudios del periodo 2015-2016.

e DELIMITACION POBLACIONAL: Directivos, Docentes, nifios/as y
padres de familia de la Escuela Evaristo Vera Espinoza, comuna EI Morrillo,

canton Santa Elena.



% DELIMITACION ESPACIAL: Educacion Inicial de la Escuela Evaristo

Vera Espinoza, comuna Morrillo, cantén Santa Elena.

Gréfico 1: Ubicacién del establecimiento Educativo

< DELIMITACION CONTEXTUAL: El objeto de estudio se basa en los
nifios y nifias de 4 afios quienes necesitan aprender las nociones matematicas a

través de diversas actividades ludicas.

1.3 JUSTIFICACION

La importancia de la instruccion de conocimientos de las nociones matematicas
se basa no en conceptos, sino en aquellos que facilitan el avance del nifio/a en
todos sus aspectos. Por lo tanto, los aprendizajes del conocimiento matematico
son bésicos para el desarrollo infantil, debido a que a la temprana edad comienzan
con la formacion de esquemas perceptivos-motores y la manipulacion de objetos,
lo que tendra una importancia central aplicar diversas actividades ludicas en sus

primeros afos de vida.
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Con el estudio, se llega a determinar como las actividades ludicas son esenciales
en la formacién de los nifios y nifias de 4 afios, que segun (De Escalona y Noriega,
2013) ayuda a “Contribuir a que los estudiantes perciban las estructuras
principales de las nociones matematicas y a ampliar las capacidades y destrezas
necesarias para ser utilizadas en las diversas situaciones que se dan en la vida

diaria”. (p.10).

A través de la presente investigacion se logrard fortalecer las nociones
matematicas donde los docentes podran aplicar su ensefianza a través de
numerosas situaciones que se dan en la vida diaria del nifio/a, contribuyendo con
ello a su proceso formativo a través de la experiencia propia. Ademas, el uso de
actividades ludicas permite introducir al infante a aprender en el aula en la cual
cada accién realizada se convierte en algo novedoso, dinamico y estimulante para

los nifios/as de 4 afos.

Por otra parte, la importancia del uso del juego con actividad ludica y herramienta
didactica resulta innegable, donde beneficia al conocimiento de las nociones
matematicas en los nifios/as; este método didactico permitird desarrollar las
capacidades y destrezas, en la cual también se podra estimular su interés por
descubrir las cosas que se encuentra alrededor, siendo aquello, parte ineludible

para fortalecer el aprendizaje de las nociones matematicas.

El estudio sobre como fortalecer el aprendizaje de las nociones matematicas es de
gran utilidad porque a través de las actividades ladicas se podré trabajar con los

nifios y nifias de 4 afios utilizando como recurso principal el juego, como fuente
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de dinamismo y aprendizaje, en la cual se transmiten los conocimientos de las
nociones basicas de una manera experimental y significante ayudando vy

contribuyendo al avance de la educacion.

El proyecto investigativo es factible, cuenta con el conocimiento necesario para
poder aplicar las actividades ludicas en el proceso de aprendizaje para fortalecer
las nociones matematicas en los nifios y nifias de 4 afios, ademas, goza del
respaldo de los directivos de la institucion educativa, de los docentes, padres de
familia y nifios y nifias de 4 afios, en quienes se espera lograr fortalecer su

aprendizaje.

1.4 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.4.1 Objetivo General

Determinar la importancia de la aplicacién de las actividades ludicas en el

fortalecimiento de las nociones matematicas en los nifios y nifias de 4 afios de la

escuela Evaristo Vera Espinoza, comuna EI Morrillo, cantéon Santa Elena,

provincia de Santa Elena, afio lectivo 2015-2016.

1.4.2 Objetivos Especificos:

o Definir las actividades ludicas méas iddneas para la ensefianza de las nociones

matematicas en los nifios y nifias de 4 afios.
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Estructurar el estudio tedrico metodologico sobre el fortalecimiento del
aprendizaje de las nociones matematicas.
Caracterizar el estado actual de los nifios y nifias de 4 afios en relacion al
aprendizaje de las nociones matematicas.
Disefiar una guia didactica de actividades ludicas implementadas en un blog

para el fortalecimiento de las nociones matematicas.

13



CAPITULO II
MARCO TEORICO

2.1 Investigaciones previas

En la presente investigacion se toma como base los siguientes estudios previos, en
primer lugar: “Disefio de una Guia Metodoldgica para mejorar la comprension de
los contenidos en la asignatura de matematicas en las y los estudiantes de la
Escuela de Educacion Basica “José Martinez Cobo” de la parroquia Chanduy del
Canton Santa Elena, provincia de Santa Elena, de los autores: De la Cruz Borbor
y Bohdrquez Marina, cuyo objetivo aplicado fue: “contribuir con la aplicacion de
una metodologia que promueva ejercer positivamente la ensefianza de la

asignatura de matematica en las y los estudiantes de los niveles iniciales.

Con lo anterior expuesto se hace referencia también a las actividades ludicas para
el desarrollo del aprendizaje de las nociones matematicas que permita adaptarse a
las diferentes aptitudes de los nifios de cuatro afios del Centro de desarrollo
infantil “Corazon de Jesus” de la comunidad de Santa Rosa de Totoras del cantdn
San Miguel, provincia Bolivar, durante el afio lectivo 2010”, de los autores
Melendres y Tocto, cuyo objetivo principal fue: “determinar la influencia de las

estrategias ludicas en el Desarrollo infantil”.

Dadas las condiciones que anteceden las actividades ludicas que desarrollan las

habilidades y destrezas en el aprendizaje de las nociones matematicas en los
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cuatro a cinco afios, toma como base las investigaciones previas antes citadas que

son una fuente teoérica primordial para el desarrollo del presente estudio.

2.2 FUNDAMENTACIONES

2.2.1. Fundamentacion Filosofica

Para (Alcala, Manolo, 2012) donde en su estudio sefiala a Piaget mencionando
que “el aprendizaje se basa en el caracter preoperacional del nifio/a, quien aprende
a través de experiencias ludicas”, esto indica que para poder conocer y describir
las nociones matematicas se debe empezar a experimentar por medio del
dinamismo que lleve a efecto el docente, quien es el facilitador de momentos

significantes que ayuda a fortalecer los conocimientos.

Para que la ensefianza sea asimilada como parte del conocimiento y se obtengan
resultado en el aprendizaje las actividades no deben ser pasivas, por el contrario es
un proceso activo lleno de experiencias que conlleve a fortalecer las practicas

escolares en el aula de clases.

(Morrisson, 2012), sobre como fortalecer la ensefianza del area de matematicas,
manifiesta que: “este aprendizaje es basico en el nifio y nifia, les ayuda a formar
su pensamiento, a tener mas percepcion, lo cual se necesita fomentar la actividad
dindmica”. Este procedimiento dinamico es esencial les ayuda a establecer

estructuras cognoscitivas.
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2.2.2. Fundamentacion Pedagodgica

(Aparicio, 2010), considera que “las actividades ltdicas aportan al arte de ensefar,
al descubrimiento, a la adquisicion de conocimiento”. En este contexto, los nifios
y nifias desarrollan sus habilidades y destrezas de forma préacticas y estratégicas
que influyen en su aprendizaje. Por lo tanto, los docentes deben aplicarlas para la
ensefianza de las matematicas, donde los nifios y nifias de 4 afios necesitan

aprender las nociones jugando y experimentando.

2.2.3. Fundamentacion Psicoldgica

Las actividades ludicas son relevantes en el proceso de aprendizaje, donde toman
importancia en el proceso mental de los nifios y nifias, ayudan a la interrelacion

para fortalecer su mentalidad para pensar y ser capaces de aprender jugando.

Sobre aquello, Piaget, citado por (Cardenas & Restrepo, 2012): menciona “que a
través de las experiencias los nifios y nifias desarrollan su mentalidad que les
permite aprender, siendo capaces de pensar ante de actuar”. La interaccion con las
distintas acciones didacticas ayudan al desarrollo del aprendizaje en el infante,

quien aprende a comprender y a actuar de forma decidida para resolver problemas.

(Gonzalez, 2010), también menciona que: "Antes de la razon, no se percibe ideas,
sino diversas sensaciones que contribuyen al conocimiento, los nifios aprenden
jugando”. El constructivismo es un aporte porque permite que el aprendizaje sea
esencialmente activo, donde se aprende algo nuevo, en la cual se forman las

estructuras mentales.
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2.2.4. Fundamentacion Legal

2.2.4.1. Constitucion Politica de la Republica del Ecuador

Articulo Descripcion

Seccion Quinta- | La educacion es un derecho de las personas a lo largo de
su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado.
Constituye un area prioritaria de la politica publica 'y de la
26: inversion estatal garantia de la igualdad e inclusién social
y condicién indispensable para el buen vivir. Las
personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la
responsabilidad de participar en los procesos educativos.

Educacion en el Art.

Art. 27. La Educacion se centrara en el ser humano y garantizara
su desarrollo holistico en el marco del respeto a los
derechos humanos al medio ambiente sustentable, a la
democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez
impulsaré la equidad de género, la justicia, la solidaridad,
la paz, estimulara el sentido critico, el arte, la cultura
fisica, la iniciativa individual, la comunitaria, el desarrollo
de las competencias, capacidades para crear y trabajar.

2.2.4.2.Plan Nacional del Buen Vivir 2013-2017

Obijetivo 2.9. Garantizar el desarrollo integral de la primera infancia, a
nifios y nifias menores de 5 afos.

2.2.4.3.Ley Organica de Educacion Intercultural, 2011

Art. 1 Ambito La presente ley garantiza el derecho a la educacidn,
determina los principios y fines generales que orientan la
educacion ecuatoriana en el marco del Buen vivir, la
interculturalidad y profundiza los derechos, obligaciones
y garantias constitucionales en el &mbito educativo.

2.2.4.4.Codigo de la nifiez y adolescencia, 2008

Art. 38 Referente a los Objetivos de los programas de educacion,
manifiesta: La educacion basica y media aseguraran los
conocimientos, valores y actitudes indispensables para: a)
Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad
mental y fisica del nifio, nifia y adolescente hasta su
maximo potencial, en un entorno lddico y afectivo;

g) Desarrollar un pensamiento auténomo, critico y
creativo;
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2.3. CATEGORIAS FUNDAMENTALES

2.3.1. Actividades ludicas

Las actividades ladicas dentro del campo educativo son esenciales para aprender,
que segun, (Castro, J., 2012), “Aportan a la diversion, que por medio de las
experiencias se construye el pensamiento y se fomenta el aprendizaje”, a través
de la aplicacion de este tipo de actividades se logra mayor aprendizaje, donde por
medio del juego se desarrollan aprendizajes, fundamentalmente, en las nociones

de las matematicas.

Ademas, cualquier actividad ludica despierta la capacidad imaginativa, los nifios
al desarrollarla les propicia la construccion del conocimiento, especialmente,
cuando se lo aplica como entretenimiento y diversién con fines educativo, en la
que aprende y disfruta de forma entretenida. El educador debe facilitar espacios
adecuados en el aula para aplicar adecuadamente, las actividades ludicas, ayudan

para que se desarrollen ciertas actitudes mentales.

2.3.1.1. Tipos de actividades ladicas

(Santamaria, 2010) Menciona que para evaluar el aprendizaje en el aula se debe
“aplicar actividades ludicas, como un instrumento que permite al docente ser
creativo a la hora de ensefiar, creando ambientes de entretenimiento para evaluar
procesos de aprendizaje”. Pag. 89. Para esto es importante acotar que hay diversos
tipos de estrategias ladicas que ayuda a que las ensefianzas sean mas practicas y

dinamicas.
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Entre ciertas actividades ludicas se puede mencionar las siguientes:

GRAFICO Ne 1 Tipos de actividades ludicas

Tipos de
actividades
Juegos de ladicas

animacion

Juegos de
actividades
légica

Fuente: (Cristina, 2009. Pag. 11)
Elaborado por: Maria Mejillén Tomala

La importancia que toma aplicar cualquier tipo de actividades ludicas para ensefiar
aprendizajes especificos en los nifios y nifias, es porque son experiencias
enriquecedoras de transmision de conocimientos, especialmente, para los niveles

primarios donde se debe aplicar el carcter creativo en el aprendizaje infantil.

2.3.1.2.Caracteristicas de los nifios y nifias de 4 afios

El periodo evolutivo de los infantes es propicio para aplicar diversas actividades y

fomentar el aprendizaje, lo cual es considerado importante para su formacion
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posterior. (Castellanos, Perez, Santacruz, & Serrano, 2011. 456p), da su soporte

sobre las experiencias de aprendizaje que se logra con la ladica, donde considera

las caracteristicas del nifio, mencionando que: “para logar un buen desarrollo

infantil, se debe conocer sus caracteristicas innatas, que ayudan a implementar la

formas de educarlo”.

Es también determinante conocer que logros se llegan a conseguir a través de la

determinacién de las caracteristicas de los nifios y nifias, por ejemplo se puede

mencionar que se obtiene:

CUADRO N° 1 Logros en la determinacion de las caracteristicas infantiles

Aspectos

Logros

Cambios sociales

El nifio es capaz de socializar a través del juego

Iudico con sus comparieros para aprender.

Estructuras familiares

El niflo aprende a través del acompafiamiento
familiar, donde al proporcionérsele espacios para

jugar aprende a relacionarse.

Estructuras ambientales

Usa todo tipo de objetos de su entorno para

aprender y fomentar fortalecer sus conocimientos.

Estructuras culturales

Se puede usar las experiencias para fomentar el

aprendizaje.

Disminucion del fracaso

escolar

Al fomentar el aprendizaje con diversas actividades
experimentales se fortalece la escolaridad y se

disminuye el fracaso en el aprendizaje.

Fuente: (Badoni, 2012)

Elaborado por: Maria Mejillon Tomala
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La educacion preescolar tiene un perfil propio, cuyas caracteristicas de los
nifios/as ayudan a fortalecer sus aspectos psicologicos y pedagogicos, donde el
docente debe aprovechar ciertas cualidades que ellos poseen para aportar a su

formacion, lo cual beneficia a conseguir logros perdurables en su vida escolar.

2.3.1.3. Clasificacion de las actividades ltdicas

Las actividades ludicas poseen diversas clasificaciones que estan relacionadas
pero estan intimamente ligadas con el juego infantil inmerso en el ambito escolar.
Sobre aquello, (De Escalona y Noriega, 2013), presenta cierta clasificacion que
implica la forma de aplicarlas considerando la edad del estudiante y adaptada a lo

que también prescribe Piaget en su estudio de los estadios de desarrollo:

CUADRO N° 2 Clasificacion de las actividades ludicas
Aspectos Logros

La ludica para la | Son aquellos juegos que ayudan a desarrollar en los
ejercitacion nifios y nifias diversos movimientos, en la cual a
través del desplazamiento, comprenden ciertas

nociones.

De simbolizacion Son actividades ludicas que al ser aplicadas como
juegos, los nifios comienzan a identificar diversos
aprendizaje como: su estado de tiempo, entre otros
que son parte del aprendizaje pre operacional

De construccion Son actividades ludicas para aprender a identificar

espacios, aplicados en las matematicas.

Actividades de reglas Son juegos que implica cumplir normas en el juego.

Fuente: (Badoni, 2012)
Elaborado por: Maria Mejillon Tomala
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2.3.2. Las Nociones Matematicas

Segun (Badoni, 2012), manifiesta que el campo de la educacion matematica es:
“Un complejo mundo caracterizado por la variedad de interpretaciones a los
términos mismos que se emplean en él, por la multiplicidad de enfoques
metodoldgicos y por los recursos que lo componen”. Pag. 11. Las matematicas se
tornan complejas cuando el docente no sabe aplicar cada elemento estratégico en
la ensefianza de las matematicas, donde se necesita de la creatividad para poder

insertar los conocimientos necesarios en los infantes.

2.3.2.1. Puntos de vistas de las nociones matematicas

Segn (Devlin, Keith, 2012), la investigacibn matematica es “una actividad
prospera y de amplitud mundial”, impregnan con frecuencia en una proporcion
considerable, la mayor parte de las formas de vida que desarrolla la sociedad

actual. Pag. 11.

En tanto que (Gorii, J., 2010), resalta que las competencias matematicas “ponen en
relieve habilidades y destrezas que se relaciona con el reconocimiento e
interpretacion de los problemas que aparecen en distintos a&mbitos y situaciones”.

P&g. 54.

Mientras que (Leyva & Proenza, 2010), declara que las competencias
matematicas se enfocan en: “La capacidad de las y los estudiantes de utilizar su
conocimiento matematico para enriquecer su comprension de temas que son

importantes para ellos y promover asi su capacidad de accion”, lo que permite que

22



sean reconocidos como ciudadanos reflexivos y bien informados, ademas de

consumidores inteligentes.

Cada una de estas conceptualizaciones ayudan a entender que para poder insertar
un buen proceso de ensefianza aprendizaje de las nociones matematicas se puede
aplicar acciones donde se promueva las experiencias en los nifios y nifias, quienes
aprenden a describir cualidades, espacios, donde los movimientos son esenciales

en este tipo de ensefianza.

2.3.2.2. Tipos de nociones

(Morrisson, 2012) Describe que en el aprendizaje de las nociones hay que conocer
los tipos como se puede fomentar su aprendizaje, entre las cuales se puede

considerar las siguientes:

Nocién espacial: Comprende el aprendizaje del espacio para aprender las

Corto
3

Largo-corto

nociones como:

GRAFICO N° 2 Nocién espacial

Alto-bajo,

LIRS LA

Fuente: (Cristina, 2009. Pag. 11)
Elaborado por: Maria Mejillén Tomala
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Nocién de orientacion y situacion: Comprende el aprendizaje para poder

orientarse en el espacio y aprender las nociones como:

GRAFICO N° 3 Nocién de orientacion

Fuente: (Cristina, 2009. Pag. 11)
Elaborado por: Maria Mejillon Tomala

Nocion de direccién: Comprende el aprendizaje de la lateralidad como:

GRAFICO N° 4 Nocién de direccion

Fuente: (Cristina, 2009. Pag. 11)
Elaborado por: Maria Mejillon Tomala

Nocion de posicion: Comprende el aprendizaje de las nociones matematicas para

describir posicién de objetos como:
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GRAFICO N° 5 Nocién de posicion

Cercag

ENCITAN

Fuente: (Cristina, 2009. Pag. 11)
Elaborado por: Maria Mejillén Tomala

Nocion de dimension: Comprende el aprendizaje de las nociones matematicas

para describir estaturas y espacios como:

GRAFICO N° 6 Nocion de dimensién

Fuente: (Cristina, 2009. Pag. 11)
Elaborado por: Maria Mejillon Tomala

Nocion de tiempo: Se refiere a la duracion e intervalo de tiempo para ejecutar una
actividad ludica, en esta parte los nifios y nifias aprenden a deslizarse siguiendo un

ritmo o una orden.
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Nocién de conservacion: La matematica estd fundamentada en las experiencias
donde perciben tal como lo perciben. Esta nocion aparece cuando los nifios y las
nifias toman conciencia de procesar pensamientos, hay tres etapas de la nocion de

la conservacion.

1. Primer estadio. El nifio/a no conserva las cantidades continuas, al manipular
fichas y preguntarle la cantidad, puede responder sin efectuar un pensamiento

previo, que hay mas en la fila mas larga.

2. Segundo estadio. El nifio/a vacila sus respuestas, en ocasiones acierta y otras

no, no tiene en cuenta la altura, anchura, espesor, y longitud simultanea.

3. Tercer estadio. El nifio/a da justificaciones ldgicas para su respuesta, por
ejemplo si se dispone dos grupos de fichas con diferente longitud y se le
pregunta si hay igual nimero de elementos en cada grupo, él lo puede analizar

rapidamente.

Nocidn de seriacion y clasificacion: La nocion de seriacion consiste en seguir un
orden, donde aprenden a clasificar y agrupar, estableciendo semejanzas y

diferencias entre los objetos y elementos de la nocion de clasificacion.

Esta habilidad se logra cuando los nifios y nifias son aptos de establecer relacion,

clasifican por atributos dos 0 mas elementos ya sean por su forma, tamafio, color.
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Nocion de conjunto: Es muy dificil definir lo que se entiende por conjunto. La
palabra conjunto generalmente se la asocia con la idea de agrupar objetos que

guardan alguna caracteristica en comdn.

2.3.2.3. Mecanismos para el aprendizaje de las nociones matematicas

Existen cuatro mecanismos esenciales para el aprendizaje de las nociones de

matematicas:

Organizacion: Es la habilidad para receptar los conocimientos que se dan o
perciben del medio.

Asimilacion: Es la forma como se aprende a través de experiencias desarrolladas
en diversas actividades.

Acomodacion: Se refiere como los nifios y nifias van aprendiendo, y como
aquellos aprendizajes lo acumulan para ponerlo de manifiesto en tareas esenciales
que en lo posterior a su educacion se desarrollan.

Equilibrio: Se refiere a la situacion armonica donde se utiliza el cuerpo para

representacion de ciertas situaciones para el aprendizaje.

2.3.2.4. Caracteristicas principales de las matematicas.

Segun (Castro, J., 2012), el desarrollo de competencias matematicas conlleva
utilizar espontaneamente en los ambitos personal y social, indicando que: “Los
elementos de razonamientos matematicos permiten interpretar y producir
informacion, para resolver problemas provenientes de situaciones cotidianas y

para tomar decisiones”.
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Desarrollar la ensefianza de las nociones matematicas implica seguir procesos,
conociendo las caracteristicas esenciales del aprendizaje matematico que ayuda a

fortalecer y mejorar la ensefianza.

(Niss, M., 2012), supone que las competencias matematicas permiten: “Aplicar
aquellas destrezas y actitudes que permiten razonar matematicamente, comprender
una argumentacion matematica, expresarse y comunicarse en el lenguaje
matematico”, cuando se desarrolla la ensefianza, es preferible hacerlo utilizando
las herramientas de apoyo adecuadas, e integrando el conocimiento matematico
con otros tipos de conocimiento lo que permite dar una mejor respuesta a las

situaciones de la vida de distinto nivel de complejidad.

2.3.2.5. Aprendizajes y destrezas

El aprendizaje se produce por reorganizaciones sucesivas de los conocimientos

adquiridos al combinarse con los conocimientos nuevos.

Segun (Navas, Leandro, 2010), el aprendizaje se concibe como el “resultado de la
adquisicion activa y la construccion de nuevos conocimientos que vienen a
enriquecer el cumulo de conocimientos ya adquiridos y almacenados en la

memoria semantica”. Pag. 85.

Forma en el desplazamiento: Son aquellas actividades que requieren de
movimientos tales como: correr, trotar y saltar, que ayudan de conocer ciertas

nociones de espacio.
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2.5. HIPOTESIS

Si se aplicaran las actividades ludicas mejoraria el aprendizaje de las nociones
Matematicas en los nifios y nifias de 4 afios de la escuela “Evaristo Vera Espinoza,
comuna Morrillo, cantén Santa Elena, provincia de Santa Elena, afio lectivo 2015-

2016.

2.6. VARIABLES DE LA INVESTIGACION

2.6.1. Variable Independiente: Actividades ludicas

Tienen sus ventajas: por un lado, perfecciona la capacidad motriz, donde el nifio/a
es mas competente, agil y fuerte, ademas a traves de los movimientos demuestra
creatividad y expresion, para esto necesita el juego para conocer espacio, nociones

temporales, y de otros tipos.

2.6.2. Variable Dependiente: Nociones matematicas

Es un proceso de aprendizaje fundamental que ayuda a fortalecer el pensamiento
ademas, permite el descubrimiento de semejanzas y diferencias entre los objetos,
les permite comparar objetos, establecer relaciones y definir semejanzas o

diferencias entre elementos.
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CAPITULO 11l

METODOLOGIA

3.1.ENFOQUE INVESTIGATIVO

Cualitativo.- La investigacion tiene un enfoque cualitativo, en el cual se aplicaran
actividades ladicas que ayudardn a mejorar el aprendizaje de las nociones
Matematicas en los nifios y nifias de 4 afios de la escuela “Evaristo Vera Espinoza,

comuna Morrillo, cantén Santa Elena.

Cuantitativo.- El enfoque investigativo cuantitativo, se lo aplica con la finalidad
de llegar a solucionar el problema del aprendizaje de las nociones matematicas,
asi mismo permite conocer la realidad en cuanto a la ensefianza que se lleva a
efecto y de la aplicacion de las actividades ludicas, que a través de la encuesta y
entrevista a los padres/madres de familia, docentes y autoridades, se conocera
ciertos criterios viables para plantear la propuesta que ayude a fortalecer en los

nifios y nifias de 4 afios el aprendizaje de las nociones matematicas.

3.2. MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION

Este trabajo de investigacion es un proyecto factible, basado en la modalidad de
campo, bibliografica y descriptiva, debido al estudio se basa en hechos descritos
en el lugar en el que se producen el desarrollo de las actividades escolares. Se
fundamenta en el modelo critico y reflexivo, donde se plantea soluciones al

problema, mediante la estructuracion de la aplicacion adecuada de las actividades
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ludicas, con la intencidn de fortalecer el aprendizaje de las nociones matematicas
en los nifios y nifias de 4 afos de la escuela “Evaristo Vera Espinoza, comuna

Morrillo, canton Santa Elena, provincia de Santa Elena.

Investigacion de campo: Aplicada dentro del estudio para conocer cémo se
desarrollan las actividades ludicas en el aprendizaje de las nociones matematicas

en los nifios y nifias de 4 afios.

Investigacion Bibliogréafica: La investigacion bibliografica permitira obtener una
variedad de informacion que servira de apoyo para el Marco Tedrico. También
facilitara el conocimiento de las investigaciones ya existentes sobre la aplicacion
adecuada de las actividades ludicas en el aprendizaje de las nociones matematicas
mediante la recoleccion de todos los datos ayuda a tener un mejor planteamiento

de la posible solucion a aplicarse.

3.3. TIPO DE INVESTIGACION

Investigacion descriptiva: La investigacion descriptiva aplicada en el estudio se
encarga de la descripcion de las caracteristicas que identifican los elementos y los
componentes del problema sobre la aplicacion de las actividades ludicas en el
aprendizaje de las nociones matematicas. Se trata de obtener informacién acerca
del problema que se dan en la captacion del aprendizaje de las nociones
matematicas en los nifios y nifias de 4 afios para describir sus implicaciones, y

conocer la principal causa de la situacion.
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3.4.Poblacion y muestra

Poblacion: esta compuesta por los elementos de la escuela “Evaristo Vera
Espinoza, comuna Morrillo, canton Santa Elena, quienes facilitan informacion que
conlleven a tener un criterio fundamentado que ayude a proponer la solucion mas

acorde a los problemas suscitados, la poblacion esta descrita de la siguiente forma:

TABLA N° 1 Poblacién

N. DESCRIPCION FRECUENCIA Porcentaje
1 Autoridad 1 1%

2 Docente 1 1%

3 Estudiantes 35 49%

4 Padres/madres de familia 35 49%

5 Total 72 100%

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado: Maria Mejillon Tomala

Muestra: Al considerarse una poblacién no muy extensa, se la considera como

muestral para aplicar las técnicas de investigacion.
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3.5. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

CUADRO N° 3 Variable independiente: Actividades ludicas

L , . - L. Unidades de
Conceptualizacion Categorias Indicadores Items Técnicas Instrumentos »
observacion
¢Considera
importante que los Entrevista. Docentes
Las actividades | Experiencias Aprendizaje nifios y nifas deben ] )
jugar y aprender? Cuestionarios
ludicas son
mecanismos  para Cémara fotografica
fomentar el
¢El docente en el
aprendizaje, cuyo aprendizaje aplica Encuesta Autoridades

tipo de acciones y
sus caracteristicas
permiten dar a
conocer todos los

tipos de nociones.

Caracterizacion

Juegos

actividades
ludicas?

Observacién

Videocamara

Estudiantes

Fuente: Datos de la investigacion.
Elaborado: Maria Mejillon Tomala

33




CUADRO N° 4 Variable dependiente. Nociones matematicas

dimensiones, cuyas
caracteristicas

permiten el
aprendizaje de las

destrezas.

gusta jugar?

¢Cree usted que
su hijo puede
adquirir nuevos
conocimientos si
se aplicarén
actividades
ladicas de forma
dinamica?

Observacion

Camara
fotografica

Videocamara

o i ] _ o Unidades de
Conceptualizacion Categorias Indicadores Items Técnicas Instrumentos »
observacion
Las nociones ¢Su  hijo tiene ;
dificultad en el Entrevista. Cuestionarios Docentes
matematicas  son | Tipos de Ensefianza aprendizaje de las
. nociones nociones
esenciales para mateméticas?
aorender ’ Ficha de
P observacion
espacialidades, Movimientos Actividad
tiempo, posicién y (A su hijo le Encuesta Autoridades

Estudiantes

Fuente: Datos de la investigacion.

Elaborado: Angélica Maria Mejillon Tomala
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3.6. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

3.6.1. Técnicas

En el desarrollo del estudio investigativo se aplicaron las siguientes técnicas e
instrumentos para la recoleccion de la informacién descritos de la siguiente

manera:

Observacion directa: Aplicada con la finalidad de detectar la problematica en el

aprendizaje de las nociones matematicas de los nifios y nifias de 4 afios.

Encuesta: Fue aplicada esta técnica para la recoleccion de informacion de los
padres de familia de los nifios y nifias de 4 afios quienes aportaron con datos
relevantes que permitiran plantear soluciones para desarrollar el aprendizaje de las

nociones matematicas.

3.6.2. Instrumentos

Cuestionarios: Comprende a las preguntas que se formularon para conocer los
datos relevantes en el proceso investigativo sobre las actividades ludicas en el

aprendizaje de las nociones matematicas de los nifios y nifias de 4 afios.

Camara Fotografica: Instrumento tecnoldgico que permitio evidenciar el
proceso de recoleccion de informacidn cuyas imagenes sirven de respaldo y

sustento de la ejecucion del estudio.
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3.7. PLAN DE RECOLECCION DE LA INFORMACION

CUADRO N° 5 Plan de recoleccion de la informacion

PREGUNTAS

PROCESO

1.- ¢Para qué?

Para conocer de qué forma se aplican las
actividades ludicas en el aprendizaje de las

nociones matematicas.

2.- ¢De qué personas u objetos

se tomara la informacion?

Estudiantes,  directivo,  docentes vy

padres/madres de familia.

3.-¢Sobre qué aspectos?

Actividades ladicas para fortalecer las

nociones matematicas.

4.- ;Quienes?

Egresada Maria Mejillon Tomala

5.- ¢A quiénes se les va aplicar?

Poblacion muestral de la escuela “Evaristo

Vera Espinoza”, comuna Morrillo, canton

Santa Elena.
6.- ;Cuando? Afo 2015.
7.- ;Donde? Escuela “Evaristo Vera Espinoza”, comuna

Morrillo, cantén Santa Elena.

8.- ¢(Cuantas veces?

Por Unica vez

9.- ;Como?

Individual.

10.- técnicas de

:Qué

recoleccién?

Entrevista y encuesta.

Elaborado por: Maria Mejillon Tomala.
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3.8. PLAN DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

CUADRO N° 6 Plan de procesamiento de la informacion

ACTIVIDAD

PROCESO

RESULTADO

Observacion de

Se observé a los nifios y

nifias de 4 afios en cuanto al

La informacion permitid

conocer el problemay los

campo aprendizaje de las nociones | causales, datos que fueron
matematicas y de la importante en el estudio

aplicacion por parte del para buscar soluciones

docente de las actividades mas viables.
ludicas.

Los datos determinaron

Se disefi6 el cuestionario de que era viable el estudio
las preguntas para conocer para mejorar la aplicacion
Encuestas distintos criterios sobre Ias | g 15 actividades ladicas

actividades ladicas para el en el aprendizaje de las

aprendizaje de las nociones | 0 iones matematicas en

matematicas. los nifios y nifias de
4anos.
Entrevista

Aplicada a la Directora de la
escuela “Evaristo Vera
Espinoza” para conocer de
qué forma se impulsa a la
aplicacion de las actividades
ludicas en el aprendizaje de

las nociones matematica.

Estos datos ayudaron a
determinar como se
podrian incentivar al

trabajo docente en cuanto
a la aplicacion adecuada

de las actividades ludicas
en el aprendizaje de las

nociones matematicas.

Elaborado por: Maria Mejillon Tomala
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3.9. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
3.9.1. Resultados de las encuestas dirigidas a padres/madres de familia
1. ¢Su hijo/a tiene dificultad en el aprendizaje de las nociones matematicas?

TABLA N° 2 Dificultad en el aprendizaje de las nociones matematicas

Preguntas Valoracion F %
5 |Siempre 5 14
4 | Frecuentemente 3 9
3 | Algunas veces 13 37
1 2 |Raravez 8 23
1 |Nunca 6 17
Total 35 100

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Maria Mejillén Tomala

GRAFICO Ne 7. Dificultad en el aprendizaje de las nociones matematicas

H Siempre

B Frecuentemente
= Algunas veces

® Rara vez

= Nunca

Fuente: Escuela Evaristo Vera Espinoza
Elaborado por: Maria Mejillon Tomala

Andlisis: Segun los resultados de las encuestas aplicadas a los padres de familia,
hay un 17% que nunca ha tenido problemas en el aprendizaje de las matematicas,
un 23% y 37% que rara vez y algunas veces lo ha tenido; mientras que un 9% y
14% dicen que frecuentemente y siempre lo han tenido, se puede interpretar que
hay problemas en el aprendizaje de las nociones matemaéticas debido a que los

padres no les fomentan esta actividad.
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2. ¢Cuéando su hijo/a realiza tareas de matematicas usted promueve el juego

para que aprenda?

TABLA N° 3 Juego para aprender

Preguntas Valoracion F %
5 |Siempre 3 9
4 | Frecuentemente 4 11
2 3 | Algunas veces 8 23
2 |Raravez 13 37
1 |Nunca 7 20
Total 35 100
Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Maria Mejillon Tomala
GRAFICO N° 8. Juego para aprender
H Siempre

B Frecuentemente
= Algunas veces
H Rara vez

= Nunca

Fuente: Escuela Evaristo Vera Espinoza
Elaborado por: Maria Mejillon Tomala

Analisis: Las encuestas realizadas a los padres de familia en un 20% muestran
que ellos no incentivan el juego para que sus hijos aprendan, el 37% indican que
rara vez lo hace, el 23% lo aplica algunas veces; mientras que el 11% y 9%
dijeron que frecuentemente y siempre lo hacen, esto indica que muy poco se

anima a los nifios y nifias para aprender por medio del juego.
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3. ¢Asu hijo/a le gusta jugar?

TABLA N° 4 Le gusta jugar

Preguntas Valoracion F %
5 |Siempre 11 31

4 | Frecuentemente 8 23

3 | Algunas veces 5 14

3 2 |Raravez 7 20

1 |Nunca 4 11
Total 35 100

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Maria Mejilldn Tomala

GRAFICO N° 9. Le gusta jugar

m Siempre

B Frecuentemente
= Algunas veces

® Rara vez

= Nunca

Fuente: Escuela Evaristo Vera Espinoza
Elaborado por: Maria Mejillon Tomala

Andlisis: Segun los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los padres de
familia el 12% y 20% dicen que nunca y rara vez a sus hijos/as le gusta jugar, el
14% que algunas veces, el 23% dijo que frecuentemente y el 31% que siempre le
gusta jugar, determindndose que se debe aprovechar que a los nifios les gusta el

juego para que por medio de aquello puedan aprender las nociones matematicas.
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4. ¢Su hijo/a juega libremente en la escuela?

TABLA N° 5 Juega libremente

Preguntas Valoracion F %

5 | Siempre 3 9

4 | Frecuentemente 4 11

4 3 | Algunas veces 16 46

2 |Raravez 7 20

1 |Nunca 5 14
Total 35 100

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Maria Mejillén Tomala

GRAFICO N° 10. Juega libremente

u Siempre

B Frecuentemente
Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

Fuente: Escuela Evaristo Vera Espinoza
Elaborado por: Maria Mejillon Tomala

Analisis: Segun la encuesta realizada a los padres de familia revelan que un 46%
de ellos algunas veces su hijo/a le gusta jugar libremente, el 20% de forma
frecuente lo hace; mientras que un 14% siempre juega libremente, el 9% y 11%
dijeron que nunca y rara vez, de esta forma se puede manifestar que muchos nifios
y nifias no tienen esa facilidad para jugar libremente y que el docente debe
incentivarlo para que por medio de aquello se ensefie adecuadamente, las nociones

matematicas.
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5. ¢Considera importante que los nifios y nifias de 4 afios deben jugar para

aprender?
TABLA N° 6 Importante jugar para aprender
Preguntas Valoracion F %
5 | Siempre 15 43
4 | Frecuentemente 9 26
3 | Algunas veces 5 14
5 2 |Raravez 2 6
1 |Nunca 4 11
Total 35 100

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Maria Mejillén Tomala

GRAFICO N° 11. Importante jugar para aprender

m Siempre

® Frecuentemente
= Algunas veces

® Rara vez

= Nunca

Fuente: Escuela Evaristo Vera Espinoza
Elaborado por: Maria Mejillon Tomala

Analisis: A través de la encuesta aplicada a los padres de familia se pudo verificar
que el 43% de ellos consideran importante jugar para aprender, el 26% y 14%
frecuentemente y algunas veces se lo debe hacer; mientras que hay un 6% y 14%
nunca y rara vez se lo debe incentivar, esto permite determinar que para fortalecer
el aprendizaje se debe fomentar el juego escolar donde se logra grandes beneficios

en la ensefianza aprendizaje.
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6. ¢El docente en el aprendizaje de las nociones matematicas aplica

actividades ludicas?

TABLA N° 7: Aprendizaje de las nociones matematicas

Preguntas Valoracion F %
5 |Siempre 4 12

4 | Frecuentemente 8 23

3 | Algunas veces 7 20

6 2 |Raravez 12 34

1 |Nunca 4 11
Total 35 100

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Maria Mejillon Tomala

GRAFICO Ne° 12. Aprendizaje de las nociones matematicas

H Siempre

® Frecuentemente
= Algunas veces

B Rara vez

= Nunca

Fuente: Escuela Evaristo Vera Espinoza
Elaborado por: Maria Mejillon Tomala

Analisis: De acuerdo con los resultados de la encuesta aplicada a los padres de
familia, el 11% y 34% dijeron que nunca y rara vez se aplican actividades ludicas
en el aprendizaje de las nociones matematicas, el 20% algunas veces; mientras
que el 23% y 12% frecuentemente y siempre lo aplican, se puede interpretar que
muchos padres de familia no ayudan a despertar el interés por la matemaética en

sus hijos/as.
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7. ¢Cree usted que su hijo/a puede adquirir nuevos conocimientos si se
aplicaran actividades ludicas de forma dinamicas?

TABLA N° 8: Adquisicion de nuevos conocimientos con actividades ludicas

Preguntas Valoracion F %
5 |Siempre 9 26

4 | Frecuentemente 7 20

7 3 | Algunas veces 10 29

2 |Raravez 6 17

1 |Nunca 3 9
Total 35 100

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Maria Mejillon Tomala

GRAFICO N° 13. Adquisicion de nuevos conocimientos con actividades Iidicas

H Siempre

B Frecuentemente
= Algunas veces

® Rara vez

= Nunca

Fuente: Escuela Evaristo Vera Espinoza
Elaborado por: Maria Mejillon Tomala

Andlisis: Los resultados de las encuestas aplicada a los padres de familia indican
que un 17% y 29% de ellos creen que nunca y rara vez se adquiere nuevos
conocimientos si se aplican actividades ludicas, un 29% que algunas veces se lo
logra; mientras que el 20% y 26% que frecuentemente y siempre se lo logra, esto
ayuda a determinar que es necesario desarrollar actividades IGdicas que

fortalezcan el aprendizaje de las nociones matematicas.
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8. ¢Considera usted necesario que con los nifios y nifias de 4 afios es
importante el juego y la ludica?

TABLA N° 9: Importancia del juego y la ludica

Preguntas Valoracion F %
5 |Siempre 19 54
4 | Frecuentemente 12 34
3 | Algunas veces 4 12
8 2 |Raravez 0 0
1 |Nunca 0 0
Total 35 100

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Maria Mejilldn Tomala

GRAFICO N° 14. Importancia del juego y la ltdica

m Siempre

B Frecuentemente
= Algunas veces

m Rara vez

= Nunca

Fuente: Escuela Evaristo Vera Espinoza
Elaborado por: Maria Mejillon Tomala

Analisis: Mediante los resultados de las encuestas aplicadas a los padres de
familia, el 54% dicen que siempre es necesario que el docente aplique juego y
dinamicas en el aprendizaje; mientras que un 34% y 12% que algunas veces y
frecuentemente esto es imprescindible que se lo aplique, se considera que se
deben de utilizar actividades ludicas para fortalecer la ensefianza aprendizaje de
las nociones matematicas en los nifios y niflas de 4 afios de la escuela “Evaristo

Vera Espinoza”.
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9 ¢(Considera que el docente deba contar con una guia para la aplicacion
adecuada de las actividades ludicas en la ensefianza de las nociones
matematicas?

TABLA N° 10: Guia para la aplicacion adecuada de las actividades ludicas

Preguntas Valoracion F %
5 |Siempre 24 68
4 | Frecuentemente 9 26
3 | Algunas veces 2 6
9 2 |Raravez 0 0
1 |Nunca 0 0
Total 35 100

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Maria Mejillén Tomala

GRAFICO Ne 15. Guia para la aplicacion adecuada de las actividades ltdicas

H Siempre

B Frecuentemente
1 Algunas veces

B Rara vez

= Nunca

Fuente: Escuela Evaristo Vera Espinoza
Elaborado por: Maria Mejillon Tomala

Analisis: Segun los resultados de las encuestas aplicadas a los padres, hay un 68%
que consideran que siempre es necesario usar una guia en la aplicacion adecuada
de las actividades ludicas; mientras que un 26% y 6% dicen que frecuentemente y
algunas veces se lo debe aplicar, se puede interpretar que es necesario la
implementacion de una guia para que el docente pueda darle una adecuada

aplicacion a las actividades ladicas en el aprendizaje de las nociones.
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10. ¢Se lograria grandes beneficios en el aprendizaje de los nifios y nifias

sobre las nociones si se aplican actividades ludicas?

TABLA N° 11: Beneficios en el aprendizaje

Preguntas Valoracion F %
5 |Siempre 33 94

4 | Frecuentemente 2 6

1 O 3 | Algunas veces 0 0

2 |Raravez 0 0

1 |Nunca 0 0
Total 35 100

Fuente: Encuesta a padres de familia
Elaborado por: Maria Mejillon Tomala

GRAFICO Ne 16. Beneficios en el aprendizaje

H Siempre

B Frecuentemente
= Algunas veces

® Rara vez

= Nunca

Fuente: Escuela Evaristo Vera Espinoza
Elaborado por: Maria Mejillon Tomala

Andlisis: Las encuestas realizadas a los padres en un 94% muestran que ellos
consideran que se lograrian grandes beneficios si se aplican las actividades
ludicas, el 6% indican que frecuentemente se lo lograria, esto indica que hace falta
mejorar la practica de la aplicacién de las actividades lGdicas para mejorar el

aprendizaje de las nociones matematicas.
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3.9.2. Matriz de resultado de padres/madres de familia

Siempre Frecuentemente Algunas Rara vez Nunca Total

N° Preguntas veces
f | % f % flow| F | % | f|%]|f| %
1 | ¢Su hijo/a tiene dificultad en e,I _aprendlzaje de las nociones 5 | 14 3 9 1larl sl 231 61 17135 100

matematicas?
’ ¢Cuando su hijo/a rea_llza tareas de matematicas usted 3 9 4 1 g 123l 13 | 37 7 20 1351 100
promueve el juego para que aprenda?
¢A su hijo/a le gusta jugar? 1 | 31 23 5| 14 20 11 | 35 | 100
¢Su hijo/a juega libremente en la escuela? 3 9 11 1|46 7 | 20 14 | 35 | 100
5 ¢Considera importante que los nifios y nifias de 4 afos 15 | 43 9 26 sl 2 6 a | 11 135! 100
deben jugar para aprender?
5 ¢El docente en el aprendl_zaJe de Ias,npcmnes matematicas | , 12 8 23 71200l 121 24 4 1 |35 | 100
aplica actividades ludicas?
¢Cree usted que su hijo/a puede adquirir nuevos
7 | conocimientos si se aplicaran actividades ladicas de forma | 9 26 7 20 | 10})29| 6 17 3 9 | 35| 100
dindmicas?
g | ¢Considera uste~d necesario que con It,)s.nlnos ynifiassded | o | o, 12 34 a2l o 0 0 o |35 100
afios es importante la ludica?
¢Considera que el docente deba contar con una guia para la
9 aplicacion adecuada de las actividades ludicas en la 24 | 68 9 26 216 0 0 0 0 || 35| 100
ensefianza de las nociones matematicas?
¢Se lograria grandes beneficios en el aprendizaje de los
10 | nifos y nifias sobre las nociones si se aplican actividades | 33 | 94 2 6 ojoyf o 0 0 0 (35| 100
ludicas?
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3.9.3. Resultados de la ficha de observacion aplicada a los nifios y nifias.

1=Regular 2= Aceptable 3=Bueno 4=Muybueno 5=Excelente

CRITERIOS ESCALA

N ) 112 |3 |4 |5 |Total
1. El docente usa recursos para ensefiar las nociones

matematicas. 4 |5 [15(111/0 |35

2. Eldocente aplica juegos en su proceso de 8 [8 |[15]2 |1 |35
ensefianza aprendizaje.

3. El docente es dinamico para ensefiar 6 16 |15/7 |1 13

4. Los nifios y nifias participan en el proceso del 7 |7 19 (9 |3 |35
aprendizaje.

5. Se evidencia en los nifios y nifias falenciasenel |0 |2 [22]11 /0 |35
aprendizaje de las matematicas.

6. Existe coordinacion de las actividades ludicas 1 |5 (12|12 |5 |35

aplicada por el docente con los aprendizajes
receptados por los nifios/as.

7. El docente cuenta con un material guia para
ensefiar adecuadamente las nociones matematicas.

8. Laescuela posee un espacio adecuado para el
juego ladico con los nifios y nifias

Analisis: Los resultados indican que hay problemas en cuanto a la aplicacion de
las actividades ludicas para el fortalecimiento de las nociones matematicas en los
nifios y nifias de 4 afios, en vista de aquello, la informacién es relevante para
formular el estudio de una forma méas adecuada que permita mejorar la ensefianza

aprendizaje en esta area tan esencial en la formacion infantil.
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3.9.4. Resultados de la entrevista aplicada al docente y directora de la

escuela.

1.- ¢Los docentes aplican las actividades ludicas en el aprendizaje de las
matematicas? ¢De qué manera?

Los docentes en parte aplican las actividades ludicas en la educacion, este dato
ayuda a la investigacion para poder aplicar la investigacion y mejorar la
ensefianza de las nociones matematicas.

2.- ¢Considera importante la aplicacion de actividades Iudicas en el proceso
de enseflanza aprendizaje? ¢Por qué?

Los docentes manifiestan que la aplicacion de las actividades ludicas es
importante porque ayuda a que cada ensefianza sean mas dinamicas y que se
desarrollan habilidades y destrezas porque tienen que ver con acciones
recreacionales, esto permite determinar que las actividades ludicas se las puede
aplicar con fines educativos en diversas formas.

3.- ¢ Cuando existen falencias de aprendizaje de las matematicas en los nifios
y nifias es porque se debe a la escasa aplicacion de actividades ltdicas? ¢ Por
qué?

Los docentes que no aplican las actividades ludicas en el aprendizaje de las
nociones matematicas tienden a tener problemas en el aprendizaje de los nifios y
nifias, esto permite determinar que es necesario fortalecer la forma de aplicar

actividades ludicas en el aprendizaje de las nociones matematicas.
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4.- ;Dentro de las actividades escolares planificadas por los docentes se toma
en cuenta la aplicacion de juegos ludicos y dindmicas para la ensefianza
aprendizaje?

Los docentes manifestaron que se reciben capacitacion en cuanto a las

actualizaciones curriculares, donde en su mayoria se planifica este tipo de
actividades, pero que por factor tiempo a veces no se la aplican al 100%, esto
ayuda a entender que es necesario aplicar las actividades ltdicas que estén acorde

y sean referentes al aprendizaje de las nociones matematicas.

5 ¢Considera usted necesario que los docentes deben aplicar actividades
Iadicas con los nifios y nifias?

Los docentes para asegurar un buen aprendizaje deben aplicar las actividades
ludicas las mismas que son importantes para que las clases y ensefianza de las
matematicas sean mas dindmicas y significantes, esto ayuda a determinar la
necesidad que tiene aplicar las actividades para el aprendizaje de las nociones

matematicas.

6. ¢Cree que las actividades escolares de matematicas se vuelven mas

dindmicas cuando el docente aplica juegos y dinamicas?

Si, porque permiten al nifio tener mayor experiencia en su aprendizaje escolar.

7. ¢Considera necesario implementar actividades ludicas para la ensefianza

aprendizaje de las nociones matematicas?

Los docentes estan de acuerdo que se implementen las actividades ludicas pues

aquello ayudaré al aprendizaje de las nociones matematicas en los nifios y nifias.
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3.10. Conclusiones y recomendaciones

3.10.1. Conclusiones

De acuerdo a los datos receptados de los instrumentos de recoleccion de datos

aplicados se puedo obtener las siguientes conclusiones:

Los docentes no aplican diversos recursos, materiales y juegos que ayuden a
fortalecer el desarrollo del aprendizaje de las nociones matematicas, donde es

escasa la ejecucion de actividades ludicas en el nivel Inicial.

Por otra parte, los padres no han aportado desde sus hogares a mejorar la
comprension de las nociones matematicas en sus hijos/as quienes poseen un
vacio en cuanto al conocimiento de ciertas nociones que son basicas para

comprender su mundo.

Ademas, los nifios no han experimentado juegos para aprender las nociones,
por lo que su intelecto se siente retraido y que deben mejorarse desde el aula

mismo con la aplicacion de actividades ludicas.

También se pudo concluir que dentro de la escuela existen diversos juegos
recreativos que no han sido aprovechados por los educadores para mejorar la
ensefianza aprendizaje de las nociones matematicas por no contar con un

material que permita ejecutar las actividades ludicas.
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3.10.2. Recomendaciones

Se debe fortalecer en la ensefianza aprendizaje que los docentes aplique
diversos recursos del medio para interiorizar el aprendizaje de las nociones

matematicas.

Ademas, se debe concordar con los padres el trabajo de aula que se planifica
con los nifios para que los padres refuercen el aprendizaje por medio de

juegos y actividades que ayuden a interiorizar las nociones matematicas.

Para lograr un buen desarrollo del aprendizaje de las nociones matematicas en
docente debe procurar la aplicacion de actividades que fomente el desarrollo
de experiencias en los nifios y nifias, que a traves de este tipo de acciones se
pueda ayudar al nifio a comprender las distintas nociones que se puede

conocer jugando.

En vista de que en la escuela no hay un material especifico para fortalecer el
desarrollo del aprendizaje de las nociones matematicas se plantea la
elaboracion de una guia de actividades ludicas para que los nifios y nifias de 4
afios puedan conocer, interiorizar y poner en marcha el aprendizaje percibido

de las nociones matematicas.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1. Datos informativos.

4.1.1 Titulo de la propuesta
Guia didactica de actividades ludicas para el fortalecimiento de las nociones

matematicas en los nifios y nifias de 4 afios.

4.1.2 Institucion ejecutora
Escuela Evaristo Vera Espinoza, comuna ElI Morrillo, canton Santa Elena,

provincia de Santa Elena.

4.1.3 Beneficiarios

Nifios y nifias de 4 afios.
Los docentes y directivos de la escuela.

Los padres de familia.

4.1.4 Equipo técnico responsable

Autora: Maria Mejillon Tomala

Tutor: MSc. Yuri Ruiz Rabasco.
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4.2 Antecedentes de la Propuesta

El desarrollo de la propuesta de la guia de actividades ludicas se lo plantea
debidos a la no utilizacion de las actividades lGdicas en el aprendizaje de las
nociones matematicas en el nifio/a, donde ayudard a que los infante puedan
describir nociones de espacio y tiempo, de relacion, entre otras que necesarias

conocerlas desde los primeros afios de formacion escolar.

Otros de los problemas de aprendizaje relacionado al planteamiento de la guia de
actividades ludicas surgen porque el docente desconoce la esencia del aprendizaje
del nifio/a por medio de este tipo de acciones escolares, pues un infante de 4 afos

por lo general necesita jugar y divertirse.

4.3 Justificacion

Aplicar las actividades ludicas en los nifios y nifias de 4 afios es importante porque
mejora la comprension de las nociones matematicas, ademas las actividades
escolares se vuelven mas dindmicas que fomentan las experiencias y el

aprendizaje.

La propuesta de las actividades ludicas ayuda a que la asimilacion de los
conocimientos logicos sean mas dinamicos e influyente para aprender, donde los

nifios/as se benefician a aprender de una forma que a ellos les agrada
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La propuesta de las actividades ludicas es factible porque ayuda a fortalecer el
aprendizaje de las nociones matematicas que se brinda en la Escuela de Educacion
Basica “Evaristo Vera Espinoza”, donde al utilizar los recursos la actividad

escolar se vuelve mas interactiva, dindmica y creativa.

4.4 OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

4.4.1 Objetivo General

Desarrollar actividades lidicas a través del uso de diversos recursos del medio

para el desarrollo del aprendizaje de las nociones matematicas en los nifios y nifias

de 4 afos.

4.4.2 Objetivos Especificos

e Seleccionar las actividades ludicas a aplicarse en la ensefianza aprendizaje de

las nociones matematicas.

e Socializar el uso de las actividades ludicas en el proceso del aprendizaje para

que se pueda contribuir a su asimilacion.
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e Aplicar las actividades ludicas de forma interactiva y dinamica para el

desarrollo del aprendizaje de las nociones matematicas.

e Mejorar la asimilacion de los conocimientos de las nociones matematicas a

través de las actividades ludicas.

4.5 FUNDAMENTACION

Aspecto Legal: En el Capitulo 111, de la LOEI sobre los fines de la Educacion en

su Art. 3.- expresa:

Desarrollar la capacidad fisica, intelectual, creadora y critica del estudiante,
respetando su identidad a la transformacion moral, politica, social, cultural y

econdmica del pais.

Aspecto Pedagogico: En la filosofia de (Piaget, 2010), se manifiesta: “El
comienzo del pensamiento matematico se sitUa en la actuacion del nifio/a sobre
los objetos a través de actividades que se establecen”, las actividades ludicas son
esenciales para que los nifios y nifias comiencen a razonar, pensar y actuar, que
conociendo las nociones basicas del pensamiento sabran distinguir cantidades,
distancias, entre otros que solo se llegan a comprender cuando hay una buena

ensefianza de las nociones basicas de las matematicas.

La ensefianza de las actividades ludicas debe ser acorde a lo que concuerda la

pedagogia para lograr que los nifios y nifias lleguen a descubrir las nociones
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matematicas y puedan aplicarlas adecuadamente, como parte del proceso de

aprendizaje.

Las habilidades, destrezas y practicas de las actividades Iidicas deben ser acorde
al conocimiento docente, quien debe dominarlas para la ensefianza de las
matematicas, mas aun lograr que los juegos sean parte del aprendizaje de los nifios

y nifias que necesitan aprender jugando.

4.5.1 Vision:

Fortalecer el aprendizaje de las nociones matematicas por medio del uso de
actividades lGdicas para que las y los estudiantes reconozcan formas de
conocimiento de su entorno y que puedan familiarizarse con ello por medio del

juego y la dindmica escolar.

4.5.2 Mision

Desarrollar actividades ludicas para que el aprendizaje de las nociones

matematicas sean mas dindmicas y significativas para los nifios y nifias de 4 afos.

4.5.3 Beneficiarios

Con la implementacion de la guia de las actividades ludicas se beneficiaran los

siguientes:
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Los nifios y nifias de 4afios donde mejoran su conocimiento en cuanto a las

diversas nociones.

Los Padres de familia que ven en sus hijos/as un mejor desempefio escolar.

Los docentes quienes al aplicar actividades ludicas en el aprendizaje de las

nociones matematicas, aquello se vuelven relevante y significante.

La escuela, porque se mejora el proceso de ensefianza aprendizaje.
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4.6 Metodologia, plan de accion

CUADRO N° 7 Metodologia, plan de accion

. . Medios de

Enunciados Indicadores verificacion Supuestos
Fin

Desarrollar Lograr que el 85%

actividades ludicas
para mejorar la
asimilacion de
conocimientos de
las nociones
matematicas.

de las y los
estudiantes mejoren
su aprendizaje de las
nociones
matematicas

Observacion de
campo

Las actividades
interactivas mejorar
la asimilacién de
conocimientos en
los estudiantes.

Proposito
Socializar el uso de
las actividades
ludicas en el proceso
del aprendiz<aje de
las nociones
matematicas

Incentivar a que el
90% de los
estudiantes y
docentes apliquen
adecuadamente las
actividades ludicas

Ejecucion de la
guia segun el
cronograma de
actividades

Existen gran
disposicion de los
docentes y
estudiantes en
aplicar estos
recursos en la
ensefianza
aprendizaje.

Aula, patio y lugar
espacioso aptos para
la aplicacion de las
actividades ludicas

Conseguir que el
90% de los
estudiantes y
docentes interactien
con la aplicacion de
las actividades
ludicas

Docentes,
Estudiantes.

¢Lasy los docentes
y estudiantes le dan
un buen uso a la
guia de actividades
ludicas

Actividades
Seleccionar las
actividades ludicas a
aplicarse en la
ensefianza
aprendizaje de las
nociones
matematicas.

El 100% de las
actividades
propuestas se aplican
de forma dindmica y
creativa.

Aula, patio
adecuado para la
aplicacion de las

actividades

ludicas.

Las actividades
ladicas han
mejorado el

aprendizaje de las
nociones
matematicas de los
nifios y nifias de 4
anos.
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4.6.1. Cronograma plan de accion

Fechas
Actividades Responsable Cumplimientos
3
- : Asistir a la institucién y revisar
Socializar con las autoridades ! y
RN L con la directora las actividades
de la institucion las actividades
i a desarrollarse.
Iudicas a desarrollarse.
Dar a conocer la forma
adecuada de aplicacion de las Motivar a la utilizacion y
actividades ludicas. aplicacion de las actividades
Maria Mejillén Tomala |Gdicas.
Aplicar las actividades ludicas Ejecutar las actividades ludicas
con los nifios y niias. X de forma dinamica y siguiendo
un orden metodoldgico
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4.7 Descripcion de la propuesta

La aplicacién de la propuesta busca por medio de la guia de actividades ludicas
que los docentes se orienten a en como puede ellos tener una facilidad de
interiorizar el aprendizaje de lao nociones matematicas en los nifios donde se
podra contribuir al aprendizaje y la asimilacion de conocimiento de una manera

dindmica y experiencial

La guia de actividades ladicas es una propuesta que permite mejorar el
aprendizaje de las nociones matematicas que se imparte en los primeros afios de la
educacion general basica, donde los nifios y nifias de 4 afios aprenden a describir
nociones como: delante-detras, dentro-fuera, arriba-abajo, alto-bajo, gordo-flaco,
entre otras que son tan esenciales aprenderlas, que mediante las actividades

ludicas se podra conocerlas.

62



UpsE
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

Autora: Maria Mejillon Tomala
Tutor: MSc. Yuri Ruiz Rabasco.
Santa Elena - Ecuador.

2016

63



INDICE

Contenido Pag.
20 o T 63
4 1ot TN 64
e CET=T 1 = Tod o ) o A 65
Desarrollo de 1as ACtIVIJAOES...eueuiieiuiiiieis vevniniieiniiiieiainiieiaininecnsnennes 66
ACTIVIDAD N° 1 NOCION ANteS-0ESPUES .......ccveeriiieeieciie ettt 66
ACTIVIDAD N° 2 Nocion encima-debajo.........cccevvvvienininiinnenese e 68
ACTIVIDAD N° 3 NOCION dentro-fUBKa .......c.covevveriiiiieiieieieee e 69
ACTIVIDAD N° 4 NOCION INtrOAUCII-SACAN .......cveveieerieeieeiieieiesiesie e siesreeseeneens 71
ACTIVIDAD N° 5 Nocion grande PeqUER0........ccvrerveeeererieescsie e 73
ACTIVIDAD N° 6 NOCION SUDE Y DAJA ....cvevieiiiiieie e 74
ACTIVIDAD N° 7 NOCION dentro-fUBIa .......c.coveveieiiieiieeeieese e 75

64



Presentacion de la propuesta

La guia de actividades ludicas es una propuesta que permite mejorar el
aprendizaje de las nociones matematicas que se imparte en los primeros afios de la
educacion general basica, donde los nifios y nifias de 4 afios, donde los nifios y
nifias aprenden a describir nociones como: delante-detras, dentro-fuera, arriba-
abajo, alto-bajo, gordo-flaco, entre otras que son tan esenciales aprenderlas, que

mediante las actividades ludicas se podra conocerlas.

Cada una de las actividades propuestas, son acciones motivantes, donde mediante
el juego infantil, los nifios y niflas aprenden jugando, divirtiéndose e

interaccionado.

Cada una de las actividades es esencial dentro del aprendizaje de las nociones

basicas de las matematicas, las mismas que necesitan ser aplicadas

adecuadamente, por el docente.
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DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES LUDICAS

Actividad # 1 Nocion: Antes — Después

Areas recreativas, cuentos.

Trabajo grupal

15 a 20 minutos

Desarrollo

1. Pida al nifio que realice dos acciones continuas: por

ejemplo “cierra la puerta y siéntate”

2. Pregunte al nifio qué hizo antes (primero) y qué hizo
después (segundo).

3. Preséntele al nifio laminas con sucesion cronoldgica de
hechos.

4. Pidale que identifique que ocurre antes y después de cada
escena Yy que, segun esa vision, ordene las laminas de
izquierda a derecha.

5. Realice preguntas, tales como:

— Qué haces antes del desayuno?

— Qué haces después del desayuno?

— Qué haces antes de acostarte?

— Qué haces después de levantarte?
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También puede leerle cuentos a los nifios y realizarles
preguntas acerca del texto.

Permita que los nifios y nifias escuchen un cuento narrado y
realice pregunta sobre que escena va antes y que va después.
Preguntas para desarrollar la nocion antes y después.

1. Qué paso después de que muriera el rey?

2. Qué paso después de que Blanca nieves encontrara la casa?
3. Qué sucedid después de que cuando blanca nieves despertd
en la casa de los enanitos?

4. Qué sucedié antes de qué Blanca nieves mordiera la
manzana?

5. Qué sucedid después de qué el principe besara a Blanca
nieves?

6. Qué sucedid despues de que el rey volviera de la guerra?
Formamos a los nifios y preguntamos ¢Quién va delante de
Juan, Andrés o Ashley?

Jugamos a lanzar pelotas respetando el turno.

Jargy

Ll
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Desarrollo

Actividad # 2 Nocion: encima-debajo

Mesas, silla, objetos, pelotas, traga bola.

Trabajo grupal

15 a 20 minutos

1) Debemos recordar al trabajar las diferentes nociones que
primero tenemos que trabajar con materiales concretos.

Por eso una opcion es colocar una mesa a medida que
nombramos a los nifios ellos deberan colocar por ejemplo: las
nifias una pelota de color......rosado ENCIMA de la mesa y los
nifios un traga bola DEBAJO de la mesa.

Podemos ir complejizando las consignas a medida que se van
afianzando las nociones como por ejemplo:

DEBAJO de la mesa los nifios colocar todas las pelotas y
ENCIMA de la mesa las nifias colocan una silla de color...

amarillo

ENCIMA del escritorio las nifias colocar todas las cartuchera

y DEBAJO del escritorio los nifios colocan las carpetas.
. 73

n 2016/11/27. 11321 w

- i
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Desarrollo

Actividad # 3 Nocion: Dentro-fuera

Pizarra, marcador, agua, tiza, piso, objetos.

Trabajo grupal en el patio.

15 a 20 minutos

1) Dibujar un triangulo grande (o cualquier otra figura
geométrica en el pizarron). La consigna sera que adentro
escriben sus nombres los nifios y afuera las nifias, se puede

agregar que escriban con rojo y con verde para diferenciarlos.

2) Dibujar en el piso con tiza mojada figuras geométricas bien
grandes, puede ser una sola o varias de acuerdo a lo que se
esté trabajando en la sala.

La consigna serd que a medida que se los nombran tienen que
colocar adentro de la figura un objeto o algo que les
pertenezca. Afuera tienen que escribir su nombre o realizar un

dibujo.

3) Otra opcidén es que coloquemos una caja y a medida que
nombramos a los nifios deberan colocar adentro de la caja
alguna tarjeta seleccionada de acuerdo a alguna consiga, como
por ejemplo: "animales que tiene plumas”, “elementos que
sirven para cocinar”, etc. Afuera quedan las tarjetas que no
corresponden a la consiga:

Otra opcidn es que adentro de la caja se coloquen las tarjetas
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de animales y afuera de objetos que sirven para ayudar a

mama en la limpieza de la casa.

4) A medida que se nombra a cada nifio deberan hacer

punteria con 5 pelotas de trapo adentro de una caja grande.

Se va anotando en el pizarron el puntaje en un cuadro de doble

entrada.
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Desarrollo

Actividad # 4 Nocion: Introducir-sacar

Grabadora, canto, cartones, figuras geométricas, patio.

Trabajo grupal en el patio.

15 a 20 minutos

La batalla del movimiento:

Acompafiados de una cancion, (como La batalla del
movimiento), los nifios mueven todo el cuerpo por el espacio.
En cada repeticion de la melodia introducen el cuerpo y lo
vuelven a sacar, se les pide que muevan una parte especifica
del cuerpo (por ejemplo, jAhora, con los dedos de la mano!).
Una vez explorados los movimientos con diferente sectores
corporales, se pide, para finalizar la actividad, moverse
nuevamente con todo el cuerpo.

En esta segunda oportunidad, podra verse una gran diferencia
con respecto a la primera vez que movieron el cuerpo entero;
sus movimientos se veran mas focalizados por areas
corporales.

Cada vez que mueven alguna parte de su cuerpo deben
interiorizarse la nocién introducir - sacar

Los cartones: Se coloca uno o varios cartones en el espacio de

juego. Se comienza a circular por alrededor de los cartones
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mientras suena una musica. El coordinador de la actividad
detiene la melodia y pronuncia en voz alta, una parte del
cuerpo, por ejemplo, pie. Todos los participantes deben
introducir la parte mencionada dentro de los cartones.

Los circulos: con circulos de colores en el piso (de cartulina o
goma los participantes circulan alrededor del espacio de
actividad.

Cuando la musica se detiene, se pide introducir todas las
figuras geométricas en los cartones.

Un grado de mayor dificultad para esté juego, si participan
nifios que ya diferencian los distintos colores y figuras

geométricas es pedir sacar una figura geométrica de

determinado color.
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Actividad # 5 Nocion: Grande - Pequefio

GRANDE - PEQUENO
lgE'?

GRANDE PEQUENO

Fortalecer la inteligencia espacial a traves del juego armando
una torre para el reconocimiento de la nocién grande-
pequerio.

Cubos de madera.

1.

> 0D

o N o O

10.

11.

12.

Animar a los nifios/as por medio de una cancion

Explicar el proceso del juego.

Dar recomendaciones de como utilizar los recursos.
Entregar cubos a los nifios/as para que puedan armar
torres.

Permitir que antes manipulen los cubos de madera.

Dar indicaciones sobre la nocién grande pequefio
Desarrollar el juego de armar una torre.

Mientras juegan con los cubos la profesora les da
indicaciones.

Los nifios que armen una torre le diran a la profesora que
ya finalizaron.

Se interrumpe la actividad para que los nifios/as presten
atencion y se hace la demostracion de la nocion con la
torre armada pos los nifios/as.

Se pregunta a los nifios/as cual torre es mas grande y cual
mas pequefa.

La profesora refuerza el aprendizaje nombrando cosas

que son grandes y pequefias que estén en el entorno.
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Actividad # 6 Nocion: sube y baja

SUBE - BAJA

Identificar la nocion sube — baja a través del juego recreativo
para el fortalecimiento de la espacialidad.

Cuerda, sillas para atar la cuerda.

o kB W N =

10.

11.

Animar a los nifios/as por medio de una cancion

colocar en una silla en cada extremo.

Atar una cuerda a una altura de 30 cm.

Demostrar como ese el proceso del desarrollo del juego.
Hacer la practica para que los nifios comprendan que van
a desarrollar.

Hace indicaciones que cuando saltan la cuerda ellos sube
suben y al llegar al otro lado de la cuerda bajan.

El docente hace participar a todos los nifios/as para que
comprendan la nocidn espacial.

Realiza el juego de forma libre.

Al finalizar refuerza el aprendizaje.

Realizar algunas interrogantes para que los nifios y nifias
digan que cosas han observado que suben y que bajan.

Desarrollar al final una actividad de aula con la nocion.
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Actividad # 7 Nocion: dentro fuera

Dentro — fuera

Identificar la nocion dentro fuera mediante la practica.

Recursos del medio.

Solicitar a los nifios que dirijan sus brazos hacia los
siguientes puntos:

Aurriba - abajo - techo, piso o suelo; encima de los
hombros, debajo de los hombros, sobre las rodillas, debajo
de las rodillas.

Repetir el ejercicio hasta comprobar que todos han entendido
las nociones de profundidad.

- Indicar a los escolares que deben usar los términos recién
aprendidos en relacion al propio cuerpo, respondiendo las
preguntas siguientes:

» (El techo, donde esta?
+ ;La lampara, donde esta?
 ;Donde esta la silla?

 ;Donde estas parado ta?

- Pedir a algunos alumnos que sefialen dos o tres objetos y
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vayan diciendo si estan encima o debajo de ellos, sobre o
debajo de algln otro objeto o lugar.

Desarrolle un ejercicio con el globo terrdqueo donde el
estudiante pueda conocer, observar, describir, comparar y
relacionar diferentes elementos geogréficos.

- Solicitar a los parvulos que sefialen si las afirmaciones
siguientes son correctas 0 no:

* El cuadro esta colocado delante de los alumnos.

* Las ventanas estan al lado izquierdo de los bancos o
pupitres
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CAPITULO V

MARCO ADMINISTRATIVO

5.1.1 Institucionales

Escuela Evaristo Vera Espinoza, de la parroquia Manantial,
cantén Santa Elena.

5.1.2 Humanos

Docentes, directivos, Tutor, investigadora, representantes

21 [REEUTELS legales/padres de familia, nifios y nifias.

5.1.3 Materiales

Computadoras, Impresora, Resmas de hojas, Tinta de
impresora, Esferogréficos, Fotografias, Anillado, Folletos,
Internet, Cuestionarios.

5.1.4 Econdmicos

$ 1160,00 Aporte de la investigadora

PRESUPUESTO

Recursos Humanos

HUMANOS

N°. | DENOMINACION | TIEMPO | COSTO UNITARIO | TOTAL

1 Investigador 4 Meses $ 50,00 200,00

1 Tutor 4 Meses 0 0
TOTAL 200,00
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Recursos Materiales

MATERIALES
N°. | DENOMINACION | TIEMPO | COSTO UNITARIO TOTAL
1 Computador $500,00 | 500,00
1 Impresora 80,00 80,00
1 Céamara fotogréafica 70,00 70,00
Alquiler de 2 50,00 | 100,00
proyector
Materiales de oficina 20,00 20,00
10 | Anillados 1,50 15,00
1 Empastados 15,00 15,00
5 Resma de hojas 4,00 20,00
Internet y copias 30,00
Materiales varios 50,00 50,00
TOTAL 900,00
OTROS
N°. | DENOMINACION | TIEMPO | COSTO UNITARIO TOTAL
1 Movilizaciones 0 30,00
1 Teléfono (llamadas) 30,00
TOTAL 60,00

Fuente: Datos de la investigacion
Elaborado por: Maria Mejillon Tomala
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MATERIALES DE REFERENCIA
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Tiempo
P Marzo Abril Mayo | Junio Julio Agosto Sept. Octubre Nov Dic Ene. | Feb
ACTIVIDADES
11203/ 4|1/ 2|3/ 4] 1|23 4| 12 3{4]1 2/3{4]1|2|3 412341234123 4
Elaboracion  del
tema. X
Presentacion  del
tema a consejo X
académico.
Aprobacién de
Consejo X
académico.
Revision comisién
trabajo de X
titulacion.
Aprobacion y
designacién  del x
tutor por consejo
académico.
Seminario. X
Tutorias. XXXxXXxxxXxXXXXX
Presentacion del trabajo X X
de titulacion completo
a consejo.
Defensa del trabajo X
de titulacion.

79



Bibliografia
Aparicio, R. (2010). Conectados en el Ciberspacio. Madrid - Espafia: Uned.

ISBN: 9788436260403.

Asamblea, C. (2008). Constitucién del Ecuador. Guayaquil: ABC.

AYALA, M. E. (2010). Estudios Sociales 7. Quito- Ecuador: Corporacion Editora

Nacional.

Badoni, L. (2012). La construccion del lenguaje matematico. Colombia: Circulo

Latino Austral.

Bernal. (2010). Juego y desarrollo infantil. Tipos de juegos. escoltesiguies.

Bernal, C. (2010). Metodologia de la investigacion: para administracion,

economia, humanidades y ciencias sociales. Pearson Educacion.

Cardenas, L., & Restrepo, C. (2012). Didacticas de la filosofia. VOL. 1. Bogota -

Colombia: Editorial: San Pablo. ISBN: 9789587156133.

Castellanos, M. J., Perez, E., Santacruz, D., & Serrano, L. M. (2011. 456p). Las

TIC en la educacion. Madrid - Espafia: Anayas.

Castro, J. (2012). Competencias matematicas del nifio de la 1 y Il etapa de
educacion basica. EquisAngulo, revista electronica de educacion matematica, 5-

20.

Cristina, A. (2009. Pag. 11). El metodo didactico a traves de las actividades

ludicas. Valencia - Espafa: Editorial: NAU LLIBRES. ISBN: 9788476427866.

80



De Escalona y Noriega. (2013). Aprendizaje de contenidos matematicos en

educacion infantil a través de los juegos. Espafa: Universidad de Valladolid.

Devlin, Keith. (2012). El lenguaje de las matematicas. Barcelona: Ediciones

Robinbook.

Engels. (2013). Pedagogia blanca. Ecuador:

http://www.pedagogiablanca.com/2013/08/29/inteligencia-corporal-kinestesica/.

FRANCO CRESPO, A. c. (2012). La tecnologia y los Jbvenes. Quito - Ecuador:

UTINDOAMERICA. ISBN 9789942116864.

Gispert, V. (2010). Juego y desarrollo infantil. Espafia: Oceano.

Gonzélez, N. (2010). Didactica de las matematicas. Recursos, materiales

didacticos y juegos. En J. Valero. México: UMA.

Gofii, J. (2010). 3-2 Ideas claves. El desarrollo de la competencia matematica.

Barcelona, Espafia: Editorial Grao.

Herndndez, B. (2012). Estrategias docentes para un aprendizaje significativo.

México: Mc Graw Hill.

Hernandez, Maria. (2013). Desarrollo de las nociones bésica. Ecuador: UTE.

HERNANDEZ, O. J., PENNES, F. M., SOBRINO, L. D., & VAQUEZ, G. A.
(2011. pag. 17). Experiencias Educativas en las aulas del siglo XXI. Innovacion

con Tic. Barcelona - Espafa: Editorial: Ariel. S.A. ISBN: 978-84-08-10551-0.

81



Ineval. (2013). Pruebas Ser Estudiantes. Ecuador: Instituto Nacional de

Evaluacion Educativa.

Leyva, J., & Proenza, Y. (2010). Reflexiones sobre la calidad del aprendizaje y de
las competencias matematicas. Revista Iberoamericana de Educacion, 41 (1681-

5653).

Mineduc, E. (11 de marzo de 2014). Ministerio de Educacion. Obtenido de

Ministerio de Educacion: www.educacion.gob.ec

MINEDUC, M. d. (2010 ). Actualizacion y Fortalecimeinto de la Educacion

General Basica. Quito: ABC.

MINISTERIO DE EDUCACION. (2010). Actualizacién y Fortalecimiento

Curricular de la Educacion General Basica. Quito: abc.

Ministerio, D. E. (2011.). Logopedia Escolar Digitalizada. Espafa: Ministerio de
Educacion de Espafia. ISBN: 9788436950809. Recuperado el 13 de abril de 2015,

de http://www.ebrary.com

Mohannad, A. (2012, 270 P). Los recursos tecnologicos y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion aplicadas a la educacion especial en AMMAN
(JORDANIA). Granada: Editorial de la Universidad de Granada. ISBN: 987-84-

9028-145-1.

Morrisson. (2012). Estudio sobre las estrategias para desarrollar las matematicas.

Meéxico: Prentice .

82



Navas, Leandro. (2010). Aprendizaje, desarrollo y disfunciones: implicaciones

para la ensefianza en la educacion secundaria. Editorial Club Universitario.

Niss, M. (2012). Mathematical competencies and the learning of mathematics: the

Danish KOM project.

OMEP. (2011). Organizacién Mundial de la Ensefianza Preescolar. Argentina:

Revista Iberoamericana de Educacion.

Piaget, J. (2010). La voz de la experiencia. En G. Morrisson, La Educacién

Infantil (pag. 70). Espafia: Pearson Prentice Hall.
Plan Decenal. (2006). Ecuador: Plan de desarrollo Regional.
Plaza y Valdes. (2012). Manual del facilitador educativo. Colombia.

SANCHEZ RODRIGUEZ, J. R. (2013). Recursos Didacticos y Tecnologicos en
Educacion. (1. Edicion, Ed.) Madrid - ESPANA: Editorial SINTESIS. ISBN:

9878499588995.

Santamaria, M. (2010). ;Como evaluar aprendizajes en el aula? San Jose, Costa

Rica: Editorial Universidad Estatal a Distancia (EUNED).

Spencer. (2013). La actividad ludica. Ecuador:

www.sepbcs.gob.mx/sepanmas/Descargas/EL%20JUEGO.doc.

UNESCO, Organizacion de las Naciones Unidas par la Educacion, la Cienciay la

Cultura. (2004. Pag. 30). Las tecnologias de la informacion y la comunicacion en

83



la formacion docente: Guia de planificacion. Montevideo - Uruguay: Editorial:

TRILCE. ISBN: 9974-32-350-9.

UNICEF. (2014). United Nations International Children’s Emergency Fund.

Obtenido de www.unicef.com

84



Referencias de la Biblioteca Virtual UPSE.

VALENCIA, C. R. (2014). La implatacion de educacion para la ciudadania en el
sistema educativo espafiol. Espafia: Dykinson.ISBN: 9788490319031.

Recuperado el 13 de abril de 2015, de http://www.ebrary.com

WALS, S. (2010). Conocimientos didacticos para docentes no pedagogos.
México: Instituto Politecnico Nacional. ISBN: 979360305X. Recuperado el 13 de

abril de 2015, de http://www.ebrary.com

CONCEPCION, N., & LASPALAS, J. E. (2008). La educacacion civica hoy. Una
aproximacion interdisciplinar. Pamplona-Espafia: EUNSA. Recuperado el 13 de

abril de 2015, de http://www.ebrary.com

Ministerio, D. E. (2011.). Logopedia Escolar Digitalizada. Espafia: Ministerio de
Educacion de Espafia. ISBN: 9788436950809. Recuperado el 13 de abril de 2015,

de http://www.ebrary.com

85



ANEXOS



FOTOS

Aplicacion de la propuesta

Actividad 1 Nocién Antes — Después

LOS NINOS APRENDIENDO LAS NOCIONES MATEMATICAS
POR MEDIO DE LAS ACTIVIDADES LUDICAS
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Realizacion de la Nocion encima — debajo

Actividad 3 Nocion Dentro — Fuera
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INSTRUMENTOS

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD PRESENCIAL

ENTREVISTA APLICADA ADOCENTES Y DIRECTORA

1.- ¢Los docentes aplican las actividades ludicas en el aprendizaje de las
matematicas? ¢ De qué manera?

2.- ¢Considera importante la aplicacion de actividades ludicas en el proceso
de ensefianza aprendizaje? ;Por qué?

3.- ¢Cuando existen falencias de aprendizaje de las matematicas en los nifios
y nifias es porgue se debe a la escasa aplicacion de actividades ludicas? ¢Por
que?

4.- ¢Dentro de las actividades escolares planificadas por los docentes se toma
en cuenta la aplicacion de juegos ludicos y dinamicas para la ensefianza
aprendizaje?

5 ¢Considera usted necesario que los docentes deben aplicar actividades
Iadicas con los nifios y nifias?

6. ¢Cree que las actividades escolares de mateméticas se vuelven mas
dindmicas cuando el docente aplica juegos y dindmicas?

7. ¢Considera necesario implementar actividades ludicas para la ensefianza
aprendizaje de las nociones matematicas?

Gracias su colaboracion
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA

MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

ENCUESTA DIRIGIDA A PADRES DE FAMILIA

514(3|2]|1
[<5]
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1 | ¢Su hijo/a tiene dificultad en el aprendizaje de las
nociones matematicas?
2 | ;Cuéndo su hijo/a realiza tareas de mateméticas usted
promueve el juego para que aprenda?
3 ¢A su hijo/a le gusta jugar?
4 | :su hijo/a juega libremente en la escuela?
5 ¢Considera importante que los nifios y nifias de 4 afios
deben jugar para aprender?
6 | ¢El docente en el aprendizaje de las nociones
matematicas aplica actividades ludicas?
7 | ¢Cree usted que su hijo/a puede adquirir puede adquirir
nuevos conocimientos si se aplicaran actividades
ludicas de forma dindmicas?
8 | ;Considera usted necesario que con los nifios y nifias de
4 afios es importante el juego y la ludica?
9 | ;Considera que el docente deba contar con una guia
para la aplicacion adecuada de las actividades ladicas
en la ensefianza de las nociones matematicas?
10

¢Se lograria grandes beneficios en el aprendizaje de los
nifios y nifias sobre las nociones si se aplican
actividades ludicas?

Gracias por su colaboracion....
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Ficha de observacion aplicada a los nifios y nifias de 4 afios.

1=Regular 2= Aceptable 3=Bueno 4=Muy bueno

5=Excelente

CRITERIOS

ESCALA

El docente usa recursos para ensefiar las nociones
matematicas.

10.

El docente aplica juegos en su proceso de
ensefianza aprendizaje.

11.

El docente es dinamico para ensefiar

12.

Los nifios y nifias participan en el proceso del
aprendizaje.

13.

Se evidencia en los nifios y nifias falencias en el
aprendizaje de las matemaéticas.

14.

Existe coordinacion de las actividades ludicas
aplicada por el docente con los aprendizajes
receptados por los nifios/as.

15.

El docente cuenta con un material guia para
ensefiar adecuadamente las nociones matematicas.

16.

La escuela posee un espacio adecuado para el
juego ludico con los nifios y nifias
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DOCUMENTACION
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