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RESUMEN EJECUTIVO

La presente investigacion se realizd en la Escuela de Educacion Basica “Teodoro
Wolf”, donde se identifica la problematica que incide en el poco desarrollo de la
motricidad fina en los nifios y nifias en edades de 4 a 5 afios, debido a que los
docentes no aplican actividades que motiven e incentiven durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje. El presente estudio se basa en la indagacion de teméticas
sobre los juegos educativos y la motricidad fina, las mismas que fueron
verificadas en textos, y demas bibliografias para sustentar el marco tedrico,
ademas en el enfoque investigacion se direcciond en forma cualitativa y
cuantitativa, como poblacion se conto con 38 estudiantes, 38 padres de familias, 5
docentes y 1 director de la institucion que permitieron dar la viabilidad de la
propuesta, con relacion a los resultados obtenidos en encuestas y entrevista, asi
como una ficha de observacion aplicada a los estudiantes que permitieron el
desarrollo de motricidad fina en las actividades que a diario efectGa el docente.
Los de juegos educativos para el desarrollo de la motricidad fina busca contribuir
al desarrollo motriz de los nifios y nifias, de esta manera el docente tendra nuevas
alternativas de ensefianza en el aula de clases.

PALABRAS CLAVES: Juegos educativos, motricidad fina, ensefianza-
aprendizaje.
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INTRODUCCION

El juego es definido en el &mbito pedagogico como un método que se utiliza para
desarrollar actividades, permitiendo la construccion de los pensamientos y el
desarrollo de destrezas y habilidades. Tradicionalmente el juego es considerado
como la capacidad de simbolizar o representar las actividades que el nifio

desarrolla en su diario vivir.

En la actualidad las instituciones educativas desarrollan el juego como una
actividad espontanea y libre, que se realiza las actividades que el docente
planifica, y cuyo objetivo es de establecer vinculos con los demas, asi como de
proyectar, explorar y desarrollar la creatividad, mediante la estimulacion del juego
los nifios y nifias son capaces de ejercitar sus sentimientos y conductas, la
institucion educativa brinda a los estudiantes la posibilidad de desarrollar las
capacidades individuales mediante el juego, por ello la presente investigacion

busca desarrollar cinco capitulos que a continuacion se detallan:

Capitulo I.- Se toma en consideracion el tema, planteamiento del problema,
formulacidn, preguntas directrices, justificacion, objetivos generales y especificos,

basados en las variables de juegos educativos y desarrollo de motricidad fina.

Capitulo I1.- Se toma en consideracion las fuentes y datos extraidos de textos
bibliograficos para fundamentar la parte filosofica, psicolégica, pedagdgica y

legal, logrando asi el desarrollo del marco teorico.



Capitulo I11.- Desarrolla la metodologia de la investigacion enmarcada en el
enfoque investigativo, modalidad, nivel o tipo, técnicas o instrumentos, asi como
desglosar los datos extraidos de campo, por medio de encuestas y entrevista para

direccionarlos a la propuesta final.

Capitulo V.- La propuesta que describe los datos informativos, antecedentes,

objetivos, fundamentacidn, metodologia, plan de accion y administracion.

Capitulo V.- Se considera el marco administrativo que encierra todos los rubros

utilizados para el desarrollo del trabajo de titulacién final.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

11 Tema

JUEGOS EDUCATIVOS PARA EL DESARROLLO DE LA MOTRICIDAD
FINA EN NINOS Y NINAS DE 4 A 5 ANOS DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA TEODORO WOLF, CANTON SANTA ELENA,

PROVINCIA DE SANTA ELENA, PERIODO LECTIVO 2015-2016.

1.2 Planteamiento del problema

Los nifios y nifias en la actualidad pasan por un proceso donde la parte
fundamental es el desarrollo integral, por lo que educarlos y dejarlos desenvolver
en el proceso educativo, genera en ellos el interés, motivacion y atencion a las
actividades que el docente imparte para su ejecucién dentro del aula de clases,
dentro de las dificultades que se observan en la educacion actual en Ecuador,
existen debilidades en las bases formativas que logren que el docente promueva
en los nifios motivacion, interés y compromiso en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, quedandose relegados, con baja autoestima y poca participaciéon que

hace que la educacion sea tradicionalista y desmotivada.

Por esta razon, se considera que el buen desarrollo de motricidad depende
exclusivamente de docentes que se encuentren involucrados en la coordinacion y

precision de las actividades.



En la Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”; existen nifios y nifias del
nivel inicial con poco incentivo e interés por efectuar actividades, lo que impide
que se realice un buen desarrollo en la motricidad fina, asi lo definen diversos
autores como Belkis (2010): “El desarrollo fisico, debe asimilar habilidades y
conocimientos que les impulse a desarrollar capacidades evolutivas, en donde los
niflos y niflas son capaces de accionar en movimientos, denominados a la

motricidad fina”.

Es por eso que la presente investigacion se centra en identificar las causas que
origina el poco interés de los nifios y nifias a desarrollar actividades donde la
motricidad fina forma parte importante en su desarrollo educativo integral e
intelectual, de manera que se contribuya al disefio de juegos educativos que

propicie el desarrollo de la motricidad fina.

1.2.1 Contextualizacién.

Diversas investigaciones previamente realizadas determinan que el desarrollo de
la motricidad fina dentro del ambito educativo no son bien desarrolladas por
docentes dentro de este nivel educativo, por lo que considera que la motricidad
fina al efectuar pequefios movimientos y de manera precisa los nifios y nifias son
capaces de poner en funcionamiento la tercera parte funcional del cerebro, por lo
gue exige que éstos tengan la participacion necesaria en el area corticales y regién
pre-central, a esto se denomina el control de motricidad fina que no es otra cosa

que el control de la motricidad en un sistema neuroldgico mas maduro.



La motricidad fina dentro del desarrollo de juegos educativos implica la accion,
eficacia y armonia denominados movimientos de manera sutil, donde intervienen
dedos, o0jos y manos, asi como la inclusion de los pies, cara, labios y lengua. En
otras palabras la motricidad refleja todos aquellos movimientos que realiza un
individuo, los mismos que determina el comportamiento motriz den nifios desde

los 0 a 5 afios de edad, denominados habilidades motrices.

Para Gonzalez, 1998, la motricidad refleja todos los movimiento del ser humano
estos movimientos determinan el comportamiento motor de los nifios/as de 0 a 5
afios que se manifiesta por medio de habilidades motrices basicas, que expresan a
su vez los movimientos de la naturaleza del hombre. Dominar la motricidad fina
en los juegos como parte del aprendizaje es alcanzar que los nifios y nifias del
nivel inicial dominen movimientos finos de los pies y manos, es decir desarrollen
un dominio bajo la coordinacion de lo manual ocular, pedal y bajo orientaciones

de lateralidad y espacialidad.

1.2.2 Analisis critico

Desarrollar juegos educativos mediante motricidad fina logra que los nifios y
nifias efectien movimientos pequefios y de manera precisa, al lograr la aplicacion
de juegos educativos, se desarrolla el dominio de movimiento fino que conforman
tanto manos como pies, permitiendo asi el desarrollo de una serie de factores de
tipo sensorial, es entonces que lograr en nifios y nifias actividades con juegos
educativos produce una serie de movimientos, con habilidades motrices de forma

mas coordinada y precisa.



1.2.3 Prognosis

Si no se logra con la aplicacion de juegos educativos el buen desarrollo de la
motricidad fina, no se obtendra buen esquema educativo, ni incluird de manera
directa al desarrollo integral de los nifios y nifias dentro del nivel inicial. Es
necesario considerar que la motricidad fina es una habilidad que debe ser
estimulada en los nifios desde su nacimiento, ya que se vera involucrada en su
diario vivir, de esta manera se contribuye al desarrollo de movimientos y destrezas

en su entorno.

1.2.4 Formulacion del problema

¢De qué manera los juegos educativos influyen en el desarrollo de la motricidad

fina en nifios y nifias de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion Bésica “Teodoro

Wolf-,

canton Santa Elena, provincia de Santa Elena, periodo lectivo 2015-2016?

1.2.5 Preguntas directrices

e ;Qué son los juegos educativos?

e ;De qué manera los juegos educativos influyen en el desarrollo de la
motricidad fina?

e ;Qué importancia tiene incluir dentro de la educacion de nivel inicial los
juegos educativos?

e ;Los juegos educativos ayudan a potenciar la motricidad fina en los nifios

y nifias?



e Esnecesario el desarrollo de actividades con motricidad fina?

e (Como influyen los juegos educativos en el desarrollo de la motricidad
fina?

e ;Cree usted que la motricidad fina sirve como base para el fortalecimiento

de actividades en los nifios y nifias del nivel inicial?

1.2.6 Delimitacion del objeto de investigacion.

Campo: Educacion inicial.

Area: Pedagdgica — Didéctica.

Aspecto: Psicomotricidad.

Delimitacion temporal: Afio lectivo 2015 — 2016.

Delimitacion Poblacional: Nifios y nifias de 4 a 5 afios.

Delimitacion Espacial: Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”.

1.3 Justificacion.

El presente trabajo de investigacion tiene como importancia desarrollar la
motricidad, asi como lograr que los nifios y nifias realicen de manera coordinada
sus movimientos, de tal manera que sean espontaneos y controlados, es decir,
lograr que mediante los juegos educativos la motricidad fina de los estudiantes sea

organizada, reflejen emocion, y desarrollen interés y motivacion al ejecutarlos.



Silva, 2012 menciona que los juegos educativos son una interaccion que ayude
que los nifios y nifias participen de manera guiada en actividades que satisfagan
las necesidades de cada individuo, ofreciendo herramientas que ayuden a

promover las capacidades motrices de los estudiantes.

Para esto la motricidad fina al ser incorporada dentro de las aulas de clases
posibilita que los nifios y nifias sean capaces de manejar la pinza digital
y pequefios movimientos de la mano y mufieca, de controlar sus movimientos en:
dedos, manos y mufiecas, asi como de efectuar ejercicios de precision, relajacion,
distension, y rapidez, cada una de estas coordinaciones permite que adecuen su

orientacion espacial y viso motora. (Da Fonseca, 1988).

En necesaria la investigacion realizada ya que forma parte del buen desarrollo del
proceso de ensefianza — aprendizaje, es decir, ayuda a que los docentes
identifiquen falencias en sus estudiantes y determinen los problemas y
deficiencias que se generan por no contar con un buen desarrollo de motricidad

fina.

Es factible porque la investigacion trabaja bajo un objetivo general que es el de
identificar las causas y problemas que origina el no desarrollar la motricidad fina,
de manera que a futuro se corrija la problematica y se evite que los nifios y nifias
sigan con este tipo de falencias mientras se preparan.

Es viable porque se cuenta con todos los miembros que conforman la institucion

para hacer efectiva la ejecucion de la propuesta, de tal manera que los nifios y



nifias aprendan a desarrolla la motricidad fina con mayor facilidad y coordinacion
pero de manera dinamica y creativa.

Los beneficiarios de la presente investigacion son aquellos docentes que utilizan
nuevas alternativas de ensefianza mediante los juegos educativos y los estudiantes
estaran motivados e interesados en desarrollar actividades con mas precision y

manejo de su motricidad fina.

1.4  Objetivos.

1.4.1 Objetivo general.

Establecer la importancia de los juegos educativos para el desarrollo de la
motricidad fina en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion

Bésica “Teodoro Wolf”, canton Santa Elena, provincia de Santa Elena, periodo

lectivo 2015-2016.

1.4.2 Obijetivos especificos.

— Caracterizar el estado actual de los nifios y nifias de 4 a 5 afios de la

Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”.

- Analizar los fundamentos teérico metodologico para el sustento del trabajo

de titulacion.



— Seleccionar los juegos educativos adecuados para el desarrollo de la
motricidad fina en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de la Escuela de

Educacion Basica “Teodoro Wolf™.

— Aplicar juegos educativos para el desarrollo de la motricidad fina en
nifios y nifias de 4 a 5 afios en la Escuela de Educacion Baésica “Teodoro

Wolf”, cantéon Santa Elena, provincia de Santa Elena, periodo lectivo

2015-2016.
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CAPITULO 11

MARCO TEORICO

2.1  Investigaciones previas.

En las investigaciones efectuadas dentro de los repositorios a nivel nacional se
encuentra un trabajo de titulacion en la carrera de Educacion Parvularia de la
autora: Granda Ana Elizabeth (2011) cuyo tema es: DISENO Y APLICACION
DE RECURSOS DIDACTICOS PARA EL DESARROLLO DE LA
MOTRICIDAD FINA EN LOS NINOS DE 5-6 ANOS DE EDAD DE LA
ESCUELA CARLOS MONTUFAR DEL BARRIO CHANTILIN CHICO
PERTENECIENTE A POALO, CANTON LATACUNGA, PROVINCIA DE
COTOPAXI, EN EL ANO LECTIVO 2010-2011.

La autora plantea que la motricidad fina sin lugar a dudas incide en el desarrollo
integral del nifio, por lo que docentes deben estar capacitados para brindar un
aprendizaje que coadyuve a un mejor manejo de movimientos y coordinacion,
mientras efectlan actividades, de esta manera se logra un buen desarrollo de la
motricidad, que va acorde a la edad deseada.

Cada actividad estd en relacion a la formacion dentro del proceso ensefianza-
aprendizaje, logrando que los nifios sean capaces de desarrollar actividades

cognitivas, de lenguaje, motricidad y otros.

El incorporar los juegos educativos en el proceso ensefianza-aprendizaje de los

nifios y nifias del nivel inicial, permite que desarrollen movimientos basicos,
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poniendo en primera instancia a la comunicacion, asi se obtendran mejores
resultados cuando aplican las actividades en el desarrollo motor, la misma que

tendra como relacion la parte social intelectual, afectiva y simbdlica.

El desarrollo de este tipo de actividades durante los primeros afios de vida en el
ser humano sirve para que controlen y realicen de manera gradual movimientos,
que a su vez permiten que desarrollen acciones motrices de forma sencilla pero
con procesos organizados, ciclicos y continuos, las mismas que refieren la
posibilidad de realizar coordinaciones y movimientos musculares en las manos,

incluso en la cara.

La aplicacion de actividades en la motricidad fina es necesaria para el proceso de
ensefianza, porque permite el desarrollo de la maduracién del sistema nervioso, y
el juego se constituye en un aporte esencial, porque la motricidad fina pone en
funcionamiento elementos como: motricidad, gestual, facial incluso de antebrazo,

brazo mufieca, mano y vista.

Mediante los juegos educativos se contribuye a que el nifio y nifia sea capaz de
orientarse, transformarse y adaptarse dentro del medio que lo rodea, asi como
permitir que se enfrenten ante nuevas experiencias, sentimientos y emociones,

influyendo de esta manera en un desarrollo cognitivo, moral y social.

2.2 Fundamentacion Filoséfica.

Honset, J (2010) determina lo siguiente:
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“El juego es la forma que atribuye a que el niiio se desarrolle de forma global
como integralmente, es decir, es un sefialamiento que abarca una serie de
capacidades que el nifio y nifia debe desarrollar en edades tempranas, por lo
que estan estrechamente unidos al desarrollo motriz, sin estas no se

promueven una buena coordinacion e interaccion” (Pag.74).

Lo que indica Honset, es que cada ser humano atribuye el momento dentro de su
educacion, por lo que al momento de jugar los nifios seran capaces de realizar
diversas actividades, convivir y ayudar a trabajar de manera cooperativa. Desde
este punto de vista, los nifios serdn capaces de trabajar con distintas actividades

que hagan referencia al desarrollo de sus habilidades y motricidades.

Menciona también que los nifios construyen continuamente su proceso integral y
educacional, y cada vez se acerca a un marco social que les permite aislarse de las
diversas reglas que les imponen dentro de los contenidos a ser desarrollados en
clases, por cuanto el juego demanda a la interaccién de un mundo de objetos y
estos a su vez deben ser manipulados, por lo que la motricidad genera en este
aspecto el desarrollo de movimientos, la construccién de sus conocimientos y el

desenvolvimiento individual de los nifios y nifias mientras se educan.

2.3  Fundamentacién Psicologica.

De la cita tomada de Piaget (1987) y bajo el blog de Menoscal, A (2010): se

considera:
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“A edad de 3 a 5 aiios el nifio comienza una etapa de escolaridad, por lo que
comenzara a desarrollar su mentalidad, para ello se involucra la creatividad
gue pone en funcionamiento la imaginacion. En cada uno de estos aspectos la
parte psiquica de los nifios le da libertad de poder trabajar en conjunto, a
esto se le atribuye la capacidad de trabajar en equipo y conseguir un solo

fin” (Pag. 14).

Lo que determina Piaget, es lo concerniente al trabajo que todo docente efectta en
la concepcion curricular, es decir ayudar a que los nifios y nifias conciban que la
parte conjunta y préactica requiere de un trabajo donde el proceso y el ritmo sea

bajo una secuencia ldgica, participativa y motriz.

2.4  Fundamentacion Pedagdgica.

El juego dentro del plan inicial facilita el desarrollo integral del nifio y nifia, ya
que es la capacidad de poner énfasis y dar solucion a diversos problemas que
generen una convivencia social. Para Friedrich Froebel (1985) citado por
Dominich, M (2013), pedagogo que al estudiar el juego se centra exclusivamente
en la primera actividad que ejerce un individuo en este medio, logrando
caracterizarlas a la diferenciacion intrinseca de los juegos como aprendizaje.

El juego es constituido entonces como un medio ideal para el proceso de
ensefanza-aprendizaje, ya que a través del mismo los nifios y nifias son capaces
de descubrir el entorno donde se encuentran, asi como de reconocerse asi mismos,
por lo que el juego es parte valiosa dentro de la ensefianza constituyéndose un

papel decisivo en el desarrollo integral de los educandos.
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2.5 Categorias Fundamentales.

2.5.1 Concepto de juego.

Se caracteriza al juego como el disfrute de varios participantes mediante una
actividad desarrollada en forma dindmica y creativa dentro del aula de clases, es
decir, es utilizado como una herramienta educativa que diferencia el trabajo a un
ejercicio recreativo dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Cagiga, JM (2010): determina al juego como: “Una accidn espontédnea, libre y de
accion que trasciende de la limitacion espacial y temporal, conforma a las reglas
improvisadas y establecidas en un elemento” (Pag. 3). El juego determina a un
componente de uso mental o fisico que ayuda a desarrollar habilidades y destrezas
donde el nifio serd capaz de desarrollar ejercicios de tipo psicolégico y

educacional.

2.5.2 Caracteristicas del juego.

Dentro de las caracteristicas que menciona Cagigal JM, se destacan las siguientes:

- El juego se constituye por ser una actividad libre y que nadie esta obligado
a realizar.

— El juego permite localizar limitaciones espaciales bajo improvisaciones
temporales.

- Es una manifestacién desinteresada y cuya caracteristica es importante

dentro del juego infantil no posibilitando el fracaso.
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- [Es una actividad convencional que da como resultado un acuerdo

individual o grupal para efectuar actividades bajo limitaciones y reglas.

Segun Huininga (1972) tomado del proyecto de Azajer, K (2011): “El juego es
una actividad o accidn voluntaria que se efectlia en tiempo y espacio, segln reglas
imperiosas acompafiadas de jubilo y tension pero que se efectlan acorde el cuerpo

lo requiere” (Pag. 20).

2.5.3 ¢Por qué es necesario jugar?

Jugar es el primer acto que el ser humano desarrolla en este proceso, ya que
establece la relacién entre la fantasia y realidad, puesto, que cuando un nifio se
imagina algo lo efectia sin entender ni llevar a cabos pautas previamente
establecidas.

Gross. K (2010): sostiene que el juego “Es una conducta adaptativa que sirve para
desarrollar instintos utiles”, asi como permite el desarrollo de todos los 6rganos y
las funciones de estos, hay que recordar que el juego se efectia como algo

subjetivo envueltas en modalidades simbdlicas y sociales.

2.5.4 Importancia del juego en nifios y nifias del nivel inicial.

Hablar de juego es mencionar aquellas acciones que hacen que una persona crezca
en su parte: fisica, emocional, mental, intelectual y social, pero esto se da, se
cumple con el desarrollo de actividades efectivas. Determinando que se constituya

como un elemento béasico en la vida del nifio o nifia.

16



Los juegos forman parte del desarrollo del caracter normativo, estos logran que

experimenten, descubran, prueben y exploren de si mismos y de lo que son

capaces, para ello se hace mencion a las siguientes capacidades que el nifio o nifia

desarrolla mediante el juego:

Capacidad fisica.- Los nifios mediante esta capacidad tienen la
oportunidad de ejercitarse, moverse y darse cuenta de lo que son capaces
de desarrollar, a esto se le atribuye el hecho de realizar coordinacion de
motricidad gruesa y fina, asi como de la coordinacién psicomotriz, son
actividades saludables que les favorece a los huesos, corazén, musculos y
cuerpo.

Creatividad e imaginacion.- Este tipo de juego permite desarrollar y
despertar su creatividad e imaginacion.

Habitos de cooperacion.- Para poder lograr un juego se requiere de que se
tenga la cooperacion de una persona y de quienes la integran.

Afectivas.- Este tipo de juego permite experimentar emociones,
despertando alegria, solucion de conflictos, satisfacer necesidades vy
deseos, asi como de ayudar a que enfrente situaciones en su vida cotidiana.
Desarrollo sensorial y mental.- Se efectia mediante el juego

discriminacion de colores, texturas, tamafo.

El juego logra que los nifios disfruten mientras se recrean pero dentro del &mbito

educativo las planificaciones de docentes deben estar orientadas a crear mayor

beneficio de aprendizaje en los nifios y nifias, motivandolos a desarrollar
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estrategias 0 a poner en practicas actividades que permita desenvolverse en el

entorno donde se encuentran rodeados.

2.5.5 Aspectos del juego.

El juego permite ser una actividad que ayuda a seleccionar una serie de propuestas
por parte del docente, logrando asi un esquema mental que los nifios deben saber

antes de aplicarlos, por eso se consideran los siguientes aspectos:

- Espacio donde se realiza el juego.

- Papel que desemperia el docente.

— Intervencién o nimero de participantes.
— Actividad que realiza el nifio.

- Momento que se encuentra el grupo.

Espacio que realiza el juego: Los juegos se realizan en la parte exterior e
interior, debe de considerarse un area donde el nifio y nifia sea capaz de
esconderse, perseguirse, correr, entre estos juegos se encuentra lo de imitacion,

simbdlico y manipulativos.

Papel que desempefia el docente.- Los nifios son capaces de desarrollar juegos
de forma espontanea, siempre y cuando se le brinde un medio fisico y humano, el

nifio o nifia serd capaz de expresar libremente y tendra la iniciativa en el juego.

Intervencién o numero de participantes.- Se desarrolla a los juegos de forma
individual y de la interaccion de grupos, con este juego se logra ejercitar y

explorar el cuerpo asi como de lograr identificar objetivos cercanos y lejanos.
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2.5.6 Juegos educativos

El juego educativo es una actividad que realiza el profesor para ensefiar algo
especifico y explicito, ensefiar mediante juegos educativos es ensefiar e instruir a
nifios y nifias mediante contenidos escolares juegos innovadores, que les propicie

motivacion e interés mientras desarrollan actividades dentro del aula de clases.

El investigador Silva, M (2012) determina a los juegos educativos de la siguiente
forma: “ESs una interaccion que ayuda a que los nifios y nifias participen de manera
guiada en actividades que satisfagan las necesidades de cada individuo, ofreciendo

herramientas que ayuden a promover las capacidades motrices de los estudiantes”

(pag. 9).

Lo citado por Silva demuestra que al incluir herramientas educativas innovadoras
y dindmicas logran que los nifios y nifias tengan mayor interés por adquirir
destrezas, asi como de promover el desarrollo motriz, ayudando a que los nifios se

conviertan en seres con mejor desarrollo integral.
2.5.7 Los juegos educativos dentro de la ensefianza a nifios y nifias del nivel
inicial.

El juego es catalogado como la manifestacion que desarrolla el interior de todo
nifio, la misma que se encarga de mostrar la integridad del ser humano. Para ello
es fundamental que el juego sea considerado de la siguiente forma en el proceso

educativo:
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— Las actividades del juego permiten un buen desarrollo muscular y la buena
coordinacion neuro-muscular.

- Es necesario determinar las diferencias entre la gimnasia y el juego, puesto
que la complejidad de estos movimientos son de forma sintética mientras
que la gimnasia son utilizados por el desarrollo analitico que dirige el

movimiento.

Entre el desarrollo del juego en el &mbito educativo y en el individuo se toma

como referencia la importancia en los siguientes:

Cuadro N°1.- Importancia del desarrollo de juego en el nifio/nifia.

DESARROLLO DESCRIPCION

El individuo tiene la necesidad de desarrollar su parte
fisica como: correr, saltar reflexionar, extender brazos y
piernas, al realizar actividades fisicas contribuye a que el
nifio y nifia desarrollen y estimulen su cuerpo, asi como de
brindar una mejor funcion cardiovascular, al aplicar
juegos dentro de este proceso se logra que el nifio y nifia
aprendan a desarrollar su imaginacién de manera que
identifiquen su tiempo y espacio.

FisIcO

Dentro de esta etapa el nifio y nifia comienzan a aumentar
su preocupacion dominante mediante el juego. El nifio
desea realizar actividades ludicas, puesto que el juego les
orienta responder a los docentes estimulos integrales que
el cuerpo necesita, es decir el niflo es capaz de
perfeccionar sus sentidos y adquiere mejor dominio de su
cuerpo. Aumenta su expresion y desarrolla su capacidad
de observacion.

MENTAL

Los nifios mediante el desarrollo del juego reciben

CARACTER -
dominio entre su conducta y moral.
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Los nifios y nifias tienen la capacidad de disponer del uso

de juguetes, el juego ayuda a que los estudiantes

SENTIMIENTOS | comiencen a adquirir valores sociales de forma mas
SOCIALES espontanea, cultivan solidaridad, y sobre todo desarrollan

su sentido de pertenencia y entusiasmo al realizar

diferentes actividades educativas.

Fuente: Schiller (2011): Importancia del juego dentro del plan educativo.

Los juegos son actividades que propician al estudiante comunicarse, tener mayor
empatia, desarrollar su sentido de colaboracion y sobre todo adquirir
conocimientos interés, edades, de manera que les permita relacionarse que
fomenten en su desarrollo responsabilidad y sobre todo a brindar soluciones a las

diferentes problematicas que se suscitan dentro de su proceso educativo.

2.5.8 Requisitos para que el docente fomente en los nifios realizar juegos

dentro de su enseflanza.

Los juegos son empleados dentro del proceso ensefianza-aprendizaje como una
accion donde el docente permite que el nifio o nifia domine, cumpla reglas, logre
su independencia, desenvolvimiento y oportunidades de crecer aprendiendo. Es
necesario hacer énfasis que el juego es una pauta para lograr en un individuo
movimientos agiles y precisos, despertando en ellos la imaginacion y creatividad,
sobre todo al desarrollo de la motricidad.

Dentro del siguiente cuadro se detalla la accion directa que el docente debe tener
frente al desarrollo del juego logrando una buena ensefianza-aprendizaje hacia

nifios del nivel inicial y basico, por lo que se determina la tabla en mencion:
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Cuadro N°2.- Acciones del docente al ejecutar juegos.

— Ser tolerante, paciente y alegre en las actividades que
realiza.

ACCIONES — Lograr simpatia en docentes y el juego que va a realizar.

FRENTE AL | — Ser firmes, exigir y hacer cumplir las reglas.

— Lograr unanimidad entre comparfieros, efectuar trabajos en

DESARROLLO | ¢quipo.

DE JUEGOS | —Planificar actividades con juegos motivacionales de

manera que se varie cada uno de los juegos para no ser

POR  PARTE repetidos y monétono.

DEL —Tomar con frecuencia el juego como parte de la

ensefianza-aprendizaje.

DOCENTE — Analizar y practicar previamente los juegos a emplear.

— Si se emplean juegos en equipo, lograr la participacién de
todos los estudiantes.

Fuente: Schiller (2011): Acciones del docente.

2.5.9 Concepto de motricidad.

La motricidad es la capacidad que tiene un individuo para lograr movimientos, al
usar motricidad en la vida cotidiana se logra el buen desarrollo, coordinacion y
sincronizacién en las estructuras que intervienen en el (Sistema nervioso, 6rganos
de los sentidos, sistema musculo - esquelético), por lo que la motricidad se
clasifica en motricidad fina y gruesa.

Para (Murcia 2011): dentro de su articulo de la motricidad humana, define lo

siguiente:

“La motricidad es un concepto que toma forma desde las diferentes
perspectivas convencionales que obedecen a la influencia psicologica y
biologica de la capacidad de movimiento que asocia la fuerza y motricidad de

algo, es decir maneja un movimiento controlado bajo la mente, o también son

22



conocidas como neuronas motoras que traducen al desarrollo de un estimulo

hacia la accion motriz” (Pag. 9).

La cita planteada por Murcia manifiesta que la motricidad es la capacidad que
permite generar movimientos con eficiencia y eficacia, donde las neuronas
motoras logran el desarrollo de una estimulacion y estos a su vez propicien una
accion motriz. Es necesario destacar que las actividades motrices forman parte
convencional de la vida, y a medida que un individuo se desarrolla integralmente

logra expresar su personalidad y movimientos.

2.5.10 La motricidad frente al desarrollo de movimientos.

La motricidad es un dominio que un individuo realiza o es capaz de ejercer con su
propio cuerpo. Es catalogado desarrollo integral donde interviene cada uno de los
sistemas que integran el cuerpo, lo que indica que va mucho mas allad de la
reproduccion que realiza el cuerpo frente a gestos y movimientos, y que tiene que

ver con la personalidad e intencién de querer realizarlos.

La motricidad es algo que nace en la corporeidad, es la primera capacidad que
realiza el ser humano para poder moverse, segundo es la forma como ellos se
encuentra dentro del entorno. El juego y motricidad es la encargada de desarrollar
estimulos frente a las experiencia que se vive a diario y que generan en cada vez
conocimientos de forma elaborada y coordinada; cuando un nifio o nifia nace, sus
movimientos son involuntarios, luego pasan a formar en movimientos ruasticos y
con poca coordinacién, y a medida que el nifio y nifia crece forma parte de

movimientos coordinados y controlados.
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2.5.11 Clasificacién de motricidad.

La motricidad es lo que cada nifio o nifia despliega dentro de su desarrollo

integral, por lo que se encuentra clasificada en:

- Motricidad fina.

- Motricidad gruesa.

Motricidad fina.- Son movimientos que se realizan mediante una buena
coordinacion donde los musculos pequefios desarrollan movimientos con mas
precision, este tipo de motricidad se refiere a los movimientos que se realizan en
una o varias partes del cuerpo, que no requieren de aptitudes, sino, de
movimientos ejecutados con mayor precision. Este tipo de motricidad se inicia en
nifilos de afio y medio, donde el nifio o nifia sin que requiera de un juego o
aprendizaje empieza a efectuar una serie de movimientos como: colocar piezas

pequerfias en recipientes como botellas 0 agujeros pequerios.

Para que el nifio adquiera un buen nivel de motricidad fina, éste requiere de un
aprendizaje largo, en donde el nifio y nifia sea capaz de desarrollar actividades con
plena adquisicion de dominio sin ningun nivel de dificultad, para conseguir este
objetivo, es necesario realizar trabajos educativos de forma ciclica, es decir, partir

de un nivel simple y delimitada en la que exigen diferentes objetivos.

2.5.12 Aspectos de motricidad fina.

Dentro de los aspectos que exige trabajar en este nivel son los siguientes:
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- Motricidad facial.
- Motricidad fonética.
- Motricidad gestual.

- Coordinacion viso-manual.

Motricidad gruesa.- Esta area tiene que ver con todos aquellos cambios de
posicién del cuerpo y la capacidad de mantener equilibrio, es conocida la
habilidad que el nifio adquiere para moverse o desplazar de forma armoniosa sus
musculos, adquirir agilidad, velocidad y fuerza. Este desarrollo direcciona la parte

caudal- céfalo (cuello), continGa en el tronco, cadera y culmina con las piernas.

2.5.13 Aspectos de motricidad gruesa.

— Movimientos coordinados.
— Expresa destrezas.

— Desarrolla el area de lenguaje y cognitivo.

La motricidad gruesa es el desarrollo de habilidades donde el nifio o nifia puede
desplazarse, moverse y explorar todo lo que el mundo le rodea, asi como de
experimentar sus sentidos: tacto, oido, vista, gusto), de esta manera se logra

guardar y procesar informacion dentro del entorno.

2.5.14 Ejemplos claves para el buen desarrollo de la motricidad fina.

La necesidad de ensefar actividades donde la motricidad fina forme un elemento

clave para el desarrollo de los nifios y nifias dentro de su proceso ensefianza-
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aprendizaje es esencial, ya que contribuye a que a futuro evite problema de
lectoescritura; hay que recordar que el desarrollo de la motricidad fina empieza
desde el nacimiento del nifio, por lo que el bebé dentro de su medio empieza a
coger objetos en su mano con actos de reflejos, para que a medida que crece los

objetos pasan a ser recogidos de forma deliberada, con coordinacion y dominio.

Para que lo nifios y nifias puedan desarrollar una verdadera motricidad fina como:
escribir, en pizarra o dictados, realizar trazos con sus dedos, efectuar
movimientos que vayan en coordinacion con la vista el docente deben seguir los

siguientes elementos claves:

Cuadro N°3.- Elementos claves segun rangos de edad.

¢ Como estimular la motricidad?

— Comienza el proceso de etapa escolar.

— Aprenden a atarse cordones, se abrochan botones,

— Desarrollan el control del lapiz y comienzan con sus
primeros dibujos de forma circular. Utilizan tijeras y

De 4 a 5 manipulan plastilina.

— Construye torres de alturas indefinidas.

— Corta figuras sencillas con tijeras.

— Sostiene objetos con los dedos en vez de sostenerlos con el
pufio.

— Sus dibujos tienen trazos definidos y formas identificables.

— Control y dominio bimanual-global: coger balones al vuelo

afos

Fuente: Carriel, B (2011): Elementos para el desarrollo de motricidad fina.
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2.8 Fundamentacion Legal.

La presente investigacion se basa en la fundamentacion de la Constitucién de la
Republica del Ecuador, Ley Organica de Educacion Intercultural, Plan Nacional
del Buen Vivir, Curriculo Inicial, las mismas que estan orientadas al tema
planteado en la referente problematica y que son sustentadas en el siguiente

desglose de la fundamentacion legal.

2.8.1 Constitucidn de la Republica del Ecuador

Hace referencia en su Art. 27 de la Constitucion de la Republica del Ecuador: “La
educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico, en el
marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la
democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y
diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la
solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la
iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades

para crear y trabajar”.

2.8.2 Ley Organica de Educacion Intercultural - Titulo I — De los principios

generales — capitulo Unico del &mbito, principios y fines.

Art. 1 Ambito.- La presente Ley garantiza el derecho a la educacion, determina
los principios y fines generales que orientan la educacion ecuatoriana en el marco
del Buen Vivir, la interculturalidad y la plurinacionalidad; asi como las relaciones

entre sus actores. Desarrolla y profundiza los derechos, obligaciones y garantias
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constitucionales en el ambito educativo y establece las regulaciones béasicas para
la estructura, los niveles y modalidades, modelo de gestion, el financiamiento y la

participacion de los actores del Sistema Nacional de Educacion.

Se exceptta del &mbito de esta Ley a la educacion superior, que se rige por su
propia normativa y con la cual se articula de conformidad con la Constitucion de

la Republica, la Ley y los actos de la autoridad competente.

2.8.3 Capitulo quinto — De la estructura del Sistema Nacional de Educacién.

Art. 40.- Nivel de educacion inicial.- El nivel de educacion inicial es el proceso
de acompafiamiento al desarrollo integral que considera los aspectos cognitivo,
afectivo, psicomotriz, social, de identidad, autonomia y pertenencia a la
comunidad y region de los nifios y nifias desde los tres afios hasta los cinco afios
de edad, garantiza y respeta sus derechos, diversidad cultural y linglistica, ritmo
propio de crecimiento y aprendizaje, y potencia sus capacidades, habilidades y

destrezas.

La educacion inicial se articula con la educacion general basica para lograr una
adecuada transicién entre ambos niveles y etapas de desarrollo humano. La
educacion inicial es corresponsabilidad de la familia, la comunidad y el Estado
con la atencién de los programas publicos y privados relacionados con la

proteccion de la primera infancia.
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El Estado, es responsable del disefio y validacion de modalidades de educacion
que respondan a la diversidad cultural y geogréafica de los nifios y nifias de tres a

cinco afios.

La educacion de los nifios y nifias, desde su nacimiento hasta los tres afios de edad
es responsabilidad principal de la familia, sin perjuicio de que ésta decida optar
por diversas modalidades debidamente certificadas por la Autoridad Educativa
Nacional. La educacion de los nifios y nifias, entre tres a cinco afos, es obligacién
del Estado a través de diversas modalidades certificadas por la Autoridad

Educativa Nacional.

2.8.4 Plan Nacional del Buen Vivir (2013-2017)

La presente investigacion se fundamenta en el siguiente objetivo:

Objetivo 2. Auspiciar la igualdad, la cohesion, los incluidos y la equidad social y
territorial en la diversidad, bajo el item 2.9 Garantizar el desarrollo integral de la

primera infancia a nifios y nifias menores de 5 afos.

2.9.e) Normar y controlar el cumplimiento de estdndares de calidad en los
servicios publicos y particulares y particulares de desarrollo infantil y educacion
inicial para garantizar el desarrollo de las areas motriz, cognitiva, afectivo, social

y de lenguaje de los nifios y nifias.
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2.8.5 Curriculo de Educacién inicial.

Dentro del curriculo inicial se determina el ambito de expresion artistica cuyo
objetivo es: disfrutar de su participacion en diferentes manifestaciones artisticas y
culturales a través del desarrollo de habilidades que le permitan expresar

libremente y potenciar su creatividad. (Curriculo Educacién Inicial, 2014)

Por tal razdn es necesario establecer el objetivo principal en base al tema
planteado: Desarrollar la habilidad de coordinacién viso motriz de ojo, mano, pie

y tener respuesta motora adecuada en sus movimientos y en motricidad fina.

2.9  Hipdtesis

Con la aplicacion de juegos educativos se desarrollara la motricidad fina en los
nifios y nifias de 4 a 5 afios en la Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”,

canton Santa Elena, provincia de Santa Elena, periodo lectivo 2015-2016.

2.10 Operacionalizacién de variables.

2.10.1 Variable independiente.

Juegos educativos.

2.10.2 Variable dependiente.

Motricidad fina.
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CAPITULO 11

METODOLOGIA

3.1 Enfoque investigativo.

El presente trabajo investigativo se caracteriza por tener un enfoque cualitativo y
cuantitativo, ya que mediante la informacion extraida de campo, bajo ficha de
observacion, encuestas y entrevistas se analiza la factibilidad y viabilidad de la

propuesta final.

3.2 Modalidad de la investigacién

Se disefa la investigacion a partir de las siguientes modalidades:

3.2.1 Campo.- Permite recolectar datos efectuados en el disefio de encuestas y
entrevistas que faciliten la viabilidad de la propuesta en base a los resultados

porcentuales extraidos en la tabulacion.

3.2.2 Bibliogréfica.- Se sustenta el tema en las variables de juegos educativos y
motricidad fina donde se determina que cuenta con la informacién necesaria
mediante textos bibliograficos, paginas web, blog, revistas cientificas, y otros

materiales documentales para hacer mas efectiva la investigacion.

3.2.3 Experimental.- Se enfoca en la investigacion experimental por
caracterizarse como un problema de indole social y porque permite argumentar la

investigacion basada en las variables de juegos educativos y motricidad fina, asi
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como determinar que no se ha efectuado un estudio similar dentro de la institucion

que brinde solucion a la problematica planteada.

3.3 Nivel o tipo de investigacion.

El nivel de la investigacion se basa en el tipo descriptivo ya que permite analizar y
estudiar la problematica planteada, asi como lograr la sistematizacion e
interpretacion de los datos recolectados en campo, para hacer efectiva la

investigacion y poner en marcha la propuesta final.

3.4  Poblacion y muestra.

3.4.1 Poblacion.

La referente investigacion se efectto en la Escuela de Educacion Basica “Teodoro

Wolf”, la misma comprende la siguiente poblacion que se detalla a continuacion:

Tabla N°1.- Poblacion

POBLACION FRECUENCIA
Director de Institucion 1
Docentes 5
Padres de familias 38
Estudiantes 38
TOTAL 82

Fuente: Maria Lorena Franco Gonzalez

3.4.2 Muestra

Cuenta con 38 nifios y nifias de 4 a 5 afos, respectivamente, por cuanto la

muestra fue de un nimero minimo, por lo que no se utilizara ninguna formula.
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3.5

Operacionalizacion de las variables

Variable independiente: Juegos educativos.

Tabla 2.- Variables independientes

¢Considera usted que a
través de la ejecucion de
juegos educativos el nifio
aprende?

- ‘ . TECNICAS/
CONCEPTUALIZACION CATEGORIAS | INDICADORES ITEMS INSTRUMENTOS
El juego educativo es una actividad que Juegos Recreacion g:?ﬂ(,rg:ﬂifecgfl .'S:dgz donde | 5yservacion directa.
realiza el profesor para ensefiar algo De los iue osJa rrgleﬁcionar
especifico y explicito, educar mediante éuél éreg Usted e Encuestas.
juegos educativos es ensefiar e instruir a - - g Entrevist
nifos y nifias mediante contenidos beneficia a los nifios y ninas nirevista.
escolares juegos innovadores, que| Motivacion Actividad fisica ?. d(?sarrollar su motricidad
propicien motivacion e interés mientras PIQI%tas de aoel
desarrollan actividades dentro del aula S Papel__
de clases Diversion con pinzas__
: Esculturas en 3D__ Instrumentos:
o pintura__ )
Creatividad Mental Ficha de

observacion.

Cuestionarios.

Elaborado por: Maria Lorena Franco Gonzélez
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Variable dependiente: Motricidad Fina

Tabla 3.- VVariables dependientes

. o - TECNICAS/

CONCEPTUALIZACION CATEGORIA |INDICADORES |ITEMS INSTRUMENTOS

Motricidad fina. Técnicas:
La motricidad, es definida _ _ o Observacion directa.
como el conjunto de funciones Visual. ég'ens‘f" ”Stedl que al aplicar juegos Encuest
nevosss y musailres que| e e | s
permiten la  movilidad y| Coordinacion. motricidad fina? ) Entrevista.
coordinacion de los miembros, Gestual. ¢(Cree factible que dentro de la
(|9| mpylm;_(anto Yy tla institucion se cuente con actividades
ocomocion. LOos movimientos . como  juegos  educativos  para
se efectian gracias a la Movimientos. desarrollar la motricidad fina en los
contraccion y relajacion de nifios y nifias? )
diversos grupos de musculos. Motriz. ¢Cuenta usted con nifios y nifias con Instrumentos:
para- eI_Io entran en Sistema problemas de motricidad fina? Ficha de observacién.
funcionamiento los receptores Nervioso ¢En que parte del cuerpo ha observado

sensoriales situados en la piel y
los receptores propioceptivos
de los musculos y los tendones.

que los nifios y nifias tienen dificultad
para desarrollar su motricidad fina?
Dedos Manos__

Cuestionarios.

Elaborado por: Maria Lorena Franco Gonzélez
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3.6  Técnicas e instrumentos de investigacion.

Para efectuar la investigacion y obtener datos que permitan la viabilizacion de la

propuesta se conto con las siguientes técnicas e instrumentos:

Técnicas:

Observacion.- Se elabor6 una ficha con 8 preguntas que fueron ejecutadas en una
sesion de trabajo de docente-estudiante dentro del aula de clases, la misma
permitio determinar como el docente desarrolla actividades mediante la

motricidad fina y si pone en practica juegos educativos.

Entrevista.- Se disefid un cuestionario con 6 preguntas dirigidas al director de la
institucién, la misma contiene tematicas acordes al tema planteado, con el objetivo

de direccionar a la factibilidad del disefio de la propuesta.

Encuesta.- Se disefid un cuestionario con 6 preguntas dirigidas a docentes y
padres de familias, cuyos resultados determinaran la viabilidad de la propuesta

final.

Instrumentos:

Para que la propuesta tuviera el desarrollo adecuado se utilizé: camara digital
para evidenciar el trabajo ejecutado, fichas de observacion, cuestionario de
entrevista y encuestas, materiales de oficina y demas instrumentos que facilitaron

la recoleccion de datos.
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3.7 Plan de recoleccion de informacion.

La presente investigacion permitié realizar la recoleccion de informacion, la
misma se basOd en la siguiente tabla que permite efectuarse bajo la siguiente

planificacion:

Tabla N°4.- Plan de recoleccion de informacion

PREGUNTAS BASICAS

EXPLICACION

¢Para qué?

Aplicar juegos educativos para desarrollar
motricidad fina en nifios y nifias de 3 a 4
anos.

¢De qué persona u objetos?

Director, docentes,
estudiantes.

padres de familias,

¢Sobre qué aspectos?

Juegos educativos y motricidad fina

¢Quién? ;Quiénes?

Investigadora:  Maria Lorena  Franco
Gonzalez
Tutora: Ed. Parv. Ana Uribe Veintimilla.

MSc

¢A quiénes? Director de la institucion, docentes, padres
de familias, estudiantes

¢Cuando? Afio lectivo 2015-2016 (Primer Quimestre).

¢ Donde? Escuela de Educacion Basica “Teodoro

Wolf”.

¢ Cuantas veces?

3 Reuniones, 1 visita de campo.

¢ Como? Reunién para ejecucion de encuestas y
entrevista y visita de campo para verificar
observacion a estudiantes.

;Qué técnicas de | Observacion, encuesta, entrevista.

recoleccion?

¢Con qué? Ficha de entrevista, cuestionario de
encuestas, camara digital, materiales
oficina.

Elaborado por: Maria Lorena Franco Gonzélez
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3.8 Plan de procesamiento de informacion

Para que el proceso de la informacion tenga la viabilidad necesaria se debe de

emplear lo siguiente:

— Digitalizar la entrevista realizada a director y proyectarla dentro del

Capitulo I11.

— Aplicacion de la encuesta y entrevista al personal de la institucion.

— Tabular encuestas y entrevistas para luego elaborar tablas y gréficos

estadisticos para viabilizar la propuesta final.

— Detallar y analizar la ficha de observacion realizada a estudiantes para

lograr la factibilidad y aplicacion de los juegos educativos.

3.9  Andlisis e interpretacién de resultados.

Para el desarrollo del andlisis e interpretacion de resultados se considera la
elaboracion de tablas y gréficos estadisticos, en base a los instrumentos de
encuestas, entrevista y fichas de observacion recolectados en la Escuela de

Educacion Basica “Teodoro Wolf”, los mismos se detallan a continuacion:

3.9.1 Encuesta dirigidas a docentes.

Se tomo en consideracion a 5 docentes del nivel inicial de la institucion.
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Pregunta N°1.- ;Dentro del aula se clases desarrollan actividades que

involucren al juego?

Tabla N°5.- Actividades que involucren al juego

OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 1 20%
Casi siempre 2 40%
A veces 1 20%
Nunca 1 20%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes de la Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Grafico N°1

Actividades que involucre el juego

M Siempre
B Casi siempre
A veces

B Nunca

Fuente: Encuesta a docentes de la Escuela de Educacion Béasica “Teodoro Wolf”
Elaborado por: Lorena Franco Gonzalez.

Analisis e interpretacién de resultados:

A partir de la encuesta los docentes emitieron las siguientes respuestas: el 40%
manifestd que casi siempre, 20% siempre, 20% nunca, 20% a veces; lo que
establece que el juego necesariamente debe ser involucrado en las actividades. De
esta manera se propicia que el docente aplique mas acciones acordes a la

planificacion elaborada para el periodo lectivo.
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Pregunta N°2.- ;Cuenta usted con nifios y nifias con problemas de motricidad

fina?

Tabla N°6.- Nifios y nifias con problemas de motricidad fina.

OPCION FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre 3 60%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Nunca 2 40%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes de la Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”
Elaborado por: Lorena Franco Gonzalez.

Grafico N°2

Nifos y nifias con problemas de motricidad fina

W Siempre
H Casi siempre
A veces

B Nunca

0%

0%

Fuente: Encuesta a docentes de la Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Anélisis e interpretacion de resultados:

En el andlisis realizado se obtuvieron las siguientes respuestas: 60% concluye que
siempre, el 40% nunca; esto implica que el mayor porcentaje de nifios y nifias
cuentan con problemas de motricidad fina, lo que imposibilita el buen desarrollo

en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Pregunta N°3.- ; En qué parte del cuerpo ha observado que los nifios y nifias

tienen dificultad para desarrollar su motricidad fina?

Tabla N°7.- Dificultad para desarrollar motricidad fina

OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
Dedos 2 40%
Manos 2 40%
Brazos 1 20%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes de la Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Grafico N°3

Dificultad para desarrollar motricidad fina

H Dedos
B Manos

Brazos

Fuente: Encuesta a docentes de la Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Anélisis e interpretacion de resultados:

Se obtuvo como respuesta que el 40% de dificultad se presenta en los dedos, el
otro 40% en las manos, y el 20% restante en los brazos, los docentes previamente
efectuaron un diagnostico donde determinaron que existen nifios y nifias con
problemas en los dedos, manos y brazos que les dificulta desarrollar con
normalidad diversas actividades donde la motricidad fina es esencial en el
proceso, lo que indicé que debe ser util juegos educativos que proporcione

solucion ante dicha problematica.
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Pregunta N°4.- ;Considera usted que a traves de la ejecucion de juegos

educativos el nifio aprende?

Tabla N°8.- Ejecucion de juegos educativos

OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 3 60%
Casi siempre 1 20%

A veces 0 0%
Nunca 1 20%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes de la Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Grafico N°4

Ejecucion de juegos educativos

m Siempre
B Casi siempre

A veces

® Nunca

Fuente: Encuesta a docentes de la Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Analisis e interpretacion de resultados:

La respuesta obtenida indicé que el 60% siempre aprende, el 20% casi siempre y
el 20% nunca, consideraron los docentes que la ejecucion de juegos en el proceso
de ensefianza aprendizaje en nifios y nifias del nivel inicial es prioridad en la
educacion, de esta manera descubren mientras juegan conocimientos que le
impulsa a explorar, analizar y ejecutar actividades con motivacion e interés

mientras realizan acciones mientras juegan.
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Pregunta N°5¢Desarrolla actividades donde pone en practica la motricidad

fina?

Tabla N°9.- Desarrolla actividad practicando la motricidad fina

OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 1 20%
Casi siempre 0 0%

A veces 0 0%
Nunca 4 80%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes de la Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”
Elaborado por: Lorena Franco Gonzaélez.

Gréafico N°5

Desarrolla actividad practicando la motricidad
fina

20%
0%

H Siempre

M Casi siempre
0%

A veces

Fuente: Encuesta a docentes de la Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Anélisis e interpretacion de resultados:

Se obtuvo como resultados que: el 80% nunca desarrolla actividades para el
desarrollo de la motricidad fina y el 20% siempre; las actividades que
mayormente ejecutan los docentes son las que direccionan a las planificaciones
diarias, actividades cotidianas que no despiertan interés y motivacion de
estudiantes, por lo que el porcentaje minimo si estd acostumbrado a efectuarlas
que les resulté mucho, ya que los nifios y nifias adquieren mas conocimientos

mientras juegan.
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Pregunta N°6 ¢Considera usted necesario la utilizacion de recursos didacticos

para que el nifio y nifia desarrolle su motricidad fina?

Tabla N°10.- Utilizacién de recursos didacticos

OPCION FRECUENCIA |PORCENTAJE
Siempre 2 40%
Casi siempre 1 20%

A veces 1 20%
Nunca 1 20%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes de la Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Grafico N°6

Utilizacién de recursos didacticos

H Siempre
B Casi siempre
A veces

® Nunca

Fuente: Encuesta a docentes de la Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Analisis e interpretacién de resultados:

Dentro de los resultados obtenidos se presenta: que el 40% siempre considera
necesario la utilizacion de recursos didacticos, el 20% casi siempre, el 20% a
veces ¥y el 20% nunca. Notablemente los docentes consideran necesario y
oportuno utilizar recursos didacticos que motive e interese al estudiante

desarrollar actividades de forma dinamica y creativa.
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Pregunta N°7 ¢De los juegos a mencionar, ¢cual cree usted que beneficia a los

nifios y nifias a desarrollar su motricidad fina?

Tabla N°11.- Juegos que benefician la motricidad fina.

OPCION FRECUENCIA |PORCENTAJE
Pelotas de papel. 1 20%
Diversion con pinzas. 3 60%
Esculturas en 3D. 1 20%
Pintura. 0 0%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes de la Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Grafico N°7

Juegos que benefician la motricidad fina

0%

H Pelotas de papel
B Diversidn con pinzas
Esculturas en 3D

M Pintura

Fuente: Encuesta a docentes de la Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Analisis e interpretacion de resultados:

Obtenidos los resultados se pudo apreciar que: el 20% seleccionoé las pelotas de
papel, el 60% por la diversion pinzas, y el 20% las esculturas 3D, segun el criterio
de docentes la actividad que mas causé mayor motricidad fina fue la que se

direccion¢ a la diversion utilizando pinzas.
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Pregunta N°8 (Cree factible que dentro de la institucion se utilice como

herramienta a los juegos educativos para desarrollar la motricidad fina en

los nifios y nifias?

Tabla N°12.- Juegos que desarrollen la motricidad fina

OPCION FRECUENCIA |PORCENTAJE
Siempre 4 80%
Casi siempre 0 0%

A veces 0 0%
Nunca 1 20%
TOTAL 5 100%

Fuente: Encuesta a docentes de la Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”
Elaborado por: Lorena Franco Gonzalez.

Gréafico N°8

Juegos que desarrollen la motricidad fina
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Fuente: Encuesta a docentes de la Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Anélisis e interpretacion de resultados:

Los resultados determinan que el 80% considerd que siempre consideran factible
la utilizacion de juegos educativos, el 20% nunca, lo que establece que la
prioridad de docentes es que permita el desarrollo de los juegos educativos
mientras los nifios y nifias aprenden a fortalecer su motricidad fina. Lo que indica
que la educacion debe formar parte del desarrollo de nuevas actividades

innovadoras.
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3.9.2 Encuesta dirigidas a padres de familias

Pregunta N°1.- ;¢ Ayuda a su hijo/ hija a desarrollar actividades escolares en

casa?

Tabla N°13.- Ayuda a su hijo/a en tareas escolares

OPCION FRECUENCIA |PORCENTAJE
Si 13 34%
No 25 66%
TOTAL 38 100%

Fuente: Encuesta a padres de familias representantes de los nifios y nifias de 4 a 5 afios
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Grafico N°9

Ayuda a su hijo/a en tareas escolares

mSi

B No

Fuente: Encuesta a padres de familias representantes de los nifios y nifias de 4 a 5 afios
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Analisis e interpretacién de resultados:

Los resultados determinaron: que el 34% si, y el 66% no, lo que implica que el
mayor porcentaje de padres de familias no cuentan con el tiempo necesario para
desarrollar actividades escolares en sus hogares, lo que significa que no cuentan

con la suficiente independencia y conocimientos para ejecutarlas.
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Pregunta N°2.- ;Considera usted que las actividades que realiza a diario,

tienden a desarrollar sus habilidades manuales?

Tabla N°14.- Actividades que desarrollan habilidades manuales

OPCION FRECUENCIA |PORCENTAJE
Si 11 29%
No 27 71%
TOTAL 38 100%

Fuente: Encuesta a padres de familias representantes de los nifios y nifias de 4 a 5 afios
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Gréafico N°10

Actividades que desarrollan habilidades
manuales
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H No

Fuente: Encuesta a padres de familias representantes de los nifios y nifias de 4 a 5 afios
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Analisis e interpretacién de resultados:

Del analisis se obtuvo la siguiente informacion: el 29% si, y el 71% contesté que
no, muchos de los padres de familias desconocen el tipo de actividades que
desarrollan sus hijos/as en clases, impidiendo el buen desarrollo de este tipo de

trabajos manuales, enviados a sus representados al hogar.
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Pregunta N°3.- ;Considera usted importante que los docentes planifiquen

actividades donde se involucre el juego?

Tabla N°15.- Importancia de involucrar el juego en las planificaciones

OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 21 55%
No 17 45%
TOTAL 38 100%

Fuente: Encuesta a padres de familias representantes de los nifios y nifias de 4 a 5 afios.
Elaborado por: Lorena Franco Gonzalez.

Grafico N°11

Importancia de involucrar el juego en
planificaciones
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Fuente: Encuesta a padres de familias representantes de los nifios y nifias de 4 a 5 afios
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Anélisis e interpretacion de resultados:

El andlisis realizado determino lo siguiente: el 55% contesto si, y el 45% no, los
padres consideran idoneo que los docentes estén mas comprometidos en la
ensefianza que vierten a sus hijos/as en la institucion, por lo que involucrar el
juego es un método innovador que hara que sus representados, tengan amor e

interés por las actividades escolares.
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Pregunta N°4.- ¢Considera usted que la institucion cuenta con recursos

didacticos adecuados para el desarrollo de las habilidades manuales?

Tabla N°16.- Recursos didacticos para el desarrollo de habilidades

manuales
OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 9 24%
No 29 76%
TOTAL 38 100%

Fuente: Encuesta a padres de familias representantes de los nifios y nifias de 4 a 5 afios
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Gréafico N°12

Recursos didacticos para el desarrollo de
habilidades manuales

mSi

m No

Fuente: Encuesta a padres de familias representantes de los nifios y nifias de 4 a 5 afios
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Andlisis e interpretacion de resultados:

Ante esta interrogante el 24% de los padres contestd afirmativamente, y el 76%
negativamente, el mayor porcentaje en base a la pregunta realizada a padres de
familias, determind que la institucion no cuenta con recursos didacticos
actualizados, lo que provoca que los estudiantes mantengan una educacion
tradicionalista y con poca creatividad e innovacion por parte de los docentes, al

desarrollar este tipo de actividades.
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Pregunta N°5.- ;Como padres de familia con qué frecuencia dedica tiempo a

su hijo/hija?

Tabla N°17.- Dedicacién de tiempo a hijo/a
OPCION FRECUENCIA PORCENTAJE
Cada dia 15 39%
Cada semana 23 61%
TOTAL 38 100%

Fuente: Encuesta a padres de familias representantes de los nifios y nifias de 4 a 5 afios
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Grafico N°13

Dedicacién de tiempo a hijo/a
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Fuente: Encuesta a padres de familias representantes de los nifios y nifias de 4 a 5 afios
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Andlisis e interpretacion de resultados:

Los resultados obtenidos indicaron que el 39% de los padres dedican tiempo a
sus hijos cada dia, y el 61% cada semana, existen una serie de problematicas que
hacen que los nifios y nifias no desarrollen de manera evolutiva su aprendizaje, ya
gue no cuentan con la supervision en las actividades que realizan, debido a que los
padres no pasan el mayor tiempo con ellos por cuestion de trabajo o por estar
atravesando problemas familiares, impidiendo asi a los nifios y nifias un buen

desarrollo de sus actividades.
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3.9.3 Ficha de observacion realizada a estudiantes.

La siguiente ficha se elabord en relacion a las actividades que el docente tenia

planificadas y que permitieron obtener resultados en el area de motricidad fina,

actividad que se consideré importante para plantear la propuesta del presente

trabajo de titulacion.

Tabla N°18.-Ficha de observacion a estudiantes.

INDICADORES DP |[EP |[NE | TOTAL

Reconoce los materiales a utilizar. 8 |11 |19 38
Rasga y troza con los dedos en forma de pinza. 12 | 16 | 10 38
Modela con plastilina facilmente. 151 9 | 14 38
Colorea y respeta el contorno. 9 |21 8 38
Arrugando utilizando los dedos pulgar e indice. 21| 6 |11 38
Utiliza correctamente los lapices y crayones. 1914 | 5 38
Realiza eficientemente los juegos manteniendo el

equilibrio. 121 5 |21 38
Efectta un juego y se desplaza con facilidad. 281 9 |1 38
Realiza eficientemente el traslado de un lugar a otro

de objetos. 25| 8 | 5 38
Se interesa, innova y desarrolla imaginacion. 16 | 12 | 10 38

Fuente: Observacion de estudiantes a 4 a 5 afios.
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

DP=DOMINA EL PROCESO EP=ENPROCESO NE=NO EJECUTA

51



Grafico N°14.- Resultados de ficha de observacion
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Fuente: Observacion a nifios y nifias de 4 a 5 afios.
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.

Los resultados determinaron que 38 estudiantes fueron evaluados bajo una ficha
de observacién donde intervienen tres rangos cada uno de ellos cuenta con un
numero de estudiantes, donde la ejecucion de la diferentes actividades se
encuentran en dominacion del proceso, en proceso y no ejecutado, bajo un
porcentaje global se entiende que el 54.2% de estudiantes, requieren de juegos

educativos que motiven a desarrollar su motricidad fina.
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3.9.4 Andlisis de la entrevista realizada.

Se muestra a continuacién un analisis de los criterios recopilados en la entrevista
realizada a la Directora de la Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf” con la
finalidad de reconocer el nivel de conocimiento sobre juegos educativos para el
desarrollo de la motricidad fina, asi como la aceptacion e importancia de llevar a

efecto la aplicacion.

Se puede comenzar diciendo que la Lcda. Narriman Palacios de Vera. MSc es la
entrevistada, la misma que manifiesta un pensamiento mas amplio, asi como
también conocer el estado actual de los juegos educativos como lo denomina su
investigacion no han sido implementados, al menos no se tiene conocimientos de
este tipo de herramienta o técnica por parte del profesorado de la institucién, pero
si efectCan actividades acordes al desarrollo de la motricidad fina, enfocados a los

nifios y nifias en edades de 4 a 5 afios.

Otra de las interrogantes planteadas fue que en la actualidad, diversas
herramientas, técnicas incluso el nuevo curriculo inicial se ven enfocados a que
los nifios desde edades tempranas deben desarrollar actividades donde el juego se
involucre, ya que genera en los estudiantes motivacion e interés por explorar,
analizar, desarrollar y aprender a dominar mejor sus manos, brazos dedos y todo
lo que conciernen para que el nifio y nifia sea capaz de desarrollar una buena

motricidad fina.

Para culminar la entrevista, se consultd acerca de la estrecha relacion entre los

juegos educativos y el desarrollo de la motricidad fina denotando necesidad de
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implementar la préactica sistémica en los nifios de 4 a 5 afios de edad, enfatizado el

desarrollo motriz como complemento esencial y adquirir conocimientos basados

en las nuevas herramientas educativas de forma eficaz y motivada.

3.10

3.10.1

Conclusiones y recomendaciones.

Conclusiones

La investigacion realizada determind que la prioridad en la ensefianza en
nifios y nifas, depende de un buen desarrollo de actividades que se
enfoquen en preparar actividades, donde el juego educativo sea prioridad
necesaria para ensefiar a desarrollar una buena motricidad fina.

Los aspectos estudiados demostraron que la motricidad fina se identifica
unicamente como desarrollar rasgados, trozados, cortes, entre otros, y que
los docentes no tienen conocimientos amplios de las diversas actividades
gue se ejecutan en esta tematica, por lo que se deduce gue no cuentan con
la debida capacitacion o conocimientos.

Se constatd que existen deficientes acciones por parte de los estudiantes
para efectuar actividades donde el juego sea prioridad en la ensefianza,
mas bien tienen desconocimiento de los diversos procesos y lo direccionan
al juego como el desarrollo de actividades fisicas en un tiempo libre.

Se detectd ademas que los padres de familias no cuentan con tiempo
suficiente para desarrollar con sus hijos actividades, lo que hace que sus
hijo/as dentro del hogar no tengan nocién de lo que es una actividad

basada en la tematica de motricidad fina.
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3.10.2 Recomendaciones

e Es prioritario que la institucién cuente con docentes capacitados y con
conocimientos en tematicas de juegos educativos y desarrollo de
motricidad fina, ya que sélo se enfocan a actividades basadas en rasgados,
corrugados, entre otros.

e Los padres de familias deben contar con talleres de capacitacién o efectuar
actividades conjuntamente con sus hijo/as logrando asi vincularlos a todas
las actividades que respecta a su proceso educativo y sobre todo unificar y
darle sentido al amor entre familias.

e La aplicacion de nuevas herramientas permitird a los docentes emplear
juegos educativos dindamicos y creativos para que los nifios y nifias tengan
el interés de aprender bajo actividades ludicas o de movimientos, asi se
logra mas atencion, coordinaciéon y buen desarrollo de motricidad en los
estudiantes.

e Que exista una variedad de actividades dentro de juegos educativos que
faciliten el desarrollo de la motricidad fina, como solucion a los problemas
suscitados dentro del aula de clases, logrando elevar la calidad educativa y
estimulacion motriz de los nifios de nivel inicial.

e La socializacién y ejecucion de las actividades dentro del aula de clases
para que los nifios y nifias se interesen en efectuar juegos educativos,
estimulando el desarrollo de motricidad fina, o sobre todo, contribuir a un

buen desarrollo integral.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1 Datos informativos

4.1.1 Titulo de la propuesta

Juegos educativos para el desarrollo de la motricidad fina en nifios y nifias de 4 a
5 afnos en la Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”, canton Santa Elena,

provincia de Santa Elena, periodo lectivo 2015-2016.

4.1.2 Institucién ejecutora.

Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”, ubicada en el canton Santa Elena,

provincia de Santa Elena, via principal a Ballenita.

4.1.3 Beneficiarios

Los beneficiarios de la presente investigacion son: Directora de la institucion,

estudiantes, padres de familias y docentes.

4.1.4 Equipo técnico responsable.

Investigadora: Maria Lorena Franco Gonzalez.

Tutora: Ed. Parv. Ana Uribe Veintimilla. MSc
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4.2  Antecedente de la propuesta

La Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”, se encuentra ubicada en la Av.
Francisco Pizarro, entre calle Chanduy y 24 de mayo, via Ballenita perteneciente
al cantén Santa Elena, provincia de Santa Elena. En la actualidad cuenta con un
total de 1695 estudiantes matriculados, los mismos que estan distribuidos en 35
paralelos, la planta docente comprende 40 maestros del nivel inicial, basico y

superior.

La investigacion se realiza por cuanto dentro de los niveles inicial, se educa a
nifios y nifias que comprenden edades de 4 a 5 afios y que requieren de una
ensefanza eficaz y de calidad, por lo que los docentes son los encargados de
ofrecer acciones que vayan acorde a la edad de los estudiantes, asi como de la

motivacidn e interés que le pongan para desarrollar actividades.

Durante el periodo 2014 se ejecutaron las préacticas pre-profesionales donde se
detectd déficit de los nifios y nifias en estos rangos de edad, ya que llegan muy
sumisos y con pocos conocimientos de actividades, dificultando el proceso dentro
del aula de clases, por lo que se requiere de nifios y nifias despiertos y activos, con

conocimientos previos en cuanto al buen desarrollo de motricidad fina.

Cerca de 27 nifios y nifias de 4 a 5 afios poseen dificultad de desarrollar la
motricidad fina, por lo que se requiere que el docente cuente con actividades de
juegos educativos sean los protagonistas principales, para desarrollar en

estudiantes una motricidad fina relevante y eficaz.
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4.3  Justificacién

El presente trabajo de investigacion es de gran importancia porque fortalece la
preparacion de los docentes en actividades o juegos educativos que permitan que
los nifios y nifias desarrollen de forma dinamica y creativas actividades para

desarrollar una buena motricidad fina.

Es necesaria porque contribuye a una formacion de aspectos tedricos y practicos
para que los docentes sean capaces de poder emplear acciones mediante la
ejecucion de juegos educativos que les orienten a desarrollar de forma
demostrativa, asi como afianzar la confianza, cooperativismo y comparierismo de

todos los estudiantes dentro del aula de clases.

Es viable porque contribuye a que los nifios y nifias en edades de 4 a 5 afios
adquieran conocimientos relacionados con el buen desarrollo de la motricidad
fina, mediante actividades agradables, sencillas y duraderas, puesto que al emplear
juegos, los nifios se sentiran mas motivados y adquiriran conocimientos en el

menor tiempo posible.

Es factible porque cuenta con todo el aporte de la directora de la institucion para
su ejecucion, los docentes seran desarrolladores de nuevas alternativas en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, los estudiantes estardn  encaminados a
potenciar su desarrollo motriz e integral, y los padres de familias incidiran en el

buen dominio de habilidades y conocimientos por parte de los estudiantes.
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4.4  Objetivos.

— Ejecutar los juegos educativos para el desarrollo de la motricidad fina en
nifios y nifias de 4 a 5 afios en la Escuela de Educacion Bésica “Teodoro

Wolf”, cantén Santa Elena, provincia de Santa Elena, periodo lectivo

2015-2016.

— Lograr que los nifios y nifias de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion
Basica “Teodoro Wolf” desarrollen su motricidad fina mediantes los

juegos educativos.

— Propiciar la practica habitual de los juegos educativos para desarrollar la

motricidad fina.

45 Fundamentacion.

La investigacién realizada se fundamenta en la cita de Murcia, Napoleon (2012)
que considera la importancia de desarrollar juegos educativos: “Si al efectuarse
juegos educativos dentro del proceso ensefianza-aprendizaje, se logra que la
motricidad fina desarrolle madurez al sistema nervioso, desarrollo muscular, y
habilidades que influya movimientos deliberados y controlados dentro del proceso

de ensefianza-aprendizaje” (pag.9).

La autora se refiere a la importancia de generar en nifios y nifias los juegos
educativos ya que por medio de estos se logra la interaccion y dominio de
movimientos, asi como el desarrollo de los procesos motivacionales, intelectuales

y regulativos.
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4.5.1 Caracteristicas del juego.

Dentro de las caracteristicas que menciona Cagigal JM, se destacan las siguientes:

El juego se constituye por ser una actividad libre y que nadie esta obligado

a realizar.

- El juego permite localizar limitaciones espaciales bajo improvisaciones
temporales.

— Es una manifestacion desinteresada y cuya caracteristica es importante
dentro del juego infantil no posibilitando el fracaso.

- [Es una actividad convencional que da como resultado un acuerdo

individual o grupal para efectuar actividades bajo limitaciones y reglas.

4.6  Metodologia — Plan de accion.

La propuesta debe estar enmarcada a un fin y propdésito la misma debe contar con
indicadores, medios de verificacion y supuestos que orientan la importancia de la
ejecucion de la propuesta. Para ello se cuenta con la tabla que se presenta en la

propuesta.

4.6.1 Orientaciones Metodoldgicas.

Desarrollo de contenidos.

- El docente seleccionara el tipo de contenido a desarrollar con los
estudiantes, cada uno de ellos orientados a las necesidades de cada
estudiante y a las diversas caracteristicas que estos poseen.
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Organizacion del material para trabajo.
— Los juegos tendran paso a paso el desarrollo de cada actividad por lo que
los materiales son prioridad para la realizacion del mismo.

Evaluacion.

— Se utiliza para evaluar a cada trabajo del nifio o nifia, la evaluacién
consistird en verificar el trabajo al inicio, intermedio y final, y dependera

de cada docente su método de evaluacion.
Técnicas a utilizar.

- Los juegos contienen elementos como: objetivo, lugar, responsable, entre

otras, de esta forma se desarrollara adecuadamente cada ejercicio.
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Cuadro N° 4.- Metodologia

Enunciados Indicadores Medios de | Supuestos

verificacion
Fin —Verificar los tipos de juegos educativos | —Diagndstico De no realizar una
Ejecutar juegos educativos | empleados por docentes para desarrollar | —Ficha de | observacion directa o ficha

para el desarrollo de la
motricidad fina en nifios vy
nifias de 4 a 5 afios.

motricidad fina.
—Identificar el déficit que tienen los nifios

observacion.

- Observacion de

de evaluacion no se
detectaran los problemas
que acontecen los nifios y

y nifias en motricidad fina. campo.
nifias en el desarrollo de su
motricidad fina.
Proposito —Lograr en un 85% el desarrollo de juegos Socializacion. | De no desarrollar juegos

—Desarrollar juegos educativos
para que los nifios y nifias se
motiven dentro del proceso
ensefianza-aprendizaje.

—Fortalecer la motricidad fina
mediante nuevas estrategias,
herramientas 0  técnicas
donde el docente pueda hacer
uso dentro de sus
planificaciones.

educativos en actividades diarias de los
estudiantes.

—Permitir que los nifios y nifias desarrollen
de forma consecutiva actividades de
motricidad fina.

—Desarrollar con docentes busqueda
bibliografica e informativa  para
aplicacion de nuevas técnicas en funcién
de  efectuar juegos educativos que
permitan desarrollar la motricidad fina en
los estudiantes.

Evaluacion a
estudiantes.
Informe

general de
actividades.
Observacion
directa.

educativos dentro del aula
de clases, los nifios y nifias
no tendrdn motivacion e

interés por aprender
habilidades  donde  se
involucre la  motricidad
fina.

Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez
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Cuadro N°5.- Metodologia

Enunciados Indicadores Medios de verificacion Supuestos

Propuesta —Lograr que el 89.6% de| — Ejecucionde propuestas. | Si no se aplica los juegos
Juegos educativos para | estudiantes desarrollen | - Evaluacion. educativos los nifios y nifias no
desarrollar la motricidad | juegos educativos que les tendran motivacion e interés de

fina en nifos y nifias de 4 a

5 anos de la Escuela de
Educacion Basica
“Teodoro Wolf”.

permita ampliar mas sus
habilidades motrices.

—Fortalecer los conocimientos
de docentes con relacién a
los juegos educativos y

actividades para el desarrollo

de motricidad fina.

— Control y seguimiento.
- Informe de capacitacién o
seminarios de docentes en

tematica sefaladas.

realizar actividades, donde la
motricidad fina es referente
para su desarrollo integral e
intelectual dentro de la

institucion.

Elaborado por: Lorena Franco Gonzalez
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o

Juego
Educativo
Los colores de
mis objetos.

Bolitas de papel
en cajas.

Cerrar
Frascos

Pintando un
raton.

Juegos del salto,
rasgados y
construccion de
bloques.

Cuadro N° 6.- Plan de accion

Objetivo

Desarrollar en los nifios y
nifias motricidad fina
mediante traslados de
objetos.

Desarrollar en los nifios y
nifias actividades motrices
mientras juegan.

Fortalecer mediante la
motricidad fina actividades
de cerrar frascos y colocar
canastas.

Ejecutar destrezas mediante
el pintado de dibujos.

Desarrollar trazos, saltos y
construccion de bloques
para estimular la motricidad
fina en nifios y nifias.

Elaborado por: Lorena Franco Gonzalez

Responsable

Docente.
Estudiantes.

Docente.
Estudiantes.

Docente.
Estudiantes.

Docente.
Estudiantes.

Docente
Estudiantes

Materiales

4 Cartones.

10 Papeles de colores (2 rojos, 2
amarillos, 2 verdes, 2 azul, 2
rojo). Cinta adhesiva.

Pito.

2 Pliegos de periddico por pareja.
2 Cajas.

3 Conos, pito, cinta adhesiva.

10 Frascos de plastico por parejas
0 grupos.

2 Cestos de plastico.

Cinta Adhesiva.

Pito.

Cinta adhesiva

1 hoja de mariposa con lineas
continuas.

Crayones o lapices de colores.
Pito.

Cinta adhesiva

Ula Ula

Papel brillante de varios colores
Cubos

Ejecucion de
actividad/Tiempo
Mes: Mayo
Tiempo: 35 minutos
por actividad.

Mes: Mayo
Tiempo: 40 minutos
por actividad.

Mes: Mayo
Tiempo: 20 minutos
por actividad.

Mes: Junio
Tiempo: 40 minutos
por actividad.

Mes: Junio
Tiempo: 35 minutos
por actividad.
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Cuadro N° 7.- Plan de accién.

N° | Juego Objetivo Responsable | Materiales Ejecucion de
Educativo actividad/Tiempo
6 | Corriendo, Ejecutar mediante modelado, | Docentes. Masa previamente elaborada. | Mes: Julio
armando armado Y juegos en desarrollo de | Estudiantes. | Rompecabezas. Tiempo: 35 minutos por
rompecabezas | la motricidad fina. Conos. actividad.
y amasando. Sillas 0 mesas.
7 | Colocando el | Asegurar que los nifios y nifias | Docente. Crayon. Mes: Julio
crayén en la | desarrollen movimientos de las | Estudiantes. | Cajas. Tiempo: 35 minutos por
caja de | manos mientras recorren el Pito. actividad.
sorpresas. circuito del crayon. Cinta Adhesiva.
8 | Recolectando | Desarrollar en los nifios y nifias | Docente. 1 Recipiente plastico | Mes: Julio
bolitas de | motricidad fina en manos | Estudiantes. | redondo. Tiempo: 45 minutos por
colores. mediante pinzas. 20 Bolitas de colores. actividad.
1 pinza, pito, cinta.
9 | Colocado Establecer actividades con las | Docente. 2 Tubos de papel higiénico | Mes: Julio
liguitas en el | manos donde efectlen | Estudiantes. | decorados Tiempo: 40 minutos por
tubo resistencia y desarrollen 20 ligas de colores medianas, | actividad.
movimientos en manos y dedos. pito, cinta.
10 | Armando Desarrollar la imaginacion de los | Docente. 1 Funda de marshmallowz. Mes: Agosto

esculturas en
3D

nifios y nifias mientras construye
figuras en 3D.

Estudiantes.

1 Caja de palillos de dientes,
pito
2 mesas de trabajo.

Tiempo: 40 minutos por
actividad.

Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez
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JUEGO N°1

OBJETIVO: Desarrollar motricidad fina mediante traslados de objetos.

ACTIVIDAD
Los colores de mis objetos

RESPONSABLE
Docente
Estudiantes

MATERIALES

Cartones.

Cinta adhesiva.
Pito.

10 Papeles de colores (2 rojos, 2 amarillos, 2 verdes, 2 azul, 2 rojo).

DESARROLLO DEL JUEGO

PREPARACION

Colocar cada 2 metros
cajas de carton.

Colocar una cinta adhesiva
que marque el inicio del
juego.

Cerca de la caja habra un
objeto, un papel, una pelota.
El docente comenzara el
juego al sonar el pito y el
primer nifio o nifia que llegue
realizard el mismo, siendo el
ganador de la actividad
realizada.

las | 1.

2.

PROCESO

Los nifios y nifias se colocaran en dos
filas 1 de hombres y 1 de mujer.

Al sonar el pito el nifio tendrd que
acercarse a la primera caja recoger un
objeto y depositarlo en la segunda caja,
en ese momento debe corrugar un
papel y llevarlo depositandolo a la
tercera caja.

En esta caja estard una pelota, debe
llevarla bajo el brazo hacia la primera
caja y depositarlo.

El docente tocara el pito para que salga
el segundo nifio, donde tendra que
sacar la pelota depositarla en la
segunda caja, corruga r un papel y
depositarlo a sus vez en la tercera,
coger la pelota u objeto y llevarlo a la
primera caja.

Todo este proceso deben efectuarlo
todos los nifios de cada fila.

El grupo que realice la secuencia de
forma adecuada culmina el juego.

Fuente: Juegos educativos para el desarrollo de la motricidad fina para nifios y nifias de 4 a 5

afos.

Elaborado por: Lorena Franco Gonzalez.
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JUEGO N°2

OBJETIVO: Desarrollar actividades motrices mientras juega.

ACTIVIDAD
Bolitas de papel en cajas.

RESPONSABLE

Docente.
Estudiantes.

MATERIALES

Cajas.

Conos.

Pito.

Cinta adhesiva.

AN NN NN

Pliegos de periddico por pareja.

EJECUCION DEL JUEGO

PREPARACION

Colocar tres cajas en el patio
Separarlos con cuatro conos en
especie de circuito.

En el escritorio debe estar
cortados en tamario Ad
periddicos.

El docente para comenzar y
finalizar debe tener el pito.

Los estudiantes deben colocarse
en filas dependiendo del numero
que tenga el aula de clases.

Se requiere de cuidado vy
prudencia en la realizacion del
juego.

PROCESO

1. El docente debe indicar que debe

pasar por las cuatro cajas de carton
y seguir la secuencia de los conos
como especie de circuito.

Al sonar el pito tendra que ir al
escritorio 'y hacer una bola de
papel periddico, correr hacia la
primera caja y depositarlo, volver
al escritorio hacer otra bola de
papel y depositarlo en el segundo,
el mismo procedimiento se
realizard para la tercera y cuarta
caja.

Una vez depositadas las cuatro
bolas de papel debe seguir el
circuito de las cuatro cajas y llegar
al escritorio para finalizar el juego.
El mismo procedimiento se hara
con todos los nifios que conforman
la fila.

Gana el grupo que cumplio con el
desarrollo de la actividad.

Fuente: Juegos educativos para el desarrollo de la motricidad fina para nifios y nifias de 4 a 5

anos.

Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.
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JUEGO N°3

OBJETIVO: Fortalecer mediante la motricidad fina actividades de cerrar

frascos y colocarlos en las canastas.

ACTIVIDAD
Cerrando frascos

MATERIALES

10 Frascos de plastico por parejas o0 grupos.

Cinta Adhesiva.

v
v’ Cestos de plastico.
v
v Pito.

RESPONSABLE
Docente
Estudiantes
- '.;';;:_, L]

e

-

7
q ‘

EJECUCION DEL JUEGO

PREPARACION

1. El docente dividird a grupos de

nifios y nifias.

2. Colocara 2 cestos a 4 metros de

distancia.

3. Colocard cinta adhesiva como

inicio del juego.

4. Al otro extremo estard 10 vasos

con tapas.

5. EIl docente al sonido del pito los

nifios y niflas comenzaran

actividad y al finalizar realizara lo

mismo.

PROCESO

1. Laactividad consiste en lograr que

el nifio en un extremo cierre un
frasco y lo traslade a un cesto.

El siguiente nifio efectuara la
misma rutina, hasta que todos los
10 frascos estén tapados y
colocados en la canasta que
corresponde.

El grupo que haya finalizado la
actividad, tendra que efectuarla
ahora con destaparlo y colocar los
vaso en el escritorio uno a uno.
Gana el equipo que realiz6 las dos
actividades.

La actividad consiste en que los
nifios y niflas sean capaces de
desarrollar su motricidad fina al
cerrar y abrir frascos.

Fuente: Juegos educativos para el desarrollo de la motricidad fina para nifios y nifias de 4 a 5

anos.
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.
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JUEGO N°4

OBJETIVO: Ejecutar destrezas mediante el pintado de dibujos.

ACTIVIDAD
Pintando un ratén.

RESPONSABLE
Docente.
Estudiantes.

MATERIALES

Cinta adhesiva.

Crayones o lapices de colores.
Pito.

W

AN

1 Hoja de raton con lineas contindas.

Fuente: Nifios y nifias trabajando en clases

EJECUCION DEL JUEGO

PREPARACION

El docente traza cinta adhesiva
como inicio de la actividad.
Colocara dentro del aula de clases
5 sillas en forma de S.

Al finalizar estara el escritorio,
donde estara colocada una figura
con lineas continuas de un ratdn
en tamafa B5.

Para comenzar la actividad el
docente sonard el pito y para
finalizar el mismo procedimiento.
A medida que un nifio o nifia
salga el docente indicard que
secuencia de pintado debe seguir.

1.

2.

3.

PROCESO

El nifio o nifia se colocard en la
linea de partida.

El docente indicara la parte del
raton a pintar. Ej: 1 oreja.

Luego tendra que pasar los
obstaculos de sillas que forman la
letra S.

Una vez que llegue el nifio al
escritorio con el crayon pintara
una oreja.

Finalizada la mision tendrd que
regresar en el mismo circuito de la
letra S.

Continua el nifio que sigue de la
fila.

Culmina la actividad la fila o
grupo que pint6 el dibujo acorde
las indicaciones del docente.

Esta actividad permite que el nifio
desarrolle motricidad y
movimientos en Sus  manos
mientras colorea.

Fuente: Juegos educativos para el desarrollo de la motricidad fina para nifios y nifias de 4 a 5

anos.

Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.
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JUEGO N°35

OBJETIVO: Desarrollar trazos, saltos y construccién de bloques para estimular
la motricidad fina en nifios y nifas.

ACTIVIDAD

Juegos del salto, rasgados y
construccion de blogues.

RESPONSABLE

Docente.
Estudiantes.

MATERIALES

Cinta adhesiva.
Ula Ula.

Cubos.

Papel brillante de varios colores.

Fuente: www.google.com

EJECUCION DEL JUEGO

PREPARACION

El docente trazara una cinta
adhesiva como inicio del juego.
Colocara a los nifios en filas.
Dentro de la actividad colocaré 3
mesas de trabajo para desarrollar el
juego.

En la primera estardn hojas de
papel brillante, en el segundo,
pintura y en el tercero materiales o
cubos para construccion.

A un extremo de 2 metros se
colocaran tres ula ulas, que son
para finalizar el juego.

El docente utilizara el pito para
iniciar y finalizar la actividad.

PROCESO

1. El docente indicard que la primera

mesa el nifio o nifia tendrd que
rasgar un papel, en la segunda mesa
pintar un dibujo, en el tercero
armar piezas de construccion.
Finalizadas las actividades de mesa
se dirige a los ula ula donde tendra
que saltar las tres.

Nuevamente llegar al punto de
partida.

Este procedimiento lo haran todos
los nifios y nifias que conforman la
fila.

Gana el grupo que realizo todas las
actividades.

Esta actividad logra que los nifios y
nifias efectlen una serie de tareas
donde la motricidad fina sea la
protagonista.

Fuente: Juegos educativos para el desarrollo de la motricidad fina para nifios y nifias de 4 a 5

anos.

Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.
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JUEGO N°6

OBJETIVO: Ejecutar mediante modelado, armado y juegos en desarrollo de la
motricidad fina.

ACTIVIDAD

Corriendo, armando rompecabezas y

amasando.

RESPONSABLE

Docente.
Estudiantes.

MATERIALES

Masa previamente elaborada.

Conos.

v
v" Rompecabezas.
v
v" Sillas 0 mesas.

Fuente: Www.google.com

EJECUCION DEL JUEGO

PREPARACION

PROCESO

1. EIl docente colocard en forma se | 1. El docente trazara una cinta

zigzag 3 mesas y 3 sillas.

2. En la primera mesa tendra un
rompecabezas de 5 piezas, en la
segunda hoja con un dibujo para
colorear en la tercera una masa

con colorante.

3. Cada actividad tendra que ser

cumplida.

4. En el transcurso del recorridos
estaran 3 sillas que seran
obstaculos para los nifios y nifias,
depende de ellos si la toman para

efectuar la actividad.

5. Cada nifio debe tener mandil para

el desarrollo de la actividad.

adhesiva como inicio del juego.
Indicara a los estudiantes que debe
seguir lo que él ordene.

Primero debe correr a la primera
mesa y armar un rompecabezas de
5 piezas, en la segunda mesa debe
pintar un dibujo, y en la tercera
debe amasar con un colorante
vegetal.

Una vez que finalice el primer
grupo el segundo debe efectuar el
mismo procedimiento, pero la
diferencia que él debe realizar otro
tipo de rompecabezas masa de otro
color y un dibujo diferentes.

El grupo que finalice es el
ganador.

El desarrollo de esta actividad
consiste en que los nifios logren
efectuar habilidades motrices.

Fuente: Juegos educativos para el desarrollo de la motricidad fina para nifios y nifias de 4 a 5

afios.
Elaborado por: Lorena Franco Gonzalez.
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JUEGO N°7

OBJETIVO: Asegurar que los nifios y nifias desarrollen movimientos de las
manos mientras recorre el circuito del crayon.

ACTIVIDAD
Colocando el lapiz en la caja de
sorpresas.

RESPONSABLE
Docente.

Estudiantes.

MATERIALES

Crayon.

Cajas.

Pito.

Cinta Adhesiva.
Sillas Plasticas.

AN N NANAN

EJECUCION DEL JUEGO

PREPARACION

PROCESO

El docente tendra en su escritorio | 1. La actividad consiste que el nifio o

una caja forrada.

Colocara 5 sillas separadas a 50
centimetros cada una.

6 nifios participan teniendo en la
Su mano un crayon.

El docente a medida que
desarrolla la actividad dara
instrucciones que deben efectuar
los nifios y nifias con el crayon
que tienen en sus manos.

nifia realice movimientos con el
crayon a medida que camina
alrededor de las sillas.

El docente indicard cuando los
nifios estén en  movimiento,
(Mover el crayon haciendo un
circulo, cogerlo como pinza y
hacer movimientos de arriba hacia
abajo); al sonar el pito los nifios
buscaran donde sentarse sin dejar
de realizar el movimiento del
crayon previamente indicado por
el docente.

El nifio que no logro sentarse, se
acercara a la caja de sorpresas y
completara la actividad que se
encuentra en la misma (Ejemplo:
Trazar una linea hacia abajo,
seguir la secuencia del dibujo, unir
las figuras iguales, entre otras).

Fuente: Juegos educativos para el desarrollo de la motricidad fina para nifios y nifias de 4 a 5

afos.

Elaborado por: Lorena Franco Gonzalez
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JUEGO N°8

OBJETIVO: Desarrollar en los nifios y nifias motricidad en manos mediante
pinzas.

ACTIVIDAD RESPONSABLE

Recolectando bolitas de colores. Docente.

Estudiantes.

MATERIALES

1 Recipiente plastico redondo.
20 Bolitas de colores.

1 pinza.

1 Cinta adhesiva.

Pito. k

Fuente: Nifios y nifias trabajando én clases.
EJECUCION DEL JUEGO

AN NANEN

PREPARACION

El docente entregard un recipiente
plastico redondo con 10 bolitas de
colores.

Entregard la pinza e indicard la
actividad a desarrollar.

Trazard una linea donde sera la

concentracion o punto clave para | 3.

que los nifios y nifias coloquen las
bolitas en un recipiente de boca
pequefa.

Cada grupo debe trasladar las
bolitas al punto clave.

PROCESO

1. Cada grupo tendrd& como misién

por cada estudiante recolectar una
bolita y trasladarla a 3 metros
donde esta ubicado el punto clave.
La bolita que es trasladada en la
pinza debe ser colocada en un
recipiente de boca pequefia.
Cuando haya realizado el nifio o
nifia este proceso, encargard al
siguiente nifio de su grupo efectuar
la misma actividad.

Gana el grupo que haya trasladado
e insertado las bolitas que contenia
el recipiente plastico.

Si se llega a caer una bolita a un
estudiante tendra que ejecutar el
mismo procedimiento hasta lograr
traspasar la pelota.

Fuente: Juegos educativos para el desarrollo de la motricidad fina para nifios y nifias de 4 a 5
anos.
Elaborado por: Lorena Franco Gonzalez.
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JUEGO N°9

OBJETIVO: Establecer actividades con las manos donde efectlen resistencia
y desarrollen movimientos en manos y dedos.

ACTIVIDAD

Colocando liguitas en el tubo.

El
escritorio un

RESPONSABLE

Docente.

Estudiantes.

MATERIALES

Tubos de papel higiénico decorados.
20 ligas de colores medianas.

Pito.

Cinta adhesiva.

Fuente: Nifios y nifias trabajando en clases.
EJECUCION DEL JUEGO

PREPARACION

en su | 1.
papel

tendra
tubo de

estudiante

higiénico. 2.
En el escritorio el docente poseera
ligas medianas.

Al sonar el pito comenzara la | 3

actividad.
La actividad se la puede realizar
de forma individual o grupal

PROCESO

El estudiante tendra en su mesa de
trabajo un tubo de papel higiénico.
Al sonido del pito cogera varias
ligas del escritorio del docente y
comenzara a colocarselas en su
mufieca.

. Antes de colocarlas debe ubicar su

mano en la parte superior del tubo

y comenzar a distribuirlas o
bajarlas en el tubo hasta
completarlo.

Este tipo de actividad tendra un
grado de dificultad ya que la liga
suele romperse, para ello el
estudiante debe colocarlas con
cuidado y precision.

Se recomienda utilizar sus dos
manos para que el proceso sea
rapido y eficaz.

Fuente: Juegos educativos para el desarrollo de la motricidad fina para nifios y nifias de 4 a 5

anos.

Elaborado por: Lorena Franco Gonzalez.
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JUEGO N°10

OBJETIVO: Desarrollar la imaginacion de los nifios y nifias mientras

construyen figuras en 3D.
ACTIVIDAD

Armando esculturas en 3D.

RESPONSABLE

Docente.

Estudiantes.

MATERIALE

1 Funda de marshmallowz.

Pito.
mesas de trabajo.

AN NI NN

1 Caja de palillos de dientes.

Fuente: Nifios y nifias trabajando en clases

EJECUCION DEL JUEGO

PREPARACION

PROCESO

1. Colocar palillos de dientes y 1. El docente trazara una cinta

funda de marshmallows en la

mesa de trabajo.

2. El docente indicara la actividad a

realizar.

3. Queda al criterio de cada

estudiante la figura a realizar.
4. Tener cuidado al elaborar

actividad ya que los nifios vy
nifias suelen hacerse hincadas o

comérselos marshmallows.

5. No requiere de tiempo alguno
sino de la creatividad del

estudiante.
6. Se trabajara en grupos.

adhesiva como inicio de Ila
actividad.

En una mesa estaran los palillos de
dientes y los marshmallows, en la
segunda tendra que efectuar el
disefio en 3D.

La distancia de las mesas debe ser
de 1.5 metros.

La actividad debe efectuarla en
parejas, uno incrusta  los
masrhmallows en los palillos de
dientes a medida que los traslada.
Queda a criterio de los estudiantes
el disefio a realizar.

Se recomienda utilizar
marshmallows de un solo color.

Fuente: Juegos educativos para el desarrollo de la motricidad fina para nifios y nifias de 4 a 5

afios.
Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.
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4.7  Administracion

Para la ejecucion de la propuesta se toma en consideracion la siguiente

administracion:

DIRECTOR

Aprobacion para
investigacion

DOCENTES
Socializacion
PADRES DE
ESTUDIANTES EAMIL IAS
Ejecucion Conocimiento

Cada una de estas jerarquias determinara la aprobacion y ejecucién de la
propuesta dentro del aula de clases, para ello se requiere seguir el proceso
logrando que los nifios y nifias tengan alternativas que les facilite desarrollar su
motricidad fina. Ademas se requiere que el juego tenga el cuidado y uso debido a
la hora de aplicar las actividades con los nifios y nifias de 4 a 5 afios de la Escuela

de Educacion Basica “Teodoro Wolf”.
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CAPITULO V

MARCO ADMINISTRATIVO

51 RECURSOS

5.1.1 Recurso institucional

Escuela de Educacion Basica “Teodoro Wolf”.

5.1.2 Recursos humanos

Para el desarrollo de la investigacidn se conto con el investigador, tutor, director

de institucion, docentes, estudiantes y padres de familias.

5.1.3 Recursos materiales

DESCRIPCION CANTIDAD VALOR VALOR

UNITARIO TOTAL
Resma papel bond A4. 03 4.00 12.00
Copias. 100 0.03 3.00
Impresion a color/bn 06 12.80 76.80
Anillados. 06 1.50 9.00
Empastados. 03 12.00 36.00
CD. 06 1.00 6.00
Disefio de portada. 01 10.00 10.00
Internet. - 54.00 54.00
Movilizacion. - 25.00 25.00
Materiales de oficina - 21.00 21.00
Imprevistos. - 50.00 50.00
TOTAL $302.80
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5.1.4 Recursos técnicos y tecnoldgicos

Laptop HP. 1.250.00
Impresora. 150.00
TOTAL $1.400.00

5.1.5 Recursos

TOTAL

RECURSO MATERIAL. 347.80
RECURSO TECNICO Y TECNOLOGICO. 1.400.00
TOTAL DE RECURSOS. $1.747.80

Elaborado por: Lorena Franco Gonzélez.



5.1.6 Cronograma de actividades

MESES /2015 Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto Septiembre
SEMANAS 112 3 23 2|3 23 2 3 2.3 4 1| 2| 3
Ne ACTIVIDADES
1 | Presentacion de anteproyecto X
2 | Revision de comision de trabajo de
titulacion
3 | Aprobacion de tema de tesis X
4 | Orientacion general del tutor
5 | Recoleccion de informacion en X
internet, texto, articulos,
6 | Elaboracion Capitulo |
7 | Elaboraci6n Capitulo 11
8 | Elaboracion Capitulo 111 X
9 | Elaboracion Capitulo 1V
10 | Elaboracion Capitulo V
11 | Presentacion de borradores a X
Consejo Académico
12 | Recepcidn de correcciones
13 | Entrega de correcciones para
calificacion
14 | Calificacion de trabajo de titulacion X | X
15 | Pre defensa trabajo de titulacion X X
16 | Sustentacion final del trabajo de X
titulacion

Elaborado por: Lorena Franco.
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Memorando circular designacion de tutor

N UNIVERSIDAD ESTATAL

PENINSULA DE SANTA ELENA
Greacién: Ley No. 110 R.0. No.366 (Suplemento) 1998-07-22

e

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS

Memorando n®% UPSE-FCEI-2015-536-M

La Libertad, mayo 6 de 2015

PARA: FRANCO GONZALEZ MARIA LORENA
EGRESADA DE LA CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA

Asunto: Asignacién de Tutor

En cumplimiento al Art. 19 del Reglamento de Trabajo de Titulacion y analizado
el informe presentado por la Comisién, el Consejo Académico RCA-007-2015 en
sesion ordinaria del 6 de marzo del afio en curso, RESUELVE designar como
nueva TUTORA, Trabajo de Titulacion JUEGOS EDUCATIVOS PARA EL
DESARROLLO DE LA MOTRICIDAD FINA EN NINOS Y NINAS DE 4 A 5 ANOS
DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA TEODORO WOLF, CANTON
SANTA ELENA, PROVINCIA DE SANTA ELENA, PERIODO LECTIVO 2015-
2016, a la MSC. ANA URIBE VEINTIMILLA

Atentamente,

DECANA
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1gacio 10 asica “Teodoro
Solicitud realizar la investigacion en la Escuela de Educacion Bésica

Wolf”.

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSUIA DE SANTA ELENA
Creacion: Ley No. 110 R.0. No.366 (Suplemento) 1998-07-22
FACULTAD DE CIENCIAS DE 1A EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA DE CIENCIAS DE 1A EDUCACION

CARRERA DE EDUCACION PARVUIARIA
UPSE - MATRIZ

OFICIO No. UPSE-CEP-2015-11 0-OF

La Libertad, 08 de Mayo del 2015

Sefior

MSc. Joffre Guarnizo Murillo.

DIRECTOR DEL DISTRITO 24D01 SANTA ELENA.
En su despacho.-

Estimado Director:

la egresada Srta. MARIA LORENA FRANCO GONZALEZ, pueda
realizar las respectivas investigaciones referentes a/ Tema y Tesis de
Grado “JUEGOS EDUCATI\{OS PARA EL DESARROLLO DE LA
MOTRICIDAD FINA EN NINOS Y NINAS DE4 A 5 ANOS DE LA
ESCUELA DE EDUCACION BASICA TEODORO WOLF, CANTON
SANTA ELENA, PROVINCIA DE SANTA ELENA, PERIODO
LECTIVO 2015-2016.

En espera de una respuesta favorable me suscribo de usted, no sin
antes reiterarle mis sentimientos de consideracién y estima.

e

: de Educacion ,
DIRECCION DISTRITAL 24D01 - SANTA ELENA - EDUCACION
DESPACHO EDUCATIVO

e (\2 2, RECIBIDO

achoe, QB2 253015 ot 71
Ed. Parv. Ana Maria Uribe Veintimilla L" = ,CL 1’ ;'MA”_
DIRECTORA DE CARRERA d

Atentamente,

Copia: Lcda, Narriman Palacios de Vera, Msc. Directora de Escuela Bdsica Superior " Teodoro
Wolf”

Archivo ; W‘Q@\é
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A e
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Dir.: Via La Libertad-Santa Elena Teléfonos 2784504 Ext. 103 La Libertad-Ecuador \
e-mail: uribe/dupse edy ce-anuavem@hotmail.com - celular 0991515150




Certificado de aprobacion de investigacion por Directora de Escuela de Educacion

Basica “Teodoro Wolf”.

ESCUEL.?E%EDB%CVA}\&?J BASICA

Santa Elena, 3 de Junio del 2015

Ed. Parv. Ana Maria Uribe Veintimilla
DIRECTOR DE LA CARRERA DE
EDUCACION PARVULARIA

Ciudad

De mis consideraciones:

Reciba un afectuoso y cordial saludo de parte de todo el personal
Docente y Dicente de esta Escuela de Educacién Bdsica “Teodoro Wolf™,
Y a su vez augurdandole muchos éxitos en su loable labor que va en
beneficio de la educacién.

Dando contestacién al oficio N° UPSE-CEP-2015-11 0-OF, suscrito
por su autoridad, referente a que la estudiante Srta. Maria Lorena Franco
Gonzdlez a realizar investigaciones referente a su tema de tesis de grado
sobre “JUEGOS EDUCATIVOS PARA EL DESARROLLO DE LA
MOTROCIDAD FINA EN NINOS Y NINAS DE 4 A 5 ANOS DE LA
ESCUELA DE EDUCACION BASICA TEODORO WOLF, CANTON
SANTA ELENA, PROVINCIA DE SANTA ELENA, PERIODO
LECTIVO 2015-2016 en esta institucion educativa, autorizo y doy mi
aceptacion y agradezco la deferencia de haber pensado en nuestra
Escuela, estamos prestos para apoyar todo lo referente a educacion.

Esperando que nuestro comunicado llegue sin novedad y seguros de

lograr los objetivos propuestos nos suscribimos de Ud., no sin antes
expresar mis sentimientos de alta consideracion ¥ estima.

Atentamente,

Mg. Narrifnan Palacios de Vera
/RECTORA



Certificado de culminacién de investigacion por Directora de Escuela de

Educacion Basica “Teodoro Wolf”.

ESCUEL'?E%EDBDR‘CJ)C\&‘}SW BASICA

Canton Yanta Slona - Prosincia Hanta Clona

Santa Elena, 19 de Agosto de 2015

Leda. Rossi Gomez Villao
DIRECTORA ENCARGADA DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA
“TEODORO WOLF"

En uso de mis atribuciones.
CERTIFICO:

Que la estudiante Srta. Maria Lorena Franco Gonzdlez, portadora
de la C.1 # 0919403303, egresada de la Universidad Peninsula de Santa
Elena facultad de Ciencias de La Educacion e Idiomas, Carrera de
Educacion Parvularia. ha desarrollado ¢ implementado en esta institucion
educativa el tema de su Tesis: “Juegos Educativos para el Desarrollo de la
Motricidad en nminos y nifias de 4 v 5 aios de la Escuela de Educacion
Basica “Teodoro Wolf”" en el Canton Santa Elena, Provincia de Santa
Elena en el periodo del aio lectivo 2015-2016.

Es rodo cuanto puedo informar en honor a la verdad y autorizo
a la estudiante Maria Lorena Franco Gonzdlez, dar al presente documento
el uso que estime conveniente.

Atentamente,
Guar, Educar y Amar

Lcda. Rossi Gémez Villao
DIRECTORA (e)

.W,M%,W“%’ - Gy 2 910 010 . teodorowolf adu. oo



Certificado del programa antiplagio Urkund




Certificado de revision de redaccion y ortografia




ANEXO N°1.- Formato de encuestas a docentes

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD PRESENCIAL

ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES

Objetivo: Identificar los tipos de materiales que el docente utiliza para desarrollar
actividades de motricidad fina en los estudiantes de 4 a 5 afios.

Instrucciones:

Marque con una X la respuesta que considere pertinente

Preguntas:
1. ¢Dentro del aula de clases se desarrollan actividades que involucre el juego?
Siempre Casi siempre__ Aveces  Nunca
2. ¢Cuenta usted con nifios y nifias con problemas de motricidad fina?
Siempre Casi siempre__ Aveces  Nunca
3. ¢En queé parte del cuerpo ha observado que los nifios y nifias tienen dificultad

para desarrollar su motricidad fina?

Dedos Manos Brazos

¢Considera usted que a través de la ejecucion de juegos educativos el nifio
aprende?

Siempre __ Casi siempre__ Aveces _ Nunca
¢Desarrolla actividades donde pone en préactica la motricidad fina?
Siempre __ Casi siempre__ Aveces  Nunca

¢Considera usted necesario la utilizacién de recursos didacticos para que el

nifio y nifia desarrolle su motricidad fina?

Siempre Casi siempre___ Aveces  Nunca

¢De los juegos a mencionar, cudl cree usted que beneficia a los nifios y nifias a

desarrollar su motricidad fina?

Pelotas de papel__  Diversion con pinzas__ Esculturas en 3D___ pintura__

Cuéles

¢Cree factible que dentro de la institucion se utilice como herramienta a los

juegos educativos para desarrollar la motricidad fina en los nifios y nifias?
Siempre __ Casi siempre__ Aveces _ Nunca

GRACIAS POR SU COLABORACION



ANEXO N°2.- Formato de encuestas a padres de familia

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD PRESENCIAL

ENCUESTA DIRIGIDA A PADRES DE FAMILIA

Objetivo: Identificar los tipos de materiales que el docente utiliza para desarrollar
actividades de motricidad fina en los estudiantes de 4 a 5 afos.

Instrucciones:

Marque con una X la respuesta que considere pertinente:

Preguntas:

1) ¢Ayuda a su hijo/ hija a desarrollar actividades escolares en casa?
SI__ No__

2) Considera usted que las actividades que realiza a diario, tienden a
desarrollar sus habilidades manuales?
SI__ No__

3) ¢Considera usted importante que los docentes planifiquen actividades
donde se involucre el juego?
SI__ No__

4) ¢Considera usted que la institucion cuenta con recursos didacticos
adecuados para el desarrollo de las habilidades manuales?
SI__ No__

5) ¢Como padres de familia con qué frecuencia dedica tiempo a su hijo/hija?

Cadadia__
Cada semana__
Otros:

GRACIAS POR SU COLABORACION



ANEXO N°3.- Ficha de observacion a estudiantes

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD PRESENCIAL

FICHA DE OBSERVACION A ESTUDIANTES

Objetivo: Identificar los tipos de materiales que el docente utiliza para desarrollar
actividades de motricidad fina en los estudiantes de 4 a 5 afios.

DATOS INFORMATIVOS:

Institucion: Evaluacion:
Docente: Ficha de observacion:
Numero de estudiantes:
INDICADORES PARAMETROS DE
EVALUACION
1.1 Reconoce los materiales a utilizar. DP |EP | NE

1.2 Rasga y troza con los dedos en forma de pinza.
1.3 Modela con plastilina facilmente.

1.4 Colorea y respeta el contorno.

1.5 Arrugando utilizando los dedos pulgar e
indice.

1.6 Utiliza correctamente los lapices y crayones.
1.7 Realiza eficientemente los juegos manteniendo
el equilibrio.

1.8 El nifio y nifia se motiva cuando efectia un
juego y se desplaza con facilidad.

1.9 Realiza eficientemente el traslado de un lugar
a otro de objetos.

1.10 Se interesa, innova y desarrolla imaginacion.

Parametros de evaluacién

Domina el proceso: DP; En proceso: EP; No ejecuta: NE



ANEXO N°4.- Entrevista a director

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD PRESENCIAL

ENTREVISTA ADIRECTOR

Objetivo: Identificar los tipos de materiales que el docente utiliza para desarrollar
actividades de motricidad fina en los estudiantes de 4 a 5 afios.

Instrucciones:

Socializar la propuesta con el director de manera que le permita efectuar una
entrevista en base al tema plateado, determinando el grado de dificultad que
presenta los nifios del nivel inicial en el desarrollo de motricidad fina, por la falta
y aplicacion de juegos educativos dentro del aula de clases.

PREGUNTAS:

1.

¢La institucion cuenta con docentes profesionales capacitados para brindar
un buen proceso de ensefianza-aprendizaje?

¢Con qué frecuencia los docentes utilizan juegos educativos en la
planificacion de las actividades diarias de los nifios y nifias de 4 a 5 afios?
¢Qué importancia tiene el desarrollo de la motricidad fina en el
aprendizaje de los nifios y nifias de 4 a 5 afios?

¢Considera usted que se puede desarrollar la motricidad fina a través de
juegos en los nifios y nifias de 4 a 5 afios?

¢Estaria usted de acuerdo que se realice juegos educativos que permita el
desarrollo de motricidad fina en los nifios y nifias de 4 a 5 afios?

¢Cree necesario la aplicacion de juegos educativos para el desarrollo de la
motricidad fina en los nifios y nifias de 4 a 5 afios?



GRACIAS POR SU COLABORACION

ANEXO N°5.- FOTOS

Realizando la entrevista a

la Directora de la escuela.

Realizando las

respectivas encuestas a

las docentes.




Efectuando las encuestas

a las madres de familia.

Amir ejecutando una
actividad para la ficha de

observacion.

Un grupo de nifias

coloreando.




Sarita armando un

rompecabezas.

Un grupo de nifios y nifias

coloreando.




Danna realizando el juego
“Armando esculturas en

3D7’

Realizando el juego
“Colocando liguitas en

el tubo”

i

L
Uiz e

Juego “Realizando bolitas

de papel”




Realizando el juego
“Recolectando bolitas

de colores”




