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RESUMEN EJECUTIVO

El trabajo investigativo se fundamenta en la creacién de un CD interactivo a
través de multimedia, que permite mezclar diferentes Tics, impactando varios
sentidos a la vez, para lograr un efecto mayor en la comprensién del mensaje. Esta
forma de establecer la informacion y fomentar el conocimiento es muy amplia,
por eso este proyecto se ha focalizado en la asignatura de Entorno Social; para
estudiantes del Tercer Grado de Educacion Basica de la Escuela Fiscal N° 6
“Isabel Icaza de Estrada”. Para la obtencion de la informacion necesaria para la
estructuracion del presente trabajo investigativo, se utilizaron instrumentos
estadisticos como encuestas y entrevistas a los diferentes miembros de la
comunidad educativa. Las herramientas tecnoldgicas, permiten crear CD
interactivos, concatenar contenidos digitales e interdisciplinares, que son de gran
utilidad que tienen caracteristicas de transmision de conocimientos en forma
activa, desarrollando destrezas y habilidades en los estudiantes. La aplicacion de
un software interactivo favorece a la educacion, incrementando las habilidades del
pensamiento critico. Ademas inculcaran una actitud de predisposicion al trabajo
en el aula, tendran una participacion activa desarrollando asi su capacidad de
expresion, aportando con sus conocimientos e interpretando la informacion del
medio o de un texto, respondiendo las preguntas respectivas; esto permite
desarrollar los valores del respeto y velar por la conservacién de los recursos
naturales, creando una ciudadania responsable que permita la perpetuidad de las
especies y recursos.

PALABRAS CLAVES: Cd, Habilidades Cognitivas, Entorno Social
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INTRODUCCION

En la actualidad existe un mundo tecnoldgico que ayuda a aprender de una manera
muy entretenida y de facil comprension, que muchas veces resulta muy practica
para la ensefianza, generando buenos resultados, permitiendo desarrollar la

habilidad de interactividad que es el puente de un aprendizaje significativo.

El trabajo investigativo se centra en el disefio de un CD interactivo, para el area
de entorno social, con el propdésito de fomentar el analisis critico y comprensién
de la naturaleza y el entorno social, que permita a los estudiantes del tercer afio de
educacion basica elemental de la Escuela Fiscal N° 6 “Isabel Icaza de Estrada” del
cantén Playas, asimilar las ideas del contexto y a su vez le facilite un aprendizaje
significativo. EI CD interactivo es de facil manejo y aplicacion, donde los
estudiantes interactuaran con aplicaciones practicas para el desarrollo de la

comprension y analisis critico.

El uso de las herramientas tecnoldgicas en las practicas pedagdgicas, €s un recurso
indispensable para aplicar el desarrollo de las destrezas de los estudiantes a las
dindmicas del mundo contemporaneo. La Revolucién Educativa que propone el
Gobierno Central de mejorar la educacion en todos los niveles, parte de politicas

que fomentan los aprendizajes mediante el uso de los medios tecnolégicos.

Hoy en dia maestras y maestros son los ejes de este proceso, para el transito de la
ensefianza al aprendizaje con la participacion los medios tecnologicos y por otra
parte en los estudiantes se genera una actitud reflexiva, expresan la importancia de
comunicar de una manera muy entendible, sus criterios y opiniones. El uso de las

TICS en el aula, se encamina a que los maestros y estudiantes puedan disefiar



ambientes de aprendizaje mediante la incorporacién de las herramientas

tecnoldgicas.

En la Escuela Fiscal N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”, mediante la observacion se
logré identificar un problema en el proceso de aprendizaje en el area de Entorno
Natural y Social en el tercer afio basico, al revisar las estadisticas de cinco afios
atras, que arrojan como resultado un 35% de notas que flucttan entre el regular y
bueno, a pesar que se ha visto beneficiada con tecnologia por parte de los
organismos centrales encargados y la buena administracion de los directivos en
cuanto a gestion. A continuacion se detalla los capitulos acerca de cdmo esta

constituido este proyecto de investigacion:

El primer capitulo comprende el planteamiento del problema, en la parte central
del mismo encontramos la contextualizacion, andlisis critico, prognosis, la
respectiva formulacion del problema, preguntas directrices, delimitacion del

objeto de investigacidn, justificacion, y los objetivos.

El segundo capitulo es la revision de investigaciones previas, la fundamentacién
filosofica, categorias fundamentales, fundamentacién legal, hipétesis y las

respectivas variables.

El tercer capitulo contiene el enfoque, modalidad, nivel o tipo de investigacion,
poblacién y muestra, operatividad de variables, las técnicas e instrumentos, plan
de recoleccién y procesamiento de informacion, analisis e interpretacion de

resultados y las respectivas conclusiones y recomendaciones.



El cuarto capitulo contiene la propuesta y cada una de las caracteristicas del

software, justificacion, objetivos, plan de accion, el disefio y creacion.

El quinto capitulo detallaremos el marco administrativo y los recursos utilizados

en esta investigacion como: cronogramas de actividades, bibliografias y anexos.



CAPITULO I

EL PROBLEMA

1.1 Tema

CREACION DE UN CD INTERACTIVO, PARA EL DESARROLLO DE LAS
HABILIDADES COGNITIVAS, EN EL AREA DE ENTORNO SOCIAL EN
LOS ESTUDIANTES DE TERCER GRADO DE EDUCACION BASICA DE
LA ESCUELA FISCAL N° 6 “ISABEL ICAZA DE ESTRADA”, CANTON

PLAYAS, PROVINCIA DEL GUAYAS, ANO LECTIVO 2014 — 2015

1.2. Planteamiento del problema

La ultima década ha sido una época llena de cambios a nivel mundial, los avances
tecnoldgicos son evidentes desde diferentes ambitos, se ha pasado, en un abrir y
cerrar de ojos, de las grandes computadoras de escritorio con escaza capacidad de
almacenamiento a diminutos aparatos electronicos que pueden almacenar gran
cantidad de informacion.

Estos avances tecnoldgicos, en paises del primer mundo, representan un avance
significativo en el ambito educativo, ya que se vuelven una herramienta de uso
casi obligatorio para el desarrollo de las actividades pedagdgicas, sin embargo, en

paises tercermundistas, la implementacién de recursos tecnoldgicos en las aulas



de clases presentan muchos limitantes: la falta de preparacion del docente, la falta
del recurso tecnoldgico en la institucion educativa o la inexistencia de material
didactico relacionado con el area y tema que se pretende trabajar en la clase.

Si bien es cierto que a nivel nacional, existen varios colegios de élite que manejan
tecnologia frecuentemente y con gran facilidad de recursos y de aplicabilidad, las
instituciones educativas del sistema nacional se ven limitadas e imposibilitadas de
realizar este tipo de aplicacion.

En la Escuela Fiscal “Isabel Icaza de Estrada”, se logra evidenciar que una de las
problematicas mas grandes que se presentan dentro del aula, es la poca aplicacion
de la tecnologia en el desarrollo de las jornadas pedagogicas, lo que provoca que
en muchos casos, las clases se vuelvan monotonas y tradicionalistas, generando
un gran desinterés por parte de los estudiantes, repercutiendo en el desempefio
académico.

El acelerado avance de la tecnologia, precisa realizar cambios en el ambito
educativo, donde el conocimiento que se imparte en escuela, y colegios, debe ser
impartido con la tecnologia de los tiempos actuales, esto conlleva que en los
salones de clase, se debe hacer uso de las herramientas de multimedia; por lo tanto
se requieren que los de docentes manejen y desarrollen estas habilidades a fin de
generar ambientes interactivos que posibiliten un aprendizaje significativo. Los
estudiantes actuales, lejos de sentir temor ante las novedades tecnoldgicas, sienten
mayores deseos de aprender cuando de ellas se trata, se puede observar de esta
forma nifios de 4 afios manejando celulares con una habilidad extraordinaria sin

haber recibido siquiera una indicacion, desde esta perspectiva se puede evidenciar



que el aprendizaje en el momento actual va ligado de gran manera con los avances
tecnoldgicos, siendo estos una herramienta fundamental para el desarrollo de las
diferentes habilidades que se desea desarrollar en el educando, a traves de las
herramientas multimedia, como en el presente caso un Cd interactivo, el
estudiante pone en accion la vision, el oido, y la coordinacién ojo-mano para
desarrollar las diferentes actividades de manera adecuada, Lieber, Joseph, en su

libro el uso de la tecnologia, en la educacion expresa:

“Las sociedades contemporaneas exigen el desenvolvimiento de

nuevas competencias. Todo cambia rapidamente. Los cambios en

las condiciones de trabajo y tecnologias nos obligan a adaptarnos

y aprender a estudiar. [...] los perfiles de trabajos cambian: una

sociedad tecnoldgica moderna necesita muchas personas mas,

para trabajar en empleos que requieren altas capacidades de

pensamiento (Liebeer, 2011, pag. 97)”
Es ante este avance vertiginoso de la tecnologia que se requiere realizar cambios
en el dmbito educativo. Donde el conocimiento que se imparte en escuela, y
colegios, sea dado de la mano con la tecnologia aplicada en los salones de clase,
por lo tanto se requieren de docentes que manejen y desarrollen las habilidades en

el uso de las herramientas informaticas a fin de generar ambientes interactivos que

faciliten y dinamicen el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Como la Escuela Fiscal N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”, pertenece al Canton
Playas, Provincia del Guayas, se encuentra alejada de la cabecera cantonal; es

menester proporcionar una ensefianza acorde a la época en que se vive, y dado a



que el estado ha otorgado computadores, proyectores y un laboratorio; se debe

garantizar la practica y uso de las computadoras en la labor educativa.

Cabe indicar que parte de la inversién del estado, también son las capacitaciones y
las portatiles que ha otorgado el Ministerio de Educacion, para que los docentes

conozcan el uso de la tecnologia y den la utilidad practica en los salones de clases.

1.2.1 Contextualizacién

El Cantdn Playas, es una ciudad balneario, situada a 96 Km. de la ciudad de
Guayaquil, cuenta con 40 instituciones educativas, de las cuales 10 son

instituciones fiscales de educacion basica.

La escuela Fiscal N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”, se encuentra ubicada en el Km 2
Y% de la via Playas - Posorja, en el sector conocido como “Bellavista”, cuenta con
una poblacion estudiantil de 250 estudiantes y 185 representantes legales en la
institucién, todos proveniente de este sector rural. En el presente periodo lectivo
en el tercer afio basico se encuentran matriculados legalmente 75 estudiantes en

dos paralelos.

Durante las visitas previas al inicio del presente trabajo de investigacion, se pudo
apreciar que el uso de los recursos tecnoldgicos dentro del aulas son escasos y en

algunos casos, nulos, lo que genera que la estructura de las clases sean



tradicionalistas, aplicando principalmente el modelo conductista para la
generacion de aprendizaje, esto limita de gran manera el desarrollo de habilidades
cognitivas en los estudiantes, ya que llevan un modelo de aprendizaje basado en la
repeticion de contenidos.

Desde la perspectiva educativa actual, el proceso formativo debe estar centrado en
el desarrollo de habilidades cognitivas del estudiante, dandole el protagonismo y
las herramientas necesarias para que, no solo adquiera conocimiento de teoria y
conceptos, sino para que, principalmente, desarrolle habilidades Utiles para la vida
real.

Cuenta con un cuerpo docente que posee titulos académicos, que acreditan sus
conocimientos; y en un bajo porcentaje de docentes que se encuentran en proceso
de alcanzar su titulo y que laboran bajo la modalidad de contratados por el

distrito.

En la etapa previa a la investigacion, se realiz6 la observacion preliminar en el

contexto donde se generara el trabajo investigativo verificandose que:

1. En la institucion algunos profesores utilizan el método tradicional para

impartir las catedras.

2. Pocos docentes tienen capacidad, conocimientos y habilidades para el manejo

de estos recursos tecnoldgicos.

3. No todos los profesores pueden acceder al laboratorio para dar una clase por el

temor que tiene el directivo a que se dafien alguna maquina.



Estos factores limitan el deseo de avanzar y desarrollar mas sus destrezas en el
manejo de software, permitiendo formar ambientes interactivos que posibiliten el

aprendizaje significativo y funcional.

Haciendo un recorrido en las aulas del plantel educativo, se constatd que se utiliza
el método tradicional para impartir las clases; y docentes que, aln tengan
capacidad, conocimientos y habilidades para el manejo de estos recursos
tecnoldgicos; muchas veces no pueden acceder al laboratorio para dar una clase
por el temor que tiene el directivo a que se dafie alguna méaquina, este factor limita
el deseo de avanzar y desarrollar més sus habilidades en el manejo de software y
generar ambientes interactivos que posibiliten el aprendizaje significativo y
funcional.

El uso adecuado de la tecnologia dentro de un aula clase, mejora la capacidad de
atencion que pueden brindar los estudiantes al docente, sirve de gran manera para
presentar el tema a tratar de una manera llamativa y dinamica, alejandose de las
clases tradicionalistas y magistrales, esto a su vez tiene gran repercusion en la
mejora del rendimiento académico de los estudiantes, ya que estudiantes
motivados, son estudiantes que aprenden de una mejor manera.

Al desarrollar de manera adecuada los recursos visuales y tecnoldgicos, los
estudiantes logran mejorar sus habilidades, aplicandolas en la resolucion de las

actividades que se ofrecen por este medio.



El estudiante logra relacionar imagenes con expresiones verbales, y sobretodo
autoevaluarse para lograr hacer un andlisis personal acerca de sus propios alcances
y de aquello que debe mejorar.

La principal finalidad de este trabajo investigativo es generar una alternativa
adecuada para que los docentes se vuelvan motivadores de los estudiantes y que el
aprendizaje y desarrollo de habilidades sea una algo divertido que hacen por el

placer de aprender y no por la mera obligacion de aprobar un curso.

1.2.2 Analisis Critico

Todos los docentes son conscientes de que los tiempos han cambiado, por lo tanto
se tiene estudiantes mas activos, indagadores y que requieren de mucha atencion,

para dar una contestacién acorde a la realidad.

Debido a esta dinamica en el aprendizaje, se requiere plasmar ideas, textos
informativos de manera interactiva, que vaya de acuerdo a sus necesidades y

satisfacer las inquietudes de los educandos.

Los factores que inicialmente se ha detectado que inciden en los estudiantes que

no practiquen la lectura en casa son:

e Falta de incentivo en los hogares.

e Los padres trabajan a tiempo completo.
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e Nose presta la debida atencion.

e Se utiliza el método tradicionalista.

e No se utilizan las Tics.

La educacion debe ir en relacion directa a la linea de tiempo; méas cuando la
tecnologia permite la difusion de los conocimientos a través de las TICS. De este
modo los saberes son mas divertidos, se optimiza el tiempo y se logra
aprendizajes de calidad. Cabe indicar que la educacion en el Ecuador se encuentra
en un proceso de cambio y la inversion del Estado, en las capacitaciones docentes
y las portétiles que ha otorgado el Ministerio de Educacion, son precisamente para
que los docentes hagan uso de la tecnologia y se dé utilidad practica en los salones

de clases.

1.2.3 Prognosis

En la sociedad actual, dejar de lado el uso de herramientas tecnologicas en el
desarrollo de las diferentes actividades, es practicamente desperdiciar uno de los
recursos mas valiosos que existen, pero principalmente, es desperdiciar una
herramienta que es agradable para los educandos en absolutamente todas las

edades de escolaridad.
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Los docentes deben de ser capaces de entender la relacién que tiene el uso
adecuado de las herramientas multimedia con el desarrollo de las diferentes
habilidades cognitivas del ser humano, l6gicamente cuando son orientadas de

manera eficiente.

En una clase donde el Unico recurso es el marcador, el pizarron y la voz del
docente, lo méas probable es que el ambiente se vuelva monotono y en cierto punto
aburrido, y prima entonces la memorizacion de conceptos y repeticion de teorias y

procedimientos como método Unico de aprendizaje.

En la sociedad actual, este modelo de ensefianza queda descartado, pues la
prioridad del proceso educativo es generar y promover la adquisicion de
habilidades por parte de los educandos, habilidades que le permitan abrirse paso
en un mundo cambiante y competitivo para ser un gestor de mejoras a nivel

nacional.

1.2.4 Formulacion del problema

¢De qué manera incidird el disefio y ejecucion de un cd interactivo, en el
desarrollo de las habilidades cognitivas que conllevan el aprendizaje de Entorno
Natural y social en los estudiantes del tercer grado de Educacion Baésica de la
Escuela Fiscal N° 6 “ISABEL ICAZA DE ESTRADA”, canton Playas, provincia

del Guayas, periodo lectivo 2014 — 2015?
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1.2.5 Preguntas directrices

¢En la Escuela Fiscal N°6 “ISABEL ICAZA DE ESTRADA”, se utilizan de

manera adecuada recursos tecnoldgicos audiovisuales?

¢El uso de un CD interactivo promovera el desarrollo de habilidades cognitivas en

los estudiantes del a Escuela Fiscal N°6 “ISABEL ICAZA DE ESTRADA”?

¢Cudles son los conceptos tedricos que ayudaran a sustentar la aplicacion del

disefio y ejecucion de un CD en la Escuela Fiscal N°6 “Isabel Icaza de Estrada”?

¢Cdémo contribuye el disefio de un CD interactivo con temas concernientes al area
de entrono social en los docentes de tercer grado de la Escuela Fiscal N° 6

“ISABEL ICAZA DE ESTRADA™?

¢Qué beneficios dard a los estudiantes la aplicacion de contenido en el CD

interactivo de entorno social en relacion al aprendizaje del contexto?

1.2.6 Delimitacion del objeto de investigacion

El estudio se realizo la Escuela Fiscal N° 6 “ISABEL ICAZA DE ESTRADA”
con el tercer grado de Béasica Elemental que cuenta con 75 educandos en dos

paralelos los cuales estaran inmersos en la investigacion.
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CAMPO: Educativo.

AREA: Entorno natural y social

ASPECTO: Psicopedagbgico

DELIMITACION TEMPORAL: 90 dias

DELIMITACION POBLACIONAL: Docentes, estudiantes y padres de familia
del Tercer grado de basica elemental de la ESCUELA FISCAL N° 6 “ISABEL

ICAZA DE ESTRADA”.

DELIMITACION ESPACIAL: ESCUELA FISCAL N° 6 “ISABEL ICAZA DE

ESTRADA”.

DELIMITACION CONTEXTUAL: El objeto de estudio es la ccreacion de un
cd interactivo, para el desarrollo de las habilidades cognitivas, en el &rea de
entorno social, en los estudiantes de tercer grado de educacion basica de la escuela
fiscal N° 6 “ISABEL ICAZA DE ESTRADA”, Cantén Playas, provincia del

Guayas, afio lectivo 2014 — 2015.
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1.3 Justificacién

Hoy en dia el avance tecnoldgico se incrementa con mayor rapidez, los cuales
permiten que los docentes apliquen nuevos métodos y estrategias, este software
formara una interaccion que facilitard en los estudiantes el aprendizaje
significativo, lo cual permitird a los educandos desarrollar su capacidad retentiva,

analitica y de sintesis.

Los efectos de la aplicacion de estrategias pedagdgicas que comprenden el uso de

herramientas tecnologicas se comprueban en los logros:

Un mejor entendimiento y ldgicas de pensamiento.

Una mayor capacidad de abstraccion de la realidad.

Una atencién méas dedicada por parte de los estudiantes.

El desarrollo de destrezas y habilidades acordes con el mundo contemporaneo.

Las herramientas tecnoldgicas estan contribuyendo a generar unas estructuras de
pensamiento mas abstractas, por lo que se hace necesaria e importante la
elaboracion de un CD interactivo, para que el nifio pueda acercarse a esos

lenguajes y entenderlos de una forma facil y préactica.

La elaboracidon de un CD interactivo como herramientas informatica educacional

se justifica por cuanto se desea demostrar también a los docentes que existen otras
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maneras de poder impartir sus clases y asi lograr en los estudiantes un aprendizaje

eficaz y eficiente.

Mediante la aplicacion del software, el docente puede interactuar con los
estudiantes y a su vez demostrar que existen medios tecnoldgicos, que usados

adecuadamente van a permitir mejorar su calidad de aprendizaje.

Es factible porque ayudard a los estudiantes de la Escuela Fiscal N° 6 “ISABEL
ICAZA DE ESTRADA” a que mejoren el nivel académico en cuanto al Entorno
Social, incrementando asi el proceso de aprendizaje y al docente los motivara a
seguir enfrentandose al dia a dia a involucrase con a las herramientas tecnoldgicas
que en la actualidad avanza con mayor rapidez. “La utilidad del CD, es motivar a
los estudiantes a que aprendan a desarrollar el pensamiento reflexivo de manera

interactiva...

Generar aprendizajes en los estudiantes del tercer grado de educacion basica de la
Escuela “Isabel Icaza de Estrada”, exige a los maestros que relacionen los
conocimientos y las destrezas con el entorno cotidiano de los estudiantes; esto se
puede lograr a través de experiencias de aula, que incorporen la tecnologia a la
misma, o con trabajos extracurriculares que le permitan al estudiante relacionar el
contenido de las competencias, expresado en los estandares, y su realidad, para

entender mejor el mundo; eso es darle un sentido a la educacion.
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Los docentes no deben quedarse en el pasado tradicionalista, ensefiando como
aprendieron, debe considerarse el enorme salto tecnolégico que ha existido desde

el momento en que aprendieron hasta el dia en que estan ensefiando.

Ampliar los horizontes y brindar las herramientas que necesita el docente son:
Herramientas tecnoldgicas, Moodle, Aulas virtuales Metaforicas e iconograficas,

Redes Sociales, Mundos Virtuales.

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General

Desarrollar las habilidades cognitivas de los estudiantes del tercer grado de
educacion basica de la Escuela Fiscal N°6 “ISABEL ICAZA DE ESTRADA” en
el afio lectivo 2014-2015, por medio de la elaboracién y aplicacion de un CD

interactivo para mejorar el desempefio académico.

1.4.2 Objetivos Especificos

e ldentificar las habilidades cognitivas, en el area de Entorno Social, en los

estudiantes de tercer grado de educacion basica.

17



Determinar el nivel de incidencia que tiene la poca aplicacion de recursos

interactivos en la adquisicion de habilidades cognitivas.

Reconocer la importancia y necesidad de implementar recursos interactivos
para el mejor desarrollo de las jornadas de ensefianza-aprendizaje.

Estructurar un CD interactivo para el area de Estudios Sociales para los
estudiantes del Tercer grado de educacion basica de la Escuela “Isabel Icaza

de Estrada”.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 Investigaciones previas

Para efectuar el proyecto de investigacion, sin que el tema sea repetitivo, se
realizd una revision en el repositorio de la universidad, asi como en otros sitios
como el internet, lograndose establecer, que existen temas sobre herramientas
tecnoldgicas aplicadas en la educacion, conferencias, foros sobre el uso de las tics,
realizadas por varias entidades universitarias, sin embargo se pudo constatar que
no hay una investigacion sobre el desarrollo de las habilidades cognitivas en el
area de Entorno Social, desde la creacion de un CD interactivo, por cuanto en su
gran mayoria los proyectos interactivos, son en las areas de matematica y

lenguaje.

El disefio y el esquema corresponden a la necesidad de mejorar las habilidades
cognitivas, en el area de Entorno Natural y Social, de los estudiantes de Tercer
Grado de Educacion Basica de la Escuela Fiscal N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”,

Canton Playas, Provincia del Guayas, Afio Lectivo 2014 — 2015.

Este proyecto servira de guia a los docentes en cuanto a la elaboracion del CD

interactivo y una herramienta en tanto a la aplicacion como recurso didactico que
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procura innovar la forma de transmitir los conocimientos y es una oportunidad de

ampliar también los conocimientos sobre investigacion y tecnologia.

Si bien unos han tratado el tema desde el punto de vista comunicacional, otros en
el campo de la tecnologia y los medios, también es necesario investigar desde su
particularidad y capacidad de desarrollar conocimiento. En este sentido, en los
procesos de formacion se tiene en cuenta no sélo el manejo basico de las
metodologias; también se debe reforzar y seleccionar los recursos mas apropiado
de acuerdo con los procesos de aprendizaje, individuales y orientar sus practicas
mediante el uso de la tecnologia, con el fin de potenciar el desarrollo de las

destrezas en los nifios y nifias.

Dentro de las investigaciones previas relacionadas con el tema del presente trabajo
investigativo se puede citar a Rosa Mufioz, quien en su tesis: “La metodologia de
ensefianza-aprendizaje y su incidencia en el desarrollo de habilidades y destrezas
en discriminacion sensorial en los nifios/as de 4 afios del jardin Escuela Mixta
Particular N°4 “San Pedro” ubicado en la comuna San Pedro, provincia de Santa
Elena, en el afio 2011-2012”, menciona:

“Se debe conocer la manera en que cada nifio aprende,
convirtiéndose en la clave de una adecuada interaccién
didactica y del proceso de aprendizaje -ensefianza; es
decir, saber cuales son los métodos de aprendizaje que
conlleva a tener un mejor desempefio por parte del nifio,
puesto que al utilizar el docente la metodologia adecuada,
éste podra transformarse en una persona eficaz para
resolver problemas, sobre todo porque los métodos
entrafian un proceso que parte desde el origen de las cosas
asi como el hallar posibles soluciones. (p. 1)”
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En los momentos actuales, se reconoce que la forma de aprendizaje mas eficiente
de los estudiantes es por medio de la tecnologia. Los nifios, nifias y adolescentes
aprenden a usar los recursos tecnoldgicos sin necesidad de explicacion, siendo
este el mecanismo mas eficiente para que ellos aprendan de una manera mas

fluida.

No se puede condenar a los estudiantes a aprender de una manera arcaica cuando
ellos vivencian el aprendizaje de una manera divertida cuando se utilizan recursos

audiovisuales apropiados.

2.2 La tecnologia en la educacion

La evolucion de la tecnologia en la Gltima década ha ido a pasos agigantados y la
influencia que ejerce en la nueva generacion, es muy significativa, tomando en
consideracién que los seres humanos aprendemos con facilidad y tomamos
patrones de conductas de otros, en la actualidad es comun ver como los nifios y
nifias sin tener conocimiento especifico, manejan con mucha facilidad los aparatos

como celulares, camaras de video y computadores.

Es alarmante como en la Gltima década la tecnologia ha abarrotado el mercado,
convirtiéndose en el producto de mas consumo en el mundo, por tal motivo los

proceso de ensefianza — aprendizaje no deben de estar al margen de estos avances,
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al contrario deben de estar a la par en virtud que nuestros nifios y nifias, en su gran

mayoria manejan tecnologias de Gltima generacion.

(CABERO, Las necesidades de las tics en el ambito educativo: oportunidades,
riesgos y necesidades, 2011, pag. 16) “Una de las caracteristicas que distinguen a
las nuevas tecnologias es que giran en torno a cuatro medios basicos: la

informadtica, la microelectronica, los multimedia y las telecomunicaciones”.

En ese sentido, para los fines de esta investigacion, los medios desarrollados al
surgimiento de la ciencias de la Informética permiten la comunicaciéon e
interaccién con fines educativos, de forma individual o colectiva; interaccion que

se da entre los sujetos del acto educativo.

Esto amerita que los docentes aprendan el manejo de las tics, para hacer uso de la
tecnologia en las clases y hacer que los estudiantes aprovechen al maximo
provocando un conocimiento significativo. Esta generacion de tecnologia y
cambio, deben ir de la mano con el conocimiento, padres de familia/representantes
legales y estudiantes; para que ellos guien el proceso de ensefianza-aprendizaje
desde sus hogares. La gran capacidad y flexibilidad de las nuevas tecnologias para

la comunicacion y la interaccion destacan su funcion formativa.

De acuerdo a lo manifestado por Cabero. (2011) en su texto, las necesidades de

las tics en el ambito educativo: oportunidades, riesgos y necesidades. “La Tics
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apoyan la presentacion de determinados contenidos, lo que puede ayudar a guiar,
facilitar y organizar la accion didactica, asi como condicionan el tipo de
aprendizaje a obtener, ya que pueden promover diferentes acciones mentales en

los alumnos” (Pag. 56)

2.3. La Interactividad

La interactividad es una caracteristica de la accion del usuario de la red, sin
embargo, el simple acceso a Internet no necesariamente crea una interactividad,
requiere de un proceso gue se crea al emitir informacion y conseguir una respuesta
a ella, a través de un medio tecnoldgico y utilizando varias formas de

comunicacion oral, escrita, con imagenes, entre otras, Silva (2010), menciona:

“El nuevo contexto, comunicacion y cultural, requiere nuevas
estrategias de formacion-funcionamiento del aula y de la
educacion y por otro, redefinir los papeles de los profesores y los
alumnos como agentes del proceso de comunicacion y
aprendizaje”. Pag. 16
Aquel intercambio de informacién como una consecuencia de ver, escuchar o
escribir en la web (desde blogs, paginas personales, foros, otros) comienza el

proceso interactivo y se podria decir que abre la comunicacién, que conlleva a la

reflexién critica.

Los ambientes de aprendizaje, contindan centrados en los elementos de

transmisién de datos, carecen de la interactividad, no tienen en cuenta el
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aprendizaje construido a traves de la conectividad e interactividad, Silva (2010),

en relacion a este tema escribe:

“Mucho se ha cuestionado la practica pedagogica basada en la
memorizacion y la repeticion, pero se hizo poco para modificarla.
Ademas de toda la tradicion de la pedagogia critica que han
realizado autores clésicos de la educacion, nos enfrentamos a las
exigencias comunicativas y cognitivas de las generaciones
emergentes con la ciber-cultura” (Pag. 28)

Autores como Silva, Tapscott, Santaella & Lemos, Aparici, afirman que el

modelo pedagodgico industrial estd tan arraigado en las practicas escolares

cotidianas que un cambio real va a demorar mucho tiempo, hasta tal punto que los

ordenadores e Internet siguen utilizandose en funcidon del sistema educativo

basado en profesores que transmiten contenidos.

El término interactividad adquiere notoriedad a partir de la década de 1980 con la

divulgacion y expansién de las tecnologias de informacion y de la comunicacion.

El concepto de interactividad implica:

a) Intervencion por parte del usuario sobre el contenido.

b) Transformacién del espectador en actor.

c) Dialogo individualizado con los servicios conectados.
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d) Acciones reciprocas en modo dialégico con los usuarios, o en tiempo real con

los aparatos (cada uno de los comunicadores responde al otro o a los otros).

El concepto de interactividad se asocia con el concepto de comunicacion, los dos
términos pueden ser sindnimos, Santaella (2009) menciona que: “la expresion
comunicacion interactiva seria una redundancia, dado que comunicar no es

transmitir, y comunicar no es manipular” (Pag.25)

Santaella (2009), menciona:

“La interactividad en la red permite acceder a informaciones a
distancia de manera no lineal, enviar mensajes que quedan
disponibles sin  valores jerarquicos, realizar acciones
colaborativas, actuar en lugares remotos, visualizar espacios
lejanos, coexistir en contextos reales y virtuales, pertenecer e
interactuar en ambientes virtuales a través de diferentes procesos
de inmersion”. Pag. 26
En conclusién la comunicacion interactiva, es considerada como una accion que
permite compartir ideas, conocimiento mediante la utilizaciéon del Internet como
herramientas de comunicacion bidireccional desarrollando un rol fundamental a

través del cual se puede conseguir y compartir cualquier tipo de informacion.

2.3.1. Principios de la interactividad

Segun los autores Aparici y Silva (2012):
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Los principios de la interactividad son basicamente tres:

a) La participacion-intervencion: participar no es solo responder «Si» 0 «no»
0 elegir una opcién determinada, supone interferir, intervenir en el

contenido de la informacion o modificar un mensaje.

b) Bi direccionalidad-hibridacion: la comunicacién es la produccion conjunta
de la emisién y la recepcion, es la co-creacion, los dos polos de codificar y

decodificar se conjugan en uno solo.

c) Permutabilidad-potencialidad: la comunicacion supone multiples redes

articulatorias de conexiones y la libertad de realizar cambios, asociaciones

y producir multiples significados. Pag. 43

Estos fundamentos pueden infundir una disolucién de la logica del traspaso de

informacién y abrir un espacio para el ejercicio de una participacion genuina,

verdadera, es decir, participacién sensomotora y semantica, no solo mecéanica.

2.3.2. Clases Interactivas.

El desarrollo tecnolégico obliga a las instituciones educativas a modificar la

metodologia educativa en los procesos de ensefianza-aprendizaje, requiriendo la
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configuracién de nuevos espacios y ambientes de aprendizaje, asi como nuevas

funciones y roles profesionales en el profesorado.

La tecnologia puede ser un factor de distraccion para los estudiantes, pero también
pueden convertirse en una herramienta mas de aprendizaje; el docente del siglo
XXI debe tener dominio de redes sociales, de blogs para usarlos en la
comunicacion con los estudiantes, la creacion de mapas cognitivos a través del
programa Freemind, el uso de CD interactivos en las diferentes asignaturas con
programas de flash player, y también el uso de los lapices Opticos, para las
pizarras inteligentes, entre otras herramientas que la tecnologia de multimedia

pone a disposicion.

Sin embargo, aunque se acepta que las nuevas tecnologias poseen un alto

potencial en la ensefianza, es necesario analizar las funciones cognitivas en las que

impactan dichas tecnologias.

2.4 CD.

Un Cd Interactivo, exhibe un contenido multimedia, como sonido, texto,

imagenes, movimiento, video entre otros, destinado a ser visto especialmente en

las PC, sus caracteristicas principales son:
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e Posee un autorun, que hace que una vez insertado en la lectora de cd, se

empiece a reproducir automaticamente, generalmente a pantalla completa.

e El contenido generalmente esta realizado con software especiales siendo el
de mayor aplicacion el software de Adobe Flash CS6, que es la tendencia
en la elaboracion de sitios web, y se usa para aplicaciones interactivas.

e Tienen capacidad de realizar lo que llamamos un proyector que hace que
tras el disefio, se pueda ver correctamente en las computadoras, sin

necesidad de instalar ningun software.

Un Cd Interactivo se usa para mostrar lo que deseemos, puede ser el contenido

muy sencillo y llamativo, o complejo y con gran cantidad de informacion.

2.5 Habilidades cognitivas

Las habilidades cognitivas “son operaciones del pensamiento mediante el cual, el

sujeto se apropia de los contenidos y del proceso”.

En la pagina web de Santillana, se define a las habilidades cognitivas de la
siguiente manera: “Las habilidades cognitivas, son un conjunto de operaciones
mentales cuyo objetivo es integrar la informacion adquirida a través de los

sentidos, en una estructura de conocimiento que tenga sentido para él”
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La clasificacion de las habilidades cognitivas difiere segun los autores; por
ejemplo, algunos proponen la siguiente secuencia: Observacion, comparacion,
relacién, clasificacion, ordenamiento, clasificacion jerarquica, analisis, sintesis y

evaluacion.

Se puede, en conclusion agruparlas en tres grandes ejes:

a.- Direccion de la atencion.-

A través de la atencion y de una préctica constante de ésta, se favorecera el
desarrollo de habilidades como: observacion, clasificacion, interpretacion,

inferencia, anticipacion.

b.- Percepcién.-

La percepcion, es el proceso que permite organizar e interpretar los datos que
se perciben por medio de los sentidos y asi desarrollar una conciencia de las
cosas que nos rodean. Esta organizacion e interpretacion se realiza sobre la
base de las experiencias previas que el individuo posee. Por tal motivo, es
conveniente que los y las estudiantes integren diferentes elementos de un

objeto en otro nuevo, para que aprendan a manejar y organizar la informacién.
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c.- Procesos del pensamiento.-

Los procesos del pensamiento se refieren a la uUltima fase del proceso de

percepcion. En este momento se deciden qué datos se atenderan de manera

inmediata con el fin de comparar situaciones pasadas y presentes y de esa

manera, realizar interpretaciones y evaluaciones de la informacion.

2.6 Modelo Constructivista.

Para conseguir un aprendizaje, utilizamos métodos, técnicas e instrumentos de

acuerdo a la teoria de aprendizaje. Como los estudiantes del nuevo milenio

dominan y usan la tecnologia se debe manejar una metodologia participativa

activa enmarcada en la teoria constructivista.

Hernandez (2009), menciona:

“La teoria constructivista se enfoca en la construccion del
conocimiento a través de actividades basadas en experiencias ricas
en contexto. El constructivismo ofrece un nuevo paradigma para
esta nueva era de informacién motivado por las nuevas tecnologias
gue han surgido en los ultimos afios. Con la llegada de estas
tecnologias (wikis, redes sociales, blogs...), los estudiantes no so6lo
tienen a su alcance el acceso a un mundo de informacion ilimitada
de manera instantanea, sino que también se les ofrece la
posibilidad de controlar ellos mismos la direccion de su propio
aprendizaje” Pag. 78

30



Queda establecido que el modelo constructivista, es un compendio de los aportes
de la filosofia, la psicologia, sociologia y educacion; por lo tanto es aplicado en el
proceso de aprendizaje porque parte de la construccion del conocimiento. En el
constructivismo el aprendizaje es activo, no pasivo, los estudiantes aprenden
porque ellos construyen el conocimiento por si mismos de acuerdo a su ritmo

individual.

2.7 Pedagogia critica

En la pagina web docencia critica, se define a la pedagogia critica como:

“Una propuesta de ensefianza, que incita a los estudiantes a cuestionar y desafiar
las creencias y practicas, promoviendo una conciencia critica., es decir que va

desde la exposicion de ideas bajo la razon y la logica.”

Paulo Freire en el 2015, expresa en su pensamiento sobre la pedagogia critica:

“La educacion en cada pais debe de convertirse en un proceso
politico, cada sujeto hace politica desde cualquier espacio donde se
encuentre y el aula de clase no puede ser indiferente frente a este
proceso; para este critico de la educacion, se debe construir el
conocimiento, desde las diferentes realidades que afectan a los dos
sujetos politicos en accion, aprendiz y maestro”.
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Con la utilizacién de la pedagogia critica las clases seran mas interactivas, ademas
que se promueve la cultura de trabajo en equipo, equidad de género, solidaridad y

da la oportunidad de generar y defender sus ideas.

El software educativo hoy en dia tiene por objetivo que los estudiantes despierten
el interés por aprender permitiéndoles mejorar el proceso educativo. La
interactividad va a facilitar una participaciéon activa en clases, y obtendran un
mayor grado de conocimiento en cuanto a los contenidos que va a tener el
software, pudiendo desarrollar la habilidad y destreza en el manejo y utilizacién

de recursos tecnoldgico haciendo al estudiante, mas participativos y criticos.

Marquez P. (2009) en su libro “Software educativo” define al software educativo

como:

“Programas educativos y programas didacticos como: sinonimos
para designar genéricamente los programas para ordenador
creados con la finalidad especifica de ser utilizados como medio
didactico facilitando los procesos de ensefianza y de
aprendizaje”. Pag. 65

El aprendizaje personalizado si es posible, como también es posible lograr a una

interaccion equilibrada y arménica entre lo natural y social, lo interno y lo

externo.
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Sanchez (2003):

“Hablar de aprendizajes es hablar de la escuela como principal
punto de referencia para adquirirlos, tomar la escuela como
espacio donde la cultura, las tradiciones y los actuales avances
del mundo se reflejan; es partir de que los nifios/as tengan
experiencias significativas y vivenciales” (Pag. 86)
El aprendizaje como adquisicién de respuesta esta ligado sobre todo, a la teoria
conductista, que domina hasta los afios cincuenta. De acuerdo a esta teoria todo el

aprendizaje que se lleva a cabo en los primeros afios de vida esta centrado

exclusivamente en el almacenamiento de informacion.

Bajo este supuesto, el papel destacado dentro del proceso de aprendizaje lo
desempefian los procedimientos, instrucciones y enseflanzas, que afecten
directamente a la ejecucion del estudiante a quien se le reserva el papel o rol de
receptor o recipiente en el que se almacenan los conocimientos previamente

programados por una cuidadosa y uniformada planificacion.

En este sentido, lo mas importante, y quizas lo Unico importante es presentar a
todos los estudiantes los mismos materiales y en condiciones adecuadas de
recepcion, ignorando de esta manera el caracter interactivo del proceso ensefianza-

aprendizaje y la naturaleza del estudiante como procesador de informacion.

Si la instruccion elemental sobre el aprendizaje, y se traduce directamente en

aprendizaje, el control de este importante proceso esta, por una parte, en el
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docente que es el que programa los materiales de cada sesién y, por otra, en el
estimulo o entrada informativa que provoca directamente la respuesta, con lo que

se reafirma una vez mas, el dominio del estimulo sobre la respuesta del sujeto.

Las consecuencias de esta posicion psicoldgica saltan a la vista, por una parte, el
contenido del aprendizaje, es decir, lo que se aprende es siempre un conjunto de
repuestas, sea cual sea la naturaleza del conocimiento que se tiene que aprender, y

sin relacién alguna con los conocimientos ya aprendidos.

Por otra parte, y como una consecuencia légica, si lo que aprende son repuestas y
la ejecucidn de esas respuestas depende directamente de la instruccion, el sujeto
adoptara una actitud puramente pasiva y se dedicara a la tarea mecanica de
acumular materiales informativos en forma de respuesta, para lo cual no precisa la

intervencion de los procesos mentales superiores del sujeto.

En estas condiciones, en las que no cuenta ni la naturaleza del conocimiento ni la
iniciativa del sujeto del aprendizaje, tampoco hay lugar para la motivacion, por lo
menos entendida como deseo de saber, capaz de crear expectativas y movilizar los
recursos del estudiante. El aprendizaje estd completamente en manos del profesor
y de su cuidadoso programa de refuerzos, hasta el punto de que el olvido se
interpretaria como una simple extincion de respuesta como consecuencia de la

aplicacién de programas ineficaces de refuerzo.
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Aunque avidamente se trata de una simplificacion, podriamos representar esta
concepcién del aprendizaje por un diagrama en el que habria solamente dos
grandes instancias: la presentacion del material (entradas) y la ejecucién (salida),
olvidando el conjunto de procesos mentales intercalados que son, para muchos
especialistas, los que constituyen el verdadero nucleo del aprendizaje. Para los
conductistas, entre entrada y salida no hay nada, o no interesa conocerlo, en el

caso de que lo haya.

En resumen, en esta interpretacion, el estudiante es un ser pasivo cuyas respuestas
correctas se ven automaticamente reforzadas y cuyas respuestas incorrectas se ven

automaticamente debilitadas, un ser cuya mision es recibir y aceptar.

Por otra parte, el docente es, ante todo, un suministrador de retroalimentacion
cuyo papel esencial es crear y moldear la conducta del estudiante distribuyendo

conocimiento y aplicando la politica del buen vivir.

De acuerdo con estos supuestos, la instruccion (ensefianza) se limita a crear
situaciones en las cuales el estudiante debe responder obteniendo refuerzos
adecuados por cada respuesta. EI método de practica y repeticién, ejemplifica el
foco de instruccion del modelo de aprendizaje, como adquisicion de respuestas y
los resultados de la instruccion se evaltan en términos de la cantidad de cambio
de conducta, por ejemplo, el nmero de respuestas correctas obtenidas en un test o

prueba final.
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Este tipo de aprendizaje, evidentemente, no deja mucho lugar para mejorar la
efectividad del proceso académico del estudiante, ya que, segun esta posicion, los
mecanismos del aprendizaje son innatos y no estan sujetos al control consciente

del propio sujeto.

Tampoco tiene mucho sentido ensefiar a los estudiantes a ser educandos mas
efectivos ni tampoco hablar de estrategias de aprendizaje. Muchos docentes
siguen actuando en sus clases de acuerdo con la metafora de adquisicion de

respuestas.

2.7.1 Enfoque Cognitivo.

Por lo que se refiere al aprendizaje escolar, la orientacion conductista resulta
evidentemente insatisfactoria porque, ademas de no dar cuenta de lo que ocurre en
la cabeza del estudiante mientras aprende, no permite intervenir educativamente
en el proceso de aprendizaje, como no sea en la programacion de materiales y

refuerzos.

Por esta razon y hace unos afos, se ha ido imponiendo otra alternativa. La
orientacion cognitiva, que trata de llenar el vacio existente entre la entrada y la
salida: y lo que es mas importante, pretende identificar, representar y justificar la

cadena de procesos 0 sucesos mentales que arrancan de la motivacion y
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percepcion de la entrada informativa y terminan con la recuperacién del material
y la retroalimentacion correspondiente a cada uno de los estudiantes del tercer

grado.

La orientacion cognitiva tiene sus raices lejanas en la posicion platénica que
destaca la creatividad de la mente humana, sefialando que los conocimientos, mas
que aprendidos, son descubiertos, y solo se descubre lo que estd ya almacenando
en la mente, es decir que se mejora el conocimiento ya adquirido antes usando

como un conocimiento previo.

Dentro de la orientacion cognitiva, se pueden distinguir dos metaforas distintas
que han ido apareciendo al hilo de la investigacion realizada de acuerdo con los
principios de la revolucion cognitiva y la mejora del conocimiento adquirido con

anterioridad.

2.7.2 El aprendizaje como adquisicion de conocimiento.

El estudiante es méas cognitivo, adquiere conocimiento, informacion, y el docente
llega a ser un transmisor de conocimientos. El foco de la instruccion es la
informacién. El docente lo que se pregunta es ¢qué puede hacer para que la
informacion especifica en el curriculo esté en la memoria de este estudiante? A

esta posicion se le ha puesto la etiqueta de centrada en el curriculo, ya que el
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nucleo tematico se divide en temas, cada tema en lecciones y cada leccion en
hechos, principios y férmulas especificas, el estudiante debe avanzar paso a paso
para dominar cada una de las partes por separado hasta cubrir el total del
contenido curriculo. EI papel del docente es ensefiar y transmitir la informaciéon

del curriculo.

La evaluacion se centra en valorar la cantidad de conocimientos y de informacion
adquirida. Se trata de un enfoque cognitivo todavia cuantitativo, por otra parte, si
bien el estudiante llega a ser mas activo, todavia no tiene control sobre el proceso

del aprendizaje.

La superacién del conductismo permite al estudiante comprometerse en procesos
cognitivos durante el curso del aprendizaje, pero no aparece todavia el control
consciente de esos procesos. En realidad, a medida que pasa el tiempo, la visién
del estudiante cambia de pasiva a activa, pero la revolucion cognitiva es
demasiado lenta para atacar en tan poco tiempo los problemas del aprendizaje

cognitivo.

En este proceso se distingue un listado de principios cognoscitivos factibles de

usar en la sala de clase:

e Organizar niveles de informacion para adecuar conocimientos previos.

e Proporcionar situaciones significativas.
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e Ordenar unidades e ideas en forma consistente.

e Usar metéforas familiares.

e Permitir la integracion con conocimientos existentes.
e Proporcionar actividades que lleven a la reflexion.

e Organizar el conocimiento en contextos realistas.

e Proporcionar retroalimentacion.

2.7.3 Enfoque constructivista.

Por los afos setenta y ochenta, se produce otro cambio. Los investigadores que se
mueven desde el laboratorio a situaciones mas realistas de aprendizaje escolar
encuentran un estudiante mucho mas activo e inventivo, un estudiante que busca

construir significado de los contenidos informativos.

El papel del estudiante corresponde al de un ser autonomo, autorregulado, que
conoce sus propios procesos cognitivos y tiene en sus manos el control del

aprendizaje.

En esta interpretacién el aprendizaje resulta eminentemente activo e implica una
asimilacion organica desde dentro. El estudiante no se limita a adquirir
conocimientos, sino lo construye usando la experiencia previa para comprender y

moldear el nuevo aprendizaje. Por consiguiente, el docente, en lugar de
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suministrar conocimientos, participa en el proceso de construir conocimiento

junto con el estudiante. Se trata de un conocimiento construido y compartido.

Como menciona Dewey, este tipo de instruccion toma en consideracion al
estudiante como punto de partida, centro y final, es decir, se convierte en el eje
fundamental y protagonista principal de las clases. En la ensefianza centrada en el
nifio, la evaluacion del aprendizaje es cualitativa y en lugar de preguntar cuantas
respuestas o conocimiento se han adquirido, hay que preguntar sobre la estructura
y la calidad del conocimiento y sobre los procesos que el estudiante utiliza para

dar respuestas.

Aunque el estudiante como constructor de significado parece una interpretacion
nueva, ha estado en realidad asomandose de forma vacilante durante las Gltimas
décadas. Es mas, el proceso de cambio no ha terminado todavia, si bien las lineas
generales de la teoria cognitiva estan bastante bien trazadas. La clave de esta

ultima metafora es, desde el punto de vista del estudiante, aprender a aprender.

Desde esta posicion, se entiende claramente que los procesos centrales del
aprendizaje son los procesos de organizacion, interpretacién o comprension del
material informativo, ya que el aprendizaje no es una copia 0 registro mecanico
del material, sino el resultado de la interpretacién o transformacion de los

materiales del conocimiento.
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Esto quiere decir que, frente a las concepciones anteriores, el estudiante tiene aqui
un papel esencialmente activo, convirtiéndose en el verdadero protagonista del
aprendizaje, hasta el punto de poder afirmar que los estudiantes tienen igual

capacidad intelectual que los motiven.

Informativas iguales y estandarizadas siguen los mismos procedimientos de
ensefianza, no realizaran exactamente el mismo aprendizaje porque cada
estudiante tiene una comprension personal diferente de lo que se ensefia. Esto
significa que la instruccién no se traduce directamente en la ejecucion, sino
indirectamente, a través de procesos que se activan, pues los conocimientos no se
graban mecanicamente en la memoria, sino que los sujetos los construyen activa y
significativamente. De esta forma, en lugar de dar importancia a los elementos
extremos de la cadena del aprendizaje, la instruccion y la ejecucion (entrada-
salida) cobran importancia las instancias centrales de esa cadena, es decir, cobra
importancia el estudiante mismo que es el que le da sentido a los materiales que
procesa y el que decide lo que tiene que aprender asi como la manera de hacerlo

significativamente e fin de lograr las expectativas suscitadas.

Desde este punto de vista, dificilmente puede haber leyes generales del
aprendizaje, ya que el significado de una misma frase puede cambiar
sustancialmente para un mismo sujeto cuando cambia el contexto dentro del cual

esta incluida, y para sujetos distintos, cuando se integra en estructuras organizadas
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diferentes. El estudiante procesa los contenidos informativos y, como resultado de

este proceso, da sentido a lo que procesa, construye significados.

En este enfoque se presenta un listado de principios constructivista factible de
considerar al momento de planificar el proceso de ensefianza-aprendizaje

sustentado en el constructivismo:

e Proporcionar experiencias del proceso de construccion del conocimiento.

e Proporcionar experiencias para la valoracion de las perspectivas multiples.

e Incorporar el aprendizaje de experiencias sociales en contextos realistas y
relevantes.

e Fomentar la participacion en el proceso de aprendizaje.

e Incorporar el aprendizaje de experiencias sociales.

e Fomentar el uso de multiples formas de representacion.

e Fomentar la autoconciencia del proceso de la construccién del conocimiento.

Por tal razon es ineludible que las habilidades cognitivas y demas tdpicos se
desarrollen de manera indispensable en los estudiantes, logrando de esta forma se
involucren en la resolucion de conflictos de acuerdo a su edad cronoldgica y

psicoldgica de cada uno de los estudiantes y de acuerdo a su nivel de complejidad.
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2.8 Fundamentacion filoséfica

La filosofia es el arte que ayuda a entender los diferentes fendbmenos que se
presentan en la naturaleza, trata de dar una explicacion a los procesos y a las

problematicas que se presentan diariamente en la vida cotidiana.

Pero quien filosofa encuentra respuestas e investiga aquello que le resulta
atractivo, aquello que logra captar la atencion de sus sentidos. Si el docente desea
que el estudiantes quiera aprender, quiera investigar acerca del tema que se esta
proponiendo, debe volverlo interesante, debe lograr que el estudiantes se sienta
atraido por la materia que se esta impartiendo, y esto se consigue solo
ofreciéndole recursos y estrategias adecuadas.

Moran (2010), cuando se refiere al gran filésofo y fisico Galileo Galilei
menciona:
“...trata de indicar a los hombres el método de estudiarla
naturaleza directamente, pues es necesario desterrar la
costumbre de hacer investigaciones en papeles que fueron
escritos con otros propositos, la experiencia es nuestra mejor
compafiera cientifica y nos ayuda a encontrar la verdad, la
naturaleza es el gran laboratorio de las ciencias.” (pag. 176)
Desde este punto de vista, es primordial “abandonar” en cierto grado los
conocimientos tedricos y escritos y centrar el proceso de ensefianza-aprendizaje

en otro tipo de actividades, las cuales le permitan al estudiante un desarrollo

cognitivo diferente.
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2.9 Fundamentacion psicoldgica

La psicologia trata el analisis mas especifico e interno del ser humano, analizar

como piensa, como logra establecer canales de conexion entre las diferentes

percepciones que tiene del medio exterior.

Desde el punto de vista psicoldgico, gran parte de aquello que logra construir y

ser una persona, depende primordialmente de aquello que recibe del medio

externo, siendo entonces resultado de todo el contexto social en el que se ve

inmerso a lo largo de su vida.

Bustos (2010), menciona:

“El pensamiento, como producto de la mente, surge
de actividades y abstracciones producidas desde el
intelecto. EIl pensamiento implica una infinidad de
operaciones racionales como la comparacion, la
jerarquizacion, el andlisis, la sintesis, la
generealizacio, etc.” (pag. 13)

Todos estos procesos mentales del ser humano, estas habilidades cognitivas, de

analisis, sintesis, generalizacion, depende entonces de las diversas actividades que

haya realizado el ser humano en el proceso de aprendizaje y mejoramiento de las

mismas.
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No se puede pretender entonces que el estudiante aprenda aquello que no se le ha
ensefiado, o en el peor de los casos, aquello que le han explicado, pero que no le

interesa, que no le resulta llamativo.

En el campo psicoldgico se trabaja el tema de “memoria selectiva”, indicando que
el ser humano puede guardar en su interior aquello que considera util, aquello que

piensa le servira a la larga.

Si los docentes se empefian en manejar estrategias aburridas que no generen
interés en los educandos, no existira un aprendizaje significativo, de alli la
importancia de implementar recursos varios y dindmicos como el CD interactivo

para tornar las jornadas pedagogicas mas atractivas a los estudiantes.

2.10 Fundamentacidn sociologica

En el area de estudios sociales, es importante desarrollar no solo la capacidad de
memorizar fechas, lugares y contenidos de manera agil y eficaz, actualmente la
principal finalidad de dicha asignatura es generar ciudadanos que dignifiquen al
Ecuador, respetandose, respetando a los demas y volviéndose productivos para la

sociedad ecuatoriana.
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Esto es de vital importancia desde el punto de vista sociologico, ya que se debe
formar a los estudiantes con la capacidad de incluirse en una sociedad competitiva

de manera productiva.

Vela (2009), menciona:

“El ser humano es el resultado del camulo de
experiencias que vive a través de su vida, si estas
experiencias han sido productivas y agradables,
se obtendrd wun individuo con iguales
caracteristicas, pero si, por el contrario, dichas
experiencias han sido de caracter negativo, el
resultado que se obtiene es un individuo
cargado de actitudes contraproducentes para la
sociedad.” (pag. 127)
Entonces, si el docentes pretende que el estudiantes salga a la sociedad como un
ente competitivo y productivo, debe facilitarle esas experiencias productivas
dentro del aula, debe promover la vivencia de situaciones significativas en cada
jornada de clase, ya que si no, lo Gnico que se conseguira seran entes aletargados,

empefiados en memorizar contenidos y sin capacidad poner en practicas sus

habilidades cognitivas.

Dentro del aula, el docente debe brindar las estrategias y actividades que sirvan
como experiencia productiva al estudiante, experiencia de la cual deben hacerse
fuerte para que, al salir a la sociedad real, sea una persona habil y capaz de
resolver conflictos y solucionar problemas y no solo de memorizar y repetir

procesos.
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La sociedad actual envia entonces un serio compromiso a los docentes, de generar
entes de cambio, personas productivas y con vision y no solo empleados
cabizbajos que generen actividades que se repiten constantemente y que se
contenten con la monotonia de la repeticion sino que, poniendo en préacticas sus
habilidades cognitivas, sean gestores de cambio y promotores de innovaciones

permanentes.

2.11 Fundamentacion Legal

En la Constitucion Politica del Ecuador aprobada en Montecristi el 23 y 24 de

julio del 2008, estableciendo lo siguiente:

CONSTITUCION DEL ECUADOR

(Aprobada en Montecristi, 23 y 24 de julio del 2008)

TITULO VII

REGIMEN DEL BUEN VIVIR
Seccion primera
Educacion

Art. 343.- El sistema nacional de | Art. 347.- Sera responsabilidad del
educacion tendrd como finalidad el | Estado:

desarrollo de capacidades vy
potencialidades individuales y 8. Incorporar las tecnologias de la
colectivas de la poblacion, que informacién y comunicacién en el
posibiliten el  aprendizaje,  la | Proceso educativo y propiciar el
generacion y  utilizacion de | enlace de la ensefianza con las
conocimientos, técnicas, saberes, artes | actividades productivas o sociales.

y cultura. El sistema tendra como
centro al sujeto que aprende vy
funcionard de manera flexible y
dindmica, incluyente, eficaz vy
eficiente. (Pag. 156. Constitucion
2008)

11. Garantizar la participacion activa
de estudiantes, familias y docentes en
los procesos educativos. (Pag. 157,
Constitucion 2008)
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Desde esta perspectiva legal, es prioridad del sistema educativo nacional, el
desarrollo de capacidades teniendo como centro al sujeto que aprende, esto
significa que las actividades pedagdgicas y curriculares deben brindar la
posibilidad de que el estudiante aprenda sintiendo aprecio por aquello que

aprenden.

Este aspecto legal indica que los docentes deben, no solo centrarse en los
contenidos programaticos que deben cumplir, sino que deben centrarse en el

desarrollo de las capacidades de los estudiantes.

Sin embargo existen muchos docentes que, regidos aun por la corriente
conductista, se centran en el aprendizaje memoristico y teodrico, haciendo caso

omiso a este requerimiento legal establecido en la Carta Magna del Ecuador.

Este requerimiento legal, sirve de sustento para la realizacién del presente trabajo
investigativo, pues estd orientado al desarrollo de las habilidades por medio de
recursos interactivos que centran el trabajo directamente en el estudiante como eje

del proceso de aprendizaje.
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LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL
(Registro Oficial N° 417 del 31 de marzo del 2011)

Capitulo segundo

De las obligaciones del Estado respecto del Derecho a la Educacion

Art. 2.- La educacion se rige por los siguientes fines:

b.- Educacion para el cambio.- La educacion constituye instrumento
de transformacion de la sociedad; contribuye a la construccion del
pais, de los proyectos de vida y de la libertad de sus habitantes,
pueblos y nacionalidades; reconoce a las y los seres humanos, en
particular a las nifias, nifios y adolescentes, como centro del proceso
de aprendizajes y sujetos de derecho; y se organiza sobre la base de
los principios constitucionales. (Pag. 9, LOEI, 2011)

J. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de
la informacién y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar
el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.
(Pag. 9, LOEI, 2011)

g. Aprendizaje permanente.- La concepcion de la educacion como
un aprendizaje permanente, que se desarrolla a lo largo de toda la
vida; (Pag. 9, LOEI, 2011)

m. Educacion para la democracia.- Los establecimientos educativos
son espacios democraticos de ejercicio de los derechos humanos y
promotores de la cultura de paz, transformadores de la realidad,
transmisores y creadores de conocimiento, promotores de la
interculturalidad, la equidad, la inclusion, la democracia, la
ciudadania, la convivencia social, la participacion, la integracion
social, nacional, andina, latinoamericana y mundial; (Pag. 9, LOEI,
2011)

u. Investigacion, construccion y desarrollo permanente de
conocimientos.- Se establece a la investigacion, construccion y
desarrollo permanente de conocimientos como garantia del fomento
de la creatividad y de la produccion de conocimientos, promocion
de la investigacion y la experimentacion. (Pag. 10, LOEI, 2011)
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w. Calidad y calidez.- Garantiza el derecho de las personas a una
educaciéon de calidad vy calidez, pertinente, adecuada,
contextualizada, actualizada y articulada en todo el proceso
educativo, en sus sistemas, niveles, subniveles 0 modalidades; y que
incluya evaluaciones permanentes. Asi mismo, garantiza la
concepcion del educando como el centro del proceso educativo, con
una flexibilidad y propiedad de contenidos, procesos Yy
metodologias que se adapte a sus necesidades y realidades
fundamentales. Promueve condiciones adecuadas de respeto,
tolerancia y afecto, que generen un clima escolar propicio en el
proceso de aprendizajes

Tomando en consideracion esta perspectiva legal, es vital que los docentes
entiendan el nivel de importancia del trabajo que se realiza dentro de las

instituciones educativas.

Si se entiende que una de las finalidades de la educacion es la transformacion de
la sociedad, los docentes no se pueden dar el lujo de ensefiar sin transformarse
ellos mismos. Para que se pueda educar para transformar, se debe tener la

capacidad de transformacion personal.

Tomando como referente los articulos antes mencionados entonces, los docentes

deben restructurar sus paradigmas educativos, insertando nuevas metodologias,

estrategias y recursos con la finalidad de generar un verdadero cambio educativo.
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El literal u, manifiesta que se debe trabajar en la investigacion, construccion y
desarrollo permanente del conocimiento, esto implica que se deben ir actualizando

los procesos educativos frecuentemente.

Deben entonces los docentes incrementar su bagaje de recursos con la finalidad de
“predicar con el ejemplo”, de volverse investigativos e innovadores para poder

generar este tipo de aprendizaje en los educandos.

2. 12 Hipotesis

¢La Creacion de un cd interactivo para los estudiantes del Tercer Grado de Basica
Elemental permitird desarrollar las habilidades cognitivas en el area de Entorno
Social, en la Escuela de Educacion Basica N° 6 “Isabel Icaza de Estrada” del

Canton General Villamil Playas?

En la préctica docente diaria, se puede evidenciar que los estudiantes centran su
atencion de una manera, hasta cierto punto exagerado, en los medios tecnolégicos,

siendo estos el eje central de un estilo de vida sedentario y pasivo.

Los docentes, enmarcados dentro del conductismo tradicional, centran su atencién

en la prohibicion tajante y constante del uso de estos medios en jornadas

pedagdgicas y sugiriendo sus destierro de la vida diaria del educando.
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Sin embargo, una de las mejores alternativas que tienen los docentes y padres de
familia, es mezclar de manera adecuada el uso de la tecnologia con el estudio, lo

que redundara en un entusiasmo real por parte de los estudiantes.

Generar un CD interactivo para el aprendizaje del area de entorno natural y social
la alternativa que cumple con este requerimiento, y que, brindando la “magia” de
la tecnologia enlaza al estudiante en el proceso de aprendizaje con la finalidad de

desarrollar de manera adecuada sus habilidades cognitivas.

2.13 Senalamiento de variables

2.13.1 Variable Independiente: Software CD interactivo

El uso y empleo del uso software interactivo en el area de Entorno Social,

permitira afianzar las destrezas con criterio de desempefio, permitiendo que los

nifios y nifias alcancen aprendizajes significativos y funcionales, los mismos que

puedan ser empleados en la solucion de problemas del diario convivir.

2.13.2 Variable dependiente: Desarrollo de la Habilidades cognitivas

Las habilidades cognitivas elementales en los nifios y nifias del Tercer Grado de

Educacién General Basica, se afianzaran de tal forma que contribuyan al proceso

de inter-aprendizaje en las demas areas del conocimiento.
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CAPITULO 11

METODOLOGIA

3.1 Enfoque investigativo

Este proyecto de investigacion, esta basado en los siguientes aspectos:

Cualitativo.- Se fundamenta en la busqueda de sefialar las causas, encontrar los
efectos y dar posibles soluciones para establecer una propuesta cientifica de
resolucion del problema planteado a través de la observacién que acogen la forma
de entrevistas, transcripciones, grabaciones y fotografias. Produce datos
descriptivos donde el investigador utiliza sus propias palabras de forma de verbal

0 escrita.

El método cualitativo permitira establecer las relaciones de docentes y estudiantes,

de acuerdo al proceso en que se rige:

e La definicion del problema acercarse a la problemaética en que se encuentran
docentes y estudiantes. Proyectando la atencién del nifio y nifia sobre objetos,

hechos o fendmenos, tal como se presentan en la realidad.

e Se define el disefio del programa, elaboracion y presupuesto de la guia

interactiva de recuperacion pedagdgica en el area de matematica.
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e Recogida de datos se selecciona los aspectos importantes para ser extendidos,
estudiando los elementos que faciliten el proceso de ensefianza aprendizaje del

estudiante.

e Andlisis de datos tras de haber recodificado la informacion se hara

interpretaciones y conclusiones.

e Y finalmente el informe y validacion de la aplicacién de la recuperacion
pedagodgica de matematica dirigida a los estudiantes de octavo a décimo grado

que junto con el docente se facilitara el proceso de ensefianza aprendizaje.

Ademas se utilizara varias técnicas incluidas como la observacion, entrevistas,

cuestionarios y el grupo de discusion.

3.2 Modalidad basica de la investigacion.

El estudio se encuentra enmarcado en un disefio de campo con apoyo documental,
nivel descriptivo y modalidad de un proyecto factible, lo que permite recopilar la
mayor informacion posible sobre la problematica del acontecimiento de la guia
de recuperacion pedagdgica aplicada por el docente en el desarrollo de las clases

de entorno social.
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Investigacion de Campo.- Es el estudio de los hechos en el lugar en el que se
ocasiona el problema. Permite obtener nuevos conocimientos y diagnosticar

necesidades en el campo de la realidad social.

En la investigacion de campo se aplicard el método de descriptivo identificando
la problematica y dando la solucién a la misma, mejorando el proceso de
ensefianza aprendizaje a partir de la aplicacion de un CD para el fortalecimiento
del aprendizaje en el area de entorno social a los estudiantes de tercer grado de la
Escuela de Educacién Basica N° 6 “Isabel Icaza de Estrada” del Canton General

Villamil Playas

La investigacion de campo se apoyard en el método de campo que consta de los
siguientes pasos:

1. Plan o disefio de investigacion

2. Seleccion de muestra

3. Recoleccion y analisis de datos

4. Codificacién y edicién de la informacion

5. Presentacion de resultados

6. Utiliza las técnicas de observacion y encuestas

Investigacion Documental y Bibliogréafica.- El énfasis de esta investigacion esta

en el analisis tedrico y conceptual hasta el paso final de la elaboracion de la

propuesta de la guia de recuperacion pedagdgica para el fortalecimiento del
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proceso ensefianza aprendizaje en el area de entorno social, ya sea de textos,
revistas, investigaciones anteriores, documentos legales, entre otras fuentes de
donde se pueda conocer, confrontar, desarrollar, profundizar y deducir diferentes
enfoques, teorias, conceptualizaciones y criterios de varios autores sobre la

fundamentacion filoséfica, psicologica, pedagogica y socioldgica.

Esta investigacion se identifica por emplear documentos; recolecta, selecciona,
analiza y presenta resultados coherentes. Ademas utiliza procedimientos 16gicos
y mentales de toda investigacion; analisis, sintesis, deduccion, induccion, etc. Y
podemos decir que realiza un proceso de abstraccién cientifica, generalizando
sobre la base de lo fundamental, con una recopilacion adecuada de datos que
permiten redescubrir hechos, sugerir problemas, orientar hacia otras fuentes de
investigacion, orientar formas para elaborar instrumentos de investigacion,
elaborar hipdtesis, que puede considerarse como parte fundamental de un proceso

de investigacion cientifica, mucho mas amplio y acabado.

Es una investigacion que se realiza en forma ordenada y con objetivos precisos,
con la finalidad de ser base a la construccion de conocimientos. Se basa en la
utilizacion de diferentes técnicas de: Localizacion y fijacion de datos, anélisis de

documentos y de contenidos.
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3.3 Tipo de investigacion.

Segun el nivel el trabajo investigativo se caracteriza por ser:

De campo: Por cuanto el proceso investigativo se efectuard en el conjunto de
involucrados en forma directa, es decir con la poblacion que percibe el problema
para obtener datos fidedignos y reales, para evitar problemas en la hora de

sintetizar la informacion.

Bibliogréafico: Es de tipo bibliografico por cuanto se acude a un fondo
bibliografico que sustente la parte tedrica bajo un contenido cientifico y técnico el

problema planteamiento que es sujeto de investigacion.

Al Correlacionar, este tipo de investigacion se puede establecer que los
estudiantes despierten el interés por la proteccion y cuidado del medio o entorno

natural y su importancia en el contexto social mediante la creacion del software.

La Aplicacion de este proyecto, tiene como propésito dotar de un instrumento
para la adquisicion de conocimientos a los estudiantes del Tercer Grado de Béasica
general en la asignatura de Entorno social mediante el uso adecuado un Cd

interactivo usando las Tics.
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3.4 Poblacion

La poblacién inmersa en la investigacion se detalla en el siguiente cuadro.

CUADRO 1: POBLACION

POBLACION
N ° Descripcion Cantidad Porcentaje (%)
1 Autoridades 1 0.69
2 Docentes 2 1.38
3 Estudiantes 75 52.08
4 Padres de Familia 66 45.83
Total de Poblacion 144 100%

La poblacion con la que se trabaja es pequefia, tomando en consideracion el
nimero de docentes, autoridades, padres de familia y estudiantes suman un total
de 144, por lo tanto se trabajara con todos, sin aplicar ninguna férmula

estadistica.

3.4.1 Muestra.

No se realizara la respectiva segmentacion poblacional debido a que el grupo de

involucrados es relativamente pequefio.
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3.5 Operacionalizacion de las variables.

Variable independiente: CD interactivo.
CUADRO 2: Operacionalizacion de variable independiente

UNIDADES DE

CONCEPTUALIZACION | CATEGORIAS | INDICADORES | ITEMS TECNICAS | INSTRUMENTOS -
OBSERVACION
Los CD interactivos son una de | Interactividad Interaccion docente- | ¢La Cémara fotografica Docentes
. L . estudiante interactividad

las herramientas publicitarias méas s
permitira al

innovadoras e impactantes que docente una

actualmente se destaca en el mayor . ) .
oportunidad  de Videocamara Autoridades

mercado multimedia. ElI docente motivar al | Entrevista

, Tics en la | Acceso a la | estudiante?
podra exponer a sus educandos de L .
educacion tecnologias
una manera original y de alta ¢La aplicacion de
. las tics permitird Estudiantes

calidad, permitiéndole  que
a los educandos

naveguen a traves de un ambiente un  aprendizaje

. . . Recursos mas  activo en

interactivo que contiene textos, . A

Herramienta audiovisuales clases de entorno | Encuesta

audio, video, animacién, efectos
visuales, graficos y fotos. De esta
manera brindard una educacién
de calidad y de prestigio a su

Institucion

tecnoldgica

Cd interactivo

natural y social?

¢Las
herramientas
tecnoldgicas
facilitan y atraen
el aprendizaje en
los educandos?

Elaborado por: Salvador Gonzéalez Liliana Jazmin
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Variable dependiente: desarrollo de habilidades cognitivas en el area de Entorno Social.
CUADRO 3: Operacionalizacion de variable dependiente

UNIDADES DE

CONCEPTUALIZACION | CATEGORIAS | INDICADORES | ITEMS TECNICAS | INSTRUMENTOS OBSERVACION
Trabajo ¢Cree usted que Docentes
Actividad en la cual el colabortarivo el investigar es | Observacion | Cuestionario de
educando comprende vy querer saber? preguntas
desarrolla habilidades que
requieren los contenidos de ¢ Saber
la  reforma  curricular | Habilidades investigar
vigente, mediante  una | digitales implica Entrevista Céamara fotografica | Autoridades
participacion activa. observar
analizar e
interpretar el
contexto?
Videocdmara Estudiantes
¢Cree usted que
Participacion el CD
activa interactivo Encuesta
ayudara a
mejorar el

aprendizaje en
el area de
Entorno Natural
y Social?

Elaborado por: Salvador Gonzéalez Liliana Jazmin
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3.6. Técnicas e instrumentos

3.6.1. Técnicas

Las técnicas aplicadas en el trabajo investigativo son la observacion y la

entrevista;

La Entrevista.- Es proceso de dialogo dirigido y concreto que nos permite
auscultar el criterio de los involucrados y personas especialistas en el tema,
tomando como referencia el dialogo sostenido con el director de esta institucion

con el fin de buscar la opinion verbal sobre el problema.

Las entrevistas se realizaran en base a un instrumento guia, elaborado con
preguntas abiertas que permiten al entrevistado expandirse en su respuesta segun
su criterio y de acuerdo al contexto donde se desenvuelve el proceso de

aprendizaje.

La Encuesta.- Es una técnica que permite lograr obtener informacion mediante
un banco de preguntas, las mismas que se aplicaran a los estudiantes, padres de
familia y docentes del Tercer Grado Bésica de la Escuela N° 6 “Isabel Icaza de

Estrada” del Canton Playas, Provincia del Guayas. Las encuestas dirigidas a los
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estudiantes estan disefiadas bajo el esquema de Licker, con el siguiente

cuestionario:

3.6.2. Recursos.

Para la investigacion se utilizaron instrumentos como:

Céamara fotografica.

Se la utiliz6 para tomar fotografias de los momentos relevantes y lugares, que

servirdn como recursos Yy evidencias y constancia del trabajo investigativo

realizado.

Cuaderno de notas.

Se lo utilizo en el proceso de observacion, para escribir lo mas relevante acerca

del problema planteado y que es de utilidad en la elaboracion de la investigacion y

sus posibles soluciones.
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Videocamara.

De gran utilidad por cuanto se puede revisar continuamente las actividades
grabadas en un video, ademas sera soporte para la demostracion del manejo y

utilizacion del CD interactivo.

Instrumentos
Cuestionario.
Formado por un banco de preguntas que se lo utilizo, para auscultar el criterio de

los involucrados en las entrevistas y encuestas.

3.7 Plan de Recoleccion de Informacién.

Para la recoleccién de los datos e informacion se aplicaran encuestas y entrevistas
tanto estudiantes, profesores, directivos y padres de familia, los mismos que seran
analizados para su respectivos proceso de verificacion y comprobacién de la

hipotesis planteada.

La colaboracién de los directivos juega un papel importante en la elaboracion de
esta investigacion, por cuanto seran las personas encargadas de citar a padres de
familias, escoger estudiantes, y delegar responsabilidades a docentes en el proceso
de acompafiamiento en la realizacion de la observacion, encuestas y entrevistas a

realizar.
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La recoleccion de la informacion se basa en una serie de preguntas que llevaran a

obtener una respuesta mas concisa y precisa sobre el problema planteado en la

investigacion, mediante un proceso continuo.

CUADRO 4: Plan de recoleccién de la informacion

PREGUNTAS BASICAS

1.- ;Para qué?

EXPLICACION
Para fomentar el amor, respeto a la
naturaleza y al medio social en los

estudiantes.

2.- (A quién?

Estudiantes del tercer afo de educacion

Basica.

3.- ;Sobre qué aspectos?

Utilizacion de un CD interactivo.

4.- ;Quién?

Investigadora.

5.- (A quiénes se consultara?

Directivos, docentes, estudiantes y padres de
familia.

. Cuando?
6.- ¢Cuando® Periodo 2015 — 2016
- :D6énde?
7.- ¢Donde’ En la Escuela N°6 “Isabel Icaza de Estrada”
. Coma?
8.- (Como" De forma individual
9.- ¢Que técnicas de | oo oo
recoleccion se utilizaran?
Encuesta

10.- ;Con qué?

Cuestionarios 'y  varios  instrumentos

tecnoldgicos

Elaborado por: Salvador Gonzalez Liliana Jazmin
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3.8 Plan de procesamiento de la Informacién
CUADRO 5: Plan de procesamiento de la informacién

Determinacién de una situacion

Busqueda de la informacion

Recopilacion de datos y
analisis

Definicion y
formulacion

Planteamiento de

soluciones

Con las encuestas realizadas a los
estudiantes y padres de familia se
identifico la desmotivacion de los
nifios y nifas, por desarrollar las
destrezas de la asignatura de
Entorno Natural y Social, debido
a que los docentes no utilizan las
herramientas tecnoldgicas para la
motivacion de sus clases.

Una vez que se determind el
problema el siguiente paso
fue realizar las respectivas
investigaciones con
herramientas Utiles como el
internet para leer articulos,
libros, etc. Para determinar
las causa efectos que se
producen este problema de
indole pedagdgico.

Con la informacién
obtenida sobre el
desinterés por desarrollar
las destrezas basica en el
area de Entorno Natural y
Social, por parte de los
estudiantes se realizaron
encuestas, entrevistas y se
recogido informacion en
el cuaderno de notas para
dar  solucion a la
problematica.

Ya determinado que
el desinterés por
desarrollar las
destrezas en el Area
de entorno Natural y
Social se debe a que
los docente  no
utilizan las
herramientas
necesarias y esto a su
vez incide en que
ellos no se motiven
ni  practiquen la
lectura, en especial
en los contenidos de
Entorno Social.

Mediante la creacion
de wun software los
docentes realizaran las
clases interactivas y
participativas debido a
que utilizaran una
herramienta
tecnolégica. Y de esta
manera los estudiantes
despierten el interés
por desarrollar las
destrezas bésicas.

Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin
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3.9 Analisis e interpretacion de resultados

3.9.1 Resultados de la Entrevista a directivos

Se efectud la entrevista a la Directora MSc. Olga Cruz Crespin, de la Escuela N° 6
“Isabel Icaza de Estrada” del Cantén Playas, Provincia del Guayas., quién nos
atendio cordialmente y supo expresar sus criterios con respecto a la creacion de
un CD interactivo usando estrategias para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje en el area de entorno social de los estudiantes de tercer afio basico.

De las cuales se extrae lo siguiente:

e Las Instituciones Fiscales carecen de recursos tecnologico software interactivo
que ayuden a la labor de los docentes e incentiven a los discentes por el gusto
al &rea de entorno social.

e Dificultades para en los docentes para conseguir material interactivo.

¢ Dificultades para aprender elementos del entorno social.

o Dificultades para contrastar elementos del entorno social.

o Dificultades para comprender los contextos situacionales del entorno social.

o Dificultad para aplicar conocimientos adquiridos en contexto.

Para demostrar un analisis global del entorno en el que se desenvuelve una

determinada actividad, sus perspectivas y oportunidades, se presenta un analisis

FODA, que a continuacion se detalla en el siguiente cuadro:
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Cuadro N° 6.

Matriz FODA.

FORTALEZAS

OPORTUNIDADES

e Experiencia de directivo en Manejo de
Personal docente.

e Manejo del concepto de calidad y calidez
en Educacion.

e Predisposicion de docentes para mejorar

el aprendizaje de conocimientos

e Personal con conocimientos de

manejo y uso  ayudas
tecnolégicas para mejorar la
ensefianza de entorno social
presto a ayudar en la ejecucion

del proyecto.

pertenecientes al area de entorno social. | @ Buena  acogida  por  los
representantes legales.
DEBILIDADES AMENAZAS

e Escaso uso de materiales interactivos
con programas para el aprendizaje del
entorno social.

e Desconocimiento de disefio de
recursos tecnoldgicos para mejorar el
aprendizaje del entorno social en la
ensefianza de la escuela.

¢ No se cultiva el habito del respeto por
el medio que rodea a los estudiantes.

e Poca

importancia en  aprender

elementos del entorno social.

e Uso indiscriminado de la
television y juegos electrénicos
en casa.

e Proliferacién de material escrito
sin sustento cientifico.

e Poca importancia de autoridades
de la localidad para impulsar
proyectos de desarrollo de

conocimiento dl entorno social.

Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin
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3.9.2 Resultados de las encuestas dirigidas a estudiantes.
PREGUNTA 1: ¢El docente del area de entorno social utiliza de manera
dinamica el texto, para el desarrollo de habilidades cognitivas?

CUADRO 7: Texto de entorno social

Preguntas Valoracion f %
5 || Siempre 37 |49
4 | Frecuentemente 18 (24
l 3 ||Algunas veces 10 |(13
2 | Raravez 5 7
1 |[Nunca 5 7
Total 75 ]100

GRAFICO 1: Texto de entorno social

H Siempre

7% 7%

M Frecuentemente
Algunas veces

Rara vez

B Nunca

Fuente: Escuela N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”
Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin

Del total de encuestados el 49% de los estudiantes opina que el docente siempre
utiliza de manera dinamica el texto de entorno social, el 24% manifiesta que
frecuentemente, el 13% que algunas veces, el 7% que rara vez, y el 7% que nunca.
Esto demuestra que mas de la mitad de curso considera que la utilizacion del texto

de entorno social no aporta dinamismo a las jornadas pedagogicas.
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PREGUNTA 2: ¢(Has escuchado que es un cd interactivo en el area de
entorno natural y social?

CUADRO 8: Dialogos referente recursos interactivos

Pregunta Valoracién f %
5 [ Siempre 33 |44
4 | Frecuentemente 9 |12
2 3 ||Algunas veces 7 19
2 |[Raravez 9 |12
1 |[Nunca 17 |23
Total 75 {100

GRAFICO 2: Dialogos referente recursos interactivos

m Siempre

M Frecuentemente
Algunas veces
Rara vez

B Nunca

Fuente: Escuela N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”
Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin

El 44% de los estudiantes asegura que siempre han escuchado hablar de los
recursos interactivos, 12% que frecuentemente, el 9% que algunas veces, el 12%
que rara vez y el 23% que nunca. Desde este analisis se puede evidenciar un serio
porcentaje de estudiantes que desconocen que son los recursos interactivos,

muestra de que dichos recursos no son utilizados con frecuencia en el aula.
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PREGUNTA 3: ¢Consideras importante que tu profesor (a) utilice un cd
interactivo para realizar sus clases y lograr asi desarrollar habilidades
cognitivas en el rea de entorno natural y social?

CUADRO 9: Uso de las tic’s

Pregunta Valoracién F %
5 |[Siempre 5 |7
4 |[Frecuentemente 4 |5
3 3 | Algunas veces 10 |13
2 |Raravez 8 11
1 |[Nunca 48 (64
Total 75 [ 100

GRAFICO 3: Uso de las tic’s

H Siempre

H Frecuentemente
Algunas veces
Rara vez

B Nunca

Fuente: Escuela N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”
Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin

Del total de encuestados el 64% de los docentes no utilizan un cd interactivo para
impartir sus clases, un 13% algunas veces, un 11% rara vez un 7% siempre y
frecuentemente un 5%. El resultado evidencia segun el grafico que existe un gran
déficit en el manejo de herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de su clase, lo

que permite que el proyecto sea aplicado en forma urgente.

70



PREGUNTA 4: ;Te resultan comprensibles las clases, de entorno natural y

social que se centran solo en el texto, olviddndose del desarrollo de

habilidades?

CUADRO 10: Uso del texto

Pregunta Valoracion fl %
5 [ Siempre 10| 13
4 || Frecuentemente 2 3
4 3 [ Algunas veces 18| 24
2 || Rara vez 17| 23
1 Nunca 28| 37
Total 751 100
GRAFICO 4: Uso del texto
m Siempre
Frecuentemente

Algunas veces

Rara vez

B Nunca

Fuente: Escuela N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”

Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin

Del total de encuestados el 37%

los estudiantes contestaron

que no

comprenden bien cuando leen un texto, el 24% algunas veces entiende, un 23%

rara vez, un 13% siempre entiende y frecuentemente un 3%. El resultado a través

del grafico identifica a un gran porcentaje de estudiantes que tienen cierto

problema de aprendizaje con los textos, lo que nos permite implementar la

utilizacion de las tics como alternativa de solucién.
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PREGUNTA 5: ¢Tu profesor te ensefia a comprender e interpretar
imagenes empleando un cd interactivo en el area de entorno natural y social,
para el desarrollo de habilidades?

CUADRO 31: Interpretacion de imégenes

Pregunta Valoracion f %
5 [ Siempre 29 |39
4 | Frecuentemente 16 |21
5 3 [ Algunas veces 14 |19
2 |Raravez 7 9
1 | Nunca 9 12
Total 75 {100

GRAFICO 5: Interpretacion de imagenes

12% m Siempre

W Frecuentemente
Algunas veces
Rara vez

B Nunca

Fuente: Escuela N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”
Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin

Los resultados obtenidos de las encuestan nos indican que el 39% opinan que el
docente si le ensefia a comprender las lecturas, un 21% frecuentemente, un 19%
algunas veces, un 12% nunca y un 9% rara vez. El grafico nos muestra que el
docente imparte las clases necesarias para el andlisis de una lectura por otra parte
también se aprecia que puede existir un cierto desinterés por parte del estudiante

en aprender ya que no cuentan con un medio didactico-tecnoldgico y dindmico.
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PREGUNTA 6: ¢Te gustaria emplear un cd interactivo para aprender de
manera entretenida las clases de entorno natural y social y desarrollar
habilidades?

CUADRO 42: Forma entretenida de aprender

Pregunta Valoracion f %
5 || Siempre 40 |53
4 |[Frecuentemente 18 |24
6 3 || Algunas veces 10 |13
2 |Raravez 5) 7
1 [[Nunca 2 113
Total 75 |100

GRAFICO 6: Forma entretenida de aprender

7% 3% M Siempre

B Frecuentemente
Algunas veces
Rara vez

M Nunca

Fuente: Escuela N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”
Elaborado por: Salvador Gonzéalez Liliana Jazmin

El resultado de la encuesta refleja en el grafico un 53% de los estudiantes le
gustaria utilizar una computadora para que las clases sean motivadoras, un 24%
frecuentemente, un 13% algunas veces, un 7% rara vez y nunca un 3%. Un gran
porcentaje de los estudiantes muestran un gran interés en el uso de una
computadora para aprender con mayor facilidad a interpretar los contenidos de

texto.
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PREGUNTA 7: ¢Crees necesario que tu profesor(a) utilice las herramientas
tecnologicas en la ensefianza de entorno natural y social?

CUADRO 53: Herramientas tecnologicas

Pregunta Valoracién f %
5 || Siempre 30 (40
4 | [Frecuentemente 18 |24
3 |[Algunas veces 10 |13
7 2 |Raravez 8 11
1 [[Nunca 9 12
Total 75 (100

GRAFICO 7: Herramientas tecnoldgicas

W Siempre

M Frecuentemente
Algunas veces
Rara vez

M Nunca

Fuente: Escuela N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”
Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin

Las encuestas realizada a los estudiantes reflejan un 40% que manifiestan la
necesidad que el docente utilice recursos tecnologicos para la ensefianza, un 24%
frecuentemente, un 13% algunas veces, 12% nunca y 11% rara vez. Un gran
porcentaje de los estudiantes coinciden en qué se deben utilizar recursos
tecnoldgicos para incentivar el aprendizaje y dejar a un lado las clases tedricas que

causan aburrimiento.
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PREGUNTA 8: ¢ Aplicando un programa cd interactivo en entorno natural y
social desarrollaras habilidades en tu aprendizaje?

CUADRO 64: Programa interactivo

Pregunta Valoracion F %
5 [ Siempre 29 | 39

4 | Frecuentemente 18 | 24

8 3 | Algunas veces 16 | 21

2 |Rara vez 7 9

1 [ Nunca 5 7

Total 75 | 100

GRAFICO 8: Programa interactivo

m Siempre

B Frecuentemente
Algunas veces
Rara vez

® Nunca

Fuente: Escuela N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”
Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin

En el grafico porcentual se puede observar que un 39% estad de acuerdo con la
creacion de un programa, un 24% frecuentemente, un 21% algunas veces
participaria en clases, un 9% rara vez y un 7% nunca. Como muestra el grafico
existe interés por parte de los estudiantes en mejorar su aprendizaje a través de la
tecnologia que se usa actualmente lo cual resulta muy practico y beneficioso para

ellos.
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PREGUNTA 9: (Consideras que la aplicacion de recursos didacticos
audiovisuales e interactivos ayudaria al desarrollo de tus habilidades
cognitivas?

CUADRO 75: Desarrollo de habilidades cognitivas

Preguntas Valoracion f |%
5 |[Siempre 34 |45
4 | Frecuentemente 15 |20
9 3 | Algunas veces 19 (25
2 |Raravez 3 |4
1 [Nunca 4 |5
Total 75 ]100

GRAFICO 9: Desarrollo de habilidades cognitivas

4% 5% m Siempre

B Frecuentemente
Algunas veces
Rara vez

B Nunca

Elaborado por: Salvador Gonzalez Liliana Jazmin

Un 46% de los estudiantes manifiestan que el uso de recursos audiovisuales
ayudara siempre al desarrollo de sus habilidades cognitivas, el 20% asegura que
frecuentemente, el 25% algunas veces, el 4% que rara vez y el 5% que nunca, esto
evidencia la falta de utilizacion de estos recursos, 10 que genera una muy poca

familiarizacion de los estudiantes con el uso de ellos.
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PREGUNTA 10: ¢Consideras que la utilizacion de un CD interactivo
mejorard tus habilidades cognitivas en el area de entorno natural y social?

CUADRO 16: Cd interactivo

Pregunta Valoracion f %
5 [ Siempre 27 |36
4 | Frecuentemente 21 |28
3 [ Algunas veces 17 |23
10 2 ||Raravez 7 9
1 [ Nunca 3 4
Total 75 1100

GRAFICO 10: Cd interactivo

4%

m Siempre

B Frecuentemente
Algunas veces
Rara vez

® Nunca

Fuente: Escuela N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”
Elaborado por: Salvador Gonzalez Liliana Jazmin

Como apreciamos el grafico un 36% considera de mucha utilidad el uso de un CD
interactivo, el 28% considera que seria de utilidad frecuentemente, el 23% que
algunas veces, el 9% que rara vez y el 4% que nunca, de acuerdo a estos datos,
mas de la mitad de estudiantes considera de gran utilidad el uso de un CD

interactivo.
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3.9.2 Resultados de las encuestas dirigidas a padres de familia.

PREGUNTA 1: ¢Considera que el docente de area de entorno social debe
mejorar las estrategias de ensefianza para el desarrollo de habilidades
cognitivas?

CUADRO 87: Entorno social

Preguntas Valoracion f %
5 | Siempre 39 (159
4 || Frecuentemente 18 || 27
1 3 || Algunas veces 9 (14
2 | Rara vez 0 |0
1 [Nunca 0 |0
Total 66 (100

GRAFICO 11: Entorno social

0% H Siempre

09 B Frecuentemente
& Algunas veces
Rara vez

B Nunca

Fuente: Escuela N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”
Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin

Analisis e interpretacion: Un 59% de los padres encuestados manifiesta que
deberia cambiar siempre, el 27% que frecuentemente, el 14% que algunas veces,
esto indica un alto nivel de inconformidad en los representantes en cuanto al

desarrollo y resultado de las actividades dentro de la institucion educativa.
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PREGUNTA 2: ¢Permitira la aplicacion de un programa interactivo cd que
los estudiantes mejoren su comprension del medio natural y social?

CUADRO 18: Programa interactivo

Preguntas Valoracion F (%
5 | Siempre 39 |59
4 |lFrecuentemente 16 (24
2 3 ||Algunas veces 11 |17
2 |Raravez 0 |0
1 [Nunca 0 |0
Total 66 [ 100

GRAFICO 12: Programa interactivo

0% _-0%
T H Siempre

M Frecuentemente
Algunas veces
Rara vez

B Nunca

Fuente: Escuela N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”
Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin

En el grafico podemos observar que el 59% de los padres de familia nos indica
que la aplicacion de un programa interactivo permitira que los estudiantes
mejoren su comprensién del medio social y natural, un 24% frecuentemente y
algunas veces un 17%. El grafico muestra que gran parte de los padres de familia
conocen su importancia para el desarrollo social en la vida diaria de los

estudiantes.
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PREGUNTA 3: ¢(Considera que las habilidad cognitivas de su representado
estan desarrolladas de forma adecuada, en entorno natural y social?

CUADRO 19: Habilidades cognitivas

Preguntas Valoracion f %
5 [ Siempre 20 |30
4 | Frecuentemente 15 |23
3 3 [ Algunas veces 25 |38
2 ||Raravez 6 |9
1 |[Nunca 0 (O
Total 66 | 100

GRAFICO 13: Habilidades cognitivas

0%

<
|

m Siempre
M Frecuentemente
Algunas veces

38% Rara vez

B Nunca

Fuente: Escuela N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”
Elaborado por: Salvador Gonzéalez Liliana Jazmin

Anadlisis e interpretacion: El grafico manifiesta que el 30% de los representantes
consideran que siempre se desarrollan dichas habilidades, el 23% que
frecuentemente, el 38% que alguna vez, el 9% que rara vez. Esto indica que cerca
del 50% de padres de familia considera que el desarrollo de las habilidades

cognitivas de su representado no es el adecuado.
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PREGUNTA 4: ¢Existe en casa los recursos para el uso de material
multimedia en entorno natural y social incentivando el desarrollo de
habilidades?

CUADRO 20: Recursos en casa

Preguntas Valoracién F %
5 || Siempre 4 6

4 | Frecuentemente 6 9

A 3 ||Algunas veces 26 39

2 ||[Rara vez 7 11

1 ||Nunca 23 35

Total 66 100

GRAFICO 14: Recursos en casa

W Siempre

H Frecuentemente
Algunas veces

Rara vez

11% 39% ’ B Nunca

Fuente: Escuela N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”
Elaborado por: Salvador Gonzéalez Liliana Jazmin

Analisis e interpretacion: El 6% menciona que siempre tienen los recursos en
casa, el 9% que frecuentemente, el 39% que alguna vez, el 11% que rara vez y el
35% que nunca, esto es un claro indicador de que se deben cubrir determinados

“vacios tecnologicos” que existen en casa, dentro de la institucion educativa.
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PREGUNTA 5: ¢Usted conoce si el docente utiliza una herramienta
tecnologica (computadora, proyector de imagenes, cd) en la asignatura de
Entorno Social para el desarrollo de habilidades?

CUADRO 91: Uso de la tecnologia

Preguntas Valoracion f %
5 || Siempre 2 3
4 | Frecuentemente 2 3
3 || Algunas veces 7 11
5 2 (Rara vez 16 24
1 [[Nunca 39 59
Total 66 100
GRAFICO 15: Uso de la tecnologia
H Siempre
3% 3%
11% M Frecuentemente

Algunas veces
Rara vez

M Nunca

Fuente: Escuela “Isabel Icaza de Estrada”
Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin

Analisis e interpretacion: En el grafico podemos observar que el 59% de padres de
familia desconoce si los docentes utilizan estos recursos, por lo que un 24% rara
vez, el 11% algunas veces, y un 3% frecuentemente y nunca. La ilustracion nos
demuestra que la mayoria de los padres desconocen que el docente de sus hijos

utiliza alguna herramienta tecnoldgica para dar sus clases.

82



PREGUNTA 6: ¢(Con qué frecuencia considera que seria recomendable el
uso de tecnologia (computador, proyector de imagenes, cd) dentro del aula de
clases para la ensefianza de entorno natural y social?

CUADRO 102: Empleo de herramientas tecnoldgicas

Preguntas Valoracion F 0%
5  [Siempre A6 70
- Frecuentemente 12 18
3 Algunas veces 8 12
6 2 Rara vez 0 0
1 Nunca 0 0
Total 66 100

GRAFICO 16: Empleo de herramientas tecnoldgicas

0%/_0% m Siempre
12% B Frecuentemente
Algunas veces
Rara vez
® Nunca

Fuente: Escucla N 6 “Isabel 1caza de Estrada

Elaborado por: Salvador Gonzalez Liliana Jazmin

Analisis e interpretacion: El 70% de los encuestados consideran que siempre se
utilicen herramientas tecnologicas para la ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes, por otro lado vemos que un 18% frecuentemente, y un 12% algunas
veces. El grafico nos muestra que existe un gran interés por parte de los padres de
gue haga uso de recursos informaticos para mejorar la ensefianza en el aprendizaje

de los educandos.
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PREGUNTA 7: ;{Con la implementacion de un programa cd interactivo sus
representados mejoraran las habilidades cognitivas en entorno social?

CUADRO 113: Implementacion de programa educativo

Preguntas Valoracion F %
5 || Siempre 35 53

4 | Frecuentemente 17 26

3 ||Algunas veces 12 18

7 2 ||[Rara vez 0 0

1 ||Nunca 2 3

Total 66 100

GRAFICO 17: Implementacion de programa educativo

0% 3%

18% ‘

H Siempre
M Frecuentemente

Algunas veces

Rara vez

B Nunca

Fuente: Escuela N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”
Elaborado por: Salvador Gonzéalez Liliana Jazmin

Anadlisis e interpretacion: Un 53% de los encuestados opinan que siempre ya que
el docente buscaran otras alternativas para ensefar, un 26% frecuentemente cree
gue este programa mejorard, un 18% algunas veces y un 3% nunca. Esto indica
que casi la totalidad de padres de familia considera el uso de las herramientas

interactivas como un punto importante en el desarrollo de habilidades cognitivas.
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PREGUNTA 8: ¢Utilizando un CD interactivo que contenga imagenes, su
hijo(a) se motivara y desarrollara habilidades cognitivas en entorno natural y
social?

CUADRO 124: Uso de cd interactivo

Preguntas Valoracion F (%
5 |[Siempre 47 |71
4 ||Frecuentemente 8 12
3 | Algunas veces 6 |9
8 2 |Raravez 2 |3
1 |[Nunca 3 |5
Total 66 | 100

GRAFICO 18: Uso de cd interactivo

3% 5% H Siempre

® Frecuentemente
Algunas veces
Rara vez

® Nunca

Fuente: Escuela N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”
Elaborado por: Salvador Gonzéalez Liliana Jazmin

Analisis e interpretacion: El grafico porcentual nos muestra que el 71% de los
padres de familia opinan que se utilice un programa que contenga videos, un 12%
frecuentemente, un 9% algunas veces, un 5% nunca y rara vez 3%. La mayor
parte de los padres estan de acuerdo que un software contenga imagenes, videos
para incentivar al estudiante en su aprendizaje es de suma importancia conocer

estos requerimientos para la implementacion del software educativo.
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PREGUNTA 9: ¢La implementacion de un programa en cd interactivo sera
una alternativa para mejorar el aprendizaje de habilidades cognitivas en sus
hijos(as) en la asignatura de Entorno Social?

CUADRO 135: Mejorar el proceso de ensefianza

Preguntas Valoracion F %
5 | Siempre 47 71

4 |[Frecuentemente 10 15

3 [ Algunas veces 5 8

9 2 ||[Rara vez 4 6

1 [[Nunca 0 0

Total 66 100

GRAFICO 19: Mejorar el proceso de ensefianza

s %
15% \\ m Siempre
t Frecuentemente
Algunas veces
Rara vez
B Nunca

Fuente: Escuela N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”
Elaborado por: Salvador Gonzéalez Liliana Jazmin

Andlisis e interpretacion: Un 71% de los encuestados opinan que se debe
implementar un software, un 15% frecuentemente, un 8% algunas veces, un 6%
rara vez. El grafico nos muestra que la mayoria de los padres demuestran un gran
interés de que se implemente un software educativo para mejorar el
desenvolvimiento en sus hijos ya que en la actualidad se hace uso de la tecnologia

para lograrlo.
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PREGUNTA 10: ¢Es importante que los docentes implementen el uso de CD
interactivo para mejorar las habilidades cognitivas en entorno social?

CUADRO 26: Desarrollo de habilidades cognitivas

Preguntas Valoracién F %
5 || Siempre 39 59

4 || Frecuentemente 12 18

3 ||Algunas veces 10 15

10 2 ||Rara vez 0 0

1 [ Nunca 5 8

Total 66 100

GRAFICO 20: Desarrollo de habilidades cognitivas

0% M Siempre

B Frecuentemente
Algunas veces
Rara vez

® Nunca

Fuente: Escuela N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”
Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin

Anadlisis e interpretacion: Los resultados de la encuesta manifiestan que el 59% de
padres consideran que siempre el uso de recursos influye en el desarrollo de
habilidades cognitivas, el 18% que frecuentemente, el 15% que algunas veces, el
8% que nunca, esto es un indicador de que los padres de familia consideran de
gran utilidad el uso de recursos interactivos para el desarrollo de habilidades

cognitivas.

87



3.9.3 Resultados de la entrevista dirigida a docentes.
1.- ¢Considera que el texto de asignatura es el Gnico recurso que debe

utilizarse en el area de ciencias sociales?

D1: No, el docente actual siempre tiene que innovar y usar recursos variados, no
guiarse solo del texto

D2: No, el libro debe ser base y guia pero no es una camisa de fuerza que impida
que el docente implemente recursos innovadores

2.- ¢Qué otros recursos considera que deben ser utilizados en el area de
ciencias sociales?

D1: Mapas, material impreso, tecnologia.

D2: Computadora, proyector, recursos que existen en el curso o en el patio.

3.- ¢ Utiliza usted recursos tecnolégicos en el momento de impartir la clase de
estudios sociales?

D1: No, por lo general las clases de estudios sociales son tedricas, orientadas a
Ilenar los contenidos enmarcados en el curriculum.

D2: No, porque dentro de la institucion no existen los recursos necesarios y los
que hay no los manejamos de forma eficiente.

4.- ¢Qué actividades considera que deben implementarse para mejorar el
desarrollo de habilidades cognitivas?

D1: Mejorar metodologias didacticas, implementando recursos adecuados,
concursos, talleres.

D2: Concursos y actividades participativas, en las que se vean inmersos de

manera directa los estudiantes.
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5.- ¢Considera que las habilidades cognitivas de sus estudiantes se han
desarrollado de forma adecuada?

D1: En un alto porcentaje, si se implementardn mas recursos y estrategias podrian
hablarse de una totalidad

D2: No, aln queda un largo camino por recorrer en el desarrollo de habilidades
porque eso es un proceso.

6.- ¢Qué considera mas importantes: el desarrollo de habilidades o la
memorizacion de conceptos?

D1: Los docentes debemos preocuparnos por complementar los contenidos, ya
que en base a ello seran evaluados los estudiantes y las mismas instituciones
educativas.

D2: Debemos preocuparnos mas por el desarrollo de habilidades ya que en base a
eso pueden ellos por consecuencia aprender los contenidos.

7.- ¢ Esta dispuesto a implementar recursos novedosos dentro de su clase?

D1: Si, los docentes debemos ser seres dispuestos a innovar frecuentemente.

D2: Si, la institucion educativa deberia proveernos capacitaciones y los recursos
para poder innovar de diferentes formas.

8.- ¢Considera util la implementacion de un CD interactivo para el proceso
de aprendizaje en el area de ciencias sociales?

D1: Si, pero antes deberian darnos una capacitacion para poder utilizarlos.

D2: Si, pero se deberian proveer también recursos para que los estudiantes tengan

un secuencialidad en casa.
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Cuadro#27:3.9.4 MATRIZ DE RESULTADOS ESTUDIANTES

Algunas

o Siempre || Frecuentemente Raravez | Nunca Total
N Preguntas veces
f % |F % f % | F % f % f %

1 ¢El docente del &rea de entorno social L_Jt.|I|2a de manera dindmica el texto, 37 19 18 24 10 113 |5 7 5 4 75 1100
para el desarrollo de las habilidades cognitivas?

2 | ¢Has escuchado que es un cd interactivo en el area de entorno social? 33 44 {9 12 7 9 9 12 17 23 75 |100

3 ¢Consideras |mp9rtante que tu pr_ofesor (a) utilice un _cd interactivo en sus 5 7 la 5 10 113 I8 1 48 64 75 1100
clases y lograr asi desarrollar habilidades en entorno social?

4 Te resulfcan comp,rensmles las clase de (_ar_1torno social que se centran solo en el 10 13 |2 3 18 |24 |17 23 28 37 75 1100
texto dejando atras el desarrollo de habilidades?
¢ Tu profesor te ensefia a comprender e interpretar imagenes empleando un cd

5 | interactivo en el area de entorno natural y social para el desarrollo de (29 39 |16 21 14 (19 |7 9 9 12 75 |100
habilidades?

6 ¢ Te gustaria emplear un cd interactivo para aprender de manera entretenida 40 53 (18 24 10 113 s 7 2 3 75 1100
las clases de entorno natural y social y desarrollar habilidades?

7 ¢Cre§s necesario que tu profesor(a} utilice las herramientas tecnoldgicas en la 30 20 |18 24 10 113 I8 1 9 12 75 1100
ensefianza de entorno natural y social?

8 ?l':\bF)illli((:jir(]j((ics)'?un programa cd interactivo entorno natural y social desarrollaras 29 39 |18 24 16 121 17 9 5 7 75 1100

9 ;Cons@eras que ,Ia aplicacion de recursos dldact|09§ audiovisuales e 34 5 |15 20 19 l25 I3 4 4 5 75 1100
interactivos ayudaria al desarrollo de tus habilidades cognitivas?

10 (,Con_s!deras que/la utilizacion de un CD interactivo mejorara tus habilidades 97 36 [21 28 17 123 |7 9 3 4 75 100
cognitivas en el &rea de entorno natural y social?

Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin
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Cuadro#28:3.9.5 MATRIZ DE RESULTADOS PADRES DE FAMILIA

. Siempre Frecuentemente Algunas Rara vez Nunca Total
N Preguntas veces
f % F % f % |f % f % F %

1 ¢Cor15|dera que el docente de area FJe entorno 'spmal debe mejorar las estrategias de 39 59 18 27 9 14 lo 0 0 0 66 Il100
ensefianza para el desarrollo de habilidades cognitivas?

2 g,Es_l_mportante que los docentes implementen el uso de CD interactivo para mejorar las 39 59 16 24 11 17 1o 0 0 0 66 |l100
habilidades cognitivas?
¢Permitird la aplicaciéon de un programa interactivo cd que los estudiantes mejoren su

3 comprension del medio natural y social? 28 42 19 29 15123 {4 6 0 0 66 1100
¢Considera que las habilidades cognitivas de su representado estan desarrolladas de

4 forma adecuada en entorno natural y social? 4 6 6 9 26 1139 17 11 23 3 66 1100

5 g,Ex_lst(_a en casa los recursos para el uso de material multimedia en entorno natural y 2 3 2 3 7 11 l16 24 39 59 66 |l100
social incentivando el desarrollo de habilidades?
¢Usted conoce si el docente utiliza una herramienta tecnol6gica (computadora,

6 proyector de imagenes, cd) en la asignatura de Entorno Social para el desarrollo de| 25 38 29 44 8 12 (14 6 0 0 66 [ 100
habilidades?
¢Con qué frecuencia considera que seria recomendable el uso de tecnologia

7 (computador, proyector de imagenes, cd) dentro del aula de clases para la ensefianza de || 35 53 17 26 12 |18 | O 0 2 3 66 | 100
entorno natural y social?

8 (',Co_n_ la |mpleme_n_taC|0n de un programa cd |n_teract|vo sus representados mejoraran las 47 71 8 12 6 9 5 3 3 5 66 |l100
habilidades cognitivas en entorno natural y social?

9 ¢Utilizando un_QD interactivo que contenga imagenes, su hijo(a) se motivara y 47 71 10 15 5 8 4 6 0 0 66 Il100
desarrollara habilidades cognitivas en entorno natural y social?
¢La implementacion de un programa en cd interactivo serd una alternativa para mejorar

10 el aprendizaje de habilidades cognitivas en sus hijos(as) en la asignatura de Entorno || 39 59 12 18 10 |15 0 0 5 8 66 | 100
Social?

Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin
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3.9.6 Conclusiones y Recomendaciones.

3.9.6.1 Conclusiones:

En base a la informacion estadistica obtenida y tabulada se puede concluir que:

En la institucion educativa se ha estado impartiendo la materia de ciencias
sociales de una manera tradicionalista y tedrica tornando el aprendizaje
mondtono y aburrido, generando de esta manera desinterés por parte de los

educandos.

Los docentes no han recibido capacitaciones relacionadas con el uso
adecuado de las TIC’s, lo que impide que pongan en practica el uso de
tecnologia dentro del aula en ninguna de las diferentes areas que imparten,

limitando sus recursos y metodologia

Dentro de la institucién no existe un material didactica apropiado para que,
aplicando las tecnologias, los estudiantes puedan aprender de una manera

mas dindmica y apropiada.

Los padres de familia se muestran inconformes en relacion a las estrategias
y métodos utilizados por los educandos alegando que no ayudan a que las
habilidades cognitivas de sus representados sean desarrolladas como se

deberia en los diferentes niveles de educacion.
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Los docentes muestran una gran predisposicion de cambio e innovacion en
cuanto a estrategias métodos y recursos se refiere, manifestando la

carencia de posibilidades gque se presentan en la institucion educativa.

3.9.6.2 Recomendaciones

En base a lo antes expuesto se recomienda lo siguiente:

Que los docentes de los diferentes niveles consideren seriamente el cambio
de estrategias y métodos que utilizan para impartir las clases de ciencias
sociales con la finalidad de mejorar el nivel de atencion que prestan los

estudiantes.

Capacitar a los docentes en el uso de la tecnologia con la finalidad de que
puedan aplicar y usar los recursos tecnologicos de manera eficiente para

mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Generar un CD interactivo con temas de estudios sociales para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizajes entre los estudiantes y docentes,
propiciando un material que resulte llamativo para los diferentes actores de

la comunidad educativa.

Mejorar la relacion que existe entre la institucion educativa y los padres de
familia, generando canales de comunicacion adecuados para que el nivel
de confianza de los padres de familia para la comunidad educativa, para

mejorar los lazos de trabajo.
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e Aprovechar la predisposicion de los docentes para implementar estrategias
innovadoras y promover el uso de recursos interactivos en la ejecucion de

las horas clases.
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CAPITULO IV

LA PROPUESTA

4.1 Datos informativos

4.1.1 Titulo de la propuesta

Creacion de un cd interactivo para el desarrollo de las habilidades cognitivas, en

el &rea de Entorno Social, en los estudiantes de tercer grado de Educacion Basica.

4.1.2 Institucion ejecutora

Escuela Fiscal N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”, Canton Playas, Provincia del

Guayas.

4.1.3 Beneficiarios

Los estudiantes del tercer grado de educacion basica, docentes del tercer grado de

Educacion Basica. Ubicado en la Provincia del Guayas, en el Canton Playas.

4.1.4 Equipo técnico responsable
Autora: Salvador Gonzalez Liliana Jazmin.

Tutor: Yuri Rabasco
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4.2 Antecedentes de la Propuesta

La realidad educativa de nuestro pais ha sido modificada en muchos ambitos,
destacando la parte pedagdgica y didactica, por tal razén hasta la presente fecha se
logra la implementacién de sistemas Interactivos (CD) para el mejoramiento del
proceso de Ensefianza-Aprendizaje, en el desarrollo de habilidades cognitivas en
los estudiantes de tercer grado de basica en el area de Entorno Natural y Social.
Siendo esta una realidad parcial en algunos sectores; en el medio que me
desarrollo, canton Playas, existen alrededor de 40 instituciones entre particulares y

fiscales.

La institucion que se escogid, Escuela Fiscal N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”, esta
ubicada en el recinto Bellavista del Canton Playas, a pesar de los recursos
tecnoldgicos (Tics) con que cuenta la institucion, no aporten interés al educando
ya no utilizarlos por temor a dafiar dichos equipos, se esta perdiendo el interés por

parte de los educandos en la asignatura de Entorno Social.

Recurriendo a la Ciencia para construir conocimiento, nos basamos en métodos
cientificos para mejorar el proceso cognitivo. Observacion y experiencia, que dé
|[muchas formas es la base de la cultura (Sentido Comun), es la primera fase del
aprendizaje y la mas importante, debido a la conexion del érgano y sentido hace

gue emitamos rapidamente un criterio.
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En la Escuela Fiscal N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”, del Canton Playas no hay un
recurso didactico de caracter innovador, actualmente la tecnologia apunta a
mejorar y facilitar los procesos, permitiendo en el ser humano modificar sus
necesidades la cual motiva a los catedraticos a buscar alternativas que les

permitan optimizar el proceso educativo.

4.3 Justificacion

En la actualidad, la usabilidad de la tecnologia es una variable asequible al
proceso educativo y permite acrecentar el desarrollo educativo e intervinientes

directos. (Estudiantes y docentes)

El uso de las Tics, recursos tecnolégicos, se ha vuelto viral y necesario. Los Cd
Interactivos que juegan un papel de vital importancia debido a su modo
sintetizado y dinamico para el proceso de Ensefianza que provoca en el estudiante
voluntad, afan y decision por el Aprendizaje, son una alternativa de apoyo

eficiente para estudiantes y profesores.

La utilizacion del CD interactivo educativo genera un gran proceso de
interactividad, retroalimentandolo y evaluando de forma directa permitiendo a los
docentes tener un nivel de comprensién y eficiencia alta. La implementacion de
estos recursos tecnoldgicos incide en el desarrollo de habilidades en el proceso

cognitivo simple (Sensacion, Percepcién, Atencién y concentracion, Memoria)
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posibilitando la ensefianza activa, dindmica y divertida mediante el uso de las

TICs.

La viabilidad del software, aprovecha el interés que se genera debido a la época de
utilizacion y desarrollo de aparatos electronicos, producird a los educandos un
aumento y gusto por aprender, a los docentes facilita la ensefianza individualizada,
y sera una alternativa para incentivarlos y asi despierten el Respeto por nuestro

entorno natural.

4.4 Obijetivos

4.4.1 General

Crear un CD Educativo interactivo con contenidos que resulten motivadores en el

area de Entorno Social para la educacion de los estudiantes del Tercer grado de

Educacion Basica de la Escuela Fiscal N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”, con la

finalidad de desarrollar las habilidades cognitivas en los educandos.

4.4.2 Especifico

e Generar recursos interactivos que permitan el desarrollo de habilidades

cognitivas de los estudiantes.
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e Brindar herramientas tecnologicas e interactivas a los docentes para mejorar el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Mejorar el desempefio académico de los estudiantes a través de la

implementacién de recursos didacticos que motiven al aprendizaje eficaz.

4.5 Fundamentacion

4.5.1 Legal

Art. 385.- El sistema nacional de ciencia, tecnologia, innovacién y saberes
ancestrales, en el marco del respeto al ambiente, la naturaleza, la vida, las culturas
y la soberania, tendra como finalidad:

1. Generar, adaptar y difundir conocimientos cientificos y tecnol6gicos.

2. Desarrollar tecnologias e innovaciones que impulsen la produccién nacional,
eleven la eficiencia y productividad, mejoren la calidad de vida y contribuyan a la

realizacién del buen vivir.

4.5.2 Pedagogica

Actualmente en un sistema invadido de tecnologia, innovaciones que involucran

el interés y la facilidad de usabilidad, le permite expresarse de manera oportuna.
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Estas herramientas deben impulsar y fomentar el habito, respeto y responsabilidad

hacia el entorno valorando las consecuencias posibles (accion-reaccién)

4.5.3 Vision

Aproximarse al entendimiento del mundo “social” y su devenir, en su contexto

natural para la formacion de Ciencias y la aplicacion de las necesidades humanas,

esto es, relaciones: ciencia, sociedad y tecnologia.

4.5.4 Mision

Conseguir que los educandos de la Escuela Fiscal N° 6 “Isabel Icaza de Estrada”

evoquen una disposicién por el entorno social promoviendo una participacién

activa dentro de la comunidad educativa demostrando su capacidad en cuanto a

las habilidades cognitivas adquiridas, mediante los juegos disefiados en el cd

interactivo.

4.5.5 Beneficiarios

Directos

75 — > Estudiantes que fortalezcan su pensamiento propio.
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66 —> Padres de familia para que mejore el nivel académico.

7 —> Docentes para que mejoren el proceso de ensefianza.

1 > Director que brinda la colaboracién necesaria.

Indirectos

70 — > Estudiantes de los demas afios basicos.

65 —> Padres de familia que pertenecen a la comunidad educativa.
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4.6 Metodologia, plan de accion.-

) ) Medios de
Enunciados Indicadores L Supuestos
verificacion
Fin
y ¢El software
Implementacion de | Lograr que el 89% .
) permitira que los
un software | de los estudiantes | Contestar )
_ ) _ estudiantes
interactivo para | interpreten los | preguntas en base a |
) incrementen sus
acrecentar las | contenidos de un | temas tratados. )
- capacidades
habilidades texto. .
. cognitivas?
cognitivas.
o Incentivar a que el o
Proposito ¢EXistira
) 85% de los ) .
Capacitar a los ) Charlas para el | disposicion por
) estudiantes y )
estudiantes y manejo y | parte de personal
docentes, se| ..
docentes para la _ utilizacion del | docente, para la
.. | motiven en la o
correcta utilizacion L software. utilizacion  del
aplicacion del
del software. software?
software.
Conseguir que el ¢Mejorara el
Sala de computo ) o
90% de los nivel académico
Computadoras en ) Docentes, )
estudiantes ) en la asignatura
buen estado para ) Estudiantes.
manipule el uso de Entorno

instalar el software.

de computadoras.

natural y social?

Actividades

Lograr que
asimilen los
contenidos de los

textos.

Cumplir con 90%
de las actividades

planteadas.

Utilizar los
laboratorios de
computacion, para
la implementacion

del software.

(El software
permitira
mejorar la

comprension

lectora?

CUADRO # 29. Metodologia del plan de accion

Elaborado por: Salvador Gonzéalez Liliana Jazmin
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4.6.1 Cronograma del plan de accion

Fechas
Actividades. Responsable Febrero Cumplimientos

1 2
Instalar el software en la % Asistir a la Institucion N°
institucion educativa. “Isabel Icaza de Estrada”.
Invitar a los docentes a que % Incentivarlos a la utilizacion y

asistan a la capacitacion.

Capacitar a los docentes para el
uso y manejo del software.

Aplicar el CD en el desarrollo
de las clases

Salvador Gonzalez Liliana

manejo del software.

Despertar el interés hacia la
lectura por medio del software.

Mejorar la didactica de la clases
de Estudios Sociales

CUADRO # 30. Cronograma del plan de accion
Elaborado por: Salvador Gonzéalez Liliana Jazmin
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4.6.2 Taller de capacitacion

Titulo del taller: Resaltar la importancia del uso de la TICs en el proceso de Aprendizaje en la asignatura de Entorno Social.

Objetivos: Desarrollo de habilidades cognitivas de los estudiantes.

3 PLANIFICACION INTERACTIVA
BLOQUE 6: iLOS SIMBOLOS ECUATORIANQOS!

AREA: ENTORNO SOCIAL

ANO DE EDUCACION BASICA: TERCERO

EJE CURRICULAR INTEGRADOR: Comprender el mundo donde vivo y la identidad nacional.
EJE DEL APRENDIZAJE: Buen vivir, identidad local y nacional, unidad en la diversidad, ciudadania responsable.

OBJETIVOS: Reflexionar sobre la practica docente para potenciar el &rea de entorno natural y social que conlleve a los estudiantes
incrementar las estructuras cognitivas y el amor al entorno natural y social en el que se desenvuelve.
Identificar el sentido de los simbolos que representan a la patria, describiéndolos y explicando su significado para los ecuatorianos y

ecuatorianas.

EJE TRANSVERSAL : Formacion ciudadana para la democracia.

DESTREZAS CON EVALUACION

CRITERIO DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS | INDICADOR ESENCIAL TECNICA/

DESEMPERO INSTRUMENTO
Definir la importancia de la | PRE — REQUISITOS Docentes- | Tiene interés por | TECNICA:
tecnologia en la educacién | Dindmica de presentacion Estudiantes | conocer los simbolos | Actuacion
como caracter | Dialogar con los docentes sobre la labor que |  Escudode | ge |a escuela. interactiva de
interdisciplinario. se realiza en las aulas y las destrezas que se armas Identifica docentes y
Explicar las destrezas que | pueden desarrollar al utilizar la tecnologia | Bandera del ‘g estudiantes.
se desarrollan en la | Paraimpartir clases interactivas. Ecuador caracteristicas INSTRUMENTO
aplicacion de cd | Establecer la sobre los simbolos de la escuela, | cq. interactivo relevantes Yy 1as | ~5 | eractivo
interactivos. de la provincia y de la patria. El Himno representa €N | Reproduce el CD
Explicacion como se usan | Co2UEMA CONCEPTUAL DE PARTIDA Nacional | Simbolos. Contestar el

Indicar los simbolos de la escuela.
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los simbolos para distinguir
a las personas y objetos, de
acuerdo con las
caracteristicas mas
relevantes de aquellas.
Explicar el significado
histérico de la Bandera
Nacional a través de la
representacion gréafica y el
analisis de sus elementos.
Describir cada uno de los

elementos del  Escudo
Nacional a través de la
valoracion de su
significado.

Analizar la letra del Himno
Nacional, a través de la
valoracion de su significado
de amor y esfuerzo por la
patria.

¢Recuerdas una fecha en que se haya
exhibido la Bandera Nacional en casas y
lugares publicos?

¢Por qué crees que se realiza cada semana el
acto civico en tu escuela?

¢En qué actos especiales se escucha el Himno
Nacional?

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO
¢Sabias que existe en el mundo 193 paises y
que cada uno tiene una Bandera y un Himno
que lo representa?

Con la ayuda de laminas contar a los alumnos
aspectos relacionados con la historia de la
Bandera Nacional, Escudo de Armas y el
Himno Nacional.

Dedicar una semana para vivir el civismo en
el aula. Alternando cantando el Himno
Nacional.

Observar los simbolos de la patria; el Escudo
de Armas, la Bandera Nacional.

Aprender el Himno Nacional y entonar

Texto
Pinturas
Papel A4
Recortes

Fotografias

Reconoce el
significado de los
colores de la
Bandera.

Demuestra respeto a la
Bandera en actos
civico.

Describe cada uno de
los elementos del
Escudo Nacional.

Conoce las fechas
civicas  relacionadas
con los simbolos
patrios.

cuestionario y
participar en el
juego interactivo.
En el salon de
clases:

Dibuja y pinta la
Bandera del
Ecuador vy el
Escudo de la

pagina 132.
Copia en tu
cuaderno de

musica la letra del
Himno Nacional.

Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin
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Descripcion de la propuesta

El uso de medios tecnoldgicos para el optimizar el aprendizaje de los estudiantes
del Tercer Grado Basica de la Escuela Fiscal N° 6 “Isabel Icaza de Estrada” del
canton Playas de la Provincia del Guayas, para el periodo lectivo 2014 — 2015,
permitira a que los estudiantes se involucren con componentes indispensable para

mejorar el proceso de Aprendizaje-Ensefianza.

El CD multimedia Interactivo es un apoyo tecnolégico que esta constituido por
texto, imagenes, videos, sonidos que permite la interactividad con un medio como
es el computador. Los educandos desarrollan varias habilidades cognoscitivas
directa e indirectamente de manipular este tipo de herramientas de comun uso en

el presente y futuro académico.

El CD Interactivo busca optimizar el aprendizaje en la asignatura de Entorno
Social, por medios tecnolégicos para que los estudiantes se promuevan vy
pretendan despertar el interés del respeto a nuestro entorno y sociedad e

involucrando a la comunidad educativa.

4.8 Utilizacion del software para los docentes del Tercer Afio Bésica.

La usabilidad de las TICs es muy importante, oportunamente estas herramientas

permiten que los docentes sean innovadores, lo que implica esmerarse en el aula
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de clases, didacticas nuevas, medrar el nivel académico a través de la ensefianza

que ellos transmiten diariamente a sus estudiantes.

Esta aplicacion de este software va a beneficiar a los estudiantes por el desarrollo
de las habilidades cognitivas, a los docentes en usar la tecnologia en la educacién

con caracter interdisciplinario.

4.8.1 Utilizacién del cd interactivo para los estudiantes del Tercer Afo

Basico.

En el software los estudiantes al momento de manipularlo encontraran cuentos,
fabulas lo cual les permitira que despierten el interés y se motiven por la lectura,
pudiendo interactuar con un medio que sera muy factible, ya que ellos puedan

mejorar la capacidad la expresion oral y también la calidad de educacién.

Es por esto que a través de los cuentos se estimulara la fantasia e imaginacion de
los educandos, ya que ellos expresaran desde su propia perspectiva lo que ven y
asi podran asimilar los contenidos en base a sus conocimientos previos que ellos

ya poseen.
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4.9 Descripcion del CD Interactivo.

El software interactivo se desarrollo para que los estudiantes se motiven y sientan
interés por el entorno social y natural que les rodea y que mejor manera que

haciéndolo con la utilizacion de una herramienta tecnolégica.

En la era moderna es indispensable a que ellos se involucren con cada uno de
estos medios porque les facilitara informacion en donde les ayudara a que tengan
una participaciéon activa en clases, porque se a través de las imagenes que
contienen los cuentos ellos comprenderan mas rapidamente el contenido de la

asignatura de Entorno Social.

4.9.1 Presentacion.

Cuando se iniciara el programa aparecera la primera ventana el cual nos mostrara

el nombre del mismo. Gréafico 21.
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ENTORNO NATURAL Y SOCIAL

BLOQUES CURRICULARES
Bloquel.-Los Seres Vivos
Bloque2.-Los Alimentos
Bloque3.- Mi Ciudad, mi Pueblo
Bloque4.- Provincias, Cantones y Parroquias
Bloque5.- Mi Pais

Bloque6.- Los Simbolos de los Ecuatorianos

Contenido

Regresar

Elaborado por: Salvador Gonzalez Liliana Jazmin

Grafico # 21. Programa Interactivo entorno natural y social

En esta primera ventana encontraremos 3 botones. El primer boton como lo indica

permite salir del todo del programa, mientras que los demas botones el primer

botdn del lado inferior que sefialard que tienes que ingresar o dale clic alli donde

te indica, llamara la atencion porque al momento de seleccionarlo aparecera la

opcion CONTENIDO vy tendrd un sonido muy entretenido por otro lado el

siguiente boton al seleccionarlo o al darle un clic nos direccionard a un menu

donde podremos visualizar videos referentes a los temas tratados.
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t

Permite salir del programa | Al dar clic ingresara a los temas

N

t

Al dar clic ingresara al contenido interactivo

Elaborado por: Salvador Gonzalez Liliana Jazmin
Grafico # 22. Botones principales del cd interactivo

Al darle clic en el botén contenido nos muestra otra ventana del cual dandole nos

presentara los que esto contiene y asi mismo al darle clic videos.

-~

~

Seres Bioticos Abidticos

Bidticos Abiodticos

Contenido

kElaborado por: Salvador Gonzéalez Liliana Jazmin

Gréfico # 23. Contenidos
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4.9.2 Contenidos

Una vez que damos clic en unos de los botones, CONTENIDO por ejemplo
encontraremos la imagen referente al tema y también botones los cuales nos
permitird aprender mucho mas acerca de nuestros simbolos nacionales y fomentar

en ellos el valor de patriotismo.

/ \ Ir a la pagina
ENTORNO NATURAL Y SOCIAL < anterior.

BLOQUES CURRICULARES Regresar
Bloquel.-Los Seres Vivos
Bloque2.-Los Alimentos
Bloque3.- Mi Ciudad, mi Pueblo
Bloque4.- Provincias, Cantones y Parroquias
Bloque5.- Mi Pais ,
Bloque6.- Los Simbolos de los Ecuatorianos Nos mostrara

/ lo juegos

Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin

Permite
acceder a
los
contenidos

Gréfico # 24: Contenidos 2.

Una vez que ingresemos a ver el contenido de cada uno de los botones podemos
interactuar con un personaje dando clic en los botones que nos mostrara al final de

cada presentacion como se muestra en el grafico 22
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NoOos expresamos
a traves de simbolos

Los simbeleos cl@ mni pairia

Los simbolos son representaciones
perceptibles de una idea o
sentimiento.

Pueden ser expresiones graficas;

Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin
Gréfico # 25. Contenido de los temas.

eREGUNTAg¢ 73

Q

Este botdn nos
permitira regresar

COMENCEMOS al mend principal

Este botdn nos
dard partida para
Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin que comencemos
Gréfico # 26. Preguntas. a contestar 10
preguntas tomadas
aleatoriamente

¢CUAL ES LA BANDERA DEL ECUADOR?

[ Cada pregunta
‘ : contiene 3
/ diferentes
‘ respuestas con
el cual al dar
clic

m ‘ acertadamente

nos permitira
avanzar

Elaborado por: Salvador Gonzéalez Liliana Jazmin

Gréfico # 27. Bandera del Ecuador
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L0 SIENTO VUELVE A INTENTAR

A R
f A

Elaborado por: Salvador Gonzalez Liliana Jazmin

Grafico #28. Vuelve a intentar

FELICIDADES ™

i .

L)

t» @

Elaborado por: Salvador Gonzéalez Liliana Jazmin

Gréfico # 29. Felicidades

Este botén nos

permitira
reiniciar el
juego desde el
principio

Si la respuesta
es equivocada
nos aparecera el
siguiente
mensaje

Si la respuesta
es correcta
nos aparecera
el siguiente
mensaje

Este botén nos
permitira
continuar con
la siguiente
pregunta
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4.9.3 Caracteristicas generales

Software interactivo

El software Cd Interactivo

Contiene imagenes. gif, video multimedia, sonidos, etc.

Fue elaborado en el programa de ABOBE FLASH CS6, el cual es un programa

gue se usa normalmente para crear animaciones para paginas de internet, aunque

las posibilidades son muchas: crear dibujos animados, presentaciones multimedia,

aplicaciones moviles o de escritorio, paginas web completas, juegos, crear

interactividad, menus y navegacion para la web, etcétera, de forma ordenada

dentro de capas o carpetas donde se ordenara sistematicamente cada contenido

que dispondra nuestro proyecto para que posteriormente sea programado Yy

secuenciado.

4.9.4 Estrategias de cambio.

Utilizacion del libro antes de la

propuesta.

Utilizacion del software interactivo

después de la propuesta.

Estudiantes muestran poco interés por

aprender la asignatura de Entorno
Natural y Social.

Utilizacion de material didactico
tradicional.

Contenidos muy extensos.
Poca participacion en clases.

Motivacién e interés por aprender.
Participacion activa en clases.
Asimilacion de contenidos virtuales.
Interés por el manejo y uso del
software.
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CAPITULO V

MARCO ADMINISTRATIVO

5.1 RECURSOS

5.1.1 Institucionales

N° Descripcion Costo Unitario Total

Escuela Fiscal N° 6

1 “Isabel Icaza de Estrada” | 0.00 0.00

TOTAL 0.00

5.1.2 Humanos

N° Descripcion Costo Unitario Total
1 Tutorias técnicas 0.00 0.00
TOTAL 0.00
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5.1.3 Tecnologicos

N° Descripcion Costo Unitario Total
1 Computadora portétil 650.00 650.00
2 Impresora tinta continua 120.00 120.00
TOTAL 770.00
5.1.4 Materiales
Descripcion Costo unitario Total
Empastado 15.00 15.00
Anillado 1.25 10.00
Impresiones 0.15 50.00
Resma de papel 4.00 12.00
Especies valoradas 3 9.00
Boligrafos 4 2.00
Cuaderno 2 2.50
TOTAL 100.50

116




5.1.5 Financieros

Descripcion Costo unitario Total

Aperitivos 2.00 10.00
Mobiliarios 1.50 40.00
Recursos humanos 0.00 0.00
Recursos tecnoldgicos 770.00 770.00
Recursos materiales 70.50 100.50
TOTAL 920.50
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MATERIALES DE REFERENCIA
5.1 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Tiempo Julio Agosto Septiembre |  Octubre Noviembre | Diciembre Enero
ACTIVIDADES 112 213 12|34 213 112(3|4]1|2|3 |4 213 |4
Elaboracion del tema. X

Presentacion del tema a

Consejo Académico.

Aprobacion de Consejo x

Académico.

Revision Comisién trabajo x

de titulacion.

Aprobacién y designacién

Seminario. X

Tutorias. X|x|x|X X | X X | X|X X | X

Presentacion del trabajo X

de titulacion

Defensa del trabajo de

titulacion
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Anexo 1

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA.

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE TERCER GRADO DE
LA INSTITUCION.

OBJETIVO: Indagar la incidencia de las tics para fortalecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el area de entorno social, en los estudiantes de tercer
grado de la Escuela Fiscal n°6 “Isabel Icaza de Estrada, recinto Bellavista km 2

1/2, canton Playas, provincia del Guayas.

INSTRUCTIVO: Lea atentamente las siguientes preguntas y marque con una X

la respuesta de su eleccion.
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NO

PREGUNTAS

o

Siempre

Frecuentemente

lAlgunas veces

Rara vez

Nunca

¢El docente del area de entorno natural y social utiliza
de manera dindmica el texto, para el desarrollo de
habilidades cognitivas?

¢Has escuchado que es un cd interactivo, en el area de
entorno natural y social?

¢Consideras importante que tu profesor utilice un cd
interactivo en sus clases para desarrollar habilidades
cognitivas?

¢ Te resultan comprensibles las clases de entorno natural
y social que se centran en el texto dejando atras el
desarrollo de habilidades?

¢Tu profesor te ensefia a comprender e interpretar
iméagenes empleando un cd interactivo en el area de
Entorno Natural y Social para el desarrollo de
habilidades?

¢ Te gustaria emplear un cd interactivo para aprender de
manera entretenida las clases de Entorno Natural y
Social y desarrollar habilidades?

¢Crees necesario que tu profesor(a) utilice las
herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de
habilidades cognitivas?

¢Aplicando un programa cd interactivo en entorno
natural y social desarrollards habilidades en tu
aprendizaje?

¢Consideras que la aplicacion de recursos didacticos
audiovisuales interactivos ayudaria al desarrollo de
habilidades cognitivas?

10

¢Consideras que la utilizacién de un cd interactivo
mejora el desarrollo de habilidades Entorno Natural y
Social?
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Anexo 2

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA.

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE ENTORNO NATURAL Y
SOCIAL, DE TERCER GRADO DE LA INSTITUCION.

OBJETIVO: Indagar la incidencia de las tics para fortalecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el area de entorno social, en los estudiantes de tercer
grado de la Escuela Fiscal n°6 “Isabel Icaza de Estrada, recinto Bellavista km 2

172, canton Playas, provincia del Guayas

INSTRUCTIVO: Lea atentamente las siguientes preguntas y marque con una X

la respuesta de su eleccion.
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Anexo 2

Resultados de la entrevista dirigida a docentes.

1.- ¢Considera que el texto de asignatura es el Unico recurso que debe
utilizarse en el area de ciencias sociales?

D1: No, el docente actual siempre tiene que innovar y usar recursos variados, no
guiarse solo del texto

D2: No, el libro debe ser base y guia pero no es una camisa de fuerza que impida
que el docente implemente recursos innovadores

2.- ¢Qué otros recursos considera que deben ser utilizados en el area de
ciencias sociales?

D1: Mapas, material impreso, tecnologia.

D2: Computadora, proyector, recursos que existen en el curso o en el patio.

3.- ¢ Utiliza usted recursos tecnoldgicos en el momento de impartir la clase de
estudios sociales?

D1: No, por lo general las clases de estudios sociales son tedricas, orientadas a
llenar los contenidos enmarcados en el curriculum.

D2: No, porque dentro de la institucion no existen los recursos necesarios y los
gue hay no los manejamos de forma eficiente.

4.- ¢Qué actividades considera que deben implementarse para mejorar el
desarrollo de habilidades cognitivas?

D1: Mejorar metodologias didacticas, implementando recursos adecuados,
concursos, talleres.

D2: Concursos y actividades participativas, en las que se vean inmersos de

manera directa los estudiantes.
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5.- ¢Considera que las habilidades cognitivas de sus estudiantes se han
desarrollado de forma adecuada?

D1: En un alto porcentaje, si se implementardn mas recursos y estrategias podrian
hablarse de una totalidad

D2: No, aln queda un largo camino por recorrer en el desarrollo de habilidades
porque eso es un proceso.

6.- ¢Qué considera mas importantes: el desarrollo de habilidades o la
memorizacion de conceptos?

D1: Los docentes debemos preocuparnos por complementar los contenidos, ya
que en base a ello seran evaluados los estudiantes y las mismas instituciones
educativas.

D2: Debemos preocuparnos mas por el desarrollo de habilidades ya que en base a
eso pueden ellos por consecuencia aprender los contenidos.

7.- ¢ Esta dispuesto a implementar recursos novedosos dentro de su clase?

D1: Si, los docentes debemos ser seres dispuestos a innovar frecuentemente.

D2: Si, la institucion educativa deberia proveernos capacitaciones y los recursos
para poder innovar de diferentes formas.

8.- ¢Considera util la implementacion de un CD interactivo para el proceso
de aprendizaje en el area de ciencias sociales?

D1: Si, pero antes deberian darnos una capacitacion para poder utilizarlos.

D2: Si, pero se deberian proveer también recursos para que los estudiantes tengan

un secuencialidad en casa.
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Anexo 3

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
CARRERA DE EDUCACION BASICA.

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS A LOS REPRESENTANTES LEGALES,
DE TERCER GRADO DE LA INSTITUCION.

OBJETIVO: Indagar la incidencia de las tics para fortalecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el area de entorno social, en los estudiantes de tercer
grado de la Escuela Fiscal n°6 “Isabel Icaza de Estrada, recinto Bellavista km 2

172, canton Playas, provincia del Guayas

INSTRUCTIVO: Lea atentamente las siguientes preguntas y marque con una X

la respuesta de su eleccion.
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NO

PREGUNTAS

Siempre

Frecuentemente

Algunas veces

Rara vez

Nunca

¢Consideras que el docente del area de entorno natural y
social debe mejorar las estrategias de ensefianza para el
desarrollo de habilidades?

¢Permitird la aplicacion de un programa interactivo cd
gue los estudiantes mejoren su comprension del medio
social y natural?

;Consideras que la habilidad cognitiva de tu
representado esta desarrolladas de forma adecuada en
entorno natural y social?

¢Existe en casa los recursos para el uso de material
multimedia en entorno natural y social incentivando el
desarrollo de habilidades cognitivas?

¢Usted conoce si el docente utiliza una herramienta
tecnol6gica (computadora, proyector de imagenes, cd)
en la asignatura de Entorno Social para el desarrollo de
habilidades?

¢Con queé frecuencia consideras el uso de tecnologias
(computador, proyector de imagenes, cd) en Entorno
Natural y Social?

¢Con la implementacion de un programa sus
representados mejoraran las habilidades cognitivas en
Entorno Natural y Social?

¢Utilizando un CD interactivo que contenga imagenes,
videos su hijo(a) se motivaran por aprender a conocer
nuestro entorno?

¢La implementacion de un programa cd interactivo sera
una alternativa para mejorar el aprendizaje en sus
hijos(as) en la materia de Entorno Natural Y Social?

10

¢Es importante que los docentes implementen el uso del
cd interactivo para el desarrollo de habilidades
cognitivas en entorno natural y social?

129



Anexo 4

Escuela Fiscal N°6 “Isabel Icaza de Estrada.

Momento en que la investigadora, Liliana Salvador, visita la Escuela Fiscal

n°6”Isabel Icaza de Estrada” para realizar el respectivo trabajo de investigacion.

Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin
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Anexo 5

Encuesta realizada a los Estudiantes del Tercer Grado.

Momento en que la investigadora, Liliana Salvador, visita la Escuela Fiscal
n°6”Isabel Icaza de Estrada”, para realizar el respectivo trabajo de investigacion

con los Estudiantes del Tercer Grado de Educacion Basica.

Elaborado por: Salvador Gonzéalez Liliana Jazmin
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Anexo 6

Entrevista a la Directora de la Institucion.

Momento en que la investigadora, Liliana Salvador, realizaba la entrevista a la

Sra. MSc. Olga Cruz, directora de la Escuela Fiscal n°6”Isabel Icaza de Estrada”

Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin
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Anexo 7

Encuesta a los Representantes de la Institucion

Momento en que la investigadora, Liliana Salvador, realizaba la encuesta a los

representantes legales, de la Escuela Fiscal n°6”Isabel Icaza de Estrada”

Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin
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Anexo 8

Encuesta a los Docentes de la Institucion

Momento en que la investigadora, Liliana Salvador, realizaba la encuesta a los
Docentes de Area de Entorno Natural y Social, de la Escuela Fiscal n°6”Isabel

Icaza de Estrada”

Elaborado por: Salvador Gonzélez Liliana Jazmin
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