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RESUMEN EJECUTIVO

El presentar una investigacion referente a desarrollo cognitivo en los nifios y
nifias de 3 afos, realza los estandares educativos y de calidad, ya que se presenta
una serie de argumentos tedricos y préacticos sustentados en la didactica, la cual es
demandada por su ato nivel de desarrollo dentro del  proceso de ensefianza y
aprendizaje en las escuelas del Ecuador, debido a esto el educador parvulario debe
conocer y desarrollar métodos que mejoren la ensefianza en los salones de clases,
por eso, éste estudio muestra los fundamentos pedagdgicos necesarios para €l
sustento del objeto de estudio y €l campo de accion, tomando como referencia
autores de indole internacional, denominados primera fuente, obtenidos de libros,
tesis de maestria y articulos cientificos de revistas digitales, ya que la pertinencia
por complementar una de las necesidades en la Escuela de Educacién Bésica
“Provincia del Carchi”™ permiti6 aplicar métodos empiricos obteniendo resultados
cualitativos y cuantitativos, expresando debilidades en el proceso de aplicacion de
los juegos didacticos, para desarrollar € nivel cognitivo, por tal motivo se han
creado estrategias puntuales que promueven a su vez el progreso cognitivo de un
nifio y nifia, con € apoyo de materia didactico para que sea usado por aquel
docente que tome interés en ampliar nociones sobre €l temay parta de que € nifio
reflegga su comodidad en |as habilidades creativas.

Palabras Claves. juegos, didactica, métodos, desarrollo cognitivo, nifios.

Xiv



INTRODUCCION

Ante las trasformaciones educativas actuales y la busqueda de aternativas para
afrontar las nuevas realidades en el campo pedagdgico, surge la necesidad de la
autora para complementar las vias aternativas hacia el mejoramiento del proceso
de ensefianza y aprendizaje, asi mismo, meorar la calidad de la ensefianza de

acuerdo con los requerimientos de la etapainicial.

En ese sentido, €l Ecuador esta liderando y reforzando la educacion en la etapa
inicial, teniendo acciones desde el embarazo hasta los 5 afios de edad en cada nifio
y nifia nacido vivo, dando aportes competentes con e Buen Vivir, y por €llo, la
competencia participativa en la Educacion Parvularia es trabajar con nifios y nifias

parael desarrollo infantil integral.

Es ineludible mencionar, que todo nifio y nifia puede crecer y desarrollarse de
mejor manera si la familia 'y los docentes facilitadores del aprendizaje estimulan
distintas éreas mediante el uso de la didactica, entendida ésta como el proceso de
ensefianza y aprendizaje en e cual se utiliza distintos métodos y medios, por eso
la investigadora se enfoca en € juego, ya que es una via potenciadora del

desarrollo de capacidades y habilidades fisicas y cognitivas.

Es evidente que la contribucion en e campo educativo debe ser direccionada a
poseer un nivel certificado que permita satisfacer las necesidades cognitivas de los
nifios y nifias que oscilan en edades de 3 afios, justamente que den cuantiosas
garantias para un préspero desarrollo mediante €l uso de juegos los cuales

involucran la afectividad, e desarrollo de habilidades sociales, |a estimulacion



verbal y no verbal y de manera especifica para € desarrollo cognitivo, dando

soluciones a una de | as tendencias educativas del siglo XXI.

Es por eso, que e enriquecimiento de los juegos didacticos servira para
engrandecer € desarrollo cognitivo de los nifios y nifias de 3 afios, asi como
también e desarrollo pedagdgico impartido en la escuela de Educacion Basica
“Provincia del Carchi”, sirviendo de marco referencial para conformar uno de los
esguemas mas especificos de laformacion y de desarrollo cognoscitivo del nifio y

nifia de 3 afios como sujetos.

Ademas los juegos didéacticos contribuyen de manera general en e desarrollo
fisico, potencia la imaginacion, la creatividad y fantasia, mientras que en € area
intelectual mejora la velocidad de la lectura ya que alos 3 afios € infante ya
empieza a reconocer las letras o frases, sobre todo se trabaja en €l aspecto socia,

debido a indice de participacion de nifios y nifias de 3 afios.

Es por esto que, uno de los lineamientos investigativos va encaminado al juego
participativo del nifio y nifia de 3 afos, para consolidar e enriquecimiento
personal por medio de la didéctica, la misma que potencia el desarrollo cognitivo,
siendo el método més idoneo para € aprendizaje, cabe mencionar que las clases
planificadas se trabgjaran atendiendo a la relacion del vinculo del docente con €
grupo de trabgo, dando énfasis en los métodos de ensefianza para garantizar la
trasmision de conocimiento y la asimilacion del contenido por medio del

descubrimiento.



Se tutela con optimismo la tematica aplicada en los nifios y nifias de la escuela de
Educacién Bésica “Provincia del Carchi”, de manera persona y dinamica,
mostrando los medios que facilitan €l vinculo entre lo sensoria y lo racional, entre
laimaginacion y la creacion, para €l desarrollo cognitivo por medio de los juegos
didacticos, teniendo en cuenta las caracteristicas fisicas, fisiologicas y
psicologicas de las edades de 3 afos, asi también marcar énfasis en € area

cognitivainvolucrada en esta temética.

Para dar paso a desarrollo investigativo se resumiran los componentes tedricos

por capitul os, estos estan sustentados en aportes tedricos y practicos:

Capitulo I: Se ponen de manifiesto |as consideraciones generales sobre |os juegos
recreativos y las investigaciones previas sobre los beneficios para € desarrollo
cognitivo en las edades tempranas, garantizado por |os aportes tedricos practicos
de autores que indaguen sobre los enfoques. filosoficos, pedagdgicos,
psicologicos, asi como citas y conceptos de cientificos, estudiados en la

contextualizacion.

Capitulo I1: Se estructura el marco conceptual donde se sefiala €l tema sobre los
juegos didéacticos, dando a conocer los fundamentos sobre e problema de la
investigacion, la contextualizacion del tema, € andlisis critico-investigativo, la
prognosis esperada durante la recoleccion de la informacion y e sustento

denominado justificacion del problema

Capitulo I11: Se estructura basdndose en los principales métodos e instrumentos

utilizados para € diagndstico, donde se realiza una caracterizacion cualitativa y



cuantitativa sobre la poblacion y el campo de trabajo detallado durante € proceso
de aplicacion, e cua sirve de ge primordial para ser sustentado en la propuesta,
ofreciendo detalles de la problematica actual sobre el desarrollo cognitivo en las
edades tempranas; asi como también € resultado dado en las conclusiones y las

recomendaciones.

Capitulo IV: Se expone de forma clara y detallada el resultado de la propuesta
sobre los juegos didacticos para el desarrollo cognitivo en los nifios y nifias de 3
anos, junto alos datos informativos sustentados en e proceso investigativo, dando
importancia a los complementos didéacticos aplicados por e docente en la escuela
de Educacion Basica "Provincia del Carchi™ de la comuna Ayangue perteneciente

al canton Santa Elena.

Capitulo V: Se detallan los materiales asumidos e indispensables durante todo €l
proceso investigativo, e mismo ofrece una connotacion cuantificada de los
recursos institucionales, humanos, materiales y econdémicos (presupuestos), que
permiten investigar los gastos pertinentes y e uso de recursos materiales, en
funcion del desarrollo y aplicacion de los juegos didacticos para los nifios y nifias
de 3 afios de la Escuela de Educacion Béasica “"Provincia del Carchi™ de la comuna

Ayangue perteneciente al canton Santa Elena.



CAPITULOI
EL PROBLEMA

1.1 Tema.

"JUEGOS DIDACTICOS PARA EL DESARROLLO COGNITIVO EN LOS
NINOS Y NINAS DE 3 ANOS DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA
"PROVINCIA DEL CARCHI" DE LA COMUNA AYANGUE, PARROQUIA
COLONCHE, CANTON SANTA ELENA, PROVINCIA DE SANTA ELENA,

PERIODO LECTIVO 2015-2016

1.2.- Planteamiento del problema

La sociedad ecuatoriana en los Ultimos afios, ha alcanzado grandes logros
pedagdgicos, aspirando a que la ensefianza llegue con la misma fuerza para toda
la poblacidn, sin embargo, en algunas poblaciones marino costeras, |os docentes
en algun sentido no investigan temas que generen riqueza tedrica en cada uno de
los colegios en que laboran, interrumpiendo de manera directa e proceso de

formacion del alumnado.

Es por eso que la autora de esta investigacion ha identificado que en la comuna
Ayangue, parroguia Colonche, perteneciente a la provincia de Santa Elena no se
ha evidenciado en los ultimos afos estudios pertinentes sobre € trabgo conjunto
de los juegos didacticos, para €l desarrollo cognitivo aplicado en los nifios y nifias

de 3 afios, asi como también debilidades tedricas en cuanto a tema propuesto.



Otro referente sobre la atencion en la etapa inicial, es que ésta se remonta
esencialmente a la instruccion generalizada, teniendo como extenuaciones los
aportes cualitativos descritos por los docentes, ya que no son programadas con
una debida planificacion y estructuracion de acuerdo alas caracteristicas de cada
nifio y nifia con e que se trabaje en funcidon de desarrollar e nivel cognitivo,

teniendo contenidos débiles sobre |os juegos didacticos.

Al no contar con aportes investigativos que avalen el estudio pertinente en las
edades de 3 afos, estos contemplan contenidos dificultosos para ser marcados
como referentes o bases de trabgjo tedricos y précticos, existiendo fata de
gemplificacion de métodos de ensefianza de los juegos didéacticos para €
desarrollo cognitivo, es decir, la Escuela de Educaciéon Basica “Provincia del
Carchi” no cuenta con elementos investigativos, ni metodologias basicas sobre los
juegos didéacticos para el desarrollo cognitivo de los nifios y nifias en las edades de

3 anos.

Dicho esto, cada uno de los elementos basicos para € trabajo con los nifios y
nifias de 3 afos, se hace referencia a la clasificacion de los juegos, los cuales no
especifican €l trabajo para € desarrollo cognitivo, ni mucho menos su aplicacion
para las edades tempranas, sino que se plantea de manera general, por ello autores
como: Piaget, J. (1967), Vigotski, L. S. (1980) & Esteva, M. (1992), (1994),
muestran € trabajo en funcidn de la division de los juegos seguin su categoria en
el nivel cognitivo, asi como la preocupacion del trabajo conjunto para un buen

desarrollo en & gue involucre la comunicacion, la accion y el saber, para conocer



y comprender, evidenciando una vez més la necesidad de proponer los juegos

didacticos para el desarrollo cognitivo en los nifios y nifias de 3 afios.

1.2.1.- Contextualizacion

El contexto tedrico de la investigacion radica en las variantes didacticas
investigadas durante € proceso, abordando los temas relativos a los juegos en su
campo més amplio, asi como la didactica referida a proceso de ensefianza y
aprendizaje, para que € docente actle desde los métodos de ensefianza, eso da en
cierto modo justificacion para el trabajo sobre el desarrollo cognitivo de los nifios

y nifias de 3 afos.

El satisfacer las necesidades de los nifios y nifias de 3 afos, se trasforman en un
reto para la realizacion de juegos de calidad y calidez, por ello se requieren
investigaciones pertinentes sobre las bases en € juego, denotando que las
primicias aln perduran como bases; se encuentra a Piaget, J. (1967), € mismo
expresa las condiciones del desarrollo en el nifio mediante el juego, constituyendo
un verdadero y revelador gercicio mental, mientras que Vigotski, L. S. (1980)
hace referencia a pensamiento y desarrollo del lenguaje, asi también en su teoria

dar un valor alos origenes del juego y susreglas.

Vigotski también marca importante referencia en esta investigacion, debido a su
teoria de la zona de desarrollo real se proyecta a la zona de desarrollo potencial,
creando la zona de desarrollo proximo, y de esa manera dar cumplimiento a que
mediante el uso del juego y la didactica los nifios seran capaces de aumentar su

nivel cognitivo y social, mientras que Piaget aporta en las acciones reaes-



objetables, realizadas en los exteriores e interiores que lleven implicito una fuente

de motivacion.

Por otro lado, se han realizado estudios pertinentes sobre la didactica, en la que
autores como: Addine, F. (1999), Ziberstein, J. (2002), abordan las categorias del
aprendizaje- y la optimizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje, también se
hace referencia a los datos obtenidos en la Enciclopedia Océano de Educacion
(2000), ya que esclarece conceptos generales sobre la didéctica genera

centralizando |os estudios para esta investigacion.

Dentro del nivel cognitivo que distingue la personalidad, se trabga la
independencia, €l afecto y e comportamiento como nivel regular de los
componentes psiquicos de cada nifio y nifla de 3 afios, dando un caracter
personalizado, diverso y dinamico para contribuir en gran medida a los estimulos

del pensamiento y lamemoria.

1.2.2.- Analisiscritico

Se realiz6 un estudio profundo de cientificos de indole internacional como son:
Piaget, J. (1967), Vigotski, L. S. (1980) Addine F. (1999), Ziberstein, J. (2002)
entre otros autores, que abordan la temética sobre los juegos y la didéctica, sin
embargo, no se direccionan los juegos didéacticos para € desarrollo cognitivo en
nifios y nifias de 3 afos, ni mucho menos en la provincia de Santa Elena, viéndose
en la necesidad de aplicar estrategias que complementen aportes cientificos en

esta poblacion.



De indole formativa se puede describir que las tesis presentadas en la Universidad
Estatal Peninsula de Santa Elena, carrera de Educacion Parvularia, corroboran la
preocupacion del trabgjo en las edades tempranas, asi como |os aportes creativos
de proyectos llevados por €l Ministerio de Inclusion Econdmicay Socia ( MIES)
y los Centros Infantiles del Buen Vivir (CIBV), conociendo de manera detallada
el rol y funcion del docente para tener una vision mas amplia sobre €l uso de

contenidos parala creacion de objetivos.

Para eso se llevaran a cabo una serie de andlisis dentro del programa educativo
gue se lleva en la Escuela de Educacion Basica “Provincia del Carchi”, sobre €
plan de trabajo que se aplica durante el afio académico, dando complemento y
flexibilidad en la imparticion, tabulacion y resultados de los métodos aplicados

parala obtencion de lainformacion.

Asi mismo se analizaron los resultados obtenidos para la creacion de la propuesta
la cual va direccionada a los nifios y nifias de 3 afios, destacando que los
argumentos fueron analizados y contextualizados, para poder ser llevados de
manera objetiva al desarrollo cognitivo, a igua que la viabilidad de los juegos
didacticos, generando condiciones Optimas para la Escuela de Educacion Bésica
“Provincia del Carchi” y el Ecuador, denominado asi por los aportes tedricos y
précticos bgjo un estudio minucioso que trasforma la reaidad educativa,

establecida paralas edades iniciales.



1.2.3.- Prognosis

Los hechos esperados como resultados investigativos son ambiciosos, ya que se
aspira ser un complemento esencial dentro del Buen Vivir, y sobre todo a los
organismos como es € Ministerio de Incluson Econdémica y Socia (MIES),
Centros infantiles del Buen Vivir (CIBV), dados los indicios tedricos y practicos

realizados en la Escuela de Educacion Basica "Provinciade Carchi™.

También se espera tener aportes cualitativos debido a uso de los instrumentos
aplicados dentro de los complementos didacticos y € método de trabajo durante el
desarrollo, direccionando asi €l trabajo paralos nifios y nifias de 3 afos y aplicado
por los docentes, ya que éstos son quienes interactian de manera continua y

diaria, trasformando la realizacion subjetiva en componentes objetivos.

Ademas de ello se exponen principios didacticos los cuaes seran dirigidos e
impartidos por los docentes, analizando las técnicas que responden a la ciencia
pedagdgica en relacion alas categorias y fundamentos de la Educacion Parvularia,
se resalta que los principios educativos vistos en la Universidad Estatal Peninsula
de Santa Elena, en € proceso de formacion se trasforman en una fortaleza

instructiva.

Se define también, que los autores citados en todo e proceso investigativo
otorgan los lineamientos de leyes y principios que rigen la investigacion y a su
vez actuadizar la teoria y practica de los juegos didacticos, trasformando las

realidades pedagdgicas Yy las tendencias contemporaneas, asi mismo esquematizar
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los conceptos en e cuerpo de la investigacion para obtener los resultados

esperados.

1.2.4.- Formulacion del problema

¢Como inciden los juegos didacticos en € desarrollo cognitivo de los nifios y
nifias de 3 afos de la escuela de Educacion Béasica “Provincia del Carchi” de la
comuna Ayangue, parroquia Colonche, cantdon Santa Elena, provincia de Santa

Elena, periodo lectivo 2015-2016"7?

1.2.5.- Preguntas directrices

1. ¢Ladidéacticasustenta el campo practico por medio de la ensefianza?

2. ¢El nivel cognitivo de cadanifio es hereditario?

3. ¢Los juegos didacticos desarrollaran la cognicion de los nifios dependiendo de

la etapa en la que se encuentran?

4. ¢L.0s juegos se caracterizan por ser creativos'y se trabajan sobre el predominio

delaconcienciay € de predominio critico-reflexivo?

1.2.6.- Delimitacion del objeto deinvestigacion

Propuesta: Juegos didacticos para el desarrollo cognitivo.

Campo: Educacion Inicial.

Area; Didactica
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Aspecto: Desarrollo Cognitivo.

Tema: Juegos didacticos para € desarrollo cognitivo de los nifios y nifias de 3

anos en la Escuela de Educacion Basica "Provinciadel Carchi™.

Problema: poco desarrollo en e éarea cognitiva por medio de los juegos

didacticos.

Delimitacion temporal: aplicacion de los juegos didacticos en € afio académico

2015-2016.

Delimitacion pablacional: 23 nifios y nifias con edades de 3 afios.

Delimitacion espacial: comunidad de Ayangue.

Delimitacion contextual: se aplicd en horarios laborales destinados a 30 minutos
para la aplicacion de los juegos didécticos en la Escuela de Educacion Bésica

“Provinciade Carchi”.

Objeto de estudio: € proceso de ensefianza aprendizaje en los nifios y nifias de 3

anos.

1.3.- Justificacion

La justificacion de esta investigacion se encuentra en los aportes didacticos, ya
que es la proyeccion de las mejoras e nivel cognitivo en los nifios y nifas de 3
anos a corto o mediano plazo, y todo va en dependencia del nivel de interaccién

del docente, asi como la integracion participativa de los nifios durante todo €l
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proceso, permitiendo tomar como base del proceso de ensefianza y aprendizaje el
juego como via potenciadora del desarrollo, revelando los aportes dados por las

técnicas de ensefianza.

Se destaca que los juegos son un fendmeno historico socia y cultural de la
humanidad, asi como la diversidad es inmensa, ya que se ven reflgjados en los
aspectos participativos, las esferas de la creacion material y espiritual que han
trascendido por los tiempos y los espacios, pues cuando e nifio juega no hay
barreras para su compresion y se dan de manera espontanea y placentera,
causando un comprender més facial de cualquier informacion, por eso, autores,
como Piaget, J. (1967), Vigotski, L. S. (1980) Addine F. (1999), Ziberstein, J.
(2002), muestran los lineamentos conductores de conocimiento para € docente,
asi como también, la utilizaciéon del método como via de solucion para los
problemas tematicos, dando una determinada operacion y atributo a las acciones

del docente.

En cuanto a las teorias del aprendizaje basado en los juegos, los investigadores
Piaget, J. (1967), Vigotski, L. S. (1980) clasifican de acuerdo a nivel o etapa de
desarrollo en e que se encuentran los nifios y nifias, asi como el uso didéactico por
medio de juguetes y objetos, para gercitar € conocimiento de forma activa e

interesante con un gran factor de influencia positiva en el desarrollo de los nifios.

Por otro lado, €l docente es quien interviene en la participacion del objeto de
estudio, ya que por medio de ello, permite definir la seleccion de los juegos

apropiados para |las edades de 3 anos y justamente para e desarrollo cognitivo en
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el proceso de ensefianza y aprendizaje, ya que después de los tres afios se
introducen formas participativas orientadas a la actividad reciproca entre €

docente y los nifios.

En ello también se trabga en funcién de la creatividad como factor de la
motivacion dirigida para los nifios de 3 afios, ya que € encargo social requiere de
protagonismo en la ensefianza-aprendizaje, involucrando la participacion, €
dinamismo, €l desarrollo y eficacia, integrados en la activacion de los esgquemas
del conocimiento, mediante la reproduccion de la memoria por medio de los

juegos didéacticos.

Una vez mas se destaca la importancia de los juegos didacticos, ya que son
interventores en el proceso de ensefianza, su préactica es requerida en las edades
tempranas y proporciona un aprendizaje fortuito, dado las caracteristicas del grupo
de trabgjo, ya que ademas de integrar y vincular la diversion y la risa, éstas
trabajan sobre la teoria planteada por Vigotsky y su aproximacion a desarrollo
psiquico, acentuando la compresion de los factores sociaes, los cuales son
fundamentales para promover e desarrollo psiquico y € aprendizaje, y en un
segundo plano se trabaja sobre la zona de desarrollo actual (ZDA) y la zona de
desarrollo proximo (ZDP), asumido por los valores sociales como fuente del

desarrollo.
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1.4.- Objetivos

1.4.1.- Objetivo general

Emplear juegos didacticos para € desarrollo cognitivo en los nifios y nifias de 3
anos de la Escuela de Educacion Basica “Provincia del Carchi™ de la comuna
Ayangue, parroquia Colonche, canton Santa Elena, provincia de Santa Elena,

periodo lectivo 2015-2016".

1.4.2 Objetivos Especificos

Indagar las concepciones tedricas actuales sobre los juegos didéacticos
aplicados para el desarrollo cognitivo.

Caracterizar €l estado actual del trabgo redizado por los docentes en la
Escuela de Educacion Basica “Provinciadel Carchi™.

Seleccionar 1os juegos didacticos para € desarrollo del nivel cognitivo de los
nifios y nifias de 3 afios en la Escuela de Educacion Basica “Provincia del

Carchi.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1.- Investigaciones previas

El presente trabajo aborda la temética de las aportaciones de |os juegos didacticos
para € desarrollo del  nivel cognitivo y la demostracion de que e aprendizae
como adquisicion no es hereditaria, sihno mas bien, un desarrollo interno que se
produce por modificaciones educativas, que garantizan mayores riguezas en los
aprendizajes, asi como & aumento de la mayor complejidad de la génesis mental,

entendida esta como e aumento del conocimiento en espiral.

Se toma como referencias tedricas |os aportes cientificos de Vigotsky, L. (1989) y
sus seguidores, los cuaes enfatizan la relacion de la dependencia del desarrollo
psiquico del caracter y contenido de la ensefianza y su concepcion sistémica del
desarrollo psiquico, resumida en € principio de la unidad de lo afectivo y lo
cognitivo (teoria de la zona de desarrollo proximo), asi como la intervencion de
los juegos como componentes fundamentales del dominio y organizacion espacio
temporal, involucrando la memoria, e pensamiento, laimaginacion y e lenguaje

gue se produce de forma intensiva.

En cuanto a la didactica, € estudio de los métodos de ensefianza es un sustento
para el campo practico, ya que da solucion alas tareas educativas y formativas, en
ello e juego como método es una vivencia impulsora emocional, que provoca

situaciones en la actividad, facilitando la creatividad como via de aprendizaje y
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desarrollo cognitivo, €l cual ha sido indagado y orientado a partir de las

concepciones tedricas.

2.2.- Fundamentacion tebrica

El aprendizaje es un factor y un producto del desarrollo personal, a mismo
tiempo produce una adquisicion de conocimientos, sin embargo, € medio influye
en gran medida por el contacto participativo entre docente-nifios y nifios-nifias, asi
como las variables externas que son los padres de familia, es decir, la sociedad en
general implica la construccion de nuevos elementos cognitivos, los cuales
inciden en e desarrollo de los nifios y nifias de 3 afios, por eso, una vez mas esta
investigacion se estructura en los fundamentos planteados por Vigostski, L (1978,
1987, 1991) sobre la teoria de la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP), y la

situacion social de desarrollo y laley de doble formacion.

Es asi que la vinculacion de los juegos y la didéctica conlleva a desarrollo del
aprendizaje, tomando como referencia los aportes conductistas Piagetanos, en €
cual se consideran las incitaciones e influencias del medio socia de manera
integrada y sensibilizada para la adquisicion del aprendizaje, se resalta que €
conocimiento en una persona adulta, joven o nifio y nifia es subjetiva, ya que
desemboca en la adquisicion de representacion organizada de o rea y lo formal
gue mientras mas estimulos tenga y mayor sea la complgiidad mayor sera €
resultado cognitivo, asi como también si mayor es el desarrollo en la nifiez, mayor

sera el desenvolvimiento en su proceso educativo.
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Para eso € docente es quien debe conocer 1os métodos apropiados para ensefiar,
utilizando la didéctica como potenciador del aprendizaje, ademas de tener y
dominar las capacidades demostrativas y orientadoras durante el accionar de los
juegos, también debe implicar normativas objetivas para € logro de las metas

planteadas en el proceso de ensefianzay aprendizaje.

2.2.1.- Fundamentacion filosofica

Como fundamento filosofico de la didactica, se asume la dialéctica materialista
como meétodo, e cual permite e andlisis y la interpretacion de los procesos
pedagbgicos, desempefiando un papel significativo en las relaciones de la
comunicacion. Su base gnoseoldgica parte de la teoria del conocimiento ofrecida
por Lenin, (1975, p. 317) y citado por Garcia, G. J. (1980) en € cual setiene en
cuenta la necesidad del aprendizaje, consciente del sujeto como resultado de sus
interacciones sociales, precisando el estado real actual que manifiestan los nifiosy
nifiss de 3 afos, a igua que la preparacion profesional como accion de
mediéticas; todo esto para ser llevado a un estado de conocimiento mediante €
juego, satisfaciendo las necesidades, transformaciones de la educacion y

personales en los docentes Parvularios.

Como elemento esencia v filosofico se asume el modelo de la escuela histérico-
cultural de (Vigotsky, L. 1989), e cual considera la unidad dialéctica que
conforman lo biolégico y 1o social, € papel de las condiciones 0 premisas para el

desarrollo de los factores bioldgicos, mientras que a los factores sociales se les
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considera como fuente del desarrollo, que propician la compensacion indirecta del

desarrollo cognitivo en los nifios y nifias de 3 afios por medio del docente.

Dichos autores solventan las fuentes tedricas para deducir que € elemento
fundamental para e desarrollo cognitivo son los juegos didéacticos, ya que son €l
medio mas idéneo para la interaccion y € aprendizaje de los nifios y nifias de 3
anos, por ello se trabagja desde la totalidad y especificidad el cua implica €
comportamiento consciente de los dominios cognitivos, (pensamiento 16gico), €
afectivo-emocional (sentimientos y emociones) y € motor (el movimiento); todo
lo mencionado anteriormente varia de acuerdo a contexto y tipo de juego, ya que

siempre prepondera un dominio sobre los demas.

2.2.2.- Fundamentacion psicologica

Desde el punto de vista psicol 6gico concibe que |os juegos didéacticos se sujetan al
trabajo de la personalidad acorde con € enfoque historico cultural de Vigotsky, L
(1989) en que se hace énfasis en la formacion de la personalidad, la misma que
esta compuesta por lo cognitivo, lo afectivo y lo volitivo; cabe mencionar que esta
investigacion va en funcion del desarrollo cognitivo, sin embargo, para un mejor
entender, la influencia positiva de los juego, hace que interactlen con la

personalidad.

Dentro de ello se enfatiza que el desarrollo psiquico del caracter y contenido de la
ensefianza, esta determinado por la dinamicay derivacion del desarrollo psiquico,
y enfocado en proceso de ensefianza y aprendizaje de los nifios y nifas de 3 afos

por medio de los docentes Parvularios, los cuaes implementan la Teoria de la
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Zona de Desarrollo Proximo (ZDP), definida por L. Vigotsky (1989) como “la
distancia entre e nivel de desarrollo, que es lo que hace, determinado por la
capacidad de resolver independientemente un problema y € nivel de desarrollo
proximo, que es lo que puede llegar a hacer, determinado a través de la resolucion

de problemeas.

En tal virtud, se considera oportuno destacar que el resultado va en dependencia
del nivel estimulo, propuesto por e docente hacia los nifios y nifias de 3 afios, con
esto se pretende decir que la estructuracion entre los juegos y la didactica son
potenciadores de un desarrollo cognitivo Optimo, debido a las multiples

influencias que tienen en & campo educativo en la manera de pensar y actuar.

2.2.3.-Fundamentacion social

La Educacion Parvularia constituye un eslabon inicial del sistema educativo del
Ecuador, su objetivo es lograr que los nifios desarrollen todas sus posibilidades de
acuerdo a las particularidades propias de la etapa en la que se encuentran y
propiciar la preparacion necesaria para un aprendizgje exitoso, en e cua esta
involucrado los factores socio-morales y el afecto vivenciado en cada jornada de

clases.

Los juegos didacticos responden a las investigaciones actuales, poniendo de
manifiesto el valor social que favorece € desarrollo del aprendizaje, por lo tanto
los valores sociales se ven potenciados de manera directa por las acciones

planificadas e indirecta por la practica redizada, siendo €l nifio y nifia €

20



protagonista de las rel aciones sociocognitivas, ademas los valores se ven influidos

atravésdel didogo.

La autora de estainvestigacion promueve el trabajo socio-educativo por medio de
los juegos didéacticos aplicados por € docente, influyendo en |a participacion del
nifio y la nifia de 3 anos, a igual que regulaciéon del comportamiento dentro de las
clases, por €llo, € desarrollo estructural-cognitivo se ha constituido como una de

las lineas prioritarias del marco de lainvestigacion.

2.2.4.-Fundamentacion pedagoégica

En la escuela de Educacion Basica “Provincia del Carchi” durante € proceso
investigativo, se muestran los complementos basicos de la educacion, sin
embargo, no siempre la accion docente esta orientada de forma especifica, hacia
los juegos didacticos para € desarrollo cognitivo en las edades de 3 afios, por |o
que limita en cierto sentido las actividades pedagdgicas propias de la Educacion

Parvularia.

Por eso e proceso pedagogico y de calidad responde a la educacion cuyos
protagonistas son los nifios y nifias de 3 afos, los cuales eevaran su nivel
cognitivo mediante la participacion de los juegos didacticos; autores como
Bermidez, R. &. Rodriguez (1996 p.15) plantean que: "Cuando la ciencia
pedagdgica requiere una via novedosa, se debe permitir que € educador pueda
dirigir la apropiacion del contenido de la educacion en los educandos y orientar la

realizacion de actividades de la practica educativa”.
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La autora contempla dichos significados, sin embargo, para ser justificado y
contextualizado requiere de aportes trasformadores para los nifios y nifias de 3
anos, pues, las ciencias de la educacion y los fundamentos pedagdgicos se
estructuran en funcion de las teorias educativas, y de manera especifica en la

didacticay laeducacion inicial, destacando € proceso de ensefianza-aprendizaje.

2.3.- Categorias fundamentales

Los juegos didacticos potencian e desarrollo de pensamientos, elevando €l nivel
cognitivo de los nifios y nifias de 3 afios pero de una manera més creativa,
consiente y de predominio critico-reflexivo, ofreciendo varias posibilidades
dentro de la gecucion, involucrando lo filosdfico, social, psicolégico y
pedagdgico, por elo se da continuidad con los elementos tedricos y didacticos,

teniendo como primicialos principios.

2.3.1.- Los principios, actian como elementos reguladores y normativos de la
conducta heuristica y como eslabones conducentes a tonalidades superiores, tanto
en expresion tedrica como practica, es decir, son una guia de metas para ser
aplicadas dentro de los juegos didéacticos, con el fin de dinamizar € proceso de

ensefianzay aprendizaje, para ello tiene en cuenta |l os siguientes principios:

Principio de la unidad del caracter cientifico e ideolégico del proceso
pedagdgico: los docentes parvularios deberan estructurar |as teorias sobre la base
de lo més avanzado de |a ciencia contemporaneay sobre todo en correspondencia

con laideologia del Buen Vivir, asi mismo aplicar los fundamentos cientificos en
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los nifios y nifias de 3 afios, para desarrollar e nivel cognitivo, conjunto a los

intereses y necesidades sociales.

Principios de la vinculacion de la educacion con la vida, e medio social y €
trabajo educativo: basado en los aspectos esenciales que tiene la educacion en la
sociedad, asi como la trasmision de los conocimientos apropiados y acoplados en
las edades de 3 afios, en e que se vea la relacion del docente-alumno, alumno-
alumno y docente-alumno, siendo capaces de entender el mundo que los rodea por
medio de elementos educativos como son los juegos didécticos, también esta
incluido la escuela para la vida tomando en cuenta la filosofia del “ser” como

sujeto.

Principios del caracter colectivo e individual de la educacion en la
personalidad y € respeto a la misma: se ven involucrados los procesos
pedagdgicos que trascurren en e desarrollo de ensefianza y aprendizaje de los
nifios y nifias de 3 afos, a igual que las caracteristicas de cada uno de los
integrantes, es asi que se trabgja en € dinamismo paraintegrar las particul aridades
y generadas que se den en cada una de | as clases, tomando en cuenta el derecho, €l

respeto y la conservacion de laintegralidad personal y fisica.

Principio de la participacion activa y consciente: e docente trabajara para
lograr que los nifios y nifias de 3 afios interactlen durante la aplicacion de los
juegos didacticos asi como también, se deberd gemplificar € desarrollo de
manera fraccionada y participativa, implementando términos como: para qué se

hace y por qué se hacen, en €llo los objetivos deben marcar una claridad durante

23



la explicacion ya que debe dar respuesta a las necesidades, motivos, intereses, y

mostrar un nivel de desarrollo.

Principio delatransferencia: el docente debe implementar una serie de acciones
direccionadas para € nifio y nifia de 3 afos, en € cua se toma en cuenta la
influenciadel carécter de jerarquia, es decir, delo poco alo mucho, delo ssmplea
lo complgo, de lo genera a lo particular, de lo facil a lo dificil, tomando en

consideracion el previo diagndstico grupal.

2.3.2- Sistemas para garantizar e estimulo del pensamientoy la memoria

Para comprender como, € nifio y nifia de 3 afios aprende en su desarrollo, es
necesario saber € funcionamiento del sistema de memoria, la cua esta
relacionada con |os componentes psiquicos de cada persona de maneraindividual,
la misma que permite registrar (codificacion), retener (almacenamiento) y evocar

(recuperacion) lainformacion.

El docente debe conocer la existencia de la clasificacion de la memoria, ya que es
potenciada por medio de los juegos didacticos para e desarrollo cognitivo,
trabajadas desde la memoria inmediata, la memoria a corto plazo y la memoria a
largo plazo, destacando que los estudios de la psicologia permiten sostener, que
ser humano no esta dotado de una memoria inespecifica y general, sino que
poseemos una rica gama de memorias especializadas. Asi desde € punto de vista
de las imagenes retenidas y evocadas puede hablarse de memoria visual, olfativa,

muscular, tactil. (...)”

24



Por ello, “La memoria es en realidad un sistema muy complejo de imagenes,
sonidos, recuerdos, sentimientos, conocimientos, y experiencia acumulada a
través del paso de los afos. La memoria es quizas €l fendmeno neurol6gico més
complejo de nuestro cerebro, ya que implica no solamente & recuerdo de hechos'y
situaciones, sino también la interpretacion de todos los sentidos y capacidades
intelectuales. Asi, se puede clasificar a esta en memoria sensorial 0 inmediata,

memoriaa corto plazo y memoriaalargo plazo.” (Baddey, A. 1999. P 132)

Dentro dela memoria sensorial o inmediata;

La ecoica o sensoria auditiva, es la que al menos puede mantener brevemente los
primeros segmentos del estimulo auditivo, hasta que e oyente haya tenido la
oportunidad de recibir suficiente estimulacion gque le permita procesar y recordar
lo que & hablante le estd comunicando. Ta almacenamiento es posible gracias a

la existencia de un registro sensoria auditivo.

“Este tipo de memoria es la que suele amacenar una caracteristica de los objetos,
ésta es percibida por aguno de nuestros sentidos. Suele olvidarse

facilmente”.(Mayers. D. 1994)

“Estamemoria se llama asi porque se funda en lo que vesy oyes, en fracciones de
segundos y luego desaparece quedando en tu memoria solo un recuerdo, por
gjemplo cuando escuchas una clase de tu profesor y te presenta figuras, esquemas,
aveces muy brevemente. En algunas ocasiones te dice cosas que duran muy poco

y no lasvuelve arepetir. (Mercader. M. (1964. P. 294)
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Memoria a corto plazo:

Consiste en ver algo, pero reforzando eso que ve con lo que oye; es decir se
combinalaaudicion con lavision. Asi e recuerdo dura més que el de lamemoria
inmediata. Pero, siempre y cuando no sea interrumpido u obstaculizado por algo
que se digay tenga parecido; por gjemplo cuando se llama por teléfono, uno ve €
numero pero luego se va susurrando para que no se lo olvide, hasta llegar a
teléfono, pero si en el camino alguien habla o interrumpe diciendo un nimero
parecido, fala de inmediato la memoria y se olvida del numero requerido.

(Mandujano. J. 1997. P. 45)

Esta memoria es Util cuando € nifio escucha una clase, se repite una letra, vocal o
numero, pues muchas cosas tiene que memorizarlas y luego aplicarlas por medio
de los componentes didacticos, pero si en algin caso es interrumpido por micras
de segundo la memoria reconoce un distractor, perdiendo la linea de la clase, es
decir olvida rapidamente lo que e docente estaba impartiendo, entonces ésta

falla

Memoria a largo plazo:

Dicha memoria es permanente ya que puede durar dias, semanas, meses 0 afos y
es donde se fijalainformacion, de donde a través del mecanismo de recuperacion,
se obtienen los datos que hacen falta para recordar algo, hacer algo o reproducir

algo; se puede contar que dentro de esta memoria estan dos tipos:
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a) Memoria explicativa o declarativa: que tiene que ver con cosas gque Se conocen

(ensefianzas, juegos, idiomas vocales 0 como hacer algo).

b) Memoria implicita ¢Aprendes a montar en “bici”, triciclo, las cuales no se
olvidan? Esta memoria es la que tiene habilidades motoras o de accion. Gracias a

ellarecordamos este tipo de procedimientos.

La diferencia entre la memoria a corto plazo y la memoria alargo plazo es que la
primera pasa a la segunda después de haber comprendido previamente algo, su
codificacion es semantica, visual, y acUstica, se resdta que todo va en
dependencia del nivel de estimulo que reciba el nifio y nifia de 3 afios, para que en
un futuro domine, controle, interactie e incluso ensefie o aprendido, asi como
también tome participacion del sistema multidimensional; se toma como gjemplo;
el cumplearios, que es algo que se comprende a travées de los afios y se procesa la

informacion para cada fecha de un afio distinto tomar una celebracion.

El investigador, hace anuncio de la memoria ya que es uno de los eslabones de la
escala de formacion para el desarrollo cognitivo, puesto que se toma participacion
en cada clase, los métodos visuales, auditivos y sobre todo |os participativos, por
eso |os juegos didacticos son una via esencial y complementaria para aplicar y
discernir los procesos de formacion de los nifios y nifias de 3 afos, tomando en
cuenta que todo argumento tedrico es vaido en estainvestigacion, sobre todo que
esta sustentada en e estudio de los procesos mentales, y a mismo tiempo

rompiendo paradigmas educativos ante las tendencias del siglo XXI.
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"DimeYy lo olvido, ensé&iame y lo recuerdo, involucrame y lo aprendo’. Benjamin

Franklin

2.3.3.- Conceptos.

A continuacion enunciaran una serie de conceptos, para una mejor compresion y
sustento en € proceso de investigacion sobre los juegos didéacticos, para €

desarrollo cognitivo de los nifios y nifias de 3 afios.

Valgo J. (2000) € juego es entendido como “La actividad, triple, palabra,

sonido y movimiento, es en € nifio una propiedad natural.

Para Vigotsky, L. (1989) e juego es un potente desarrollador en el proceso de
ensefianza y aprendizaje compuesto por e nivel cognitivo, motivacional y
volitivos que se manifiestan por las multiples interacciones en cada nifio y nifia de

maneraindividual y grupal.

Como aportes, lainvestigadora resalta que el juego enfatiza las vivencias sociales
que vade lo real en la sociedad, involucrala practicay relaciona las esferas de la
personalidad, ademés, optimiza el aprendizaje y soluciona los problemas que se

manifiestan en cada una de las jornadas de clases.

La didactica proviene de la voz griega DIDACTICOS "e que ensefia’ o
DIDASCO "ensefio". Fue Juan Amos Comenio pedagogo checo, considerado el
padre de la didéctica, quien divulga & nombre de DIDACTICA en su obra
"Didéactica magna" escrita en Bohemio en 1628 y dada a la luz en latin por vez

primeraen 1657. Entwistle, N (1988).
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La didactica es € "arte de instruir”, es la "teoria de la instruccion correcta’, es
decir, es lo que facilita e aprendizaje de mgor manera, a igua que € uso del
método del cua sea impartido, tomando acciones y principios en los educandos y
desde el punto més general, regulariza el ensefiar y €l aprender, considerado como

un apalancamiento de la pedagogia.

Juegos didacticos.- segun la autora de esta investigacion, se plantea que: es un
método por € cual € juego es un conductor del aprendizaje, relacionado con las
acciones sociales, culturales, ideologicas, materidles y motrices que toman
participacion en el momento de realizar actividades grupales o independientes, y

por o tanto son trasmisoras de habilidades, conoci mientos, saberesy ensefianzas.

2.3.4.- Rasgos distintivos de los juegos didacticos.

Caracter flexible: es modificable de acuerdo a las caracteristicas de los nifios y
nifias de 3 afos, ademéas van de manera especifica para e desarrollo cognitivo,

tomando en cuenta las particularidades del tema de investigacion.

Caracter dinamico: muestra @ dinamismo de interaccion entre uno 0 mas ninos,
a igual que la participacion del docente-nifio y nifio-nifia al igual que nifio-

docente.

Caracter individual: se toma en consideracion las caracteristicas de cada nifio y
nifia de 3 anos, para desarrollar acciones que implementen el estimulo respuesta
cuando un efecto rebote de los conocimientos de manera multi-dindmica durante

la gjecucion de |os juegos didacticos.
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Caracter estimulador: posibilita € estimulo en todos los campos como son: €
factor social, afectivo, motivacional, volitivo y motriz, de manera especificaen las

edades de 3 afios, tomando en cuenta la organizacion, planificacion y desarrollo.
2.3.5.- Principales funciones delos juegos didacticos

Interaccién entre los nifios y nifias de 3 afios.

Influencia externa e interna de los factores de la ensefianza y €
aprendizaje.

Efecto desarrollador del conocimiento.

Potente desarrollador de la creatividad.

Model os de nuevos patrones del conocimiento.

Reforzador del conocimiento de los nifios y nifias de 3 afios.

Participacion de la actividad creativa.

Participacion de la actividad colectivay conjunta.

Estas funciones principales conllevan a uso de métodos activos planteados por el
docente en los momentos de clases, en ellos se incluyen los procedimientos dados
en situaciones didacticas por medio del juego, mostrando un caracter participativo
y sobre todo educativo, a mismo tiempo dan respuesta a desarrollo cognitivo de

los nifios y nifias de 3 afnos.
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2.4.- Fundamentacion legal.
2.4.1.- Constitucion dela Republica del Ecuador.

Esta investigacion cumple los lineamientos especificos de la Constitucion de la
Republica del Ecuador, en el cual se hace énfasis en la ensefianza a nifios y nifas

de edades tempranas:
Seccién quinta

Art. 44.- El desarrollo integral de las nifias, nifios y adolescentes, asegurara el
giercicio pleno de sus derechos; se atendera € principio de su interés superior y

sus derechos preval ecerén sobre |as demas personas.

Las nifias, nifios y adolescentes tendran derecho a su desarrollo integral, entendido
como proceso de crecimiento, maduracion y despliegue de su intelecto y de sus
capacidades, potencialidades y aspiraciones, en un entorno familiar, escolar, social

y comunitario de afectividad y seguridad.

Este entorno permitira la satisfaccion de sus necesidades sociales, afectivo-
emocionales y culturales, con € apoyo de politicas intersectoriales nacionales y

locales.

Art. 45.- Las nifias, nifios y adolescentes gozaran de los derechos comunes del ser
humano, ademas de | os especificos de su edad. El Estado reconoceray garantizara

lavida, incluido €l cuidado y proteccion desde la concepcion.

Las nifias, nifios y adolescentes tienen derecho a la integridad fisicay psiquica; a
su identidad, nombre y ciudadania; ala salud integral y nutricion; alaeducacion y

cultura, a deporte y recreacion; a la seguridad socia; a tener una familia y
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disfrutar de la convivencia familiar y comunitaria; a la participacion social; a
respeto de su libertad y dignidad; a ser consultados en los asuntos que les afecten;
a educarse de manera prioritaria en su idioma y en los contextos culturales
propios de sus pueblos y nacionalidades; y a recibir informacion acerca de sus

progenitores o familiares ausentes, salvo que fuera perjudicia parasu bienestar.

Art. 46.- El Estado adoptard, entre otras, las siguientes medidas que aseguren a

las nifias, nifios y adolescentes:

1. Atencion amenores de seis afos, que garantice su nutricion, salud, educacion y

cuidado diario, en un marco de proteccién integral de sus derechos.
2.4.2 Plan Nacional del Buen Vivir. (PNBV.2013-2017)

Garantizar el desarrollo integral de la primera infancia, a nifios y nifias menores

de 5 afos.

Literal (e): implementar mecanismos de carécter intersectorial que articulen y
amplien los servicios publicos, privados y comunitarios de desarrollo infantil, y
Educacion Inicial, presenciales o domiciliarios, con corresponsabilidad, inclusion,

equidad e interculturalidad.

Literal (d): normar y controlar el cumplimiento de estéandares de calidad en los
servicios publicos y particulares de desarrollo infantil y educacion inicial, para
garantizar € desarrollo de las areas: motriz, cognitiva, afectivo-social y de

lenguaje, de los nifios y nifias.

Literal (f): desarrollar mecanismos que permitan realizar adaptaciones del

curriculo nacional vigente, para servicios de desarrollo infantil y Educacion
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Inicial, con pertinencia cultural, linglistica, geografica y para personas con

necesidades educativas especiales asociadas 0 no ala discapacidad.

Literal (g): establecer mecanismos y procesos para la profesionalizacion, la
acreditacion, la certificacion, € seguimiento, e control y la evaluacion del

personal de cuidado y servicios de desarrollo infantil y Educacion Inicial.

Promover espacios no formales y de educacion permanente para el intercambio

de conocimientos y saberes parala sociedad aprendiente.

Literal (c): promover la educacion continua de calidad en diversas éreas para la

realizacién personal, recreacion, mas alla de los ambitos laborales y productivos.

Promover lademocratizacion del disfrute del tiempo y del espacio publico parala

construccion de relaciones sociales solidarias entre diversos.

Literal (m): fortalecer y democratizar |0s espacios, programas de recreacion.

2.5 Hipotesis

Si se aplican juegos didéacticos, estos desarrollaran € area cognitiva en los nifios y

nifias de 3 anos en la Escuela de Educacion Basica "Provincia dd Carchi” de la

comuna Ayangue parroquia Colonche.
2.6.Sefialamiento de variables.

2.6.1. Variables Independiente.
Juegos didéacticos

2.6.2 Variables Dependiente.

Desarrollo cognitivo
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CAPITULO 111

METODOLOGIA

3.1.- Enfoqueinvestigativo.

De acuerdo alos estudios realizados en la Escuel a de Educacion Bésica "Provincia
del Carchi”, los enfoques dados en e proceso investigativo son de caracter
cualitativo, ya que buscan la compresion de los beneficios de |os juegos didacticos
para el desarrollo cognitivo, haciendo un andlisis de la comprension de los hechos
de acuerdo a las caracteristicas individuales de cada nifio y nifia de 3 anos, asi
como la participacion de los docentes ante €l trabajo participativo y colaborativo,
destacando que € uso bibliografico determina aportes tedricos durante €l

desarrollo.
3.2.- Modalidad basica dela investigacion
3.2.1.- Investigacion de campo

La didactica tiene un nivel de participacion amplio, entendido éste porque va
dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, por o tanto, otorga los lineamientos
para trabagjar desde los juegos para €l desarrollo cognitivo en los nifios y nifias de
3 afos, también muestra los métodos y procedimientos directrices para el docente,
cabe mencionar que los componentes del juego tienen un dominio y organizacion
temporo-espacial, la misma que se practica en los primeros tramos de la etapa

educativa.



3.2.2.- Investigacion documental-bibliogr afica.

Piaget, J. (1967), Vigotski, L. S. (1980) & Esteva, M. (1992), (1994), Entwistle, N
(1988), Valgo, J. (2000) entre otros autores, conforman los lineamientos
especificos de esta investigacion, tomando en cuenta que los aportes tedricos
sustentan las teorias planteadas por la autora, asi como los lineamientos

investigativos para el contexto de los nifios y nifias de 3 afos.
3.3.- Nivel otipo deinvestigacion
3.3.1.- Exploratoria

El estudio del fendmeno como factor causal de ciertos impedimentos para
potenciar €l desarrollo cognitivo de los nifios y nifias de 3 afios, permite identificar
estudios muy poco analizados en la Escuela de Educacion Basica “Provincia del
Carchi” asi como la fata de pertinencia investigativa, en la zona costera del
Ecuador sobre este tema, por lo tanto se logroé conocer € grado de conocimiento

del docente y la necesidad de ser potenciado en las primeras edades.
3.3.2.- Descriptiva

La descripcion del uso de métodos aplicados en la institucion donde se hace la
investigacion y en particular a los docentes, representd mediante elementos
cualitativos las necesidades, falencias y e nivel de pertinencia para describir €l
conocimiento de los elementos de la didactica, y € juego como método de
ensefianza para desarrollar e nivel cognitivo de los nifios y nifias de 3 afios,
concernientes ala Escuela de Educacion Bésica “Provincia del Carchi™ ubicada en

la comuna Ayangue, cantén Santa Elena, provincia de Santa Elena en €l afio 2015.
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3.4.- Poblacion y muestra
3.4.1.- Poblacion.

La poblaciéon de esta investigacion esta conformada por 23 nifios y nifias de 3
anos, cinco docentes de inicia | y un director, pertenecientes a la Escuela de
Educacion Basica "Provincia del Carchi” ubicada en la comuna Colonche, canton

Santa Elena, provincia de Santa Elena.

Tabla N°1.- Poblacion

POBLACION FRECUENCIA
Director de Institucion 1
Docentes 5
Estudiantes 23
TOTAL 29

Fuente: Escuela de Educacion Bésica “Provincia del Carchi”

3.4.2.- Muestra

Durante el desarrollo investigativo se selecciono al director, alos 23 nifios y nifias
de 3 afos y a los 5 docentes considerados para la muestra, en € cua se usaron
distintos métodos empiricos para denotar € nivel de conocimientos y aplicacion

de los juegos didacticos, en e desarrollo cognitivo de los nifios y nifias de 3 afios.
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3.4.3 OPERACIONALIZACION DE LASVARIABLES

Cuadro N° 1: Variable independiente: Juegos didéacticos

I
CONCEPTUALIZACION fl DIMENSIONES

I TEMS | TECNICAS/
INSTRUMENTOS

1 || I e
El juego educativo es € Desarrollo Movimientos || Considera usted que el uso def|| Técnicas:
juego que tiene un objetivo juegos educativos ayudaran al
|| ||

educativo  implicito o Psicomotor desarrollo cognitivo?
explicito para que los nifios
aprendan algo especifico. Un
objetivo que explicitamente
programael maestro con
un fin educativo, o la
persona que lo diseia, ya sea
el educador, e maestro, €
profesor de apoyo, los
padres, los hermanos
mayores, los abuelos, los
amigos, etc., y esta pensado
para que un nific 0 unos
nifios aprendan algo concreto
de formaludica

(Considera importante que se Encuestas

capacite a los docentes de

educacion inicia sobre qué

clase de juegos que puede Entrevista
implementar para e desarrollo

cognitivo?

Empatia

Vinculacion
¢Es factible que los docentes Observacion
dispongan de metodol ogias que

ayudaran a desarrollo

cognitivo?

Esferas afectivas

. volitivas
Afectivo-

emocional

Elaborado por: Jenny Guale Tomaa

L
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Cuadro N° 2: Variable dependiente: Desarrollo cognitivo

[ e e
CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS TECNICAY
INSTRUMENTOS

¢Con que frecuencia utiliza 'Técnicas:
los juegos didécticos para €
desarrollo cognitivo?

El desarrollo cognitivo o
cognoscitivo se centra en los
procesos de pensamiento y
en la conducta que reflga
estos procesos. Es la base de
unade las cinco perspectivas
del  desarrollo  humano
aceptadas mayoritariamente
(las otras 4 son la
perspectiva psicoandlitica, la
perspectiva del aprendizaje,
la perspectiva
evolutiva/sociobioldgicay la
perspectiva contextual).

| Mejor desarrollo
actitudinal

Cognitivos

¢Considera usted que é
l[imitado desarrollo
cognitivo puede dificultar el
aprendizaje de los
estudiantes en los grados
superiores?

Entrevista

Conativos

Observacion

¢SU - representado  utiliza
palabras poco usuales para
su edad?

Elaborado por: Jenny Guale Tomala
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3.5.- Métodos de investigacion cientifica
3.5.1.- Métodos tedricos
3.5.1.1.- Histoérico-L 6gico

Se aplico para conocer los hechos més relevantes para estimular € desarrollo
cognitivo, asi como también e juego y ladidactica, para ser aplicado alos nifiosy
nifias de 3 afos por medio de los docentes, en la Escuela de Educacion Basica

“Provinciade Carchi”.

3.5.1.2.- Inductivo-Deductivo

Permitié generalizar y conceptualizar los hechos durante la investigacion del
objeto de estudio, induciendo de los datos generales a los particulares para ser
trabgjados en € campo de accion, también se detallan los aportes teodricos
referentes a los procesos didéacticos que demanda la institucion, deduciendo los
elementos que complementan el proceso de ensefianza y aprendizaje para las

edades de 3 afios.

3.5.1.3.- Andlisis-Sintesis

Se utilizé para realizar |os respectivos resiimenes de las bibliografias escogidas, y
para plantear una idea de forma clara y precisa en conceptos, definiciones y
planteamientos referenciados durante el desarrollo, asi como la seleccion de
teorias especificas para el campo de accion y la préctica de los juegos didéacticos

en los nifios y nifias de 3 afnos.
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3.5.2.- Métodos empiricos
3.5.2.1.- Encuesta

Serealiz0 la encuesta para ver € impacto que causaria la aplicacion de los juegos
didécticos en la Escuela de Educacion Basica "Provincia del Carchi™ asi como €l
nivel de pertinencia para el desarrollo cognitivo, en los nifios y nifias de 3 afios, la

cual esboza en diferentes interrogantes.

3.5.2.2.- Entrevista

La entrevista fue direccionada a director de la Escuela de Educacion Basica
“Provincia del Carchi” para conocer € nivel de experticia de los docentes, y €
desenvolvimiento de la institucién para potenciar € desarrollo cognitivo en nifios

y nifias de 3afnos.

3.5.2.3.- Guia de observacion

Redlizada a los nifios y nifias de 3 afios mediante normativas contextualizadas

paraver € nivel o grado de conocimiento, propio de su edad.

3.5.2.4.- Matematico estadistico

El calculo porcentual ayudd a determinar la poblacion, por medio de Microsoft
Excel, lo cual permiti un meor andlisis y representacion gréfica de la

informacion.
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3.6.- Plan derecoleccion dela informacion

Esta investigacion da respuesta a las necesidades evidenciadas en el planteamiento
del problemay corroborada por € uso de métodos e instrumentos aplicados en la
Escuela de Educacion Basica "Provinciadel Carchi™ avalando |os aportes tedricos-
préacticos encaminados a la propuesta, asi como también generando soportes

cudlitativos.

Cabe mencionar que los cientificos Piaget, J. (1967), Vigotski, L. S. (1980) &
Esteva, M. (1992), (1994), Entwistle, N (1988), Valgjo J. (2000) son
denominados como primera fuente, asi mismo, crean bases sustentables para
establecer relaciones conceptuales, a igual que la brecha entre lo tedrico y lo
préctico, remarcando el uso de métodos cientificos que facilitan los complementos

de la propuesta; dentro de ello se puede decir que:

El método es utilizado para esta investigacion tanto en el orden tedrico como €l
préctico, y va empleado en la direccién de la didéctica, para ello se utilizaron los
conductores empiricos para la recoleccion de la informacion por medio de la
encuesta disefiada y aplicada en la Escuela de Educacion Basica "Provincia del
Carchi” obteniendo informacion sobre las diferentes interrogantes dirigidas a los
docentes en funcién del desempefio de sus jornadas laborales, en € cual se indago
sobre el uso de los juegos didacticos para el desarrollo cognitivo en las edades de

3 anos.

Otro instrumento que otorga informacion es la guia de observacion, ya que la

misma, distingue el uso de los juegos didacticos para el desarrollo cognitivo en los
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nifios de 3 afos y de particular énfasis de la escuela de Educacién Bésica
“Provinciadel Carchi” ya que todos los aportes fueron contextualizados para crear
datos cualitativos y de la misma manera plantear alternativas didacticas en la
propuesta, la cua contiene métodos y procedimientos para que € docente pueda
estructurar un sistema de contenidos educativos desde |os conoci mientos tacticos,
relacionales y conceptuales dentro de los contenidos, asi como €l trabajo en las

habilidades de procesamientos de informacion y el uso de valoresy actitudes.

3.7.- Plan de procesamiento de la infor macion

3.7.1.- Determinacion de la situacion

La entrevista se reaizo a director, Lcdo. Msc. PEDRO HOLGER VERA
TOMALA, de Escuela de Educacion Basica "Provincia del Carchi” obteniendo
datos cualitativos denominados primera fuente, pretendiendo confirmar los
detalles y necesidades vivenciadas sobre la falta o € interés de proporcionar
juegos didéacticos para estimular € desarrollo cognitivo de los nifios y nifias de 3
anos, al igual que anaizar la necesidad de participar de manera colectiva en la
creacion de informacion pertinente para los docentes, asi mismo, aseverar la

colaboracion participativa durante lainvestigacion.

3.7.2.- Busgueda de informacion

Después de un profundo andlisis tedrico de |os contribuyentes tanto en 1o procesal
como en lo didéctico, se pudo describir € uso de libros, citas bibliograficas,

contenidos cientificos de tesis investigativas de maestria y doctorado realizadas en
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el exterior, en & cual Garcia, G. J. (1980), Piaget, J. (1967), Vigotski, L. S. (1980)
& Esteva, M. (1992), (1994), Entwistle, N (1988), Vallgjo J. (2000) manifiestan
los enfoques investigativos en la atencidn en las primeras edades, al igual que los
factores sociales, psicologicos y didacticos que muestran los lineamientos

cientificos, parael contexto investigativo en el Ecuador.

Por otro lado la seleccion y secuencia de los contenidos tedricos y précticos son
innumerables y son narrados a la eleccion y secuencia de los contenidos
especificos que van dentro de la propuesta, cuya génesis estd en los aspectos
cientificos, potenciados para aplicar los juegos didacticos en nifios y nifias de 3
anos por medio del docente, y de esta manera trabgjar para el desarrollo cognitivo

de dichos nifios.

3.8.- Andlisisdeinterpretacion deresultados

Se da paso a la obtencion de resultados aplicados a los docentes que trabajan con
los nifios y nifias de 3 afios en la Escuela de Educacion Bésica “Provincia del
Carchi” direccionados a conocer € trabgo redizado por medio de juegos

didéacticos para e desarrollo cognitivo.

Por consiguiente ver la gréfica de los datos y parametros obtenidos:
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ENCUESTA REALIZADA A LOSDOCENTESDE LA ESCUELA DE

EDUCACION BASICA "PROVINCIA DEL CARCHI".

1.- ¢Usted domina los métodos didacticos de ensefianza-apr endizaj e?

Tabla 2.- Conocimientos de la didactica educativa.

Opcidn Frecuencia Por centaje
Si 2 40%
No 3 60%

Tota 5 100%

Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela de Educacion Basica "Provincia del Carchi”
Elaborado por: Jenny Mariuxi Guale Tomala.

Grafico 1.- Conocimientos de la didactica educativa
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Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela de Educacion Basica "Provincia del Carchi”
Elaborado por: Jenny Mariuxi Guale Tomala.

Andlisis.- En la aplicacion de la encuesta se pudo determinar que de la poblacion
un 40% domina los métodos didacticos de ensefianza aprendizaje, mientras que

60% manifestaron no conocerlos.



2.- ¢Sabe cuadles son los complementos que van dentro de los juegos

didacticos?
Tabla 3.- Complementos de los juegos didacticos.
Opcion Frecuencia Por centaje
Si 3 40%
No 2 60%
Total 5 100%

Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela de Educacion Basica "Provincia del Carchi”
Elaborado por: Jenny Mariuxi Guale Tomala.

Gré&fico 2.- Complementos de |os juegos didécticos.
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Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela de Educacion Basica "Provincia del Carchi”

Elaborado por: Jenny Mariuxi Guale Tomala.

Analisis.- De los encuestados se apreci6 que un 40% no tiene conocimiento de los
complementos que van dentro de los juegos didacticos, mientras que un 60%

alego que si conoce o identifican los complementos en dichos juegos.



3.- ¢Asegura conocer los procedimientos para aplicar los juegos didacticos?

Tabla 4.- Procedimientos para aplicar juegos didacticos.

Opcion Frecuencia Por centaje
Si 3 60%
No 2 40%

Total 5 100%

Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela de Educacion Basica “Provincia del Carchi”
Elaborado por: Jenny Mariuxi Guale Tomala.

Gré&fico 3.- Procedimientos para aplicar juegos didécticos.
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Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela de Educacion Béasica “Provincia del Carchi”
Elaborado por: Jenny Mariuxi Guale Tomala.

Analisis.- En la respuesta de esta interrogante, existio una minima cantidad que
resalta la falta de conocimientos en los procedimientos para aplicar juegos
didécticos, por lo que se identifica en un 40%, mientras que un 60% aseguraron

conocer |os procedimientos.
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4.- ¢l dentifica la didactica como método para propiciar losjuegos?

Tabla5.- Métodos para el trabajo en funcién de los juegos didacticos.

Opcidn Frecuencia Por centaje
Si 2 40%
No 3 60%

Tota 5 100%

Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela de Educacion Basica "Provincia del Carchi”
Elaborado por: Jenny Mariuxi Guale Tomala.

Grafico 4.- Métodos para €l trabajo en funcion de los juegos didécticos.

m S|
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Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela de Educacion Basica "Provincia del Carchi”
Elaborado por: Jenny Mariuxi Guale Tomala.

Andlisis.- En la encuesta # 4 se pudo constatar que € 40% de los docentes,
identificaron la didéctica como método para propiciar 10s juegos, mientras que €l

60% establecid que la didactica no es un método apropiado paralos juegos.
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5.- ¢Usted estimula el area cognitiva de los nifios y nifias de 3 afios por medio

dejuegos didacticos?

Tabla 6.- Estimulacion del area cognitiva por medio de juegos didacticos.

Opcidn Frecuencia Por centaje
Si 4 80%
No 1 20%

Tota 5 100%

Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela de Educacién Basica "Provincia del Carchi”
Elaborado por: Jenny Mariuxi Guale Tomala.

Grafico 5.- Estimulacion del area cognitiva por medio de juegos didacticos.
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Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela de Educacién Basica "Provincia del Carchi”
Elaborado por: Jenny Mariuxi Guale Tomala.

Andlisis- En e gréfico #5 se puede apreciar que & 20% de los docentes
encuestados no estimulan €l area cognitiva de los nifios y nifias de 3 afios por
medio de juegos didéacticos, mientras que un 80% manifestd que s utiliza €

estimulo en el &rea cognitiva.



6.- ¢Conoce cuales son los componentes estructurales de los juegos

didacticos?

Tabla 7.- Procedimientos para estructurar losjuegos didacticos.

Opcidn Frecuencia Por centaje
Si 2 40%
No 3 60%

Tota 5 100%

Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela de Educacion Basica "Provincia del Carchi”
Elaborado por: Jenny Mariuxi Guale Tomala.

Grafico 6.- Procesos metodol 6gicos de la ensefianza.

LN
mNO

Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela de Educacion Basica "Provincia del Carchi”
Elaborado por: Jenny Mariuxi Guale Tomala.

Andlisis.- Con -relacién en esta pregunta, se demostré6 que e 60% de los
docentes encuestados no conocen los componentes estructurales de los juegos

didécticos, mientras que un 40% dijo conocerlos en un orden ascendente.
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7.- ¢Usted como docente estaria dispuesto a participar de los juegos
didacticos para €l desarrollo cognitivo de los nifilosy nifias de 3 afos?

Tabla 8.- Participacion en lainvestigacion y desarrollo de los juegos

didacticos.

Opcidn Frecuencia Por centaje
Si 5 100%
No 0 0%

Tota 5 100%

Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela de Educacion Basica "Provincia del Carchi”
Elaborado por: Jenny Mariuxi Guale Tomala.

Grafico 7.- Participacion en lainvestigacion y desarrollo de los juegos didéacticos.

mS| mNO

0%

Fuente: Encuesta a los docentes de la Escuela de Educacion Basica "Provincia del Carchi”
Elaborado por: Jenny Mariuxi Guale Tomala.

Anadlisis.- De los docentes encuestados e 100% afirmo estar dispuesto a participar
de los juegos didécticos para € desarrollo cognitivo de los nifios y nifias de 3

anos.
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3.8.1.- Conclusion general dela encuesta.

A modo de conclusiones, se puede determinar que los datos alojados en las
encuestas realizadas a los 5 docentes, afirman la necesidad de la aplicacion de los
juegos didacticos, ya que en su mayoria muestran incertidumbre en los
complementos de la didactica y los procesos de aplicacion de los juegos para €l

desarrollo cognitivo.

También, los aportes estadisticos dieron valiosos resultados, ya que ademas de las
preguntas planteadas de orden cudlitativo, se pudo fijar en porcentaes
cuantitativos el valor asumido de los 5 docentes, manifestando € poco dominio en
el uso de los componentes didéacticos, los cuales constatan las debilidades de la
Escuela de Educacion Basica "Provincia del Carchi” determinando la falta de

aportes investigativos de carécter tedrico.

Es decir, trabagjan en funcion de la empirea estimulando € area cognitiva, sin
embargo € juego se trabga constantemente pero con la dificultad de no tener
parametros medibles, cabe mencionar que la escuela de Educacion Basica Genera
“Provincia del Carchi” no cuenta con estudios que avalen un seguimiento

educativo, sino que més bien cumplen normativas de campo practico.

Por otro lado, la fuente de participacion en proveer e conocimiento, es €l uso de
métodos potenciados desde la didéctica, por 10 que no se evidencia un trabgo
interdisciplinar ni transdisciplinar entre: los juegos, la didactica y € desarrollo
cognitivo, causando debilidades en e proceso de ensefianza y aprendizaje en €

campo educativo.
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3.8.2.- Andlisisdela entrevistarealizada.

Por consiguiente se procede a describir de manera cualitativa otro de los métodos
aplicados a uno de los ges primordiales de la Escuela de Educacion Bésica
“Provincia del Carchi” el director Lic.Msc. Pedro Holger Vera Tomala e mismo
que provee las primicias investigativas para dar continuidad a los estudios
pertinentes en el campo educativo de dicha institucion, tomando en consideracion

que lainstitucion brindd el apoyo necesario durante el proceso investigativo.

Se procedié solicitando e consentimiento para poder redizar los estudios
pertinentes, con e fin de contribuir a los aportes cientificos de la escuela, asi
como también identificar |as debilidades existentes en la instruccion, las mismas
que van con € fin de dar aportes tedricos y practicos a docente, también se
pregunto s existen capacitaciones constantes sobre la didéctica y el uso de juego
en incursionar e conocimiento de los nifios y nifias, y se supo explicar que €
gobierno pretende capacitar a los docentes de manera general, sin embargo, en
este tema especifico no se han potenciado talleres 0 seminarios ni mucho menos

estudios.

Otra de las interrogantes planteadas es, que s se evalla constantemente a los
docentes sobre la didactica educativa, o de los aportes y vivencias positivas o
negativas vistas por los docentes en momento de trabajo, respondiendo ademas
que, en su mayoria no enfatizan la didactica pero si € juego, yaque es € principa
estimulador en las edades tempranas, pero aun asi la respuesta no cumple las

expectativas deseadas.
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Por consiguiente se da paso a la guia de observacion aplicada en los nifios y nifias
de 3 afos para ver e nivel de particién cognoscitivo, € cua se enfrasca en los
juegos didacticos como instrumentos de aprendizaje, aplicados por los docentes
en momentos de clases y trabgjadas en las funciones mentales como son:
inteligencia, lenguaje, afectividad, conciencia, asi como también la evaluacion del
desarrollo de los procesos cognitivos en e que estén involucrados la inteligencia
espacial, inteligencia verbal, inteligencia abstracta o sintética, y la inteligencia

afectiva

A modo de sintesis se pretende medir en parametros cualitativos la capacidad del
nifio y nifia de 3 afos, €l sentir, entender y controlar la actividad psiquica relativa
con e aprendizaje, e indirecta por los estimul os-respuestas que crean patrones del
conocimiento tanto de lo errado como lo correcto, midiendo la retencion, el
andisis, la emision y el control de las funciones mentales, partiendo de las
nociones, € descubrimiento, la asimilacion del aprendizaje y €l logro de los

objetivos que & docente plantea.
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3.8.3.- Guia de observacién aplicada a los nifios y nifias de 3 afios

Objetivo: observar € nivel de desarrollo cognitivo de los nifios y nifias de 3 afios

por medio del juego didéactico.

Tabla 9.- Guia de observacion.

DE ACUERDO ACUERDO DESACUERDO
1.- ¢Demuestra
conocimiento de las X
nociones?

2.- ¢Crea espacios de
exploracion y X
descubrimiento?

3.- cMuestrafacilidad en la
estructuracion del X
pensamiento?

4.- ;Muestraflexibilidad
ante distintos tipos de X
aprendizaje?

5.-¢Asimilalosfracasosy X
errores?

6.- (Muestra afectividad,
emociones, deceso en X
momentos de
aprendizaje?

7.- ¢Cumple los objetivos
planteados por € X
docente?

8.- Capacidad de retencion
del pensamiento (corto, X
mediano o largo plazo).

Fuente: Guia de observacion realizada a los nifios y nifias de 3 afios Escuela de Educacion Bésica

“Provinciadel Carchi’.
Elaborado por: Jenny Mariuxi Guale Tomala.




3.8.3.1.- Valoracion delosindicador es de la guia de observacion

Por consiguiente se determina la escala valorativa y las cualidades evidenciadas

por medio de la guia de observacion.

- Se considera totalmente de acuerdo cuando los nifios y nifias de 3 afios
demuestran actividad participativa en todo momento, también, muestran
dinamismo, € cua es apreciado por € método visua, fluyendo de manera

potenciadora de |a ensefianza-aprendizaje ya sea individual o grupal.

- Se considera de acuerdo cuando en general € grupo domina ciertos rasgos
caracterizados por la guia de observacion, tomando en consideracion que, los
sustentos tedricos determinan el desarrollo de |os juegos didéacticos para los nifios

y nifias de 3 afos para el desarrollo cognitivo.

- Se considera totalmente en desacuerdo cuando € método de observacion da
bajas expectativas, es decir no cumple los parametros de normalizacion aplicados
en las clases, demostrando un bagjo rendimiento y participacion cognoscente por

parte de los nifios y nifias de 3 afos.

- Se considera en desacuerdo cuando de manera impertinente comenten acciones
con poca coherencia dentro de las clases, a igual que lafalta de cumplimiento de
los objetivos, en el cual ademas, no muestran respuestas alos estimulos realizados

por medio de los juegosy |os trabajos propuestas por € docente.
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3.9.- Conclusionesy recomendaciones

3.9.1.- Conclusiones parciales del capitulo

- La concepcion de los juegos didacticos en la escuela de Educacion Basica
"Provinciade Carchi” muestrala necesidad del trabajo continuo y sobre todo de
las debilidades generales sobre € uso de métodos de ensefianza de la didactica,
dando como resultado un débil dominio de contenidos de la ensefianza-
aprendizaje.

- La utilizacion de los juegos didacticos propician € logro del aprendizaje dado
por el uso del métodos y técnicas para elevar € nivel cognitivo de los nifios y
nifias de 3 anos, consolidando € trabajo de la memoria a corto, mediano y largo
plazo ya que se trabaja de manera constante, de manera fraccionada y de manera
global, teniendo como resultado un beneficio en el aprendizaje.

- Delaentrevistarealizada a director se pudo aseverar laimportancia del trabajo
investigativo, € cual contribuira de manera especifica para readzar los
estdndares educativos de calidad, también, dada |a pertinencia de las preguntas
se comprobd que en e campo practico los docentes dominan en cierto sentido
las clases, sin embargo existen debilidades en 1os métodos didécticos 0 métodos
de ensefianza.

- En genera, se puede decir que la pertinencia de la investigadora sobre e campo
pedagdgico, educativo y formativo da respuestas a una de las necesidades
evidenciadas en los docentes, los cuales son los potenciadores del desarrollo del

aprendizaje en los nifios y nifias de 3 afios de la Escuela de Educacion Basica
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“Provincia del Carchi” por eso, se pretende solventar mediante los juegos

didacticos el dinamismo educativo para el desarrollo cognitivo.

3.9.2.- Recomendaciones

L os resultados obtenidos durante la investigacion, permiten a la autora ofrecer las

siguientes recomendaci ones:

- Se recomienda profundizar los estudios sobre la didactica, ya que su objetivo
esta direccionado al proceso de ensefianza-aprendizaje, € mismo gue pretende
englobar los componentes educativos para elevar e conocimiento de los
docentes, los cuales potenciaran € desarrollo cognitivo de los nifios y nifias de
3 afnos.

- Investigar de manera profunda el desarrollo cognitivo en las edades de 3 afios,
ya que los estudios permiten dar parametros desarrolladores en la pedagogia,
asi como también, garantizar la educacion de maneraindividual, grupal en las
edades tempranas, desarrollando aportes cudlitativos e innovadores que
permiten romper paradigmas educativos, los cuales generan € trabgo
interdisciplinario.

- En & campo de la Educacion Parvularia se recomienda utilizar los principios
didacticos, los cuaes muestran los lineamientos para €l trabgo tedrico-
préctico que fomentard €l interés por realizar estudios pertinentes en cada aula,
con € fin de potenciar la superacién de los docentes y de los nifios y nifias de

3 anos en la escuela de Educacion Basica "Provinciadel Carchi™.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1. Datosinformativos.

4.1.1. Tema: Juegos didacticos para e desarrollo cognitivo en los nifios y nifias

de 3 arios.

4.1.2. Institucion: Escuela de Educacion Basica "Provinciade Carchi™.

4.1.3. Ubicacion: La comuna Ayangue, parrogquia Colonche, canton Santa Elena,

provincia de Santa Elena.

4.1.4. Tiempo estimado para la g ecucion: Periodo de clases 2015-2016.

4.1.5. Equipo técnico responsable:

Tutor: Lic. LuisMiguel Mazén Arévalo, Ms. C.

Egresada: Jenny Mariuxi Guale Tomala

4.1.6. Beneficiarios: 23 nifios y nifias de 3 afos que asisten a clases en la Escuela

de Educacion Basica “"Provinciadd Carchi”.

4.2.- Antecedentes de la propuesta.

LaDidactica, eslacienciaque estudia el proceso docente educativo, el mismo que
va dirigido a resolver la problemética por medio de los juegos para estimular €l
desarrollo cognitivo, haciendo uso de los componentes que |o estructuran, por eso

se tiene como antecedentes de la propuesta el uso tedrico de los cientificos Addine
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F. (1999), Ziberstein, J. (2002), que abordan las categorias del aprendizaje y la
optimizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje enfocados hacia e docente,

parala participacion en los modos de actuacion.

Otro referente bibliogréfico que sirve como lineamiento de la propuesta es
Sanchez, M. (1991), la cua aborda € desarrollo de las habilidades del
pensamiento y la creatividad, también rinden respuesta | os aportes de Vigotsky, L.
(1989), en su psicologia para € trabagjo de la ZDP, € cual es propiciado por €
docente mediante los juegos y la ayuda que le es otorgada parallegar ala TDA, la
cual consta de esquemas de aprendizgje y €l estimulo respuesta que €l nifio y nifia

de 3 aflos otorga.

Para dar relacion de la didactica y |os juegos, éstos intervienen en € desarrollo de
los esquemas del pensamiento a través de las experiencias, € uso de actitudes,
habilidades psicomotrices y la participacion socia del colectivo de docentes con
los nifios y nifias de 3 afios, también mejora € aspecto cultural dentro de las

clases, dando eficiencia en las respuestas mediante uso del lenguaje.

En e estudio minucioso sobre los juegos didacticos para € desarrollo cognitivo,
se puede trabgjar de manera necesaria €l proceso de crecimiento del nifio y nifia de
3 afos de manera dinamica, desarrolladora y participativa, determinando
conceptos afines, los cuales permitan esclarecer las ideas centrales de las clases,

tanto en & educando como en el educador.
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4.3.- Justificacion

En vista que los estudios confirman que la activacion del conocimiento esta dada
por las vivencias que los nifios y nifias de 3 anos realizan cada dia, en las jornadas
destinadas para € aprendizaje, € docente es quien potencia € desarrollo y la
elevacion del nivel cognitivo, el cual esta estructurado previo a una planificacion
con un propésito, en este sentido, los juegos didacticos prometen un trabao
continuo, estructurando pasos didacticos y metodolégicos, directivos y no

directivos.

Es por eso que, en su concepcion mas profunda los juegos didacticos
proporcionan a los docentes elementos tedricos y préacticos, denominados asi por
el proceso de gecucion en las clases, utilizando las normativas adecuadas para
una buena direccion docente, priorizando las caracteristicas de cada uno de los
nifios y nifas de 3 afos, a igual gque las generalidades grupal es, cabe destacar que,
se daran pasos especificos para solventar |as dudas sobre de donde se parte y hacia
donde se pretende llegar, por medio de la estructuracion de los objetivos los

cuales estan detallados a continuacion.

4.4.- Objetivos

+¢+ Propiciar los componentes didéacticos para el uso en los juegos aplicados por €

docente.

s Emplear los complementos de los juegos didacticos, para e desarrollo

cognitivo de los nifios y nifias de 3 afos.
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¢+ Aplicar los juegos didéacticos para €l desarrollo cognitivo de los nifios y nifias

de 3 afos, en la Escuela de Educacion Basica "Provinciadel Carchi”.

«+ Fomentar los valores educativos mediante la practica sistémica, en la Escuela

de Educacion Basica "Provinciadd Carchi”.

4.5.- Fundamentacion

Uno de los primeros cientificos en clasificar €l juego como método didactico fue
el cientifico Freebel, ya que en su planificacion por medio de los métodos de
ensefianza cumple los requisitos de la pedagogia educativa, también se utilizan
como medio de instruccion, denominado asi por su naturaleza a ser gjecutados de
manera guiada e instruida, los cuales generalmente se dan sin un requerimiento

previo.

Uno de los hechos del siglo XXI es que las tendencias educativas implementan
mecanismos interdisciplinarios y transdisciplinarios, en ello se reflgja el trabgo
para la independencia infantil y el estimulo respuesta para el conocimiento del
mundo y la educacién, ya que, € juego como medio practico posibilita elevar el

nivel cognitivo de maneramultilateral.

Es decir, levantar € interés del nifio por € juego, y éste a su vez debe ser
aprovechado para el desarrollo del lenguaje, € célculo, y laldgica, consolidando
las habilidades intel ectual es importantes para un desarrollo correcto, pues a partir
de los 3 afios € nifio comienza a plantearse nuevas exigencias como son: la

participacion en lavida social, cultural e ideoldgica.
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El hecho de que los juegos didéacticos g erzan influencias sobre la personalidad de
los nifios y nifias de 3 afos, ésto obliga indirectamente a que los docentes
organicen procesos pedagdgicos con particular énfasis en los aprendizajes; 1os
mismos que posteriormente cumpliran |os objetivos planteados en cada una de las
clases, con un aspecto fundamental en el dominio de los métodos y técnicas
didacticas.

4.6.- Metodologia y desarrollo del plan de accion

La metodologia y el plan de accidn esta dirigido a presentar las premisas de los
fundamentos didécticos, partiendo de los medios de ensefianza y su importancia
en la aplicacion por medio de los juegos, los cuales potencian e desarrollo
cognitivo de los nifios y nifias de 3 afios constituyéndose los fundamentos

conductores del aprendizaje.

Por eso, los fundamentos tedricos juegan un papel importante para € uso de los
medios de ensefianza-aprendizaje, 1os cuales provienen del saber cientifico, cabe
destacar que cumplen distintas funciones dentro de las acciones educativas como
son: motivacion, innovacion, creacion, recreacion y desarrollo, las cuales marcan

el control a medida que se profundizan |os aprendizajes.
4.6.1.- Uso delos métodos, mediosy técnicas de ensefianza

Los métodos, medios y las técnicas de ensefianza estan en constante renovacion
debido a su naturaleza cambiante, es decir, a partir del  desempefio docente y la

motivacion por e uso de instrumentos sel eccionados para el trabajo con los nifios
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y nifias de 3 afos lograra un desarrollo cognitivo, en elo se debe tomar en

consideracion lo siguiente:

- Definir los objetivos de cada uno de los juegos didacticos.

- Las clases deben ser apoyadas desde |os componentes fil 0soficos, pedagdgicos
y didacticos.

- Facilitar los medios para € vinculo sensorial y racional entre los juegos y la
didéctica

- Estimular el desarrollo de lamemoria, a corto mediato y largo plazo.

- Considerar os estilos de ensefianza tomado desde |os enfoques de la didactica
educativa

- Partir de un los métodos de ensefianza aprendizaje.

El proceso de ensefianza-aprendizaje es esencia mente interactivo y comunicativo,
de intercambio de informacién, en & cua se comparten experiencias,
conocimientos y vivencias, las mismas que potencian € desarrollo de la memoria,
ya sea a corto, mediano o largo plazo, por eso se toman en consideracion la

siguientes directrices en € uso de los métodos.

Método de exposicion oral: Se manifiestan diferentes estimulos para la
motivacion de la memoria a corto plazo, € cua es potenciado desde lanarracion y
a partir de €lo, los nifios y nifias realizan sus propias determinaciones en los
objetivos propuestos por e docente. “La narracion debe ser utilizada para

reconstruir un hecho histérico’.



Métodos instructivos: El docente es quien guia los juegos didacticos que
intervienen para aclarar las dudas, responder preguntas o incluso €l apoyo moral,
se destaca que la investigacion va enfocada al desarrollo cognitivo de los nifios y

nifias de 3 afos por medio del docente.

Método explicativo-ilustrativo: Consiste en la transmision de conocimientos,
actitudes y valores a través de la exposicion verbal del profesor; con este método
los nifios y nifias de 3 afios podran asimilar el conocimiento, retencion de la
memoria y e uso del juego para los compontes desarrolladores en € campo

préactico.

Método reproductivo: Se utiliza en los juegos, ya que la repeticion del
conocimiento y de los modos de actuacion, causan estimulos potenciadores en la

mente, desarrollando un mejor aprendizaje.

Método intuitivo: Se utiliza para € desarrollo cognitivo mediante la utilizacion
de los medios de ensefianza, |os cuales se convierten en e centro de la actividad
docente aplicado en los juegos. La actividad cognitiva de los nifios y nifias se

desarrollan més que cuando solo escucha.

M étodos practicos. Se trabaja mediante € juego € cua eslaviade acceso de los
métodos de ensefianza, en ello se hace énfasis en & desarrollo cognitivo de los
nifios y nifias de 3 afios, tomando en cuenta la practica constante en un medio

idoneo paralograr e desarrollo de habitos y habilidades.
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4.6.2.- Aspectos importantes para € dominio y aplicacion de los juegos

didacticos

Los juegos didéacticos deben despertar € interés del nifio y nifia de 3 afos, asi
como también mostrar la importancia por la vida infantil y el aprovechamiento
pedagbgico en e campo practico, ensefiandoles a que adquieran conocimientos y
habilidades intelectuales importantes en su desarrollo, pues a partir de los tres
anos es posible identificar y prevenir posibles dificultades en € aprendizaje, para

ello se debe tomar en consideracion lo siguiente:

1.Una vez obtenidos los antecedentes tedricos, se preparan las clases mediante
los juegos didacticos y a mismo tiempo deberan estar estructurados con los
objetivos

2.Analizar los contenidos a trabgjar, determinando los materiales necesarios
para precisar la organizacion de los nifios y nifias de 3 afios en las clases,
considerando las pequeiias variantes gjustadas a contexto y exigencias en
los horarios, contribuyendo asi, con |os proyectos educativos.

3.La gecucion de los gercicios debe tener un caracter didactico y una
participacion minima por parte del docente, yaque es él quien instruye, y los
gue realmente comenten las acciones son los nifios y nifias de 3 afos,
también debe mostrar una adecuada observacion para poder realizar una

valoracion de cada juego aplicado docente-alumno.
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4.6.3.- Esquema de los componentes didacticos para la aplicacion de los

juegos didacticos.
Didactica: ll NV Cienciadd proceso de ensefianza-aprendizaje

Carécter sistemico y eficiente, impartido por €l docente mediante los juegos

didéacticos para el desarrollo cognitivo de los nifios y nifias de 3 afios.

Dimension Dimisién educativa Dimision
instructiva desarrolladora

¥ ¥ ¥

Conocimientos Valores educativos Capacidad de
habilidades trasformacion

t 1 i)

Juegos Didacticos

Orientaciones especificas del esquema de los juegos didacticos

Desarrollo delaindependencia cognoscitiva

Mediante |la gecucion de los juegos didacticos € nifio y nifia de 3 afios lograra el
desarrollo de la independencia cognoscitiva, ya que disminuyen las dudas y
reiteraciones de los errores parciaes durante la gecucion de cada juego, también
se verareflggado el aumento progresivo del compromiso y autonomia del trabajo

educativo, € cua despiertael interés de la continuidad préactica.

Asimilacion de los conocimientos en los nifiosy nifias de 3 afios

El juego es un potente vinculo entre la practica, € uso de la memoria y la
aplicacion del conocimiento, ya que € nifio y nifia de 3 afos asimila €

aprendizaje con la ayuda del docente para posteriormente recopilar informacion,
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pararedlizar y procesar nuevos datos, entendiéndose esto, como €l uso de lateoria
de la zona de desarrollo proximo y el logro en la teoria de la zona de desarrollo

actual.

Juegos didacticos impartidos para los nifios y nifias de 3 afios en la escuela de

Educacion Basica "Provincia del Carchi”

Ante todo, € docente de la escuela de Educacion Basica "Provincia del Carchi”

debera ser enfatico en |os siguientes aspectos.

Trabgar en los elementos béasicos de la sensopercepcion, visual, auditivo,
sensitivo y propioceptivo.

Ser puntua en las acciones verbales, explicacion, narracion, descripcion y
orden.

Tener en cuenta el trabgjo practico parael aprendizaje analitico del nifio y
nifia de 3 afos, asi como también los componentes sociales que se den en
los momentos de clases.

Ser repetitivo para estimular la memoria a largo plazo, redizando
gercicios variados, combinados y en algunos cosos competitivos.

En los nifios que mayor facilidad muestren para realizar |os juegos para €l
desarrollo cognitivo, se recomienda € trabgo repetitivo para elevar €
nivel de perfeccionamiento, dentro de lo que destaca la edad, tomando en

cuenta los factores psicol 0gicos, fisicos y cognitivos.
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Juegos didacticos para desarrollar laimaginacion y el conocimiento

Nombre: El juego de las vocales

Objetivo: Lograr que € nifio y nifia de

similitud con, animales, objetos, cosasy @

http://ntic.educacion.es/w3/eos/M ateria esEducativos/mem2003
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Juegos didacticos para desarrollar la sensopercecion y € conocimiento

Nombre: El juego del chocolate

chocolates, € doﬁted

W

http://www.pai sdel os uegos.cl/juego/pastel er%C3%A Da/chocol at
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Juegos didacticos para desarrollar la asertividad y e lenguaje y la

comunicacion.

Nombre: El pollo Pepe.

Objetivo: Logra que e nifio y nifia de 3 afos sea participe del cuento e pollo
Pepe, logrando una asertividad durante € proceso de narracion por medio del

docente.

te debe logar que

B monﬁd docer

ediga lo 4 e p|Tjommdo en con eracic')n

nifia de SaﬁosWy pre
ente:

quele nino pinte el cuento del pollo Pepe.

http://www.marigjardon.com/el pollo-pepe
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Juegos didacticos para desarrollar el pensamiento |6gico de los nifios y nifias

de 3 anos

Nombre: La méquina de sumar

Objetivo: Lograr que € nifio y nifla de 3 afios comprenda la suma como

operacion directa de las mateméaticas.

Contenido: El docente debera elaborar la maquina de sumar de manera didactica,
para que el nifio por medio de la practica comprenda la |6gica de la suma, la cual
esta inmerso en el proceso de la vida, también debe tomar en consideracion que
por medio del juego e nifio y nifia de 3 aflos consolidard los aprendizajes

matemati cos.

Variante: Se puede trabajar también en la implementacién de las sumas, por

medio de los dedos, los cuales se grafican a continuacion.

http://aprendiendomatemati cas.com/maquina
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Juegos didacticos para desarrollar e pensamiento [6gico de los nifios y nifias
de 3 afios

Nombre: El juego de los legos

fomix, teMeadd~eolores |laf
armar un esgue ! eh el gue,jel nifio pueda poner de acue

el lego d pA@ acoffe

Juegos didactic®8 par a con®cer el cuer po humano de 3 ahos.

Nombre: Conociendo e cuerpo humano

e3guUdy ]
g» plicar como esta conflgurado ¢

uevg Iiiir

e podrecttilizar figuras de animales, indicando fambién 1§

del cuerpo de acuerdo asusfiguras.

WWW.jugarconj uegos.com/j uegos¥20educativos
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4.7.- Conclusionesy recomendaciones.
4.7.1.- Conclusiones generales

Los juegos didacticos son un componente esencial dentro de las clases en la
escuela de Educacion Baésica “Provincia del Carchi” ya que ademas de
potenciar la investigacion, logran e desarrollo cognitivo de los nifios y nifias
de 3 afios, tomando en consideracion los sustentos tedricos y practicos
fundamentados por 1os docentes, ya que se basan en |as teorias cientificas de

autores citados durante el proceso.

Se comprobd que los juegos son € meor elemento del método, € cual se
inserta dentro de la didéctica, conocida ésta, como €l proceso de ensefianza y
aprendizaje, conllevando ademés, una serie de teorias para ser aplicadas
mediante los métodos de ensefianza, puesto que es una necesidad tanto para el
docente como para los nifios y nifias de 3 afios, los cuales justifican los

lineamientos investigativos.

La propuesta consta de fundamentos tedricos para que el docente sepa cOmo
aplicar los juegos didacticos en las clases en la Educaciéon Bésica “Provincia
del Carchi” justificando el planteamiento del problemay una de las necesidades
vivenciadas en la institucién, de igual manera muestra alguno de 1os juegos

aplicados con pequefias variantes, la cuales tienen un enfoque didéctico.

Los juegos didéacticos a ser aplicados por |os docentes en los nifios y nifias de

3 anos, mejoraron el desarrollo cognitivo ya que se trabaj6 la memoria a corto
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plazo, mediano plazo y largo plazo, teniendo un efecto benéfico por € indice
de participacion repetitiva, € cua se aplicd de manera estimulante en los

momentos de clases.

Por Ultimo la autora de esta investigacion concluye expresando la validez
tedrica ante la importancia de mejorar y desarrollar € uso de la memoria,
elevando e nivel cognitivo de los nifios y nifas de 3 afios en la escuela de
Educacién Basica "Provincia dg Carchi” asi como también expresando su
aplicacion préctica

4.7.2.- Recomendaciones
Se recomienda estimular desde la Escuela de Educacion Bésica “Provincia del

Carchi” los modos de actuacion, para ser incorporados en clases de manera

innovadoray viable para el aprendizaje de los nifios y nifias de 3 afios.

Considerar la propuesta como componentes tedricos para los lineamientos
préacticos de futuras investigaciones la cuales tengan por objeto €l desarrollo de

la ensefianzay € aprendizaje.

Continuar investigando y profundizando en e empleo de los juegos didécticos

parael desarrollo cognitivo de los nifios y nifias de 3 afios en todo e pais.

Extender los estudios tedricos y préacticos para futuras investigaciones y en
distintos contextos, tomando en consideracion la poblacion con la que se va a

desarrollar la propuesta.
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CAPITULOV

MARCO ADMINISTRATIVO

5.1.- Recur sos:

L os recursos que se utilizaron paralarealizacion del tema de investigacion son:

5.1.1.- Institucionales: Escuela de Educacién Béasica "Provincia del Carchi”

5.1.2.- Humanos:

Guiade proyecto: Tutor del Trabajo de Titulacion.

Autoradel tema.

Nifios y nifas de 3 afios de edad.

Director de la escuela de Educacion Basica"Provinciadel Carchi”

Docentes de |a escuela de Educacion Basica "Provinciade Carchi”

5.1.3.- Materiales

Bibliotecavirtual dela UPSE.

Copiadora.

Internet.

L aptop.
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Libros, folletos de consulta.

Hojas de entrevista, encuestay guia de observacion.

Camarafotografica.

Dispositivo para amacenar lainformacion.

Cedular.

5.1.4.- Financiamiento.

Larealizacion de este tema investigativo se efecttio con recursos autofinanciados.

Tabla 10.- Recursos humanos.

RECURSOSHUMANOS
, COSTO
N° DESCRIPCION CANTIDAD TOTAL
UNITARIO
1 | Tutor 1 0,00 0,00
2 | Egresada 1 300,00 300,00
Subtotal $300,00

Fuente: Recursos Humanos.
Elaborado por: Jenny Mariuxi Guale Tomala.
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Tabla 11.- Presupuesto operativo.

PRESUPUESTO OPERATIVO

Cantidad Descripcion V. Unitario| V.Total
1 L aptop $400,00( US$400,00
1 Impresora + Instalacion de tinta continua $300,00f US$300,00
8 Resma de papel bond $5.00 US$40,00
20 Internet $10.00 US$10.00
80 Impresiones de hoja a borrador $0.20 US$16.00
70 Horas en Cyber $0.60 US$42.00
20 Fomix US$20.00 US$20.00
2 Ejemplares de impresiones $12.00 US$24.00
3 Anillados del informe final $4.50 US$9.00
60 Material reciclado $00.00 US$00.00
10 Colores, pinturas. US$11.00 US$22.00
Hojas de las encuestas, entrevistasy guia
100 de observacion $0.10 US$10.00
1 Empastados $12.00 US$12.00
1 Impresiones del trabajo de titulacion. $12.50 US$12.00
Subtotal US$1,834.00

Fuente: Presupuesto operativo
Elaborado por: Jenny Mariuxi Guale Tomal&a
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Tabla 1.- Movilizacién y comunicacion.

MOVILIZACION Y COMUNICACION

. COSTO
N° DESCRIPCION TIEMPO TOTAL
UNITARIO

L Periodo

1 | Movilizacién . $00,31 $284,00
lectivo
o Periodo

2 | Comunicacion _ $30,00 $30,00
lectivo

Subtotal $314,00

Fuente: Movilizacién y comunicacion.

Elaborado por: Jenny Mariuxi Guale Tomala.

El total de gastos realizados en larealizacion del tema propuesto fueron:

Total derecursos utilizados.

Tabla 2.- Total de gastos.

N° | DENOMINACION TOTAL

1 | Recursos humanos. $300,00
2 | Recursosy materiales. $1.834,00
3 | Transporte y movilizacion. $314,00
Total $2.448,00

Fuente: Total de gastos.
Elaborado por: Jenny Mariuxi Guale Tomala.

79




Cronograma de actividades
Tabla 3.- Cronograma.

ACTIVIDADES 2015 Junio Julio Agosto [ Septiembref  Octubre | Noviembr{ Diciembrd  Enero Febrero | Marz-Abri
2015 2015 2015 2015 2015 2015 2015 2016 2016
2016

1(2 4(112(3]|4(1(2]|3|4|1|2|3(4|1|2|3|4 [1|2|3|4|1|2|3(4]|1]|2|3|4(1|2|3]|4|3|4(1]|2

Elaboracion del problemay
objetivos.

Elaboracién de marco tedrico.

Elaboracion del marco
metodol 6gi co.

Elaboracion de marco
administrativo.

Anteproyecto.

Presentacién para la aprobacién de
consegjo académico.

Realizar correcciones para presentd
a consejo académico.

Seminario de fin de carrera.

Designacion de tutor.

Elaboracion de entrevistay
encuesta.

Tabulacién de datos e informe de
resultados.

Finalizacion de la propuesta.

Recepcion de correcciones.

Entrega de correcciones para
calificacion.

Entrega de correcciones finales.

Sustentacion final.

Elaborado por: Jenny Guale
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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIASDE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

ENCUESTA DIRIGIDA A LOSDOCENTES

OBJETIVO: Redizar un estudio de campo para la obtencion de informacion
sobre los juegos didécticos para e desarrollo cognitivo en los nifios y nifias de la
Escuela de Educacion Basica Provincia del Carchi' de la comuna Ayangue,
Parroguia Colonche, cantén santa Elena, provincia de Santa Elena, periodo lectivo
2015-2016°

INTRUCCIONES: Lea y responda con libertad y sinceridad a las siguientes
interrogantes marcando con una X a las respuestas que usted considere, la misma
que es muy valiosa en lainvestigacion que lleva a efecto.

CUESTIONARIO:

1.- ¢Usted domina los métodos didacticos de ensefianza-apr endizaj €?

No

2.- ¢Sabe cuadles son los complementos que van dentro de los juegos

didacticos?
S

No




3.- ¢Asegura conocer los procedimientos para aplicar los juegos didacticos?

S

No

4.- ¢l dentifica la didactica como método para propiciar |osjuegos?

S

No

5.- ¢Usted estimula € area cognitiva de los nifios y nifias de 3 afios por medio

dejuegos didacticos?

No

6.- ¢Conoce cudles son los componentes estructurales de los juegos

didacticos? _
S

No

7.- ¢Usted como docente estaria dispuesto a participar de losjuegos

Si

No

GRACIAS POR SU COLABORACION



FOTOS

Realizando la entrevista a

director de laEscuela

Personal docente

Con ladocente del Aula

Nifios y nifias realizando las

actividades




Los nifios observando las
actividades redizadas

Los nifios y nifias observando

alainvestigadora.

Los nifios y nifias efectuando

otra actividad.




