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RESUMEN EJECUTIVO
El trabajo de titulacion tiene como objetivo diagnosticar las problematicas suscitadas
en la Unidad Educativa Rubira, ya que los docentes no cuentan con técnicas sobre
herramientas que les permitan desarrollar actividades como juegos de roles, por lo que
los estudiantes se sienten inseguros a desarrollarse en el mundo actual, y ante la
sociedad, por ello la investigacion se centra en determinar las causas y consecuencias
de donde son originadas estas causas y buscar solucién oportuna que garantice que los
niflos y nifias de 4 afios se desarrollen de manera activa ante la sociedad. La
investigacion obtenida se basé a un estudio exhaustivo y recopilacion de informacion
mediante bibliografias, textos, internet y articulos relacionados al tema. Asi como se
disefié una metodologia de investigacion con modalidad, tipo, técnicas o instrumentos
que permitieron recolectar informacion para buscar solucion al tema planteado
proponiendo el disefio de juegos de roles para mejorar el desarrollo social de los nifios,
en el capitulo IV se detalla la propuesta acorde a datos informativos y el desglose de
actividades colectivas e individuales a ejecutar con los nifios para lograr un buen
desarrollo de destrezas y habilidades. Finalizando con el marco administrativo que es

el presupuesto a utilizar para la ejecucién de la propuesta final.

PALABRAS CLAVES: juego de rol, desarrollo social, comportamiento, conducta.
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INTRODUCCION

El juego es parte fundamental de los nifios cuando empiezan etapas escolares y
personales, puesto que la interaccién del mismo hace que asuman roles en su vida
cotidiana, es un sistema en donde las actividades realizadas garantizan que el nifio y
nifia sepan desarrollarse en su sociedad, un juego de rol no es mas que la interpretacion
narrativa en donde los nifios toman el rol de personajes imaginarios realizando acciones
y dialogos creados en su mentalidad, a la que se le domina creatividad. En cierto modo,
el juego de rol es aquella practica social que hace que los nifios y nifias tengan una
mejor facilidad de comunicarse, asi como descubrir en ellos el deseo de aprender, de

entender y sobre todo de manejar su realidad.

La presente investigacion tiene como objetivo desarrollar con nifios y nifias juegos de
roles, impulsarlos a que se adapten en el medio a brindarle la oportunidad de probarles
cuanto pueden dar y hacer, a desarrollar estimulos ante las dificultades presentadas, a
contribuir al desarrollo de su personalidad, el juego de roles es un medio que brinda el
docente en la etapa escolar para que el nifio sepa destacarse ante el medio familiar y
social, por aquello, es necesario garantizar confianza, seguridad y formacién de
personalidad a los nifios y nifias en edades de 4 afios por lo que se hace necesario
disefiar juegos de roles que estimulen y promuevan el desarrollo de capacidades y
habilidades, por lo que el presente trabajo de titulacion se compone en cinco capitulos

que comprende:



En el capitulo I, Tema, planteamiento del problema, formulacion del problema,
justificacion, delimitacion de la investigacion, objetivo general y especifico

determinando la problematica actual de la institucion.

Capitulo 11, Se efectda investigacion previa en textos, internet, revistas, folletos,
articulos y toda la informacion necesaria para desarrollar el marco teérico, asi como de
incorporar todas las investigaciones previas, fundamentacion filoséfica, sociologica,

pedagdgica y legal.

Capitulo 111, Se desglosa el tipo de investigacion, modalidad, instrumentos y técnicas,
el detalle de la poblacion y muestra para la recoleccion de datos de manera que se

elaboren tablas y graficos estadisticos que direccionen a la propuesta final.

Capitulo 1V, Se toma en consideracion datos informativos, antecedentes, objetivos,

metodologia y plan de accion.

Capitulo V, Se enmarca el desglose del presupuesto administrativo, correspondiente a
recurso material, humano, institucional y tecnologico para hacer efectiva y viable la

propuesta.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. TEMA

JUEGOS DE ROL PARA EL DESARROLLO SOCIAL EN NINOS Y NINAS DE 4
ANOS DE LA UNIDAD EDUCATIVA “RUBIRA”, CANTON SALINAS,
PROVINCIA DE SANTA ELENA, ANO LECTIVO 2014-2015.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El Curriculo de Educacion Inicial establecido por el Ministerio de Educacion del
Ecuador, en documento Acuerdo N°042-2014, parte de la visién de que los nifios y
nifias son sujetos de aprendizaje desde sus necesidades e intereses; a su vez plantea tres
ejes de desarrollo y aprendizaje que son: Desarrollo Personal y Social, Descubrimiento
Natural y Cultural, Expresion y Comunicacion; ejes que permitiran el desarrollo de la
identidad del nifio, su autonomia, desarrollo de habilidades del pensamiento por medio
de su interaccion con los elementos de su entorno, partiendo del conocimiento de su
propio cuerpo, y asi lograr la comprension con su entorno inmediato, acompafiado de
los ambitos de aprendizajes: Identidad y Autonomia, Convivencia; Comprension y
Expresion del Lenguaje, Expresion Artistica, Expresion Corporal y Motricidad;
Relaciones con el Medio Natural y Cultural, Relaciones Légico Matematicas, que

complementan el desarrollo integral de los nifios y nifias.

El desarrollo de la Identidad y Autonomia permite de forma progresiva la
independencia, seguridad, autoestima, confianza y respeto hacia el nifio mismo y hacia
los demaés, reconociéndose como individuo con posibilidades y limitaciones como parte

de su familia, su centro educativo y su comunidad.

La Convivencia es otro ambito que considera aspectos de diferentes interrelaciones

sociales que tiene el nifio en su interaccidon con los otros, empezando por su circulo



familiar y espacios mucho méas amplios como los centros educativos. Por otro lado el
ambito de Relaciones con el Medio Natural y Cultural que perfecciona la interaccion
del nifio con el medio natural donde se desenvuelve garantizando actitudes positivas

como valores, reconocimiento y respeto a la diversidad.

Este curriculo considera al aprendizaje y al desarrollo como procesos que tienen una
relacion de interdependencia, a pesar de ser conceptos de categorias distintas, para que
el aprendizaje se produzca, los nifios deben haber alcanzado un nivel necesario de
desarrollo, mientras que en el logro del desarrollo, el aprendizaje juega un papel
fundamental. Ademas considera que para alcanzar el buen vivir, se requiere
condiciones de bienestar que implican la satisfaccion oportuna de las necesidades
béasicas del nifio, lo que se evidencia en las actitudes de alegria, vitalidad, relajamiento
y espontaneidad del nifio, posibilitando lograr una autoestima positiva, autoconfianza,

seguridad e interrelaciones significativas con los demas y su entorno.

En la Unidad Educativa Rubira, ubicada en el canton Salinas, durante el desarrollo de
las préacticas pre profesionales y mediante la aplicacion de una ficha de observacion, en
el proceso de una clase se pudo evidenciar que en la ejecucion de juegos de roles
necesitan de técnicas y métodos incluyendo la adecuacion de los espacios de
aprendizajes en donde los nifios y nifias adquieran los conocimientos de forma efectiva,
es decir, no han desarrollado en su totalidad independencia, elevar capacidades
cognitivas, destrezas y habilidades, incluso el lenguaje, esto se debe a que los docentes
no cuentan con los espacios necesarios para ejecutarlos dentro o fuera del aula de
clases, interaccion que no se ven reflejados en factores de relacidn interpersonal del
nifio con escuela, comparieros y familia, aprendizaje social y trabajo en grupo, para
ello, la presente investigacion tiene como importancia desarrollar actividades
orientadas a la ejecucion de roles que les permitan a los nifios desde edades iniciales
desarrollarse socialmente, sin inhibiciones, temor o miedo que hace que no ejecuten de

forma iddnea las actividades dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.



1.2.1 Contextualizacién

Aplicar juegos de roles en el desarrollo social del nifio es lograr que sean capaces de
desarrollar oficios u ocupaciones resaltando el valor de contribuir al servicio de una
comunidad, es vincular a que el nifio o nifia desde la etapa inicial logre desarrollarse
ante las diversas dificultades que en su entorno presenta, un buen proceso ensefianza-
aprendizaje bajo la educacion en juegos de roles contribuye a que los aprendizajes
basicos de los estudiantes sean orientados a la formacién integral de los mismos, por
lo que se considera necesario que estén vinculados a procesos como: lograr que piense
y aprenda, efectuar buena comunicacion, a ser y convivir, a decidir y crecer, a

trascender fisica e intelectual.

El juego es una actividad imprescindible para el nifio y necesaria para su desarrollo
intelectual, emocional y social, un juego de rol permite que los nifios resuelvan una
contradiccion propia de su edad, ser y hacer todo como adultos; desarrollando
habilidades de comunicacion social y adquiriendo experiencias mediante su propio
juego, utilizando la imaginacion y la creatividad. La adquisicidn de ejecutar juegos de
roles en la educacion origina gran experiencia y ante el desarrollo social; al principio,
debe estar vinculada como una actividad ludica y esto debe presentarse a partir de la
acumulacion de las intenciones del adulto, quien propone el juego al nifio, aqui, el juego

es atractivo por medio de la actividad conjunta que se comparte.

A través del juego de roles los nifios del jardin exploran las diversas ocupaciones y
oficios en los que se pueden desempefar los adultos, resaltando en éste el valor del
servicio a los demas, la satisfaccion del deber cumplido y la importancia de la ayuda
mutua dentro de un grupo social. Proyectando lo que quieren ser cuando sean personas
adultas. Segun (Gracia, 2011), la Educacion Inicial en Estados Unidos, Ilamados
también Kindergarten o Pre- K, inicia a partir de 4 a 5 afios, es asi donde el desarrollo
integral del nifio juega un papel fundamental, desarrollando en ellos el liderazgo y la

integracion en las actividades que realizan, sus establecimientos estan distribuidos por



los diferentes ambientes de aprendizajes que permiten el desarrollo integral de los
nifios, demostrando que los espacios escolares sean armdnicos y adaptados a las

necesidades de los mismos, como la alegria, dinamismo y entusiasmo.

Es importante reconocer que en nuestro pais el desarrollo integral del nifio ha sido
priorizado, y que depende del contexto social el éxito de la misma, es asi que el entorno
inmediato del nifio sera el encargado de garantizar y promover un buen vivir para
nuestra nifiez peninsular. Dentro de los principales problemas que cuenta ensefiar a
nifios de 4 afos de edad es la falta de desarrollo social, puesto que se sienten cohibidos
al interrelacionarse con los demas, por ello es imprescindible que se tomen en
consideracién estrategias que permitan un mejor desarrollo social en los nifios a
medida que se los educa, es decir, permitir que los nifios exploren indaguen, resuelvan,
analicen y sientan curiosidad de saber lo que realizan y efecttan en el mundo que les

rodea.

La edad preescolar es decisiva para el desarrollo de los rasgos de personalidad de los
nifios y nifias de la Unidad Educativa “Rubira”, es el momento propicio para formar en
ellos una actitud positiva hacia el trabajo, desarrollar al mismo tiempo determinadas
habilidades laborales y el uso de medios e instrumentos sencillos; ademas de
familiarizarse con procedimientos simples de trabajo, asi mismo los habitda a realizar
correctamente las tareas que se le encomienden o a comprender que pueden hacer para
si, y para los demads, asi como sentir satisfaccion por el resultado de las actividades.
Por ello plantear una guia con juegos de roles que garantice que los nifios y nifias se
desarrollen en el ambito social lograra que exista mas participacion activa en las
actividades a realizarse en clases asi como una mejor relacién con las demas personas,
inculcando creatividad e iniciativas en cuanto a la imaginacion de los mismos dejando
que recreen y activen su participacion en el juego. Garantiza ademas el aumento de
relaciones positivas asi como la interrelacion ante los que lo rodean cumpliendo de

forma esponténea las reglas del juego.



1.2.2 Analisis critico

La educacion infantil es una etapa fundamental en la formacion de las personas, por lo
cual el Ministerio de Educacion de nuestro pais recomienda a los docentes de este nivel
desarrollar las destrezas del pensamiento y del lenguaje, formando habitos de orden,
disciplina, puntualidad y de interaccién social. Tomando en cuenta que los/as nifios/as
mediante el juego van adquiriendo experiencias y capacidad creadora, para el
desarrollo de un “Buen vivir”, los nifios y nifias a construir su mundo y construirse a
si mismo. Es por esto que, el docente parvulario debe trabajar transversalmente en este
ambito pues un nifio debe desarrollar todas sus destrezas, mas que todo con el juego
donde se obtiene muchas habilidades y la interaccion con sus comparieros hara una

buena socializacion.

1.2.3 Prognosis

Mediante el juego de roles en el ambito social nace el sentido de las acciones humanas
a partir de las relaciones con otra persona, en esta actividad ludica el nifio por primera
vez se somete de manera placentera a las reglas del juego, por ello es que el juego de
roles constituye una actividad bésica y necesaria para la formacion de la conducta
voluntaria y organizada, actividad en la cual el nifio puede dirigir su atencion,
interactuar con los demas y fomentar su independencia. Por esta razon es imperante
crear una guia didactica para los docentes que contengan técnicas que permitan
desarrollar e implementar las diferentes areas encaminadas al bienestar de los
estudiantes de la Unidad Educativa “Rubira”, debido a que no se cumple en su totalidad
con esta fase que es de vital importancia en el desarrollo cognitivo, motriz e intelectual
de cada uno de los nifios y nifias potenciando los diferentes aspectos del pensamiento
y de esta manera contribuir a la comprension e interaccion con su entorno inmediato

para el buen vivir.



1.2.4. Formulacion del problema

¢De qué manera el juego de rol incide en el desarrollo social de los nifios y nifias de 4
afios de la Unidad Educativa “Rubira”, canton Salinas, provincia de Santa Elena, Afio
lectivo 2014-2015?

1.2.5 Preguntas Directrices

e (Quéesun juego?

e (Qué es un juego de roles?

e ;Como se manifiesta el lenguaje mediante el juego de roles?

e ;Es necesario el desarrollo social en el juego de roles?

e ;Qué herramientas utilizan las docentes para realizar los juegos de roles?
e (Qué métodos de aprendizaje sobre el desarrollo social se puede utilizar?
e (Qué importancia tiene la imaginacion en los juegos?

e (Coémo influye el hogar con la imaginacién de los juegos de roles?
1.2.6 Delimitacién del Objeto de investigacion
Campo: Educativo

Area: Parvulario

Aspecto: Fortalecimiento educativo

Tema: Juegos de rol para el desarrollo social en nifios y nifias de 4 afos de la unidad

educativa “Rubira”, canton Salinas, provincia de Santa Elena, afio lectivo 2014-2015.

Problema: Poca interrelacion entre los nifios y nifias que afecta al area de socializacién

por la falta de interaccion y de comunicacion.

Delimitacion temporal: El proceso investigativo y aplicativo se ejecuto en el segundo
quimestre del periodo 2014.



Delimitacion poblacional: Nifios y nifias de educacion inicial de la Unidad Educativa
“Rubira”.

Delimitacion espacial: Unidad Educativa “Rubira”, nifios y nifias de educacion inicial.

Delimitacion contextual: La investigacion se construira dentro del espacio de los
nifios y nifias con los que cuenta la institucion educativa.

1.3 JUSTIFICACION

El desarrollo de la presente investigacion tiene como objetivo determinar nuevas
estrategias de juegos de roles que permita mejorar el desarrollo social de nifios y nifias
de 4 afios de la Unidad Educativa “Rubira”; para ello es indispensable seleccionar
juegos que permitan que los nifios se sientan motivados e incentivados al

interrelacionarse con los demas.

Es importante puesto que los nifios de 4 afios seran capaces de conocer el mundo que
los rodea, ademas de influir en el desarrollo intelectual puesto que le permitira
identificar los objetos y las acciones que estos generan. Al aplicar juegos de roles
dentro de la ensefianza aprendizaje el nifio serd capaz de trasformar la realidad en
actividades creativas que impulse a los nifios a tener sociabilidad y empatia con todos

quienes lo rodean.

Los juegos de roles es una de las estrategias de educacion mas utilizadas dentro del
nivel inicial ya que permite que los nifios y nifias se vayan adecuando a efectuar
actividades que les ayuden a anticiparse ante el futuro, pero con variaciones que le
proporciona adquisicion de valores, acatamiento de reglas, independencia y elevada
autoestima. Es decir lograr en ellos habitos que le garantice un mejor desempefio como

persona dentro de las actividades escolares que efectdan en la institucion educativa.

Es evidente la importancia del juego para la construccion de la identidad, se requiere
el espacio y el tiempo para que los nifios sean ellos mismos, para que se descubran en

largos periodos de ocio y fantasia, para que puedan pensar por cuenta propia



desarrollando su creatividad. Son los momentos en los cuales se dan cimientos para

la formacién de la vida interior y de la autenticidad.

Los nifios y nifias que cursan por etapas escolares la interaccion de juguetes y el medio
donde estan rodeados cada dia les sera diferente, por lo que se va siendo complejo, el
juego de roles beneficia a los estudiantes a utilizar juguetes u objetos de manera
sustituta e imaginaria, ayudando a revivir, corregir y recrear escenas que viven
cotidianamente, incluso de desarrollar relaciones y acciones personales, determinando

asi la necesidad de satisfacer sus deseos de parecerse cada vez a un adulto.

Los beneficiarios directos, seran aquellos estudiantes de 4 afios que necesitan de
diversos ejercicios que impulsen a motivarlos e interesarlos en las actividades
adicionales que brinda el docente, ademas de lograr en ellos mas participacion, a su
vez se sientan motivados e interesados en adquirir conocimientos mientras utilizan la
sociabilidad como un punto de partida para su buen desarrollo de ambito integral y
personal.

1.4 OBJETIVOS
1.4.1 Objetivo General

Determinar los diversos juegos de rol que utilizan los docentes para lograr el buen
desarrollo social en los nifios y nifias de 4 afios de la Unidad Educativa “Rubira”, canton

Salinas, Provincia de Santa Elena, afio lectivo 2014-2015.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Caracterizar los juegos de rol como estrategias para el desarrollo social de los
nifos y nifias dentro del proceso ensefianza — aprendizaje.

e Definir estrategias tedricas y metodoldgicas del proceso de investigacion.

e Disefiar una guia de juegos de rol que influya en el desarrollo social de los nifios

y nifas de 4 afios.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO
2.1 INVESTIGACIONES PREVIAS

El presente trabajo de investigacion ha requerido realizar consultas en la biblioteca
virtual de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, encontrdndose trabajo de
(Prudente, 2015) quien manifiesta que: “El uso de actividades ludicas en el proceso
ensefianza y aprendizaje sirve como estimulo para el estudiante”; el autor hace
referencia a la actividad Iudica como eje principal para el desarrollo de habilidades
cognitivas y la forma de estructurar el pensamiento del individuo, haciendo énfasis que
lo ludico ayuda al nifio desarrollar el placer y la diversion en el momento de ejecucién
del juego, asi también proporciona ventajas para el proceso ensefianza aprendizaje que

es una parte fundamental en el diario vivir de los nifios y las nifias.

En repositorio de la Universidad de Cuenca, (Elsa & Blanca, 2013) expresan que: “El
desarrollo cognitivo alcanzado por el juego de roles ayud6 a la consolidacion de
destrezas con criterio de desempefio”; los autores coinciden en que todo nifio aprende
jugando, que mediante los juegos de roles generan impacto en ellos como un
aprendizaje significativo, cada uno de estos aspectos generan en el ser humano una
pauta e incentivo para adquirir conocimientos en beneficio de su desarrollo integral,

generando en ellos interaccion social y adquisicion de valores.

Segun (Figueroa & Guevara, 2010) mediante investigacidén experimental aplicada a
nifios de 4 a 5 afios en la institucion distrital Pablo VI de Colombia, establecen:
“Aprovechamiento del juego de rol sobre emociones como herramienta pedagogica que
pueden ser usada por docentes”; ambos autores afirman que existe una estrecha relacion
entre el juego de rol y la expresion de emociones basicas en los nifios y nifias en edad

preescolar, mediante la utilizacion de estrategias pedagdgicas que ayudan a que este
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proceso genere cambios en aquellas habilidades, destrezas y competencias en las
actividades a realizar dentro de su &mbito social.

2.2 FUNDAMENTACIONES
2.2.1 Fundamentacion Filoséfica

(Caballero, 2012) En su articulo donde cita a Piaget, menciona un extracto de lo escrito
en el libro de Piaget lo siguiente:

“La formacion de actividades mediante juegos de roles, es considerada

a la funcién simbolica donde el nifio es capaz de tener una realidad con
imaginacion, es decir la realidad de forma efectiva donde expresan
situaciones 0 eventos en funcion a cada uno de sus motivaciones del
mundo donde estan rodeados” (Pag. 25).

Piaget relaciona al juego como la ejecucion de actividades ligadas al desarrollo del
pensamiento, cada una de éstas asimiladas al proceso constructivo o imaginativo que
se da cuando el nifio o nifia es capaz de dejar volar su imaginacion ante situaciones que
amerita su desarrollo intelectual y de destrezas, pero no sin antes sentir motivacion
ante las diversas actividades mientras ejecuta juegos de roles por ello la forma efectiva
de realizarlas es determinar la realidad actual y brindar solucion adecuada y 6ptima.

Para Groos 1902, tomado del articulo de (Saona, 2012), donde menciona lo siguiente:

“El juego es considerado a un ejercicio donde se emplean funciones
necesarias para el desarrollo del ser humano, cada una de estas deben
ser ejecutadas con capacidades y funciones que logre que el nifio desde
etapa escolar se prepara al desarrollo de actividades que le garantice la
maduracion necesaria hasta lograr que el nifio consiga su objetivo
necesario, preparandose para una vida futura”. (Pag. 13).

En conclusién, Groos define que el juego es de caracter intuitivo y biologico ya que se
logra preparar a los nifios en realizar actividades que le beneficien en su etapa de
adultez, es decir, que sepa diferenciar en los roles que hace una persona, animal o cosa.

Para ello el proceso escolar de los nifios es necesario dentro de la etapa introductoria o
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inicial ya que efectuar juegos donde los estudiantes sean protagonistas garantiza las
interacciones y desarrollo de habilidades que muchas veces los nifios se inhiben
generando pensamientos de miedo o verglienza, para ello la superacion de este proceso

se logra con el desarrollo de juegos de roles en la etapa escolar.
2.2.2 Fundamentacion Pedagdgica

Se identifica al juego como el ocio, diversion o satisfaccion que tiene el ser humano en
desarrollar desde su etapa infantil, a través del juego se puede transmitir normas,
valores, conducta resolucion de conflicto incluso educar a nifios y adultos en cada una
de sus facetas. Desarrollar actividades Iudicas o juegos de roles no son notablemente
complejas, que les impida a los nifios o nifias realizarlas, lo complejo se efectian
cuando las transigencias o la orden directa del docente es hacer una actividad sin la

coordinacion y planificacion requerida.
Para Chateau. J (1947), tomado del estudio de caso de (Montufar, 2012) manifiesta:

“El juego es el encargado de que un nifio se emparente a realizar
actividades de fantasias, donde le resulta beneficioso para que el nifio
elimine tensiones que les llegue a imposibilitar el desarrollo de deseos o
necesidades adquiridas, mas bien la transicion del juego les permite
considerar reglas ante lo imaginario y real. (Pag.7).

Entonces Montufar manifiesta que realizar juegos con los nifios les ayuda a convivir,
respetar los criterios y puntos de vista de los demas asi como de expresar sus
necesidades personales, trabajando de forma conjunta ante las requisiciones que la
sociedad demanda. Monchamp (2010) Expresa “El juego se considera al desarrollo de
conocimiento, a una pauta donde el nifio/nifia es capaz de socializar y entablar una
comunicacion eficaz, donde la estructura del pensamiento sea esencial, y en donde se
vuelva un instrumento para el desarrollo del pensamiento y desenvolvimiento en la
personalidad del ser humano”, es decir, lograr de un modo constructivista de su

personalidad, ademas de la conduccion de aspectos que son fundamentales para su
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desarrollo integral, que les permite satisfacer todas aquellas necesidades, cuya accion
se basa en la expresion y mentalidad, cuyo objetivo es lograr una percepcion con rasgos
direccionados a la buena aplicacion social, asi como de la participacién de juegos de

roles donde el nifio procura ser mas activo y participativo dentro del aula de clases.
2.2.3 Fundamentacién Socioldgica

El juego dentro del &mbito socioldgico es una pauta en donde el ser humano desarrolla
de manera efectiva sus capacidades, asi como una manera de expresar y ejecutar
actividades acorde a las necesidades filogenéticas que tiene el ser humano al incluir
procesos de orden evolutivo. Es decir, el juego desde el ambito social no es mas que
la experimentacion que tienen los nifios en desarrollar actividades con amigos sin
limitante, guiones o papeles que les trunque la facilidad de poder recrearse. El juego
no es mas que la contribucion gue ejerce el nifio en su etapa escolar, de manera que les
permita considerar factores de estado social, asi como de garantizar el desarrollo del
aprendizaje y evolucion psicologica provocando en ello enfoques sociales dentro del

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Segun Lev Semyonovich Vigotsky, “el juego de roles tiene como necesidad de realizar
actividades donde el ser humano tenga la posibilidad de ponerse en contacto en el
entorno que le rodea”. (Pag. 18). Finalmente Vigotsky define al juego como una
actividad que se desarrolla dentro del &mbito social, puesto que no es mas que lograr
que el ser humano desarrolle papeles o roles que le sirva como complemento de su
propio desarrollo puesto que cada uno asumen acciones que hacen que se trasladen o

asuman roles como si fuesen otras personas.

La formula que emplea Lev Vigostky, “Todo pensamiento ubicado en marcos histérico
y socioculturales son aquellas empleadas en el desempefio de la personalidad y
conciencia del ser humano”, por lo que se recomienda que el empleo de juegos de roles

sea una pauta que determine que el nifio tenga claro todo el desarrollo que hace
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mientras juega, asi, como propiciarles una mejor comunicacion o accién para el buen
entendimiento del ser humano frente a la sociedad actual, posteriormente la

presentacion del juego de forma simbdlica o combinatoria.

2.2.4 Fundamentacion Legal

De acuerdo a lo establecido en la Constitucion del Ecuador del Titulo | seccion quinta
con respecto a los Elementos Constitutivos del Estado en los Art. 26, 27, 28 y 29,
determinan que la educacion es un derecho de todo ser humano, acorde a sus principios
para construccién de un pais soberano; ademas conforme al Plan Nacional del Buen
Vivir en el Objetivo 2 garantiza que para gque exista un buen desarrollo integral sea

desde la primera infancia, es decir en edades de 5 afos.

En el Reglamento a la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural capitulo 111 Art. 9, 10
y 11 nos indica la obligatoriedad del uso del Curriculo Nacional para cumplir con los
lineamentos establecidos por el Ministerio de Educacion, asi también el Codigo de la
Nifiez y Adolescencia, establece a los nifios, nifias y adolescentes como sujetos de
derechos citados en los Art. 1, 9, 37. Por altimo se cita a los Derechos de Participacion
capitulo V que hace referencia a la libertad de expresion de los nifios, nifias y

adolescentes.
2.3 CATEGORIAS FUNDAMENTALES

2.3.1 Juegos de roles

El juego de roles (role-play) es una manera simple de definir quién sera el personaje
escogido que se va a representar, por lo que el juego se convierte en aquellas
actividades que el nifio realiza mientras se desarrolla en su mundo habitual. Otra area
donde el juego de roles comienza a tener protagonismo es en aquellas situaciones donde
las planificaciones educativas requieren que los estudiantes asuman roles o imiten

situaciones hipotéticas y muchas veces de forma apropiada.
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Para (Bonil, 2013) define al juego de rol como “Representaciones que ejemplifican
experiencias adoptando destrezas, habilidades y cambios de actitud, no es mas que la

participacion simuladora de personajes” (Pag. 16).
2.3.1.1. Rol de formador

Para la ejecucidon de juegos de roles es necesario considerar cual es la importancia de
contar con un buen formador, la ejecucion del juego debe contar con formadores que
faciliten la intervenciéon adecuada de los nifios, ya que este puede distorsionar y
condicionar la participacion activa de los estudiantes, para ello la Gnica intervencion se
daran en actividades relacionadas a ayuda informativa o dudas de papeles en

protagonistas.
2.3.1.2. Importancia del desarrollo de juegos de roles en el nivel escolar

Las diversas actividades desarrolladas por nifios y nifias en el nivel inicial estan
inmersas en el juego, que es una de las actividades importantes en la ensefianza
aprendizaje desde el nivel inicial, ya que al aplicarlos se logra que los estudiantes
satisfagan sus necesidades, desarrollen imitacién de la vida cotidiana de un adulto,
hasta lograr adquisicion de conocimientos, para ello Blanco, Morien (2011), pone en

consideracion tipos de juegos:

e Juego de tipo autoritario.- EI formador docente indica toda la actividad que
el nifio o nifia debe hacer, convirtiéndose en un personaje pasivo que solo

cumple lo que se indica.

e Juego de direccion libre.- Existe privacion del juego, el formador solo se

encarga de realizar preguntas y muy pocas veces dirige.

e Juego de direccion democratica.- EI formador deja que el nifio sea el que

hable, actle pero se encarga de elegir cuando, como y donde realizar el juego.

16



e Juego de decisiones optimas.- El formador explica el modelo a seguir dejando
que el nifio actde de forma independiente o libre procurando desarrollar habitos

y habilidades de manera espontanea.

El juego de decision optima es la mas utilizada dentro del campo educativo, ya que es
una de las herramientas adecuadas que permite que el nifio sea quien elija el juego, el
material y los comparieros, forma sus propios argumentos y adquiere conocimientos
acorde a la planificacion del docente, acatando el control y ejecucion de cada una de

las actividades.
2.3.1.3. Beneficios del juego de roles en la educacion

El juego, dentro del proceso ensefianza — aprendizaje es de gran utilidad cuando se da
acceso a la puesta en marcha de la independencia del nifio dentro del aula de clases, ya
que con el pasar del tiempo se logra que los nifios y nifias sean mas conscientes del
conocer el entorno donde se involucran dia a dia, asi como les garantiza la buena

adquisicion de habitos y costumbres que le benefician en su vida futura.

El juego como beneficio general de la educacion es fundamental ya que el nifio o nifia
mientras aprende accede a adquirir conocimientos de forma mas significativa, pues con
la informacion obtenida previamente la convierte en importante mientras deja
desarrollar su imaginacion y creatividad. Por ello aportar con juegos de roles en el
proceso de ensefianza-aprendizaje favorecera a que los estudiantes creen habitos y
eleve la autoestima y confianza de poder resolver problematicas futuras asi, como de
incorporar en ellos riquezas comunicativas evitando a futuro problemas o fracaso

escolar.
2.3.1.4. Aporte a determinadas actitudes
Es necesario ya que aporta al buen desarrollo de la tolerancia y empatia, puesto que la

ejecucion de juegos de roles garantiza aprender de situaciones no vividas y que
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necesitan ser experimentadas bajo la fomentacion de apoyo de forma mutua y con
términos igualitarios. Es una manera de aportar a que los nifios y nifias cuenten desde
pequefios con responsabilidades, asi como de lograr las satisfacciones basadas en las
necesidades que tienen a la hora de experimentar nuevas cosas. En muchos casos en
este tipo de juegos los nifios y niflas comienzan a tener prioridades de solucionar
problemas, incluso hasta improvisar, incluir juegos de roles es permitir que los nifios y
nifias asuman la interaccion como una herramienta basica que desarrollen con

normalidad el ambito social y cotidiano.
2.3.1.5. Niveles de desarrollo en el juego de roles

Para lograr un buen desarrollo mediante los juegos de roles Saca, Ana (2012), considera
cinco niveles necesarios que hacen que los nifios y nifias consigan sus objetivos
propuestos en base a la creacion de imaginacion, motivacion e iniciativa de los

estudiantes por lo que plantea los siguientes niveles de desarrollo para juegos de roles:
NIVELES DE DESARROLLO EN JUEGOS DE ROLES

INDICADORES NIVEL I NIVEL Il NIVEL I11 NIVEL IV NIVEL V
Acciones con Accion de Efectuan Acciones Acciones de Vinculan
caracter imitacion  acciones referidasaun forma logica secuencias de
representa | repetitivas y tema conformen al orden ldgico
da por = aisladas. vinculadas a objetivo  del con
adultos un orden. juego. argumento.
Adopcién de Se manifiesta Se convierte Se atribuye el Asumen roles
roles bajo acciones.  en roles rol cuando hay acorde a las
cuando  se consecuencias = sugerencias de
ejecutan las y actuacion. un adulto.
acciones.
Utilizacién de Emplean Utilizan Utilizan de Utilizan Utilizan
objetos acciones juguetes u formar variedades de objetospara
de adultos = objetos accidental objetos sustirtuirlo por
representativos = objetos imaginarios. material
imaginarios. ludico
Relacion — Poco Existen mas Se relacionan Se organizany Planifican
comunicacion  contacto relacion  con con otros mantiene Organizan
con demas nifios nifios actividades juegos de
personas.  dependiendo dependiendo  ludicas y manera que
de las acciones del rol que se estable con sean reales.
a ejecutar. atribuye. otros nifos.

Fuente: Saca, Ana.
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Los niveles cuarto y quinto guardan estrecha relacion en el objetivo que se desea
conseguir en cuanto al desarrollo de actividades dentro del proceso ensefianza
aprendizaje en nifios y nifias del nivel inicial, por lo que se considera necesario la
aplicacion de niveles propuestos por Saca Ana, indispensable en el desarrollo integral

de los mismos.

2.3.1.6. ¢Qué se debe considerar al utilizar juegos de roles con estudiantes en

edades prescolares?

Los juegos de roles se forman en técnicas Utiles para los docentes y estudiantes ya que
es una manera donde logran que los nifios y nifias representen situaciones reales,
situaciones que beneficia a que cada nifio y nifia comience a abordar situaciones
problematicas que le opten por tomar decisiones bajo actividades practicas. Para ello
se recomienda considerar las siguientes sugerencias antes de aplicar juegos de roles en

el aula de clases:

e Los estudiantes deben contar con situaciones relevantes, para ello se sugiere
contar con detalles como el nimero de estudiantes a intervenir, escenas,

guiones, otros.

o Realizar sefialéticas para conocer el lugar donde desarrollaran las actividades.

e Discutir ideas antes de definir roles.

e Definir problematicas.

e Asumir responsabilidades.
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2.3.1.7. Elementos integradores de los juegos de roles

Existen cuatro elementos que permite ser un referente para llevar un proceso de
ensefianza-aprendizaje mas ameno Yy activo, por lo que es necesario contar con los

siguientes elementos:
- Roles asumidos por los nifios.
- Acciones para el desempefio de roles.
- Utilizacién de objetos claves para el desarrollo de las acciones.
- Contar con participantes activos y motivados.

El juego de rol se convierte en la actualidad como un componente esencial que al contar
con todas las acciones dentro de la ensefianza-aprendizaje, se lograra que el nifio sea

capaz de dejar volar su imaginacién y creatividad.
2.3.2. Desarrollo Social

El desarrollo social puede ser entendido como el proceso de mejoramiento para una
calidad de vida de una sociedad, implicando evolucion y cambios positivos para
perfeccionar las relaciones de cada uno de sus individuos o grupos, asi también

garantizar un mejor futuro y bienestar social.

El curriculo de Educacion Inicial dentro del Eje de desarrollo Personal Social, integra
aspectos vinculados a todo proceso de construccion de identidad del ser humano, al
descubrimiento de aquellas caracteristicas propias del nifio y nifia, y sobre todo a la
diferenciacion entre otras personas. El desarrollo social no es méas que la accion que
se da cuando se tiene independencia y autonomia, estimulando confianza y aceptacion
ante las personas que le rodean en el entorno, construyendo desde nifio identidad,

colaboracion a la familia, comunidad y pais entero. Es importante indicar que el nifio
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desde su nacimiento imita, aprende y absorbe los conocimientos de su entorno
inmediato que en este caso es la familia, es alli donde construye su identidad personal
y social, adaptandose y socializdndose con cada uno de sus miembros, aprendiendo

valores, actitudes y normas que le permitiran la convivencia.
2.3.2.1. Importancia del Desarrollo social en el nifio

El desarrollo emocional, social y fisico de un infante genera un impacto directo en su
desarrollo general, es muy importante comprender la necesidad de intervenir en ellos

y de esta manera garantizar su bienestar en el futuro.

Dentro del curriculo de Educacion Inicial se encuentra el ambito de aprendizaje
denominado: Identidad y Autonomia, caracterizados por el desarrollo de la persona e
imagen, valorizando la cultura y costumbre que tiene el nifio y nifia, con objetivos
claros para beneficiar sus actitudes y acciones que logre que los estudiantes creen

independencia y ser un facilitador en ayudar a los adultos.

Es importante tomar en cuenta que el desarrollo pleno y armdnico del nifio prevalece
el afecto y la interaccion con los demas, pues el nifio mediante el manejo de su propio
cuerpo es capaz de reconocer su propia individualidad, interiorizando valoraciones
positivas y negativas que provienen de la interaccién social, desarrollando en ellos la

seguridad y confianza en si mismo fortaleciendo su autoestima.
2.3.2.2. Convivencia

La convivencia en funcién al desarrollo integral del nifio aporta a su crecimiento
personal permitiéndole relacionarse arménicamente con los demas en los diferentes

espacios de interaccion.

El actual curriculo de educacién inicial dentro del ambito de aprendizaje Convivencia

considera que el nifio o nifia debe contar con diferentes interrelaciones del ambito
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social, ya que por medio de su interaccion serdn capaces de crear Su espacio
relacionarse adecuadamente, adquirir conocimientos, brindar soluciones y sobre todo
actuar ante una sociedad y en los diferentes centros educativos donde se preparan.
Desarrollar en los nifios la convivencia y de esta manera lograr el buen vivir, mediante
pautas que le permitan conocer sus derechos y obligaciones para la sana convivencia,
promoviendo el respeto y la empatia con los demés partiendo de su circulo familiar, el

medio donde se desenvuelva y su entorno escolar.
2.4 HIPOTESIS

Con la ejecucion de una guia de juegos de roles se logrard un adecuado desarrollo
social en nifios y nifias de 4 afios de la Unidad Educativa “Rubira” del canton Salinas,

provincia de Santa Elena. Afio lectivo 2014-2015.
2.5. SENALAMIENTO DE VARIABLES

2.5.1 Variable dependiente

El juego de roles

2.5.2 Variable independiente

Desarrollo social
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CAPITULO 11l
METODOLOGIA
3.1 ENFOQUE INVESTIGATIVO

El presente trabajo de titulacion busca incorporar estrategias, procedimientos y
meétodos que garanticen el buen desarrollo del nifio y nifia en etapas iniciales mediante
la buena ejecucion de roles en el &mbito social, por lo que el presente enfoque se basa
a un estudio de recopilacion de informacién cualitativo porque aplica las cualidades y
caracteristicas de los participantes para su interpretacion y analisis mediante la
observacion; cuantitativo porque puede representar los resultados mediante la
estadistica obtenida en el campo, que busca a través de este contexto desarrollar juegos
de roles que beneficien el desarrollo social de los nifios y nifias de la Unidad Educativa

“Rubira” del canton Salinas, provincia de Santa Elena.
3.2 MODALIDAD BASICA DE LA INVESTIGACION.

La modalidad de este trabajo de investigacion puede ser considerada como un proyecto
factible, bajo la investigacion de campo; del mismo modo, Arias (2010), sefiala “Que
se trata de una propuesta de accion para resolver un problema practico o satisfacer una
necesidad. Es indispensable que dicha propuesta se acomparfie de una investigacion
que demuestre su factibilidad o posibilidad de realizacion”. De acuerdo a lo planteado
se trata de resolver un problema que se da en la Institucién educativa, el mismo que es
factible de ser llevado a cabo dentro de un plazo establecido y de acuerdo a las

necesidades de los involucrados.
3.2.1 Investigacion Bibliografica

Se considera la recoleccion de informacion de tipo bibliografico mediante la utilizacion

de textos, paginas virtuales, blogs, internet, folletos, revistas, articulos y de mas
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informacion relevante para el desarrollo del proceso. En otro sentido, el tema de
investigacion documental o bibliografica se forma como un conjunto de herramientas
para poder acceder, identificar, localizar informacion relevante para la investigacion

final.
3.2.2. Investigacion de campo

La investigacion de campo se da mediante el uso de instrumentos y técnicas que
permitan al investigador desarrollar una investigacion de campo al formular
cuestionarios de preguntas acorde a la tematica planteada, asi como la importancia de
recabar resultados en beneficio de los estudiantes y quienes conforman toda la

institucion educativa.
3.2.3. Proyecto factible

El Dr. Vicente Ponce Céaceres (2006) en su obra proyecto educativo expresa que el
proyecto factible tiene posibilidad de solucién segln tiempo y recurso, de acuerdo con
la naturaleza el estudio consta enmarcado dentro de la modalidad de un proyecto
factible, debido a que esté orientado a proporcionar solucién o respuestas a problemas

planteadas en una determinada realidad.

Bajo este esquema, se puede considerar que se cuenta con el apoyo y respaldo de la
directora, docentes y estudiantes de la Institucion educativa donde se realiza el trabajo

de investigacion, asi como también contar con los recursos y materiales humanos.
3.3. NIVEL O TIPO DE INVESTIGACION

Se considera el siguiente nivel de investigacion acorde a las alternativas, soluciones y
evaluaciones brindadas para lograr impactos positivos en el disefio de la propuesta final
y de este modo integrarlas a los resultados viables del trabajo de titulacion, entre ellas

las siguientes:
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3.3.1. Investigacion Descriptiva

Pérez (2009), menciona que el uso de la investigacion descriptiva cuando se cuenta con
la informacion en el mismo lugar de los hechos”, es decir, contar con la participacion
de involucrados directos como son padres de familias, docentes y estudiantes que
garanticen deslumbrar los hechos acontecidos en el proceso de ensefianza aprendizaje
y cdmo estos inciden en el desarrollo del nifio en el &mbito social por no contar con la

ejecucion de juegos de roles en las planificaciones de docentes.
3.3.2. Investigacion Exploratoria

El desarrollo de la investigacion exploratoria es recabar informacién mediante
documentos y resultados obtenidos en campos que hayan sido pocos explorados y
reconocidos de la problematica, brindando la posibilidad de una investigacion mas
completa en el desarrollo del trabajo efectuado, para ello la investigacion se efectuara
en la Unidad Educativa “Rubira” en coordinacion con el Director, padres de familias,
docentes y estudiantes.

3.4. METODOS

Se considera al método como la forma ordenada y sistematica para la obtencion de
resultados, para el desarrollo del trabajo de investigacién se utiliza el método
Inductivo-Deductivo el cual nos permite realizar el analisis de la problematica
mediante la observacion directa partiendo de lo particular a lo general, y de esta manera

Ilegar a las conclusiones concretas para la solucion de la problematica.
3.5. POBLACION Y MUESTRA
3.5.1. Poblacién

Se considerd la siguiente poblacion la misma que esta conformada por Director,

docentes, padres de familias y estudiantes.
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Cuadro N° 1 Poblacién

UNIDAD EDUCATIVA “RUBIRA”
Director 1 Entrevista
Docentes 7 Entrevista
Padres de familias 36 Encuestas
Estudiantes 36 Lista de cotejo
TOTAL 80

Fuente: Unidad Educativa Rubira
Autora: Janneth Rodriguez Apolinario

3.5.2. Muestra

Por contar con un nimero reducido en la poblacion conformada por 80 personas, no se

considera formula de muestra, por lo que se trabajara con toda la poblacion final.
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3.6 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Cuadro N° 2 Variable Independiente

Variable Conceptualizacion Dimensiones Indicadores items Bésicos Técnicas e
Independiente Instrumentos
Desarrollo La guia de juegos de | *Fundamentaciones | *Aplicacion | ;Observa usted que en
Social de | roles es una de nuevas su jornada de clases Encuesta
educacion orientacion *Estrategias estrategias | hay motivacion de los
inicial didactica para los estudiantes en la Entrevistas

docentes del nivel
inicial ya que esto

permitira
incrementar
actividades que
fortalezcan la

vinculacion 'y la
interaccién  social
de cada uno de los
estudiantes en su
aprendizaje.

*Destrezas motoras

*Factores que
ayuden a una buena
socializacion

*Proceso de
ensefianza-
aprendizaje

*Desarrollo
de

habilidades
y destrezas

aplicacion de juegos?
¢Para que el parvulo
tenga una formacién
integral es necesaria
una buena interaccion?
¢En la préactica de los
procesos pedagdgicos
hay que diferenciar las
individualidades de
cada nifio o nifia?

Cuestionarios

Fichas de
Observacion

Fuente: Unidad Educativa Rubira
Autora: Janneth Rodriguez Apolinario



Variable Dependiente:

Cuadro N° 3 Variable Dependiente

desarrollo histérico
de la sociedad y
cuyo contenido
esencial es la
actividad del adulto,
sus acciones y
relaciones

personales.

*Carga
Semantica del
juego

*Carga
afectivo-
valorativa

*Valoracion
genéricaen el
juego

*1dentificacion
de personajes,
vinculacion
juego-realidad

¢Una guia de activacion a
los diferentes juegos de
roles ayudara al docente
parvulario en la practica de
su labor diaria?

¢Los juegos de roles
permitiran ser
participativos en cada una
de las actividades
propuestas?

Variable Conceptualizacion | Dimensiones Indicadores Items Bésicos Técnicas e
Dependiente Instrumentos
El juego de | El juego de roles es | *La *Tipos de ¢El aplicar estrategias
roles una forma particular | ensefianzay | juego, funcion, | adecuadas permitira Encuesta
de actividad de los | el organizacion mejorar la socializacion e
nifios y niflas que | aprendizaje. interaccion en los juegos
surge en el curso del de roles? Entrevista

Cuestionarios

Fichas de
Observacién

Fuente: Unidad Educativa Rubira
Autora: Janneth Rodriguez Apolinario
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3.7 TECNICAS E INSTRUMENTOS

Para la recoleccion de datos de campo se empleara las siguientes técnicas e

instrumentos que a continuacion se detallan:

Observacion directa.- Permite identificar el comportamiento que tiene la
comunidad frente a las problematicas suscitadas en el medio, por lo que se
considera realizar investigacion de campo en la Unidad Educativa “Rubira”,
realizando un diagndstico de cada una de las causas y efectos que genera
trabajar con mayor énfasis los juegos de roles dentro de este proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Entrevista.- El investigador se encarga de bosquejar una serie de preguntas y
formular una ficha dirigida a la Directora y docentes, que contenga datos
personales e interrogantes referentes a la temética planteada y como éstos

benefician al buen desarrollo del proceso educativo.

Encuesta.- EIl disefio de un cuestionario con preguntas abiertas y cerradas
dirigidas a padres de familias, que permita brindar informacion necesaria para

la ejecucion de la propuesta final.

Lista de cotejo.- Se disefia una tabla con preguntas e indicadores que permita
identificar un nivel de conocimiento, desempefio, participacién de los nifios y
nifias que se encuentran en la etapa inicial, de esta manera se efectuard un

analisis y determinar la importancia de incorporar la propuesta final.
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3.8 PLAN DE RECOLECCION DE INFORMACION

Cuadro N° 4 Plan de Recoleccion de Informacion

Preguntas Bésicas

Explicacion

1.- ¢Para qué?

Implementar juegos de roles que beneficien el buen desarrollo
social de nifios y nifias de 4 afios de la Unidad Educativa Rubira.

2.- ;De qué personas u objetos?

Director, docentes, padres de familias y estudiantes.

3.- ;Sobre qué aspectos?

Juegos de roles y desarrollo social

4.- ;i Quién Quiénes?

estudiantes.

Investigador, Tutor, Director, docentes, padres de familias y

5.- ¢A quiénes?

Nifios y nifias de 4 afios

6.- (Cuando? Periodo lectivo: 2014-2015

7.- (D6nde? Unidad Educativa Rubira

8.- ¢ Cuantas veces? Tres sesiones de trabajo

9.- ;Cémo? Aplicacion de encuestas, entrevistas y lista de cotejo.

10.- ¢ Qué técnicas de recoleccion?

Lista de cotejo, entrevistas y encuestas.

11.- ;Con qué?

Instrumentos, técnicas.

Fuente: Unidad Educativa Rubira
Autora: Janneth Rodriguez Apolinario

3.9 PLAN DE PROCESAMIENTO DE INFORMACION

Cuadro N° 5 Plan de procesamiento de informacion

Determinacién de | Busqueda de

Recopilacién de Definicion y

Planteamiento

estudiantes de la | diferentes

Unidad Educativa | fuentes:

Rubira se | bibliograficas,
consiguieron paginas web,
establecer la | internet, revistas,
activacion a  las | periodicos.
destrezas para

fortalecer la

motricidad gruesa y
fina en la educacién
inicial en los nifios y
nifias, y que la misma
sirve como base para
favorecer el
desarrollo de sus
habilidades, a través
de actividades ludicas
para desarrollar las
destrezas motrices y
el area social de los
estudiantes.

una situacion informacién datos y analisis formulacién de soluciones
Por medio de la | Mediante la | Se utilizo una ficha | Al ejecutarse el | La guia de los
observacion los | recoleccion de las | de observacion a los | analisis de las | juegos de roles para

estudiantes, en las | encuestas, se
cuales se evidencia | establecio el
el problema | problema existente

existente en la | en la institucion el
Unidad Educativa | mismo que afecta
Rubira, por lo cual | directamente a los

fueron  analizadas | estudiantes, en
para dar las | donde el docente
respectivas debe poner toda su
conclusiones y | experiencia para

recomendaciones al | lograr que los
problema que se | nifios y nifias
inquiere. desarrollen sus
habilidades  con
facilidad.

los docentes del
nivel inicial
consistira en la
aplicacién de las
diferentes

estrategias que se
deben plantear al
momento de
ejecutar cada uno de
los juegos, ya que
esto permitird que
los estudiantes
puedan ser
sociables y mas que
todo involucrarse
en cada uno de los
roles que se
plantean.

Fuente: Unidad Educativa Rubira
Autora: Janneth Rodriguez Apolinario
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3.10 ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
3.10.1 Encuestas dirigidas a padres de familias
¢ Conoce usted qué son los juegos de roles?

Cuadro N° 6

Juegos de roles

Items Variable Frecuencia Porcentaje
1 Sl 6 17%
NO 30 83%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta aplicada a padres de familias de la Unidad Educativa Rubira.
Elaborado por: Janneth Elizabeth Rodriguez Apolinario.

GraficoN° 1

Conocimientos de juegos de roles

m SI m NO

Fuente: Encuesta aplicada a padres de familias de la Unidad Educativa Rubira.

Elaborado por: Janneth Elizabeth Rodriguez Apolinario.

Interpretacion: De los resultados obtenidos los padres de familia el 83% mencionan

gue no conocen cuales son los juegos de roles y el 17% si tiene detalles ya que cuentan

con conocimientos de aquellos ya que desempefian actividades como docentes.
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Pregunta N°2: ¢ Participa en los juegos que su hijo/a realiza en su hogar?
Cuadro N°7

Participacion de padres e hijos

Items Variable Frecuencia Porcentaje
Sl 11 31%
1 NO 25 69%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta aplicada a padres de familias de la Unidad Educativa Rubira.
Elaborado por: Janneth Elizabeth Rodriguez Apolinario.

GraficoN° 2

Participacion en juegos

mSI mNO

Fuente: Encuesta aplicada a padres de familias de la Unidad Educativa Rubira.
Elaborado por: Janneth Elizabeth Rodriguez Apolinario.

Interpretacion: De la encuesta realizada a padres de familias el 69% determina que
no realizan ninguna clase de juegos con sus hijos en el hogar muchos de ellos se dedican
al trabajo y los hijos a efectuar actividades con la tecnologia y el 31% si las efectta en

el lapso libre.
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Pregunta N°3: ;Considera usted que los juegos son necesarios en el proceso de
ensefianza de su hijo/a?

Cuadro N° 8
Juegos en el proceso de enseflanza
Items Variable Frecuencia | Porcentaje
Sl 26 2%
3 NO 10 28%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta aplicada a padres de familias de la Unidad Educativa Rubira.
Elaborado por: Janneth Elizabeth Rodriguez Apolinario.

GraficoN° 3

Necesidad del juego en la ensefianza de los hijos

m SI m NO

Fuente: Encuesta aplicada a padres de familias de la Unidad Educativa Rubira.

Elaborado por: Janneth Elizabeth Rodriguez Apolinario.

Interpretacion: De los resultados obtenidos en encuestas a padres de familias el 72%
indica que es necesario que se implementen juegos que le garantice a los nifios poder
desarrollarse y aprender de forma dinamica y motivadora y el 25% no lo cree necesario

porqgue se distraen en estas actividades y no aprenden adecuadamente.
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Pregunta N°4: ;Cree usted que su hijo tiene problemas al relacionarse con las demés

personas?
Cuadro N° 9
Relacion con personas
Items Variable Frecuencia | Porcentaje
4 Sl 9 25%
NO 27 75%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta aplicada a padres de familias de la Unidad Educativa Rubira.
Elaborado por: Janneth Elizabeth Rodriguez Apolinario.

GraficoN° 4

Problemas de relacién con personas

m SI NO

Fuente: Encuesta aplicada a padres de familias de la Unidad Educativa Rubira.

Elaborado por: Janneth Elizabeth Rodriguez Apolinario.

Interpretacion: El 75% de padres de familias consideran que sus hijos si tienen
problemas al relacionarse con los demas, muestran miedo y se inhiben en situaciones
que ameritan de su participacion activa y el 25% no cuenta con estos problemas porque

sus hijos/as son abiertos y actdan ante las diferentes circunstancias.
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Pregunta N°5: ¢Si su hijo/a realiza juegos, como imitar a un policia como reacciona
usted?

Cuadro N° 10

Reaccion de padres

items Variable Frecuencia | Porcentaje

Se |_n~tegra y acepta el rol que le asigna 4 11%
el nifio

5 Le d!ce que no tiene tiempo para jugar 18 50%
ese tipo de cosas
L_e~menC|ona que juegue con otros 14 39%
nifos

TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta aplicada a padres de familias de la Unidad Educativa Rubira.
Elaborado por: Janneth Elizabeth Rodriguez Apolinario.

GraficoN° 5

Reaccion de padres hacia los juegos

B Se integra y acepta el rol que le asigna el nifo
M Le dice que no tiene tiempo para jugar ese tipo de cosas

Le menciona que juegue con otros nifios

Fuente: Encuesta aplicada a padres de familias de la Unidad Educativa Rubira.

Elaborado por: Janneth Elizabeth Rodriguez Apolinario.

Interpretacion: El 5% de padres encuestados responden que no tienen tiempo para
dedicarse a juegos de esa magnitud, el 39% le menciona que juegue con otros nifios, y
el 11% si acepta jugar con sus hijos y se integran y respetan la designacion de roles que

les mencione el hijo.
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Pregunta N°6: ;Qué tiempo le dedica a su hijo/a cuando juegan?
Cuadro N° 11

Tiempo dedicacion a su hijo

Items Variable Frecuencia | Porcentaje
Solo cuando puede 21 58%
Menos de 30 minutos 5 14%
6 Mas de una hora 7 20%
Fines de semana 3 8%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta aplicada a padres de familias de la Unidad Educativa Rubira.
Elaborado por: Janneth Elizabeth Rodriguez Apolinario.

GraficoN° 6

Tiempo dedicado a hijos en juegos

m Solo cuando puede M Menos de 30 minutos ™ Mas de una hora M Fines de semana

Fuente: Encuesta aplicada a padres de familias de la Unidad Educativa Rubira.

Elaborado por: Janneth Elizabeth Rodriguez Apolinario.

Interpretacion: Los resultados obtenidos determinan que el 58% de padres solo le
dedican tiempo de ocio a sus hijos cuando cuentan con el tiempo suficiente, el 20% le
dedica més de una hora incluso realizan actividades en casa, el 14% mas de 30 minutos
después de su rutina de trabajo y cuando los nifios requieren de su tiempo, el 8% se

dedica los fines de semana y se acoplan a los que el hijo/a determine.
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Pregunta N°7: ;Considera Ud. necesario que se desarrolle una guia con juegos de roles

que le permita desarrollarse socialmente?

Cuadro N° 12

Guia de juegos de roles

Items Variable Frecuencia | Porcentaje
SI 30 83%
! NO 6 17%
TOTAL 36 100%

Fuente: Encuesta aplicada a padres de familias de la Unidad Educativa Rubira.
Elaborado por: Janneth Elizabeth Rodriguez Apolinario.

GraficoN° 7

Disefio guia de juegos de roles para el desarrollo social de los nifios y nifias

mSI mNO

Fuente: Encuesta aplicada a padres de familias de la Unidad Educativa Rubira.

Elaborado por: Janneth Elizabeth Rodriguez Apolinario.

Interpretacion: De la encuesta realizada a padres de familia el 83% si considera
necesario se desarrolle una guia que contenga juegos de roles que les permita a los
nifos y nifias a desarrollarse socialmente y el 17% no requieren de esta guia ya que se

los educa a los nifios en el hogar y refieran en las instituciones educativas.
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3.10.2. Entrevista a docentes

1.

¢Conoce usted para qué son necesarios los juegos de roles?

En la actualidad los juegos de roles se encuentran dentro de una de las
estrategias mas desarrolladas en el &mbito escolar, por ser una actividad donde
los nifios amplien todas sus expresiones creativas e imaginarias, por lo que se
cree necesario que los docentes las apliquen dentro de sus planificaciones y de
esta manera contar con nifios activos y participativos dentro del aula de clase,
cada una de estas estrategias deben estar enmarcadas al plan curricular anual y
bajo la aprobacion directa del Ministerio de Educacion, constituyendo un nuevo
método de ensefianza en beneficio de los estudiantes.

¢Considera usted que motivando a los nifios y nifias a realizar juegos de
roles, estos seran mas independientes y con desenvolvimiento activo ante el

entorno donde estan rodeados?

De la entrevista realizada a docentes ambos determinan que una buena
motivacidn dentro del proceso de ensefianza aprendizaje garantiza que los nifios
y nifias sean mas independientes y desarrollen sin inhibiciones sus capacidades
como habilidades, por ello los juegos se constituyen en una pauta o
estimulacion para que los nifios desde temprana edad descubran quienes lo
rodean y la forma de como poder desenvolverse ante el medio donde estan

rodeados.
¢ Realiza actividades vinculadas a roles en el aula de clases?

Son pocas las actividades de roles que el docente ejecuta dentro del aula de
clases, todos los contenidos vistos en sus planificaciones estan direccionadas a
motricidad, expresiones, intelecto y diversas actividades que hacen que el

proceso se vuelva mondtono y cotidiano.
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4. ¢Cuenta con nifios y nifias con poca motivacion y participacion en las

actividades educativas?

Del andlisis efectuado en las entrevistas desarrolladas a los docentes mencionan
que en los cursos si cuentan con estudiantes con poca motivacion a la hora de
participar en las actividades en clases, por lo que se vuelve un poco complicado
efectuar ejercicios que le garanticen independencia o desarrollo de sus

capacidades y habilidades.

5. ¢Considera Ud. que los nifios y nifias deben ser mas activos y participativos

cuando se desenvuelven en el medio social?

Los nifios y nifias desde pequefios es la edad idonea donde adquieren mas
conocimientos y pueden desarrollar sin interrupcion algunas de sus actividades,
por lo que se recomienda que cada uno de los ejercicios o planificaciones que
elabora el docente cuente con juegos o roles que les permita a los estudiantes
desenvolverse solos, ser capaces de conocer su medio y sobre todo tratarlo, por
lo que lo ideal es que se fomenten a los docentes que realicen juegos de roles
para gque los nifios y nifias aprendan a perder el temor o miedo ante las demas

personas.

6. ¢Considera usted que aplicar juegos de roles en el proceso de ensefianza

aprendizaje favorecera el desarrollo social de los nifios?

Sin lugar a dudas, los docentes entrevistados mencionan que una de las
posibilidades que tiene el docente para mejorar su proceso de ensefianza, es
aplicar juegos que les permita motivar a los nifios y sobre todo a que tengan
interés de efectuar actividades para relacionarse con sus compafieros, familiares
y sociedad en general, sobre todo se despierta la sensibilidad, creatividad,
pensamientos y motricidad ante actividades que requiere ejecutar el docente

para mejorar su clima.
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7. ¢Cree usted que el disefio de una Guia de juegos de roles beneficia el
desarrollo social de los nifios y nifas desde su etapa inicial?

Logicamente el disefio de una guia con juegos de roles beneficia a que los nifios
y nifias se induzcan en el mundo donde estan rodeados, a que sean capaces de
potenciar sus cualidades de forma simbolica, asi como de crear conciencia en
ellos en cuanto al desarrollo de juegos bajo reglas y responsabilidades, por ello
la propuesta es una alternativa para la institucion y quienes la conforman porque
son parte del desarrollo educativo que se quiere conseguir en los periodos

escolares.

3.10.3 Entrevista a Director de la institucion

Nombres y apellidos del Director: Lic. Maria Gomez de Calero
Cargo: Directora del Nivel Inicial y Preparatoria

Institucion: Unidad Educativa Rubira

Entrevistador: Janneth Rodriguez Apolinario

Hora de entrevista: 09:35 am

Fecha de entrevista: 16 Diciembre del 2014

PREGUNTAS

1) ¢Como considera Ud, que se estd desarrollando la educacion en la
actualidad?

La educacion en el medio actual ha generado cambios y expectativas
sorprendentes en este siglo, el nuevo desarrollo de politicas y manejo de la
educacion en el pais, ha dado cambios trascendentales, puesto que ha sido el
primer paso en llevar una educacion tradicional a una educacion de alto nivel y
de calidad, por lo que estoy de acuerdo que los nuevos procedimientos en
cuanto a la educacion seran una pauta de cambios y de mejoramiento para
nuestros nifios desde la etapa inicial.

40



2) ¢Cree usted necesario que los nifios y nifias aprendan mediante juegos?

Todos los nifios y nifias ven al juego como una alternativa de ocio y relax, en el
medio educativo el juego forma parte del incentivo y motivacion al estudiante
de aprender mientras juega, por ello, se requiere que los docentes de nuestra
institucion planifiquen actividades donde la creatividad e innovacion sean los
pilares fundamentales para la ensefianza, y por ende, el juego sea incorporado
en el medio para lograr nuevas adquisiciones de ensefianza a los nifios y nifias.

3) ¢Conoce usted qué son los juegos de roles y para qué estos son necesarios
en el desarrollo integral y educacional de los nifios y nifias?

Los juegos de roles son pautas para que el estudiante comience a descubrir todo
lo que le rodea, de su uso, desarrollo, adquisicion de conocimientos, lo que
indica que los juegos no es mas que una herramienta indispensable que toda
institucion debe manejar en beneficio del proceso de ensefianza-aprendizaje.

4) ¢Cree usted qué desarrollar juegos de roles ayuda al estudiante a
desarrollarse socialmente?

Es una gran probabilidad que los juegos formen parte del desarrollo de los nifios
y nifias porque estos son parte de la adquisicion de conocimientos, desarrollo
de destrezas, habilidades, imaginacién y motricidad, por lo que hace que el
nifio sea mas independiente, sueltoy que se desarrolle sin inhibiciones ante un
grupo de personas y sobre todo ante su medio donde se rodean.

5) ¢Cree usted qué con una guia de juegos de roles los nifios y nifias tendran
un buen desarrollo social?

Indiscutiblemente, el docente si cuenta con una herramienta que le permita
seguir pautas en como ejecutar juegos que logren la adquisicion de
conocimientos de los nifios y nifias es un medio necesario ya que los estudiantes
aprenden a ser mas independientes y sin miedos, capaces de dejar desarrollar
sus conocimientos.
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3.10.4 Lista de Cotejo

Cuadro N° 13

LISTADE COTEJO

Gusta de la
Ejecuta Cuenta con colaboracion Cogr.dina las
o luacié actividades | confianzay de sus ~ actividades, Es
No Criterios de Evaluacién bajo reglas | autoestima compafieros | asume e independiente
planteadas | elevada 0 de las Impone roles,
personas que | direcciona
lo rodean
Nomina de Estudiantes |l |[EP|A |1l |EP A | EP A |1 EP A |1 EP |A
1 | Aguilar Gallegos Mia X X X X X
2 | Chamorro Soriano Geovanny | X X | X X X
3 | Coral de la A Emily X X X X X
4 | Cortez Gomez Camila X X X X X
5 | Cortez Gomez Mathias X X X X X
6 | Del Pezo Valarezo Nathalia | X X X X X
7 | Escanddn Villao Paula X X X X X
8 | Martinez Tubay Jhosy X X X X X
9 | Menoscal Basilio Mylena X X X X X
10 | Montalvan Campuzano Juan | X X X X X
11 | Montenegro Carvajal Kareen X X X X X
12 | Moréan Pozo Jonathan X X X X X
13 | Ordefiana Santos Ammy X X X X X
14 | Orrala Palma Francisco X X X X X
15 | Perez Freire Andrea X X X X X
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16 | Ponce Suérez Santiago X X X

17 | Pozo Osorio Lucas X X X X
18 | Quintanilla Ramirez Camila X X X X

19 | Racines Castro Arianna X X X X X
20 | Saavedra Tamayo Jorge X

21 | Toala Santana Miguel X X X X X
22 | Alejandro Roca Kyara X X X X

23 | Cochea Mufioz Jordy X X X X X
24 | Cruz Tomala Isabela X X X X X
25 | Duran Gomez Nicolas X X X
26 | Delgado Erick X X

27 | Flores Zarate Favio X X X X X
28 | Gordon Moran Laila X X X X
29 | Gonzalez Santiago X X X X
30 | Mora Emilio X X X X
31 | Ordofiez Ammy X X X X X
32 | Rodriguez Villon Emiliano X X X
33 | Vizuete Domenica X X

34 | Yagual Avila Kyara X X X X

35 | Yagual Tomala Jimmy X X

36 | Zapico Suarez Emilio X

Fuente: Planificacion Pedagdgica UE Rubira
Adaptacién: Janneth Rodriguez Apolinario
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De los resultados obtenidos a 22 estudiantes de 36 determinan que el 61% cuenta con destrezas adquiridas para el desarrollo
de juegos de roles que le permiten desarrollarse de manera normal ante el ambito social; el 28% de los mismos se encuentran
en proceso de adquisicion de destrezas y solo el 11% se encuentran iniciadas sus destrezas por ello se deduce que la propuesta
es necesaria y que requiere de su desarrollo para garantizar una educacion con calidad y con desarrollo social para que los
estudiantes puedan desarrollarse en su entorno sin complicacion alguna.
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3.11. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

3.11.1. Conclusiones

>

++ Esta evaluacion permitié valorar que es indispensable aplicar los juegos de roles en

L)

cada una de las actividades.

++ La aplicacion adecuada de técnicas ayudara al mejoramiento de las habilidades y

destrezas en los nifios y nifias en el salon de clases y en el hogar.

% Usar los recursos materiales apropiados ayudaran a despertar las habilidades

motrices.

X/

¢+ Es necesario trabajar con un proceso pedagdgico planificado para distinguir las

diferentes situaciones sociales de los infantes y distinguir su nivel de desarrollo.

¢+ Los elementos que integran los juegos de roles deben ser un componente esencial

para el aprendizaje de los estudiantes.

% Los juegos de roles deben ser innatos, cada uno de los nifios y nifias se centran en

el rol que va a desempefiar convirtiéndose en otra persona.
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3.11.2. Recomendaciones

¢ Los docentes requieren de nuevas técnicas de juegos para que los estudiantes
puedan prestar mas de la debida atencién mediante los diferentes juegos de roles,

puesto que esto les ayudara a socializarse entre ellos.

¢ EIl educador debe facilitar a los nifios y nifias una serie de materiales que le
posibiliten aprender libremente dentro de su nivel e intereses, es quien debe guiar
y organizar todas las actividades transformandolas asi en una accién util para
proporcionar al estudiante un mejor desarrollo de su personalidad, estimulando la

iniciativa.

¢+ Con los resultados obtenidos se deduce claramente que es necesaria la formacion

integral para que los parvulos puedan desarrollar sus destrezas motoras.

% La guia de juegos didacticos de roles ayudara en gran manera al docente a
identificar las diferentes estrategias que se debe tener en cuenta al momento de
ejecutarlas con los parvulos, ya que ellos seran un factor elemental en cuanto al

desarrollo de las mismas.

¢+ Es necesaria una guia practica que consolide las diferentes actividades que se
aplicaran en cada estudiante dependiendo el grado de necesidad que éste tenga para

favorecer el proceso de aprendizaje.

Los docentes deben tener en cuenta que en la aplicacion de actividades con nifios y
ninas de 4 a 5 afios se favorecera varias areas de desarrollo manteniendo ante todo las

caracteristicas de cada estudiante.
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CAPITULO IV
PROPUESTA
4.1 DATOS INFORMATIVOS
4.1.1 Propuesta

“Guia de juegos de roles para el desarrollo social en nifios y nifias de 4 afios de la
Unidad Educativa “Rubira”, cantén Salinas, provincia de Santa Elena, afio lectivo

2014-2015”.

4.1.2 Institucion Ejecutora
Unidad Educativa Rubira
4.1.3 Beneficiarios

La ejecucion de la propuesta tiene como fin buscar solucion al problema planteado
detectado en la Unidad Educativa Rubira, para ello se menciona los beneficiarios

directos que son: Director, Docentes, Padres de familias y estudiantes del nivel inicial.
4.1.4 Equipo responsable

Investigadora: Janneth Rodriguez Apolinario

Tutor: Lcdo. Freddy Tigrero.

4.2 ANTECEDENTES DE LA PROPUESTA

La Educacion en la actualidad se forma desde un proceso cultural a la adquisicion de
conocimientos de manera intelectual, formar a nifios y nifias desde el nivel inicial es
una tarea que los docentes, directivos e instituciones educativas deben de realizar en

beneficio de la sociedad. Para ello el nuevo curriculo de educacion inicial cuenta con
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fases que benefician la formacion integral de los nifios y nifias, asi como de implicarlos
en la estimulacion mediante el desarrollo de juegos, consiguiendo notables beneficios

en pro de las habilidades emocionales, sociales y significativas.

En base al diagndstico realizado en la Unidad Educativa Rubira se determin6 que los
estudiantes de educacion inicial les falta interactuar con sus compafieros, existen aun
estudiantes que sienten temor, y se inhiben a la hora de realizar actividades,
perjudicando su buen desarrollo social, por lo que se les dificulta que alcancen el
indicador de aprendizaje planteado, por lo que la presente propuesta busca desarrollar
una guia que contenga juegos de roles basados en actividades de desarrollo social que
garantice a los estudiantes més participacion social y educativa.

4.3. JUSTIFICACION

La educacion en la actualidad requiere de grandes cambios, el nuevo sistema educativo
impulsa a que los docentes cuenten con los conocimientos necesarios para desarrollar
actividades en un establecimiento educativo, por lo que se requiere que cada uno de
los procesos pedagdgicos que ellos manejan sean acorde a la edad de los estudiantes y
sobre todo al interés y motivacion que estos prestan frente al proceso de ensefianza-
aprendizaje. Si al aplicar técnicas y métodos educativos en la ensefianza garantizara
que los estudiantes desde edades tempranas sean mas activos y despiertos ante la

sociedad.

Por ello, los docentes deben optar por actividades que les permitan un buen desempefio
curricular, asi como de lograr nifios y nifias mas activos ante sus destrezas, motricidad,
y brindar la posibilidad que cada uno descubra las potenciales y posibilidades que tiene

para desempefiarse en el rol social.

La presente propuesta tiene como objetivo ser una herramienta didactica donde la
ejecucion de juego de roles permita que los nifios y nifias superen aquellas dificultades

que tienen al enfrentarse ante la sociedad asi como de orientarlo a conseguir sus
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propositos y necesidades deseadas al encontrarse en su entorno, brindando soluciones
viables y adquiriendo conocimientos deseables. Para ello la recopilacién de

actividades y ejercicios que estan organizados de la siguiente manera:

Desarrollo de los diferentes juegos de roles

e Actividades con ejercicios de experimentacion

e Actividades ludicas para el desarrollo de juegos motores
e Recomendaciones, sugerencias

¢ Disefio de evaluaciones que permitan medir el proceso de sociabilizacién

mediante los juegos de roles
4.4. OBJETIVOS
4.4.1 Objetivo general

Disefar una guia de juegos de roles que beneficien el desarrollo social de los nifios y

nifas de 4 afios de la Unidad Educativa “Rubira”, canton Salinas, provincia de Santa

Elena, afio lectivo 2014-2015.
4.4.2. Objetivos Especificos

e Desarrollar perspectivas sociales y de empatia en nifios y nifias en edades de 4

afios de la Unidad Educativa Rubira.

e Favorecer relaciones intra-interpersonales de los nifios que le garanticen el

buen desenvolvimiento ante el entorno donde estan rodeados.

e Lograr que niflos y nifias descubran mediante el juego independencia y

diferenciacién ante acciones de imitacion, roles o simbolismo.
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e Incentivar a los nifios y nifias de 4 afios a experimentar juegos de roles mediante

actividades motivadoras y creativas.

4.5. FUNDAMENTACION

La presente propuesta se fundamenta en la teoria del profesor (Williams, 2011) donde
indica que los juegos de roles se inicia en los Estados Unidos, cuando form¢ parte en
la educacidn al ser constituida como una estrategia que logra que los nifios y nifias
desde temprana edad desarrollen de forma efectiva sus habilidades, destrezas y
creatividad, asi como de garantizarles un buen desarrollo integral en beneficio de su

personalidad y desarrollo ante la sociedad.

La propuesta a presentar busca generar en los estudiantes experiencias educativas
conjugadas con juegos que le garanticen el desarrollo social afectivo, cognitivo, motriz
y fisico, cada una reforzadas entre si generaran aprendizajes en distintos campos que
tenga el nifio en su desarrollo. Es asi, que se busca disefiar juegos de roles que les
implique a que los nifios y nifias cuenten con desafios y que de manera paulatina logren
analizar, pensar, proponer, distinguir, comparar y trabajar de manera cooperativa, cuyo
fin es que descubran el mundo donde estan rodeados y de como actuar con destrezas y

habilidades de forma autdnoma, creativa y participativa.

Entre las fundamentaciones realizadas desde el punto de vista psicolégico Gross (1986)
bajo los articulos de autores reconocidos en el medio educativo mencionan que “El
juego es denominado aquel valor que se adapta a la ejecucion de ejercicios que no son
controlados ni desarrollados pero, que permanecen como una supervivencia en todo
individuo o especie” (Pag. 7). Algunas de las teorias expuestas por Gross concluyen
que el juego no es mas que una orientacion que tiene el ser humano hacia su conducta,
es decir, es la disociacién que tiene un medio en conseguir un objetivo, pero esto bajo

el placer y satisfaccién a aquellas necesidades que tiene una persona sin premeditarlo.
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En la teoria de Freud (1920) bajo el articulo de Polhman, Dora (2013) desde el punto
de vista psicoldgico menciona: “Son sentimientos inconscientes simbolizados como un
disfraz porque se ocultan, para desarrollarlo se da cuando lo realizan mediante el juego”
(Pag. 27). El juego es una proyeccion que se efectan cuando el nifio es capaz de
experimentarlo, vivirlo y dominarlo, Freud menciona que el juego se da
exclusivamente en un nifio cuando éste es capaz de experimentar situaciones reales
predominando la asimilacion y simbolismo de lo que quieres expresar, a esto se lo

denomina juegos de roles.

Con las teorias ya mencionadas se concibe al juego como un sentido que se da de forma
espontanea, y que generalmente agrupa diversas conductas bajo transformaciones de
estructuras psicoldgicas y bioldgicas que el nifio sufre desde los procesos de su

desarrollo integral hasta la adaptacion y comprension del juego.
4.6. METODOLOGIA

Para el desarrollo de la propuesta final se determina la ejecucion de actividades

planificadas y orientadas a conseguir los logros deseados, entre ellos el siguiente:

Cuadro N° 14

Metodologia
Enunciados Indicadores M'?O!'OS _d,e Supuestos
verificacion

Si no se emplea
adecuadamente las
actividades propuestas
en la guia no se
incentivara a que los
nifios se desarrollen de
forma adecuada en el
medio.

Fin
Disefiar una guia | Permitir que los nifios y
con juegos de | nifias de 4 afios logren en | Observacion
roles que permita | un 90% la ejecucion de | directa.
el buen desarrollo | actividades orientadas al | Diagndstico
social de los nifios | desarrollo social.
y nifias de 4 afios.
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L. _ L De no contar con una
Proposito Disefiar actividades para i .
L U guia con juegos de roles
Socializar y | que los docentes utilicen SRS o
- . - - existirdn nifios y nifas
gjecutar juegos de | como herramientas | Disefio de
. ; con poco
roles para | educativas dentro del | guia _—
- ~ desconocimientos  de
beneficiarlos en el | proceso ensefianza- .
desarrollo social aprendizaje como desar.rollarse en el
' ' ambito social.
Propuesta Desarrollar en un 100%
Guia de juegos de | los juegos de roles que De no ejecutar
roles para el | contiene la guia, | Ejecucion, efectivamente los juegos
desarrollo  social | permitiendo asi que los | control y de roles en la guia se
de nifios y nifias | niflos y niflas  se | seguimiento | obtendran nifios y nifias
de 4 afios de la | desarrollen de manera | de la guia. con poco desarrollo
Unidad Educativa | activa y participativa en social.
Rubira. el medio social.
De no lograr la
Actividades participacion activa de
Disefio de juegos | Lograr participacion | Evaluaciony | los nifios y nifias en la
de roles para el | activa de estudiantes de 4 | ejecucion de | ejecucién de juegos de
desarrollo social | afios para incentivarlos al | juegos roles no se lograra que
de nifios y nifias | desarrollo social. desarrollen
de 4 afios. oportunamente en el
ambito social.

Elaborado por: Janneth Rodriguez Apolinario

4.7 PLAN DE ACCION

Se desarrolla la planificacion de actividades en tiempo, area, contenido, materiales,
responsable del &rea y objetivo propuesto asi como el desarrollo de las actividades que
permita ser una guia introductoria para el docente y este, a su vez las ejecute con el

estudiante dentro del aula de clases, contiene lo siguiente:
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Cuadro N° 15

Plan de Accién

N° ACTIVIDAD OBJETIVO MATERIALES FECHA DE RESPONSABLE LOGRO OBTENIDO
EJECUCION (SOCIAL)

Imitando a: Desarrollaren los Canastas de juguetes Mes Investigadora Beneficia al desarrollo motriz y

(compafiero, nifios y nifias Disfraces diciembre del lenguaje

profesor, estrategias donde la Pintura para rostro Incrementan la creatividad

personajes, otros) | mimica forme parte Sala audiovisual Desarrollan destrezas y
de su desarrollo Amplificacion o sonido habilidades. Mejora la
personal e integral. Materiales para reciclaje participacion del estudiante.

Teatrin

Titeres

La enfermeria Lograr que los nifios Juguetes de enfermeria. Mes Investigadora Beneficia el desarrollo de la
y nifias se enfrenten Bata diciembre identidad personal y autonomia.
ante situaciones reales | Simulacion de camilla Mejora la comunicacion.
de su entorno. Séabana Logra desarrollar expresiones

Mascarilla corporales.

Otros Permite la identificacion y
reconocimientos de las partes del
cuerpo.

El juego del tren Permite formar la Carton Mes enero Investigadora Los nifios y nifias adquieren
estructura imaginativa | Témpera nocion de su esquema corporal.
donde el nifio y nifia Plastico Favorece la imitacion y el
es capaz de acatar Marcador lenguaje oral.
indicaciones, Otros
movimientos y Cinta Scoth
actividades. Colchoneta

Cajon de madera

Conos, piedras. etc

Barberia y Representar oficios Silla plastica Mes enero Investigadora Beneficia el desarrollo motriz y

peluqueria que desarrollan Figuras impresas de social.

diferentes personas en
la sociedad.

materiales utilizados en
peluqueria.

Mejora el lenguaje
Motiva a efectuar actividades
creativas e innovadoras.
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Juguetes referentes a una
peluqueria

5 El comerciante Lograr que los Juguetes plasticos de Mes enero Investigadora Desarrollar la comunicacion y
estudiantes asuman verduras, frutas, relacion entre personas.
roles de diferentes enlatados, vestimentas, Lograr respeto.
oficios que realiza la peluches, otros. Desarrollar modales y actuacion
sociedad. Libreta adecuada.
Esfero Manejo escénico
Dinero de juego
6 El departamento Permitir que los Caja de carton decorado. Investigadora Integracion de grupos
de quejas nifios/as identifiquen Roles Trabajo colectivo
sucesos de su entorno | Mesa Socializacion eficaz
cotidiano y como Sillas Destrezas corporales
enfrentarse a los Letreros Lenguaje
mismos. Vestimenta
7 El reparador de Representar oficios Bicicleta de juguetes Investigadora Intervencion individual y grupal
bicicletas cotidianos Herramientas de pléstico Comunicacion
desarrollados en el Carpa Desarrollo intelectual y motriz
nivel social Otros
8 Realizando Lograr que los nifios Tarjetas de emociones. Investigadora Intervencion individual y grupal
emociones desarrollen emociones | Cintas de tela con frases. Comunicacion
y examinen Canasta o carton Desarrollo intelectual y motriz
sentimientos en Escenario de carton. Desarrollo de lenguaje
ambientes seguros. Motricidad
Relacién inter-intra personal
9 Actuando como Desarrollar la 4 Palitos de chuzo o cafa Interaccion entre compafieros
marioneta interaccion entre 1 Silla Empatia y afinidad
comparfieros mientras | Piola blanca para cometa Coordinacién y motricidad
juega. Ejecucion de reglas
Representacion artistica
10 Reventando Lograr que los nifios Globos diversos colores Juego del quemado
globos y nifias compartan Cinta o piola Juego de estatua

con sus comparieros,
mientras juegan y
aventuran nuevas
actividades.

Juego del ula ula
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4.7.1. Portada Principal de la Guia
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\" &’ » AT IDDONADI IO IAA/

La guia fue elaborada con el objetivo de diseriar
juegos de roles que permita a nifios y ninas en
edad inicial a desarrollarse de forma oportuna,
creativa y participativa ante la sociedad; asi,
como de propiciar a que el docente cuente con
herramientas bdsicas, creativas e innovadoras,

a la hora de brindar aprendizaje significativo.

La guia no solo favorece a que los nirios se
desarrollen en la parte social, sino que permite
un buen desarrollo integral, donde sea capaz de
tomar  decisiones,  participar,  adquirir
conocimientos, desenvolverse, desarrollar
destrezas y habilidades y sobre todo adquirir
conocimientos que le beneficie su desarrollo

integral.
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ACTIVIDAD N°1

IMITACION

JUEGO DE ROL RESPONSABLE OBJETIVO

Imitando a: (compafiero,
profesor, personajes, otros)

TIEMPO
45 Minutos
MATERIALES

Pintura para rostro
Sala audiovisual
Amplificacion 0
sonido

Materiales para
reciclaje -
Teatrin -
Titeres -

Profesor de area  Desarrollar en los nifios y nifias
Investigador estrategias donde la mimica
forme parte de su desarrollo
personal e integral.
AREA MATERIAL VIRTUAL
Saldn de clases Link:
LO QUE DEBE DE SABER

Canastas de juguetes El docente y estudiante debe de comprender que este juego
Disfraces permite que exista una buena socializacién con todas las
personas que les rodea, para ello es necesario que cada uno
de los que intervienen desarrollen:

Respeto
Tolerancia
Empatia
Coordinacion
Motricidad

Habilidades
Destrezas

Las actividades desarrolladas en el presente juego
permitiran que el nifio/a acepte a los demas, asi como de
lograr que comprendan en ellos mismos y a quienes les
rodean, todas aquellas capacidades y cualidades que lo
caracterizan, y sin lugar a dudas establecer relaciones y
convivencia con la familia y comunidad en general.

PASOS:

1. Eldocente colocaré a los estudiantes en un circulo sentados en sus propias mesas

de trabajo.

2. Pedird que observen el video que tienen preparados para ellos (para luego
seleccionar los personajes que imitaran).
3. Indicard que en el escritorio estard todo el material que ellos requieren para

imitar a los personajes que eligen.
4. Queda al criterio del nifio/a realizar el montaje de su presentacion (vestimenta,

materiales a utilizar, otros).

5. El docente para hacer mas divertida la actividad puede preparar a cada estudiante
con personajes, de esta manera tendran la oportunidad de confeccionar trajes, y
repasar el argumento de la persona, animal, cosa o0 compafiero a quien imitara.
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IMITACIONES SUGERIDAS
Para que la actividad sea mas divertida y puesta en préctica se recomienda que los

estudiantes realicen las siguientes
imitaciones, por lo que debe de contar
con la vestimenta, maquillaje vy
materiales adecuados, para la ejecucion
de esta actividad se recomienda las
siguientes:

e Imitacion de superhéroes
Imitacion de profesiones
Imitacién de animales
Imitacién de personajes
Imitacién de familiares
Imitacion de cosas, etc.

Incrementan la creatividad

Desarrollan destrezas y habilidades
Mejora la participacion del estudiante

LOGROS A ALCANZAR
Beneficia al desarrollo motriz y del lenguaje

EVALUACION

Alumno:
Tema:
Rol a desemperiar:

EVALUACION NA EP A
OPCION

Desarrollo adecuado del vocabulario

Creatividad/innovacion

Personaje (vestuario, tono de voz, dominio escénico)

Originalidad

Uso de tiempo y espacio

Observacion adicional:

Elaborado por: Janneth Rodriguez Apolinario
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JUEGO DE ROL

La enfermeria

ACTIVIDAD N¢2
DRAMATIZACION

RESPONSABLE OBJETIVO

Profesor de area

Investigador Lograr que los nifios y nifias se
enfrenten ante  situaciones

reales de su entorno.

TIEMPO AREA MATERIAL VIRTUAL
35 Minutos Salén de clases Link:
MATERIALES LO QUE DEBE DE SABER
Juguetes de
enfermeria. Los nifios/as aprenderan a conocer lo que los licenciados
Bata en enfermeria o auxiliares hacen, ellos deben de conocer
Simulacion de la importancia de poder salvar y auxiliar a una personas
camilla para ello debe seguir:
Sabana
Mascarilla - Normas
Otros - Reglas

Comunicacion
Interrelacion

PASOS:

La profesora indicara la dramatizacién que los estudiantes deben de realizar
Cada uno debe contar con la vestimenta e instrumentos adecuados para
efectuar la actividad.

Se recomienda que cada uno tenga papeles necesarios para realizar la
dramatizacion como si estuviera en un hospital.

Previamente se indicara cada uno de los materiales a utilizar y para que estos
sirven en la vida real.

Se asumiran roles.

Dejara que cada nifio utilice el material y haga de uso como la imaginacion
lo permita.

Debe prestar ayuda a los nifios que no realizan la actividad, es decir lograr la
participacién de todos los estudiantes.
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ACTIVIDADES SUGERIDAS

Con el desarrollo de esta actividad los nifios y nifias aprenderan a descubrir el uso de
materiales y su cuerpo, para el reconocimiento de: s

e Cuerpo Humano
e Organos
e Importancia de estar sanos

LOGROS A ALCANZAR

o Beneficia el desarrollo de la Identidad Personal y Autonomia
e Mejora la comunicacion
e Logra desarrollar expresiones corporales

e Permite la identificacion y reconocimientos de las partes del cuerpo

EVALUACION

Alumno:
Tema:
Rol a desempeniar:

EVALUACION NA EP A
OPCION

Desarrollo adecuado del vocabulario
Creatividad/innovacion

Personaje (vestuario, tono de voz, dominio escénico)
Originalidad

Uso de tiempo y espacio

Observacion adicional:

Elaborado por: Janneth Rodriguez Apolinario
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ACTIVIDAD N3

JUCANDO., JUCANDO
JUEGO DE ROL RESPONSABLE OBJETIVO
El juego del tren Profesor de area  Permite formar la estructura
Investigador imaginativa donde el nifio y

nifa es capaz de acatar
indicaciones, movimientos Yy

actividades.

TIEMPO AREA MATERIAL VIRTUAL

40 Minutos Patio Link:
MATERIALES LO QUE DEBE DE SABER
Carton
Témpera La actividad consiste en una idea que se adapta a
Plastico desarrollar capacidades motrices de los nifios y nifias, se
Marcador recomienda para que sea divertida disefiar en cartén,
Otros marcadores y demas materiales vagones de tren para
Cliz S5 cuando efectlen la actividad sea divertida, colorida y
Colchoneta

Cajon de madera genere motivacion en los estudiantes.

Conos, piedras, etc.

PASOS:
El docente y estudiantes previamente elaboran los vagones para realizar la
actividad.
Cada estudiante tendra que elaborar vagones de diferentes tamafios, aqui pueden
trabajar de forma individual como colectiva.
Una vez listo el docente trazara una linea, curvas con cinta scoth.
Pero la diferencia que cada curva o linea tendré obstaculos, (piedras, conos, ula
ula, cajon de madera, colchoneta).
El docente comenzaré por la linea principal y sera el que guie el tren, pero lo
haran con la ejecucion de sonidos y cantos, al encontrar un obstaculo tendra que
escuchar la orden del profesor, saltar, caminar
lento, ir veloz, arrodillarse, sentarse, aplaudir,
otros.
6. Esta actividad logra que los estudiantes a mas
de realizar un juego de roles de imitacion de tren,
pueden desarrollar actividades psicomotrices y
efectuar interés y motivacion por lo que hace.
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ACTIVIDADES SUGERIDAS

e Realizar actividad de cancién relacionado al tema.
e Serecomienda utilizar globos, pitos, otros materiales
e Se recomienda ver link: https://www.youtube.com/watch?v=uyi Nmblf-g

(para hacer mas dinamica esta actividad)

e Esta cancidn se la puede realizar en modo lento y rapido de acuerdo a lo que
sugiere el docente.

- -

Il » ¢ 016717

LOGROS A ALCANZAR
e Los nifios y nifias adquieren nocion de su esquema corporal.

e Favorece la imitacion y el lenguaje oral.

EVALUACION
Alumno:
Tema:
Rol a desempeiiar:

- EVALUACION NA EP A
OPCION

Desarrollo adecuado del vocabulario
Creatividad/innovacion

Personaje (vestuario, tono de voz, dominio escénico)
Originalidad

Uso de tiempo y espacio

Observacion adicional:

Elaborado por: Janneth Rodriguez Apolinario
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ACTIVIDAD N°4

LA PELUQUERIA
JUEGO DE ROL RESPONSABLE OBJETIVO
Barberia y pelugueria Profesor de area
Investigador Representar  oficios que

desarrollan diferentes personas
en la sociedad.

TIEMPO AREA MATERIAL VIRTUAL
30 Minutos Patio Link:
MATERIALES LO QUE DEBE DE SABER
Silla pléstica.
Figuras impresas Con el desarrollo de la presente actividad los nifios y nifias
de materiales seran capaces de desarrollar oficios que los adultos
utilizados en desarrollan en su vida habitual.
pelugueria.

. Juguetes referentes Se garantiza que esta actividad lograra en los estudiantes lo

a una peluqueria. siguiente:

- Ambiente de socializacion

- Desarrollo relaciones intra-interpersonales
- Aprendizaje de reglas externas

- Expresién dramatica

- Apreciacion artistica

PASOS:

El docente previamente indicara la actividad a realizar.

Asignara roles para cada estudiante.

La actividad puede ser realizada como una especie de dramatizacion o teatro
(dependiendo de las sugerencias que el profesor emita).

Cada estudiante a quien se le designd rol debe estudiar el oficio de peluqueria,
su importancia y los utensilios que utiliza.

Debe brindar un mensaje final.

Puede efectuar actividades grupales o individuales.

Dejar desarrollar la creatividad de todos los estudiantes mientras ejecutan el
juego.
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ACTIVIDADES SUGERIDAS

Es necesario que los nifios y nifias efectden dinamicas, canciones, rondas, para ello
se propone lo siguiente:

Formara grupos de nifios y los colocard hasta formar

circulos para luego realizar la cancién de los oficios:

ME PONGO DE PIE, ME PONGO DE PIE
ME VUELVO A SENTAR, ME VUELVO A SENTAR BIS
PORQUE A LOS OFICIOS VAMOS A JUGAR

HABIA UNA VEZ UN NINO PELUQUERO
QUE CORTABA CON TIJERAS Y PIENABA MUCHOS PELOS

ME PONGO DE PIE, ME PONGO DE PIE
ME VUELVO A SENTAR, ME VUELVO A SENTAR BIS
PORQUE A LOS OFICIOS VAMOS A JUGAR

(Tomado de bienvenidoanimador.blogspot.com/2013/01/letra-video-cancion-los-oficios-teresa.html)

LOGROS A ALCANZAR

e Beneficia el desarrollo motriz y social
e Mejora el lenguaje

e Motiva a efectuar actividades creativas e innovadoras

EVALUACION

Alumno:
Tema:
Rol a desempeiiar:

- EVALUACION NA EP A
OPCION

Desarrollo adecuado del vocabulario
Creatividad/innovacién

Personaje (vestuario, tono de voz, dominio escénico)
Originalidad

Uso de tiempo y espacio

Observacion adicional:

Elaborado por: Janneth Rodriguez Apolinario
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ACTIVIDAD N°)

1L COMELRCIO
JUEGO DE ROL RESPONSABLE OBJETIVO
El comerciante Profesor de area
Investigador Lograr que los estudiantes

asuman roles de diferentes
oficios que realiza la sociedad.

TIEMPO AREA MATERIAL VIRTUAL
45 Minutos Patio Link:
MATERIALES LO QUE DEBE DE SABER

Juguetes plasticos _ _ _ _ _
de verduras, frutas, Laejecucion de este juego favorece a que el nifio/nifia pueda
enlatados, cumplir con los roles asignados, asi como desarrollar:

vestimentas,

peluches, otros. - Lenguaje
Libreta - Motricidad
Esfero - Relaciones inter-intrapersonales

Estrategias

Dinero de juego

1. El docente dividird grupos de

estudiantes.

2. Cada grupo estara comprendido

en vendedores y compradores.

3. Los compradores tendran listado

de lo que van a adquirir.

4. Los comerciantes  tendran

espacios donde saldran al patio a

vender sus productos.

5. Cada estudiante debe tener un

maximo de cinco productos
vendidos y los comprados un méaximo de $20 en gastos, el vendedor y
comprador que consiga este objetivo sera el ganador.

6. Para realizar la actividad de forma motivadora se pueden armar estanterias o
carpas para que puedan realizar su personaje sin inhibiciones algunas.

7. Esta actividad puede ser dramatizada o puesta en escena como especie de
teatro.

8. EIl docente puede mezclar la actividad haciendo un teatrin con personajes
mencionados, como una especie de introduccion para que el estudiante luego
pueda hacerlo.
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ACTIVIDADES SUGERIDAS

El desarrollo de la actividad de vendedor y comprador es una estrategia que se utiliza

en este juego de rol para lograr una buena socializacion entre ambos, cada uno

vinculados al desarrollo de:

Comunicacion

Respeto

Atencion

Identificar interés de ambos

Relacion afectiva entre la compra y venta
Fuerza de convencimiento

Estrategias

LOGROS A ALCANZAR

Desarrollar la comunicacion y relacion entre personas
Lograr respeto
Desarrollar modales y actuacion adecuada

Manejo escénico

EVALUACION

Alumno:

Tema:

Rol a desemperiar:

EVALUACION NA EP
OPCION

Desarrollo adecuado del vocabulario

Creatividad/innovacion

Personaje (vestuario, tono de voz, dominio escénico)

Originalidad

Uso de tiempo y espacio

Observacion adicional:

Elaborado por: Janneth Rodriguez Apolinario
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El departamento de quejas

RO RCORID

JUEGO DE ROL

TIEMPO
25 Minutos

MATERIALES
Caja de carton
decorado.

Roles
Mesa
Sillas
Letreros
Vestimenta

ACTIVIDAD N°©

QUEJAS

RESPONSABLE
Profesor de area
Investigador

AREA
Patio

OBJETIVO

Permitir que los nifios/as
identifiqguen sucesos de su
entorno cotidiano 'y como

enfrentarse a los mismos.

MATERIAL VIRTUAL
Link:

LO QUE DEBE DE SABER

El proceso a ejecutar mediante el juego de rol

garantiza que los nifios y nifias sean capaces de
identificar los roles que ejecutan en su medio, asi
como identificar las falencias para luego ir al
departamento de quejas y verter su opinion en cuanto

a cada oficio.

PASOS:

1. El docente pedird a los
estudiantes colocarse con mesas
de trabajo en circulo.

2. Indicara que en el
escritorio estara una caja con
oficios a ejecutar.

3. Cada estudiante debera
efectuar uno, por ejemplo:
(oficio asignado: VIGILANTE
DE TRANSITO: sera el
encargado de demostrar lo que
realiza, parar el trafico, pitar,
multar a un conductor, etc. otro

oficio de ama de casa, tendra que efectuar oficio de cocinar, servir, etc).

4. Esta actividad una vez realizada tendrd que ser valorada por los demas
estudiantes, en el caso de ver algo que no estuvo bien como (Mal trato al
usuario, comida mal cocinada o lavada).
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Se dirigira al departamento de quejas y expondra lo que detectaron.

6. La persona encargada del departamento tendra que pedir colaboracion del
docente y buscar solucidn, pero es idoneo que él mismo brinde la solucion a
los casos surgidos.

7. Finalizada esta actividad se pedira que los nifios actien en clases explicando
que es lo que estuvo mal y que pueden rectificar.

8. Esta actividad logra un buen desarrollo social mientras se busca soluciones

viables.

ACTIVIDADES SUGERIDAS
Se recomienda que los nifios antes de efectuar actividades analicen videos acorde a
los oficios que deben de desarrollar, para ello se puede trabajar en la sala audiovisual
y ver videos que pueden estar en lineas de YouTube como los que se menciona a
continuacion:
- https://www.youtube.com/watch?v=j]RZy10Q7styk

LOGROS A ALCANZAR

e Integracién de grupos

e Trabajo colectivo

e Socializacion eficaz

e Destrezas corporales

e Lenguaje

EVALUACION

Alumno:
Tema:

Rol a desempeniar:

EVALUACION NA EP A
OPCION

Desarrollo adecuado del vocabulario

Creatividad/innovacion

Personaje (vestuario, tono de voz, dominio escénico)

Originalidad

Uso de tiempo y espacio
Observacion adicional:

Elaborado por: Janneth Rodriguez Apolinario
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https://www.youtube.com/watch?v=jRZy1Q7styk

ACTIVIDAD N* 7

REPARACION
JUEGO DE ROL RESPONSABLE OBJETIVO
El reparador de bicicletas Profesor de area
Investigador Representar oficios cotidianos

desarrollados en el nivel social.

TIEMPO AREA MATERIAL VIRTUAL
30 Minutos Patio Link:
MATERIALES LO QUE DEBE DE SABER
1. Bicicleta de
juguetes Parar el desarrollo de esta actividad considerar lo siguiente:
2. Herramientas de
3 FC):laSt'CO - Area o espacio adecuado para ejecutarla
. Carpa _ ) ) » )
4. Otros - Herramientas necesarias para la ejecucion del juego

- Vestimenta comoda
- Instrucciones adecuadas y entendibles

- Fotografias

PASOS:

1. El docente colocara
a los nifios en el
patio y los sentarad
en filas de 5 nifios y
nifas.

2. Mostrara imagenes
de bicicletas.

3. Comenzara a |

e g x S '*tr =
P Ve Ukt S -
R e —

realizar preguntas —
como: ¢Cuéndo se le dafia la bicicleta donde acuden?, ;Qué herramientas
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utilizan para el arreglo de la misma?, ;Qué vestimenta utiliza el reparador?,
¢ Qué utilizan para inflar las llantas? etc.
Se recomienda que antes de la ejecucion de esta actividad realicen la

observacién de videos previos a este tema.

5. Realizar representaciones de los mismos asumiendo roles.

ACTIVIDADES SUGERIDAS

Por ser nifios y nifias en edad inicial se podra trabajar con materiales como:

Rompecabezas.
Herramientas de plastico
Bicicletas de plastico para armar
Mesa de trabajo para dialogos
Dindmica referente al oficio
Otros
LOGROS A ALCANZAR

Intervencion individual y grupal
Comunicacion
Desarrollo intelectual y motriz

EVALUACION

Alumno:

Tema:

Rol a desempeniar:

EVALUACION NA EP A
OPCION

Desarrollo adecuado del vocabulario

Creatividad/innovacion

Personaje (vestuario, tono de voz, dominio escénico)

Originalidad

Uso de tiempo y espacio

Observacion adicional:

Elaborado por: Janneth Rodriguez Apolinario
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ACTIVIDADN® 8§

FMOCIONES
JUEGO DE ROL RESPONSABLE OBJETIVO
Realizando emociones Profesor de area
Investigador Lograr  que los ninos

desarrollen  emociones 'y
examinen sentimientos en

ambientes seguros.

TIEMPO AREA MATERIAL VIRTUAL

50 Minutos Patio Link:
MATERIALES LO QUE DEBE DE SABER
Tarjetas de Con el desarrollo de esta actividad los nifios y nifias seran
emociones. . . . :
Cintas de tela con C2Paces de interactuar y proporcionar que mediante el juego
frases. de rol ellos realicen guiones sociales, logrando asi:
Canasta o cartén .

. - Interaccion

Escenario de
carton. - Participacién

- Conductas o comportamientos

PASOS:

1. Eldocente en su escritorio tendra
unas cartillas o tiras con las
emociones que los nifios y nifias
deben de representar.

2. Coloca a dos filas de estudiantes
entre nifios y nifas.

3. Cada estudiante debera realizar

los tipos de emociones que salga

en la cartilla o tira.
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4. Ejemplo: “Emocién o reaccion cuando otroS nifios toman su juguete

(13

preferido”, “me siento muy mal”, “quiero llorar”, “quiero comer”, “mi

99 ¢¢

abuelita me va a llevar al parque”, “nos vamos de viaje”’; entre otras frases en
donde los estudiantes tendran que representarla como gestos o movimientos

acorde a lo solicitado.

ACTIVIDADES SUGERIDAS

Para realizar la actividad de forma motivada y dinamica es necesario efectuar las
siguientes:

- Representacion de un restaurant
- Representacion de un bailarin, cantante, otro

LOGROS A ALCANZAR

e Intervencion individual y grupal
e Comunicacion

e Desarrollo intelectual y motriz
e Desarrollo de lenguaje

e Motricidad

e Relacion inter-intra personal

EVALUACION
Alumno:
Tema:

Rol a desempeniar:

EVALUACION NA EP A
OPCION

Desarrollo adecuado del vocabulario

Creatividad/innovacion

Personaje (vestuario, tono de voz, dominio escénico)

Originalidad

Uso de tiempo y espacio

Observacion adicional:

Elaborado por: Janneth Rodriguez Apolinario
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ACTIVIDAD N¢ 9
INTERACCION

JUEGO DE ROL RESPONSABLE OBJETIVO
Actuando como marioneta Profesor de area Desarrollar la interaccion entre

Investigador comparieros mientras juega.

TIEMPO AREA MATERIAL VIRTUAL
30 Minutos Salon de clases Link:
MATERIALES LO QUE DEBE DE SABER

1. 4 Palitos de Lograr mediante la ejecucién de esta actividad a que los
chuzo o cafia

2. 1Silla

3. Piola blanca para
cometa

nifios aprendan a interactuar ante los demas sin inhibiciones

0 miedo.

PASOS:

1. La actividad consiste en
trabajar en parejas.

2. Primero el nifio que manejaréa la
marioneta estara parado en una
silla.

3. Luego colocard piolas en
manos de la marioneta (pareja).

4. Los palitos de chuzo se unira en
X para unir la piola de manera
que el nifio que estd parado en
la silla pueda maniobrarlo.

5. La actividad consiste que el

nino o nifa indicara a la

marioneta que hacer, sentarse, aplaudir saltar, dormir, otros.
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ACTIVIDADES SUGERIDAS
Para realizar las actividades de forma dindmica se recomienda efectuar las
siguientes actividades.
- Seleccionar grupos de 5 estudiantes
- Realizar la representacion de marionetas mediante un baile
- Efectuar coreografia
- Asumir roles designados
- Lograr participacion activa

- Vincularlos socialmente

LOGROS A ALCANZAR
Interaccién entre comparieros
Empatia y afinidad
Coordinacion y motricidad
Ejecucion de reglas

Representacion artistica

EVALUACION

Alumno:
Tema:
Rol a desemperiar:

EVALUACION NA EP A
OPCION

Desarrollo adecuado del vocabulario
Creatividad/innovacién

Personaje (vestuario, tono de voz, dominio escénico)
Originalidad

Uso de tiempo y espacio

Observacion adicional:

Elaborado por: Janneth Rodriguez Apolinario
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JUEGO DE ROL
Reventando globos

ACTIVIDAD N 10
VINCULACION

TIEMPO
45 Minutos

MATERIALES

1.

RESPONSABLE OBJETIVO
Profesor de &rea  Lograr que los nifios y nifias

Investigador

compartan con sus compaferos,
mientras juegan y aventuran
nuevas actividades.
AREA MATERIAL VIRTUAL
Patio Link: ninguno
LO QUE DEBE DE SABER

Globos La actividad consiste en lograr que los nifios y nifias sientan

diversos
colores

afinidad a la hora de jugar con sus compareros, pero para

Cinta o piola  ello deberé considerar lo siguiente:

El docente debe trasladar a
los niflos a un lugar
espacioso (patio).
Seleccionara cinco nifios a
los que tendrd que colocar
un globo en la cintura.

La actividad consiste en
que los deméas comparieros

deben perseguirlo hasta

No golpear
No faltar el respeto

Ayudarse mutuamente

Participar de forma activa
PASOS:
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arrebatarle el globo, inmediatamente se lo colocard y los deméas compafieros
deben hacer la misma ejecucion del proceso.
4. Enel caso de reventarse queda fuera del juego pero puede seguir persiguiendo
a los demés comparfieros con globos para arrebatarlo.
5. Estaactividad debe contener seguridad para que los comparieros no arrebaten
el globo de forma brusca y evitar golpes o caida.
6. Se recomienda que el area no sea tan extensa para que los nifios no tiendan a
cansarse.
7. Contar con la debida supervision del docente.
ACTIVIDADES SUGERIDAS
Se puede realizar actividades en el patio como las sugeridas a continuacion:
- Juego del quemado
- Juego de estatua
- Juego del ula ula
LOGROS A ALCANZAR

- Respeto y cooperacion entre compafieros

- Agilidad y desarrollo motriz

- Participacién activa

- Realizando nuevas aventuras mientras juegan

EVALUACION
Alumno:
Tema:
Rol a desempeniar:

EVALUACION NA EP A
OPCION

Desarrollo adecuado del vocabulario
Creatividad/innovacién

Personaje (vestuario, tono de voz, dominio escénico)
Originalidad

Uso de tiempo y espacio

Observacion adicional:

Elaborado por: Janneth Rodriguez Apolinario
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4.7. ADMINISTRACION

La guia de juegos de roles tiene como fin fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje, la misma que esta direccionada a docentes de la Unidad Educativa
“Rubira”, canton Salinas, provincia de Santa Elena; para ello es indispensable contar
con el siguiente proceso de administracion de la guia dentro de la institucion que

determine la socializacion, aceptacion, aplicacion y ejecucion de actividades.

i La institucion mediante el Director, Docentes y
DOCENTES ACEPTACION estudiantes, tendrdn como objetivo realizar
intercambio, aceptacion de la guia para dar efecto

una nueva estrategia de ensefianza aprendizaje
dentro de las aulas de la institucidn.

APLICACION
ESTUDIANTES - ‘ ACTIVIDADES H EVIDENCIAS |

Elaborado por: Janneth Rodriguez Apolinario
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CAPITULO V

MARCO ADMINISTRATIVO

5.1 RECURSO INSTITUCIONAL
Unidad Educativa Rubira
5.2 RECURSO HUMANO

- Director

Docentes

— Estudiantes
- Tutor

— Investigador

5.3 RECURSO MATERIAL

Anillados, impresiones, copias, materiales de oficina, movilizacion, internet, otros.

5.4 MATERIALES

DESCRIPCION CANTIDAD | VALOR TOTAL
Impresiones a color 03 3.25 9.75
Anillados 03 1.00 3.00
Cd 02 1.00 2.00
Copias 70 0.03 2.10
Movilizacion - 22.00 22.00
Internet - 35.00 35.00
Esfero lapices, otros - 18.50 18.50
materiales.
Asesoria 01 100.00 100.00
Otros imprevistos - 55.00 55.00
TOTAL $247.35
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5.5 RECURSOS TECNICOS Y TECNOLOGICOS

DESCRIPCION CANTIDAD | VALOR TOTAL
Pc completo (CPU, 01 685.00 685.00
monitor, mouse,
parlantes, mesa, teclado)
Impresora con tinta 01 135.00 135.00
continua.
TOTAL $820.00
Presupuesto total
RECURSO MATERIAL 247.35
RECURSO TECNOLOGICO 820.00
TOTAL FINAL $1067.35

Financiamiento

Todo el financiamiento lo cubrira la investigadora.
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CRONOGRAMA

2014 2015 2016
MES NOVIEMBRE DICIEMBRE ENERO FEBRERO MARZO ABRIL MAYO JUNIO MARZO ABRIL
SEMANAS 1|2|3|4 1| 2| 3| 4 1| z| 3| 4 1|2|3|4 1| 2| 3| 4 1| 2| 3|4 1|2|3| 4 1|2| 3|4 1|z|3| 4 1|z| 3|4
Ne | ACTIVIDADES
1 Proyecto ante Consejo
Académico de la Facultad X
Resolucion Consejo
2 | Académico tutor de
trabajo de titulacion X
3 | Tutorias XX [X|X[X]|X[X]X[X|X[X]|X[X]|X[X]|X[X]|X|X|X
4 | Elaboracion Capitulo | X
Recoleccién de
5 informacién en libros,
internet, articulos
(fichaje) X
6 | Elaboracion Capitulo Il X
Disefio de formato de
7 encuestas y entrevistas XX
Recoleccion de
8 | informacién en campo
de encuestas y entrevista X
9 | Elaboracion Capitulo Il X
10 | elaboracion Capitulo IV X
11 Consejo académico X
Resolucidn sustentacién
12 | de trabajo de titulacion X
Calificacion de trabajo
13 | de titulacion X
14 | sustentacion X
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Los padres de familia fuente
principal del accionar de los

ninos, colaborando en
desarrollo de la encuesta.

el

Instantes en que se esta
socializando la encuesta a
Padres de familia del
Inicial 2 de la Unidad
Educativa Rubira, quienes
son los guias principales
para incluir a sus hijos en
una sociedad libre vy
espontanea.

Directora y Docentes de la
Unidad Educativa Rubira,
quienes colaboran con el
papel fundamental, como es
el desarrollo integral de sus
educandos, analizando la
propuesta presentada.
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El docente encargado de
proporcionar — espacios  para
desarrollar las destrezas que
construyen el aprendizaje,
colaborando con las entrevistas
aplicadas.

Los nifios y nifias de 4 a 5
afios, quienes son los actores
principales para el desarrollo
de la propuesta.

Los nifios realizando el juego de rol
propuesto “Actuando como una
Marioneta”, desarrollando la
interaccion con sus compafieros,
coordinacion y motricidad.
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Imitando al bombero, a través
de la elaboracion de una
mascara beneficiando la
creatividad y la expresion
corporal.

Ejecutando la actividad

“El comerciante”.
Podemos observar a los
nifios y nifias

desempefiando los roles
de Panaderos, artesanos y
zapateros. Con  esta
actividad se rescata el
respeto y se valora la
participaciébn que cada
uno representa.
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CONSTITUCION DEL ECUADOR
TITULO I - ELEMENTOS CONSTITUTIVOS DEL ESTADO
Seccion quinta

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un &rea prioritaria de la politica publica
y de la inversién estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y condicion
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el

derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 27.-La educacién se centrard en el ser humano y garantizard su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica,
incluyente y diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia,
la solidaridad y la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la
iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para

crear y trabajar.

La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo

nacional.

Art. 28.-La educacion responderd al interés publico y no estara al servicio de intereses
individuales y corporativos. Se garantizard el acceso universal, permanencia,
movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial,
basico y bachillerato o su equivalente. Es derecho de toda persona y comunidad
interactuar entre culturas y participar en una sociedad que aprende. El Estado

promovera el dialogo intercultural en sus maltiples dimensiones.
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El aprendizaje se desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada. La educacion
publica serd universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer nivel de

educacion superior inclusive.

Art. 29.-El Estado garantizara la libertad de ensefianza, la libertad de catedra en la
educacién superior, y el derecho de las personas de aprender en su propia lengua y

ambito cultural.

Las madres y padres o sus representantes tendran la libertad de escoger para sus hijas

e hijos una educacion acorde con sus principios, creencias y opciones pedagogicas.
PLAN NACIONAL DEL BUEN VIVIR

Objetivo 2 - Auspiciar la igualdad, la cohesion, la inclusion y la equidad social y

territorial en la diversidad.

2.9 Garantizar el desarrollo integral de la primera infancia, a nifios y nifias

menores de 5 anos.

a. Fortalecer y mejorar los servicios de desarrollo infantil integral y de educacion
inicial, de manera articulada al Sistema Nacional de Educacion y para todos los
nifios y nifias del pais, priorizando los sectores mas vulnerables, con enfoque

de pertinencia cultural.

b. Disefiar e implementar mecanismos que fomenten la corresponsabilidad de la

familia y la sociedad en el desarrollo infantil integral.

c. Diseflar e implementar mecanismos que fomenten la corresponsabilidad de la

familia y la sociedad en el desarrollo infantil integral.

d. Generar e implementar instrumentos de informacion y concienciacion sobre la

importancia del desarrollo integral de la primera infancia.
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REGLAMENTO A LA LEY ORGANICA DE EDUCACION
INTERCULTURAL

Capitulo I11 - CURRICULO NACIONAL

Art. 9.- Obligatoriedad.- Los curriculos nacionales, expedido por el Nivel Central de
la Autoridad Educativa Nacional, son de aplicacion obligatoria en todas las
instituciones educativas del pais independientemente de su sostenimiento y modalidad.
Ademas, son el referente obligatorio para la elaboracion o seleccion de textos

educativos, material didactico y evaluaciones.

Acuerdo N°295-13, mediante el cual se oficializa el curriculo de Educacién Inicial
elaborado por sus dos subniveles, garantizando la oferta de un proceso educativo de

calidad de los nifos de hasta 5 afios de edad.

Art 10.- Adaptaciones curriculares.- Los curriculos nacionales pueden
complementarse de acuerdo con las especificidades culturales y peculiaridades propias
de las diversas instituciones educativas que son parte del Sistema Nacional de

Educacidn, en funcion de las particularidades del territorio en el que operan.

Las instituciones educativas pueden realizar propuestas innovadoras y presentar
proyectos tendientes al mejoramiento de la calidad de la educacion, siempre que tenga
como base el curriculo nacional; su implementacion se realiza con previa aprobacion

del Concejo Académico del Circuito y la autoridad Zonal correspondiente.

Art 11.- Contenido.- El curriculo nacional contiene los conocimientos béasicos
obligatorios para los estudiantes del Sistema Nacional de Educacion y los lineamientos
técnicos y pedagdgicos para su aplicacién en el aula, asi como los ejes transversales,

objetivos de cada asignatura y el perfil de salida de cada nivel y modalidad.
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CODIGO DE LA NINEZ Y ADOLESCENCIA
Los nifios, nifias y adolescentes como sujetos de derechos

Art 1.- Finalidad.- Este Cddigo dispone sobre la proteccion integral que el Estado, la
sociedad y la familia deben garantizar a todos los nifios, nifias y adolescentes que viven
en el Ecuador, con el fin de lograr su desarrollo integral y el disfrute pleno de sus
derechos, en un marco de libertad, dignidad y equidad.

Para este efecto, regula el goce y ejercicio de los derechos, deberes y responsabilidades
de los nifios, nifias y adolescentes y los medios para hacerlos efectivos, garantizarlos y
protegerlos, conforme al principio del interés superior de la nifiez y adolescenciay a la
doctrina de proteccion integral.

Art. 9.- Funcion basica de la familia.- La ley reconoce y protege a la familia como el

espacio natural y fundamental para el desarrollo integral del nifio, nifia y adolescente.

Art. 37.- Derecho a la educacién.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a
una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

1. Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacién basica, asi

como del adolescente hasta el bachillerato o su equivalente;
2. Respete las culturas y especificidades de cada region y lugar;

3. Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender las
necesidades de todos los nifios, nifias y adolescentes, con prioridad de quienes tienen
discapacidad, trabajan o viven una situacion que requiera mayores oportunidades para

aprender;

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales

didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un
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ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a la
educacién inicial de cero a cinco afios, y por lo tanto se desarrollaran programas y

proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los educandos;
Y,

5. Que respete las convicciones éticas, morales y religiosas de los padres y de los
mismos nifios, nifias y adolescentes. La educacion puablica es laica en todos sus niveles,
obligatoria hasta el décimo afio de educacién basica y gratuita hasta el bachillerato o
su equivalencia. El Estado y los organismos pertinentes aseguraran que los planteles
educativos ofrezcan servicios con equidad, calidad y oportunidad y que se garantice
también el derecho de los progenitores a elegir la educacion que mas convenga a sus

hijos y a sus hijas.
DERECHOS DE PARTICIPACION
- Capitulo V

Art. 59.- Derecho a la libertad de expresion.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen
derecho a expresarse libremente, a buscar, recibir y difundir informaciones e ideas de
todo tipo, oralmente, por escrito o cualquier otro medio que elijan, con las Unicas
restricciones que impongan la ley, el orden publico, la salud o la moral publicas para
proteger la seguridad, derechos y libertades fundamentales de los demas.

Art. 63.- Derecho de libre asociacion.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho
a asociarse libremente con fines licitos. Este derecho incluye la posibilidad de los

adolescentes de constituir asociaciones sin fines de lucro, con arreglo a la ley.
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Encuesta Dirigida a Docentes

Creacion: Ley N° 110 R.O. N° 366 (Suplemento) 1998-07-22
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA

ENTREVISTA DIRIGIDA A DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “RUBIRA”.

1. ¢Conoce usted para qué son necesarios los juegos de roles?

2. ¢Considera usted que motivando a los nifios y nifias a realizar juegos de
roles, estos seran més independientes y con desenvolvimiento activo ante el
entorno donde estan rodeados?

3. ¢Realiza actividades vinculadas a roles en el aula de clases?

4. ¢Cuenta con nifios y nifias con poca motivacion y participacion en las
actividades educativas?

5. ¢Considera Ud. que los nifios y nifias deben ser més activos y participativos
cuando se desenvuelven en el medio social?

6. ¢Considera usted que aplicar juegos de roles en el proceso de ensefianza
aprendizaje favorecera el desarrollo social de los nifios?

7. ¢Cree usted que el disefio de una Guia de juegos de roles beneficia el
desarrollo social de los nifios y nifias desde su etapa inicial?
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Entrevista Dirigida a Directora

1)

2)

3)

4)

5)

Creacion: Ley N° 110 R.O. N° 366 (Suplemento) 1998-07-22
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA

ENTREVISTA DIRIGIDA A DIRECTORA DEL NIVEL INICIAL Y
PREPARATORIA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “RUBIRA”.

¢Como considera Ud, que se estd desarrollando la educacion en la
actualidad?

¢ Cree usted necesario que los nifios y nifias aprendan mediante juegos?

¢ Conoce usted qué son los juegos de roles y para qué estos son necesarios
en el desarrollo integral y educacional de los nifios y nifias?

¢Cree usted qué desarrollar juegos de roles ayuda al estudiante a
desarrollarse socialmente?

¢ Cree usted que con una guia de juegos de roles los nifios y nifias tendran
un buen desarrollo social?
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Encuesta dirigida a Padres de Familia

Creacion: Ley N° 110 R.O. N° 366 (Suplemento) 1998-07-22
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA

ENCUESTA DIRIGIDA A PADRES DE FAMILIA DEL NIVEL INICIAL DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “RUBIRA”.

1. ¢Conoce usted qué son los juegos de roles?

2. ¢Participa en los juegos que su hijo/a realiza en su hogar?

3. ¢Considera usted que los juegos son necesarios en el proceso de ensefianza de
su hijo/a?

4. Cree usted gque su hijo tiene problemas al relacionarse con las demas personas?

5. ¢Si su hijo/a realiza juegos, como imitar a un policia como reacciona usted?

6. ¢Qué tiempo le dedica a su hijo/a cuando juegan?

7. ¢Considera Ud. necesario que se desarrolle una guia con juegos de roles que le

permita desarrollarse socialmente?
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Lista de Cotejo aplicada a nifios de 4 afios

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
Creacion: Ley N° 110 R.O. N° 366 (Suplemento) 1998-07-22
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION PARVULARIA

LISTADE COTEJO

28 282 28 2
w§§ §§§m£%8§§§8'5 =
Criterios de SSE | sE2ESE6c8 S8Ed =
. Evaluacion o845 |EE284 & q S| TSz o)
N Wsg | 35290528 88Eyg E
S |©oc s52o0®3z3y =
c & g ©C® < g L
Némina de 1 | Erp |Al1I] EP |A]I] EP |A| 1| EP | A 1] EP
Estudiantes
1 | Aguilar Gallegos Mia X X X X
2 | Chamorro Soriano X X | X X
Geovanny
3 | Coral de la A Emily X X X X X
4 | Cortez GOmez Camila X X X X X
5 | Cortez Gomez Mathias X X X X X
6 | Del Pezo Valarezo X X X X X
Nathalia
7 | Escanddn Villao Paula X X X X
8 | Martinez Tubay Jhosy X X X X
9 | Menoscal Basilio X X X X
Mylena
10 | Montalvan Campuzano | X X X X
Juan
11 | Montenegro Carvajal X X X X
Kareen
12 | Moran Pozo Jonathan X X X X
13 | Ordeflana Santos X X X X
Ammy
14 | Orrala Palma Francisco X X X X
15 | Perez Freire Andrea X X X X
16 | Ponce Suarez Santiago X X X X




17

Pozo Osorio Lucas

18

Quintanilla Ramirez
Camila

19

Racines Castro Arianna

20

Saavedra Tamayo Jorge

21

Toala Santana Miguel

22

Alejandro Roca Kyara

23

Cochea Mufioz Jordy

24

Cruz Tomala Isabela

XX | X | X

XX | X | X

x

25

Duran Gémez Nicolas

XXX [X[X

x

26

Delgado Erick

27

Flores Zarate Favio

x

28

Gordon Moran Laila

29

Gonzalez Santiago

30

Mora Emilio

31

Ordofiez Ammy

XX | X [X|X

32

Rodriguez Villon
Emiliano

XX |X | X [X]|X

XX |X | X |[X]|X

33

Vizuete Domenica

34

Yagual Avila Kyara

35

Yagual Tomald Jimmy

36

Zapico Suérez Emilio
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