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RESUMEN

La presente propuesta tecnoldgica tiene como finalidad la implementacion de un
sistema web y movil para la gestion de competencias de surf, de esta manera el club
“Libertad Surf Club” cuenta con el control del desarrollo de las competencias de
surf, ya que anteriormente no contaba con ningun sistema que le ayudase en esta
gestion retrasando el desenvolvimiento de la competencia, todo se realizaba de
manera manual. La aplicacion web estd desarrollada bajo el lenguaje de
programacioén JAVA codificado en el IDE Eclipse bajo la arquitectura Modelo-
Vista-Controlador (MVC) y est4 enfocada a los administradores y para el ptblico o
competidores, mientras que la aplicacion mévil estd desarrollada en el IDE Android
Studio consumiendo de los servicios web generados por la aplicacion web y esta
enfocada para los jefes de jueces y los jueces, todos los datos son almacenados en
la base de datos con el motor MySQL. Para el desarrollo de esta aplicacion se
aplicaron metodologias de investigacion diagnostica y exploratoria, junto con
técnicas de recoleccion de informacion. Como producto final se obtuvo un sistema
capaz de gestionar las competencias de surf acorde a las necesidades solicitadas por
el club basdndose en sus formatos establecidos para la generacion de las
competencias. Para llegar al objetivo planteando el sistema se alojo en los
servidores de la Facultad de Sistemas y Telecomunicaciones (FACSISTEL). Como
variable de la propuesta se tiene el: tiempo de tabulaciéon de los resultados del Heat
de manera manual junto con el tiempo en emision de resultados del Heat con el
sistema. Se demostrd que con el uso del sistema el tiempo de emision de resultados

es menor a 20 segundos.

Palabras claves: Competencias, surf, sistema, formatos, procesos.
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INTRODUCCION

El sistema para la gestion de competencias de surf desarrollado para el club
deportivo especializado “Libertad surf club” ubicado en la provincia de Santa Elena

consta de 3 partes: Aplicacion web, aplicacion mévil y servicios web.

La aplicacién web estd enfocada para los administradores del club y el publico o
competidores, la aplicacion movil estd enfocada a los jefes de jueces y jueces,
mientras que los servicios web son los encargados de enlazar la aplicacion movil

con la aplicacion web y la base de datos.

La aplicacion web cuenta con las funciones solicitadas por el club, en la que
destacan la generacion tanto manual como la generacion automatica de los Heats,
basado en el reglamento establecido por club, y el tabulado o célculo de los
resultados de las competencias, ademas que permite toda la gestion de las
competencias de surf. La aplicacion moévil se encarga del control de las
calificaciones de las competencias de surf, cubriendo los requerimientos emitidos
por el club como lo son la edicidon de una calificacion ya guardada en la base de
datos, el cambio de esta calificacion guarda la calificacion anterior y la calificacion

nueva junto con el juez que realizo el cambio.

Con la implementacién de la aplicacion se logré dejar los procesos manuales que
llevaba el club, en cuanto a la generacion de los Heats y el tabulado manual de los
resultados de los Heats, de esta manera facilitando las labores del club y reduciendo

el tiempo de emision de resultados.

El sistema no cubrira con la parte contable que maneja el club en cuanto al valor de

la inscripcion de los participantes a las distintas competencias.

El presente documento esta dividido en dos capitulos donde se detallan los modulos

desarrollados para lograr el objetivo de la propuesta tecnologica.

En el capitulo uno se entra en detalle los problemas que tenia el club al llevar todos
sus procesos de manera manual, dando como solucidon a estos problemas la

implementacién del sistema planteado, se indaga de sistemas que estén enfocados



a las competencias de surf, también se justifica la importancia de esta propuesta
tecnolodgica. Se detallan las diferentes metodologias de investigacion y recoleccion
de informacion aplicadas, junto con la metodologia de desarrollo que se aplico para

culminar el sistema.

El capitulo dos detalla el marco tedrico, contextual y conceptual que son bases para
entender la propuesta tecnoldgica planteada, también se detallan los mddulos con
los que cuenta el sistema, los requerimientos funcionales y no funcionales
solicitados por el club, en el cual se basa el sistema. Se presenta el modelado de la
base de datos enfocado en las necesidades del club, se presentan los diagramas
UML de casos de uso. Ademas, presenta las diferentes pruebas que se realizaron al

sistema junto con sus respectivos resultados.



CAPITULO1

1 Fundamentacion
1.1 Antecedentes

Ecuador es reconocido como destino para las competencias surf, sus playas cuentan
con un nivel de oleaje para todos los gustos; prueba de ello son los distintos
campeonatos mundiales realizados en el pais [1]. Las playas de Montaiiita, Salinas,
Ancon entre otras son usadas para el desempefio de estas competencias tanto a nivel
local como internacional, siendo Montanita sede del Mundial Master de Surf en
abril del 2013, estas competencias cuentan con sistemas privados para la gestion de

las mismas.

Mediante la aplicacion de una entrevista (Ver Anexo 1) se obtuvo la siguiente
informacion, el club deportivo especializado formativo “Libertad Surf Club” fue
fundado el 2 de Julio del 2000, se encuentra ubicado en el cantdén La Libertad
provincia de Santa Elena. El club gestiona varias actividades deportivas entre los
cuales destacan Surf, Bodyboard, Skate, etc. En la disciplina de surf el club

desarrolla competencias a nivel provincial.

El desarrollo de las competencias de surf inicia con un periodo de socializacion al
publico, para luego proceder con la inscripcion de los competidores en las diferentes
categorias: Open, Junior, Sub 16, Sub 14, Sub 12, Open Damas, Junior Damas,
Master y Longboard. Culminado el proceso de inscripcion se procede a verificar el
numero de competidores por las diferentes categorias, segin la cantidad de
competidores se los divide en grupos, estos grupos estan definidos por el

reglamento de Surfing Australia (Ver Anexo 2).

Al grupo de competidores se los denomina Heat, el Heat estara conformado por un
maximo de cuatro competidores, esto dependera del nimero de registrados para la
categoria. Por cada Heat los competidores seran diferenciados por un color, entre
los cuales tenemos: Amarillo, Rojo, Negro, Blanco y Café, sin embargo, esto
pudiese llegar a cambiar si el club lo amerita, llegando a implementar mas colores

y un limite maximo de competidores, denominado progresion manual.



Por cada Heat clasificardn dos competidores los cuales obtengan las mejores
calificaciones, cada competidor podrd surfear un maximo de diez olas, con un
tiempo de quince a treinta minutos por Heat, el tiempo puede variar dependiendo
de las condiciones del mar. Los encargados de deliberar las calificaciones seran los
jueces que estan conformados por un minimo de cuatro jueces y un jefe de jueces,

donde el jefe de jueces serd quien dirija y supervise la competencia.

Para el proceso de calificacion se manejan plantillas impresas, donde registran las
calificaciones de cada ola dentro del correspondiente Heat (Ver Anexo 3),
posteriormente realizan el tabulado de manera manual para la obtencion de los
resultados, provocando retrasos en el desenvolvimiento de la competencia o

equivocaciones en el tabulado de las calificaciones.

La falta de informacion parcial durante el Heat a nivel de calificacion por olas, junto
con el desconocimiento sobre las calificaciones necesarias para posicionarse en el
primero o segundo lugar, no les permite a los competidores tomar decisiones sobre

que maniobras utilizar durante el desarrollo de la competencia.

Una vez finalizados todos los Heat se realizan las llaves o cruces entre los
clasificados de cada Heat, para enfrentarse y llegar a la ronda final donde se delibera
al ganador. Segun los puestos alcanzados se les asigna un puntaje que los clasifica
en una tabla de posiciones a nivel de las competencias de surf, este sistema de punto

esta definido por el reglamento de la ISA “The International Surfing Association”

(Ver Anexo 4).

Generalmente en estas competencias se tienen entre veinticuatro a treinta y dos
competidores, llegdndose a realizar tres dias de evento para dar finalizado la

competencia, con un maximo de ocho a diez horas por dia.

Se revisaron diversas aplicaciones enfocadas a las competencias de surf de las
cuales tenemos: El sistema informatico Refresh que fue desarrollado en Portugal
por la empresa Refresh Technology para los campeonatos de surf, el cual brinda
informacion de las calificaciones en el transcurso del Heat, realiza los calculos de

las calificaciones de Heat para saber quiénes pasan a la siguiente ronda [2].



WaveData Systems es un sistema de calificacion usado en competencias de Surf
que permite el calculo de calificaciones en tiempo real y cuenta con un sistema de

repeticiones instantaneas de video en conjunto con Live Broadcast [3].

A nivel nacional en el 2008 se implementd el uso de un software para el
juzgamiento en las competencias de surf desarrollado por ingenieros en sistemas,
el jefe técnico Cirilo Yagual y el jefe de jueces Byron Yagual, este sistema permite
el ingreso de calificaciones de cada ola dentro de un Heat, calculando el promedio

final [4].

De los sistemas analizados sus funcionalidades varian teniendo en comun el sistema
de calificaciones, sin embargo, no cuentan con todos los requerimientos solicitados
por parte del club, tales como preinscripcion de competidores, la funcionalidad en
linea y fuera de linea; por estas razones se propone un sistema que le permita

agilizar la gestion de las competencias de surf al club deportivo “Libertad Surf
Club”.

1.2 Descripcion del Proyecto

El club deportivo “Libertad Surf Club” desea contar con un sistema web que facilite
la gestion de las competencias de surf, por tal motivo se propone el desarrollo de
una aplicacion web para la administracion de las competencias de surf realizadas
por el club, ademas de una aplicaciéon movil para la recepcion de calificaciones,
automatizando los procesos que conllevan dichas competencias; a través de la

creacion de los siguientes modulos:

e Moddulo de gestion de usuarios.

e Moddulo de gestion de colores del Heat.

e Moddulo de registro de competencias.

e Modulo de preinscripcion de los competidores.

e Moddulo de registro de competidores.

e Moddulo de emparejamientos de los Heats.

e Moddulo de inscripcion emergente de competidores.

e Moddulo de registro de los jueces.



e Moddulo de registro de las calificaciones.
e Moddulo de publicacion de resultados de la tabla de posiciones.
e Moddulo de reportes.

e Modulo fuera de linea.

Los usuarios que tendran acceso al sistema seran cuatro: administrador, jueces, jefe
de jueces, publico. Como se menciond anteriormente se contard con dos
aplicaciones: web y movil, en la aplicaciéon web el administrador seré el encargado
de la gestion de usuarios, creacion de las distintas competiciones a realizar, las
categorias que estaran disponibles, asignacion de los competidores, asignacion de
los jueces; mientras que el publico podrd realizar una preinscripcion en las
competencias de surf habilitadas seleccionando en que competencia desea
participar, también tendrd acceso a las calificaciones de los Heat y la tabla de

posiciones de los competidores.

El médulo de emparejamiento sera el encargado de generar automaticamente los
Heats una vez registrados todos los competidores asignandole un color a cada
miembro del Heat, estos colores asignados serdn en funcién del modulo de
asignacion de colores donde se define el color y la posicion que esta tendra en el
Heat, ademas de la generacion de los siguientes encuentros una vez obtenido los

ganadores de cada Heat.

En la aplicacion movil estard el modulo de calificaciones donde los jueces y el jefe
de jueces ingresardn con un usuario y una contrasefa; los jueces seran los
encargados de ingresar las calificaciones de las respectivas olas, mientras que el
jefe de jueces sera el encargado de poder generar las olas que se tomaran por cada
Heat, permitir la modificacion de las calificaciones de los jueces en el caso de que
el juez cometid un error al ingreso de la calificacion, ademas de publicar las

calificaciones para que el publico pueda visualizarlas.

Por el motivo de que las competencias de surf se realizan al aire libre el proyecto
contard de dos modalidades: en linea y fuera de linea. Si el lugar del evento tiene
acceso a internet la aplicacion moévil estara enlazada directamente al servidor,

reflejando de esta manera los resultados en el transcurso de la competencia.
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Figura 1. Diagrama de la Arquitectura del Software General en su

funcionalidad en Linea (Fuente: propia)

En los casos que no se cuente con acceso a internet la aplicacion web permitird bajar
un respaldo de la base de datos para que esta pueda ser subida en un servidor local
que estara alojada en una intranet ubicada en el lugar del evento, la aplicacion moévil
permitira seleccionar si trabajara con el servidor principal o el servidor local, y asi
poder guardar los resultados de las calificaciones. Una vez finalizado el evento se
podré generar un respaldo de los datos que se generaron de maneral local para que
pueda ser subido al servidor principal, de esta manera los datos seran actualizados

en la aplicacion.

| | Aplicacidn Web

Router I . - S
| .

A Y

Semvidor Local Aplicacidn Mavil

Database

Figura 2. Diagrama de la Arquitectura del Software General en su

funcionalidad Fuera de Linea (Fuente: propia)
Para el disefio y desarrollo se trabajara con las siguientes herramientas:

Java: “Es una tecnologia que se usa para el desarrollo de aplicaciones que

convierten a la Web en un elemento mas interesante y util” [5].



Eclipse: “Eclipse es un entorno de desarrollo integrado de Java (IDE), proporciona
multiples plataformas para crear complementos para herramientas de escritorio,

servicios distribuidos utilizados por IDE de nube e interfaces de navegador™ [6].

Android Studio: “Es el entorno de desarrollo integrado (IDE) oficial para el

desarrollo de aplicaciones para Android, basado en IntelliJ IDEA™ [7].

Framework ZK: “ZK es un marco de interfaz de usuario que permite crear
aplicaciones web y moviles de una manera sencilla, trabajando con extensiones

ZUL en formato XML [8].

MySQL: “MySQL es la plataforma de base de datos de codigo abierto mas
confiable y utilizada™ [9].

Apache Tomcat: “Clasificado como software de codigo abierto, nos permite
trabajar con los servlet de Java, Java Server Pages, tecnologias Java WebSocket del

lenguaje Java y Expresion” [10].

Bizagi Modeler: “Software de modelamiento de procesos de negocios (BPM),

herramienta para crear, optimizar y publicar diagramas de proceso de trabajo™ [11].

UMLet: Es una herramienta UML (Lenguaje Unificado de Modelado) gratuita de
codigo abierto con una interfaz de usuario sencilla para dibujar diagramas UML, la

usaremos para los diagramas de casos de usos [12].

Esta propuesta consiste en el desarrollo de una aplicacion web y movil,
contribuyendo de esta manera a la linea de investigacion de Desarrollo de Software
planificadas por la Facultad de Sistemas y Telecomunicaciones (FACSISTEL), la
cual menciona lo siguiente: “Relacionada con el estudio y aprovechamiento de
nuevas tecnologias, herramientas y entornos de desarrollo, modelos de calidad de
software, control de la documentacion del software y de los cambios realizados,
procedimientos para el ajuste a los estandares de desarrollo del software y
mecanismos de medicion (métricas e indicadores) y de generacion de informes.
Ademas, se relaciona con los métodos formales para la verificacion de software e

interaccion hombre maquina” [13].



1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo General

Implementar un sistema web y movil para la gestion de campeonatos de surf

mediante el uso de herramientas Open Source para agilizar la emision de resultados.
1.3.2 Objetivos Especificos

e Modelar la Base de Datos en funcion del reglamento del club (Ver Anexo 1).

e Desarrollar la aplicacion web con el Framework ZK para la gestion de las
competencias de surf.

e Generar los servicios web mediante Spring Framework para el consumo de
la aplicacion movil.

e Desarrollar la aplicacion moévil con Android Studio para el proceso de
registro de las calificaciones en las competencias de surf.

e Reducir el tiempo de respuesta en la tabulacion de resultados de los Heat en

las competencias de surf.
1.4 Justificacion

“La gestion tecnologica busca integrar el proceso de cambio tecnologico con los
aspectos estratégicos y operativos del control y la toma de decisiones de la empresa.
Asi, se concibe la tecnologia como un arma competitiva y como tal, debe constituir

un punto esencial del planteamiento estratégico™ [14] .

“Con la incorporacién del nuevo equipo tecnologico de juzgamiento traera mucha
mads emocion al campeonato y tension a los competidores en el agua; sin embargo,
finalmente los pondra a competir de la misma manera que lo hacen los eventos

internacionales mas grandes del mundo™ [15].

Actualmente el club deportivo “Libertad Surf Club” no cuenta con un sistema que
le permita realizar preinscripciones, gestionar las competencias, tabular resultados
de las calificaciones de cada Heat, reportes sobre las competencias, por lo tanto,

requieren adquirir herramientas tecnoldgicas que faciliten estos procesos.



Con la implementacion del sistema el club podra gestionar de una manera sencilla
las competencias de surf, contando con un control de acceso al sistema para poder
utilizarlo de acuerdo al rol asignado, desde contar con un registro de preinscritos
para una posterior inscripcion, gestion de los colores a usar en el Heat, generacion
automatica de los Heat asignando los colores que se hayan establecido, resultados
de la competencia, todo esto almacenado en una base de datos; con dicha

informacion se generara reportes de relevancia para el club.

Se optd por una aplicacién movil para el sistema de calificaciones por parte de los
jueces, ya que dichas competencias son realizadas al aire libre, de esta manera los
jueces podran ejercer su labor desde un teléfono movil o una Tablet de una forma
mas facil. La aplicacion facilitara y agilizard el calculo de los resultados en el
transcurso de la competencia, proporcionando integridad y transparencia en los

datos.

El sistema web esté planteado para el club deportivo “Libertad Surf Club”, se planea
que este pueda ser utilizado para todas las competencias realizadas en la Provincia
de Santa Elena organizado por los diferentes clubes habilitados por la Federacion
Ecuatoriana de Surf (FES) como lo son: Salinas Surf Club, Montaiiita Surf Club

entre otros.

Refresh | WaveData | Fesurf | Propuesta

Preinscripcion de competidores NO NO NO SI
Gestion de colores del Heat NO NO NO SI
Gestion de competencias NO NO NO SI

Recepcion de calificaciones de las
SI SI SI SI
olas por cada Heat
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Tabulado de calificaciones SI SI SI SI
Informacién de la posicion del

SI SI SI SI
surfista dentro del Heat
Elaboracion automatica de los Heats SI SI SI SI
Ranking general de los competidores | NO NO SI SI
Reportes NO NO NO SI
Funcionalidad en linea y fuera de

NO NO NO SI
linea

Tabla 1. Tabla comparativa de caracteristicas entre sistemas (Fuente: propia)

Como se menciono anteriormente existen sistemas enfocados a las competencias de
surf, variando en sus funcionalidades, por tal motivo se realizd6 una comparacién
entre estos sistemas (Refresh, WaveData, Fesurf), observando que no cumplen con
todas las necesidades del club, como lo son la preinscripcion de competidores, la

gestion de los colores a usar dentro del Heat, los reportes y el modo fuera de linea.

El tema propuesto estd alineado a los objetivos del Plan Nacional de Desarrollo

especificamente los siguientes ejes:
Eje 2.- Economia al servicio de la sociedad [16].

Objetivo 5.- Impulsar la productividad y competitividad para el crecimiento

econdmico sostenible de manera redistributiva y solidaria [16].

Politica 5.6.- Promover la investigacion, la formacion, la capacitacion, el desarrollo

y la transferencia tecnoldgica, la innovacion y el emprendimiento, la proteccion de
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la propiedad intelectual, para impulsar el cambio de la matriz productiva mediante

la vinculacion entre el sector publico, productivo y las universidades [16].

De esta manera se vincula la universidad con la poblacion, impulsando nuevos
proyectos que ayuden al desenvolvimiento de las competencias de surf, fomentando

la competitividad.
Eje 3.- Mas sociedad, mejor Estado [16].

Objetivo 9.- Garantizar la soberania y la paz, y posicionar estratégicamente al pais

en la region y en el mundo [16].

Politica 9.4.- Posicionar y potenciar a Ecuador como un pais megadiverso,
intercultural y multiétnico, desarrollando y fortaleciendo la oferta turistica nacional
y las industrias culturales; fomentando el turismo receptivo como fuente generadora
de divisas y empleo, en un marco de proteccion del patrimonio natural y cultural

[16].

Con la implementacion del sistema potenciar las competencias de surf, de tal
manera de que la provincia de Santa Elena sea reconocida por el uso de un sistema

web y movil para el registro de calificaciones y gestion de las competencias de surf.
1.5 Metodologia
1.5.1 Metodologia de Investigacion

Se utilizara la metodologia de investigacion exploratoria [17] para el desarrollo de
la propuesta, actualmente existe poco estudio entre las tecnologias y la gestion de
competencias de surf en la provincia de Santa Elena, se realizard un anélisis de los
procesos que conllevan las competencias de surf en el club deportivo “Libertad Surf
Club”, ademas se indagara informacion con el objetivo de poder realizar una
comparacion entre la propuesta y los diferentes sistemas existentes en relacion a las

competencias de surf.

Se utilizard la metodologia de investigacion diagnostica [17], para conocer el

proceso en la gestion de las competencias de surf, aplicando diversas técnicas de
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recoleccion de informacion como la observacién y la entrevista de caracter

semiestructurada.

Con el objetivo de obtener informacion sobre los procesos de las competencias de
surf se realizo una entrevista (Ver Anexo 1) al Lcdo. Edgar Rosero Palma presidente
del club deportivo especializado “Libertad Surf Club” junto con la colaboracion de

miembros del comité de jueces.

Para conocer el proceso de calificaciones en las competencias de surf se aplicara la
técnica de observacion (Ver Anexo 5) junto con un integrante del comité de jueces.
También se realizaron busquedas bibliograficas para investigar aplicaciones
existentes relacionadas con las competencias de surf, con el fin de poder analizar

las similitudes y diferencias de las funciones que ofrecen.

1.5.2 Variable

e Tiempo que se demoran los jueces en tabular los resultados del Heat para

emitir los resultados del Heat.

e Tiempo en emision de resultados del Heat con la Aplicacion

Para medir el tiempo que se demoran los cuatro jueces en emitir los resultados, se
realizard pruebas durante el proceso de tabulacion manual del Heat, una vez

finalizado la competencia de surf se sacara el promedio de todos los Heats.

Para medir el tiempo que tardard la aplicacion en emitir los resultados se realizaran

pruebas de la aplicacion haciendo uso de los diferentes navegadores.
1.5.3 Analisis de la Entrevista

Se realizd6 una entrevista al Lcdo. Edgar Rosero Palma presidente del Club
Especializado “Libertad Surf Club”, de acuerdo a sus respuestas se produce el

siguiente analisis.

El club ya contaba con un sistema web para el control de calificaciones en las
competencias de surf, pero este no satisfacia las necesidades del club. Se mencion6

que le gustaria contar con una aplicacion web y movil para la gestion de las
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competencias de surf, con la implementacion de nuevas funcionalidades y que

permita lo siguiente.

e Preinscripcion de competidores a las diferentes competencias
e Gestion de los colores a usar dentro del Heat.

e Agilizar la creacion de Heats.

e Recepcion de calificaciones por parte de los jueces.

e Reducir el tiempo en emitir resultados de los Heats.

e Reportes cuando haya finalizado la competencia de Surf.

Recalcan como es el proceso de la gestion y de calificacion de las competencias de
surf, ademas de indicar cuales son los problemas que suelen surgir durante el
desarrollo de estas. De igual manera menciona las expectativas que tiene sobre el

sistema a implementar, en base a experiencias propias.
1.5.4 Metodologia de Desarrollo

Para el desarrollo de esta propuesta se propone utilizar la metodologia tradicional
especificamente el Modelo de Proceso Incremental, proporciondndole al usuario la
posibilidad de interactuar con los modulos del sistema y proporcionando

sugerencias [18].

Los mddulos del sistema se irdn desarrollando acorde al cronograma de actividades,
para que de esta forma el usuario vaya evaluando poco a poco el sistema, logrando

sugerir algiin cambio que se requiera.
1.5.4.1 Fases del modelo incremental
Las etapas tomadas en consideracion son las siguientes:

e Anadlisis: Se centrard en la recopilacion y andlisis de la informacion
obtenida para el desarrollo del documento de requerimientos.

e Disefio: Consiste en la elaboracion de los diagramas de procesos, disefio de
la Base de Datos, Disefio de las interfaces del sistema.

e Programacion: Se enfoca en la codificacion de los modulos del sistema.
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e Prueba: Consiste en las pruebas para la deteccion de errores del sistema, si

se da el caso se procedera con su correccion.

Finalmente se procedera a integrar todos los mddulos del sistema para contar con

un producto funcional.

INCREMENTO 1 INCREMENTO 2 INCREMENTO 3 INCREMENTO 4
Médulo de Médulo de Modulo de Moédulo de
Iniclo de seslon Preinscripeion Competencias Jueces
Andlisis Anliis Andliis Anliss
Disefio Disefio. Disefio Diseflo.
Programacion Programacin Programacion Programacion
Prueha Prueba Prugba Prucha

| I l |

INCREMENTO 6 INCREMENTO 5

odulo de Publicaclsi Médulo de Reglstro
de Resultados do Callficaciones

Analisis

Analisis

Disero
Programacion
Analisis C%ruebgo
Disefo
Programacion
Prueba

INCREMENTO 8
Madulo
Fuera de Linea

Andlisis
Diserio
Programacion
Prueba

Figura 3. Fases del Modelo Incremental a implementar (Fuente: propia)
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CAPITULO IT

2  Propuesta
2.1 Marco Contextual
2.1.1 Club Deportivo Especializado “Libertad Surf Club”

Fue fundado el 02 de Julio del 2000, segin acuerdo ministerial N° 254
y que se encuentra afiliado a la FES (Federacion Ecuatoriana de Surf) y a la Liga
Cantonal de la Libertad, cuya sede se encuentra en el Barrio 11 de diciembre -
Av. 9 y Calle 17 del canton La Libertad de la provincia de Santa Elena, la
dirigencia del club presidida por el Lcdo. Edgar Rosero Palma.

2.2 Marco Conceptual
2.2.1 Base de Datos

Consiste en una coleccion de datos interrelacionados y una coleccion de programas
para acceder a esos datos. Los datos describen una empresa particular [19]. Las
Bases de Datos son ampliamente usadas en diferentes ramas tales como: bancos,

hospitales, aeropuertos, universidades, centros comerciales entre otras.
2.2.1.1 Base de Datos Relacionales

Se basa en un conjunto de tablas o en un repositorio compartido de datos. El usuario
del sistema de bases de datos puede consultar esas tablas, insertar, borrar y
actualizar (modificar) las tuplas o registros. Hay varios lenguajes para expresar

estas operaciones [19].
2.2.1.1.1 MySQL

MySQL es la base de datos de codigo abierto mas popular del mundo. Con su
rendimiento comprobado, fiabilidad y facilidad de uso, MySQL se ha convertido
en la principal opcion de base de datos para aplicaciones basadas en la web,
utilizada por propiedades web de alto perfil como Facebook, Twitter, YouTube,

entre otras [20].
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2.2.2 Java

“Es una tecnologia que se usa para el desarrollo de aplicaciones que convierten a la

Web en un elemento mads interesante y util” [5].
2.2.2.1 Java como lenguaje de programacion

Java es rapido, seguro y fiable fue comercializada por primera vez en 1995 por la
compafiia Sun Microsystems, es un lenguaje de programacion y una plataforma
informatica. Existen muchos sitios webs y aplicaciones que no funcionarian a
menos que tenga Java instalado y cada dia se crean mas. Java esta en todos lados

desde portatiles hasta centros de datos, desde teléfonos mdviles hasta Internet [21].
2.2.3 Eclipse IDE

El IDE de Eclipse es famoso por su entorno de desarrollo integrado de Java (IDE),
pero tenemos una cantidad de IDE bastante interesantes, incluidos sus IDE C / C

++, IDE JavaScript / TypeScript, IDE PHP y mas [6].
2.2.4 Expresiones Lambda

Mediante expresiones lambda podemos crear codigo mas conciso y significativo,
ademas de abrir la puerta hacia la programacion funcional en Java, en donde las

funciones juegan un papel fundamental. [22].
Una expresion lambda se compone de:

e Listado de parametros separados por comas y encerrados en paréntesis, por
ejemplo: (a, b).

e El simbolo de flecha hacia la derecha: ->

e Un cuerpo que puede ser un bloque de codigo encerrado entre llaves o una

sola expresion.
2.2.5 Framework ZK

ZK es un marco de interfaz de usuario que permite crear aplicaciones web y moviles

de una manera sencilla, trabajando con extensiones ZUL en formato XML [8].
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2.2.6 Android Studio

Android Studio es el entorno de desarrollo integrado (IDE) oficial para el desarrollo
de apps para Android, basado en IntelliJ] IDEA. Ademas del potente editor de
codigos y las herramientas para desarrolladores de IntelliJ, Android Studio ofrece
incluso mas funciones que aumentan tu productividad cuando desarrollas apps para
Android, como las siguientes: Un sistema de compilacion flexible basado en
Gradle, un emulador rapido y cargado de funciones, un entorno unificado donde

puedes desarrollar para todos los dispositivos Android [7].
2.2.7 Arquitectura de Software
2.2.7.1 Modelo Vista Controlador - MVC

Modelo-Vista-Controlador (MVC) permite a los desarrolladores obtener un control
total del estado y el comportamiento de los componentes de la interfaz de usuario
utilizando un mecanismo selector tipo CSS. Este patrén divide una aplicacion en

tres partes [23].

e El Modelo consta de datos de aplicacion y reglas comerciales.

e La Vista significa interfaz de usuario. La interaccion de un usuario con los
componentes desencadena eventos que se enviaran a los controladores.

e El Controlador interpreta al coordinador entre la Vista y el Modelo. Recibe
eventos de la Vista para actualizar el Modelo y recuperar datos para cambiar

la presentacion de la Vista.

2_ Invoke event

listenery \ 3 Access
1) Send an event data
ISe >

arch}

%

Result

4. Change
L \, /

View Controller Model

Figura 4. Arquitectura Modelo-Vista-Controlador (Fuente: [23])
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2.2.8 Bootstrap

Cree proyectos web con la biblioteca de componentes front-end més popular del
mundo. Bootstrap es un kit de herramientas de cddigo abierto para desarrollar con

HTML, CSS y JS [24].
2.2.9 Spring
2.2.9.1 Spring Security

Spring Security es un marco de autenticacién y control de acceso potente y
altamente personalizable. Es el estandar de facto para asegurar aplicaciones basadas
en Spring, se centra en proporcionar autenticacion y autorizacion a las aplicaciones
Java. Al igual que todos los proyectos de Spring, el verdadero poder de Spring
Security se encuentra en la facilidad con que se puede extender para cumplir con

los requisitos personalizados [25].
2.2.10 XAMPP

El objetivo de XAMPP es crear una distribucion facil de instalar para
desarrolladores que se estan iniciando en el mundo de Apache. XAMPP nos brinda
aplicaciones como MySQL, Apache y actiia como un servidor libre que puede ser

ejecutado de manera local para realizar pruebas [26].
2.2.11 Apache Tomcat

Es una implementacion de coédigo abierto de las tecnologias Java Servlet,
JavaServer Pages, Java Expression Language y Java WebSocket. El software
Apache Tomcat impulsa numerosas aplicaciones web criticas a gran escala en una

amplia gama de industrias y organizaciones [10].
2.3 Marco Teorico
2.3.1 Sistemas de informacion para la gestion de eventos deportivos.

Maldonado Pila Juan Carlos y Viera Bautista Daniel Benjamin [27] en su proyecto

de titulacidon escribieron acerca de los sistemas de informacion en el ambito de
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gestion de eventos deportivos, concluyendo que la implementacion del Sistema de

Gestion permitira:

e Mejorar los procesos administrativos.
e Brindar una eficiente gestion de los eventos deportivos.
e Informacion acerca de los eventos deportivos.

e Reduccion del uso de recursos materiales.

Ademas, recalcan el crecimiento que han tenido las tecnologias web desde paginas
web que solo brindan informacion estatica hasta sistemas web clasificadas en
personales, académicas, regionales, gubernamentales, corporativos, deportivas y

enfocadas a un dominio especifico.

Desde otro punto de opinion Quezada Soto Victor [28] menciona que las
Tecnologias de Informacion (TI) facilitan y aportan mayor comodidad, eficiencia 'y
automatizan muchas actividades, y que no es indiferente decir que las TI forman
parte de nuestra vida. Concluyendo que la elaboracion de las aplicaciones web o
sistema de informacion que ayude a facilitar el desarrollo de una actividad o que
permita suplir alguna necesidad, tendra grandes probabilidades de ser aceptada por
el beneficiario. También menciona que los sistemas de gestion de eventos
deportivos buscan organizar, almacenar, procesar y otorgar informacion alusiva al

evento deportivo.
2.3.2 MySQL como gestor de base de datos para aplicaciones web

Maldonado Pila Juan Carlos y Viera Bautista Daniel Benjamin [27] también
mencionan sobre los gestores de base de datos utilizados para las aplicaciones web,

realizando una comparacion con los siguientes puntos:

e Tipo de licencia

e Plataforma de uso

e Mecanismo de respaldo y restauracion

e Documentacion del gestor de base de datos,
e Experiencia de los desarrolladores,

e Seguridad.
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e Escalabilidad y flexibilidad.

En base a sus resultados llegaron a la conclusion que MySQL es uno de los gestores

de bases de datos mas utilizados.

2.3.3 Importancia de un sistema informatico para la gestion de competencias

de Surf

Alexander Wilfredo Guevara Escalante, Milton Alexander Sosa Figueroa junto con
Lorenzo Vicente Grimaldi Velasco desarrollaron SWELL el cual es un “Sistema
Informatico para la Gestion y Control de las Actividades de la Federacion
Salvadoreia de Surf” [29], con la implementacion del sistema llegaron a la
conclusién que gracias al sistema se logrd una mejora en los procesos que manejaba

la federacion junto con una reduccion en el tiempo de las actividades que realizan.

A continuacion, se mencionan las ventajas que ocasionaria el sistema enfocados en

dos puntos de vista.
Para el publico

e Puede analizar detalladamente las puntaciones publicadas de cada
participante.
e Puede preinscribirse a una competencia de surf sin la necesidad de ir al sitio

de inscripcion.
Para la Entidad que gestiona el Sistema

e Gestiona de manera eficaz sus competencias.
e Acceso a reportes estadisticos de las competencias.
e Informacion transparente al publicar las calificaciones y ganadores de la

competencia.
2.4 Componentes de la Propuesta

Se usaron los siguientes recursos de software y hardware para el desarrollo de la

propuesta:
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CATEGORIA DESCRIPCION CANT.
SOFTWARE Windows 10 1
Laptop Intel CORE 13 1
HARDWARE Dispositivo Movil Android 1
Accesorios computacionales 1
Eclipse IDE 1
Android Studio 1
LICENCIA MySQL 1
Spring Framework 1
Apache 1

Tabla 2. Software y Hardware de la propuesta (Fuente: propia)
2.4.1 Moddulos del Sistema

Debido a que los procesos de las competencias de surf se manejan de manera
manual, autoridades del club deportivo “Libertad Surf Club” han solicitado la

automatizacion de los procesos de:

e QGeneracion de los Heats.
e (Cilculo de las calificaciones.

e Publicacion de resultados de la tabla de posiciones.

Por esta razon, el sistema permitird la gestion de las competencias de surf,

contemplando los siguientes modulos:
2.4.1.1 Modulo de Acceso al Sistema

Proporcionaré el control de los usuarios con respecto a los permisos del sistema. Se
deberd ingresar el nombre del usuario y la contrasefia para acceder al sistema. Se

ha tomado en consideracién los siguientes usuarios:

e Administrador
e Jueces

e Jefe de Jueces
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e Publico
2.4.1.2 Moddulo de Preinscripcion

La aplicacion web ofrecera al publico la oportunidad de poder hacer una
preinscripcion a una competencia de surf que se realizara, de esta manera los

competidores no necesitan ir al club para solicitar participar en una competencia.
2.4.1.3 Moddulo de Inscripcion Emergente

La aplicacion web ofrecerd al administrador la oportunidad de poder hacer una
inscripcion a una competencia de surf que estd en progreso, siempre y cuando no
haya culminado la primera ronda, se cuente con Heats disponibles teniendo en

cuenta que por Heats solo se puede tener un méximo de 5 participantes.
2.4.1.4 Modulo de Registro

Permitird el ingreso, edicion, guardado y eliminacion 16gica de los datos, todo esto

a través de la aplicacion web.

e (Categorias

e Colores para el Heat
e Competencias

e Competidores

e Jefe de jueces

e Jueces
2.4.1.5 Modulo de Calificacion

La aplicacion mévil permitira el ingreso de las calificaciones por parte de los jueces,
el jefe de jueces sera el encargado de verificar las calificaciones ingresadas y
permitir la modificacion de una calificacion si se amerita el caso, una vez revisado
las calificaciones el jefe de jueces serd el encargado de publicar las calificaciones
para que estas puedan ser observadas por el publico, de esta manera se logra una
transparencia de la informacion. También se encargara de tabular los resultados de

manera automatica una vez finalizado el Heat.
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2.4.1.6 Modulo de Emparejamiento

Seré el encargado de generar automaticamente los Heat en base a los reglamentos

del club (Ver Anexo 2).
2.4.1.7 Modulo de Publicacion de Resultados
Mediante la aplicacion web se podra ver informacion de la competencia de surf:

e (alificaciones de cada ola dentro del Heat.

e Tabla de posiciones general.

Esta informacion serd actualizada a medida que el jefe de jueces publique las
calificaciones de los Heats, también calculara el participante que vaya en el primer

lugar del Heat.
2.4.1.8 Modulo Fuera de Linea

Permitird usar el sistema en lugares donde no se cuente con acceso a internet,
necesitara de una Intranet para almacenar y poder visualizar los registros durante la

competencia.

2.4.1.9 Moddulo de Reportes

Presentara informacion de las competencias de surf, para dos perfiles:
Administradores

e Competidores

e (alificaciones de las competencias

e Tabla de posiciones

e Resultados relevantes de las competencias

e Puntos obtenidos por competencia
Competidores

e (alificaciones individuales por competidor
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2.4.2 Requerimientos

A continuacidn, se detallaran los requerimientos funcionales y no funcionales que

se detallaron por el club para el desarrollo de la propuesta tecnoldgica.

2.4.2.1 Requerimientos Funcionales

Requerimientos

Detalles

RF1

El sistema contara con una aplicacién Web estara enfocada en
la administracion de las competencias, participantes, usuarios,

categorias; serd usada por los administradores y participantes.

RF2

El sistema contara con una aplicacion Movil que se alimentara
de los datos generados con la aplicacion Web, sera de uso de
los jueces y jefe de jueces para el ingreso de las calificaciones

y desenvolvimiento de la competencia.

RF3

El sistema web permitira asignar el puntaje de los

participantes antes de generar los Heats.

RF4

El sistema web debera pedir una confirmacion cuando el

usuario de clic sobre el boton Guardar o Eliminar.

RF5

El sistema tanto web y movil debera mostrar un mensaje de
informacion de guardado con éxito o de error cuando se

realice un registro de datos.

RF6

La aplicacion movil debera mostrar una animacién de
progreso de carga cuando se esté esperando por algun

proceso.

RF7

El sistema web permitira mostrar el listado de participante de
una determinada categoria, este listado debe ser ordenado de
mayor a menor segun el puntaje acumulado de cada

participante.

RF8

El sistema web permitird mostrar el resultado de las
competencias que hayan sido realizadas y de las competencias

que estén en proceso.
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RF9

El sistema presentara informes en relacion a las competencias
que hayan culminado, datos como quién gano la competencia,

cuantas olas se realizaron.

RF10

El sistema web debera generar de manera automatica los

Heats, una vez se haya completado el registro de participantes.

RF11

La aplicacion movil le permitira al jefe de jueces revisar los
puntajes por cada ola de un determinado Heat antes de poder

presentar los resultados al publico.

RF12

La aplicacion mévil le permitiré al jefe de jueces ingresar el

numero de olas que se realizaran para un determinado Heat.

RF13

La aplicacion movil le permitira al jefe de jueces habilitar la
modificacion de puntaje de una determinada ola de un

participante, para que el juez pueda editar el puntaje.

RF14

Una vez ingresado la calificacion de una ola para cada
participante de un determinado Heat por parte de cada juez, el
sistema debera calcular la tabla de posiciones para ese Heat y

ordenarlos de mayor a menor puntaje.

RF15

Del procedimiento mencionado anteriormente, el sistema
debera presentar la cantidad de puntos necesarios para que el
participante que ocupe el segundo puesto del Heat pase a

ocupar el primer puesto.

RF16

El sistema web permitird guardar los datos del usuario tales
como: Nombre, Apellidos, Cédula, Perfil, Nombre de
Usuario, Contrasefia de manera obligatoria; ademas del

numero de teléfono, correo electronico de manera opcional.

RF17

El sistema web permitira ir acumulando un determinado
puntaje para cada participante que esté en el desarrollo de la

competencia a medida que avanza por cada Heat.

RF18

El proceso de generacion y culminacién de una competencia
debe seguir los siguientes pasos, creacion de la competencia,
registro de participantes, generacion del Heat, registro de

jueces para dicha competencia, registro de calificacion,
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publicacion de resultados; no puede omitir alguno o retroceder

en el proceso.

RF19

El desarrollo de la competencia cuenta con el siguiente orden:
Pendiente, realizando y finalizado, de la misma manera no

puede retroceder u omitir algun proceso.

RF20

En caso de que alglin Juez realice una modificacion en el
puntaje de un participante, se guardara el registro del cambio

de puntaje en una tabla de auditoria.

RF21

El sistema web permitira la inscripcion emergente de
participantes durante el desarrollo de la primera ronda, en el

caso que haya un Heat disponible.

Tabla 3. Requerimientos Funcionales (Fuente: propia)

2.4.2.2 Requerimientos No Funcionales

Requerimientos

Detalles

La aplicacion movil deberd tener un limite de 20 segundos

RNF1 para conectar al servidor, caso contrario debera mostrar un
mensaje de falla de conexion al servidor.

RNF2 El sistema debe encriptar las contrasefias.

RNF3 El sistema debe validar los datos antes de ser guardados en la
base de datos.

RNF4 El sistema debe ser desarrollado bajo la Arquitectura MVC.
Los datos modificados en la base de datos deben ser

RNF5 . .
actualizados para todos los usuarios.

RNF6 La aplicacion web debe poseer un disefio “Responsivo”

Tabla 4. Requerimientos No Funcionales (Fuente: propia)
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2.5 Diseiio de la Propuesta
2.5.1 Arquitectura del Sistema

Se manejaréa una arquitectura de tipo Cliente — Servidor, ya que de esta manera las
peticiones o acciones solicitadas por el cliente seran receptadas por el servidor, y
este devolvera una respuesta, en caso el usuario posea los permisos necesarios para

la solicitud requerida.
Cliente

La aplicacion web tendra acceso a los servicios de gestiones de competencias,
gestiones de usuarios, entre otras mientras que la aplicacion moévil tendré acceso a

los servicios para la calificacion y desarrollo de las competencias de surf.
Servidor
Dentro del servidor estaran los siguientes componentes:

e Servicios Web: Reciben las solicitudes de acceso a la base de datos.
e Modelos: Contiene los denominados pojos, los cuales provienen de la base

de datos.
2.5.2 Modelo de datos
El modelo de datos esta dividido en 3 partes:

e Imagen para reportes.
e (Qestion de usuarios

e (Gestidon de competencias.

n 3 =ur imagen_reporte
o logo : blob

Figura 5. Modelo de datos: Imagen Reporte (Fuente: propia)
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Modelo de datos: Gestion de usuarios

B o -uiseg_peril fe

—t . N »-
| @ id_perfil : int(11) —]_.

@ nombre : text
iz descripcion - text

= estado - varchar(1)
0 © <ui seg_permiso
| @ id_permiso - int{11)
4 ¢ id_perfil - int{11)
'] 4 id_menu - int(11) |

& estado : varchar(1)

’ﬂ:t surt seg_menu
1 g id_menu : int(11)
# id_menu_padre - int{11)

@ descripcion - text

# posicion - int{11}

& icono : text

= url - text

# url_asociado - int{1)
& estado - varchar(1)

surf seg_usuario

@ id_usuario : int{11)

# id_perfil - int{11)

m fecha_nacimiento - timestamp
g cedula : text

& nombres - text

= apellidos - text

i@ telefono © text

= correo ; text

& club - text

=1 usuario : text

@ clave : text

@ estado - varchar(1)

@ clave_desencriptada - text

—

EQ suif competidor

'I_‘I 2 id;competic.ior s int(11)
# id_usuario - int(11)

¢ & id_categoria - int(11)

# puntage - int{11)

g estado - varchar(1)

Ho -ucategoria
e id_categnria Tint{11)
= descripcion : text

# edadM - int(11)

@ estado - varchar(1) |

e  svijuade |
[

2 id_jurado : int{11)
| # id_competencia : int{17) |
# id_usuario : int(11)
| & estada : varchar(1)

Figura 6. Modelo de datos: Gestion de usuarios (Fuente: propia)
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Modelo de datos: Gestién de competencias

_ . _ - <usi color
HBe <. seg_usuario H© o competidor | e <urcolor heat E@ﬁ color - in(11}
@ id_usuario - int(11) T @ iecomeetider - nt(11) - ['s id_color_heat : int(t1) S
# id_perfil - int(11) 4 id_usuario - int(11) i) @ hest‘tr:pc;l‘uﬂ “te
[ fecha_nacimiento - timestamp 4 # id_categoria - int(11) 1 # id_compstencia : int(11) - hex o
= cedula : text & puntaje - int(11) 4 posicion - int(11) ASec saes
= estado - varchar(1)
5 nombres - text & estado - varchar(1) & estado - varchar(1) |G esiacon vanen
@ apeliidos - text - | Be -uipanicipane v e rT——
Sl G Mo suicateg @ id_participants - int(11) ey i““m} )'
e “{ @ id_categoria : int(11) 4 4 id_competidor - int{11) = ik 7b(1117
arokih fat |@ descripcion - text # id_compstencia - int(11) )= 1_participants. - Int(11)
SR | # edadM - int{11) @ estado_participante - text ) 2 id_zﬁlnr :ea nt(11)
e | & estado : varchar(1) & estado - varchar(1) * i o 1 eberina¥10.2)
" =, S
& eisladod' varche_xr(f:! :  Pr— — Ho B - | 4 melor_ola_2 - decimal(10.2)
o clave desencriptada - text @ id_car Cint(11) @ id_competencia - int(11) 8 |__ # posicion - int(11)
- S = @ estado : varchar(1)
B e suicircuito | J s Rliched WL seiidcatabon (1) | id_competencia - int{11) e ——
o rr—— 1 = descripcion - text & id_campeonato - int(11) =
® id_circuito - int(11) s . el L. | @ descripcion - text
s @ club_organizador - text @ fecha_inicio_inscripcion - timestamp v =S surf heat
@ descripcion - text i S | @ estado : varchar(1) g id_heat - int(11)
R t5) @ lugar - text fecha_fin_inscripcion A,
ey 5 estado - varchar(1) & estado_competencia - text # "Lm'jda_ - int{11)
= = estado - text @ descripcion - text
surf jurado | % num_olas_max - int(11)
® id_jurado - int{11) ! @ sur puntuacion 5 estado_heat : text
# id_competencia : int(11) @ id_puntuacion - int{11} ] T
4 id_usuario - int(11) | w id_jurado - inf(11)
&5 estado - varchar(1) w id_detalle_heat - int(11)
" 11} ﬁ E=3 suri ola

@ id_ola - int{11)

4 nota - decimal(10,2)

# edit nyint(1)
Ho <urf puntuacion_c
@ id_puntuacion_c - int(11)
# id_puntuacion - int(11) p—
# nota_anterior - decimal(10,0)
4 nota_nueva - decimal(10.0)

& descripcion_num_ola - text
£ estado_ola : text

Figura 7. Modelo de datos: Gestion de competencias (Fuente: propia)




E_o suif seg_perfil
™ @ id_perfil - int{11)
@ nombre : text
@ descripcion - text
i@ estado - varchar(1)

=

fe

surf seg_usuario

@ id_usuario - int(11)

& id_perfil - int(11)
fecha_nacimiento - timestamp
@ cedula - text

a b “text

u £ surfseg_p:
@ id_permiso - int(11)
4 id_perfil - int{11)
4 id_menu : int(11)
@ estado - varchar(1)

menu

E £ surdseg.r
int{11)

] @ id_ménu :

4 id_menu_padre - int{11)

& descripcion - text
# posicion - int(11)

@ icono - text

o url - text

# url_asociado : int(1)

o estado - varchar(1)

@ apellidos - text

@ telefono - text

& comreo : text

@ club - text

i@ usuario - text

@ clave * text

= estado : varchar(1)

& clave_desencriptada - text

I_usuario - int(11)
4 id_categoria : int(11)
# puntaje - int(11)
@ estado - varchar(1)

M e sufcategoria.
@ id_categoria - int(11)
& descripcion - text

4 edadM :int(11)

@ estado - varchar(1)

4 4 id_competidor - int(11)

Heo  uipadicipante

# id_competencia - int(11)
# posicion - int{11)

@ id_participante - int(11)

# id_competencia - int(11)
= estado_participante - text
@ estado : varchar(1)

ﬂ & sufcolor:
@ id_color = int{11)

& descripcion - text
@ hex : text

i hex_letra - text

@ estado : varchar(1)

i_dstalle_heat -
{_heat - int(11)

ug surf campeonato
& id_camp

E © suricircuito:

@ id_circuito : int{11) [
@ descripcion - text
# anio - int(5)

7 estado - varchar(1)

& descripeion - text
& club_organizador - text
i lugar - text

i estado - varchar(1)

Qe  sufjuado. |
@ id_jurado - int(11)
# id_competencia - int(11)

L4

# usuario : int(11)
@ estado © varchar(1)

v

w id_campeonato - int(11)

surf competencia
int(11) @ id_competencia - int{11)
# id_circuito - int(11) 4 4 id_categoria - int(11)

@ fecha_inicio, inscripcion = timestamp,

E.I _mnda:lr;l(ﬂ) .

# id_competencia - int(11)
= descripcion - text

@ estado - varchar(1)

m fecha_fin_inscripcion
= estado_competencia - text

@ estado : text

u € surl puntuacion
@ id_puntuacion : int{11) [

# nota_nueva - decimal(10.0}

4 id_jurado - int{11)
4 id_detalle_heat : int(11}
# id_ola :int{11)

# nota - decimal(10.2)

# editable - tinyint(1)

4 =urf puntuacion_c:
¢ id_puntuacion_c : int(11)
# id_puntuacion - int(11)

& nota_anterior : decimal(10.0)

Figura 8. Modelo de datos (Fuente: propia)

@ descripcion_num_ola : text
@ estado_ola - text

4 id_participante - int(11)

4 4 id_color_heat - int(11}

# mejor_ola_1: decimal(10.2)
# mejor_ola_2 - decimal(10.2)
# posicion - int(11)

@ estado - varchar(1)

E surf heat

| @ |_heat : int(11)
# id_ronda - int{11)
& descripcion - text
# num_olas_max - int(11)
@ estado_heat - text
|E estado: varchar(1)
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2.5.3 Diagrama de caso de uso

2.5.3.1 Caso de uso: Aplicacion Web

Aplicacion Web

Pagina 1 de 2

Fecha creacion: 13/08/2020

Publico en general.

Enfocado a: Administrador,

Creado por: Tomala Dominguez Jorge Bryan

Caso de uso: Aplicacion web

Figura 9. Caso de uso: Aplicacion web (Fuente: propia)

aplicacion web.

El diagrama de caso de uso muestra las actividades que se pueden realizar en la
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Sin necesidad de iniciar sesion se puede consultar: informacion de la empresa,
competencias y la tabla de posiciones de los competidores de las diferentes

categorias.

El administrador tiene las siguientes funciones:
Registro y modificacion de:

e Usuarios

e (Categorias

e C(Circuitos

e (Competencias.
Cuenta con la funcién de inscripcion de participantes tanto normal como
emergente.
El administrador es el encargado de generar los Heats una vez se hayan inscrito
los competidores, tiene la opcion de escoger progresion manual siempre y cuando
sean 6 0 menos participantes, o la progresion automatica en funcion del
reglamento del club.
Cuando se haya generado los Heats, el administrador debera asignar tanto el jefe
de jueces como los jueces que estaran a cargo del desenvolvimiento de la
competencia.
También tiene acceso a los diferentes reportes como son:

e Competencias

e Tabla de posiciones

e (alificaciones

e Participantes

El perfil publico o competidor una vez haya iniciado sesion tiene acceso a
seleccionar en que categorias desea competir.
Puede preinscribirse en las diferentes competencias que estén disponibles en
funcion de las categorias que haya seleccionado anteriormente.
Cuenta con acceso a reportes tales como:

e Competencias participadas

e (alificaciones individuales por competencia.

Tabla 5. Caso de uso: Aplicacion web (Fuente: propia)
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2.5.3.2 Caso de uso: Autentificacion

Pagina 2 de 2

Aplicacion Web
Fecha creacion 13/08/2020

Enfocado a: Jefes de jueces,
Creado por: Tomald Dominguez Jorge Bryan

jueces.

Caso de uso: Aplicacion Movil

Usuario Web
Jofe de Jueces

Base de Datos

J,/mextends» \qextends»

- e e

Figura 10. Caso de uso: Aplicacion movil (Fuente: propia)

El diagrama de caso de uso muestra las actividades que se pueden realizar en la

aplicacion movil.

El jefe de jueces es el encargado del control de la competencia de surf que se esté
realizando, sus funciones incluyen:

e Habilitar las competencias que se va a realizar.

e Habilitar los Heats que se vayan a realizar.

e Ingresar la cantidad de olas que se vayan a puntuar para el Heat.

e Permitir el cambio de calificacion por parte de los jueces.
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e Publicar las calificaciones de las olas en cada Heat.

Los jueces seran los encargados de puntuar las olas de cada competidor del Heat
que se est¢ realizando.

También pueden realizar el cambio de una calificacion, solo si el jefe de jueces lo
autorizd caso contrario una vez guardado la calificacion esta ya no se podra

modificar.

Tabla 6. Caso de uso: Aplicacion movil (Fuente: propia)
2.6 Diseio de interfaz grafica
Disefio de las interfaces preliminares de la aplicacion web y moévil.

Como interfaz principal la aplicacion web proporcionard acceso a diferentes
opciones, como informacién de la empresa y sus directivos, resultados de las
competencias, ranking de posiciones, preinscribirse a competencias o iniciar sesion

para acceder a las demas funciones.

A Web Page

a E:> X Q {https:// ) @

|m1c1cﬂ DIRECTIVOS | RESULTADOS | RANKING | PREINSCRIPCION \ INICIAR SESIf)N\

Usuario:

Contrasefia

Captcha: ASSIFHSKIDF

| Iniciar Sesion | Registrar

Figura 11. Interfaz principal de la aplicacion web (Fuente: propia)
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Una vez el usuario haya iniciado sesion tendrd acceso a los diferentes menus
asignados a su perfil, al seleccionar una opcion este se desplegara en el area de
trabajo, la pantalla también contara con un banner donde se mostrara el nombre del

usuario y un botdn para cerrar sesion.

El usuario con perfil de administrador podra seleccionar en el ment del lado
izquierdo las diferentes opciones que van desde administrar a los usuarios,

categorias, colores del Heat, competencias, acceder a los diferentes reportes.

El usuario con perfil de ptblico podra seleccionar las categorias de su interés, y en
base a esas categorias se le mostrara las competencias que estén en periodo de

inscripcidn, también cuenta con acceso a reportes.

AWeb Page

Q q> X Q [ https:// 2 @
BAN N E R NOMBRE DE usumm' gﬁgfgg

First Tab

Second Tab
Third Tab

AREA DE TRABAJO

MENU

Figura 12. Interfaz de los componentes de la aplicacion web (Fuente: propia)

Como interfaz principal de la aplicacion moévil, donde solo los usuarios con el perfil
de jefe de jueces o jueces pueden iniciar sesion, una vez iniciado sesion se mostrara
una interfaz con las diferentes opciones segun el perfil, al seleccionar las opciones

estas se mostraran en el area de trabajo.
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Usuario: [
Contrasefia [

Iniciar Sesion

Figura 13. Interfaz principal de la aplicacion movil (Fuente: propia)

a2 ™

= Surf -

Une'iT'-o'i"".lree'iFuur'.,

AREA DE
TRABAJO

— _

Figura 14. Interfaz de los componentes de la aplicacion movil (Fuente: propia)
2.7 Estudio de Factibilidad
2.7.1 Técnica

A continuacion, se detallara el listado de software y hardware que se utilizé para el

desarrollo de la aplicacion web y movil.
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Software

e IDE Eclipse

e Android Studio
e MySQL

e Apache

e Windows 10

Hardware

e Laptop, CPU CORE i3, 6 GB RAM

e Dispositivo moévil (Sistema operativo Android)

El club deportivo “Libertad Surf Club” no cuenta con servidores propios, sin
embargo, se optd por tener la aplicacion web en los servidores de FACSISTEL de
la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, para realizar las pruebas de

ejecucion.
2.7.2 Operativa

La aplicacion esta alojada en el servidor de FACSISTEL, funcionando sin presentar
algun conflicto con los demads sistemas alojados en el servidor. Se brindé una
capacitacion al personal del club para el manejo de la aplicacion web y movil,
recalcando la parte para el uso de la funcionalidad en linea y fuera de linea,

importacion y exportacion de la base de datos.
2.7.3 Financiera
Costo de Hardware

El tesista cuenta con el hardware requerido para el desarrollo del sistema, por lo

tanto, no se adquirid el equipo informatico solicitado.
Costo de Software

Por el motivo que las herramientas o softwares a utilizar corresponden a la categoria

de software libre, se determind que el costo total en software es de $0.
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Costos Varios

Componente | Cantidad | Costo$ | Tiempo Subtotal Total
Servicios Basicos $390,00
Energia 1 $10,00 | 6 meses $60,00
eléctrica
Internet 1 $25,00 | 6 meses $150,00
Transporte 1 $30,00 | 6 meses $180,00
Otros $1300,00
Computador 1 $500,00 $500,00
principal
Router 1 $100,00 $100,00
Teléfonos 5 $120,00 $600,00
Moviles
TOTAL $1690,00
Tabla 7. Costos Varios (Fuente: propia)
Costo de Recursos Humanos
Costo
Componente | Cantidad Tiempo | Costo por dia Total

Mensual $

Analistas 1 $700 | 43 dias $35,00 | $1.505,00

Programador 1 $700 | 70 dias $35,00 | $2.450,00

Documentador 1 $600 | 55 dias $30,00 | $1.650,00
TOTAL $5.605,00

Tabla 8. Costos de Recursos Humanos (Fuente: propia)
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Las actividades tomadas en consideracion para la elaboracion del sistema serdn

realizadas por el tesista, por ende, el valor total de recurso humano es $0.
Costo de implementacion

Ya que el club no cuenta con servidores propios, para poder realizar la fase de
prueba la aplicacion estd alojada en el servidor de FACSISTEL, por lo tanto, el

costo de implementacion es de $0.

Costos Totales

Presupuesto para el Sistema Web
Hardware $600,00
Software $0,00
Recurso Humano $5.605,00
Gastos Varios $1.690,00
Capacitaciones $0,00
TOTAL $7.895,00

Tabla 9. Costos Totales (Fuente: propia)

El costo total para el proyecto es de $7.895,00, sin embargo, se debe excluir el gasto
en Recurso Humano con un valor de $5.605 y el gasto de Hardware con un valor
de $600 ya que el desarrollador de la propuesta asume esos costos, ademas el valor
de $1.690,00 por gastos varios ya son cubiertos por el club, al contar con los

recursos solicitados.
2.8 Pruebasy resultados

La aplicacion web y movil estuvo sometida a varias pruebas funcionales con
diferentes escenarios que cubran los posibles errores por parte del usuario y que
cubran con los requerimientos solicitados para el uso de la aplicacion, también para
demostrar de esta forma que la aplicacion cumple con las validaciones y
restricciones necesarias. Gracias a las pruebas realizadas se podra detectar alguna

correccidn necesaria.
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REGISTRO DE USUARIOS

PRUEBA NUMERO 1

Detalles: Registro de informacion de los usuarios en el sistema.

Condiciones: La informacion ingresada como el nimero de cédula debe ser

validada u omitida en el caso de ser un pasaporte.

PASOS
e El usuario con perfil de administrador debe iniciar sesion.
e Debe seleccionar la opcion de Usuarios en el ment de opciones.
e Ingresa datos del usuario como nombres, fecha de nacimiento, nimero de
teléfono, nimero de cédula o pasaporte, correo electronico, etc.
e Seleccionar el perfil o rol que tendra el usuario.

e Quardar informacion.

RESULTADOS

Resultado obtenido Conclusion de la prueba

e Si estd marcada la opcidn de validar cédula el
sistema solicitara una cédula ecuatoriana,
caso contrario se podra ingresar el nimero de
pasaporte.

e Si se ingresa una cédula de un usuario ya
registrado en el sistema, se cargara la
informacion del usuario en los campos. CORRECTO

e Elsistema solicitard que se llene informacion
de los campos solicitados

e FEl usuario se guarda exitosamente en el
sistema.

e El resultado de la prueba se obtuvo en el

tiempo estimado.

Tabla 10. Prueba: Registro de usuarios (Fuente: propia)
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ACTUALIZACION DE USUARIOS

PRUEBA NUMERO 2

Detalles: Actualizar informacion de los usuarios registrados en el sistema.

Condiciones: La informacion ingresada como el nimero de cédula debe ser

validada u omitida en el caso de ser un pasaporte.

PASOS

e El usuario con perfil de administrador debe iniciar sesion.

e Debe seleccionar la opcioén de Usuarios en el menu de opciones.

e Debe presionar el botdn consultar para buscar el usuario o ingresar la
cédula del usuario al cual desea modificar su informacion

e Ingresa datos del usuario como nombres, fecha de nacimiento, nimero de
teléfono, nimero de cédula o pasaporte, etc., que desee modificar.

e Seleccionar el perfil o rol que tendra el usuario.

e Quardar informacion.

RESULTADOS

Resultado obtenido Conclusién de la prueba

e Si estda marcada la opcion de validar cédula el
sistema solicitara una cédula ecuatoriana,
caso contrario el nimero de pasaporte.

e Si se ingresa una cédula de un usuario ya
registrado en el sistema, se cargara la
informacion del usuario en los campos.

CORRECTO

e El sistema solicitard que se llene informacion
de los campos solicitados

e La informacién del usuario se actualiza
exitosamente en el sistema.

e El resultado de la prueba se obtuvo en el

tiempo estimado.

Tabla 11. Prueba: Actualizacion de usuarios (Fuente: propia)
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REGISTRO DE CATEGORIAS

PRUEBA NUMERO

3

Detalles: Registro de informacion de las diferentes categorias en el sistema, las

cuales ofertard el club para sus competencias.

Condiciones: Ingresar informacion solicitada.

PASOS

e El usuario con perfil de administrador debe iniciar sesion.

e Debe seleccionar la opcion de Categorias en el mentl de opciones.

e Ingresar la descripcion de la categoria y la edad maxima de los

competidores que pueden participar en esta categoria.

e Quardar informacion.

RESULTADOS

Resultado obtenido

Conclusion de 1a prueba

e El sistema solicitara que se llene informacion
de los campos solicitados

e La categoria se guarda exitosamente en el
sistema.

e El resultado de la prueba se obtuvo en el

tiempo estimado.

CORRECTO

Tabla 12. Prueba: Registro de categorias (Fuente: propia)
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ACTUALIZACION DE CATEGORIAS

PRUEBA NUMERO

4

Detalles: Actualizar informacion de las categorias registradas en el sistema.

Condiciones: Ingresar informacion solicitada.

PASOS

e El usuario con perfil de administrador debe iniciar sesion.

e Debe seleccionar la opcion de Categorias en el mentl de opciones.

e Debe presionar el boton de consultar, para buscar la categoria que desea

editar la descripcion.

e Ingresar la descripcion de la categoria y la edad méaxima de los

competidores que pueden participar en esta categoria.

e Quardar informacion.

RESULTADOS

Resultado obtenido

Conclusion de la prueba

e El sistema solicitard que se llene informacion
de los campos solicitados

e La informacion de la categoria se actualiza
exitosamente en el sistema.

e El resultado de la prueba se obtuvo en el

tiempo estimado.

CORRECTO

Tabla 13. Prueba: Actualizacion de categorias (Fuente: propia)
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REGISTRO DE CIRCUITOS

PRUEBA NUMERO 5

Detalles: Registro de informacion de los diferentes circuitos en el sistema, las

cuales seran base de las competencias que se vayan a realizar.

Condiciones: Ingresar informacion solicitada.

PASOS
e El usuario con perfil de administrador debe iniciar sesion.
e Debe seleccionar la opcion de Circuitos en el ment de opciones.
e Ingresar la descripcion del circuito y el afio.

e Quardar informacion.

RESULTADOS

Resultado obtenido Conclusion de la prueba

e El sistema solicitara que se llene informacion
de los campos solicitados

e El circuito se guarda exitosamente en el
sistema.

e El resultado de la prueba se obtuvo en el

CORRECTO
tiempo estimado.

Tabla 14. Prueba: Registro de circuitos (Fuente: propia)
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ACTUALIZACION DE CIRCUITOS

PRUEBA NUMERO

6

Detalles: Actualizar informacion de los circuitos registrados en el sistema.

Condiciones: Ingresar informacion solicitada

PASOS

e El usuario con perfil de administrador debe iniciar sesion.

e Debe seleccionar la opcion de Circuitos en el ment de opciones.

e Debe presionar el boton de consultar, para buscar el circuito que desea

editar la informacion.
e Ingresar la descripcion del circuito y el afio.

e Quardar informacion.

RESULTADOS

Resultado obtenido

Conclusion de la prueba

e El sistema solicitara que se llene informacion
de los campos solicitados

e La informacion del circuito se actualiza
exitosamente en el sistema.

e El resultado de la prueba se obtuvo en el

tiempo estimado.

CORRECTO

Tabla 15. Prueba: Actualizacion de circuitos (Fuente: propia)
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REGISTRO DE CAMPEONATOS

PRUEBA NUMERO 7

Detalles: Registro de informacion de los diferentes campeonatos en el sistema, el
campeonato contendra las diferentes competencias que se realizaran en base a sus

categorias.

Condiciones: Ingresar informacion solicitada.

PASOS
e El usuario con perfil de administrador debe iniciar sesion.
e Debe seleccionar la opcion de Campeonatos en el menu de opciones.
e Ingresar la informacién del campeonato como las fechas del periodo de
inscripcion, seleccionar bajo que circuito estard el campeonato,
seleccionar las diferentes categorias que se realizaran en el campeonato.

e Quardar informacion.

RESULTADOS

Resultado obtenido Conclusion de la prueba

e El sistema solicitara que se llene informacion
de los campos solicitados

e El campeonato junto con las diferentes
competencias a realizar se  guarda CORRECTO
exitosamente en el sistema.

e El resultado de la prueba se obtuvo en el

tiempo estimado.

Tabla 16. Prueba: Registro de campeonatos (Fuente: propia)
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ACTUALIZACION DE CAMPEONATOS

PRUEBA NUMERO

8

Detalles: Actualizar informacion de los campeonatos registrados en el sistema.

Condiciones: Ingresar informacion solicitada

PASOS

e El usuario con perfil de administrador debe iniciar sesion.

e Debe seleccionar la opcion de Campeonatos en el menu de opciones.

e Debe presionar el boton de consultar, para buscar el campeonato que desea

editar la informacidn.

e Ingresar la informacion del campeonato como las fechas del periodo de

inscripcion, seleccionar bajo que circuito estard el campeonato,

seleccionar las diferentes categorias que se realizaran en el campeonato.

e Quardar informacion.

RESULTADOS

Resultado obtenido

Conclusion de 1a prueba

e El sistema solicitard que se llene informacion
de los campos solicitados

e FE] sistema solo permitird la edicion del
campeonato si este no se encuentra en
desarrollo

e La informacion del circuito se actualiza
exitosamente en el sistema.

e El resultado de la prueba se obtuvo en el

tiempo estimado.

CORRECTO

Tabla 17. Prueba: Actualizacion de campeonatos (Fuente: propia)
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REGISTRO DE COLORES

PRUEBA NUMERO 9

Detalles: Registro de informacion de los colores que se usardn en la generacion

de los Heats.

Condiciones: Ingresar informacion solicitada

PASOS
e El usuario con perfil de administrador debe iniciar sesion.
e Debe seleccionar la opcion de Colores en el ment de opciones.
e Ingresar la informacion del color.

e Quardar informacion

RESULTADOS

Resultado obtenido Conclusion de la prueba

e El sistema solicitara que se llene informacion
de los campos solicitados

e El color se guardo exitosamente en el sistema.

e El resultado de la prueba se obtuvo en el

tiempo estimado.
CORRECTO

Tabla 18. Prueba: Registro de colores (Fuente: propia)
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ACTUALIZACION DE COLORES

PRUEBA NUMERO

10

Detalles: Actualizar informacion de los campeonatos registrados en el sistema.

Condiciones: Ingresar informacion solicitada

PASOS

e El usuario con perfil de administrador debe iniciar sesion.

e Debe seleccionar la opcion de Configuracion de colores en el menu de

opciones.

e Debe presionar el boton de consultar, para buscar el color que desea editar

la informacion.
e Ingresar la informacién del color.

e Quardar informacion.

RESULTADOS

Resultado obtenido

Conclusion de la prueba

e El sistema solicitara que se llene informacion
de los campos solicitados

e La informacion del color se actualiza
exitosamente en el sistema.

e El resultado de la prueba se obtuvo en el

tiempo estimado.

CORRECTO

Tabla 19. Prueba: Actualizacion de colores (Fuente: propia)
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INSCRIPCION DE PARTICIPANTES

PRUEBA NUMERO 11

Detalles: Inscribir a los participantes a una competencia en funcion de la categoria

Condiciones: Seleccionar participantes a inscribir

PASOS
e El usuario con perfil de administrador debe iniciar sesion.
e Debe seleccionar la opcidn de Inscripeion en el mena de opciones.
e Debe seleccionar la categoria en la cual hard la inscripcion.
e Debe seleccionar la competencia que se vaya a realizar.
e Puede inscribir a participantes que se hayan preinscrito en la aplicacion.
e Puede inscribir nuevos participantes que no estén preinscritos

e Quardar informacion.

RESULTADOS

Resultado obtenido Conclusion de la prueba

e Elsistema solo mostrara las competencias que
estén en fase de inscripcion.

e El sistema solicitara que se llene informacion
de los campos solicitados para inscribir a un
nuevo participante.

e Los participantes preinscritos pasan a estar CORRECTO
inscritos.

e El resultado de la prueba se obtuvo en el

tiempo estimado.

Tabla 20. Prueba: Inscripcion de participantes (Fuente: propia)
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MODIFICACION DE PUNTAJE ACUMULADO

PRUEBA NUMERO 12

Detalles: Se puede modificar el puntaje acumulado de los participantes.

Condiciones: La competencia debe estar en fase de inscripcion.

PASOS
e El usuario con perfil de administrador debe iniciar sesion.
e Debe seleccionar la opcion de Generar Heat en el menu de opciones.
e Debe seleccionar la categoria.
e Debe seleccionar la competencia que se vaya a generar los Heats.
e El administrador puede modificar el puntaje acumulado de cualquier
participante que est¢ inscrito en la competencia.

e Quardar informacion.

RESULTADOS

Resultado obtenido Conclusion de la prueba

e El sistema valida que no haya puntajes
menores a 0.

e El sistema solo permitird la edicion de los
puntajes, si la competencia no se encuentra en
desarrollo. CORRECTO

e Los puntajes acumulados se actualizan
exitosamente en el sistema.

e El resultado de la prueba se obtuvo en el

tiempo estimado.

Tabla 21. Prueba: Modificacion de puntaje acumulado (Fuente: propia)
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GENERACION DE HEATS

PRUEBA NUMERO 13

Detalles: Se finaliza la fase de inscripcion de una competencia y se generan los

Heats de forma automatica

Condiciones: La competencia debe estar en fase de inscripcion

PASOS
e El usuario con perfil de administrador debe iniciar sesion.
e Debe seleccionar la opcion de Generar Heat en el menu de opciones.
e Debe seleccionar la categoria.
e Debe seleccionar la competencia que se vaya a generar los Heats.
e Debe presionar el boton de Generar Heat.
e Se muestra una pantalla con la generacion de los Heats.
e Puede cancelar la generacion.

e O puede guardar la informacion.

RESULTADOS

Resultado obtenido Conclusion de la prueba

e E] sistema solo permitird la generacion de
Heats, si la competencia se encuentra en fase
de inscripcion.

e Al cancelar la generacion de Heats, no se
guarda nada en la base de datos.

e Se generan los Heats de manera correcta, tal CORRECTO
como se solicitd. (Ver Anexo 2)

e Unavez generado el Heat la competencia pasa
a fase de asignacion de jueces.

e El resultado de la prueba se obtuvo en el

tiempo estimado.

Tabla 22. Prueba: Generacion de Heats (Fuente: propia)
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ASIGNACION DE JUECES

PRUEBA NUMERO 14

Detalles: Se asigna el jefe de jueces que estard a cargo del desarrollo de la

competencia y los jueces que asignaran las calificaciones.

Condiciones: La competencia debe estar en fase de asignacion de jueces.

PASOS
e El usuario con perfil de administrador debe iniciar sesion.
e Debe seleccionar la opcidon de Asignar Jueces en el menu de opciones.
e Debe seleccionar la categoria.
e Debe seleccionar la competencia en la cual se asignaradn los jueces y el jefe
de jueces.
e Debe asignar el jefe de jueces.
e Debe asignar los jueces.

e Se guarda la informacion.

RESULTADOS

Resultado obtenido Conclusion de la prueba

e FE] sistema solo permitird asignar un jefe de
jueces a la competencia.

CORRECTO

e El resultado de la prueba se obtuvo en el

tiempo estimado.

Tabla 23. Prueba: Asignacion de jueces (Fuente: propia)
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CONTROL DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA

PRUEBA NUMERO

15

Detalles: El jefe de jueces mediante la aplicacion mévil es el encargado sobre el

control del desarrollo de la competencia

Condiciones: La competencia debe estar en fase de asignacion de jueces.

PASOS

e El usuario con perfil de jefe de jueces debe iniciar sesion en la aplicacion

movil.

e Debe seleccionar la competencia que se pondré en desarrollo.

e Se mostrara los diferentes Heats de la competencia.

e Debe seleccionar un Heat que pasaré a fase de desarrollo.

e Debe asignar el nimero de olas que se puntuaran para dicho Heat.

e Debe generar las olas, de una en una o todas, es a eleccion del jefe de

jueces.

e Se guarda la informacion.

RESULTADOS

Resultado obtenido

Conclusion de la prueba

e El sistema solo permitira el control de la
competencia al jefe de jueces asignado.

e Se asignd correctamente el niamero de olas
para cada Heat.

e [a competencia pasa a estar en fase de
Desarrollo.

e El Heat pasa a estar en fase de Desarrollo.

e El resultado de la prueba se obtuvo en el

tiempo estimado.

CORRECTO

Tabla 24. Prueba: Control del desarrollo de la competencia (Fuente: propia)

55



PONDERACIONES DE LOS JUECES

PRUEBA NUMERO 16

Detalles: Cada uno de los jueces mediante la aplicacion movil deberan ponderar
las calificaciones de cada ola para cada participante del Heat que esté en

desarrollo.

Condiciones: Los Heats debe estar en fase de desarrollo.

PASOS
e El usuario con perfil de juez debe iniciar sesion en la aplicacion movil.
e Debe seleccionar la competencia que esta en desarrollo.
e Se mostrara los diferentes Heats de la competencia que estén en desarrollo.
e Se mostrard los colores de los participantes del Heat.
e Eljuez deberd poner una calificacion por cada ola que el participante tome.

e Se guarda la informacion.

RESULTADOS

Resultado obtenido Conclusion de la prueba

e FEl sistema solo permitird ingresar
calificaciones de los Heats que estén en fase
de desarrollo.

e Se asign6 correctamente la calificacion para
cada participante.

e Una vez guardado la calificacion no se podra

CORRECTO
cambiar el valor a menos que el jefe de jueces
lo permita.

e La calificacion no puede ser menor a 0 o
mayor a 10.

e El resultado de la prueba se obtuvo en el

tiempo estimado.

Tabla 25. Prueba: Ponderacion de los jueces (Fuente: propia)
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HABILITAR CAMBIO DE CALIFICACION

PRUEBA NUMERO 17

Detalles: El jefe de jueces puede autorizar el cambio de una calificacion ya

guardada en la base de datos, siempre y cuando no se haya publicado.

Condiciones: El Heat debe estar en fase de desarrollo, la ola que fue calificada

debe estar en fase de desarrollo.

PASOS

e El usuario con perfil de jefe de jueces debe iniciar sesion en la aplicacion
movil.

e Debe seleccionar la competencia que estd en fase de desarrollo.

e Se mostrara los diferentes Heats de la competencia que estén en fase de
desarrollo.

e Debe seleccionar el nimero de ola que esté en fase de desarrollo.

e Se podra observar todas las calificaciones de cada juez para cada
participante en la ola seleccionada.

e El jefe de juez selecciona la calificacion que desea habilitar para que sea
cambiada.

e Se guarda la informacion.

RESULTADOS

Resultado obtenido Conclusion de la prueba

e El sistema solo permitira cambiar una
calificacion si la ola esta en fase de desarrollo
e Se habilitoé correctamente el cambio
CORRECTO
e El resultado de la prueba se obtuvo en el

tiempo estimado.

Tabla 26. Prueba: Habilitar cambio de calificacion (Fuente: propia)
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CAMBIO DE CALIFICACION POR PARTE DEL JUEZ

PRUEBA NUMERO

18

calificacion debe modificar la calificacion.

Detalles: Al juez que se le haya habilitado el permiso para cambiar una

Condiciones: La ola debe estar en fase de desarrollo.

PASOS

El usuario con perfil de juez debe iniciar sesion en la aplicacion movil.

Debe seleccionar la competencia que esta en desarrollo.

Se mostrara los diferentes Heats de la competencia que estén en desarrollo.

Se mostrara los colores de los participantes del Heat.

La calificacion que debe cambiar se le mostrara de un color diferente al

resto de calificaciones.

Se guarda la informacion.

RESULTADOS

Resultado obtenido

Conclusion de la prueba

El sistema solo permitird  ingresar
calificaciones de los Heats que estén en fase
de desarrollo.

Se realiz6 el cambio de la calificacion
correctamente.

La calificaciéon no puede ser menor a 0 o
mayor a 10.

Se guarda en la base de datos el registro de la
calificacion =~ cambiada, adjuntando la
calificacion nueva y la calificacion anterior.
El resultado de la prueba se obtuvo en el

tiempo estimado.

CORRECTO

Tabla 27. Prueba: Cambio de calificacion por parte del juez (Fuente: propia)
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PUBLICACION DE CALIFICACIONES

PRUEBA NUMERO 19

Detalles: El jefe de juez debe seleccionar la ola de la cual se publicardn las

calificaciones.

Condiciones: No debe estar ninguna calificacion pendiente de edicion.

PASOS
e El usuario con perfil de jefe de jueces debe iniciar sesion en la aplicacion
movil.
e Debe seleccionar la competencia que esta en desarrollo.
e Se mostrara los diferentes Heats de la competencia que estén en desarrollo.
e Debe seleccionar la ola

e Debe presionar el boton de publicar calificacion.

RESULTADOS

Resultado obtenido Conclusion de la prueba

e Lacalificacion pasa a estar a disponibilidad de
los usuarios de la pagina web.

CORRECTO

e El resultado de la prueba se obtuvo en el

tiempo estimado.

Tabla 28. Prueba: Publicacion de calificaciones (Fuente: propia)
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GENERACION AUTOMATICA DE HEATS

PRUEBA NUMERO 20

Detalles: Una vez finalizado todos los Heats de una ronda, el sistema debe generar

de manera automatica los siguientes Heats.

Condiciones: Todos los Heats de la ronda actual deben haber finalizado

PASOS
e El usuario con perfil de jefe de jueces una vez realizado los pasos de la
prueba numero 19, si la aplicacion detecta que es el ultimo Heat de la
ronda, automaticamente genera la siguiente ronda de la competencia,

donde pasan los 2 competidores mejores de cada Heat realizado.

RESULTADOS

Resultado obtenido Conclusion de la prueba

e El sistema genera automaticamente los Heats
en funcion del reglamento establecido.

e Si la ronda actual del Heat cuenta con solo 1,
ya no se genera otra ronda, dando por
finalizado la competencia CORRECTO

e Se guarda exitosamente en la base de datos los
Heats generados.

e El resultado de la prueba se obtuvo en el

tiempo estimado, menor a 20 segundos.

Tabla 29. Prueba: Generacion automdtica de Heats (Fuente: propia)
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2.8.1

Resultados Finales

Después de realizado todas las pruebas del sistema web y movil para la gestion de

competencias de surf, se presentan los siguientes resultados finales.

Cada usuario tiene acceso a las funcionalidades del sistema en relacion a su
perfil asignado.

El usuario tanto en el sistema web y movil inicia sesion con un nombre de
usuario y contrasefia.

Permite la creacion de los usuarios con los siguientes perfiles:
administrador, jefe de jueces, juez, publico.

Permite guardar, actualizar, eliminar categorias, circuitos, colores de las
licras, campeonatos.

Permite importar y exportar la base de datos.

Filtra la informacion de las competencias en funcién del afio del circuito.
Asigna correctamente a los participantes en sus respectivos Heats.

Genera los Heats de manera manual o en relacion al formato establecido.
Realiza el célculo de la posicion de los competidores dentro del Heat en
funcion de sus mejores olas.

Genera de manera correcta los Heats de las siguientes rondas, pasando los
dos mejores competidores de cada Heat.

En caso de empate en calificaciones el sistema realiza el desempate en
funcion de los requerimientos establecidos.

Muestra reportes estadisticos de las competencias

2.8.2 Resultado de Variables
Antes Ahora
Variable
Tiempo Fuente Tiempo Fuente
. Ver formato Ver caso de
Tiempo de 10a20 Menor a 20
. . de prueba
tabulacion. minutos. segundos.
observacion. N°020.

Tabla 30. Medicion de variables (Fuente: propia)
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CONCLUSIONES

Se logré desarrollar una base de datos que cubre los requerimientos y
reglamentos de las competencias de surf, gracias a la recoleccion de
informacion y apoyo del club.

Con el Framework ZK se obtuvo una aplicaciéon web que permite gestionar
las competencias de surf, el sistema se desarrolld en funcion de los
requerimientos del club.

La implementaciéon de los servicios web que son utilizados para el
funcionamiento de la aplicacion movil se lograron gracias a Spring
Framework facilitando la codificacion.

Con el uso de la aplicacion movil los jefes de jueces y los jueces tienen un
mayor control sobre las calificaciones de las competencias, agilizando
algunos procesos.

Con la implementacion del sistema se logro agilizar los procesos manuales
del club, llegando a reducir el tiempo de respuesta en cuanto a la tabulacion
de resultados de los Heats.

Con la implementacion de la aplicacion, presentar las calificaciones al
publico es de una manera mas rapida y sencilla, el club mantiene una
informacion transparente, por las razones que todos pueden acceder a
informacion detallada de las calificaciones ponderadas por cada juez.

Al mantener la informacion transparente los entrenadores de los surfistas,
tienen acceso a las calificaciones y a datos especificos de los competidores,
de esa manera pueden modificar sus estrategias para intentar ganar el Heat
en el cual se encuentre.

Al contar con la aplicacion el personal administrativo del club tiene acceso

a los reportes detallados de las competencias de surf que se hayan realizado.
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RECOMENDACIONES

Se sugiere que cada periodo de tiempo se revise la base de datos para que
exista integridad en los datos, cabe mencionar que en las pruebas realizadas
no ha existido fallo en los datos.

Si se llega a realizar algiin cambio en el reglamento del club en relacion a
las calificaciones de las competencias, los cambios deberian realizarse en
los servicios web, sin embargo, se mencion6 que el reglamento cambia en
otros aspectos que no influyen en las funciones del sistema desarrollado, y
que el reglamento en cuanto a las calificaciones de las competencias, estas
se mantienen hasta el momento.

Para facilitar las cosas se podria aumentar un mddulo para procesar los
pagos de las inscripciones por parte de los participantes, como se especifico
en el la introduccion del documento, esta propuesta no cubriria la parte
econdmica del club.

Se podria implementar el sistema para que pueda ser administrada en
conjunto por los diferentes clubes deportivos de la provincia de Santa Elena
que estén enfocados en las competencias de surf. Esta propuesta no incluye
a los demas clubes ya que solo se cont6 con el apoyo del club deportivo
especializado “Libertad Surf Club”.

Se recomienda trasladar la aplicacion a un servidor propio, ya que por el
momento estd implementada en los servidores de FACSISTEL, de esa

manera se podria tener un acceso y control sobre los servidores.
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ANEXOS



Anexo 1. Entrevista al presidente del club deportivo especializado “Libertad Surf

Club”

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE SISTEMAS Y TELECOMUNICACIONES
ESCUELA DE INFORMATICA
Objetivo: Conocer informacion acerca del club y las necesidades de este.
Nombre de la institucion:
Libertad Surf Club
Nombre de dirigente encargado:
Edgar Rosero Palma

1. (Qué necesidades se podrian resolver con un sistema de gestion para las

competencias de surf?

Pues nos seria de gran ayuda que permita la preinscripcion de competidores, y que
de esta forma la puedan realizar desde la comodidad de su hogar sin necesidad de

trasladarse a las oficinas. También que permita agilizar la creacion de Heats.

Que de igual manera que el sistema anterior permita la recepcion de las
calificaciones por parte del jurado calificador en los diferentes Heats por cada ola

tomada por el competidor.

Evitar equivocaciones al momento de la tabulacion de resultados ademas que ayude
areducir el tiempo en la emision de los resultados. Reportes cuando haya finalizado

la competencia de Surf.
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2. (Han contado con un sistema para la gestion de competencias de surf?
e Si
o No

3. (Silarespuesta fue si, esta usando el sistema actualmente, explique?

No, actualmente no estamos usando el sistema porque no cuenta con todas las

necesidades del club.

4. Describa las actividades que realiza el club y su fecha de creacion.

El club especializado “Libertad Surf club” fue fundado el 02 de Julio del 2000,

seglin acuerdo ministerial N° 254.

El club gestiona varias actividades deportivas entre los cuales destacan Surf,
Bodyboard, Skate, etc. En la disciplina de surf el club desarrolla competencias a

nivel provincial.
5. Describa el proceso de las competencias de surf.

El desarrollo de las competencias de surf inicia con un periodo de socializacion al
publico, para luego proceder con la inscripcion de los competidores en las diferentes
categorias: Open, Junior, Sub 16, Sub 14, Sub 12, Open Damas, Junior Damas,
Master y Longboard. Culminado el proceso de inscripcion se procede a verificar el
nimero de competidores por las diferentes categorias, segin la cantidad de
competidores se los divide en grupos al cual lo denominamos Heat. Por cada Heat

clasificaron los dos competidores con mayor calificacion.
6. Describa el proceso de calificacion en las competencias de surf.

Para este proceso tenemos cuatro jueces y un jefe de jueces que supervisa todo.
Actualmente se manejan plantillas impresas donde se registran las calificaciones de

cada ola dentro del correspondiente Heat.

Por cada Heat el competidor puede surfear diez olas, donde el jurado observara sus
maniobras y en base a estas pondré una calificacion. Existen ocasiones en las que

un juez puede distraerse por alguna razén y no logré observar la maniobra, en estos
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casos €l juez se comunica con el jefe de jueces para que se pueda deliberar una
calificacion, de la misma manera si un juez por algin error decide cambiar una

calificacion antes de realizar el cambio, este debe hablar con el jefe de jueces.

Posteriormente realizan el tabulado de manera manual para la obtencion de los

resultados, estos resultados se emiten al publico y a los respectivos competidores.
7. (Qué reglamento usan para realizar los emparejamientos de los Heats?
Nos basamos en las normativas de la ISA.
8. ¢Cuanto tiempo dura el desarrollo de las competencias de surf?

Tres dias de evento para dar finalizado la competencia, con un maximo de ocho a

diez horas por dia.
9. Describa los problemas en el transcurso de las competencias de surf.

Es un poco tedioso la elaboracion de los Heats, como mencioné nos basamos en las
normativas estipuladas por la ISA, para poder armar el Heat debemos buscar el
ranking de cada uno de los competidores para poder ordenarlos de mayor a menor

puntaje y en base a eso realizamos el emparejamiento.

En ocasiones se realiza mal el tabulado de las calificaciones del Heat en transcurso,

esto provoca retrasos en la competencia.
10. ;Por qué necesitan el sistema?
Para facilitarnos la gestion de las competencias de surf.
11. ;Cree usted que la implementacion del sistema ayudaria al club?

Pues tenemos todas las expectativas que si. Hemos presenciado eventos de surf
donde cuentan con sistemas privados o de pago para el control de calificaciones y

hemos notado que se realizan de una manera mas sencilla y rapida.
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Anexo 2. Formatos de las competencias

&% SURFING

W) SUSTRALIA

12. COMPETITION FORMATS

6 SURFER FORMAT. STRAIGHT KNOCKOUT, 50% PROGRESSION.

Rdi Hi1 1
L3 1
¥ | 3 Rd2 Final 3
Bl & L u
| 2
Rd1 Hitz 2 ¥ u
Rl 2 B 22
¥l 4
E} 5

& SURFER FORMAT. STRAIGHT KNOCKOUT. 50% PROGRESSION.

Rd1 Hil 1
R 1
W | 4
v | 5 Rd2 Final a
E| 8 L] u
7] 21
Rd1 it 2 [ 12
R] 3 B 23
TR
¥ | E
E|7

12 SURFER FORMAT. STRAIGHT KHNOCKOUT. 50% PROGRESSION,

Bl Hit1 1
R 1
Wil6e
L Rd? SemiFinal Ht1 4
B} 1T =1
A L1
R Hiz 2 X 2 R Final &
R] 3 B =2 " 14
W 4 W 2
) 5 W 15
. Ad2_SemiFinaiMiz & X =
Rl M3 3 = i
R 3 B 1.3
W 5
¥ B
ElN LEGEND: R = Red, W = Whits, ¥ = Yellow, B = Blus

SURFING AUSTRALIA RULE BOOK

[}
(=]
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COMPETITION FORMATS

16 SURFER FORMAT. STRAIGHT KNOCKOUT.
50 PROGRESSION.

Rd1 Ht1 1
53 1
Wl 8
¥19 Rd2 SemiFinalHt1 8
2 | IE ] 7]
il 13
Rdi Wiz 2 ¥ 23
CAlE = 24
I
¥y e Rd3 Final T
ElE R is
W 25
Rdi Htd 3 ¥ LE
CHEE B 2.6
w6
bl 1 Rd2 SemiFinal Ht2 €
B ] 21
W FE]
Rd1 Hbd 4 ¥ 13
Rl 2 B 14
Wl 7
Ll )
|2 l15
LEGEND: R =Read, W = White, ¥ = Yellow, B = Blue
www.surfingaustiralia.com [ =]
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&%, SURFING

=

AUSTRALIA

24 SURFER FORMAT. STRAIGHT KNOCKOUT.
50% PROGRESSION.

Rd1 514 1
CRE
W12
5 Rd2 __ 1/4 Final i 7
LE [ 24 ] 1
W ]
A1 Hi2 2 v 13
R E B 23
" Bdd  SemiFinali 10
™ & R L&}
CHED) ¥ Z8
b= B 25
A1 W1 3
R 4
W&
|y LI Rd2 1./4 Final 2 a Rod Einail 12
ER = 13 R 190
b 33 W P s )
E“ﬂ'l Hitd 4 ki L4 ¥ i
w3 ) 24 B 211
L
v |15
B |33
Rdd  SemiFiral2 11
A1 His ] B 2]
] 5 b i LB
W | 8 L= A
¥ | @ Rd2 _ 1/4 Final 3 g
L2 20 fi 1=
W =
Rdi His 5 ¥ ie
®] 3 B TE
Wl
L
B |23

LEGEMD: R = Red, W ='White, ¥ = Yallow, B =Blus

B4

SURFING AUSTRALIA RULE BOOK
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32 SURFER FORMAT. STRAIGHT KNOCKOUT.
50% PROGRESSION.

Rd1 Hi1 1
(=]
W | 16
i Rd2 1/4 Final 1 |
B | 13 ] 1
[T 13
fd1 Hi 2 K 23
L B 2.4
[w]a
|24 Rd3  Semi Final 1 13
ERED R [E]
w 2
Rd1 HiY E] ¥ 110
RlS B FX]
[
¥4 Rd2 144 Final 2 10
E|28 B 21
[ FX]
Rd1 Hid a4 ¥ 13
"] a B L4
W &
y.la Ros _Final i
LE1E R L]
W 213
Rid1 HiS ] ¥ 114
B33 8 P
wi | 14
K Rd? __ 1f4Finald 11
RIS ] 15
[T 15
Rd1 HiE B v Fij
R E B 28
W m
¥ | 22 Rdd  Semi Final 2 14
& | 27 [ LT
[ 213
Rd1 HiT 7 ¥ TF]
CREE 8 21
W | 10
v |23 Rd2 144 Fimal 4 12
B | 76 A 25
T [ FI3
Rd1 Hits 8 ¥ T
R] 2 I i
e s
v | 18
R
LEGEND: R = Red, W = While, ¥ = Yallow, B = Blus
www.suriingaustralia.com 5
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SURFING

@ AUSTRALIA

48 SURFER FORMAT.

50% PROGRESSION.

STRAIGHT KNOCKOUT.

Round 1

Rl Ht1 1 Rd1 HEd El
[R] R]E
w | 24 [wlw
¥ | % ¥ | =2
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LEGEND: R = Red, W = White, ¥ = Yellow, B = Blus

SURFING AUSTRALIA RULE BOOK
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Round 2
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SURFING

@ AUSTRALIA

64 SURFER FORMAT. STRAIGHT KNOCKOUT.
50% PROGRESSION.

Round 1
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LEGEMND: R = Red, W = 'White, ¥ =Yellow, B = Blus
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Anexo 3. Formato de Registro de calificaciones de manera manual.

ROJO BLANCO NEGRO ARILLO
rom yom v o : yen
jOka 1 jOk 1 Oia 1 D 1

i 2 IOk 2 Ola 2 Dha 2
a3 jOks 3 Oia 3 Ofs 3
a4 jOk 4 Oia 4 Ok 4
a 5 ow 5 Dta 5 b 5
ia 8 jOk 6 Ola 6 Dk 6
fa 7 = O 7 Ok 7
a 8 jOk 8 Ota 8 8
a9 jOk & Cta 8 D 9
ia 10| jOks 10| Dia 1 D 10|
a 11 jOks 11 Ota 11 Dis 11
ia 12 jOks 12 Ota 12] D 12
ia 13 jOk: 13 Oia 134 Ok 131
ia 4 jOk 14 Ota 14] Ok 14
ia 15| O_h 15 Dg 1 Dés 15!
Total 2 Mejares Olas Total 2 hm‘z Olas Total 2 D.mes Ol Taid 2 hmts Olas
Tad  Meores Olas Total Nze. Ohs Total bbges Olas Total M es Ol
CLASIFICACION CLASF CACION &J\SIFDCIC DN [CLASIFIC ACION
Heat 1 | Name Pis. | P Heat 2 | Name Pts. | P
5 - 3
Wh 8 Wh 10
] 7 e 15
20 22
Heat 3 | Name Pts. | P Name Pts. | P
2
1
14
23
Heat 5 | Name Pts.| P | Mame P=. | P
4
Wh 9
Ye 16
21
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Anexo 4. Tabla de asignacion de puntos

1SA OFFICIAL TEANM POINTS ALLOCATION TAELE
PLACE POMTE PLACE POANTE

1 1000 4B 255
z B&0 47 250
] T30 48 45
4 ETD 45 80
5 E10 1] 235
-] B23 54 230
T -1 53 235
B BZH 53 20
] 500 54 Zi5
10 458 58 zi0
11 475s 5E 205
12 E L= 5T 00
13 450 58 185
14 438 55 180
15 425 ED 185
16 413 E1 180
L) 400 E2 175
1B 185 B3 im0
13 3=0 B4 165
20 385 BE 150
| 3=0 BE 158
z2 a7s BT 156
3 aro EB 154
4 355 -] 162
25 3s0 o 150
5 355 T 148
7 350 2 148
28 345 3 144
za 340 T4 142
i 335 5 140
el 330 i 138
2 3Z5 by 136
33 3z0 TB 138
34 315 ki 13z
a5 310 BO 130
36 305 Bl 128
ar 300 B2 126
e 295 B3 124
38 20 B4 122
40 285 BE 120
41 =0 BE 118
42 a7hs BY 118
43 Ta BB 114
4L 255 BZ 11z
45 20 50 110

Toam Point Alkoeeation

Al whanars, regandless of Mo dissknn, Wil ressba 4,000 psolnt.
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Anexo 5. Formato de Observacion

Nombre del ente puibico: Libertad Surf Club

Periodo sujeto a revision: 3 Dias

Tipo de Observacion: Directa

Descripcion de la observacion:

Se observo que para poder elaborar los Heats es necesario revisar la posicion en
un ranking de cada uno de los participantes inscritos, para ordenarlos segin su

posicion. Se basan en el reglamento de Surfing Australia.

También se pudo observar que cuando un juez no puede dictaminar una

calificacion, el encargado de ayudar a resolverlo es el jefe de jueces.

Se analiz6 que el tiempo para dar por finalizado un Heat es de quince a treinta
minutos dependiendo de las condiciones del mar y el encargado de decidir el

tiempo es el jefe de jueces.

Se observo que los competidores pueden surfear diez olas por Heat, pero esto

queda a decision del participante cuantas olas surfear.

Se notd que los jueces revisan la tabulacion de resultados 3 a 4 veces para estar

seguros y emitir los resultados del Heat con un tiempo de 10 a 20 minutos

Efectos:

Que todos los procesos se llevan de manera manual y esto puede conllevar a

errores que se pueden pasar por alto.

" )

Firma del responsable
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Anexo 6. Certificado de aprobacion del club

‘y'
fcindd I

ummo SURF CLUB M y e 39 - | Liwtad - Fsmdor ()

Hhactaaeurtelundnanunarmait com  (E)
oveee96287 ¢ o9sanaser (@

La Libertad. 25 de septembre de 2020

EL PRESIDENTE DEL CLUB DEPORTIVO ESPECIALIZADO
FORMATIVO “LIBERTAD SURF CLUB”

HACE CONSTAR:

Qudmmwmummmmma
cindadania 2450662008, quien desarrolio el “Sistema Web y Movil para la Gestion de

Competencias de Surf” como tema de su propuesta tacnologica. cumple 2 cabalidad
todos los requerimientos emitidos par NOSOMros.

Esta constancia s2 expide 2 solicitud dal mteresado para anexar 2 su documentacion de
51 propuesta tacmologica.

Constancia. Perseverancia v Disciplina.
Atenfamente.

) D o
PESIENIE DEL s |
CDEF.LIBERTADSURFCLUB  “mriss

Constancia, perseverancia y disciping.
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Anexo 7. Manual de usuario

La aplicaciéon web cuenta con diferentes apartados que se pueden revisar sin

necesidad de estar registrado en el sistema. Tiene acceso a:

e Inicio: Se puede visualizar la informacion del club.

localhost:8080/surf/principalzul X

C @ localhost

’ - .
SR
& 7,
5 @

il

SURF EHUB

Fue fundado el 02 de Julio del 2000, segin acuerdo ministerial N° 254 y que se encuentra afiliado a la FES (Federacion
Ecuatoriana de Surf) y a la Liga Cantonal de la Libertad, cuya sede se encuentra en el Barrio 11 de diciembre - Av. 9 y Calle
17 del canton La Libertad de la provincia de Santa Elena, la dirigencia del club presidida por el Lcdo. Yuri Ruiz Rabasco en
el afio 2019.

Todos los derechos reservados UPSE

e Directivos: Se puede visualizar a los miembros que conforman el club,
como lo son el presidente, vicepresidente, secretario.

nYB0AR, i
ST

A
(.

Il

SURF CLUB

Presidente: Ledo. Edgar Rosero Palma
Vicepresidente: Sr. Franklin Bravo Vintimilla
Tesorero: Sr. Freddy Marmol Gutiérrez
Secretario: Ledo. Jairo Ruiz Rabasco, MSc.
Primer Vocal Principal: Sr. José Moreira Zambrano
Segundo Vocal Principal: Sr. Roberto Trivifio Macias

Tercer Vocal Principal: Sr. Victor Merchan Valverde

Primer Vocal SuplenteLcdo. Yuri Ruiz Rabasco, MSc.

Todos los derechos reservados UPSE.

= | P Escribe agui para




e Resultados: En esta seccion el usuario podra escoger una categoria e
ingresar el afo de las competencias de surf que desee visualizar, una vez
establecidos esos valores, se le mostrard una lista con las competencias
finalizadas o que se estén realizando seglin los parametros establecidos.

localhost:8080/surf/principalzul X +

& C @ localhost

Competencias

Categoria: ‘009” ‘ ¥ ‘ Afio: ‘ 2020 ‘

|Campeonato
6 competidores
Prueba Heat Manual

Prueba

32 Participantes.
Prueba de 5 en un Heat
Prueba de 5 en 2 Heats

Al seleccionar la competencia se le mostraran los resultados de dicha
competencia, por cada participante puede desplegar mas informacion como
lo es el puntaje obtenido por cada ola surfeada, y el puntaje asignado por
cada uno de los jueces.

[ Color | Participantes [ Puntaje | Diferencia
~ Ronda 1: Heat 1
~ Blanco comp2 comp2: LSC 19.98
| Descripcién Ola [ Puntaje
~ Ola 1 10.00
Juez [ Puntaje
‘ Juez1 10.00 ‘
~ Ola 2 9.81
‘ Juez [ Puntaje ‘
Juezi 9.81
~ Ola 3 9.00
‘ Juez [ Puntaje ‘
juezi 9.00
~ Ola 4 9.98
Juez [ Puntaje ‘
juezi 9.98
> Amarillo comp1 comp1: LSC 19.98
> comp3 comp3: LSC 16.00
> IR oo comp4: LSC 14.00
> comp5 comp5: LSC 12.00
> I o6 comps LSC 9.00
Total 6 participantes
Cuando una competencia esté en desarrollo, esta se actualizard cada 20
segundos de manera automatica, ademas que mostrard la diferencia entre
puntajes dentro de cada Heat, de esta manera sabra cuanto le falta a un
competidor para llegar al primer lugar.
| Color [ Participantes [ Puntaje | Diferencia
~ Ronda 1: Heat 1
> Amarillo comp3 comp3: LSC 9.99 0.00
> I oot compt LSC 974 025
> Blance compb comp6: LSC 6.00 3.99

Total 3 participantes

v~ Ronda 1: Heat 2

> I v o2 LSO 400 500
> Amarillo comp4 comp4: LSC 3.00 1.00
> Blanco comp5 comp5: LSC 2.00 2.00

Total 3 participantes
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e Ranking: En esta seccion el usuario selecciona la categoria de la cual desea
ver el listado de competidores junto a su puntaje acumulado obtenido a lo
largo de las diferentes competencias de surf que haya participado.

localhost:3080/surf/ps

C ® localhost [
Ranking por Categoria:
Categoria: ‘ Open ‘ hé ‘
Nombres Puntaje
comp1 comp1 3032
comp2 comp2 2584
comp3 comp3 2100
comp4 comp4 1867
comp6 comp8 1630
comp5 comp5 1583
comp7 comp7? 1300
comp8 comp8 1200
comp9 comp9 1100
comp10 comp10 475
comp12 comp12 971
comp13 comp13 920
comp11 compt1 875
comp14 comp14 629
comp16 comp16 627
comp15 comp15 468
comp17 comp17 416 »

Todos los derechos reservados UPSE

e Preinscripcion: Cualquier usuario puede seleccionar una categoria y se le
desplegara un listado con las diferentes competencias que estén en fase de
inscripcion, una vez seleccionado la competencia se le presentara un
formulario para ingresar informaciéon como lo es el numero de cédula,
nombres, apellidos, usuario y contrasefia para poder acceder al sistema
posteriormente, finalmente debe llenar el captcha para poder guardar la
preinscripcion en la competencia.

I S
o
Brai pcién de Competid v
Categoria: [Open ¥ ‘
(campeonato |
{3 Participantes ‘
Datos Preinscripeion
Cédula: | Ingrese cédula
Nombres: | Ingrese nombres ‘ Apellidos: ‘ Ingrese apellidos ‘
Fecha de
imii I Ingrese fecha de nacimiento | [4 ‘ Club: ‘ Ingrese el club ‘
Teléfono: | Ingrese teléfono ‘ Correo: ‘ Ingrese correo ‘
Usuario: I Ingrese usuario Contrasefia: [ Ingrese contrasefia
& i
£ VOa(s)
N
nijrv
Guardar
Todos los derechos reservados UPSE.
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e Iniciar Sesion: Para poder acceder a las demas funciones del sistema en
funcion del perfil, debe ingresar su nombre de usuario y contrasefia,
posteriormente llenar el captcha y darle clic al boton de Ingresar.

cipalzul X +

@ localhost

Inicio de Sesion

Nombre de Usuario

Contrasefia

nsmAaC

Ingrese el Captcha

e En caso de no tener un usuario debe dar clic sobre el boton de registrar para
poder acceder a la siguiente interfaz donde puede ingresar sus datos como:
numero de cédula, nombres, apellidos, usuario y contrasefia, el perfil que se
le asignara al usuario es el de publico.

Registro de Usuarios

€ C @ localhost

Cédula: I Ingrese cédula I
Nombres: I Ingrese nombres I Apellidos: [ Ingrese apellidos ]
Fe\:’]ﬂ_de [|ng[ese fecha de nacimienta ‘ ] l Club: [ Ingrese €l club ]
Teléfono: I Ingrese teléfono I Correo: [ Ingrese correo ]
Usuario: I jorgetom06 l Contraseiia: [ ]
hR Gy N
hRCUS

EEIGELR (@) Cancelar
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PERFIL DE USUARIO ADMINISTRADOR

Los usuarios con el perfil de administrados tienen acceso a las siguientes funciones,
clasificados en 3: Administracion, Gestion de competencias, Reportes.

Sistema de Gestion de Competer X | +

= C @ localhost

SISTEMA DE GESTION DE COMPETENCIAS DE SURF Usuario: jorgetom06 [ "%:=T5
LIBERTAD SURF CLUB

Menu de Opciones

» “ Administracion

» (sestion Competencias

3 o Reportes

Todos los derechos reservados UPSE

e Administracion: Al seleccionar administracion se desplegara un menu con
las siguientes opciones:

» Usuarios: Aqui se podra registrar o modificar usuarios del sistema.

» Categoria: El administrador podra ingresar o modificar las
diferentes categorias que el club promociona.

» Circuitos: Aqui se podra registrar o modificar los diferentes
circuitos que maneje el club a nivel de afios. Se entiende por circuito
la base de las competencias de surf.

» Configuracion de colores: El administrador ingresara o modificara
los colores de las licras que utiliza el club para las competencias de
surf.

» Importar/Exportar BD: El administrador podra bajar o subir un
respaldo de la base de datos, esta funcion se usara cuando se trabaje
con la modalidad fuera de linea.

Menu de Opciones
= “ Administracion
!1:' Usuarios
[DQ Categoria

S "~ Circuitos

?‘ Configuracion de Colores

vz“‘T Importar/Exportar BD
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Gestion de competencias: Al seleccionar administracion se desplegard un
menu con las siguientes opciones:

>

>

Campeonato: Aqui se podra gestionar las diferentes competencias
que se vayan a realizar en funcién de los circuitos.

Inscripcion: En este apartado podran inscribir a los competidores
que vayan a participar en las competencias de surf.

Heat: Una vez se hayan estipulado los participantes se procedera a
armar los Heats en funcion del reglamento.

Asignacion de Jueces: Una vez se hayan generado los Heats para
una competencia de surf, se procede a asignar al jefe de jueces y a
los jueces que vayan a estar en la competencia.

Inscripcion Emergente: En el caso que llegué un competidor mas
y los Heats ya se hayan generado, el administrador tiene la opcién
de agregar al competidor nuevo a un Heat que tenga menos de 5
participantes.

Menua de Opciones
’ 1.“ Administracicn

-~ 4=l cestion de Competencias

:@J Campeonato

=== [nscripcion

B,

« o Heat
B-E

;15_';’ Asignacion de Jueces

ﬁ I Inscripcion Emergente

Reportes: En esta seccion se tiene acceso a los diferentes reportes tanto
estadisticos como informativos.
» Estadisticas por competencia: Muestra los datos estadisticos de las

competencias de surf, como cuantas olas fueron surfeadas, rango de
calificaciones de las olas, quién gano la competencia.
Participantes por competencia: Muestra un listado de los
competidores que hayan participado en la competencia de surf.
Ranking de competidores: Muestra un listado ordenado de mayor
a menor puntaje del ranking de los competidores en funcidon de una
categoria.

Heats por Competencia: Muestra un listado de los diferentes Heats
de una competencia de surf, detallando el puntaje obtenido en cada
ola puntuado por cada juez, la posicion en la que quedaron los
participantes.
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> Puntaje obtenido por competencia: Una vez finalizado una
competencia se le asigna una cantidad de puntos en funcion de su
puesto obtenido dentro de la competencia, este reporte muestra
cuantos puntos se le asigno6 a cada competidor y en qué puesto quedo
dentro la clasificacion.

Menua de Opciones
N .“ Administracion

r Gestion de Competencias

- O Reportes

&l ;' Estadisticas por

Competencia

@ Participantes por

competencia

Ranking de competidores

,&,p\ Heats por Competencia
[Exeale )]

E Puntaje cbtenido por

competencia

USUARIOS

En este apartado el administrador podra registrar a los usuarios del sistema,
asignandole un perfil (Administrador, Jefe de jueces, Jueces, Publico). Debe llenar
los datos solicitados, para luego dar clic en el boton Guardar o puede dar clic en el
botdn Limpiar para borrar toda la informacion ingresada.

Sisterna de Gestion de Competer X | =

e C @ localhost

SISTEMA DE GESTION DE COMPETENCIAS DE SURF Usuario: jorgetom06 {f "%:=1d
LIBERTAD SURF CLUB it
Menii de Opciones Ingrese datos del Usuario:
- 8 Adminisiracion — Ingrose cadula ‘ . Estado
i Fecha de .
K' Usuarios i ‘ Ingrese fecha de nacimiento ‘ =) ‘ Perfil: ‘ Seleccione perfil ‘ ¥ ‘
@ﬂ Categoria
W= Nombres: Ingrese nombres ‘ Apellidos: ‘ Ingrese apellidos ‘
S‘ Circuitos n
Telefono: ‘ Ingrese teléfono ‘ Correo: ‘ Ingrese correo ‘
?f‘ Configuracion de Colores ( o
: Usuario: Ingrese usuario ‘ Contrasefia: ‘ Ingrese contrasefia ‘
€ ImportanExportar B0
Club: Ingrese el club ‘
» Gestién de Competencias P ~,
_ (eiETGETSN ( By Limpiar )
» o Reportes NS

Todos los derechos reservados UPSE

Por otro lado, si desea editar un usuario ya registrado en el sistema, debe escribir el
numero de cédula o presionar sobre el boton con el icono de la lupa.
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Se abrira una interfaz donde se listaran todos los usuarios registrados en el sistema,
en esta parte puede buscar usuario por nombre o apellido, una vez haya encontrado
el usuario a modificar debe dar doble clic sobre la fila, caso contrario puede
presionar el boton cancelar.

Lista de Usuarios

Buscar: | Ingrese nombre .

Cédula [Nombres Perfil Usuario
2450662008 Tomala Jorge Administrador JorgetomO6
0000000001 comp1 comp Publico comp1
0000000002 comp2 comp2 Publico comp?2
0000000003 comp3 comp3 Publico comp3
0000000004 comp4 comp4 Publico comp4
0000000005 compb comp5b Publico comp5
0000000006 compég comp6 Publico compB
0000000007 comp? comp7? Publico comp’?
0000000008 comp8 comp8 Publico comp8
1234567890 ezl juezi Juez juez1 E

CATEGORIAS

En este apartado el administrador podra registrar a las categorias que oferta el club.
Debe llenar los datos solicitados, para luego dar clic en el boton Guardar o puede
dar clic en el boton Nuevo para borrar toda la informacién ingresada.

Sistema de Gestion de Compete: X | 4

€« C @ localhosta0:

SISTEMA DE GESTION DE COMPETENCIAS DE SURF Usuario: jorgetom06 (f "2T8
LIBERTAD SURF CLUB E

~ {8 Adminstracion

?, Usuarios
i@ﬂ Categoria
5 Circuitos

y‘ Configuracién de Colores

Ingrese datos de la Categoria:

Descripcion: Ingrese descripcion ‘

Edad méaxima: ‘ Ingrese la edad maxima ‘

€3 importaniExportar BD

» Gestion de Competencias

> O Repories

Todos los derechos reservades UPSE

Por otro lado, si desea editar o eliminar una categoria ya registrada en el sistema
debe presionar sobre el botdn consultar.

Se abrird una interfaz donde se listaran todas las categorias registradas en el sistema,
en esta parte puede buscar la categoria por su descripcion, una vez haya encontrado
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la categoria a modificar debe dar doble clic sobre la fila, caso contrario puede
presionar el boton cancelar.

LISBERK LAL DSUKE CLULS

Lista de Categorias

Buscar: Ingrese descripcion .

Descripcion
Open

Cpen Damas
Sub 16

Sub 14

Sub 12
Junior

Junior Damas
Master
Longboard

Cancelar

Cuando haya seleccionado la categoria a modificar, puede editar la informacion y
presionar en el botén guardar para actualizar los cambios o puede presionar sobre
el botdn eliminar para hacer un borrado l6gico de la categoria.

D D GETD G5

Ingrese datos de la Categoria:

Descripcion: ‘ Sub 14 \

Edad maxima: ‘ 14 ‘

CIRCUITOS

En este apartado el administrador podra registrar los diferentes circuitos que se
desarrollaran. Debe llenar los datos solicitados, para luego dar clic en el boton
Guardar o puede dar clic en el boton Nuevo para borrar toda la informacién
ingresada.

SISTEMA DE GESTION DE COMPETENCIAS DE SURF Usuario: jorgetomo |
LIBERTAD SURF CLUB
* W Ingrese datos del Circuito:
‘OQ Categoria
Afho: | Ingrese afio ‘
L Circuitos

WMia, conniguracion de Colores
ﬂ Importar/Exportar BD

. Q Geslion de Compelencias

S o Reportes

Todos los derechos reservados UPSE

Por otro lado, si desea editar o eliminar un circuito ya registrado en el sistema debe
presionar sobre el boton consultar.
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Se abrira una interfaz donde se listaran todos los circuitos registrados en el sistema,
en esta parte puede buscar los circuitos por su descripcion, una vez haya encontrado
el circuito a modificar debe dar doble clic sobre la fila, caso contrario puede
presionar el boton cancelar.

Lista de Circuitos

Buscar: | Ingrese descripcién

Ao ]

[ Descripcion
2020 |

[C|rcu1to Nacional

Cancelar

Cuando haya seleccionado el circuito a modificar, puede editar la informacion y
presionar en el boton guardar para actualizar los cambios o puede presionar sobre
el botdn eliminar para hacer un borrado logico del circuito.

DD D GETD GETD

Ingrese datos del Circuito:

Descripcidn: I Circuito Nacional \

Afio: | 2020 ‘

CONFIGURACION DE COLORES

En este apartado el administrador podra registrar los diferentes colores de las licras
que posee el club. Debe llenar los datos solicitados, para luego dar clic en el boton
Guardar o puede dar clic en el botébn Nuevo para borrar toda la informacion
ingresada.

Sistema de Gestion de Compete: X | =

& C @ localhost

SISTEMA DE GESTION DE COMPETENCIAS DE SURF Usuario: jorgetom06

LIBERTAD SURF CLUB

Menu de Opciones
- ﬂ Administracién

!{.' Usuarios

R categoria

S Circuitos

?‘ Configuracion de
Colores

€ importar/Exportar BD

» Gestion de Competencias

+ @) Repores

D D GETD D

Ingrese datos del Color:

‘ Ingrese descripcion ‘

I | coiorce e uerte: | [ |

PREVISUALIZACION

Descripcién:

Color:

Todos los derechos reservados UPSE

Por otro lado, si desea editar o eliminar un color ya registrado en el sistema debe
presionar sobre el boton consultar.
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Se abrird una interfaz donde se listaran todos los colores registrados en el sistema,
en esta parte puede buscar los colores por su descripcion, una vez haya encontrado
el color a modificar debe dar doble clic sobre la fila, caso contrario puede presionar
el boton cancelar.

Lista de Colores

Buscar: l Ingrese descripcicn _

Descripcién |
Amarillo

MNegro I
Blanco
Rojo
Café
Werde

Cancelar

Cuando haya seleccionado el color a modificar, puede editar la informacion y
presionar en el botén guardar para actualizar los cambios o puede presionar sobre
el botdn eliminar para hacer un borrado l6gico del color.

Ingrese datos del Color:

Descripcion: I Rojo| |

Color: | I | coor delatuente: | [ |

IMPORTAR/EXPORTAR BD

Esta interfaz fue implementada para la funcionalidad del modo fuera de linea, al
darle clic al botdn exportar se bajara un respaldo de la base de datos, para que pueda
ser subida en el servidor local dandole clic al botdon de importar y seleccionar la

ubicacion del respaldo con extension .sql.

'SISTEMA DE GESTION DE COMPETENCIAS DE SURF Usuario: Jorgetomos ()

LIBERTAD SURF CLUB
Mena de Opciones Importar / Exportar Base de Datos:
- 8 Administracion FE )
T usuarios
@Q categoria
S‘ Circuitos

'f‘ Configuracién de Colores
', Importar/Exportar BD

» Q Gestién de Competencias

+ @ Repors

Todos los derechos reservados UPSE
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CAMPEONATO

En este apartado el administrador podra gestionar los diferentes campeonatos que
vaya a realizar el club. Debe llenar los datos solicitados, para luego dar clic en el
boton Guardar o puede dar clic en el boton Nuevo para borrar toda la informacion
ingresada.

Sistema de Gestion de Compete: X = +

& € @® localhost

SISTEMA DE GESTION DE COMPETENCIAS DE SURF Usuario: jorgetomos (I
LI

IBERTAD SURF CLUB

D D & G

gl datos del Campi

Menu de Opciones
v U Administracidn

- Gestion de Competencias

[Seiecucne circuito ‘ W ‘ Descripcion:

Circuito: Ingrese descripcion ‘
? Campeonato
Club Organizador: ‘ Ingrese el club organizador | Lugar del evento: Ingrese el lugar del evento ‘
&5 Inscripeion =
Ingrese datos de la Competencia:
8
Heat T
88 e Periodo de Inscripcion:

{1 Asignacidn de Jusces Fecha de Inicio: l Seleccione fecha ‘ B | Fecha e, [ Seleccione fecha ‘ =] ‘

ﬂ Inscripcion Emergente

v o Reportes

las

| Categorias

][]

] O
o
<
&
3

| Open Damas

1 DO

w w o®
£ e
5 5 &
B R

[

[ Junior
() Junior Damas
[ Master

Todos los derechos reservados UPSE

Por otro lado, si desea editar o eliminar un campeonato ya registrado en el sistema
debe presionar sobre el boton consultar.

Se abrird una interfaz donde se listaran todos los campeonatos registrados en el
sistema, en esta parte puede buscar los campeonatos por su descripcion, una vez
haya encontrado el campeonato a modificar debe dar doble clic sobre la fila, caso
contrario puede presionar el boton cancelar.

Lista de Campeonatos

Buscar: |ngrese descripcion

| Descripcion
6 competidores

Circuito
Circuito Nacional

Circuitc Nacional
Circuito Nacional
Circuito Nacional
Circuito Nacional
Circuito Nacional
Circuito Nacional

Prueba Heat Manual
Prueba

32 Participantes
Prueba de 5 en un Heat
Prueba de 5 en 2 Heats
3 Participantes

Cancelar
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Cuando haya seleccionado el campeonato a modificar, puede editar la informacion
y presionar en el boton guardar para actualizar los cambios o puede presionar sobre
el boton eliminar para hacer un borrado 16gico del campeonato.

D T GIETD G

Ingrese datos del Campeonato:

Circuito: ‘CifCUitO Nacianal | & | Descripeién: ‘ & competidores |

Club Organizador: [ LsC | Lugar del evento: ‘ Ancon |

Ingrese datos de la Competencia:

Periodo de Inscripcion:

Fecha de

Fecha de Inicio: [014’09;’2020 ‘ == I Finali [ 12/09/2020 | ==} 1

Seleccione las categorias:

Categorias
Open

Open Damas
Sub 16

Sub 14

Sub 12
Junior

Junior Damas

100000008

Master

INSCRIPCION

Una vez que ya estén creadas las competencias que se vayan a realizar, los
competidores pueden realizar una preinscripcion en esas competencias. El
administrador debe revisar los competidores preinscritos e inscribirlos para que
sean tomados en consideracion al momento de armar los Heats. El administrador
debe seleccionar la categoria de la competencia, luego se le mostrara un listado de
las competencias que estén en periodo de inscripcion, posteriormente se le mostrara

del lado izquierdo una lista de los competidores preinscritos y en el lado derecho

una lista de los competidores que participaran en la competencia

SISTEMA DE GESTION DE COMPETENCIAS DE SURF Usuario: jorgetom06 ("=
LIBERTAD SURF CLUB z -
Mena de Opciones Inscripcion de Competidores:
» i Administracion Categoria: Open ‘ = ‘
+ B cestence E 1
|3 Participantes J
P Campeonato et
5% Inseripeisn |Preinscritos | ° [Partici |
8 comp4 comp4 comp1 comp1
g et comp33 comp33 ° comp2 comp2
[ roracin g s St @ =
comp6/ comp Nuevo Participante
{l Inscripcién Emergente °
» () repores

Todos los derechos reservados UPSE
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También tiene la opcidon de agregar mas participante en caso estos no se encuentren
en la lista de preinscritos, debe dar clic sobre el boton nuevo participante. En la
interfaz que se mostrara debera ingresar la informacién del competidor como el
numero de cédula, si la cédula ya esté registrada los datos se llenaran, caso contrario
el administrador llenara los datos, finalmente puede dar clic en el boton guardar
para almacenar o actualizar el participantes o caso contrario puede dar clic en el

botén cancelar para regresar a la interfaz anterior.

Inscribir Nuevo Participante
Cédula: | Ingrese cédula |
Nombres: | Ingrese nombres | Apellidos: | Ingrese apeliidos |
Fecha de
Nacimiento: | Ingrese fecha de nac | | Club: | Ingrese el club |
Teléfono: | Ingrese teléfono | Correo: | Ingrese correo |
Usuario: | Ingrese usuario | Contrasefia: I Ingrese contrasefia |

.‘/7 \‘u

(ETEIGEIgN (| € Cancelar )
5 e

Una vez se hayan registrado todos los participantes, el siguiente paso seria generar
los Heats, para esta funcion debemos seleccionar la categoria de la cual vamos a
buscar la competencia, luego se muestra la lista de todas las competencias que estén
en periodo de inscripcion, posteriormente que seleccionemos la competencia, se
desplegara una lista ordenada de mayor a menor puntaje de los competidores

inscritos, en este apartado el administrador tiene la opcién de cambiar el puntaje en

caso sea necesario, finalmente debe dar clic en el boton Guardar.

SISTEMA DE GESTION DE COMPETENCIAS DE SURF Usuario: jorgetom06 {f *%-=118
LIBERTAD SURF CLUB
Mena de Opciones Generacion de Heat:
» @ Administracién Categoria: | open ‘ - |
- @ Geslion de Competencias Ci |
|2 Participantes |
g)’ Campeonata Modificacien de puntaje:
= Inscrpeion [Nombres | Puntaje ]
b!?:.‘ s compt comp1 3032
comp2 comp2 2584
{3 Asignacidn de Jueces
comp3 comp3 2100
*] Inscripcién Emergents
comp4 comp4 1867
» o Reportes
comp33 comp33 2
comp68 comp68 0

Todos los derechos reservados UPSE
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Una vez se hayan guardado las modificaciones de puntaje en caso existan, se
mostrara un apartado donde deben asignar los colores de las licras, en el lado
izquierdo estaran los colores disponibles y en el lado derecho estaran los colores
asignados, el orden en el que se muestren en el lado derecho sera el orden de
asignacion que se usara. Una vez que estén asignados los colores el administrador

tiene dos opciones disponibles.

Sistema de Gestion de Competer X | +

< C @ localhost

SISTEMA DE GESTION DE COMPETENCIAS DE SURF
LIBERTAD SURF CLUB

Generacion de Heat:

Menu de Opciones

» i Administracion Categoria: Open ‘ - ‘
- @ Gestion de C [c ]
|3 Participantes J
@ KampEoiai Asignacion de colores:
T=F Inscripeion Colores ° Colores Asi
Amarillo
8,
o Heat Blanco °
Cafe
{34 Asignacion de Jueces °
Negro
{l Inscripcion Emergente Rojo °
Verde
+ @) rerors .

P&
(@ Generar Heat Manual
N

A

J \
pos

=
& Cenerar Heat |
=

Todos los derechos reservados UPSE

Generar el Heat de manera manual, es decir, que todos los competidores inscritos
participen en un Unico Heat, esto solo puede darse si hay 6 o menos competidores.
Se abrira una interfaz con la previsualizacion de como quedaran armados los Heats,
finalmente tiene la opcidn de dar clic en el boton de Guardar para que se queden
guardados los Heats de acuerdo a la previsualizacion o cancelar en caso desee

agregar mas competidores o modificar puntajes.

Lista de Heats

Participantes

comp1 comp1
comp2 comp? 5
comp3 comp3
comp4 comp4
comp33 comp33
compB8 comp68

z’-i-\\\
[eEIGES (| @ Cancelar |
- ./}

Amarillo
Blanco
Negro

Total 6 participantes
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Generar el Heat de manera automatica en funcion del reglamento establecido en los
requerimientos, esto solo puede darse si hay 6 o mas competidores. Se abrird una
interfaz con la previsualizacion de como quedaran armados los Heats, finalmente
tiene la opcion de dar clic en el boton de Guardar para que se queden guardados los
Heats de acuerdo a la previsualizacion o cancelar en caso desee agregar mas

competidores o modificar puntajes.

Lista de Heats

Participantes

comp1 comp1

Amarillo comp3 comp3

Blanco comp68 compG8

Total 3 participantes

~ Heat2

comp2 comp?2
Amarillo comp4 comp4
Blanco comp33 comp33

B — Y
[eTEIGCE (| € Cancelar )

ASIGNACION DE JUECES

Total 3 participantes

Una vez se hayan generados los Heats, el siguiente paso es asignar el jefe de jueces
que estara a cargo de la competencia, junto con los jueces que se encargaran de
ponderar las calificaciones. Para esta funcion debemos seleccionar la categoria de
la cual vamos a buscar la competencia, luego se muestra la lista de todas las
competencias que estén generados sus Heats, posteriormente que seleccionemos la
competencia, se desplegara una lista de los jefes de jueces y jueces registrados en

el sistema en el lado izquierdo, mientras en el lado derecho se mostrara el listado

del jefe de juez y jueces que estardn en la competencia.

SISTEMA DE GESTION DE COMPETENCIAS DE SURF Usuario: m«nmns@
L SURF CLUB
Meni de Opciones ~ Asignacion de Jueces:
+ @l Administracion Categoria: \ Open ‘ - \
- @ Gestion de Competencias |e |
|3 Participantes |
03P campeonato S
=5 Inscripcion |Jefe de Jueces ‘ ° [Jefe de Jueces Asignado |
- jefeDaJuaces jefeDaluacos J ’
Heat °
aa
134 Asignacién de Jusces. [Jusces | ° [Jusces |
1 juez1
7] inscripcion Emergente oot o )
> t ) Repories juez3 juez3 °
juezd juez4
uez5 juez5 °

Todos los derechos reservados UPSE
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INSCRIPCION EMERGENTE

En ciertos casos que ya se hayan generado los Heats y lleguen uno o mas
competidores a participar, esta implementado la funcion de Inscripcion Emergente.
Para esta funcion debemos seleccionar la categoria de la cual vamos a buscar la
competencia, luego se muestra la lista de todas las competencias que estén
realizando y que no hayan superado la Ronda 1, posteriormente que seleccionemos
la competencia, se desplegara una lista de todos los Heats de la Ronda 1, finalmente
selecciona el Heat en el cual registrara al competidor y le da clic sobre el boton

Nuevo Participante.

Sistema de Gestion de Compete: X | =

< C @ localhosts

SISTEMA DE GESTION DE COMPETENCIAS DE SURF Usuario: jorgetom06 f "%:=1'g
LIBERTAD SURF CLUB .
Mena de Opciones Inscripcién Emergente de Competidores:
» 8 Acministracién Categoria: Open ‘ - ‘
~ @ Gestion de [Campeonato 1
|3 Participantes J
D canpeonsto = ‘
—_— " Heat 1
E=* Inscripcion
Heat 2
]
B et Nuevo Participante
{34 Asignacion de Jueces
ﬂ Inscripcién Emergente
> o Reportes

Todos los derechos reservados UPSE

En la interfaz que se mostrara, debera ingresar la informacion del competidor como
el namero de cédula, si la cédula ya estd registrada los datos se llenarén, caso
contrario el administrador llenara los datos, finalmente puede dar clic en el boton
guardar para almacenar o actualizar el participantes o caso contrario puede dar clic

en el botdn cancelar para regresar a la interfaz anterior.

Inscribir Nuevo Participante
Ceédula: | Ingrese cedula |
Nombres: | Ingrese nombres | Apellidos: | Ingrese apellidos |
Fecha de r
Nacimiento: | Ingrese fecha de nac | |ma | Club: | Ingrese el club |
Teléfono: | Ingrese teléfono | Correo: | Ingrese correo |
Usuario: | Ingrese usuario | Contrasena: | Ingrese contrasefia |

/'i"\.\

[efElGETAN (| @ Cancelar )
S S
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ESTADISTICA POR COMPETENCIA

En la seccion de reporte tenemos esta interfaz, donde debemos seleccionar la

categoria y el afo de las competencias que desee visualizar. Una vez ingresados

esos datos se le desplegard una lista con las competencias finalizadas, cuando

seleccione una competencia se le habilita el boton para imprimir el reporte.

Mena de Opciones
» @l Administracion
, Q Geslion de Competencias

- o Reportes

1] Estadisticas por
Compstencia

& rartpanies por

competencia
Ranking de competidores
:ﬁEi Heats por Competencia

Puntaje obtenido por

competencia

Reporte de

Categoria:

Open

[ -] ane:

2020

6 competidores
Prueba Heat Manual

32 Participantes
Prueba de 5 en un Heat
Prueba de 5 en 2 Heats

Imprimir

LIBERTAD SURF CLUB

CAMPEONATO: | Prueba de 5 en 2 Heats

CATEGORIA:

Open

DETALLE OLAS
Dilas genersdas vs Olas lomadas

oz 8 BEERS

=)

[+

|. Olas Generacas B Olas Tomadas |

A0u00

Ronda 1, Heat 1, Oila 1: comp 1 comp 1
Ronda 1, Heat 2, Ola 1: compd comp3
Ronda 1, Heat 2, Ola 3 comp 3 comp3
Ronda Z, Heat 1, Ola 1! comp1 comp1

DETALLE COMPETIDORES
Ganador de la competencia: compt compi: LSC
Pumtaje mejor ola:
Comp etid or{es}:

Dilas por rango de calificaciones

WO Do-2 00 @E0T-400 @ 401 -500
B0 -200 209 - 10,00
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PARTICIPANTES POR COMPETENCIA

En la seccion de reporte tenemos esta interfaz, donde debemos seleccionar la
categoria y el afo de las competencias que desee visualizar. Una vez ingresados

esos datos se le desplegara una lista con las competencias, cuando seleccione una

competencia se le habilita el boton para imprimir el reporte.

Menu de Opciones Reporte de Participantes por Compets
+ gl Adminisiracion Cutagenta [open [ =] ane: 2020 |
9 Q Gestion de Competencias Campeonato |
6 competidores
- ) repores Prusba Heat Manual

=] estadisticas por 52 Paiceaniag
5 Prueba de 5 en un Heat
Competencia

Prueba de 5 en 2 Heats
@ Participantes por

competencia Imprimir

Ranking de compelidores

T ~
2. {ieats par Competencia
dichin e I

ﬁ Puntaje oblenido por
competencia

LIBERTAD SURF CLUB
CAMPEONATO: | Prueba de 5 en 2 Heats
CATEGORILA: Open

PARTICIPANTES

TOTAL DE INSCRITOS: 13

Ronda 1
Heat 1
compi compi: LSC | Rojo

-compt compb: LSC | Blanco
-oompT compT! LSS | Amarillo

Heat 2
-compd comp3: LSC | Rojo
-compd compd: LSC | Blanco
-compd comp®: LSC | Amarillo

-compild compll: LSC | Negro

-compiZ compl2: LSC | Cafe
Heat 3

- comp2 comp2: LSC | Rojo

-complicompll: LSC | Negro
-compid compld: LSC | Café
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RANKING DE COMPETIDORES

En la seccion de reporte tenemos esta interfaz, donde debemos seleccionar la

categoria, cuando seleccione una categoria se le habilita el boton para imprimir el

reporte.

Menua de Opciones
» il Administracion

Reporte de Ranking de Competidores:

Categoria:

[-Dpen—‘_v | Imprimir

. Q Gestién de C
- o Reportes

#l=] Estadisticas por
Campetencia

& Fariciaries por

competencia

Eg Ranking de

competidores
2 \ieats por Competencia
i
E Puntaje oblenido por
competencia

LIBERTAD SURF CLUB
CATEGORILA

Open

RANKING DE PARTICIPANTES

Pos. Competidor Puntos
1 compi compi! Libertad Surf Club 303z
2 comp2 comp2: Libertad Surf Club 2584
3 |comp3dcompd: Libertad Surf Club 200
4 compd compd: Libertad Surf Club 1867
5 |compécompd: Libertad Surf Club 1630
6 |compScomp5: Libertad Surf Club 1583
T comp T compT: Libertad Surf Club 1300
a8 compl compi: Libertad Surf Club 1200
9  |compDcompD: Libertad Surf Club 110

: U bertad Surf Club 975
: Libertad Surf Club T
: Ubertad Surf Club ko]
s Ubertad Surf Club BTS
: Libertad Surf Club 620
: Liberted Surf Club B2T
: Ubertad Surf Club A68
: Liberted Surf Club 416
! Libertad Surf Club 415
: Libertad Surf Club 414
: Ubertad Surf Club 413
: Libertad Surf Club 412
: Libertad Surf Club 411
! Libertad Surf Club Eali]
: Libertad Surf Club 408
! U bertad Surf Club 3609
: Libertad Surf Club 36T
t Libertad Surf Club 366
: Libertad Surf Club 365
: Libertad Surf Club 364
Libertad Surf Club 363
Libertad Swrf Club I6Z
Liberted Surf Club 361
Libertad Surf Club 2
Libertad Surf Club (1]
Libertad Surf Club L1
Libartad Surf Club L]
Libertad Surf Club [']
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HEATS POR COMPETENCIA

En la seccion de reporte tenemos esta interfaz, donde debemos seleccionar la
categoria y el afo de las competencias que desee visualizar. Una vez ingresados

esos datos se le desplegara una lista con las competencias, cuando seleccione una

competencia se le habilita el botoén para imprimir el reporte.

Meni de Opciones Reporte por Competenci

» gl Administracion Categoria: [ open ‘; | Afo: 2020

. Q Geslion de Competencias

6 competidores

E o g Prueba Heat Manual
5] Estadisticas por 32 Participantes

Gompetencia Prueba de & en un Heat

Prueba de 5 en 2 Heats
EB raricianios por

compatencia Imprimir

Ranking de competidores

& Heats por Competencia

Puntaje obtenido por

competencia

i LIBERTAD SURF CLUB
LQ

ﬂ CAMPEONATO: | Prueba de 5 en 2 Heats
) CATEGORILA: Open
Ronda 1
Heat 1
Fomcian Color Fartcipanie 1+ pebicj o ks T pcjor Ola Toml
compl comp1- Liberiad
1 o s s 1000 .00 17 o0
Cops comp e Libamad
z Blanco  [Zo0S 500 00 15 00
3 Amanic ;E:E::)“m? TiEsIay B0 =00 1300

pl==lc]

TOO
400

comp? compT: Libertad Surf Clul
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Ronda 1
Heat 2

Posickin Coler Partcipans 1* Mg Ola 7" Msjor Ola Tesal
1 Rop  |ComRS compd Liberad 1000 0o 2000
Bt Sl
T Higsss |Camercomed; ok 500 S0 & D0
Chib
3 Emants |SomR2compEtibarad £00 g00 16,00
Cb
comp 1D oomp1
4 L R Wl e 7.00 700 1400
compiZ compl
5 [+ R i e i 5.0 g0 12.00

comp3 compd: Libertad Surf Club

compd compd: Libertad Surf Club

comp? comp?: Libertad Surf Club

FACEETR

OIRECOOM Wi L L b oo i s e
Tedsdewrar [H-2THI TS0 s 155

= RES ET S PP ST

[ P TP
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comp12 compi2: Libertad Surf Club

FCESTR

DIRECO Ch Vi Lo Ll 26t s
Tdolrrra (4-270 150 ot 1540

i | A AT L

L BT T P

compi0 compi0: Libertad Surf Club

Heat 2

T.o0 .o
300 L
T.o0 oo
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Ronda 1
Heat 3

Peackin Cler Partkipans 1 heejor Qs " Msfor Ola Tl

1 Rop ';;“ézlim? ikt 550 200 1850

7 Blance t‘ﬁlimﬁ Tt &80 &00 i &0

3 Bmarila t:mcma 1ibeid 770 700 1470
ot

4 B :b“'::; ::Eub B0 B0 1z 60

5 Can If:;ﬂ: ot E":b 550 500 1080

compS compS: Libertad Surf Club

comp8 compB: Libertad Surf Club

FACEETR

ORECOOM s e L e o i B ers

Telodearwr (H-2THI Tz aat 138
= RES ET S PP ST
[ P TP
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Ronda 1
Heat 3

comp13 compi3: Libertad Surf Club

FACEgTEL

ORECOOR Y L Lierd il oris B e
Tedolrwa H-2TRTIE oal 28

[ e o A 4 LR
L

comp i1 compil: Libertad Surf Club

CEDD SEnn
fed ] 200
EED EBD

107



Ronda 2
Heat 1

urt by

Fracian Color Fartcipanie 1° Micjor Ol Z Mejor Ol Total
compd comp 1 Liboriad
1 Fo T 7.00 17.00
B Eatcwe
2 Blanco tmﬁm:“ sl & .00 00 1800

3

Airmarilo

compS comp S Liberiad
it ik

a2

FACEETR

OIRECT D i L bl sl i B e

Telokawa C-3TRITIE oal | 38
e | o e o e

e g

oo 00 13.00
compl compl: Libertad Surf Club

comps comps: Libertad Surf Club
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Ronda 2
Heat 2

Fodciin Color Farficipants 1" Mijor Cla = Mejor Ol Tokal
Comps comp B Libertad
i Rojo Fu’i b 2.00 BOo 1500
compd comp & Lbertad
z Blanco L'—ﬂ' Chb B.00 SO0 1300
. compZ comp 2 Libortad
k] Amarilo L'—"" kb T 400 1100
compb compB: Libertad Surf Club
.00
=ule]
200

comp3 comp3: Libertad Surf Club

comp2 comp2: Libertad Surf Club

FACGSTR

CRECOOA: Vi Lo Ll s pori o e
Tastoltrcat (6510 T35 bt 1250

Ermd e i ek s
' L LR
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Ronda 3
Heat 1

Pomckn Ciolor, Fartkcl panss 17 Mejor Qla & Major Ol Toal
coimp] comp 1: Libortas
1 o 200 0o 1500
P letowe
compd comp 4 Liberad
z Blanco LL_“ Cb [N x] s00 13700
Compl comp B Libertad
3 Amarilo IEI.-I'F b T 4.00 11,00
compd comp ¥ Liborad
4 = g} L'—""' b (=]

comph compé: Libertad Surf Club

FCESTR

DIRECO Ch Vi Lo Ll 2t s
Tidslrwrra, (4-270 150wt 150

[ —HESTTEN PP s

e B L e

oo am R
compl compl: Libertad Surf Club
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FACGSTR

CRECOOA: Vi Lo Ll s pori o e
Tastoltrcat (6510 T35 bt 1250

Ermd e i ek s
' L LR

Ronda 3
compd comp3: Libertad Surf Club
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ESTADISTICA POR COMPETENCIA

En la seccion de reporte tenemos esta interfaz, donde debemos seleccionar la

categoria y el afo de las competencias que desee visualizar. Una vez ingresados

esos datos se le desplegard una lista con las competencias finalizadas, cuando

seleccione una competencia se le habilita el boton para imprimir el reporte.

‘sisTEmA DE

Mena de Opciones

» @l Administracion
v @ Gestion de C

Reporte de Par por C
Categoria: [ open 2620

[e:

- © rerores

#l.5] Estadisticas por
Competencia

. YC——

competencia

Eg Ranking de competidores

5y, Heats por Competencia

Puntaje obtenide por

competencia

6 competidores

Prueba Heat Manual

32 Participantes
Prueba de 5 en un Heat
Prueba de 5 en 2 Heats

LIBERTAD SURF CLUB
CAMPEONATO: | Prueba de 5 en 2 Heats

CATEGORLA: Open
ASIGNACION DE PUNTOS SEGUN SU POSICION
Pos. Competidor Puntos
1 comp 1 comp1: Libertad Surf Club 00
2 compd comp4d: Libertad Surf Club BE0
3 compd compé: Libertad Surf Club T30
4 comp3 comp 3: Libertad Surf Club &T0
5 comps comp 5 Libertad Surf Slub &0
[ comp2 comp2: Libertad Surf Club 610
T compd compd: Libertad Surf Club 555
a8 compd compi: Libertad Surf Club 555
L: ] comp T comp T Libertad Surf Club 555
10 |comp 10 comp 10: Liberted Surf Club 488
11 |compii comp 11: Libertad Surf Club 488
12 |compi2 comp12: Libertad Surf Club A52
13 |eomp13 comp13: Libertad Surf Club A6
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PERFIL DE USUARIO PUBLICO

Los usuarios con el perfil publico tienen acceso a las siguientes funciones,
clasificados en 2: Competidor, Reportes.

Sistema de Gestién de Competer X | +

L C @ localhost:

SISTEMA DE GESTION DE COMPETENCIAS DE SURF Usuario: compl
LIBERTAD SURF CLUB

Menu de Opciones

v e Competidor
v o Repories

Todos los derechos reservados UPSE

e Competidor: Al seleccionar competidor se desplegard un menu con las
siguientes opciones:

» Registro: Aqui se podra registrar o modificar en que categorias
desea competir.

» Preinscripcion: El usuario podra ver la lista de competencias que
estén en periodo de inscripcion en base a las categorias que el haya
seleccionado.

» Ver Estado Inscripcién: Aqui se podra verificar el estado de la
preinscripcion que haya realizado.

Menu de Opciones

=7 Preinscripcion

(-=3 Wer Estado Inscripcién
=e

e Reportes: En esta seccion se tiene acceso a los diferentes reportes tanto
estadisticos como informativos.

» Heats por Competencia Individual: Muestra un listado de los

diferentes Heats de una competencia de surf, detallando el puntaje
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obtenido en cada ola puntuado por cada juez para el participante que
solicite el reporte, también muestra la posicion en la que quedaron
los demas participantes dentro del Heat.

Menu de Opciones

r e Competidor
- o Reportes

,»?x Heats por competencia
mena
individual

REGISTRO

En este apartado el usuario podra gestionar las diferentes categorias en las cuales
desea participar, en el lado izquierdo se listaran las categorias disponibles y del lado

izquierdo las categorias en las cuales ya participa.

Sistema de Gestion de Competer X +

o C @ localhost

SISTEMA DE GESTION DE COMPETENCIAS DE SURF Usuario: comp1
LIBERTAD SURF CLUB .
Menu de Opciones Categorias a Participar:
- e Competidor ‘ Descripcion | [Descr’ipcién ]
Open Damas IOpen I
{Hl) Registro Sub 16 °
Freinscrpeion Subst4 &
Sub 12
CE Ver Estado Inscripcion Junior °
Junior Damas
¥ o Repanes Master °
Longboard

Todos los derechos reservados UPSE

PREINSCRIPCION

En este apartado el usuario podra preinscribirse en las competencias que estén en
periodo de inscripcion, en base a las categorias que haya seleccionado en la interfaz
anterior. Para poder preinscribirse debe seleccionar la categoria, posteriormente se
le muestra un listado de las diferentes competencias y se le habilita el boton de

Preinscribirse.
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Sistema de Gestion de Compete: X+

< C @ locathosts

SISTEMA DE GESTION DE COMPETENCIAS DE SURF Usuario: comp17 {20
LIBERTAD SURF CLUB
Mena de Opciones Competencias a Preinscribirse:
- eCDmDEUGOF Categoria: [ Open ‘ > ‘
m Registro ID“CﬁPCié" 1

|3 Participantes J
i -
CE Ver Estado Inscripcién

v o Reportes

Todos los derechos reservados UPSE

VER ESTADO DE INSCRIPCION

Una vez que el usuario realiz6 la preinscripcion tendra esta interfaz para consultar
el estado en que se encuentra su participacion en una competencia. Debe seleccionar
la categoria y el afio que desea buscar en cuanto a las competencias, luego de haber
seleccionado se le mostrara el listado de competencias donde ¢l esté registrado.
Finalmente debe seleccionar una competencia y se le mostrara el estado:
Preinscrito, Inscrito, Participd6 en esta competencia o No participd en esta

competencia.

Sistema de Gestién de Competer X +

< C @ localhost

SISTEMA DE GESTION DE COMPETENCIAS DE SURF usuario: comp17 ()
LIBERTAD SURF CLUB _ _
Mend de Opciones Revisién de Estado:
- e Competidor Categoria: ‘ Open ‘ x ‘ Afio: ‘ 2020
m Registro |Desr:ripcién ‘
. 32 Participantes
@ Preinscripcién 3 Participantes
CE Ver Estado Inscripcion

» o Reportes

Todos los derechos reservados UPSE
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HEATS POR COMPETENCIA INDIVIDUAL

En la seccion de reporte tenemos esta interfaz, donde debemos seleccionar la
categoria y el afo de las competencias que desee visualizar. Una vez ingresados
esos datos se le desplegara una lista con las competencias, cuando seleccione una

competencia se le habilita el botoén para imprimir el reporte.

Menu de Opciones Reporte por Competencias;
+ € competiver Catagoria: [ open [~] ane: [ 2020

$ o Reporles Campeonato |
32 Participantes |

& Heats por competencia

e LIBEERTAD SURF CLUB
% CAMPEONATO: | 32 Participantes

CATEGORIA: Opan

Fodakan cilar Farscipanss 1% Mtjor Clka & Mojor Ol Tokal
cormpd commp 1 Lo
1 ok e 100D 00 1900

Comp 18 comp1E
z Blanco £ mpiey 1000 oo 1= 00

Comp T comp 1T
i Surt Cluls 1000 (=X v} 1900

CoEpiE compEE:
4 Mogro o pih st S 1000 X 1900

compi1? compi?: Libertad Surf Club

FhcaaTa

Wi L L
Tesdrrcs DH-2TETER sat 120
1§ e ke e e i L
(e ——y— e
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APLICACION MOVIL

La aplicacion movil es de uso exclusivo del jefe de jueces y de los jueces, su interfaz
principal es la de iniciar sesion, estd cuenta con dos modos de trabajo: conectar a
los servicios web de manera en linea, es decir conectado a una red con acceso a
internet o el modo local el cual dependera de un servidor local montado con un

Router y una maquina que hara de servidor.

Con la modalidad de En linea el jefe de jueces o el juez debe ingresar su nombre de

usuario y contrasefia, luego presionar en el boton Ingresar,

INICIAR SESION

2 Usuario

£ Contraseiia

Con la modalidad de Modo local ele jefe de jueces o el juez debe ingresar su nombre
de usuario y contrasefia, ademés debe ingresar la direccion IP y el puerto de

conexion del servidor web, finalmente debe presionar en el boton Ingresar.

LIBERTAl

INICIAR SESION

2 Usuario
& Contrasena

Enlinea

@® Modo ocal
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PERFIL DE USUARIO JEFE DE JUECES

Los usuarios con el perfil de jefe de jueces tienen acceso a las siguientes funciones:

e Competencia: En este apartado se gestionaran las competencias que vayan
a realizar.

e Heat: En esta seccion ingresaran el nimero de olas que se vayan a surfear
por cada Heat.

e Calificaciones: En esta seccion se tendra el control de las calificaciones
ponderadas por los jueces, aqui se permite la edicion de calificaciones o la
publicacion de calificaciones.

12:20 AM

¢ Surf

L7

Competencia Puntuaciones

COMPETENCIA

El jefe de jueces verd un listado de las competencias de surf en las cuales haya sido
asignado y que estén pendientes de realizar, debe seleccionar cualquiera de ellas, le
mostrara la competencia seleccionada y luego debe presionar el boton Seleccionar,
de esta forma la competencia seleccionada pasa a estar en estado de Realizando.

LISTADO DE COMPETENCIAS POR REALIZAR

Categoria Campeonato

Open 3 Participantes

HEAT

Eljefe de jueces debera seleccionar la competencia que esté en estado de realizando,
a continuacion, se le listaran los Heats que estén pendientes de realizar.
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LISTADO DE HEATS POR REALIZAR

Seleccione la [
competencia: [

" —
Descripcién Heat

Heat 1

Heat 2

Una vez haya seleccionado el Heat deberd ingresar la cantidad de olas que se
realizaran para dicho Heat, finalmente de presionar en el boton Guardar.

LISTADO DE HEATS POR REALIZAR

Seleccione la [l
competencia: i

Descripcion: Heat 1 |
|
Descripcion Heat

Heat 1

Heat 2

CALIFICACIONES

Eljefe de jueces debera seleccionar la competencia que esté en estado de realizando,
a continuacion, se le listaran los Heats que tengan olas pendientes de surfear por

parte de los participantes.

12:47 AM

Competencia Puntuaciones

LISTADO DE HEATS

EEEVVLL IR Categoria: Open
competencia: [ESULEEEERCEEIEERITS

l Descripcion: Heat 1 I

Descripcion Heat

Heat 1

Heat 2
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Una vez haya seleccionado el Heat deberé seleccionar una ola para poder visualizar
la calificacion que fue ponderada por cada juez.

12:47 AM

@ 4

a2

Competencia Puntuaciones
LISTADO DE HEATS

BEELVELEIEE  Categoria: Open
LI NEENUERE  Competencia: 3 Participantes

| Descripcion: Heat 1

Descripcion Heat

Heat 1

Heat 2

Seleccione la ola: [VESIELLReER]

Posteriormente se mostrara la informacién del Heat y de la ola seleccionada, se
mostrard una tabla cruzada entre los participantes y los jueces asignados a esa
competencia, presentando como datos cruzados la calificacion ponderada por el
juez para dicho participante.

12:47 AM

Competencia Puntuaciones

LISTADO DE HEATS

Seleccione la [MeSCELUER0EY)
competencia: [EeRLECHEEREERIELERES

Descripcion: Heat 1

Descripcion Heat
Heat 1

Heat 2

Seleccione la ola: JBESYBELLReIEN]

Part\ Juez juezljuezl juez2 juez2

1

8.0
Amarillo 6.0
Blanco 5.0

Publicar Notas

El jefe de jueces es el encargado de poder habilitar el cambio de calificacion en
caso se solicite, en caso de que el juez haya digitado errdneamente, para poder
habilitar el cambio deberd mantener presionado sobre la calificacion, a
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continuacion, se mostrard un mensaje de confirmacion si desea habilitar la edicion

de la calificacion.

Esta seguro de habilitar la edicion de esta
nota?

El jefe de jueces verd en su interfaz la calificacion pendiente de edicion con un color
diferente, y no podrd publicar las calificaciones mientras el juez no edite la

calificacion.

12:47 AM

Competencia Puntuaciones
LISTADO DE HEATS

Seleccione la eFCELUER0E
LIS ELERE Competencia: 3 Participantes

l Descripcion: Heat 1

Descripcién Heat
Heat 1
Heat 2

Seleccione la ola: [EESHELRCIER]

Part\Juez juezljuezl juez2 juez2

1

8.0
Amarillo 6.0
Blanco 5.0

Publicar Notas
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Una vez que se hayan registrados todas las calificaciones el jefe de jueces debe
presionar el botodn Publicar calificaciones, de esta manera dichas calificaciones ya
no podran ser cambiadas.

“

Puntusciones

LISTADO DE HEATS

| Descripcion: Heat 1 |

Descripeion Heat

Heat 1

Heat 2

Seleccione la ola: JGE

B0 70

e T

Blanco 50 a0

Los datos pueden ser revisados en la pagina web, para obtener informacion del Heat
como quién va liderando el Heat.

[ Color [ Participantes | Puntaje [ Diferencia
v Ronda 1: Heat 1
| > | o compi: Libertad Surf Club 750 0.00
> Amarillo comp3 comp3- Libertad Surf Club 5.00 250
> Blanco comp68 comp68: Libertad Surf Club 400 3.50

Total 3 participantes

~ Ronda 1: Heat 2

_>_ comp2 comp2: Libertad Surf Club 0 0
> Amarillo comp4 comp4: Libertad Surf Club 0 0
> Blanco comp33 comp33: Libertad Surf Club 0 a

Total 3 participantes

PERFIL DE USUARIO JUECES

Los usuarios con el perfil de jueces tienen acceso a esta Unica funcion:

e Calificar competencia: En este apartado se registraran las calificaciones
por parte del juez de las competencias a las cuales haya sido asignado.

12:47 AM

< Surf

B}

Calificar Competencia

CALIFICAR COMPETENCIA

El juez debera seleccionar la competencia que esté en estado de realizando, a
continuacion, se le listaran los Heats que tengan olas pendientes de surfear por parte
de los participantes.
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Seleccione la i
competencia: [

Descripcién Heat

Heat 1

Heat 2

Una vez haya seleccionado el Heat se mostrara la informacion del Heat y de la ola
seleccionada, se mostrard una tabla cruzada entre los participantes y las olas
asignadas a dicha competencia, presentando como datos cruzados la calificacion

ponderada por el juez.

| Descripcion: Heat 1

Descripcién Heat
Heat 1

Heat 2

8.0
Amarillo | 6.0

Blanco 5.0

En los casos en que el jefe de jueces habilite la edicion de calificacion para un juez,
el juez observaré la calificacion con un color diferente.

Amarillo | 6.0

Blanco 5.0
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Cuando el juez haya ingresados las calificaciones de la Ola, debe presionar el boton
de Guardar para que las calificaciones le aparezcan en la interfaz del jefe de jueces.

12:40 AM

< Surf

“

Calificar Competencia

LISTADO DE HEATS

Seleccione la  [EeEICLEROIN]
competencia: [EEUEEEINEREERINIERTCS

| Descripcion: Heat 1 |

Descripcion Heat

Heat 1
Heat 2
- 8.0
Amarillo | 6.0

Blanco 5.0

Guardar
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Anexo 8. Manual de instalacion servidor local
INSTALACION DE XAMPP

Ejecutamos como administrador el instalador de XAMPP, luego se damos clic

sobre el boton de Next.

& Setup = X

Setup - XAMPP

m Welcome to the XAMPP Setup Wizard.

@ bitnami

< Back Next > Cancel

Luego seleccionamos los componentes o servicios que usaremos con XAMPP,
luego damos clic sobre Next.

Setup — X
Select Components

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click
Next when you are ready to continue,

=] Server
Apache
MysQL
FileZilla FTP Server
Mercury Mail Server
Tomcat

=i Program Languages
PHP
Perl

& Program Languages
phpMyAdmin
Webalizer
Fake Sendmail

Click on a component to get a detailed description

XAMPP Installer

< Back Next > Cancel
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Luego debemos seleccionar la ruta de instalacion, la dejamos por defecto y damos

clic sobre el boton Next.

[Z Setup

Installation folder

Please, choose a folder to install XAMPP

Select a folder | C:\xampp| re
AMPP Installe
< Back Next > Cancel
Luego seleccionamos el idioma y damos clic sobre el boton Next.
Setup - X
XAMPP Control Panel for Windows supports different languages.
Language |[Egs =g v
XAMPP Installer

< Back Next > Cancel
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Luego le damos clic sobre el boton Next.

Setup —

Ready to Install m

Setup is now ready to begin installing XAMPP on your computer,

KAMPP Installer

Esperamos que finalice la instalacion

& Setup L X

Welcome to XAMPP! m

XAMPP is an easy to install Apache distribution
containing MySQL, PHP and Perl

Installing

XAMPP Installer :
< Back Next> | | Cancel |
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Una vez finalizado la instalacién damos clic sobre el boton Finish.

[Z] Setup = X

Completing the XAMPP Setup Wizard

Setup has finished installing XAMPP on your computer.
[] Do you want to start the Control Panel now?

G bitnami

<Back || Finish || cancel

Se abrira el panel de control de XAMPP, donde debemos dar clic sobre los botones
de Start de los servicios que necesitemos, en este caso Apache y MySQL.

[Z] XAMPP Control Panel v3.2.4 [ Compiled: Jun 5th 2019] = O X
XAMPP Control Panel v3.2.4
Modules & '
Service Module  PID(s) Port(s) Actions Q)’“ﬁ“,\
Apache | stat || Adun | Config || Logs | | [ Shel |

e | st | [ agmn [ Confy || Logs | | [ Explrer

FieZill | Stat | Admn | Config || Logs | | % Services |

Mercury | st | [ Asma [ confg || Loos | [ ghep |

Tomcat \77@7 Admin [7@;6\ |7L¢;‘ [ om ‘

1123801 [main] Initializing Modules N

12:38:01 [Apache] Problem detected!

12:38:01 [Apache] Port 80 in use by "Unable to open process” with PID 4!

12:35:01 [Apache] Apache WILL NOT start without the configured ports free!

12:38:01 [Apache] You need to uninstall/disable/reconfigure the blocking application
12:38:01 [Apache] or reconfigure Apache and the Control Panel to listen on a different port
12:38:01 [main] Starting Check-Timer

2:38:01 [main] Control Panel Ready
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Luego accedemos a la siguiente direccion: http://localhost/phpmyadmin/

Una vez haya cargado la interfaz, nos dirigimos a la seccion del lado izquierdo y
presionamos sobre Nueva.

Uk, localhost / 127.00.1 | phpMyAd

€ C @ locathost
phpM RIE i senidor 127001

sfloBe  Basesdedatos | L] SQL (§ Estadoactual =5 Cuentasde usuarics =) Exportar [@ Importar 4 Configuracion = Il Replicacion ¥ Mas

Reciente Favoritas

-
[t = Server connection collation: g | utfBmbA_unicode_ci v B

(-1 information_schema + Tipo de servidor: MarlaDB

#1 mysal #* Mas configuraciones + Conexin del servidor No se esté utlizando SSL @
%/ performance_schema + Version del servidor: 10.4.13-MariaDB - mariadb org binary
-1 phpmyadmin |a - distributi

Luego le ponemos el nombre a la base de datos, en este caso: surf y presionamos
sobre el botén Crear.

iy localhost / 127.00.1 | phpMyAdr X+ - x

@® locathost

[ o7 senvidor 127.001
J Basesdedatos [ SOL (g Estadoactual = Cuentasdeusuarios =} Exportar [ Importar 4 Configuracion = Il Replicacion v Mas

Reciente Favoritas

Bases de datos

-
& Nueva
B : 3 Crear base de datos @
B information_schema “
-l mysql I
de datos i
41 paromance_schema Nombre de la base de datos utfBmb4_general _ci v| (Crear
¥ phpmyadmin
e Base de datos «  Cotejamiento  Accion
B0 surf
E-3 test information_schema  utfs_general ci m= Seleccionar privilegios

‘ mysql utfenbe general ci - Seleccionar privilegios
performance_schema  utfs_general ci = Seleccionar privilegios

| O phpmyadmin utfavin a- Saleccionar privilegios
Una vez creada la base de datos, le damos clic sobre el boton Importar

&= Importar

surf|phpl X+

< C @ localhost

phply. P Seriidor 127.00.1 5  Base de deos:sut

sEleige ¥ Estructura [ SQL | 4 Buscar [J Generarunaconsulta | = Exportar [ Importar ° Operaciones o7 Privilegios 4% Rutinas | v Mas
wlg

Reciente  Favoritas

Filtros

r_a Nueva

Que contengan a palabra
. information_schema 2

) ) ) ) Seleccionar archivo
Luego damos clic sobre el boton Seleccionar archivo .

b, Tocalhost/ 127001 /surf | phpl. X | 4

& C @ locathost
php__fbf’-\%;v_'{ N — 7] Sewvidor. 127.0.0.1 » @ Base de datos: surf
aElel e ¥ Estructura | L] SQL 4 Buscar |J Generarunaconsuta (S Exportar @ Importar o Operaciones a7 Privilegios &% Rutinas = v Mas
Reciente  Favoritas
3

Importando en la base de datos "surf"

& Nueva

[+~ information_schema

[#ri3 mysql

i L, Archivo a importar:
JT— | performance_schema
-7 phpmyadmin El archivo pued.e ser comprimido (gz‘lp_ bzip2. zip) 0 dascnrrtpﬂm\do )

| g A compressed file's name must end in [format].[compression] Example: sql.zip
[#-.1 su

1 test Buscar en su ordenador. | Seleccionar archivo ‘ngun archivo seleccionado (Maximo: 40MB)
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Procedemos a buscar el respaldo de la Base de datos que hayamos descargado de la

aplicacion web.

(—-:VT

Este equipo

Organizar + Mueva carpeta

B¥ Este equipo

Descargas

l Documents
B 'Dt.6.38.Build,

MNombre

Hoy (1)

B suf(1)sql
Ayer (10)

E editar.png

Descargas

Fecha de modifica

30/9/2020 2:06 Archiva S0OL

Archivo PNG

B Music B grupopng . g Archivo PNG
l Programs E trofeo.png

l Service Tool v.2 -'. surf.sql

l Video E i (2).mp4

g ATooiwDbu B video(Dmpd

B E video.mp4d

wH SEMANA#14.d

:
;

;

rm

L I-conned
:

;

;

reconocimient

Mornbre de archivo: !5urf (1) | Todos los archiv
L — |

Finalmente nos desplazamos hasta la parte inferior de la interfaz y damos clic sobre

Continuar

el botdn continuar .Y listo tendremos en funcionamiento nuestra base

de datos.

b localhost/ 127001 /surf | phpl X | +

& C ® localhost

phply — e R
2 " 4 Estructura [ SQOL , Buscar Generar una consulta = Exportar [& Importar ° Operaciones a3 Privilegios d? Rutinas v Mas
fEelGe = ‘ g

Reciente Favoritas

® y
Importacion parcial:
’— 5 Nueva =
T* information_schema
+- mysql Allow the interruption of an import in case the script detects it is close to the PHP timeout limit. (This might be a good way to import large files, however it can break transactions.)

+-| performance_schema

¥ phpmyadmin Onmitir esta cantidad de consultas (en SQL) desde la primera: | 0

-0 surf

#-{1 test ’
Otras opciones:

Habilite la revision de las claves foraneas
Formato:

saL v
Opeiones especificas al formato:

Modalidad SQL compatible: NONE v

No utilizar auto_tuczenent con el valor 0

Continuar

m Consola
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HABILITAR VARIABLES DE ENTORNO DE XAMPP

Presionamos el boton de inicio de Windows y buscamos Variables de entorno,
luego damos doble clic sobre Editar las variables de entorno del Sistema.

Todo Aplicaciones Documentos Web Més =

Mejor coincidencia

Eﬂ Editar las variables de entorno del
—  sistema

Panel de control

ConfiurIEkn Editar las variables de entorno del sistema

Panel de contro

53 Editar las variables de entorno de

>
esta cuenta
Buscar en Internet 4 Abrir
52 variables de entorno - Ver resultados N

web

£ variables de entorno

Se abrira esta interfaz y debemos dar clic sobre Variables de entorno.

Propiedades del sistema <

Nombre del equipo Hardware
Opcicnes avanzadas Proteccidn del sistema Remoto

Para realizar la mayaria de estos cambios, inicie sesion como administrador.

Rendimiento

Ffectos visuales, programacion del procesador, uso de memoria y

memaria virtual
onfiguracion...

Perfiles de usuano

Configuracion del escritorio comespondiente al inicio de sesion
Corfiguracicn... |

Inicio v recuperacian

Inicio del sistema, emores del sistema e informacion de depuracion

Configuracian...

Variables de entomo....

Aceptar Cancelar Aplicar
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En la siguiente interfaz buscamos en la seccion inferior de Variables del sistema, la
variable de Path, luego damos clic sobre el botoén de Editar.

Variables de entorno

Variables de usuario para lorge

Variable Valor

MOZ_PLUGIN_PATH CAPROGRAM FILES (X86)\FOXIT SOFTWARE\FOXIT READER\plugins\
OneDrive Ch\Users\Jorge\OneDrive

OneDriveConsumer ChUsers\Jorge\OneDrive

Path C\Users\Jorge\AppData\Local\Microsoft\ WindowsApps;

TEMP ChUsers\Jorge\ AppDatatLocal\Temp

TMP ChUsers\Jorge\AppData\Local\ Temp

Mueve.. | | Editar. | |  Eliminar
Variables del sistema
Variable Valar n
MIEXTCCOMPILERSUPP C:\Program Files (x86)\National InstrumentsShared\ExternalCompi...
NUMBER_OF_PROCESSORS 4
0s Windows_NT
C\Program File 6)\Common Files\Oracle'Java\javapath; CAWIN...

PATHEXT .COM..EXE;.BAT;.CMD; VBS5; VEE:.J5;.JSE;.WSF: W5H; . MSC
PROCESSOR_ARCHITECTURE  AMD64
PROCESSOR IDENTIFIER Intelfd Familv & Model 142 Steppina 9. Genuinelntel X

Nueva... 1] Editar.. | [ Eliminar

Luego damos clic en el boton Nuevo.

Editar variable de entorno

C:\Program Files (xB&)\Cemmon Files\Oracle'Java\javapath Mueve

SeSystemRoot e\ systern32 i
FeSystemRoot® Editar
%aSysternRoot %6\ System 32y Whem

FEYVSTEMROOTN System 32\ WindowsPowerShellve1.00 Exarninar...
HSYSTEMROOTH Systern 3\ OpenSSHY -
C:\Program Files\MATLAB\MATLAB Production Server\R2015a\runtim... Eliminar

C:\Program Files\MATLAB\MATLAB Production Server\R2013a%\kin
C\Program Files\MATLAB\MATLAE Preduction Server\R2013a\polysp... )
C:\Program Files (x86)\Naticnal Instrurnents' Shared\LabVIEW CLI Subir

Bajar

Editar texto...
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Luego escribimos lo siguiente C:\xampp\mysql\bin y damos clic sobre el boton
Aceptar.

Editar variable de entorno X
Ch\Program Files (x86)\Common Files\CraclelJava'javapath Nuevo
%65ystemRoot ek system32 -
%5ysternRoot% Editar
FeSysternRoot 36\ System3 2\ Whem : B
HSYSTEMROOTHE System3 2\ WindowsP owerShellvw .04 | Examinar...
%SYSTEMROOT, System32\ OpenSSHY '

C:\Program Files\MATLAB\MATLAB Production Server\R2015a\runtim... Eliminar
C#\Program Files\MATLAB\MATLAE Production Server\R2015a\hin
C\Program Files\MATLAB\MATLAB Production Server\R2015a\polysp... -
C:\Program Files (x86)\National Instruments\Shared\LabVIEW CLI Subir
‘Chxampp\mysglibin
Bajar
Editar texto...
: Cancelar

Volvemos a dar clic sobre el boton Aceptar.

Variables de entorno

Variables de usuario para Jorge

Variable Valor

MOZ_PLUGIN_PATH CAPROGRAM FILES (X86)\FOXIT SOFTWARE\FOXIT READER\plugins\,
OneDrive ChlUserstJorgetOnelrive

OneDriveConsumer C\Users\JorgetOneDrive

Path ChUsers\JorgelAppDatat\Local\Microsoft\WindowsApps;

TEMP Chlsers'JorgelAppData\Local\Temp

TMP Cihlsers'JorgehAppData\Local\ Temp

Variables del sistema

MNuevo... Editar... Eliminar

Variable

MIEXTCCOMPILERSUPP
MUMBER_OF_PROCESS0ORS
as

Path

PATHEXT
PROCESSOR_ARCHITECTURE
PROCESSOR IDENTIFIER

Valor n

ChProgram Files (x26)\Mational Instruments\Shared\ExternalCompi..
4

Windows NT

C\Program Files (x88)\Commeon Files\Oracle\Java\javapath; C:\WIN...
.COM;.EXE;.BAT,.CMD;.VBES; VBE J5; JSE; WSF; W5H; .M5C

AMDB4

Intelfd Familv & Model 142 Steoping 8. Genuinelntel o

Aceptar Cancelar
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Finalmente volvemos a dar clic sobre el boton Aceptar.

Propiedades del sistemna

MNombre del equipo Hardwars
Opciones avanzadas Proteccion del sistema Remoto

Para realizar la mayoria de estos cambios, inicie sesion como administradar.

Rendimiento

Efectos visuales, programacian del procesador, uso de memoria y
memonia virtual

Configuracién...|

Perfiles de usuario

Configuracion del escritorio comespondiente al inicio de sesion
'Cor_iﬁgumcién...;

Inicio ¥ recuperacién

Inicio del sistema, emores del sistema e informacion de depuracion

:Carﬂjguradén..l.;

|. ariables de entomo... .

[ Canceler | [ Aplear
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Anexo 9. Certificado antiplagio

UNIVERSIDAD ESTATAL
PENINSULA DE SANTA ELENA

1I|‘|-_l.'l

La Libertad, 02 de octubre de 2020

CERTIFICADO ANTIPLAGIO

003-TUTOR JBOI-2020

En calidad de tutor deltrabajo de titulacién denominado *SISTEMA WEB Y MOVIL
PARA LA GESTION DE COMPETENCIAS DE SURF. CASO DE ESTUDIO: CLUB
DEPORTIVO LIBERTAD SURF CLUB", elaboradeo por el(a) estudiante TOMALA
DOMINGUEZ JORGE BRYAN, egresado(a) de la Carrera de INFORMATICA, de Ia
Facultad de SISTEMAS Y TELECOMUNICACIONES de la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena, previc a la obtencién del titulo de INGENIERO EN
SISTEMAS, me permito declarar que una vez analizado en el sistema antiplagio
URKUND, luego de haber cumplido los requerimientos exigidos de valoracion, el
presente proyecto ejecutado, se encuentra con 3% de Ia valoracién permitida, por
consigulente se procede a emitir el presente informe,

Adjunto reporte de similitud.

Atentamente,

P

Ing. Jaime Orozco, Mpti
CL:0603208117
DOCENTE TUTOR
Reporte Urkund.
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