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RESUMEN

El presente trabajo estd enfocado en el desarrollo de un software movil y web para
la administracion y o gestion de los eventos academicos de la Facultad de Sistemas
y Telecomunicaciones de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, como
también la automatizacion de las asistencias a través de un codigo QR. La UPSE no
dispone de un control automatizado de asistencia y reservaciones para eventos
dedicados con fines académicos por tal motivo existe una deficiencia en la
regulacion de este proceso como controlar el nimero de personas interesadas,
asistidas, faltantes, para promocionar los distintos eventos. Se propone la creacién
de un software para administrar los eventos y controlar las asistencias de los
usuarios, el control se lo realizara mediante un codigo QR que se generara
automaticamente cuando la persona realice la reservacion, todo esto desde la
aplicacion mavil como la lectura del mismo, mientras la gestion es a través de la
aplicacion web. El software se desarrollé con las tecnologias de lonic, que nos
permite construir aplicaciones hibridas y a la vez modernas con un estilo
minimalista orientado a la velocidad en el procesamiento de la informacién y
reactivo en los componentes. Para el trabajo se utilizd la metodologia de
investigacion exploratoria, para profundizar en el tema la metodologia de
investigacion diagndstica, mientras para la fase de codificacion se la realizé con la

metodologia de desarrollo incremental.

Palabras claves: Gestion de eventos, codigo QR, lonic, aplicacion mouvil,

aplicacién web

Pag.7



INDICE DE CONTENIDO

APROBACION DEL TUTOR
DECLARATORIA DE RESPONSABILIDAD
AGRADECIMIENTO
DEDICATORIA
TRIBUNAL DE GRADO
RESUMEN
INTRODUCCION
CAPITULO 1
1. FUNDAMENTACION
1.1.- ANTECEDENTES

1.2.- DESCRIPCION DEL PROYECTO
1.3.- OBJETIVOS DEL PROYECTO
1.3.1.- OBJETIVO GENERAL
1.3.2.- OBJETIVOS ESPECIFICOS
1.4.- JUSTIFICACION DEL PROYECTO
1.5- ALCANCE DEL PROYECTO

CAPITULO 2
2.- MARCO TEORICO Y METOLOGIA DEL PROYECTO
2.1.- MARCO TEORICO

2.1.1.- LENGUAJES DE PROGRAMACION
2.1.2.- SISTEMA GESTOR DE BASES DE DATOS
2.1.3.- SERVICIOS WEB
2.1.4.- FRAMEWORKS PARA EL DESARROLLO
2.1.5.- HERRAMIENTAS PARA EL DESARROLLO
2.2.- METODOLOGIAS DEL PROYECTO
2.2.1.- METODOLOGIA DE INVESTIGACION EXPLORATIVA

2.2.2.- METODOLOGIA DE INVESTIGACION DIAGNOSTICA

~N oo oA o WwDN

12
14
14
14

16
20
20
20
20
23

25
25
25

25
26
26
28
29
30
30
30

Pag.8



2.2.3.- TECNICAS DE RECOLECCION DE INFORMACION

2.2.4.- METODOLOGIA DE DESARROLLO DE SOFTWARE

CAPITULO 3
3. - PROPUESTA
3.1- REQUERIMIENTOS

3.1.1.- REQUERIMIENTOS FUNCIONALES
3.1.2.- REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES
3.2.- COMPONENTES DE LA PROPUESTA
3.2.1.- ARQUITECTURA DEL SISTEMA
3.2.2.- ARQUITECTURA DEL BACKEND (API REST)
3.2.3.- DIAGRAMAS DE CASOS DE USO
3.24.- MODELADO DE DATOS
3.3.- DISENO DE INTERFACES
3.3.1.- INTERFAZ DEL API REST
3.3.2.- INTERFAZ WEB
3.3.3.- INTERFAZ MOVIL
3.4.- PRUEBAS

CONCLUSIONES
RECOMENDACIONES
BIBLIOGRAFIA
ANEXOS

30

34
34
34

34
36
37
37
37
38
43
45
45
47
55
61

65
66
67
70

Pag.9



INDICE DE FIGURAS

[lustracion 1- Arquitectura cliente SEervVidor..........ocoeviiiiiieieinc e 37
[ustracion 2 - ArquiteCtura MV C ..o 38
llustracion 3 - Método post para guardar datos...........ccceeeerviieeieeienienese e 45
llustracion 4 - Método Get para extraer toda la data de una tabla........................ 45
llustracion 5 - Método Get con un solo parametro.........c.cceeveeecieesecie e cie e 46
llustracion 6 - Método Get con multiples parametros.........cccceeevvveereiiieveesieenenn, 46
llustracion 7 - Interfaz de iNiCio de SESION ........ccovvrieriieniiisieeee e 47
llustracion 8 - Interfaz inicial para el Administrador...........cccccovvevevevenieieseenen, 47
llustracion 9 - Interfaz para registrar Un NUEVO EVENLO ........cccveveverierieieiiesieenan, 48
lustracion 10 - Interfaz para listar 10S eVENtOS .........cccvvvevviviiiicere e 48
llustracion 11 - Interfaz para el registro de un coordinador .............cccccoceveeniennen. 49
llustracion 12 - Interfaz inicial para el coordinador...........c.cccceevieeieiievieieenn, 49
llustracidn 13 - Asistente para la configuracion de un evento, crear subEventos. 50
llustracion 14 - Asistente para la configuracion de un evento, crear ponentes..... 50
llustracion 15 - Asistente para la configuracion de un evento, crear lugar y horario
............................................................................................................................... 51
llustracion 16 - Asistente para la configuracion de un evento, crear tematica...... 51
llustracion 17 - Interfaz para el registro de un asistente...........cc.ccoceveerenncnenen. 52
llustracion 18 - Interfaz para la asignacion una actividad............ccccceevrernenenen. 52
[lustracion 19 - Interfaz para listar PONENLES .........ccccovieiiiereiecreeee e 53
llustracion 20 - Interfaz para listar las tematicas segun filtros.............cccccvevveneee 53
llustracion 21 - Lista de Asistentes asignados en los lugares respectivos............. 54
llustracidn 22 - Reporte de las asistencias sobre una tematica............ccccceeeveeneee. 54
llustracidn 23 - Reporte porcentaje de reservacion por tematicas......................... 55
[lustracion 24 - Inicio de sesion en la aplicacion movil............c.ccoceveiieieenenen. 55
llustracion 25 - Interfaz inicial del asiStente .........cccceeeveeviiviiciecce e, 56
llustracion 26 - Interfaz del lugar asignado y temasa cargo........ccccceevvevveeiveennene. 56
llustracion 27 - Interfaz lectura del cOdigo QR........ccceevveiievecicieece e, 57
[lustracion 28 - Interfaz registro de partiCipante ...........ccoceeveeeiiieiereieseseeeee, 57
[lustracion 29 - Interfaz inicial del participante ...........ccocovereiniiiirciseeeee, 58
llustracién 30 - Listado de tematicas disponibles ..........c.cccevveeieiiece i, 58
llustracion 31 - Interfaz para listar 10S temas a reServar.........ccoovevvereeeesvereeenenn 59
llustracion 32 - Interfaz detalle de la reservacion .............ccoccoevvvereienenc s, 59
llustracion 33 - Lista de NOrarios.........ccceeveivereiieiiene e 60
llustracion 34 - Interfaz historial de asiSteNCIas ........cccvevvevieereeieiieene e 60

Pag.10



INDICE DE TABLAS

Tabla 1. Requerimientos fUNCIONAIES...........ccovviiiiieiiie s 34
Tabla 2. Requerimientos N0 fUNCIONAIES...........coovviieiiiii e 36
Tabla 3. Caso de uso de registro e inicio a la aplicacion por el participante ......... 39
Tabla 4. Caso de uso de crear un NUEVO PrOYECTO.........ereeeeeereerierienienieeieeeeeeeas 40
Tabla 5. Caso de uso de Crear Un NUEVO EVENTO ..........cceveeieieneenienienie e 41
Tabla 6. Caso de uso leer cOdigo QR .......cooiiiiiiiiiiie e 42
Tabla 7. Pruebas en el iniCio de SESION ........cccoveveiiiiiisieiee e 61
Tabla 8. Pruebas de ingreso de NUEVO EVENTO ...........cccvevveiiieeiie e 61
Tabla 9. Pruebas de reservacion de una tematiCa..........ccoceevrereririeneneiese s 62
Tabla 10. Pruebas en la lectura del cOdigo QR .......cccvviiiieiiiicieecece e 63
LISTA DE ANEXOS

Anexo 1. Modelo para 1a 0DSErvacion...........ccoccvereiiiieee s 70
Anexo 2. Modelo para 1a entreVista .........coccveiveieiiecieeie e 71
Anexo 3. Listado de asistencias en pdf..........ccccoocvvviiieiiiic i 72
Anexo 4. Porcentaje de reservacion por tematica en pdf..........ccccovceveiiiiiinnnn, 73

Pag.11



INTRODUCCION

Dada la complejidad del entorno en la que se desenvuelven las organizaciones, se
hace imprescindible establecer mecanismos de control que permitan conocer y
medir los resultados de la gestion, la tecnologia es el pilar fundamental para lograr
la eficiencia en los procesos actuales de dicha gestion, a través de ella alcanzar los

objetivos propuestos.

Actualmente la Facultad de Sistemas y Telecomunicaciones (FASISTEL) de la
UPSE no dispone de un control automatizado de asistencia y reservaciones para
eventos dedicados con fines académicos por tal motivo existe una deficiencia en la
regulacion de este proceso, como las reservaciones por parte de los usuarios a un
tema de interés, el control de las asistencias como el nimero de personas asistidas

y no asistidas.

En el capitulo 1 se analiza los antecedentes del proyecto, se expone el
inconveniente existente, como la deficiencia en el control de las asistencias a los
eventos, seguido de la descripcion en donde se explica, la necesidad de un software
para solucionar el problema ademas de describir el proceso que realizara, las
tecnologias a utilizar, luego en la justificacion esta los beneficios del sistema y

finalmente en el alcance, los mddulos que lo conforman.

En el capitulo 2 se centra en el marco tedrico, en esta parte esta los lenguajes de
programacion a utilizar, el motor de base de datos, la importancia de un web service,
como la estructura REST, los frameworks para el desarrollo y las herramientas
necesarias, ademas se explica la metodologia del proyecto, entre ellas las
metodologias de investigaciébn como la del desarrollo de software que es la

incremental, como sus fases o etapas para desarrollar un sistema de calidad
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En el capitulo 3 se presenta la propuesta, empezando por los requerimientos
funcionales y no funcionales, se utiliza la arquitectura cliente-servidor para la
construccion del sistema en general, se explica el proceso a través de los diagramas
de caso de uso para luego seguir con el modelo de base de datos, finalmente se
presenta el disefio de las interfaces, este punto lo conforma: la interfaz del API

REST, la web y la mdvil.

Finalmente, en las conclusiones tenemos, el sistema web para la gestion de eventos
con enfoque académico es accesible al usuario final, las interfaces son amigables y
optimizadas, ademas el proceso para la logistica del evento es intuitivo, como
recomendaciones, para que el sistema funcione con reservas a eventos con fines de
lucro, se recomienda implementar el modulo de pagos online, para el presente

trabajo se adjunta la bibliografia en la que se fundamenta.

Pag.13



CAPITULO 1
1. FUNDAMENTACION

1.1.- ANTECEDENTES

Dada la complejidad del entorno en la que se desenvuelven las organizaciones, se
hace imprescindible establecer mecanismos de control que permitan conocer y
medir los resultados de la gestion. Es asi que de manera progresiva ha ido
apareciendo la importancia de los procesos en los modelos de gestion. [1] Ademas,
los procesos deben estar permanentes sometidos a revisiones para aumentar su
rendimiento en aspectos de productividad de operaciones o disminucion de defectos
y adaptarse a los requisitos cambiantes de nuevas tecnologias [2].

En la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena (UPSE) se encuentra ubicada
en la provincia de Santa Elena Zona 5, oferta 19 carreras y en su distributivo 2018-
2 tiene 295 docentes con dedicacion laboral a tiempo completo. Para el desarrollo
cientifico y tecnoldgico de la provincia, la UPSE cre0 el instituto de Investigacion
Cientifica y Desarrollo Tecnolédgico (INCYT) [3]

Actualmente la Facultad de Sistemas y Telecomunicaciones (FASISTEL) de la
UPSE no dispone de un control automatizado de asistencia y reservaciones para
eventos dedicados con fines académicos por tal motivo existe una deficiencia en la
regulacion de este proceso como controlar el nimero de personas interesadas,

asistidas, faltantes, para promocionar los distintos eventos.

Los registros de las personas o estudiantes participantes en una conferencia se
realizan de forma manual (Ver anexo 1) por ende no hay un control exacto sobre

aquello ni tampoco sobre el nimero de asistencias de cada actividad, esto genera
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un problema, la duplicidad de datos, incluso una fuga o redundancia, ademas de ser
ineficiente control de las asistencias.

Al no llevar un control adecuado sobre las asistencias y los registros los
participantes pueden apuntarse en varias tematicas, esto genera una inadecuada
asignacion de cupos para los diversos eventos dando como resultado néGminas con
el mismo horario, este conflicto genera a los estudiantes no poder participar, porque
desconocen el limite disponible y la cantidad reservada.

El desconocimiento de las diversas teméticas a tratar como el resumen o descripcion
del mismo, incide mucho al ingresar a una charla de interés, las redes sociales de la
propia institucion son un medio por el cual se transmite o da a conocer loseventos,
los usuarios navegan, pero no tienen una pégina oficial para obtener mayor
informacion, incluso si desean registrarse de manera online, no se dispone de un

sistema automatizado dispuesto a atender estas peticiones.

En la universidad Politécnica de Jaén se desarrollé una aplicaciéon movil para
gestionar de manera intuitiva y sencilla las asistencias de personas a eventos
culturales y deportivos con el fin de determinar si un programa es suficientemente
popular como para plantearse con una segunda edicién y consecutivas. En caso de
tratarse de un evento con animo de lucro, si la actividad es rentable, costear

ampliamente los gastos de realizacion. [4]

En el instituto tecnoldgico de Puebla ubicado en la ciudad de México se desarrolld
un sistema multiplataforma para el acceso y registro de personal de una empresa.
El sistema tiene como finalidad, dar de alta, dar de baja, consultar y modificar los
datos de acceso del personal que ingresa a un curso o area de trabajo. El sistema

esta integrado por un lector de codigo de barras, un sistema de gestion de la
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informacion para establecer comunicacion con el dispositivo electrénico y un

equipo de computo, laptop o pc de escritorio [5]

En la universidad Técnica de Machala se desarrollé un sistema web para gestionar
la informacion de los eventos, asistentes, control de asistencias, generacion de
credenciales y presentacion de certificados. Ademas, al automatizar este tipo de
procesos, el sistema aporta en mejorar la difusion de los resultados provenientes de
los distintos proyectos de investigacion. [6]

La realizacion de eventos es una forma esencial para la “socializacion de
conocimientos, contribuye a la difusion y promocion de la comunidad académica
por medio de la cooperacion local, regional e internacional” [7]. Por todo lo
expuesto anteriormente se puede observar que ninguna de las aplicaciones cumple
con los requerimientos del sistema por lo tanto se pretende desarrollar una
plataforma que automatice el ingreso de los usuarios, posteriormente procedan a
registrarse en los eventos y charlas de su interés, optimizando tiempos y
centralizando la informacion para un mayor control en el momento de las

asistencias.

1.2.- DESCRIPCION DEL PROYECTO

Mediante los antecedentes redactados se analiz6 la necesidad de gestionar los
diferentes tipos de conferencias o eventos académicos organizados por la facultad,
como el registro de la informacion, se propone la automatizacion del control de
asistencias y las charlas que conforman el evento en la Facultad de Sistemas y

Telecomunicaciones de la UPSE.

El sistema propuesto serd desarrollado en un ambiente web, para la visualizacion

del mismo con la ayuda de un navegador denominado cliente, ya sea Morzilla,
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Opera, Crhome o Safari, la interaccion del sistema dependerd del rol y las
actividades definidas en los modulos, siendo los roles: administrador, coordinador,
asistente, participante, cada uno con sus funcionalidades previamente asignadas.

El administrador tiene acceso a todo el sistema en general y a los médulos siendo
su particularidad el ingreso de una nuevo proyecto asignandoles un coordinador,
luego el siguiente rol se encargar de registrar los subEventos, tematicas que la
conforman ya sean exposiciones, charlas, talleres, presentaciones, el mismo
coordinador se encarga de registrar a los asistentes ademas de coordinar la logistica
del evento para posteriormente establecer las actividades de cada uno, seguido de
los asistentes quienes se encargan de supervisar y controlar las actividades asi como
aportar informacion relevante y orientar a los participantes que finalmente utilizan

el sistema o aplicacion para realizar una reservacion en el tema de su agrado.

El sistema web tiene integrado varios modulos que interactian entre si con el
objetivo de brindar una solucion, el sistema se dividen en: modulo de Api Rest para
la comunicacién con la base de datos y la interaccién con el front-end, médulo de
seguridad para el control del tipo de usuario, médulo de ingreso de datos para
registrar toda la data, modulo de asignacion, fundamental para las actividades de los
asistentes y charlas a los participantes, modulo QR, dicho médulo se encargara de
la creacion y verificacion del cédigo, modulo de valoracion quien nos brindara
detalle y modulo de reporte de datos, para la visualizacion y anélisis de las

estadisticas.

El mddulo de Api Rest es el encargado de conectar, registrar, consultar con la base
de datos estableciendo sus respectivos parametros brindando rutas amigables con la

finalidad de atender peticiones que vienen del lado del cliente.
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El mddulo de seguridad controlara el tipo acceso de usuario al sistema mediante el
rol, asi como el login respectivo con sus credenciales previamente encriptadas,
registrard las actividades que se generen en el momento de la interacciéon del

software con el fin de ofrecer una mayor seguridad en la cuenta.

El ingreso de la data esta encargado por el médulo de registro de datos que a su

vez se subdivide en varios submaodulos:

e Ingreso de proyecto: registrara un nuevo proyecto quien seré el primero en
ser ingresado.

e Ingreso de eventos: Aqui se delegarad a un proyecto con su respectivo
coordinador

e Ingreso de subEventos: Se registra la division del evento general

e Ingreso de las teméticas: Cada subEvento tiene a su vez un conjunto de
tematicas que seran registradas en estos médulos.

e Ingreso de lugares: Las tematicas deben ser impartidas en un determinado
lugar, es aqui donde se registran el lugar o ubicacion.

e Ingreso de horarios: Luego de fijar un lugar se necesita saber el horario
por ende se procede a registrarlo.

e Ingreso de ponentes: Cada tematica seré impartida por un profesional
registrado en el sistema.

e Ingreso de asistentes: Los asistentes colaboran en el orden del evento por
es0 es necesario registralo para asignarle sus actividades.

e Ingreso de participantes: Los usuarios del sistema, es primordial que se
registren sus datos.

Luego del registro de datos el siguiente modulo es el de asignacion, el cual nos
permite armar la l6gica del sistema, se encarga de asignar las actividades a realizar
por parte de los asistentes a su vez también designar los subEventos: charlas, taller,
etc., al participante quien eligen el horario para reservar un cupo en la tematica de

Su interés.
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La asignacion de un cupo se genera a través de un codigo QR es por eso necesario
crear un médulo QR, las tareas a desarrollar son la creacion del codigo segun la
tematica y el horario seleccionado, la lectura del cddigo, asi como también la
verificacion del mismo, parte esencial para el ingreso de una tematica por parte del
participante y finalmente el modulo de reporte de datos, como el listado de las

asistencias a una tematica.

Para el desarrollo del proyecto se parte del analisis y creacion de la base de datos,
para aquello se utilizara el Gestor MySQL, compatible con la web, una tecnologia
muy demanda, para establecer el entorno de desarrollo, se lo realizara con el editor
Visual Studio Code creada por Microsoft, es un editor super rapido y sencillo en su

manejo.

Establecido el entorno de desarrollo es hora de elegir las tecnologias, seleccionar
los lenguajes de programacidn entre ellos PHP, para la codificacion en el servidor,
para el lado del cliente se utilizara TypeScript, un super set de Javascript, para llevar
una estructura ordenada, es necesario el uso de frameworks entre ellos se usa lonic
para el desarrollo de aplicaciones hibridas en conjunto con Angular que nos brinda

la programacion por componentes.

La linea de investigacion a la que aporta el proyecto es Tecnologias y Gestion de la
Informacion, relacionados con temas de infraestructura y seguridad de las
tecnologias de la informacidn, tecnologias verdes, virtualizacion y computacion en
la nube, seguridad de la informacion, el internet de las cosas a través de las redes de
comunicacion, sensores eléctricos y sistemas informaticos, sistema de informacién
geografica, gestion de seguridad de la informacion que permitan generar
informacion indispensable para la toma de decisiones. Ademaés, se relaciona con

temas de gestion de desarrollo de software para tecnologias de comercio
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electronico, gestion de bases de datos, inteligencia de negocios (mineria de datos)
con la finalidad de dar soporte a las decisiones en tiempo real de las empresas. [8]

1.3.- OBJETIVOS DEL PROYECTO

1.3.1.- OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un sistema web y mévil para la gestion de eventos académicos mediante
el uso de software libre para la Facultad de Sistemas y Telecomunicaciones de la

Universidad Peninsula de Santa Elena.

1.3.2.- OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Disefiar el api rest del lado del back-end para la comunicacién con la base
de datos.

e Desarrollar el sistema web de gestion de eventos académicos para
automatizar el control de asistencias.

e Desarrollar el sistema movil de gestion de eventos para la reservacion de
cupos en una determinada tematica.

e Agilizar la asistencia a un evento mediante codigo QR a través de una
aplicacion movil.

e Realizar los reportes de asistencias a los diversos temas, como el reportede
progreso de reservaciones

1.4.- JUSTIFICACION DEL PROYECTO

La tecnologia ha evolucionado rapidamente y se ha realizado asequible,
automatizando los procesos que se operan en diversas areas de una entidad [9]. Se

propuso el desarrollo de un sistema web y moévil para facilitar el control de
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asistencias y registros de los eventos de una manera sencilla y dindmica para

automatizar el proceso.

El sistema soluciona el problema del control de asistencias a los eventos académicos
evitando asi la duplicidad, fuga o redundancia de datos, a través de un codigo QR
que se asigna a cada participante cuando se registre en una determinada tematica,
esto optimiza tiempo en cuanto a los registros, haciendo este proceso de una manera
mas interactiva y eficiente. Dichos registros son de utilidad a los asistentes quienes
en el sistema verificaran el cédigo del participante acercando el QR para que el
sistema lo escanee y valide su pase, agilizando el proceso de ingreso sin necesidad

de tener un registro de papel.

Para estar informado de los diferentes eventos el coordinador es el encargado de
registrar las tematicas, esta informacion estard almacenada en una base de datos
para posteriormente consumirla en la aplicacion web o movil brindando un mayor
conocimiento a los interesados en participar, luego de leer la descripcion de las
tematicas de su agrado tendran una mayor percepcién acerca del tema y tomar la

decision de asistir o no al evento.

Es necesario tener los reportes para conocer el numero de participantes en una
determinada tematica, la cantidad de personas registradas, asi como el nimero de
personas asistidas y no asistidas al evento en el horario planteado, el reporte sobre
el control de asistencia lo manejar el coordinador de manera general y el asistente
de forma especifica, controlando el ingreso del participante con su respectivo
cédigo QR

El proyecto abarca el plan Nacional de Desarrollo vigente que describe lo siguiente:

Eje 2: Economia al servicio de la Sociedad
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Objetivo 5.- ‘Desarrollar las capacidades productivas y competitivas para el

crecimiento econdmico sostenible, de manera redistributiva y solidaria’. [10]

Politica 5.6.- ‘Promover la investigacion, la formacion, la capacitacion, el
desarrollo y la transferencia tecnologica, la innovacion y el emprendimiento, la
proteccion de la propiedad intelectual, para impulsar el cambio de la matriz
productiva mediante la vinculacion entre el sector publico, productivo y las

universidades’ [10]
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1.5- ALCANCE DEL PROYECTO

En efecto, el sistema web controlara la asistencia de los participantes a los diferentes

eventos que estén registrados y disponibles. Se incluira por los mddulos siguientes:

Moédulo de Api Rest

e Conexion con la base de datos
e Codificacién del método Get

e Codificacion del método Post
Moédulo de Seguridad

e Controlar el acceso al sistema
e Identificar al usuario segun su tipo de rol

e Registrar las actividades del usuario

Moédulo de Registro

¢ Ingreso de proyecto: registrara un nuevo proyecto quien sera el primero en
ser ingresado.

¢ Ingreso de eventos: Aqui se delegara a un proyecto sus diferentes eventos
ya sea estas: talleres, charlas, exposiciones, presentaciones, etc.

e Ingreso de las teméticas: Cada evento tiene a su vez un conjunto de
tematicas que seran registradas en este sub médulo.

e Ingreso de area: Las tematicas deben ser impartidas en un determinado
lugar, es aqui donde se registran el lugar o ubicacién.

e Ingreso de horarios: Luego de fijar un lugar se necesita saber el horario por
ende se procede a registrarlo.

e Ingreso de ponentes: Cada tematica sera impartida por un profesional
registrado en el sistema.

e Ingreso de asistentes: Los asistentes colaboran en el orden del evento por
es0 es necesario registralo para asignarle sus actividades.
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e Ingreso de participantes: Los usuarios del sistema, es primordial que se
registren sus datos

Moadulo de Asignacion

e Asignar las actividades a los asistentes
e Asignar un cupo sobre una tematica a los participantes

e Mostrar las tematicas con su respectiva informacion, ponente, ubicacion y
horario.

Médulo QR

e Creacidn del codigo QR segun la temaética

e Guardar el codigo QR generado en un medio de almacenamiento.
e Lectura del cddigo QR

e Validacion del cédigo QR del participante

Moédulo de reporte de datos

e Generar reporte estadistico sobre el porcentaje de reservaciones en las
temaéticas segun los lugares disponibles

e Presentar informes sobre la asistencia de los participantes

Dentro del sistema no esta considerado el médulo de pagos online, si los diversos
tipos de eventos consideren un valor para la inscripcion y/o reservacion no entra en

la fase de desarrollo, el sistema esta dirigido a eventos sin fines de lucro.
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CAPITULO 2

2.- MARCO TEORICO Y METOLOGIA DEL PROYECTO
2.1.- MARCO TEORICO
2.1.1.- LENGUAJES DE PROGRAMACION

¢ Qué son los lenguajes de programacion?

La definicibn de manera coloquial sobre los lenguajes de programacion es
basicamente una notacion escrita para dar érdenes a una maquina, es decir, darle
instrucciones al equipo para que haga lo que deseamos. Desde una manera mas
formal es una notacion computacional para describir acciones a la maquinay legible

o0 entendible para el ser humano. [11]

Lenguajes de programacion empleados para el desarrollo

PHP. - significa (Hypertext Preprocessor) un lenguaje de programacion, tecnologia
libre, muy popular en el desarrollo web por su sencilla integracion con HTML. Esta
centrado en la programacion y ejecucion de script en el servidor. Su estructura se
basa en etiquetas Unicas de inicio y cierre <?php y ?> nos permite escribir cddigo
PHP. [12]

Actualmente es un lenguaje con potencialidades increibles entre sus capacidades
esta la creacion de imégenes, ficheros PDF, creados en ejecucion. Se puede generar
cualquier texto como XHTML, XML incluyendo formatos JSON, ademas de
autogenerar estos archivos y almacenarlos dando paso a la creacion de contenido

dinamico. [12]

TYPESCRIPT. — es un super conjunto tipeado de Javascript que se compila en

Javascript simple. Cualquier navegador, cualquier anfitrion, cualquier sistema
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operativo, fuente abierta. Ademas, es libre y de codigo abierto desarrollado por el
equipo gigante Microsoft.[10]

2.1.2.- SISTEMA GESTOR DE BASES DE DATOS

¢ Qué son las bases de datos?

Son conjuntos estructurados, organizados y ordenados de datos que simbolizan el
entorno real ademas funciona de manera independiente con otras aplicaciones.
Estos datos se pueden consumir, utilizar y compartir por diferentes usuarios en
diversas aplicaciones, en otras palabras, son colecciones de datos en forma de

variables a lo largo del tiempo. [13]

Definicidn del sistema gestor de base de datos MYSQL

MYSQL. - Apoyado por Oracle Corporation, es un sistema de gestion de base de
datos de cddigo abierto mas popular en todo el mundo. Se puede acceder al cédigo
fuente, este sistema de administracion de bases de datos relacional (RDBMS) tiene

la capacidad de almacenar grandes volimenes. [14]

Hoy en dia MYSQL es muy demandado en las aplicaciones web tales como
Wordpress, Drupal, Joomla en las siguientes plataformas (Linux,/Windows-
Apache-MYSQL-PHP/Perl/Python). Su popularidad va de la mano con el lenguaje
de programacién PHP, garantiza velocidad en lectura de datos porque utiliza un
motor no transaccional MyISAM, es una solucién tecnolégica a grandes
necesidades, muchos sitios lo utilizan: blogs, ecommerce y webapps, confian en
esta base de datos. [14]

2.1.3.- SERVICIOS WEB

Definicion de Web Services
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Web Services. - Un conjunto de tecnologias o aplicaciones con la capacidad de
interoperar en la web con el fin de tratar datos ofreciendo servicios. Ademas, es un
medio en donde diversas maquinas se comunican y operaran entre si a través de

peticiones o solicitudes, de un cliente a un servidor. [15]

Un web services o servicio web es un tipo de Api, da acceso mediante una direccion
URL en la red, existen diversos estdndares y arquitecturas de softwares para
comunicarse con otras aplicaciones, entre ellas estan: SOAP (Simple Object Access
Protocol), XML (eXtensible Markup Languaje), XML-RPC (Remote Procedure
Calls), REST (Representational State Transfer), WSDL (Web Services Description
Languaje). [15]

Definicion de la arquitectura REST

REST. - (REpresentational State Transfer) es una arquitectura de software para
transmision datos. Utiliza el protocolo HTTP para transferir informacion. Es una
derivada arquitectura basado en el estilo de las redes, por ello es considerado un
conjunto de arquitecturas. Su uso actual es para la construccién de servicios web,
es por ello el nombre de servicios RESTfull o API REST. [16]

Importancia de la arquitectura REST en la actualidad

Utilizar la arquitectura REST tiene multiples ventajas entre ellas estan: la facil
implementacién e interpretacion, es mucho mas ligero en sus respuestas porque
devuelven exactamente la informacion solicitada mediante un recurso de consumo
bajo, facilita una sincronizacion entre servidores junto con la escalabilidad del
sistema, se adaptan a diversas aplicaciones mdviles, webs, escritorio o cualquier

aplicacion que haga uso del protocolo HTTP [15]
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Hoy en dia no hay proyecto o aplicacion que disponga de una APl REST para la
construccion de servicios web profesionales a partir de esta arquitectura de
software. Youtube, Twitter, la autenticacion con Facebook, cientos de compafiias
que realizan negocios gracias a esta tecnologia. Sin las RESTfull no seria posible

crecer de manera horizontal, es un estandar eficiente, 16gico y habitual. [17]

2.1.4.- FRAMEWORKS PARA EL DESARROLLO

Definicion de IONIC

IONIC Framework. - Una plataforma gratuita de codigo abierto o libre dedicado
a desarrollos Fron-end, nos permite desarrollar o crear aplicaciones mdviles
hibridas dirigidas a diferentes dispositivos como 10S, Android y Windows. Un
framework para construir app multiplataforma basado en tecnologias web con los
principales lenguajes: HTML 5, CSS3, Javascript y Angular que utiliza de base
Typescript para codificar. [18]

Importancia de IONIC en la actualidad

lonic posee muchas caracteristicas interesantes entre ellas es un sistema de
plataforma independiente, no hay necesidad de cambiar codigo se ejecuta en un
navegador web, ademas permite crear aplicaciones mdviles en toda plataforma, es
decir, el mismo desarrollo para diversos sistemas operativos, ademas tiene una
interfaz de uso estandar al tener incorporado CSS y JS predeterminados, basado en
Angular, soporta frameworks como React y Vue, ampliando el conjunto de
tecnologias nos permite crear plantillas siper modernas con un excelente resultado.
[18]
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2.1.5.- HERRAMIENTAS PARA EL DESARROLLO

XAMPP. — Es un servidor de aplicaciones web compuesto por lenguajes como PHP
Y PERL consiste en base de datos MYSQL o MARIA DB con la interfaz
phpMyAdmin para la administracion de los datos, el acronimo inicial de X proviene
(para cualquier sistema operativo), es decir, multiplataforma, el software se
encuentra bajo licencia GNU, por lo tanto, es de uso libre. [19]

Se selecciond6 XAMPP, debido a su alta demanda en empresas y su gran
compatibilidad con aplicaciones desarrolladas en PHP, este lenguaje requiere un
gran nivel de seguridad, alto grado de confiabilidad y de rendimiento, sobre todo es
multiplataforma. Cuenta con el servidor web Apache, posee las siguientes
caracteristicas: es rapido, muy flexible y eficiente, ademas siempre tiene constantes

actualizaciones. [20]

POSTMAN. — Un software dedicado para testear APl REST comenzd como un
complemento para el navegador Google Crhome, actualmente tiene su propia
aplicacion, con ella podemos monitorizar el avance de la Api y la depuracion de las
URL a través de los métodos respectivos. Postman es un cliente REST con el que

se podra consumir los servicios desarrollados por uno o de terceros. [21]

FRONTED Y BACKEND. - El Frontend es la parte encargada de interactuar con
el usuario final, son todas las interfaces de la aplicacion, los formularios de ingreso
de informacién es el disefio del software final. Mientras tanto, el backend se encarga
de procesar los datos ingresados a través de la aplicacién, atender todas las
solicitudes o peticiones de los usuarios, se comunica directamente con la base de
datos, de esta manera ambas piezas interactian entre si y se complementan, para

separar la app en dos partes dando paso a las aplicaciones SPA. [22]
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2.2.- METODOLOGIAS DEL PROYECTO

2.2.1.- METODOLOGIA DE INVESTIGACION EXPLORATIVA

La metodologia a utilizar es la exploratoria “su objetivo principal es captar la
perspectiva general de un problema. Este tipo de estudios ayuda a dividir un
problema muy grande y llegar a sub problemas mas precisos. Se puede aplicar para
generar el criterio y dar prioridad a algunos problemas, ya que es adecuado para
proyectos que se sabe poco y puede ser un antecedente para un estudio profundo”

[23]

Revisando documentacion en los antecedentes no existe sistemas SPA desarrollados
en Angular aplicando arquitectura moderna en cuanto al desarrollo por lo que es
exploratoria y se abordaria la construccion del sistema con esa tecnologia para el
registro y control de eventos y participantes.

2.2.2- METODOLOGIA DE INVESTIGACION DIAGNOSTICA

El estudio diagnostico nos permitira conocer mas detalladamente los procesos que

implica registrar y asistir a un evento teniendo una mayor percepcion acerca de las

situaciones que se implementaran en el sistema con el fin de conocer el entorno en

el que se realiza.

2.2.3.- TECNICAS DE RECOLECCION DE INFORMACION

La técnica que se utilizd para la recoleccion de datos fue la observacion

La observacion. - nos permite analizar el entorno de una forma més detallada y

visual, con el objetivo de establecer la automatizacion del proceso de registros y
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asistencias, ya que el software anterior descrito en los antecedentes no cubre el total
de las funcionalidades para este tipo de situacion.

La entrevista. — Una técnica Util y directa para recabar informacion donde
intervienen dos personajes: el entrevistador persona que realiza la entrevista y el
entrevistado, persona que responde. A través de esta técnica se tiene como finalidad

conocer mas a fondo sobre los procesos para la gestion y logistica de los eventos.

2.2.4.- METODOLOGIA DE DESARROLLO DE SOFTWARE

La metodologia de desarrollo para el sistema web en la Facultad de Sistemas y
Telecomunicaciones de la UPSE es el modelo incremental debido a que el proceso
de ingreso y registro a una determinada tematica de un evento se mantiene y no hay

cambios registrados hasta la actualidad.

Desarrollo Incremental

El modelo de proceso incremental se centra en que cada incremento se entrega un
producto que ya opera. Los primeros productos son versiones desnudas del producto
final, pero proporcionan capacidad que sirve al usuario y también le dan una

plataforma de evaluacion. [24]

Se detallan las etapas y los mddulos correspondiente de la metodologia incremental,

a continuacion:

Fase de Analisis:

Se analizaran los requerimientos adquiridos para el respectivo proceso sobre el

registro y control de asistencias a eventos académicos en su diverso transcurso.
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Fase de Disefo

Se procede a disefiar la arquitectura o esquema completo para tener una mejor vision

del nimero de interfaces a realizar para su posterior codificacion.

Fase de codificacién

Se procede a codificar las funcionalidades y sus respectivas interfaces establecidas
en la fase anterior para posteriormente ejecutarlas e identificar el correcto

funcionamiento

Fase de prueba

En esta parte el programa debe abarca el desarrollo en mayor para parte para
proceder al testeo y verificacion de los modulos por separado y asi encontrar
posibles bugs para su depuracion y luego testear el sistema en general con sus

maodulos completos para garantizar el funcionamiento correcto.

Incremento 1
Moddulo de Api Rest y mddulo de seguridad

El primer incremento abarca el disefio y conexion a la base de datos a través de la
Api Rest que brinda las rutas para la comunicacion con el front-end y asi poder
continuar el médulo de seguridad que se encargara de autentificar al usuario con su

respectivo rol.

Incremento 2
Maédulo de registros.

Aqui se desarrollara el ingreso de los datos para los diversos procesos que existen,

como ingreso de un participante, proyecto, tematicas, los asistentes.
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Incremento 3
Modulo de Asignacion

En este modulo se encargara de asignar los cupos y su respectivo proceso

desarrollando sus funcionalidades como asignar (crear), actualizar y eliminar.

Incremento 4
Médulo QR

Aqui se desarrollara las funcionalidades para crear el cédigo QR al participante con
la data necesaria, como la visualizacion, presentacion y validacion del mismo. La
lectura del cddigo por parte de los asistentes y la actualizacion del estado de las

reservaciones.

Incremento 5
Moddulo de reporte de datos

Se desarrollara las diversas funcionalidades para el médulo de reporte de los datos,
asi como datos estadisticos, tablas informativas que revelen informacién vital para

su analisis
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CAPITULO 3
3. - PROPUESTA

3.1.- REQUERIMIENTOS

Para obtener los requerimientos necesarios para el funcionamiento del sistema se
aplica la técnica de la observacion y asi recolectar informacion para establecer los
requerimientos funcionales y no funcionales que formara parte ayudando al

desarrollo en conjunto con la metodologia elegida.

3.1.1.- REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

N.° Requerimiento Descripcion

Clasificar los perfiles en: administrador,

RF1 Perfiles coordinador, asistente y participante

Desarrollar la plataforma web y movil con las
RF2 Escenario tecnologias de angular e ionic, el api Rest con

php
El sistema informara con mensajes respecto al

RF3 j - .
KBTI tipo de proceso ejecutado

RF4 Administrador: Ingresa un nuevo proyecto
con sus tematicas y subtematicas

RF5 Coordinador: Registra asistentes, establece
actividades para luego coordinar la logistica

Rol i .

RF6 oles Asistente: Supervisa y controla el acceso a las
tematicas registradas
Participante:  Se  registrar 'y  realiza

RF7 . . -
reservaciones a una determinada tematica

RFS El usuario iniciara seccion en el sistema con
sus respectivas credenciales

RF9 El sistema encriptara la clave del usuario con

un nivel de dificultad moderado

Procesamiento — -
Se realizara busqueda de un evento, filtrando

RF10 por las tematicas existentes

El sistema validara que ingrese datos en los

RF11 .
respectivos campos
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El sistema se conectara con el Api Rest

RF12 mediante los servicios de Angular
RF13 El sistema guardara la informacion en la base
de datos a través del método post de Angular
RF14 El sistema consultara informacion en la base
de datos a través del método get de Angular
El sistema creard de manera automaética el
RF15 o . .
codigo QR cuando se realice una reservacion
El sistema guardaré la imagen del cddigo QR
RF16 . . I
en el servidor para su total disponibilidad
El sistema leera el codigo QR del participante
RF17
en la plataforma web
El sistema constara de una aplicacion movil
RF18 para los participantes y una app web para la
administracion de los eventos
El sistema permitira actualizar y eliminar
RF19 " s
eventos, tematicas y sub-tematicas
El sistema lanzara una encuesta de 4
RF20 preguntas para recolectar informacién de los
usuarios
El sistema de encuesta se ejecutara cuando se
RF21 registre en una tematica y es obligatorio
llenarla
RF22 El sistema registrara a los ponentes quienes
impartiran su conocimiento
El sistema registrara a los horarios que
RF23 fo
corresponde a cada tematica
RF24 El §|’stema tendra la interfaz de inicio de
sesion
RF25 El sistema tendra la interfaz para registrar
nuevo participante
RF26 El sistema tendra la interfaz para el ingreso de
un Nuevo proyecto
Interfaz - — -
RF27 El sistema tendra la interfaz para registrar y
asignar tematicas a los proyectos
RF28 El sistema tendra la interfaz para ingresar un
nuevo ponente
RF29 El sistema tendra la interfaz de interaccion

para la encuesta
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RF30

El sistema tendra la interfaz para consultar las
tematicas reservadas por parte del participante

3.1.2.- REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

NO

RNF1

RNF2

RNF3

RNF4

RNF5

RNF6

RNF7

RNF8

RNF9

RNF10

RNF11

RF12

Requerimiento

Persistencia

Gestion y
administracion

Disponibilidad

Almacenamiento

Descripcion

El sistema guardara datos para el registro de
lugares como: id, nombre, capacidad,
porcentaje desborde, fecha de creacion,
estado

El sistema guardara datos para el registro de
horarios como: id, inicio, fin, duracion y
estado

El sistema guardara datos para las tematicas
como: id, usuario id, proyecto id, titulo,
descripcion y estado

El sistema guardara datos del ponente como:
d, cédula, nombres, apellidos, titulo 3er nivel,
titulo 4to nivel, teléfono, imagen y estado

El sistema guardara datos de registros para
los eventos como: id, usuario id, coordinador
id, nombre, descripcidn, direccién, portada y
estado

El sistema cargara el menu de manera
dinamica segun el rol de logueado

El sistema presentard las interfaces
correspondientes de acuerdo al nivel de
privilegios

El sistema estara disponible las 24/7
Los eventos tendran una disponibilidad
segun las fechas de inicio y culminacion

Las imagenes de codigo QR estaran
disponibles para el respectivo usuario

Los datos se almacenaran en el SGBD mysql
principalmente compatible con php

Los archivos generados con imagenes y pdf
estaran alojados en el servidor
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3.2- COMPONENTES DE LA PROPUESTA

3.2.1.- ARQUITECTURA DEL SISTEMA

La arquitectura implementada en el sistema para la comunicacion entre el fronted y
backend es el modelo cliente-servidor, el cliente es la aplicacion web y movil,
mientras que en el backend estaré alojado el servidor, esto nos permite separar el
sistema y su funcionamiento optimizando el tiempo de respuesta en cuanto a las
peticiones a través del protocolo http o https para mantener conexion conmultiples

clientes.

Modelo Cliente/Servidor

Clientes

D ki

| S ——,

\ Peticion http
Respuesta htt; —_—
(html, paf. gif, ..) INTERNET
-—

Respuesta http
(html, pdf, gif, ...)

D Servidor

S—

llustracion 1- Arquitectura cliente servidor

3.2.2.- ARQUITECTURA DEL BACKEND (APl REST)

El backend es el encargado de receptar las peticiones, principal via de comunicacion
con la base de datos y también devuelve los recursos solicitados por parte del
cliente, es por eso necesario una arquitectura para organizar y estructurar todas las
peticiones, se utilizo el Modelo Vista Controlador (MVC) un patron de disefio muy
demandado para desarrollar el APl REST, ademas se afiadio el routing,

configuracién de rutas.

Pag.37



El Modelo, es el encargado de realizar las principales operaciones con la base de
datos como: insertar, actualizar, eliminar y consultar, el controlador es el
intermediario entre el modelo y la vista ademas de receptar las peticiones que vienen
por el método POST o GET Yy la vista tiene como funcion devolver los datos en
formato JSON.

Modelo Vista
A
&@I modelo devuelve 4.El controlador _~ //
. IOSBJ[\OS selecciona u/n;j)néta pe 5. Se devuelve la vista
2. El Controlador solita \\ 7 A seleccionada al
al modelo, los datos . \ & / controlador

b

Controlador

1. El usuario envia una
peticion al Controlador
via una url

6. El controlador devuelve una
vista (pagina aspx) que carga los
/ datos del modelo seleccionado.

llustracion 2 - Arquitectura MVC

3.2.3.- DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

Los diagramas de casos de uso representan el proceso de un determinado flujo de
trabajo, nos permite comprender de una manera visual como funciona esa porcion
y asi establecer los pasos necesarios como: trazar, planificar, desarrollar y cumplir,

con el fin de llevar los procesos manuales a sistemas automatizados.

En el presente trabajo se estableceran los diagramas de uso de los principales
procesos, como intervienen los actores en un escenario en especifico y observarlas

relaciones que se producen y comprender el funcionamiento de la aplicacion.
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. Paginaldel
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE

Fecha Diseio Fecha Actualizacion
SANTA ELENA
05/02/2021 05/02/2021
Dirigido a: Participante Autor: Floreano Tomald Sergio Rogelio

Caso de uso: Registro e inicio de seccion

Participante

Inicio Seccion

Guardar Consultar

Descripcion: El participante al iniciar en la aplicaciéon tiene dos opciones, registrar una cuenta

nueva o iniciar en el sistema, en ambos casos la clave se cifrard para mayor seguridad

Flujo basico:

e El participante se registra o inicia seccion, digita sus datos.
e laclave se encripta en el servidor.
e Siesregistro se guarda los datos en la bd, si es inicio se realiza una consulta y accede al

sistema.

Tabla 3. Caso de uso de registro e inicio a la aplicacion por el participante
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. Paginaldel
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE

Fecha Diseio Fecha Actualizacion
SANTA ELENA
08/02/2021 08/02/2021
Dirigido a: Administrador Autor: Floreano Tomald Sergio Rogelio

Caso de uso: Crear un nuevo evento

Iniciar Session

Crear nuevo

proyecto

Administrador

Crear nuevo Crear nuevo
coordinador evento

Descripcion: El administrador al iniciar en la aplicacidon web, con sus respectivas credenciales,

luego procede a crear un nuevo proyecto para continuar con la creacidn de un evento junto con
el coordinador del mismo.

Flujo basico:

e El administrador iniciar en el aplicativo web
e Lo primero a realizar es crear un nuevo proyecto
e Continla creando el evento con su respectivo coordinador, toda esa informacion es

almacenada en la base de datos.

Tabla 4. Caso de uso de crear un nuevo evento.
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. Paginaldel
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE

Fecha Diseiio Fecha Actualizacion
SANTA ELENA
09/02/2021 09/02/2021
Dirigido a: Coordinador Autor: Floreano Tomald Sergio Rogelio

Caso de uso: Crear un nuevo evento

Iniciar Session

Selecciona
Crear nuevo
evento

Coordinador evento

Actualizar datos
generales

Crea o asignar Crea o asigna Crea o asina

: . . Crea o asigna
asistente horario area

ponente

Descripcion: El coordinador inicia sesidn, selecciona o crea un evento para luego actualizar los

datos, finalmente coordina la logistica del evento y todos los datos se guardan en la bd

Flujo basico:

e El coordinador iniciar en el aplicativo web
e Puede crear un nuevo evento a utilizar uno asignado por el administrador
e Después procede a actualizar la informacion general sobre el evento

e Coordina la logistica, creando o asignando: asistente, horario, area y ponentes

Tabla 5. Caso de uso de crear un nuevo evento.
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) Paginalde1l
UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE
Fecha Diseiio Fecha Actualizacion
SANTA ELENA
11/02/2021 11/02/2021
Dirigido a: Asistente Autor: Floreano Tomald Sergio Rogelio

Caso de uso: Lectura del codigo QR

Inicia seccion
via web

Asistente -
Participante

Inicia seccion
via movil
Consultar listado de
participantes

Leer codigo Presentar QR de
QR asistencia

Actualizar estado
de
asistencia

Descripcidn: Al iniciar seccidn en el aplicativo web, el asistente procede a consultar el listado de
participantes registrados en cada tematica, mientras que el participante presenta su cédigo QR

para ser leido por Unica vez el sistema dando paso a su asistencia.

Flujo basico:

e El asistente inicia sesion en la plataforma web
e Tendra la opcidn de consultar el listado de participantes registrados o leer un nuevo cédigo

QR de asistencia
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El participante inicia seccion en la plataforma movil

El participante presenta su cédigo QR Unico y de un solo uso

El asistente procede a leer el cddigo QR en el sistema

Se registra la asistencia y se actualiza el estado en la base de datos

3.2.4.- MODELADO DE DATOS

A continuacidn, se procede a presentar el esquema del modelado de la base de datos,

es muy importante, es el corazon de la aplicacion donde se realizan las transacciones

y se ejecutan las consultas a nivel de comandos. Las tablas con sus respectivas

relaciones, llaves primarias y secundarias, asi como sus indices.
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E £ bdtesis_v2 tematicas{
2 id - int(11)

@ tema : varchar(255)
@ descripcion : text

# ponente_id : int(11)
# lugar_id : int(11)

# horario_id - int(11)

# operacion_id : int(11)
# capacidad : int(11)

# cupos : int(11)

# desborde : int(11)

@ boton : char(1)

m fecha_registro : date

HQ bdiesis 2 ponentes 1[

2 id - int(11)

# usu_id - int(11)

& cedula : varchar(10)

£ nombre : varchar(100)

@ apellido - varchar(100)

@ titulo_3nivel : varchar(100)
@ titulo_4nivel : varchar(100)
i telefono : varchar(10)

& url_imagen : text
@ estado - char(1)

0 bdtesis v2 menusi
g id - int(11) r
4 id_seccion - int(11) [_
£ nombre : varchar(100)
£ icono : varchar(255)

" @ url : varchar(255)

# pos - int(11) |
& estado : char(1)

# id_asistente - int(11)

# id_coordinador : int(11)
@ fecha_registro : date
f hora_registro - time

@ asignado : char(1)

EQ bdiesis /2 asistentes_coordinador

" id - int(11)
E # tematica_id : int(11)

“ # usuario_id : int(11)

‘ # lugar_id - int(11)

| @ codigo_gr : varchar(255)

i estado : char(1)

@ url_gr- text
& asistencia : char(1)

" 2 id - int(11)
| @ categoria - varchar(100)

\

@ estado : char(1)

7 4 & bdtesis v2 proyecms,l i

|
ar 4

EQ batesisiv2 usuariosi 'f

2 id - int(11) <
# rol_id : int(11)
2 nombres : varchar(100) |
& apellidos - varchar(100)

# edad - int(2)
@ sexo : char(1)

@ correo : varchar(255)

F o

& nombre : varchar(255)

‘ ! @ descripcion : text

@ direccion : varchar(255)
| @ portada : text

‘ m fecha_inicio : date

‘ m fecha_fin : date

2 id - int(11) LTS
# usu_id : int(11)
# coor_id : int(11)

N
‘ i estado : char(1) <|i
[

@ clave : varchar(255)
@ foto : text

f fecha_creacion : date
@ estado : char(1)

|

—

; @ estado : char(1)

@ nombre_imagen - varchar(255) \EQ bdiesis /2 categorias

qma id_proyecto - int(11)
{ # id_lugar - int{11)
| # id_asistentes : int{11)

(@ estado : char(1)

1 # id_coordinador - int(11)
 # id_ponente : int(11)

(@ fecha_registro : date
@ hora_registro : time

@ estado : char(1)

£ biiesis 2 asistentes_lugares

m fecha_registro : date
m fecha_asistencia : date

@ hora_asistencia : time
| @ estado - char(1)
[ ——————

© bdtesis W2 proyecto, _ponente><_/,

2 id - int(11)

i
=

N\

© bdtesis v2 operacionesi
2 id - int(11)

m fecha : date
@ hora - time

@ estado : char(1)

m £ odiesis 2 lecturas_qr

# id_proyecto : int(11)
# id_usuario : int(11)
# id_reserva - int(11)

e} bdtesrs_vhz- accesos
2 id - int(11)
|4 rol_id - int(11)

# menu_id - int(11)

AN

@ estado : char(_1»_)4 -

4 usuario_id - int(11) |

# proyecto_id - int(11) Q\—‘EQ bdtesis V2 ho;agl
@ titulo - varchar(255) 2 id - int(11)

@ descripcion : text @ inicio - time

@ estado : char(1) ’ @ fin - time

# duracion : decimal(6.2)

@ estado - char(1)

& bdtesis 2 proryecto_horariosi
ﬁ # id_proyecto : int(11) ‘
|4 id_horario - int(11) y
1 @ fecha_registro : date \
‘ i estado : char(1) ‘

E © odiesis 7 reservaciones

bdtesis.v2 l
proyecto_lugar
# id_coordinador : int(11)
4 id_lugar - int(11) r
@ fecha_registro : date
@ hora_registro - time
@ estado : char(1) ’

E € bdtesis v2 roles|
2 id - int(11)
‘ @ rol : varchar(255)

| @ estado : char(1)

tematicascategoria

== = 1
o bdtesis v2 \

/& tematica_id - int(11)

Y

4 categoria_id - int(11) \

EQ bdiesis 7 lugares \
2 id - int(11) [

@ nombre : varchar(255)

# capacidad : int(2)

# porcentaje_desborde : int(11)}
@ fecha_creacion - date

@ estado : char(1) l
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3.3.- DISENO DE INTERFACES

3.3.1.- INTERFAZ DEL API REST

Meétodo Post del API

(5] http:/127.0.0./ApiTesis V2/horario/save £) save

C = hitp://127.0.0.1/ApiTesis_V2/horario/

L N s e il
P ®  Pre-reque e e Cookies

Descripcion: La Api Rest se estructura a través de url, estas se dividen por métodos,
para este caso el Post, de esta forma nos facilita guardar informacién en la base de

datos y de cualquier tabla en especifico.

Método Get del API

llustracion 4 - Método Get para extraer toda la data de una tabla

Descripcion: En ejecucion el método get nos permite extraer informacion de la base
de datos de toda una tabla, al igual que el método anterior se lo realiza a traves de las

url, quienes solicitan la peticién.
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Método Get del API - Un pardmetro

@ Postm - B X
File &4
Hom: p R Exp 2y [e3 Upgrad
A& My Workspace w  impor apl
(5] http://127.0.01/ApiTesis_V2/horario/ proyecto/10 [ save
bl m
Headers . Cookies
Youdon'thaveany ~  Headers
E ESCRIPT e
=]
] ponse
5 = mQ

llustracion 5 - Método Get con un solo parametro

Descripcion: Las url del api nos permiten manipular la base de datos también puede
personalizar, aceptando parametros para extraer informacion especifica, en el

ejemplo solo acepta un Unico parametro, esta asociado con el identificador

Método Get del API - Mdltiples parametros

& Postman u X
dle Edit View Help
Home Workspaces v Reports Explore Q_ Search Postman <& A Invite & ©® 0 Q‘ Upgrade
2 My Workspace New  Import http://127.0.0.1/Api.. ® No
[15] t = http://127.0.0.1/ ApiTesis_V2/reserva) /ultimos/20/A [ save
P Authorization  Headers (6 Body ®  Pre-requestScript  Tests  Sett Cookies
=
You don't have any Body ® Save Response
collections
— Pretty  Raw  Preview  Visusize  JSON v I mQ
a Y =
K Serv g
o . g
7 ormacion,Sala 4,2021-62-24,11:41:12",
10
12
13
1
F Q Find and Reolace =] FR w hoF

llustracion 6 - Método Get con multiples pardmetros

Descripcion: Existen tablas con multiples relaciones, por ende, necesitan algunos
parametros para consultar varios registros, se construy6 una url para abastecer estas

peticiones.
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3.3.2.- INTERFAZ WEB
Interfaz de Login

Crear una nueva cuenta

Login

correo@email.com

\ ' " Datakvents

Contrasefia

DataEvents Sotware, para la gestion,
control y administracion de eventos asi
como reservaciones para el plblico

Ilustracion 7 - Interfaz de inicio de sesion

Descripcion: Interfaz web principal del login para acceder al sistema con sus

respectivas credenciales ya creadas anteriormente.

Interfaz principal - Administrador

DataEvents Inicio 'gq‘ ," Sergio Floreano

Sergio Floreano
Administrador

Bienvenido Admin, que tal !

Inicio

N°2 N° 11
Eventos

Administrador Coordinador Asistente Participante
Registros

Sub Eventos

Actividades

\»4,\1,4,\»4,%

Reportes

llustracion 8 - Interfaz inicial para el Administrador

Descripcion: Primera pantalla del rol administrador accediendo al sistema, es vista
general sobre la cantidad de roles de usuarios registrados, permite tener una idea

clara sobre la cantidad de usuarios del sismate.
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Interfaz - Crear nuevo evento

DataEvents Evento Matriz 4‘ ,': Sergio Floreano

P sergio Floreano * Titulo @ Ver Eventos
i Administrador

. * Coordinador
- Inicio I

Eventos
* Descripcion

+ Nuevo Evento

* Direccion
= Listar eventos
* Fecha Inicio *Fecha Fin
Registros dd/mm/aaaa dd/mm/aaaa

Sub Eventos

Actividades

Reportes |Z|

[ N

Examinar... No se ha seleccionado ningun archivo.

llustracion 9 - Interfaz para registrar un nuevo evento

Descripcion: Esta interfaz nos permite registrar o crear un nuevo evento segun la
magnitud del mismo, los campos del formulario estan validados, incluyendo las

fechas y la imagen para acepte solo ese formato.

Interfaz - Mostrar los eventos registrados

DataEvents Lista de Eventos é)’: Sergio Floreano

B S
- Inicio N Evento Coordinador Inicia Fin Editar Eliminar

N Eventes ! Tez‘nrr:]\ss;aus ! RDD;:;?EZ 2021-02-23 2021-02-23

- Registros

- SubEventos

= Actividades

- Reportes

llustracion 10 - Interfaz para listar los eventos

Descripcion: La siguiente interfaz nos permite visualizar los eventos que han sido
creados por el administrador, ademas de ver los coordinadores asociados al evento
para su posterior configuracion. Se lista desde el mas reciente hasta el antiguo.
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Interfaz - Crear nuevo coordinador

DataEvents Coordinador e
y Sergio Floreano Nuevos Datos
2 Administrador

Perfil

> Inicio Coordinador
- Eventos
* Nombres
N Registros
* Apellidos
+ Muevo Coordinadar
* Edad
Listado General Digite edad
> SubEventos * Seleccione sexo
> Actividades O M Q F
> Reportes
* Correo

* Contrasefia

REGISTRAR

llustracion 11 - Interfaz para el registro de un coordinador

Descripcion: Interfaz para registrar o crear un nuevo coordinador con sus

credenciales, esta validada para que ingrese la informacion correcta.

Interfaz principal - Coordinador

DataEvents Inicio o Daniel Rodriguez ¢

. Daniel Rodriguez.

Coordinador v Eventos Asginados

> Inicio Tecnologias y el mundo
. i EI'mundo esta en constante cambio, junto la tecnologia, dicha tecnologia como pieza principal

i Registros debe ayudar a la conservacion del planeta y mejorar la calidad de vida de quienes habitan en ella

-2 Consultas < Avda 123 entre calle Eleodoro Solorzano diagonal ala banco Guayaquil

> Sub Eventos

> Actividades

- Reportes Lugares e + Nuevo Ponente

N° 4 N6

© VER © VER + Listado Ponente

+ Listado Tematicas

llustracion 12 - Interfaz inicial para el coordinador

Descripcion: Interfaz principal del coordinador cuando accede al sistema, vista
general del evento asignado los lugares y ponentes a su disposicién, como un vistazo
rapido
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Interfaz - Asistente para crear SubEvento

DataEvents <  Configurar Evento o Daniel Rodriguez ¢

L S S

Daniel Rodriguez. ..
@ Coordinador . Administrar subEventos
Sub men(

5 ¥ Nuevo SubEvento
Inicio = Sub Eventos

Registros - Ponente Ingrese titulo
Consultas = Lugares/Horarios Ingrese descripcion
Sub Eventos — Tematicas
Actividades
Reportes ¥ Visualizar SubEvento
N subEvento Editar Eliminar

1 Tecnologia de Prueba E]
2 Tecnologia Verde E

3 Tendencias actuales

llustracion 13 - Asistente para la configuracion de un evento, crear subEventos

Descripcion: Asistente para configurar el evento, primera parte es la creacion del

subEvento ademas también permite visualizar mas abajo la lista de los datos

ingresados anteriormente.

Interfaz - Asistente para crear ponentes

DataEvents <  Configurar Evento o Daniel Rodriguez &

slrslrslrslrslrslr‘

Daniel Rodriguez. ..
Coordinador 3 Administrar Ponentes
Sub menu

. » Nuevo Ponente
Inicio — Sub Eventos

¥ Visualizar Ponente

Registros — Ponente
Ne Ponente Editar

Eliminar

Consultas — Lugares/Horarios

1 + Bacilio Federica E]
Sub Eventos — Tematicas

2 + Cevallos Sandra [z]
Actividades
Reportes ¥ m

o uenoscaens A

5 +  Merejildo Ignacio @

6+ Romeroany =]

llustracion 14 - Asistente para la configuracion de un evento, crear ponentes

Descripcion: Asistente para configurar el evento, segunda parte la creacion de

nuevos ponentes con sus respectivos datos, como la foto, también permite listar los

ponentes que se tienen registrados y los nuevos, ordenados por apellidos.
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Interfaz - Asistente para crear lugares y horarios

DataEvents €  Configurar Evento Q Daniel Rodriguez ~ §
Daniel Rodriguez o .
] Coorainador Administrar Lugar y horario
Sub menu

4
v Lugares
3 Inicio ~ Sub Eventos i
> Registros = Ponent
onente Nombre del lugar
> Consultas
> SubEventos = Temaiicas = “
> Actividades
% Desborde |,
- Reportes
v Horarios

Hora Inicio

jorario: 08:31 - 09:00
Duracién: 29.00 min

Hora Fin
—-= Horario: 09:00 - 09:30

)
llustracion 15 - Asistente para la configuracion de un evento, crear lugar y horario

Descripcion: Asistente para configurar el evento, tercera parte, la creacion de los
lugares y horarios para armar la logistica, son datos que se visualizan del lado

derecho de la pantalla para mas tarde ser utilizados.

Interfaz - Asistente para crear tematicas

DataEvents €  Configurar Evento o Daniel Rodriguez &
Daniel Rodriguez - e
s Coordinador . Administrar las tematicas
Sub menua

¥ Nueva tematica

> Inicio — Sub Eventos

Seleccione Sub Evento -
-2 Registros = Ponente
b d Consultas — Lugares/Horarios Seleccione Ponente -
7 Sub Eventos

Seleccione Lugar . Seleccione Horario .
> Actividades
> Reportes * Tema

* Descripcion

Permitir rerservar ®

llustracion 16 - Asistente para la configuracion de un evento, crear temdtica

Descripcion: Asistente para configurar el evento, ultima parte la creacién del tema
0 tematica a tratar con sus respectivos ponentes, lugar y horario asignados.
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Interfaz - Crear nuevo asistente

[DEIEISVENIE €  Asistente (]

(—\1«‘.

+

LR R 2

Daniel Rodriguez Datos del Asistente
Coordinador
Inicio Ferfl

Asistente
Registros

* Nombres

Ponentes
* Apellidos

Asistentes

* Edad

Asignar Actividades
Digite edad =]

Consultas
* Seleccione sexo

Sub Eventos
O ™ (O

Actividades

Reportes * Correo

* Contrasefia

llustracion 17 - Interfaz para el registro de un asistente

Descripcion: Interfaz paracrear o registrar un nuevo participante para el evento en

general, los campos estan validados para el correcto ingreso de la informacion. Se

ingresan

los asistentes que ayudaran al control del evento

Interfaz - Crear nuevas actividades

DataEvents < Actividades

\L\L\L\L\L\L‘

Daniel Rodriguez Asginar Actividades
Coordinador
ficio
Registros Q. Buscar apellidos ‘Selecciong F_"'e"w

Tecnologias y el mundo -
Consultas

. Sel Lug
Melissa Barrera v o S;:I:"e o N

Sub Eventos

Asistente asignado
Actividades

Melissa Barrera

Reportes
Melissa Barrera tiene asignado la acti
del control de |as asistencia del lugar
€on sus respectivas teméaticas

ASIGNAR ACTIVIDAD NUEVO

llustracion 18 - Interfaz para la asignacion una actividad

Descripcion: Interfaz para asignar la actividad de asistencias a los participantes en

un respectivo lugar. Varios asistentes pueden asignarse en el mismo lugar. Los

asistentes nos ayudaran a controlar el nimero de personas en la lista del evento
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Interfaz - Visualizar ponentes

DataEvents Listado Ponente Q Daniel Rodriguez ~ §

@  Daniel Rodrguez

Coordinador
Lista de Ponenles Registrados

Inicio

Registros
Consuitas
Sub Eventos

Actividades 3 0918982950 Esther Gonzabay

\l/~l«~l«¢v~1«dr‘

Reportes

llustracion 19 - Interfaz para listar ponentes
Descripcion: El listado de todos los ponentes registrados para el evento en general,
sus principales datos almacenados en la bd, como también la edicidn yeliminacién

de un respectivo registro.

Interfaz - Visualizar tematicas

DataEvents Lista de Tematicas Q Daniel Rodriguez H
@ Donel Rodriguez Filtrar consulta
4> Coordinador

= Inicio Evento SubEventos
Tecnologias y el mundo - Tendencias actuales -
- Registros
Lugares ‘
NP Consultas Sala1 - ~* APLICAR

22 Lista Ponentes
N Horario Temética Ponente Cupos.
Filtrado por:
= Lista Tematicas

08:00:00 - Machine Federica

Evento 1 24
i=  Lista Asistente/Actividad Tecnologias y el mundo 08:30:00 leaming Bacilio

‘SubEvent 08:31:00 - sandra

2> Sub Eventos ubEvemo . 2 Criptografia 25
~ Tendencias actuales 09:00:00 Cevallos

Actividades

Lugar , 09:00:00 - Sequridad Elisa .
v Sala 1 09°30°00 de Ias Tic Wenoscal

2> Reportes

llustracion 20 - Interfaz para listar las temdticas segun filtros

Descripcion: En esta interfaz se lista las tematicas ingresadas anteriormente y se
puede traer la informacién por filtros, ya sea por subenvento, y el lugar asignado,

lego se presenta en una tabla con su horario y ponente establecido.
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Interfaz - Visualizar actividad del asistente

DataEvents ¢ Asistente/Actividad € anicl Rodriguez

éslzslr‘.

Daniel Rodriguez Listado Asistente/Actividad
Coordinador

nicio Seleccione evento Responsables de controlar la actividad sobre la
Tecnologias y el mundo v asistencias de Ios participantes en los lugares asignados
Registros
Asistente Cant. Tematicas Lugar Liberar
Consultas
. 1 Andreina Hidaigo g sala 1 B
2 Lista Ponentes
= ListaTematicas 2 Melissa Barrera 2 Sala 4 E

Lista Asistente/Actividad

Sub Eventos
Actividades

Reportes

llustracion 21 - Lista de Asistentes asignados en los lugares respectivos

Descripcion: En la presente interfaz se logra visualizar los asistentes con su

respectiva actividad, es decir, el lugar y el nimero de tenas a controlar la asistencia

durante el evento.

DataEvents

« v v v v

¥

oo}
@

Interfaz - Reporte de asistencia de los usuarios

Lista de Participantes

Daniel Rodriguez

Coordinador Evento Lugares Teméticas

Tecnologias y el mundo - Sala 1 - Criptografia -
Inicio

Asistencias

CONSULTAR 3 DESCARGAR PDF
— Tosos -
Consultas
Reporte de Asistencias
Sub Eventos
it - Fecha/Hora

Actividades N® Participante Correo Asistié

Ingreso

Leeer codigo (QR) Castillo Rosales
1 mariela@gmail. com No
Mariela Josefina

Mi actividad

2 Casimiro Hugo hugo@email.com No

Reporles 3 Peralta Damaris damaris@gmail com No
General 4 Calero Alex alex@gmail.com No
Lista Participantes 5 Floreano Gilson gilson@gmail com No

llustracion 22 - Reporte de las asistencias sobre una temdtica

Descripcion: Reporte sobre la lista de participantes de una tematica, filtrado por las

asistencias y lugar en la tabla, ademas se puede descargar la informacién en un PDF,

para su posterior uso.
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Interfaz - Reporte de reservaciones en las tematicas

DataEvents Estadisticas de Temas

. Daniel Rodriguez.
Coordinador 100

Sala1

Inicio

Registros

Consultas

Porcentaje %
o
Z

Sub Eventos 30
16.67 2 16.67

Actividades

N N

Reporles Criplografia Machine leaming Seguridad de las Tic

ACTUALIZAR

i Lista Participantes

N Tema C. Reservados C. Disponible C. Total
1 Criptografia 5 25 30
2 Machine learning 6 24 30

llustracion 23 - Reporte porcentaje de reservacion por temdticas

Descripcion: Reporte del porcentaje total de reservaciones realizadas en las
diversas tematicas segun lugar filtrados. Nos permite conocer el avance sobre los

cupos que han dispuestos los participantes, la informacién detallada esta en la tabla

3.3.3.- INTERFAZ MOVIL

Interfaz - Login

Crear una nueva cuenta
Login
correo@email.com

Contrasena

llustracion 24 - Inicio de sesion en la aplicacion movil

Descripcion: Interfaz movil para acceder al sistema o login
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Interfaz principal — Asistente

[

DataEvents

4 Actividades

Leser codigo (

210223

sigandos

4 en constante camblo, junto la tecnologla, dicha
1o pieza principal debe ayudar a la conservacion del
far la calidad de vida de quienes habitan en ella

© (] =

llustracion 25 - Interfaz inicial del asistente

Descripcion: Interfaz principal del asistente al iniciar sesion, evento asignado por

el coordinador

Interfaz — Lugar asignado

& Luger asignado Q

« ) =

llustracion 26 - Interfaz del lugar asignado y temas a cargo
Descripcion: Visualizacion de lugares asignados con sus respectivos temas a

cargo y la cantidad de reservaciones que han realizados
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Interfaz — Lectura QR

—
= Asistencias

escanean [EEETTEIE

[aa]

= ) =
llustracion 27 - Interfaz lectura del cédigo QR

Descripcion: Interfaz para la lectura del codigo QR y registro de asistencias de

forma automatica

Interfaz — Crear nuevo participante

=] a =

llustracion 28 - Interfaz registro de participante

Descripcion: Interfaz para crear o el registro de un nuevo participante, con sus
respectivos datos
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Interfaz principal - Participante

—
-
DataEvents Q
P Bienvenido !!
' ; - _
> Event =
3 New @ HISTORIAL

< o =
llustracién 29 - Interfaz inicial del participante

Descripcion: Interfaz principal que observa el participante cuando inicia sesion en

el aplicativo movil
Interfaz — Visualizar tematicas

€  Detalle Evento

Tecnologias y el mundo

SubTematicas

& Federica Bacito

© 020000
©08:3000
! sala)

r

4
llustracion 30 - Listado de temdticas disponibles

Descripcion: Lista de todas las tematicas en donde realizar una reservacion,

ademas puede filtrar la basqueda de una en especifica
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Interfaz -Visualizar reservaciones

— \
[)
= Mis Reservaciones
SubEvent

- fa =
llustracion 31 - Interfaz para listar los temas a reservar

Descripcion: Interfaz para visualizar el cdigo QR de una reservacion realizada en

la pantalla anterior, con sus respectivos datos asociados.

Interfaz — Visualizar reservaciones detalles

=) o =

4

llustracion 32 - Interfaz detalle de la reservacion

Descripcion: Interfaz para la posterior lectura del codigo a través del asistente
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Interfaz — Visualizacion del horario

o s =
llustracion 33 - Lista de horarios

Descripcion: Interfaz donde se visualiza la lista de horarios filtrado por el lugar
de los eventos. En esta pantalla se observa la hora de cada tematica en el lugar

correspondiente, con su ponente encargado.

Interfaz — Historial de asistencias

Hist

| “ [ — ]
llustracion 34 - Interfaz historial de asistencias

Descripcion: Historial de las asistencias de los participantes por las tematicas

reservadas y asistidas. En la pantalla se observa la lista de asistencias con fecha y
hora que ha estado el participante.
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3.4.- PRUEBAS

Prueba N°1: Inicio de Sesién

Obijetivo: Validar el correcto inicio de sesion segun el rol.
L El usuario ingresa su usuario y contrasefia para poder
Descripcion: N9 y parap
acceder al sistema.
Roles: Administrador, coordinador, asistente, participante

Escenario N°1: Inicio Correcto

Datos de Salida

Parametro de entrada e El sistema verifica las credenciales ingresadas
¢ Ingreso de Usuario son correctas
y Contrasefa e El usuario accede al menu principal segun su
rol.

Escenario N°2: Inicio Incorrecto

Parametro de entrada | Datos de Salida

e Ingreso de Usuario e Si las credenciales son incorrectas, el sistema
y Contrasefa lanzard una alerta de “Datos erréneos”
RESULTADOS
CONCLUSION EVALUACION
El sistema permite el Exitoso: b~ 3
acceso con las Fallido:

credenciales correctas :l

Prueba N° 2: Ingreso de nuevo evento

Objetivo: Validar el correcto ingreso de un evento.
Descripcion: El usuario rellena el formulario.
Roles: Administrador

Escenario N°1: Datos guardados con éxito

Parametro de entrada | Datos de Salida
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e Titulo,
coordinador,
direccion, fecha
inicio, fecha fin,
portada,
descripcion

e El sistema validar las fechas ingresadas son
correctas

e El sistema valida el formato de la imagen
seleccionada

e El sistema muestra un mensaje de los datos
guardados correctamente

Escenario N°2: Fechas incorrectas

Parametro de entrada

e Titulo,
coordinador,
direccion, fecha
inicio, fecha fin,
portada,
descripcion

Datos de Salida
e Si la fecha de inicio es menor a la actual, el
sistema mostrara un mensaje avisando el error.
¢ Si la fecha de fin es menor a la de inicio, el
sistema avisara con un mensaje para solucionar
el intervalo de fechas

Escenario N°3: Formato de imagen incorrecto

Parametro de entrada

e Titulo,
coordinador,
direccidn, fecha
inicio, fecha fin,
portada,
descripcion

CONCLUSION

El sistema permite
guardar datos correctos
y validados

Datos de Salida
e Si la portada es un cualquier tipo de extension
menos imagen, el sistema mostrara un mensaje

de alerta

RESULTADOS

EVALUACION

Exitoso: x
Fallido: |:|

Prueba N° 3: Reservar cupo en una tematica

Objetivo:
Descripcion:

Roles:

Validar la reservacion del participante en un tema.

El usuario realiza una reservacion en un tema de su
intereés.

Participante

Escenario N°1: Reservacion registrada
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Datos de Salida
e El sistema guarda la reservacion del tema

Parametro de entrada seleccionado
e Tematica, codigo e El sistema genera automaticamente el codigo
QR QR con los datos del tema.
e El sistema mostrara un mensaje dereservacion
fue aceptada

Escenario N°2: Reservacion rechazada

Datos de Salida
e Si el usuario ya tiene una reservacion al mismo
tema, el sistema presentara un mensaje

Parametro de entrada
e Tematica, cddigo

QR alertando que ya tiene una reserva.
RESULTADOS
CONCLUSION EVALUACION
El sistema permite Exitoso: b <

realizar la reservade un | r5jlido:

tema correctamente :|

Prueba N°4: Lectura del codigo QR

Objetivo: Validar el correcto inicio de sesion segln el rol.

El usuario procede a la lectura del cédigo QR para

Descripcion: - . . L
P registrar la asistencia de la tematica

Roles: Asistente

Escenario N°1: Lectura aceptada

Datos de Salida
Parametro de entrada e Se lee el cddigo a través de la aplicacion movil
e Cddigo QR e Laaplicacion verifica el codigo y presenta
mensaje de “Asistencia registrada”

Escenario N°2: Lectura del mismo codigo

Datos de Salida
Parametro de entrada e Si el asistente vuelve a leer el mismo codigo el
e Codigo QR sistema lanzara una alerta con un mensaje “El
codigo QR ya fue registrado como asistencia”
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Escenario N°3: Lectura del cédigo de otro lugar

Datos de Salida
e Si el asistente lee un codigo de un lugar que no

Parametro de entrada . . . .
ha sido asignado por el coordinador, el sistema

> (GERIFIQR presentara una alerta “Usted no tiene permiso
para leer codigo de este lugar”
RESULTADOS
CONCLUSION EVALUACION
El sistema acepta leer Exitoso: 3
codigo QR y verifica la

asistencia de manera Fallido: :l

eficaz y rapida
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CONCLUSIONES

Las conclusiones finales del trabajo son las siguientes:

e EI API REST construido con PHP funciona correctamente y responde
acorde a las url y métodos programados, la comunicacion con la base de
datos es totalmente la adecuada y el formato en el que devuelve la respuesta
es un JSON, sencillamente puede ser leido en cualquier navegador como
cliente.

e El sistema web final para la gestion de eventos con enfoque académico es
usable al usuario final, las interfaces son amigables y optimizadas, ademas
el proceso para la logistica del evento es intuitivo, el tiempo en desarrollo
fue extenso, pero se logro el resultado esperado.

e La aplicacion movil dedicada tanto para el rol de los asistentes para el
control de las asistencias, como principalmente para los participantes quien
realizan una reservacion en una tematica de su interés, es funcional con las
interfaces adaptadas a los diversos tamafios del movil (response)

e El proceso para agilizar las reservas y optimizar el tiempo para registrar la
asistencia mediante el cddigo QR unico, es funcional y operativo en su
totalidad, el codigo se genera en un formato png almacenado en el servidor
para su posterior consumo, todo el proceso es automatico.

e La salida del sistema son los reportes, nos brinda informacion atil y
relevante como el listado de los participantes en las diversas tematicas, nos
permite saber quiénes son los inscritos y donde van asistir, el reporte de
progreso en porcentaje sobre la cantidad de reservaciones en un determinado
tema es vital para conocer el estado del tema, si tiene o no acogida por el

publico de interés.
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RECOMENDACIONES

Las recomendaciones finales para el siguiente trabajo son las siguientes:

e EI APIREST fue desarrollado con los métodos GET y POST, se recomienda
en un futuro implementar los métodos PUT Y DELETE, la modelo vista
controlador esta optimizado, pero se puede mejorar mucho mas, como
incluir un ORM

e El disefio final de la aplicacion esta basado en los colores predefinidos por
el framework, se recomienda en una siguiente version establecer una paleta
de colores y asi realizar las interfaces mas atractivas.

e Para que el sistema funcione con reservas a eventos con fines de lucro, se
recomienda implementar el médulo de pagos online, de esta forma costear

futuras ediciones de eventos, ademéas de monetizar la aplicacion.
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ANEXOS

Anexo 1: Modelo para observacion

Nombre del ente publico: UPSE-FACSISTEL Laboratorios de informatica (1)

Periodo sujeto a revision: 1 Mes (2)

Tipo de observacion: Preliminar Directa (5) Clasificacion de la
observacion: BR

(6)

Descripcién de la observacion: (7)

Se observara el control de las asistencias a los eventos y tematicas
Evaluar los procedimientos de control de registro de los participantes.
Evaluar su proceso.

Fundamento especifico legal y/o técnico infringido:
La informacién y los recursos informaticos son activos que deben ser protegidos del
acceso no autorizado, la manipulacion y la destruccion. (8)

Causa: Ineficiente control en las asistencias de las conferencias (9)

Efectos:
Duplicidad de registros
Disponibilidad de los cupos libres y reservados (10)

Recomendaciones:
¢ Correctivas: Establece un prototipo de sistemaque ayude amejorarelprocesodelas
asistencias y el registro (11)

¢ Preventivas: Implementarunsistemaqueregule elcontroly asegure correctamentela
distribucion de los cupos para os participantes (12)

Pag.70



Anexo 2: Modelo para entrevista

ENTREVISTA

Objetivos: Analizar, comprender y estudiar los procesos que se llevan a cabo para

la gestion de eventos académicos, registros y asistencias.

Digirdo. — Coordinador de eventos de la Facultad de Sistemas vy

Telecomunicaciones

1.- ¢;Cual es el proceso que realizan los estudiantes para obtener méas informacion

acerca de los eventos?

2.- (Como utiliza las redes sociales para promocionar los eventos a los estudiantes

del plantel, herramientas y mas?

3.- ¢ Cudl es el principal problema que surge en cuanto a la gestion de los eventos?

4.- Desde su perspectiva, ¢Cual es el principal problema que se enfrenta durante el

evento, registros o asistencias?

5.- ¢ Cudl es el procedimiento actual para que los estudiantes realicen una

reservacion en tema del evento?

6.- ¢Considera usted oportuno la creacion de un sistema para resolver el control de

las reservaciones, asistencias y logistica del evento?
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Anexo 3: Listado de Asistencias en PDF

0% + | B ®

Xﬁ/ TECNOLOGIAS Y EL MUNDO
2] Fechas: 2021-02-23 - 2021-02-23
Listado de Asistencias
Coordinador: Daniel Rodriguez
-Sala1-
Tema: Criptografia Horario: 08:31 - 09:00
Ponente: Ingeniera Industrial, Sandra Cevallos Capacidad: 30

Lista de Responsables
Andreina Hidalgo, Lupe Portez

1 No

Castillo Rosales Mariela Josefina marlela@gmall.com
2 Casimiro Hugo hugo@email.com No
3 Peralta Damaris damaris@gmail.com No
4 Calero Alex alex@gmall.com No
5 Floreano Glison glison@gmail.com No

N° Asistieron: 0
N° No asistieron: 5
N° Total de Registros: 5
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Anexo 4: Porcentaje de reservacion por tematica en PDF

TECNOLOGIAS Y EL MUNDO
Fechas: 2021-02-23 - 2021-02-23
Porcentaje de Reservacion por Tematicas

Coordinador: Daniel Rodriguez
-Salat-

Porcentaje Reservacion por Temas
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