UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
INSTITUTO DE POSTGRADO

TRABAJO DE TITULACION
TITULO DE LA TESIS

AMBIENTES DIGITALES DE APRENDIZAJE Y SU CONTRIBUCION EN EL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CIENTIFICO

Previo a la obtencion del titulo de:

Magister en Educacion Mencién en Tecnologia e Innovacion Educativa

Autora:

Neira Rosales Deysi Magaly

Directora de Tesis

Ing. Soraya Linzan Rodriguez, MSc

Salinas — Ecuador
2021



Aprobacion de la tutora

En mi calidad de Tutora del Informe de Investigacion, ‘““AMBIENTES DIGITALES DE
APRENDIZAJE Y SU CONTRIBUCION EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
CIENTIFICO”’, elaborado por la maestrante Ing. Deysi Magaly Neira Rosales, egresada de
la MAESTRIA EN EDUCACION MENCION EN TECNOLOGIA E INNOVACION
EDUCATIVA, de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, previo a la obtencion del
Titulo de MAGISTER EN EDUCACION MENCION EN TECNOLOGIA E
INNOVACION EDUCATIVA, me permito declarar que luego de haber orientado, dirigido
cientifica y técnicamente su desarrollo y estructura final del trabajo, cumple y se ajusta a los

estandares académicos y cientificos, razén por la cual apruebo en todas sus partes.

Atentamente,

Ing. Soraya Linzan Rodriguez, MSc.



Calificacion de tutora

En mi calidad de Tutora del Informe de Investigacion, ‘“AMBIENTES DIGITALES DE
APRENDIZAJE Y SU CONTRIBUCION EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
CIENTIFICO”’, elaborado por la maestrante Ing. Deysi Magaly Neira Rosales, egresada de
la MAESTRIA EN EDUCACION MENCION EN TECNOLOGIA E INNOVACION
EDUCATIVA, de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, previo a la obtencion del
Titulo de MAGISTER EN EDUCACION MENCION EN TECNOLOGIA E
INNOVACION EDUCATIVA, me permito declarar que luego de haber orientado, dirigido
cientifica y técnicamente su desarrollo y estructura final del trabajo, cumple y se ajusta a los
estdndares académicos y cientificos, razon por la cual apruebo en todas sus partes.

Obteniendo la calificacion de 100 puntos (Cien).

Atentamente,

Ing. Soraya Linzan Rodriguez, M.Sc.



Carta de compromiso

Yo, Deysi Magaly Neira Rosales

DECLARO QUE:

DE ACUERDO A LANORMATIVATRANSITORIAPARA EL DESARROLLO DE LOS
PROGRAMAS DE MAESTRIA Y PARA PROCESOS DE TITULACION DEL
INSTITUTO DE POSTGRADO (IPG) DE LA UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA
DE SANTA ELENA (UPSE) MIENTRAS DURE LA PANDEMIA DEL COVID-19.
Capitulo VI art 45.- Documentos para la presentacion del trabajo de Titulacion. “Los
maestrantes, al momento de enviar la documentacion, deberdn adjuntar una carta de
compromiso donde citan la responsabilidad, una vez terminada la emergencia, de entregar
la documentacion fisica para luego ser adjuntada a la carpeta de registros. En el caso de que
los trabajos de titulacion hayan sido realizados por méas de un maestrante, estos requisitos se
presentaran de manera individual”.

Me comprometo a entregar de manera fisica y debidamente firmado todos los documentos
correspondientes al proceso de Pre defensa y sustentacion del Informe de Investigacion con
el tema: “AMBIENTES DIGITALES DE APRENDIZAJE Y SU CONTRIBUCION EN EL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CIENTIFICO”, previa a la obtencion del Grado
Académico de MAGISTER EN EDUCACION MENCION EN TECNOLOGIA E
INNOVACION EDUCATIVA, una vez terminada la emergencia sanitaria al Instituto de
Postgrados de la UPSE.

En virtud de esta declaracién, me responsabilizo del contenido, veracidad y alcance de este

documento.

Santa Elena, 8 de marzo de 2021

LA AUTORA

[
Ing. Deysi Magaly Neira Rosales



INSTITUTO DE POSTGRADO

Declaracion de responsabilidad

YO, DEYSI MAGALY NEIRA ROSALES
DECLARO QUE:

El Informe de Investigacion “AMBIENTES DIGITALES DE APRENDIZAJE Y SU
CONTRIBUCION EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CIENTIFICO”, previa
a la obtencion del Grado Académico de MAGISTER EN EDUCACION MENCION EN
TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA, ha sido desarrollado con base a una
investigacion exhaustiva, respetando derechos intelectuales de terceros conforme las citas y
cuyas fuentes se incorporan en la bibliografia. Consecuentemente este trabajo es de mi total
autoria.

En virtud de esta declaracion, me responsabilizo del contenido, veracidad y alcance

cientifico del trabajo de titulacion.

Santa Elena, 08 de marzo de 2021

LA AUTORA

Ing. Deysi Magaly Neira Rosales



Tribunal de Grado

Ing. Arturo Benavides Rodriguez, PhD.
Director Instituto de Postgrado

—l

S

Ing. Arturo Benavides Rodriguez, PhD.
DIRECTOR DEL INSTITUTO
DE POSTGRADO

/il XD

Ing. Soraya Linzan Rodriguez, M.Sc.
DOCENTE — TUTOR

Lic. Amarilis Lainez Quinde, M.Sc.
COORDINADORA DE POSTGRADO

-

Lic. Freddy Tigrero Suarez, M.Sc.
DOCENTE DEL AREA

R ——

Lic. Gina Parrales Loor, M.Sc.
DOCENTE ESPECIALISTA

{
Abg. Victor Coronel Ortiz M.Sc.
SECRETARIO GENERAL

Vi



Dedicatoria

Esta tesis va dedicado en primer lugar a Dios
por ser mi fortaleza y esperanza en todo
momento; a mi tutora, por ser mi guia en el
logro de mis propoésitos; a mis padres, mis hijos,
por el apoyo incondicional y desinteresado.

A toda la familia y amigos que de una u otra
manera se han convertido en parte importante

de mi vida, con los cuales comparto este logro.

Ing. Deysi Neira Rosales

vii



Agradecimiento

A Dios, por darnos salud, fortaleza y humildad
para compartir el presente trabajo de
investigacion.

A la Ing. Soraya Linzan Rodriguez, M. Sc, por su
extraordinaria asesoria demostrada en forma

permanente durante la preparacion académica.

Ing. Deysi Neira Rosales

viii



Tabla de contenidos

0 7 o - ST PPSUPOPRPSOT i
AProbaCiON de 18 TULOTA .......eoveieiieiie et ii
(OF: 11 Tor=To o] gl o[-0 V1 (o] - USSR iii
(OF: g v= o (- ol0] 0 0] o] (0] 1 4 <0 F ST RPRP v
Declaracion de responsabilidad .............ccoeieiiiniiieie s Y%
F TS 0] - 1o 16 ) R vi
D=0 [ Tor: 1o 4 - PRSP vii
o | = Yo L= ot T 1 1= ] (o TSRS viii
Tabla de CONLENIUOS .......eeiiiieie et e s e e e e aeeenree s iX
I e 0 S 7= o] = F PR RUPRP Xi
I ES W Lo o U TSRS PPS Xiii
LISTA 8 @NEXOS ....vveeiie ettt ettt ettt b e e e et e et e e e r e e et e e rbe e te e e nre e reeanes XV
(€] [0 U o TSSO POPRRTSPP XVi
RESUIMIEN ...ttt ettt et et e et e et e e st e s beeste et s e e aeesbeaneesseesseeneeaseenaeensenreas Xvii
ADSITACT. ... e e e e areeaaeenree s XViii
SItUACION PrODIEMALICA ........eiviiiiiiciiceee e 19
Formulacion del probIEMA............ocoi i 20
ODJETIVIOS ...t b bbb bttt bbbt n s 20
ODJETIVO GENETAL ... bbbttt b bbbt nee s 20
ODjJetiVOS BSPECITICOS ... ecviiiiiiecie e e e sae e re e re e 21
Planteamiento HIPOLELICO .........coiiiiiiieiieeee e 21
CAPITULO Lot 22
TITULO oot 22
MARCO TEORICO ..ottt 22
Antecedentes de 12 INVESTIGACION..........ccviiiiiieiecie e 22
B F T (=T o oL SO SPRRPRR 25
CAPITULO it 32
MATERIALES Y METODOS.........oiiieiieieiseeis et en s sn sttt 32
2.1, CoNteXtO tEITILONIAL ....veeivieiiec i e res 32
2.2. Tipo y disefio de INVESLIGACION .....c.eouiiviieiii i 33
............................................................................................................................................. 33
2.3. Poblacion, muestra, muestreo unidad de analisisS ............cccocvevveieiiiiicce e, 35
2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos .........cccveverivereiieviese e 35
2.5. Procesamiento de 1a infOrmacion ............ccceooiiiiii i 38



CAPTTULO T oo et eeee e e e et e et e e e et e e et e et e e s e e e e et e s e e e e er e s aearenn 39

RESULTADOS Y DISCUSION ....oooiviiteiieteteeeeeteteee e eeeees e s s s s esesesen s e s s s s s s e s e e 39
[T U] o] SRS 67
CONCLUSIONES. . ...ttt e s et e e e s et e e e e st e e e s ebre e e e s snteeeaeanes 71
RECOMENDACIONES ..ottt sttt ne e 72
PROPUESTA ..ottt ettt et et e te et et et et e st e e be et e ebeebe e st et e saesbesbeare e 73
INTRODUCCION......coouiiieeeeeeiecteee et sae sttt nens 73
OBUIETIVOS ..ottt ettt et e st e st e s be e beebe et et e st e stesresrenreas 74
OBUJETIVO GENERAL ..ottt ettt sttt ettt sre et 74
FACTIBILIDAD ...ttt ettt e ettt e e e et e e e s ebre e e e s enaraeeessnreeeeeanns 75
RECURSOS PARA EJECUCION DE LA PROPUESTA.......ocoviiiieceesieeseeeesseses s 75
IMPACTO EDUCATIVO ...ttt ettt ettt st nne 104
CONCLUSIONES. . ...ttt ettt be et e ra e s beebeanaesaeeneas 106
RECOMENDACIONES ..ottt sttt sre b sre s 107
REFERENCIAS ... .ottt et e e ettt e e e e et e e e e e sab e e e e s enbreeeeeanteeeeaaans 108
BIDIIOGIaTia. .....cveeeee e 108
ANEXOS ..ot ettt te b e beebeera e et et e e 112



Lista de tablas

Tabla 1. Operacionalizacion de Variables...........cccvevviieiiiie i 34
Tabla 2. Ficha del instrumento de los recursos didacticos tecnolOgicos............ccccvrereennne 36
Tabla 3. Ficha del instrumento de ensefiamza aprendizaje..........cccccvevveiiveeiieiiveeniesiieennn, 37
Tabla 4. Lugar adecuado para clases con herramientas digitales.............ccccooevvveveiiiernennn. 39
Tabla 5. Dominio de las herramientas computacionales e informaticas .............ccc.cocevenen. 40
Tabla 6. Uso de herramientas Web €N CIaSES ........cecvviveriiieiieieee e 41
Tabla 7. Uso de matertiales audiovisuales en CIases ...........ccoeveieriiiieniniesisieecee 42
Tabla 8. Actitud positiva por uso de herramientas tecnoldgicas ...........ccccvvvvevvevecieeinenne. 43
Tabla 9. Uso de recursos digitalesS .........c.ccviieiieiiiiiciese e 44
Tabla 10. Uso de recursos digitaleS...........cooveieiiiiiiniiieice s 45
Tabla 11. Aprendizaje autondmo en la formacion estudiantil .............c.ccooeveieieiciiniene. 46
Tabla 12. Herramientas digitales en SUS CIasesS.........cccovveiieiii i 47
Tabla 13. Desarrollo de conocimiento teCNOIOGICO .......cc.evveeiiieiieiieie e 48
Tabla 14. Recursos tecnologicos en el proceso de aprendizaje........ccocvvvveeeerenenenenenn. 49
Tabla 15. TIC para potenciar el aprendizaje.........ccocveveeiieieneieie s 50
Tabla 16. Plataformas VIFTUAIES ...........ccoiiiiiiiiieee e 51
Tabla 17. Plataformas VIFTUAIES .........ccccuviiiiiiieiese e 52
Tabla 18. Planificaciones CUMTICUAIES ..........cceiveiieeieseeie e 53
Tabla 19. Contenidos de Youtube relacionados con temas didacticos..........ccceevrvrerinnnne 54
Tabla 20. Uso de equipoos tecnoldgicos en modalidad presencial ............ccccovvevveiiennnenen. 55
Tabla 21. Equipos tecnoldgicos acorde a los avances cientificos .........c.cccoveveeieiiiecneenen. 56
Tabla 22. Proyectos productivos para aprendizaje colaborativo ...........c.ccceeevvevciiiennenne. 57
Tabla 23. Proyectos productivos para aprendizaje colaborativo ...........ccccveeviverecieennenne. 58
Tabla 24. Ambientes digitales de aprendizaje y el pensamiento cientifico............c.......... 59

Tabla 25. Dimensién tecnologias de informacion y comunicacion en el pensamiento
(o 1< 0 1 oo TSSOSO TP PROPRRPPIN 60
Tabla 26. Dimension tecnologias de aprendizaje y conocimeinto en el pensamiento
(o 1= 0 ) oo TSRS SSURSSSR 61
Tabla 27. Dimension tecnologias de empoderamiento y participacion en el pensamiento
CHBNMTITICO .ttt ettt e bbb bbb e n e et e e e 62
Tabla 28. Correlacion: Incidencia de los ambientes digitales de aprendizaje en el desarrollo

del pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio basico..........cc.ccevevvevieinnn, 63



Tabla 29. Correlacion: Las tecnologias de informacién y comunicacion se relacionan
significativamente en el desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes.............. 64
Tabla 30. Correlacion: Las tecnologias de aprendizaje y conocimiento se relaciona
significativamente en el desarrollo del pensamiento Cientifico...........ccccvcevriniiiininennn 65

Tabla 31. Correlacion: Las tecnologias de empoderamiento y participacion se relacionan

significativamente en el desarrollo del pensamiento cientifico...........ccccoveieiiiiiciiciecnnns 66
Tabla 32. Recursos Materiales, HUManos y ECONOMICOS...........ccccvivveivereneeseene e 75
B = Lo F T 2 T o o T L1 (o PSSR 94
B =L o] T 7 (T [ PR RTR 95
Tabla 35. Plaza y diStriDUCION .........ccveiiiiiiicce e s 95
Tabla 4. Promocion Y pUbICIAAd.........cccoeiiiiiiieiece e 96

Xii



Lista de figuras

Figura 1. Esquema del tipo de iNVeStigacion ............ccoceveiiiiinnineiceesee e 33
Figura 2. Lugar adecuado para clases con herramientas digitales.............ccccccvevveiivennnennn 39
Figura 3. Dominio de las herramientas computacionales e informaticas.................cc....... 40
Figura 4. Uso de herramientas Web en Clases.........ccccvvvevieieiiie s 41
Figura 5. Uso de matertiales audiovisuales en Clases..........c.ccoovvvririeninenineniseeeee, 42
Figura 6. Actitud positiva por uso de herramientas tecnoldgicas.........ccccevevervreseriennnn. 43
Figura 7. Uso de recursos digitales...........ccoveiueiieiieieiie e 44
Figura 8. Uso de recursos digitales...........coovereiieiieiieiie e 45
Figura 9. Aprendizaje autondmo en la formacion estudiantil .............ccocooooveiiiiiiniciens 46
Figura 10. Herramientas digitales en SUS CIaSeS ..........cooveiiieiiiiiininieeee e 47
Figura 11. Desarrollo de conocimiento tecnolOgiCo...........cccceveveiieiicie e 48
Figura 12. Recursos tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje ........ccccoevvevveieevieeeesneenn, 49
Figura 13. TIC para potenciar el aprendizaje ...........ccoovveeeieneie i 50
Figura 14. Plataformas VIFTUAIES.............ooiiiiiiiiiice e 51
Figura 15. Plataformas VIFTUAIES.............ooviiiiiiie et 52
Figura 16. Planificaciones CUITICUAIES. ..........c.ccveieeiieiie et 53
Figura 17. Contenidos de Youtube relacionados con temas didacticos .............c.ceevenneen. 54
Figura 18. Uso de equipoos tecnoldgicos en modalidad presencial..........ccccoovveveienciinnns 55
Figura 19. Equipos tecnoldgicos acorde a los avances cientificos...........cccevevieiecicnnnenn, 56
Figura 20. Proyectos productivos para aprendizaje colaborativo............cccccevvevieiiienieenn, 57
Figura 21. Proyectos productivos para aprendizaje colaborativo...........ccccceeeivvevveiennnnnn 58
Figura 22. Ambientes digitales de aprendizaje y el pensamiento cientifico ..................... 59

Figura 23. Dimension tecnologias de informacion y comunicacion y el pensamiento
(o =T 0] () o PSPPSR PPR PRI 60
Figura 24. Dimension tecnologias de aprendizaje y el pensamiento cientifico ................. 61

Figura 25. Dimension tecnologias de empoderamiento y participacion en el pensamiento

(o 1= 0 ) oo TSRS SSURSSSR 62
Figura 26. Modelo de cufias radiales...........cc.oivieiieiiieiie e 99
Figura 27. Modelo de prensa ESCITA.........coveiveieiieiie et re e 100
Figura 28. HOJa VOIaNTE ........cceeiee ettt 101
Figura 29. Tarjeta de PreSentaCion ...........cooeeierieienenenieese e 101
FIQUIa 30. CarPELA ......ocuveieieieeiee ettt 102



FIGUPA 31, LIAVEIO ...t ettt st s a ettt 102
Figura 32. Calendario..........ccociueiieieiiciecce et re e 103
FIQUIA 33 ESTRIOS. ...ttt 103

Xiv



Lista de anexos

ANEXO 1. Matriz de CONSISTENCIA .....veiveeivieieitie ettt 112
Anexo 2. Matriz de Operacionalizacion de variables.............ccccooeeieiieiicie e, 113
Anexo 3. Instrumentos de recoleccion de datosS..........covvviieirierene s, 114
Anexo 4. Validez del instrumento de recoleccion de datos ...........ccoceevevveinieieneiienenine 117
Anexo 5. Confiabilidad del INStrUMENTO .........cccoiiiiieiiie e 142
ANEXO 6. CArtA AVAL ..ot 145
ANexXo 7. Cronograma d€ tULOMTAS. .......eeiveiieiieeieciese et 146
Anexo 8. Certificado de ESPeCialiSta ..........cooveveiieiieii i 147
Anexo 9. Certificado GramatOlogo ..........cooveireririeiiiees e s 148
Anexo 10. Certificado UrKUNG .........ccvoiieiiiie e 149

XV



DBR

CT
METCREM
MINEDUC
MITEA
ERCA
EVEA

TAC

TEP

TIC

Glosario

Educational Design Research (Investigacion en Disefio Educativo)
Transferencia de conocimiento

Metodologia para la construccion de recursos educativos multimedios
Ministerio de Educacion

Instituto de Tecnologia de Massachusetts

Modelo de Experiencia, reflexion, conceptualizacion, aplicacion
Evaluacion del entorno virtual de aprendizaje

Tecnologia de Aprendizaje y Conocimiento

Tecnologia de Empoderamiento y Participacién

Tecnologia de Informacion y Comunicacion

XVi



Resumen

La investigacion denominada “Ambientes digitales de aprendizaje y su contribucion en el
desarrollo del pensamiento cientifico”, tuvo como objetivo general: determinar la
contribucion de los ambientes digitales de aprendizaje en el desarrollo del pensamiento
cientifico de los estudiantes, del noveno afio basico, de la Unidad Educativa Fiscal “La

Libertad”, afio 2021.

En ella se planted la hipotesis, los ambientes digitales de aprendizaje contribuyen
significativamente en el desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno
afio bésico, de la Unidad Educativa Fiscal “La Libertad”, afio 2021. EIl estudio es
cuantitativo, de tipo no experimental y disefio transversal correlacional. La poblacién
muestra fue de 73 estudiantes, siendo un muestreo censal y los instrumentos que se utilizaron
para la recoleccion de la informacion fue a través del cuestionario para evaluar los ambientes
digitales de aprendizaje con 10 items y el desarrollo del pensamiento cientifico con 10 items.
Para el analisis de los datos, se utilizd la estadistica descriptiva e inferencial, con la prueba

Rho de Spearman y los datos se procesaron con el software estadistico, SPSS v. 25.

De acuerdo con los resultados encontrados se aprecia que los ambientes digitales de
aprendizaje fueron evaluados como suficientes por el 56.0% de los encuestados; mientras
que el 56.0% de los estudiantes consideran que el desarrollo del pensamiento cientifico es
aceptable, ademas se afirma que existe correlacién moderada, directa y significativa; esto se
corrobora con el coeficiente de correlacion Rho de Spearman con un valor de 0,858 y la
significancia bilateral es de 0,000 que resulta menor a 0,01, lo cual permite confirmar que
existe relacion entre las variables y aceptar la hipotesis de investigacion; con esto se puede
afirmar que los ambientes digitales de aprendizaje contribuyen al desarrollo del pensamiento

cientifico.

Palabras claves: Ambientes digitales de aprendizaje, desarrollo del pensamiento cientifico,

correlacién.
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Abstract

The research called "Digital learning environments and their contribution to the development
of scientific thought™; had as general objective: to determine the contribution of digital
learning environments in the development of scientific thinking of students, of the ninth
grade, of the Fiscal Education Unit "La Libertad"”, 2021

The Research raised the hypothesis, digital learning environments contribute significantly to
the development of scientific thinking of students, from the ninth grade, of the Fiscal
Education Unit "La Libertad", year 2021. The study is quantitative, non-experimental. and
correlational cross-sectional design. The sample population was 73 students, being a census
sampling and the instruments used to collect the information were through the questionnaire
to evaluate the digital learning environments with 10 items and the development of scientific
thinking with 10 items. For data analysis, descriptive and inferential statistics were used,
with Spearman'’s Rho test, and the data were processed with statistical software, SPSS v. 25.
According to the results found, it can be seen that the Digital Learning Environments were
evaluated as sufficient by 56.0% of the respondents; While 56.0% of the students consider
that the development of scientific thinking is acceptable, it is also stated that there is a
moderate, direct and significant correlation; This is corroborated with Spearman's Rho
correlation coefficient with a value of 0.858 and the bilateral significance is 0.000, which is
less than 0.01, which allows confirming that there is a relationship between the variables and
accepting the research hypothesis; With this, it can be affirmed that digital learning
environments contribute to the development of scientific thought.

Keywords: Digital learning environments, development of scientific thinking, correlation.
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INTRODUCCION

Situacion problemética

Segun la (UNESCO, 2016), cada vez mas planes y diversas formas de estrategias estan
disefiadas para producir un cambio educativo real en el mundo, permitiendo asi el
fortalecimiento del conocimiento a través de una gestion ordenada y planificada,
promoviendo en gran medida la vida de las personas, considerando planes de desarrollo
enfocados en la innovacion docente mediante ambientes digitales de aprendizaje con el fin

de retroalimentar el conocimiento y mejorar los recursos humanos.

(Romero, Lopez, Herndndez, & Caballero, 2016), expresan que en algunas regiones de
Ameérica Latina hay pocas evaluaciones de las escuelas, por lo que su nivel econdémico se
refleja en la pobreza, sus instalaciones educativas no pueden cubrir las condiciones de sus
necesidades de creacion, falta de formacion continua de los educadores, falta de inversion
en educacion, lo que significa que se debe modernizar los ambientes de aprendizajes de las

instituciones educativas para mejorar sus condiciones de formacion y ensefianza.

En el caso de nuestro pais Ecuador, el (MINEDUC, 2017), menciona que algunos centros
educativos cuentan con profesorado profesional dedicado a tareas docentes. Pero con el fin
de mejorar el aprendizaje y la formacion integral de los estudiantes, se debe promover la
innovacion docente en el gobierno y en las politicas estatales (LOEI, 2016), se han destinado
menos proyectos a promover la inversion en investigacion e innovacién de la escuela; la
iniciativa de fortalecer la capacidad de ensefianza innovadora es muy pequefia en la

actualidad.

Dentro de este marco, los ambientes digitales brindan la posibilidad de crear nuevos espacios
de interaccion con los estudiantes mejorando los procesos de ensefianza-aprendizaje, como
herramienta innovadora, interactivo, significativo autonomo, que compromete al docente su
rol en el aprendizaje de los estudiantes como asesor y facilitador, por la cual deberia
integrarse al modelo educativo como un valioso recurso de apoyo pedagdgico, se convierten
en un elemento clave para la transformacion cognitiva, constructiva y social de las personas,
teniendo como base fundamental la interaccion de las personas ya sea de manera fisica o
virtual (Garcia & Pérez, 2016).

19



El problema se explica desde la Unidad Educativa Fiscal “La Libertad”, del canton La
Libertad, provincia de Santa Elena, la misma que no se aparta a la problematica en cuanto a
la innovacion pedagogica a través de los ambientes digitales de aprendizaje por parte de los
docentes, ya que no se evidencia en sus desempefios la falta de aplicacion de los elementos
tecnoldgicos en los diversos enfoques metodoldgicos para responder a exigencias actuales
en cuanto al aspecto educativo, y que por ende fortalezca el desarrollo del pensamiento

cientifico en los estudiantes.

Formulacion del problema

Pregunta principal

¢Cudl es la contribucion de los ambientes digitales de aprendizaje en el desarrollo del
pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio basico, de la Unidad Educativa
Fiscal “La Libertad”, afio 20217

Preguntas secundarias

1. ¢Cual es la relacion de las tecnologias de informacion y comunicacion en el
desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio basico, de la
Unidad Educativa Fiscal “La Libertad”, afio 2021?

2. ¢Como se relacionan las tecnologias de aprendizaje y conocimiento en el desarrollo
del pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio béasico, de la Unidad
Educativa Fiscal “La Libertad”, afio 20217?

3. ¢De qué manera se relacionan las tecnologias de empoderamiento y participacion en
el desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio basico, de
la Unidad Educativa Fiscal “La Libertad”, afio 2021?

Objetivos

Objetivo general

Determinar la contribucion de los ambientes digitales de aprendizaje en el desarrollo del
pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio basico, de la Unidad Educativa
Fiscal “La Libertad”, afio 2021.
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Objetivos especificos

1. ldentificar la relacion de las tecnologias de informacion y comunicacion en el
desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio basico, de la
Unidad Educativa Fiscal “La Libertad”, afio 2021.

2. Establecer la relacion de las tecnologias de aprendizaje y conocimiento en el
desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio basico, de la
Unidad Educativa Fiscal “La Libertad”, afio 2021.

3. Determinar la relacion de las tecnologias de empoderamiento y participacion en el
desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio basico, de la
Unidad Educativa Fiscal “La Libertad”, afio 2021.

Planteamiento Hipotético
Los ambientes digitales de aprendizaje contribuyen significativamente en el desarrollo del

pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio basico, de la Unidad Educativa
Fiscal “La Libertad”, afio 2021. (Anexo 1)
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CAPITULO |
TITULO |

MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

Para comprender mejor el propdsito de la investigacion, es necesario citar trabajos o
investigaciones previas, informacion valida y de recomendacion pertinente, para ello se ha
procedido a seleccionar trabajos de titulacion, articulos cientificos u otros que se detallan a

continuacion.

Arévalo (2018), presentd su aporte denominado “Modelo didactico para contribuir a la
mejora de procesos de ensefianza aprendizaje en entornos virtuales en la Universidad Sefios
de Sipan”, cuyo objetivo de aplicacién métodos de ensefianza para mejora del proceso en el
desarrollo curricular. Se empled el método descriptivo deductivo, se considerd como
poblacion a 670 estudiantes profesionales. Los resultados de la investigacion muestran que
el 30% de los estudiantes estan insatisfechos con el desempefio de los tutores virtuales por
los métodos de ensefianza utilizados, plataforma virtual y medios y materiales utilizados para
la competencia. Del trabajo propuesto por Arévalo, se extrae que la aplicacién del modelo
de ensefianza en un entorno virtual garantiza que los estudiantes desarrollen habilidades,

conocimientos, actitudes y destrezas en cada experiencia.

Caballero & Chaparro (2017), aportaron con la investigacion “Desarrollo del pensamiento
social a traveés de un ambiente virtual de aprendizaje”, con el objetivo de implementar
estrategias de ensefianza para mejorar el desempefio de los estudiantes, a través de un entorno
virtual, capacidad histdrica de pensamiento social y aprendizaje (AVA). Se aplico el método
cuantitativo y cualitativo con una muestra de 33 personas, mediante la estadistica
descriptiva, andlisis de tendencia central e inferencial, pruebas de hipétesis. Con el resultado
se contribuyé de manera positiva de los niveles de desempefio en la competencia de
pensamiento social; como conclusion se infiere que la plataforma Moodle soporta un
ambiente de aprendizaje virtual, ya que estd compuesta por recursos, medios y aplicaciones,
estos recursos estimulan las actividades propuestas por la teoria del aprendizaje significativo
y toman decisiones basadas en los métodos de aprendizaje revelados por los estudiantes.
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Lopez & Ortiz (2018), presentaron el estudio titulado “Uso de entornos virtuales de
aprendizaje para la mejora del rendimiento académico en estudiantes de la Institucion
educativa Pozo Nutrias 2.”; el propdsito era determinar en qué medida el uso del entorno
virtual afecta el desempefio académico del estudiante, se trabajo con 22 estudiantes de quinto
grado de nivel educativo, representando el 5% del 100% de la poblacion total de este grupo.
Este estudio se baso en el método cuantitativo, de tipo basico deductivo para la investigacion
aplicada, cuyos resultados permitieron conocer las deficiencias de los estudiantes en el
proceso de aprendizaje, determinar las causas de estas dificultades, y luego proponer
soluciones para compensar los problemas comprobados. Se concluye que las personas
encuentran interés por el aprendizaje, acompafiado de actividades complementarias de

creacion literaria y lectura a través de una plataforma educativa manejable.

LLatas (2019), presento el trabajo de investigacion “Competencias digitales y desempefio
de los docentes en una institucion educativa de Trujillo 2019”, cuyo objetivo general fue
determinar la relacion entre dos habilidades digitales y desempefio docente en instituciones
educativas Ciudad de Trujillo. La investigacion fue de tipo aplicada con nivel descriptivo y
de disefio correlacional, la encuesta de tipo descriptivamente relevante, se tomd en
consideracion 115 instituciones educacionales, como unidades de muestra, siendo
estratificada por regién y obtenido aleatoriamente 78 profesores. Como instrumentos para la
investigacion se empled el tipo de investigacion aplicada con nivel descriptivo y disefio
correlacional, mediante la capacidad digital y el desempefio docente, segin el
comportamiento de los datos, el método de andlisis estadistico utilizado fue el de Rho de

Spearman.

Los resultados obtenidos permitieron tener la certeza de que no existe relacion entre
habilidades digitales y desempefio docente en el caso del coeficiente de correlacion de
Spearman Rho = 0,286. Esto también puede confirmar que solo existe la relacion con el
progreso del aprendizaje de la evaluacidon dimensional, proporcionar retroalimentacion a los
estudiantes y ajustar su ensefianza con el coeficiente de correlacién de Spearman Rho =
0.010. Teniendo el desempefio docente una significativa relacion con la dimension
informacion con un coeficiente de correlacién de Spearman Rho = 0,000. Se concluye que
no existe relacion significativa entre las competencias digitales de las instituciones
educativas en Trujillo y el desempefio de los docentes en 2019 (0.286). (P> 0,05), Rho =
0,286.
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Del contexto ecuatoriano, se presenta el aporte de Conde (2019), quien plante6 su trabajo de
investigacion titulado “El uso de medios audiovisuales para fortalecer el aprendizaje
significativo de los nifios de 5 afios de la Unidades Educativas TCRN Lauro Guerrero de la
Cuidad de Loja, periodo 2018 - 2019”. Su objetivo general como el uso de medios
audiovisuales afecta el aprendizaje significativo de los nifios de 5 afios, para el desarrollo
metodoldgico se utilizaron los métodos: cientifico, descriptivo, inductivo, deductivo y
analitico; la técnica empleada fue la encuesta a profesores de secundaria, la muestra estuvo
compuesta por 20 nifios y 3 maestros, en la revision de la literatura se abordan dos variables:
los medios audiovisuales y el aprendizaje significativo. Los resultados obtenidos muestran
que el 80% de los nifios encuestados tienen menos del 50%, lo que equivale a un bajo
coeficiente intelectual y dificulta el desarrollo y construccion de aprendizajes significativos.
Como conclusion se expresa que la propuesta permitié la creacion de actividades para

mejorar el aprendizaje.

Los autores Macias, et al., (2020), plantearon la investigacion “Los entornos virtuales como
nuevos escenarios de aprendizaje: el manejo de plataformas online en el contexto
académico”, el objetivo impulsar la practica pedagoégica mediante recursos innovadores y
herramientas basadas en las tecnologias de la informacion y la comunicacion, los métodos
fueron de tipo mixto, cuantitativo y cualitativo, el enfoque fue disefiado mediante procesos
sistematicos, empiricos y criticos para proporcionar una vision holistica de los problemas
planteados y esta relacionado con el entorno virtual. Se tuvo como resultado un estudio
empirico sistematico a través de una encuesta a 30 profesores que trabajan en la Facultad de
Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacién de la Universidad Tecnoldgica de Manabi en
Portoviejo, Ecuador. Conclusién, el entorno virtual como nuevo escenario de aprendizaje,
especialmente la gestion de plataformas online en el entorno académico, se caracteriza por
el uso de hipermedia, construccion de conocimiento, aprendizaje centrado en el alumno,

personalizacion y facilitador docente.

Rodriguez (2019), en su trabajo “Aprendizaje colaborativo en entornos virtuales”, la
investigacion se desarroll6 mediante la metodologia mixta, cualitativa-cuantitativa; para la
recoleccion de datos se empled la entrevista, que tuvo un enfoque deductivo, el instrumento
consto de 6 preguntas cerradas y 2 preguntas de verificacidn con mas de dos respuestas
razonables, se aplico a 12 estudiantes. Los resultados demostraron que al evaluar su trabajo

colaborativo, el 100% respondi6 que este es un trabajo colectivo para lograr metas, entonces
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los entrevistados conocen el trabajo cooperativo y trabajo colaborativo. Conclusion, la
interaccion debe mostrar participacion, coautoria y responsabilidad grupal, asi como
vincular el proceso con el modelo constructivista, es decir, generar procesos sociales sin
establecer una estructura jerarquica de conocimiento mediada por simbolos y artefactos

fisicos, del mismo modo, los maestros ven el trabajo colaborativo como un proceso grupal.

A nivel contextual, el aporte de Vélez (2019), con la investigacion “Estrategias didacticas
para el desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes del tercer grado de la Escuela
de Educacion Béasica Leonardo W. Berry de la Parroquia San José de Ancén, Cantdn Santa
Elena, afio 2018 — 2019”, con ¢l objetivo, determinar la importancia de las estrategias
didacticas participativas como el teatro y la danza, en el marco del desarrollo del
pensamiento creativo en los escolares del tercer grado; se aplicé investigacién de campo,
con enfoque cuantitativo y cualitativo, el nivel de investigacion fue de tipo exploratorio y
descriptivo, como instrumento de recoleccion de informacion encuesta y entrevista,
distribuidos a 1 directivo, 2 docentes y 89 estudiantes. Conclusion, el desarrollo del
pensamiento creativo es una direccion significativa dentro del proceso de educacion basica
constituyéndose en una alternativa que en manos del docente se convertird en un valioso

instrumento pues implica activar el interés, motivacion, la imaginacion en los nifios y nifias.

Bases teoricas

Es necesario realizar un andlisis tedrico desde los enfoques del contenido conceptual de los
principales términos basicos comprendidos en la investigacion, para ello, las definiciones de

ambientes digitales de aprendizaje con sus respectivas dimensiones.

El autor Navarro (2015), en su libro entornos virtuales de aprendizaje considera el siguiente
aporte:

El espacio educativo para la formacion digital se denomina entorno de aprendizaje,
que integra herramientas, materiales y recursos, incluida la ensefianza y la tecnologia
que facilitan el aprendizaje y promueven el desarrollo de habilidades, es asi que la
formacion digital es la respuesta de muchas organizaciones a la demanda de una
formacion de calidad, con flexibilidad en el tiempo y el espacio, ademéas esta
formacion combina contenidos didacticos y técnicos, que ayudan a fortalecer el
proceso de ensefianza. (p.12).
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El espacio educativo para la formacion digital se denomina entorno de aprendizaje, que
integra herramientas, materiales y recursos, incluida la ensefianza y la tecnologia que
facilitan el aprendizaje y promueven el desarrollo de habilidades en el estudiante de forma

atractiva eficiente y eficaz.

El disefio y desarrollo del entorno de aprendizaje digital segun el autor Mujica (2018) se
centra en:

Potenciar la autogestion del proceso de aprendizaje del alumno, promover la
autonomia, la autorregulacién y el aprendizaje colectivo, se espera que el entorno de
aprendizaje digital tenga espacios de participacion, que generen acciones, estimulen
experiencias de aprendizaje, brinden informacion concreta, contenidos Yy
conocimientos necesarios que los estudiantes deben adquirir durante la formacion, la
interaccion y trabajo colaborativo, practica de aplicacion permitida (tareas,
actividades, ejercicios) y finalmente la evaluacion empleando los recursos y
herramientas para lograr los objetivos. (p. 45).

El disefio del entorno de aprendizaje digital esta acotado y orientado a la construccion de
escenarios educativos, donde los participantes (como protagonista principal) cuentan con

condiciones y recursos para incentivar el aprendizaje.

Los autores Rodriguez, et al., (2019), expresan los siguiente:

Es importante que la educacion digital se base en métodos de trabajo innovadores que
puedan promover la diversidad de experiencias de los participantes a través de modelos
planificacion de ensefianza flexible, que beneficien y respondan a las exigencias de
formacion en los modelos educativos de la institucién, debido que un ambiente virtual
propicia el intercambio de conocimientos entre instituciones y el educando,
favoreciendo la interaccion y la instruccion. (p.35)

Se debe considerar que la educacion digital va mas alla de la integracién de la tecnologia, es
decir, que el proceso de formacion requiere una definicion precisa de objetivos para el
aprendizaje sea especifico, técnico y que la implementacion de estrategias didacticas sean
efectivas para el uso de la tecnologia, que generen beneficios en la pedagogia del aprendizaje

en los medios digitales.

Disefiar una experiencia de aprendizaje digital requiere de competencia tecno pedagdgico,
Gonzélez & Amaya (2018).
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El aprendizaje a través del entorno digital ayuda a garantizar un disefio de calidad
educativa, aporta objetivos de aprendizaje claros, contenidos bien disefiados, ayuda a
equilibrar el trabajo de los participantes, integrar actividades y métodos para evaluar
la interaccion de los estudiantes de forma sincrdnica y asincronica y facilita las
evaluaciones relacionadas con los objetivos de aprendizaje disefiados por los
participantes. (p.11)

Disefar una experiencia de aprendizaje digital requiere habilidades técnicas de ensefianza,
asi como otras habilidades que faciliten el proceso de disefio, como la colaboracion, la
comunicacion escrita, la investigacion y la innovacion, es asi que el analizar el entorno en
el que se desarrollara el aprendizaje digital tiene diversos aspectos como el entorno
institucional, el proceso de aprendizaje, las caracteristicas y la personalidad del estudiante,
datos personales, nivel de instruccion del docente.

Posteriormente se desarrollo tedricamente, las dimensiones de la variable ambientes
digitales de aprendizaje, que se articularon con el fin de brindar soporte al trabajo
investigativo, las mismas que requirieron ser consideradas para la construccion de

conocimiento.

En la dimension tecnologias de informacion y comunicacion, considera Moreira (2019) lo
siguiente:

Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion no son solo otro método
o instrumento de aprendizaje. Las TIC manejadas en la educacion nos permiten
desarrollar un talento tecnico tecnoldgico, a traves de la forma de crear, adquirir y
difundir informacion y conocimientos, siendo una herramienta de aprendizaje muy
eficaz, pero la ensefianza debe adaptarse por completo. (p.14)

Los recursos tecnoldgicos se establecen en la actualidad como objetivos educativos y
el dominar las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicaciéon es una
habilidad competitiva muy significativa en el plan de estudios, debido que la
integracidn de los recursos técnicos en el aula genera el aprendizaje de los estudiantes
de forma gradual y permanente. (Figueredo & Sepulveda, 2018, pag. p.8)

Para utilizar las herramientas digitales en el aula como recurso didactico, se debe ajustar el
sistema y reformular las estrategias educativas, asi como reflexionar sobre coémo se debe
integrar estas nuevas herramientas, es por aquello que el trabajo del docente es comprender
las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion y las posibilidades de utilizarlas
de manera adecuada, y adoptar un punto de vista critico e innovador para respaldar las

actualizaciones continuas.
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En la dimensién tecnologias de aprendizaje y conocimiento, expresa Galindo (2018), lo
siguiente:

El termino TAC expresa dos significados, que son tecnologias de aprendizaje cooperativo
y por otro lado, se refiere a tecnologias de aprendizaje y conocimiento, que incluyen las
TIC, asi como los componentes metodoldgicos necesarios para un aprendizaje
significativo, es decir, la tecnologia se centra en los servicios de aprendizaje y la
adquisicion de conocimientos, dedicada a brindar un entorno de aprendizaje mas
personalizado, en el que los estudiantes son los protagonistas de sus conocimientos. (p.5)

La tecnologia de aprendizaje y conocimiento TAC no solo significa que los usuarios sepan
usar la tecnologia, sino que también significa que deben tener los conocimientos y
habilidades necesarios para saber elegir y utilizar estas herramientas, asi como para obtener

informacién de acuerdo a sus necesidades.

Esta tecnologia TAC esta tratando de hacer que las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para estudiantes y profesores tengan un uso mas formativo, con el fin de
aprender mejor, presta especial atencion a la metodologia, el uso de la tecnologia, no solo
para asegurar que una serie de computadoras herramientas, sino de comprender y explorar
los posibles usos didacticos de las TIC en el aprendizaje y la ensefianza, es decir, TAC no
solo estd aprendiendo a utilizar las TIC, sino que también se dedica a explorar estas

herramientas técnicas para los servicios de aprendizaje y adquisicion de conocimiento.

En cuanto a la dimensién tecnologias de empoderamiento y participacion, Robles (2019)

afirma que:

La tecnologia de empoderamiento y participacion en TEP es un nuevo término que se
asigna a la tecnologia de mantenimiento de la cohesién social de determinadas
personas que comparten ideas, intereses y sugerencias para promover objetivos
comunes, las TEP no solo pueden comunicar, crear tendencias y cambiar el entorno,
sino también ayudar a la autodeterminacion y la realizacion real del valor personal a
nivel individual, con el objetivo de lograr un impacto social y la autorrealizacion
personal. (p.22)

El uso adecuado de estas tecnologias TIC y el TAC ayudan a motivar a los estudiantes,
aumentar su creatividad y mejorar sus habilidades multitarea, asi como aprovechar la
sinergia entre educadores y alumnos, creando un aprendizaje mejorado. Donde los
estudiantes aprenden de forma activa y autonoma a utilizar el extraordinario poder de
Internet como fuente de informacion, recursos, métodos de ensefianza y estimulacion
permanente bajo la guia de su curiosidad por el aprendizaje permanente. (Cuevas, Leal,
& Mendoza, 2016, pag. 30).

28



La tecnologia de empoderamiento y participacion TEP, puede promover a que los usuarios
participen activamente en temas relacionados con la politica, la sociedad y la educacion, y
aumentar su comprension de temas, ideas o conocimientos especificos, porque no solo
pueden comunicarse o crear tendencias, sino también cambiar la educacion y el entorno
personal, permitiendo la autodeterminacion real del valor personal en accion, con el objetivo

de lograr la influencia social y la autorrealizacion propia.

La variable pensamiento cientifico, esta vinculada con la mejora pedagogica y el incremento
de la competitividad, siendo los pilares basicos de la innovacion pedagdgica y metodoldgica,
por lo tanto, es preciso abordar el tema desde una perspectiva de reflexion para conocer la

realidad institucional.

El autor Morales (2017), en su articulo cientifico manifiesta lo siguiente:

El pensamiento cientifico estd relacionado con la autonomia y la capacidad de los
nifios para resolver problemas cotidianos, los puntos de vista l6gicos desarrollados les
permiten a los nifios descubrir la relacion entre hechos, ideas, causa y efecto. El
desarrollo del pensamiento cientifico implica ayuda continua en los nifios, que no es
lo mismo que la repeticion, debido que la repeticién de informacion evita la posibilidad
de imaginacion, exploracion y creacién de cosas nuevas. (p.23)

El pensamiento cientifico permite pensar, crear ideas, resolver problemas diarios, preguntar,
probar y tomar decisiones, por tanto para promover el pensamiento cientifico en el aula, se
debe estructurar un plan de accidén, empezando por observar la realidad del entorno
circundante, luego detectar diferentes problemas ambientales y reflejarlos en forma gréafica
y escrito, seguidamente disefiar y organizar un entorno que fomente el aprendizaje, la
investigacion de curiosidad y entorno, luego proponer acciones pedagogicas especificas,

analizar los problemas encontrados y producir importantes resultados de aprendizaje.

Nafez, et al., (2019) define lo siguiente:

El pensamiento cientifico es un modo de razonamiento que ha desarrollado la ciencia
moderna, se basa en la observacion y la experimentacion, en la verificacion de nuestra
interpretacion del mundo y las leyes la rigen. Este pensamiento cientifico se enfoca
desde cuatro caracteristicas esenciales; la objetividad y racionalidad, la
demostrabilidad y verificabilidad, la sistematicidad y metodicidad y la precision y
comunicabilidad. (p 4)
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Por tanto, el pensamiento critico es muy eficaz para transformar el universo observable en
fendmenos comprobables, reproducibles y mensurables, con el objetivo de independizarlos
de la subjetividad individual, proporciona métodos y herramientas inimaginables antes de su
aparicion y formalizacién, ayudando de manera efectiva en el ambito educativo el

pensamiento critico y reflexivo.

Una vez analizadas las teorias del pensamiento cientifico, se definen las dimensiones para
priorizar las herramientas necesarias que constituyen a la mejora de la calidad, las mismas

gue se encuentran directamente vinculadas con el estudio.

Cedefio & Murillo (2019), expresan lo siguiente:

La Innovacion pedagogica es una estrategia de desarrollo del docente, en las instituciones
educativas, se busca la transformacion de la préctica educativa a partir de la
reorganizacion intencional y mediante las relaciones laborales, estructura y contenido de
aprendizaje. (p. 54)

Innovacion docente se define contrastando la situacion habitual en el aula, se realiza cuando
se cambia el sistema de relacion inter-asignaturas de la clase tradicional a la innovacion y se
establece relacion docente y estudiante, estos cambios pueden ser enormes, hacer algo
diferente antes de dejar de hacer algo, introduciendo en las clases algunas cosas nuevas en
cualquier circunstancia, y esta mejora puede consistir en reducir la carga de trabajo, reducir
la velocidad a la que se obtienen los resultados, y mejorar la calidad para satisfacer nuevas

necesidades.

En cuanto a la dimensién innovacién metodoldgica, se establece a la capacidad de aplicar el

conocimiento a nuevas situaciones. Parra (2016), afirma lo siguinte:

La innovacidn metodologica, establece el aprendizaje en grupo, la cooperacion trabaja
hacia el mismo objetivo, este método tiene como objetivo desarrollar las habilidades
de trabajo en equipo necesarias en la vida futura, fomentando la ayuda mutua y creando
redes de apoyo y autonomia personal a través del aprendizaje cooperativo, asi como
guiar a otros estudiantes alentando a aprender con autonomia y la ayuda de otros.

(p.61)
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Este enfoque colaborativo en la innovacion metodoldgica, también es una excelente
oportunidad para trabajar en aspectos claves del desarrollo de los estudiantes y docentes,
como el talento, la creatividad y la resolucion de conflictos, este método de aprendizaje
educativo emplea las herramientas TIC, donde el estudiante se siente mas seguro trabajar en
grupo con estas herramientas digitales, mejorando su potencial, instruccién y enfoque

comunicativo.
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CAPITULO II

MATERIALES Y METODOS

2.1. Contexto territorial

Desde la década de 1990, la educacion ha jugado un papel esencial para la erradicacion de
la pobreza, gobiernos nacionales, organizaciones internacionales y no gubernamentales han
destacado que la inversion en educacion puede reducir el nivel de pobreza. Mediante aquello
se han formulado metas, estrategias, planes de accion para mejorar el nivel educativo del
sector pobre, aumentando asi el nivel de formacion general de toda la poblacion, permitiendo
incrementar el desarrollo educativo y reducir el grado de desigualdad que existe a nivel

internacional.

La educacion en el Educador esta regida por el Ministerio de Educacidn, tiene como mision
la formacion integral e inclusiva de nifios, nifias, jovenes y adultos, teniendo como relevancia
el idioma y género transcultural, multiétnico, ancestral, asegurando que los residentes del
territorio nacional reciban educacién primaria, basica y secundaria de calidad, basada en un
enfoque de derechos y obligaciones para fortalecer el desarrollo social, econdmico y cultural,

en ejercicio de la ciudadania y la solidaridad.

Los cambios que ha experimentado la sociedad en el siglo XXI han traido nuevos desafios,
debido que el avance de la ciencia y la tecnologia ocupa un lugar fundamental en el
desarrollo de las personas y en su vida diaria, es asi que en el &mbito de la educacién, los
ambientes digitales de aprendizaje, se han convertido en un elemento de apoyo para lograr
mejoras y cambios en el proceso de ensefianza, promoviendo la creacién de espacios mixtos
de instruccidn, posibilitando que los docentes reconsideren las actividades tradicionales y

las amplien y complementen con nuevas actividades. (Guillo, 2018, pag. 32)

La calidad de la educacién y el pensamiento cientifico, en la actualidad se basan en procesos
mas cambiantes y activos en el mundo globalizado, es asi que en las instituciones educativas
han incorporado los ambientes digitales de aprendizaje enfocados en la innovacion y
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. (Maldonado, 2017, péag.
56)
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En la actualidad, el avance de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) se
ha convertido en una parte importante de la vida diaria humana y ha producido nuevas
formas de socializacion, educacion, produccion de conocimientos y adquisicion de
informacion. Estos han llevado a la creciente demanda de alternativas en el uso e
incorporacion de herramientas conectadas en las aulas, como los ambientes digitales de
aprendizaje, la demanda de dispositivos inteligentes y el consumo de contenido digital en

los medios. (Sevill, Tarasow, & Luna, 2017, pag. 12)

Es por ello, que para el desarrollo profesional de los docentes y estudiantes es necesario
enfocarse en un entorno tecnoldgico que ayude a crear nuevos entornos de formacién y
estrategias de ensefianza en las aulas de las instituciones educativas, para que los docentes
puedan aprovechar herramientas e informacién técnica convenientes y de rapido acceso y

que el estudiante muestre interés y capte de manera mas interactiva el conocimiento.

2.2. Tipoy disefio de investigacion

El tipo de investigacion del presente trabajo es de enfoque cuantitativo, teniendo una
finalidad béasica y de alcance comparativo. (Hernandez Sampiere & Mendoza Torres, 2018)
establecieron que en un estudio se busca extraer informacion relevante a partir de una
hipdtesis, asi como desarrollar conocimientos nuevos y conseguir los indicios de un

fendmeno considerado.

El disefio empleado en el estudio es no experimental, de tipo transversal correlacional.
(Hernandez Sampiere & Mendoza Torres, 2018) fundamentan que se debe observar los
eventos estudiados sin manipulacion alguna de sus variables y estudiadas desde su

perspectiva natural en un periodo Gnico.

01
l Donde:

M= muestra de estudiantes y docentes del noveno afio de la
Unidad Educativa La Libertad.

M r
O1= observacién de los ambientes digitales de aprendizaje
T 02 = observacién del pensamiento cientifico
0?2 R = relacion de las variables

Figura 1. Esquema del tipo de investigacion
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Variables y Operacionalizacion

Las variables de estudio fueron:

Variable 1: ambientes digitales de aprendizaje

Variable 2: pensamiento cientifico

La matriz de Operacionalizacion en estructura completa se observa en el Anexo 2.

Tablal
Operacionalizacion de variables

Variables Dimensiones

Tecnologias de
informacion y
comunicacion

Ambientes
digitales  de
aprendizaje

Tecnologias de
aprendizaje y
conocimiento

Tecnologias de
empoderamiento y
participacion

Innovacioén
pedagdgica
Pensamiento
cientifico
Innovacioén

metodoldgica

Indicadores

Hardware

Software

Elementos didacticos

Habilidades digitales

Trabajo colaborativo

Administracion de
contenidos

Dominio de tecnologia

Practica docente

Dinamicas de
aprendizaje

Pensamiento
tecnoldgico

Tecnologia educativa

items

N° lala

N° 5 ala
N° 8

N° 9 a la
N° 10

N° lala
N° 5

N° 6 a la
N° 10

Categoria

Totalmente en desacuerdo

()
En desacuerdo (2)

Ni de acuerdo, ni en
desacuerdo (3)

De acuerdo (4)

Totalmente de acuerdo(5)

Totalmente en desacuerdo

()
En desacuerdo (2)

Ni de acuerdo, ni en
desacuerdo (3)

De acuerdo (4)

Totalmente de acuerdo(5)

Nivel y
rango

Deficiente
(1-16)

Suficiente
(17-33)

Satisfacto
rio
(34-50)

Ineficient
e
(1-16)

Aceptable
(17-33)

Adecuado
(34-50)
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2.3. Pablacion, muestra, muestreo unidad de analisis

La poblacion del estudio de la investigacion esta conformada por 73 estudiantes del noveno
afio de educacion que asisten a la Unidad Educativa La Libertad, del cantén La Libertad, afio
2021. La muestra es censal es decir, que toda la poblacion se convierte en objeto de estudio,
por lo tanto la muestra final esta conformada por 73 estudiantes a quienes se aplicaron los
instrumentos de investigacion. Al seleccionar la muestra, se considerd los criterios de
inclusion donde participaron todos los estudiantes de noveno afio y no se aplicaron los

criterios de exclusion por ser un muestreo censal.

La muestra no estuvo sujeta a la aplicacion de calculos matematicos, ni formulas, se aplico
la muestra no probabilistica, ya que obedece al proceso de la toma de decisiones estimadas
en la investigacion, donde estas muestras seleccionadas respetan a otros juicios de
investigacion (Baena Paz Guillermina, 2017); La muestra fue no probabilistica segun
muestreo por conveniencia, donde se selecciond los datos de acuerdo a la intencién del

investigador, en este caso 73 estudiantes del noveno afio de la Unidad Educativa La Libertad.

2.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La técnica utilizada en el trabajo de investigacion es la encuesta con el fin de preguntar sobre
los ambientes digitales de aprendizaje y su contribucion en el desarrollo del pensamiento
cientifico. De igual manera, se aplicé el instrumento para recolectar datos de las dimensiones
tecnologia de informacién y comunicacion; tecnologias de aprendizaje y conocimiento;
tecnologias de empoderamiento y participacién; por otra parte, se empled otro cuestionario
para la evaluacion de las dimensiones innovacién pedagdgica e innovacion metodoldgica
donde la escala de Likert se trabajé a 5 niveles, ajustandose a los requerimientos del

cuestionario, facilitando el llenado e interpretacion.

El primer cuestionario consta de 10 preguntas cerradas, estructurado con 3 dimensiones y
medidas segun la escala de Likert donde cada nivel de porcentaje consto de 33.33% (rangos
de porcentaje: deficiente 1-16; suficiente 17-33 y satisfactorio 34-50). El segundo
cuestionario esta estructurado por 10 preguntas cerradas conformado por 5 dimensiones y
medidas segun la escala de Likert donde cada nivel de porcentaje consté de 33.33% (rangos
de porcentajes: ineficiente 1-16; aceptable 17-33 y adecuado 34-50) (Anexo 3)
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Tabla 2
Ficha del instrumento de los recursos didacticos tecnoldgicos

Nombre del ) ) ) o o
) ) Cuestionario de ambientes digitales de aprendizaje
cuestionario

Autor Ing. Deysi Magaly Neira Rosales

Lugar Unidad Educativa La Libertad

Fecha de aplicacion ~ Primera quincena enero 2021

Determinar la contribucién de los ambientes digitales

de aprendizaje en el desarrollo del pensamiento

Objetivo o ] . .
cientifico de los estudiantes, noveno afio basico,
Unidad Educativa Fiscal “La Libertad”, afio 2021.
Dirigido a Estudiantes del noveno afio
Tiempo estimado 5 minutos
Margen de error 0,05
El instrumento 1 se compone de 10 preguntas, con tres
dimensiones e indicadores por cada una.
Todos con indicadores en escala tipo Likert con valores
Estructura

Totalmente en desacuerdo= 1; en desacuerdo= 2; ni de
acuerdo ni en desacuerdo= 3; de acuerdo= 4; totalmente

de acuerdo=5
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Tabla 3
Ficha del instrumento de ensefiamza aprendizaje

Nombre del cuestionario Cuestionario de desarrollo de pensamiento cientifico

Autor Ing. Deysi Magaly Neira Rosales
Lugar Unidad Educativa La Libertad
Fecha de aplicacion Primera quincena de enero de 2021

Determinar la contribucion de los ambientes digitales

de aprendizaje en el desarrollo del pensamiento

Objetivo ) ) ) )
cientifico de los estudiantes, del noveno afio béasico, de
la Unidad Educativa Fiscal “La Libertad”, afio 2021

Dirigido a Estudiantes del noveno afo

Tiempo estimado 5 minutos

Margen de error 0,05
El instrumento 2 se compone de 10 preguntas, con dos
dimensiones e indicadores por cada una.

Estructura Todos con indicadores en escala tipo Likert con

valores Totalmente en desacuerdo= 1; en desacuerdo=
2: ni de acuerdo ni en desacuerdo= 3; de acuerdo= 4;

totalmente de acuerdo=5

La validacion del instrumento fue sometida a consideracion y opinién de tres especialistas:
primer experto: Lcda. Silvia Johanna Rodriguez Rocafuerte, Master en Formacion y
Perfeccionamiento del Profesorado; como segundo experto Lcda. Leddy Ebanny Aminta
Brito Arana; Master en Formacién y Perfeccionamiento del Profesorado como tercer
experto: Lcda. Fatima Magdalena Rodriguez Tenempaguay, Magister en Educacién
Superior; por unanimidad manifestaron estar de acuerdo en la aplicabilidad de la prueba.
(Anexo 4)

El estudio piloto previo con 20 estudiantes contribuy6 en determinar la confiabilidad del
instrumento. Para su analisis se aplico la prueba estadistica del Alfa de Cronbach obteniendo
un valor de 0,93 equivalente a excelente para el instrumento 1 y un valor de 0,83 equivalente
a bueno para el instrumento 2. Ademas, se aplico la V de Aiken, obteniendo un resultado de
0,96 altamente confiable. (Anexo 5)

37



2.5. Procesamiento de la informacion

Para el procedimiento se establecieron los siguientes pasos: permiso y autorizacion para
proceder con la aplicacién de la encuesta en Unidad Educativa La Libertad con las firmas
correspondientes y conocimiento del objetivo del estudio, se emitio la carta de autorizacion.
(Anexo 6)

Posteriormente se incorporaron los siguientes pasos:

Aplicacion del cuestionario a estudiantes y docentes del noveno afio de la Unidad Educativa
La Libertad, el personal mencionado recibi6 un enlace con un formulario en Google Drive
para realizar el proceso de recoleccion de datos utilizando el cuestionario validado, siempre
conservando un clima de respeto y confidencialidad.

Organizacion de la informacidn, se recogieron los instrumentos aplicados, salvaguardados
en un archivo codificado para su tratamiento, el mismo que fue analizado de forma

estadistica.

Tratamiento de datos, realizado a través de una base de datos anénimay con una codificacion
bajo el programa MS Excell®, el anélisis de los datos se efectud con el programa SPSS® v.
20.0 para Windows. (Diaz de Rada Vidal, 2018).

Se utilizo6 la prueba no paramétrica del coeficiente de Rho de Spearman. Este coeficiente
permitio estudiar la relacién lineal entre dos variables cuantitativas relacionadas a ambos
cuestionarios. Una asociacion nula resultaria en r=0, por el contrario, aumenta la relacién a
medida que se aproxime a 1 0 a -1. El signo del coeficiente indico el sentido de la asociacion,
siendo una relacion directa cuando es un signo positivo y una relacion inversa cuando el

signo es negativo. (Bencardino Ciro, 2020)
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CAPITULO 111
RESULTADOS Y DISCUSION

A continuacidn se procede a tabular, graficar y efectuar el anélisis correspondiente de cada
una de las preguntas del cuestionario aplicado a los estudiantes del noveno afio de la Unidad
Educativa La Libertad.

1. ¢Existe un lugar adecuado donde se desarrollen las clases con el uso de herramientas

digitales en la institucion?

Tabla 4.
Lugar adecuado para clases con herramientas digitales
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 12 16%
En desacuerdo 22 30%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 28 38%
De acuerdo 10 14%
Totalmente de acuerdo 1 1%
TOTAL 73 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad
Elaborado por: Deysi Neira

40% 38%
359% 30% Totalmente en desacuerdo
30% v En desacuerdo
25%
6% M Ni de acuerdo ni en
20% - desacuerdo
159% - s B De acuerdo
10% / m Totalmente de acuerdo
5%+ 1%
- -

Figura 2. Lugar adecuado para clases con herramientas digitales
Elaborado por: Deysi Neira

En la tabla 4, se presentaron los resultados estadisticos en cuanto al lugar adecuado para
clases con herramientas digitales, los estudiantes manifestaron un 16% estar totalmente en
desacuerdo en que existe un sitio idoneo para este tipo de clases, el 30% en desacuerdo, el
38% ni en desacuerdo ni de acuerdo, por lo tanto es indispensable que dentro de la institucion
se considere implementar dicho espacio o adecuarlo a las actuales necesidades si en caso

existiera en la unidad educativa.
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2. ¢Posee dominio de las herramientas computacionales e informaticas?

Tabla 5.
Dominio de las herramientas computacionales e informaticas
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 10 13%
En desacuerdo 6 9%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 10 14%
De acuerdo 36 49%
Totalmente de acuerdo 11 15%
TOTAL 73 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad
Elaborado por: Deysi Neira

50% > d

40% / m Totalmente en desacuerdo
30% / En desacuerdo

20% 4 15%

13%

B Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

m De acuerdo

/

2

B Totalmente de acuerdo

Figura 3. Dominio de las herramientas computacionales e informaticas

Elaborado por: Deysi Neira

En la tabla 5, se presentaron los resultados estadisticos realizados a 73 estudiantes de la
Unidad Educativa La Libertad sobre el Dominio de las herramientas computacionales e
informaticas, manifestando el 49% de ellos de acuerdo, siendo un porcentaje bastante alto,
hay que considerar este punto como favorable y como una fortaleza para la aplicacion de las
herramientas tecnoldgicas, con el restante que no domina las tecnologias incentivar a mejorar
en este campo y efectuar las respectivas capacitaciones a los estudiantes con el fin de lograr

un aprendizaje positivo y complementado por las TIC.
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3. ¢Los docentes utilizan herramientas web en sus clases?

Tabla 6.
Uso de herramientas web en clases
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 12 16%
En desacuerdo 33 46%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 12 16%
De acuerdo 6 9%
Totalmente de acuerdo 10 13%
TOTAL 73 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad
Elaborado por: Deysi Neira

ks 46%
asw
40% - Totalmente en desacuerdo
35% ‘/ En desacuerdo
s0%
= Ni de acuerdo ni en
25% ~/ desacuerdo
20% - 7 8% _— H De acuerdo
15% ke M Totalmente de acuerdo
9%
10% d
0% z

Figura 4. Uso de herramientas web en clases

En la tabla 6, se presentaron los resultados estadisticos sobre la encuesta realizada a los 73
estudiantes de la Unidad Educativa La libertad, donde el 46% expreso estar en desacuerdo,
pocos docentes utilizan herramientas web, en la actualidad es indispensable el uso de este
tipo de materiales didacticos, con el fin de que el estudiante experimente nuevas formas de
ensefianza aprendizaje y se contribuya en el desarrollo de su pensamiento cientifico, a los
docentes que aun no incluyen estas técnicas capacitarse para hacer uso y compartir nuevas

experiencias junto a los estudiantes.
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4. ¢El docente usa materiales audiovisuales en sus clases?

Tabla 7.
Uso de matertiales audiovisuales en clases
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 11 15%
En desacuerdo 27 37%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 17 23%
De acuerdo 12 16%
Totalmente de acuerdo 6 9%
TOTAL 73 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad
Elaborado por: Deysi Neira

40% - 37%
35% - ® Totalmente en desacuerdo
30% -
M En desacuerdo
25% - 23%
m Nide acuerdo ni en
20% 16% desacuerdo
15% - De acuerdo
10% - B Totalmente de acuerdo
5%
0%

Figura 5. Uso de matertiales audiovisuales en clases

Elaborado por: Deysi Neira

En la tabla 7, los resultados estadisticos de la encuesta realizada a los estudiantes de la
Unidad Educativa La Libertad, el 37% de los jovenes expresaron estan en desacuerdo,
mientras que el 23% mencionaron estar ni de acuerdo ni en desacuerdo, por lo tanto existe
una carencia en el uso de elementos que complementen una interaccion dindmica o que
contribuya en el proceso de ensefianza aprendizaje, es recomendable implementar dichos

recursos.
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5. ¢La utilizacion de herramientas tecnoldgicas desarrolla una actitud positiva en usted?

Tabla 8.
Actitud positiva por uso de herramientas tecnolégicas
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 6 9%
En desacuerdo 9 12%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 32 43%
De acuerdo 20 27%
Totalmente de acuerdo 6 9%
TOTAL 73 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad
Elaborado por: Deysi Neira

45% _/ 43%
40% I'd m Totalmente en desacuerdo
35% 4
H En desacuerdo
30% 27%
25% 174 m Ni de acuerdo ni en
desacuerdo
P
20% -
m De acuerdo
15% 12%
4/9% 9% Totalmente de acuerdo
10%
5% -
0%

Figura 6. Actitud positiva por uso de herramientas tecnoldgicas

Elaborado por: Deysi Neira

De acuerdo a los resultados estadisticos presentados en la tabla 8, se manifiesta que el 43%
de los estudiantes entrevistados mencionaron ni de acuerdo ni en desacuerdo, el 27% de ellos
estar de acuerdo, el 12% expreso estar el desacuerdo, los estudiantes no estan totalmente
seguros si las herramientas tecnoldgicas favorecen sus aprendizaje, esto a falta de un proceso
de ensefianza de manera monétona, fomentar en los estudiantes el uso de las herramientas
tecnoldgicas donde se pueda obtener informacion valiosa y de gran aporte para su desarrollo

estudiantil.
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6. ¢Con el uso de recursos digitales el docente, fomenta el pensamiento cientifico?

Tabla 9.
Uso de recursos digitales
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 6 8%
En desacuerdo 7 10%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 16 22%
De acuerdo 33 46%
Totalmente de acuerdo 11 15%
TOTAL 73 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad
Elaborado por: Deysi Neira

50% ﬁ 46%

45%
i \ Totalmente en
‘ desacuerdo
35% l ® En desacuerdo
30% |
m Ni de acuerdo ni en
{ 22%
25% ( desacuerdo
20% ( 1507 De acuerdo
15%

‘ 16% m Totalmente de
8%
10% ( 1 ' acuerdo
5%
ox: 12 4

Figura 7. Uso de recursos digitales

Elaborado por: Deysi Neira

En la tabla 9, se presentaron los resultados estadisticos sobre el uso de recursos digitales, la
encuesta fue aplicada a los 73 estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad, donde el 46%
de ellos expresaron esta de acuerdo, el 22% estar ni de acuerdo ni en desacuerdo, aun existen
estudiantes que desconocen el gran aporte de la tecnologias para mejorar el desarrollo del
pensamiento cientifico y que la tecnologia utilizada de manera correcta fomenta un proceso
de ensefianza aprendizaje dinamico y con resultados eficientes acordes a las necesidades

vigentes de la sociedad.
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7. ¢(Cuando el docente utiliza recursos tecnoldgicos se aprende mas facilmente?

Tabla 10.
Uso de recursos digitales
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 6 8%
En desacuerdo 7 10%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 16 22%
De acuerdo 33 46%
Totalmente de acuerdo 11 15%
TOTAL 73 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad
Elaborado por: Deysi Neira

50% ﬁ 46%

45%
i \ Totalmente en
‘ desacuerdo
35% l ® En desacuerdo
30% |
m Ni de acuerdo ni en
{ 22%
25% ( desacuerdo
20% ( 1507 De acuerdo
15%

‘ 8% 16% m Totalmente de
10% ‘ acuerdo

5% \ v

o L g

Figura 8. Uso de recursos digitales

Elaborado por: Deysi Neira

En la tabla 10, se presentaron los resultados estadisticos, de la encuesta realizada a los 73
estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad, donde se pudo observar que el 46% de ellos
estan de acuerdo con el uso de recurso digitales, mientras que el 22% mencionaron estar ni
de acuerdo ni en desacuerdo, los estudiantes consideran en su mayoria que los recursos
tecnologicos influyen de manera significativa en el proceso de ensefianza aprendizaje, captan
la informacion transmitida de manera rapida a través de videos o plataformas educativas
disponibles de manera gratuita.
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8. ¢Cree usted que el aprendizaje autonomo le ayuda en su formacién?

Tabla 11.
Aprendizaje autonémo en la formacion estudiantil
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 6 9%
En desacuerdo 12 16%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 14 20%
De acuerdo 30 41%
Totalmente de acuerdo 10 14%
TOTAL 73 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad
Elaborado por: Deysi Neira

45% ¥ 41%

40% v B Totalmente en desacuerdo
% r End d

30% P2 m En desacuerdo

25% ' Ni de acuerdo ni en

o | 6% 20% desacuerdo

155 L7 ® De acuerdo

10% /_9% Totalmente de acuerdo
5% ;'

0% - ~

Figura 9. Aprendizaje autonémo en la formacion estudiantil

Elaborado por: Deysi Neira

En la tabla 11, se presentaron los resultados estadisticos de la encuesta realizada a los 73
estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad, donde manifestaron en un 41% estar de
acuerdo con el aprendizaje autébnomo en la formacion estudiantil, el 20% establecio estar ni
de acuerdo ni en desacuerdo, el 16% en desacuerdo, el 14% totalmente de acuerdo y
finalmente el 9% totalmente en desacuerdo; en esta época de pandemia el aprendizaje
auténomo se facilita al contar con las herramientas tecnolégicas, la mayoria de tutoriales son

bastantes explicitos lo que es beneficioso para los estudiantes.
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9. ¢Utiliza con frecuencia el docente las herramientas digitales en sus clases?

Tabla 12.
Herramientas digitales en sus clases
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 6 9%
En desacuerdo 12 16%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 14 20%
De acuerdo 30 41%
Totalmente de acuerdo 10 14%
TOTAL 73 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad
Elaborado por: Deysi Neira

350
P
35% 329%
e
309% L7 Totalmente en desacuerdo
25% |~ ® En desacuerdo
20% v 16% ® Ni de acuerdo ni en
% desacuerdo
vV 13%
15% De acuerdo
10%
B Totalmente de acuerdo
5% - l
/
0%

Figura 10. Herramientas digitales en sus clases

Elaborado por: Deysi Neira

De los 73 estudiantes encuestados de la Unidad Educativa La Libertad, se presentaron los
resultados estadisticos, expresando en un 41% de acuerdo con el uso de las herramientas
digitales en sus clases, el 20% ni de acuerdo ni en desacuerdo, el 16% en desacuerdo, el 14%
totalmente de acuerdo y el 9% totalmente en desacuerdo. Aun existen compafieros docentes
que no complementan el proceso de ensefianza aprendizaje con el uso de herramientas
tecnoldgicas, como se menciond anteriormente es necesario e indispensable que se capaciten

para impartir sus clases con el apoyo tecnoldgico.
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10. ¢El docente promueve el desarrollo de conocimiento tecnolégico?

Tabla 13.
Desarrollo de conocimiento tecnolégico
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 12 16%
En desacuerdo 21 29%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 29 40%
De acuerdo 9 12%
Totalmente de acuerdo 2 2%
TOTAL 73 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad
Elaborado por: Deysi Neira

P4
s 40%
40% Vv B Totalmente en desacuerdo
5% ; ’
295 ® En desacuerdo
0%
25% Ni de acuerdo ni en
desacuerdo
20% </ 16%
® De acuerdo
15% - 12%
10% - Totalmente de acuerdo
5% - 2%
0% I F-

Figura 11. Desarrollo de conocimiento tecnoldgico

Elaborado por: Deysi Neira

En la tabla 13, se presentaron los resultados estadisticos sobre si el docente promueve el
desarrollo del conocimiento tecnologico, teniendo como resultados que el 40% de los
estudiantes encuestados expresaron estar ni de acuerdo ni en desacuerdo, el 29% establecid
estar en desacuerdo, el 16% expreso estar totalmente en desacuerdo, el 12% de acuerdo y
finalmente el 2% totalmente de acuerdo. El docente debe estar al dia con los avances
tecnoldgicos a fin de incentivar a sus estudiantes al uso de herramientas tecnolégicas que

mejoren o sirvan de ayuda en su aprendizaje.
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11. ;Considera que los recursos tecnoldgicos que emplea el docente potencian el proceso de

aprendizaje de los estudiantes?

Tabla 14.
Recursos tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 12 16%
En desacuerdo 13 18%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 26 36%
De acuerdo 17 23%
Totalmente de acuerdo 5 7%
TOTAL 73 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad
Elaborado por: Deysi Neira

awn 36%
35% / Totalmente en desacuerdo
30% / En desacuerdo
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Figura 12. Recursos tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje

Elaborado por: Deysi Neira

En la tabla 14, los encuestados manifestaron estar totalmente en desacuerdo en un 16% en
cuanto a que los recursos tecnologicos que emplea el docente potencian el proceso de
aprendizaje de los estudiantes, un 18% en desacuerdo, el 36% indica que no esta ni en
desacuerdo ni de acuerdo, el 23% menciona que estan de acuerdo y un 7% coincide en estar
totalmente de acuerdo. Con estos resultados se entiende como indispensable que el docente
revise nuevas plataformas educativas o herramientas tecnologicas que potencien el proceso
de aprendizaje de los estudiantes
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12. ;Promueve el docente el uso de las TIC para potenciar el aprendizaje?

Tabla 15.
TIC para potenciar el aprendizaje
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 12 16%
En desacuerdo 20 27%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 18 25%
De acuerdo 12 16%
Totalmente de acuerdo 11 15%
TOTAL 73 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad
Elaborado por: Deysi Neira
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Figura 13. TIC para potenciar el aprendizaje

Elaborado por: Deysi Neira

En la tabla 15, se presentaron los resultados estadisticos con respecto a si promueve el
docente el uso de las TIC para potenciar el aprendizaje, el 16% de los encuestados indican
que no estan totalmente en desacuerdo, 27% en desacuerdo, un 25% manifiesta que no estan
ni en desacuerdo ni de acuerdo, por otra parte el 16% menciona que si considera estar de
acuerdo en que los docentes promueven el uso de las TIC y finalmente el 15% indica estar
totalmente de acuerdo. Porcentajes bastantes dispersos se encuentran de acuerdo a la
encuesta, se hace énfasis nuevamente en las capacitaciones por parte del docente para
mejorar esta situacion y que los estudiantes consideren las herramientas tecnolégicas no solo

para actividades de diversién sino también para el aprendizaje.
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13. ¢Utiliza frecuentemente el docente plataformas virtuales para transmitir conocimientos

en el area de ciencias naturales?

Tabla 16.

Plataformas virtuales

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 12 16%
En desacuerdo 33 46%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 12 16%
De acuerdo 6 9%
Totalmente de acuerdo 10 13%
TOTAL 73 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad
Elaborado por: Deysi Neira
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Figura 14. Plataformas virtuales

Elaborado por: Deysi Neira

En la tabla 16, se presentaron los resultados estadisticos en lo que respecta si el docente

utiliza frecuente plataformas virtuales para transmitir conocimientos en el area de ciencias

naturales, los encuestados manifiestan en un 16% estar totalmente en desacuerdo, un 46%

indica estar en desacuerdo, un 16% ni de acuerdo ni en desacuerdo, el 9% coinciden en

mencionar de acuerdo y finalmente el 13% totalmente de acuerdo. Nuevamente se ratifica la

falta de elementos tecnoldgicos que contribuyan con el desarrollo del pensamiento cientifico.
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14. ;Considera que los procesos de ensefianza se enmarcan a la realidad local e intereses de

los estudiantes?

Tabla 17.
Plataformas virtuales
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 11 15%
En desacuerdo 27 37%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 17 23%
De acuerdo 12 16%
Totalmente de acuerdo 6 9%
TOTAL 73 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad
Elaborado por: Deysi Neira
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Figura 15. Plataformas virtuales

Elaborado por: Deysi Neira

En la tabla 17, los encuestados manifestaron estar totalmente en desacuerdo en un 15%, con
respecto a que los procesos de ensefianza se enmarcan a la realidad local e intereses de los
estudiantes, el 37% indica estar en desacuerdo, un 23% manifiesta no estar de acuerdo ni en
desacuerdo, por otra parte los encuestados en un 16% mencionan estar de acuerdo y un 9%
totalmente de acuerdo. Existen resultados demasiados dispersos por lo que no existe
seguridad en los estudiantes sobre si en realidad se estan tratando temas acorde a las

exigencias de actual sociedad.
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15. ¢Las planificaciones curriculares se ajustan a las necesidades e intereses de los

estudiantes?

Tabla 18.
Planificaciones curricuales
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 6 9%
En desacuerdo 9 12%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 32 43%
De acuerdo 20 27%
Totalmente de acuerdo 6 9%
TOTAL 73 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad
Elaborado por: Deysi Neira
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Figura 16. Planificaciones curricuales

Elaborado por: Deysi Neira

En la tabla 18, se presentaron los resultados estadisticos en los que respecta a si las
planificaciones curriculares se ajustan a las necesidades e intereses de los estudiantes, donde
el 9% manifiesta estar totalmente en desacuerdo, 12% de acuerdo, 43% ni de acuerdo ni en
desacuerdo, el 27% de acuerdo y finalmente el 9% totalmente de acuerdo. Estos resultados
permiten establecer que pedagdégicamente se va por buen camino, pero es necesario seguir

reforzando el trabajo del docente para que el porcentaje favorable sea mayor.
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16. ¢Consideras que los contenidos de YouTube relacionados con temas didacticos ayudan

a la labor docente?

Tabla 19.
Contenidos de Youtube relacionados con temas didacticos
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 6 8%
En desacuerdo 7 10%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 16 22%
De acuerdo 33 46%
Totalmente de acuerdo 11 15%
TOTAL 73 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad
Elaborado por: Deysi Neira
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Figura 17. Contenidos de Youtube relacionados con temas didacticos

Elaborado por: Deysi Neira

En la tabla 19, los estudiantes encuestados manifiestan en un 8% que estan totalmente en

desacuerdo en que los contenidos de YouTube relacionados con temas didacticos ayudan a

la labor docente, el 10% en desacuerdo, el 22% ni en desacuerdo ni de acuerdo, un gran

porcentaje de encuestados representado por el 46% indica estar de acuerdo y por otra parte

el 15% totalmente de acuerdo. El estudiante muestra gran acogida a instruirse con

plataformas modernas conocidas por la juventud, se debe aprovechar esta alternativa para

fomentar el uso no solo para videos musicales sino también para temas educativos.
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17. ¢Con que frecuencia en modalidad presencial hacian uso de los equipos tecnoldgicos de

la unidad educativa?

Tabla 20.

Uso de equipoos tecnolégicos en modalidad presencial

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 3 4%
En desacuerdo 20 27%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 34 47%
De acuerdo 10 13%
Totalmente de acuerdo 6 9%
TOTAL 73 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad
Elaborado por: Deysi Neira
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Figura 18. Uso de equipoos tecnoldgicos en modalidad presencial

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad
Elaborado por: Deysi Neira

En la tabla 20, se presentaron los resultados estadisticos y los encuestados manifestaron estar

totalmente en desacuerdo en un 4%, con respecto con qué frecuencia en modalidad

presencial hacian uso de los equipos tecnoldgicos de la unidad educativa, el 27% indica estar

en desacuerdo, un 47% manifiesta no estar de acuerdo ni en desacuerdo, por lo tanto se puede

establecer que existe poco uso de los recursos tecnologicos en la institucion, esto debe

cambiar para que el estudiante no utilice el computador unicamente con fines de diversion.
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18. ¢ Los equipos tecnoldgicos de la unidad educativa son actualizados acorde a los avances

cientificos?

Tabla 21.
Equipos tecnoldgicos acorde a los avances cientificos

ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 16 22%
En desacuerdo 14 20%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 28 38%
De acuerdo 12 16%
Totalmente de acuerdo 3 4%
TOTAL 73 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad

Elaborado por: Deysi Neira
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Figura 19. Equipos tecnoldgicos acorde a los avances cientificos

Elaborado por: Deysi Neira

En la tabla 21, se presentaron los resultados estadisticos con respecto a si los equipos

tecnoldgicos de la unidad educativa son actualizados acorde a los avances cientificos, el 22%

de los encuestados indican que no estan totalmente en desacuerdo, 20% en desacuerdo, un

38% manifiesta que no estan ni en desacuerdo ni de acuerdo, por otra parte el 16% menciona

que estar de acuerdo y finalmente el 4% indica estar totalmente de acuerdo.

Lamentablemente los resultados indican que no se cuenta con equipos tecnoldgicos acordes

a la necesidad vigente, se debe gestionar la mejora de esta situacion.
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19. ¢ Trabaja el docente con frecuencia proyectos productivos para incentivar el aprendizaje

colaborativo de los estudiantes?

Tabla 22.
Proyectos productivos para aprendizaje colaborativo
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 9 13%
En desacuerdo 23 32%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 26 35%
De acuerdo 12 16%
Totalmente de acuerdo 3 4%
TOTAL 73 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad
Elaborado por: Deysi Neira
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Figura 20. Proyectos productivos para aprendizaje colaborativo

Elaborado por: Deysi Neira

En la tabla 22, los encuestados manifestaron estar totalmente en desacuerdo en un 13% en

cuanto a si trabaja el docente con frecuencia proyectos productivos para incentivar el

aprendizaje colaborativo de los estudiantes, un 32% en desacuerdo, el 35% indica que no

esta ni en desacuerdo ni de acuerdo, el 16% menciona que estan de acuerdo y un 4% coincide

en estar totalmente de acuerdo. El docente a través de proyectos escolares conjuntamente

con todo el personal de la institucion programar equipos de trabajo a fin de conocer aptitudes

de los estudiantes en ambitos grupales, supervisando los trabajos presentados.
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20. ¢Elabora el docente con frecuencia proyectos integradores para fortalecer el aprendizaje

de los estudiantes?

Tabla 23.
Proyectos productivos para aprendizaje colaborativo
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Totalmente en desacuerdo 12 16%
En desacuerdo 21 29%
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 29 40%
De acuerdo 9 12%
Totalmente de acuerdo 2 2%
TOTAL 73 100%

Fuente: Encuesta a estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad
Elaborado por: Deysi Neira
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Figura 21. Proyectos productivos para aprendizaje colaborativo

Elaborado por: Deysi Neira

En la tabla 23, se presentaron los resultados estadisticos con respecto a si elabora el docente
con frecuencia proyectos integradores para fortalecer el aprendizaje de los estudiantes, el
16% de los encuestados indican que no estan totalmente en desacuerdo, 29% en desacuerdo,
un 40% manifiesta que no estan ni en desacuerdo ni de acuerdo, por otra parte el 12%
menciona que estar de acuerdo y finalmente el 2% indica estar totalmente de acuerdo. Como
se menciono anteriormente se debe fomentar el trabajo grupal con tareas innovadores para

conocer las capacidades de los estudiantes, incentivando a la investigacion continua.
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Resultados sobre el objetivos general

Determinar la contribucion de los ambientes digitales de aprendizaje en el desarrollo del
pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio basico, de la Unidad Educativa
Fiscal “La Libertad”, afio 2021

Tabla 24
Ambientes digitales de aprendizaje y el pensamiento cientifico

Desarrollo pensamiento cientifico
Ineficiente  Aceptable Adecuado Total
fi, % fi % fi % fi %

_ Deficientem 0 0,0% 0 00% 0 00% 0  0,0%
Ambientes g ficiente 4 55% 21 285% 16 22,0% 41  56,0%
g;)grgﬁ('f;;g Satisfactoria 0 0,0% 20 27,5% 12 1655% 32  44,0%

Total 4 55% 41 56.0% 28 385% 73 100.0%
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Figura 22. Ambientes digitales de aprendizaje y el pensamiento cientifico

En la tabla 24, se presentaron los resultados estadisticos donde se evidencia que los
ambientes digitales de aprendizaje fueron evaluados como suficientes por el 56.0% de los
encuestados; mientras que el 56.0% de los estudiantes consideran que el desarrollo del
pensamiento cientifico es aceptable. En cambio, se tuvo a un grupo de estudiantes que
evallian a los ambientes digitales de aprendizaje con el rango satisfactorio con el 44.0% vy el

desarrollo del pensamiento cientifico como adecuado con el 38.5% de los estudiantes.
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Resultado sobre objetivos especificos

Objetivo 1: Identificar la relacion de las tecnologias de informacion y comunicacion en el
desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio bésico, de la Unidad
Educativa Fiscal “La Libertad”, afio 2021

Tabla 25
Dimensidn tecnologias de informacion y comunicacion en el pensamiento cientifico

Desarrollo pensamiento cientifico
Ineficiente  Aceptable Adecuado Total

fio% fi % fi % fi %

Deficiente 0 00% o 00% o 0,0% 0 0,0%
Tecnologias ¢ wionve o 00% 25 339% 909 27.5% 45 61,4%
4
4

de
informaciony  gatisfactoria 56% 16 220% g 11,00 928 38,6%

comunicacion

Total 5.6% 41 559% 28 385% 73  100.0%
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Figura 23. Dimension tecnologias de informacion y comunicacion y el pensamiento cientifico

En la tabla 25, se presentaron los resultados estadisticos donde se evidencia que las
tecnologias de informacion y comunicacion fueron evaluadas como suficiente por el 61.4%
de los estudiantes, de los cuales 33.9% de los estudiantes consideraron al desarrollo del

pensamiento cientifico aceptable. En cambio, se tuvo a un grupo de estudiantes que
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evaluaron las tecnologias de informacion y comunicacion como satisfactorias por el 38.6%,

de los cuales el 22.0% consideraron que el desarrollo del pensamiento cientifico es aceptable.

Obijetivo 2: Establecer la relacion de las tecnologias de aprendizaje y conocimiento en el
desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio basico, de la Unidad
Educativa Fiscal “La Libertad”, afio 2021

Tabla 26
Dimensidn tecnologias de aprendizaje y conocimeinto en el pensamiento cientifico

Desarrollo pensamiento cientifico
Ineficiente  Aceptable Adecuado Total

fi % fi % fi % fi %
Deficiente 0 00% o 00% o0 00% 0 0,0%
Tecnologias o ciente 0 0,0% 20 27.5% 12 165% 32 44.0%
4
4

de aprendizaje
55% 21 285% 16 22,0% 41 56,0%

y Satisfactoria
conocimiento
55% 41 56.0% 28 385% 73 100.0%
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Figura 24. Dimension tecnologias de aprendizaje y el pensamiento cientifico

En la tabla 26 se presentaron los resultados estadisticos donde se evidencia que las
Tecnologias de aprendizaje y conocimiento fueron evaluadas como suficientes por el 44.0%
de los estudiantes, de los cuales el 27.5% de los estudiantes consideraron que el desarrollo

del pensamiento cientifico fue aceptable. En cambio, se tuvo un grupo de estudiantes que
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evaluaron a la organizacion las Tecnologias de aprendizaje y conocimiento como satisfactoria
por el 56.0%, de los cuales el 28.5% consideraron el desarrollo del pensamiento cientifico

como aceptable.

Objetivo 3: Determinar la relacion de las tecnologias de empoderamiento y participacion en el
desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio béasico, de la Unidad
Educativa Fiscal “La Libertad”, afio 2021

Tabla 27
Dimension tecnologias de empoderamiento y participacion en el pensamiento cientifico

Desarrollo pensamiento cientifico
Ineficiente  Aceptable Adecuado Total

fi % fi % fi % fi %

0 00% o 00% 0o 0,0% 0 0,00%
Tecnologias de  Suficiente o0 00% 25 339% 12 165% 37 50,4%
eMPOUETaMIEN'o o ictactoria 4 5,6% 16 220% 16 22,0% 37  49,6%

4

y participacién
56% 41 56.0% 28 385% 73 100.0%
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Figura 25. Dimension tecnologias de empoderamiento y participacion en el pensamiento cientifico

En la tabla 27, se presentaron los resultados estadisticos donde se evidencia que las

tecnologias de empoderamiento y participacion fueron evaluadas como suficiente por el
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50,4% de los estudiantes, de los cuales 33.9% de los estudiantes consideraron que el
desarrollo del pensamiento cientifico fue aceptable. En cambio, se tuvo a un grupo de
estudiantes que evaluaron las tecnologias de empoderamiento y participacion como
satisfactoria por el 49,6%, de los cuales el 22.0% consideraron que el desarrollo del

pensamiento cientifico aceptable y a la vez como adecuado.

Constrastacion de hipdtesis

Hipotesis general: Los ambientes digitales de aprendizaje contribuyen significativamente en el
desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio basico, de la Unidad
Educativa Fiscal “La Libertad”, afio 2021.

Tabla 28
Correlacion: Incidencia de los ambientes digitales de aprendizaje en el desarrollo del
pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio basico

Ambientes digitales Pensamiento

de aprendizaje cientifico

Rho de Spearman Ambientes  Coeficiente de 1,000 858"
digitales de correlacion

aprendizaje  sjg. (bilateral) . ,000

N 73

Pensamiento Coeficiente de 858" 1,000
cientifico  correlacion

Sig. (bilateral) ,000 .

N 73

**_La correl. Signific. nivel 0,01 (2 colas).

De acuerdo a la Tabla 28 el Rho de Spearman dio un valor de 0,858** que significa una
correlacién alta con una Sig., bilateral 0,000 < 0,01, que permiti6 afirmar que los ambientes
digitales de aprendizaje estuvieron significativamente asociados con el desarrollo del
pensamiento cientifico, indicando que en la medida que esta presenta una variable, también

muy cerca esta la otra, lo que permitid la aceptacion de la hipétesis de investigacion.
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Contrastacion de hipotesis especificas:

Hel: Las tecnologias de informacion y comunicacion se relacionan significativamente en el

desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio bésico, de la Unidad
Educativa Fiscal “La Libertad”, afio 2021

Tabla 29

Correlacion: Las tecnologias de informacion y comunicacidn se relacionan

significativamente en el desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes

Tecnologias Pensamiento
de cientifico
informacion y
comunicacion
Rho de Tecnologias de  Coeficiente de 1,000 621"
Spearman informaciony  correlacion
comunicacion Sig. (bilateral) : ,002
N 73 73
Pensamiento Coeficiente de 621 1,000
cientifico correlacion
Sig. (bilateral) ,002 :
N 73 73

**_La correl. Signific. nivel 0,01 (2 colas).

En la Tabla 29, el Rho de Spearman dio un valor de 0,621** que significa una correlacion

moderada con una Sig., bilateral 0,002<0,01, que permiti0 afirmar que la dimension

Tecnologias de informacién y comunicacion estd significativamente asociada con el

desarrollo del pensamiento cientifico, indicando que en la medida que estd presenta una

variable, la otra esta muy cerca, lo que permitid la aceptacion de la hipétesis de investigacion

y rechazar la hipdtesis nula.
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He2: Las tecnologias de aprendizaje y conocimiento se relacionan significativamente en el

desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio basico, de la Unidad

Educativa Fiscal “La Libertad”, ano 2021

Tabla 30

Correlacion: Las tecnologias de aprendizaje y conocimiento se relaciona significativamente

en el desarrollo del pensamiento cientifico

Tecnologias Pensamiento
de aprendizaje cientifico
Y
conocimiento
Rho de Tecnologias de  Coeficiente de 1,000 556"
Spearman aprendizaje y correlacion
conocimiento Sig. (bilateral) . ,004
N 73 73
Pensamiento Coeficiente de 556" 1,000
cientifico correlacion
Sig. (bilateral) ,004 .
N 73 73

**_La correl. Signific. nivel 0,01 (2 colas).

En la Tabla 30, el Rho de Spearman dio un valor de 0,556** que significa una correlacion

moderada con una Sig., bilateral 0,004<0,01, que permitié afirmar que la dimension

tecnologias de aprendizaje y conocimiento esta significativamente asociadas con el

desarrollo del pensamiento cientifico, indicando que en la medida que estd presenta una

variable, también muy cerca esta la otra, lo que permitio la aceptacion de la hipétesis de

investigacion y rechazar la hipotesis nula.
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He3: Las tecnologias de empoderamiento y participacion se relacionan significativamente
en el desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio basico, de la
Unidad Educativa Fiscal “La Libertad”, afio 2021

Tabla 31
Correlacion: Las tecnologias de empoderamiento y participacion se relacionan
significativamente en el desarrollo del pensamiento cientifico

Tecnologias de Pensamiento
empoderamiento y cientifico
participacion

Rho de Tecnologias de Coeficiente de 1,000 700"
Spearman  empoderamiento  correlacion

y participacion Sig. (bilateral) : ,002

N 73 73

Pensamiento Coeficiente de ,700™ 1,000
cientifico correlacion

Sig. (bilateral) ,002 :

N 73 73

**_La correl. Signific. nivel 0,01 (2 colas).

En la Tabla 31, el Rho de Spearman dio un valor de 0,700** que significa una correlacién
alta con una Sig., bilateral 0,002<0,01, que permitio afirmar que la dimension Tecnologias
de empoderamiento y participacion esta significativamente asociadas con el desarrollo del
pensamiento cientifico, indicando que en la medida que esta presenta una variable, también
muy cerca estad la otra, lo que permitio la aceptacion de la hipotesis de investigacion y

rechazar la hipétesis nula.
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Discusién

En la actualidad las personas han adoptado diferentes formas de pensar sobre las funciones
de los espacios de aprendizaje y las actividades de acceso de los estudiantes, adecuacién y
procesamiento de la informacidn y desarrollo de competencias profesionales, asi también las
aulas como espacios educativos tradicionales han mostrado cambios en su estructura y
funcién, los educadores participan en nuevos espacios educativos, basados en entornos de
aprendizaje virtual mediante un conjunto de herramientas interactivas sincronos vy

asincronicos que se ejecutan a través del sistema de gestion educativo.

Para incorporar los ambientes digitales de aprendizaje, han surgido diferentes soportes para
los educadores, basados en nuevos métodos de formacion para el acceso a la educacion
virtual, este entorno dindmico manifiesta ciertas condiciones fisicas y temporales que pueden
permitir y apoyar el aprendizaje. Estos ambientes digitales vinculan la conveniencia de la
comunicacion y el procesamiento, el manejo y distribucion de la informacion, y las nuevas
posibilidades de aprendizaje, romper las barreras espacio-temporales en las aulas

tradicionales y permitir una interaccién abierta con las dindmicas del mundo.

Con respecto al objetivo general: determinar la contribucién de los ambientes digitales de
aprendizaje en el desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio
basico, de la Unidad Educativa Fiscal “La Libertad”, afio 2021, en la tabla 24 se evidenci6
el calculo de la relacion entre los ambientes digitales de aprendizaje y el desarrollo del
pensamiento cientifico, sobre la muestra de 73 estudiantes, donde se pudo encontrar que la
significancia (bilateral), consiguio el resultado altamente significativo, confrontado con el
pardmetro de SPSS (1%=0,01); identificandose la correlacion con el coeficiente de Rho
Spearman de 0,858. Esto quiere decir que a mayor contribucion de los ambientes digitales
de aprendizaje mejor es el desarrollo del pensamiento cientifico, por lo tanto, se rechaza la
hipdtesis nula y se acepta la hipotesis general, concluyendo que existe correlacion positiva

alta entre las dos variables estudiadas.

Lo anteriormente expuesto, se respalda con el aporte tedrico de Arévalo (2018), presentd su
aporte denominado “Modelo didactico para contribuir a la mejora de procesos de ensefianza
aprendizaje en entornos virtuales en la Universidad Sefios de Sipan”, tuvo como objetivo la

aplicacion de métodos de ensefianza que ayudan a mejorar el proceso de ensefianza en el
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desarrollo curricular. Como conclusion la aplicacion del modelo de ensefianza en un entorno
virtual garantiza que los estudiantes cumplan con las habilidades en cada experiencia de
curso, y de igual manera, podran desarrollar conocimientos, habilidades, actitudes y

destrezas en la construccion de conocimiento.

Con relaciéon al Objetivo especifico 1: identificar la relacion de las tecnologias de
informacion y comunicacion en el desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes,
del noveno afio basico, de la Unidad Educativa Fiscal “La Libertad”, afio 2021, en la tabla
25, se aprecian los resultados de la dimension tecnologias de informacion y comunicacion y
el desarrollo del pensamiento cientifico; las tecnologias de informacion y comunicacion fue
evaluada suficiente por el 61.4% de los estudiantes, de los cuales 33.9% de los estudiantes
consideraron al desarrollo del pensamiento cientifico aceptable. Ademas, se afirmé que
existe correlacion moderada, directa y significativa, esto se corrobora con el coeficiente de
correlacion Rho de Spearman con un valor de 0,621 y la significancia bilateral es de 0,002
que resulta menor a 0,01, lo cual permitio confirmar que existe relacion entre las variables y

aceptar la hipétesis de investigacion.

Como respaldo de la investigacion Caballero & Chaparro (2017), aportaron con la
investigacion “Desarrollo del pensamiento social a través de una ambiente virtual de
aprendizaje”, con el objetivo de implementar estrategias de ensefianza para mejorar el
desempefio de los estudiantes, a través de un entorno virtual, capacidad historica de
pensamiento social y aprendizaje (AVA). Se aplico el método cuantitativo y cualitativo con
un tamafio muestral de 33 personas, mediante la estadistica descriptiva, analisis de tendencia
central e inferencial, pruebas de hipdétesis. Resultados se contribuy6 de manera positiva con
los resultados de los niveles de desempefio en la competencia de pensamiento social.
Conclusion la plataforma Moodle soporta un ambiente de aprendizaje virtual, la plataforma
esta compuesta por recursos, medios y aplicaciones, estos recursos estimulan las actividades
propuestas por la teoria del aprendizaje significativo y toman decisiones basadas en los

métodos de aprendizaje revelados por los estudiantes.

Con relacion al Objetivo especifico 2: establecer la relacion de las tecnologias de aprendizaje
y conocimiento en el desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno
afo basico, de la Unidad Educativa Fiscal “La Libertad”, afio 2021, En la tabla 26, se tiene

que las tecnologias de aprendizaje y conocimiento fueron evaluadas como suficientes por
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el 44.0% de los estudiantes, de los cuales el 27.5% de los estudiantes consideraron que el
desarrollo del pensamiento cientifico fue aceptable. Se afirma que existe correlacion
moderada, directa y significativa, esto se corrobora con el coeficiente de correlacion Rho de
Spearman con un valor de 0,556 y la significancia bilateral es de 0,004 que resulta menor a
0,01, lo cual permitié confirmar la relacién que existe entre las variables y aceptar la

hipétesis de investigacion.

Dichos resultados se respaldan con Lopez & Ortiz (2018), presentaron el estudio titulado
“Uso de entornos virtuales de aprendizaje para la mejora del rendimiento académico en
estudiantes de la Institucion educativa Pozo Nutrias 2.”. Tiene como Objetivo determinar en
qué medida el uso del entorno virtual afecta el desempefio académico del estudiante. Se
trabajé con 22 estudiantes de quinto grado de nivel educativo, representando el 5% del 100%
de la poblacion total de este grupo. A través de los resultados obtenidos, es posible conocer
las deficiencias de los estudiantes en el proceso de aprendizaje, para determinar las causas
de estas dificultades, y luego proponer soluciones para compensar los problemas
comprobados. Conclusion debido a la interaccion entre el objeto de investigacion (alumno)
y el entorno virtual, las personas encuentran que su interés por el aprendizaje ha aumentado
mucho, acompafiado de actividades complementarias de creacion literaria y lectura a través

de una plataforma educativa manejable.

En el Objetivo especifico 3: determinar la relacion de las tecnologias de empoderamiento y
participacion en el desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio
basico, de la Unidad Educativa Fiscal “La Libertad”, afio 2021, en la tabla 27 se observa que
las tecnologias de empoderamiento y participacion presento los resultados estadisticos donde
se evidencié que fueron evaluadas como suficiente por el 50,4% de los estudiantes, de los
cuales 33.9% de los estudiantes consideraron que el desarrollo del pensamiento cientifico
fue aceptable. Se afirma que existe correlacion alta, directa y significativa, esto se corrobora
con el coeficiente de correlacion Rho de Spearman con un valor de 0,700 y la significancia
bilateral es de 0,002 que resulta menor a 0,01, lo cual permitio confirmar que existe relacion

entre las variables y aceptar la hipétesis de investigacion.

Como respaldo de la investigacion, al respecto, Conde (2019), quien planted su trabajo de
investigacion titulado “El uso de medios audiovisuales para fortalecer el aprendizaje

significativo de los nifios de 5 afios de la Unidad Educativas TCRN. Lauro Guerrero de la
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Cuidad de Loja, Periodo 2018 - 2019”. Su objetivo general es determinar como el uso de
medios audiovisuales afecta el aprendizaje significativo de los nifios de 5 afios. Para el
desarrollo metodoldgico se utilizaron los métodos: cientifico, descriptivo, inductivo,
deductivo y analitico; las técnica empleada fue la encuesta que fue aplicable a profesores de
secundaria, la muestra estuvo compuesta por 20 nifios y 3 maestros, en la revision de la
literatura se abordan dos variables: los medios audiovisuales y el aprendizaje significativo.
Los resultados obtenidos muestran que el 80% de los nifios encuestados tienen menos del
50%, lo que equivale a un bajo coeficiente intelectual y dificulta el desarrollo y construccién
de aprendizajes significativos. Como conclusion se expresa que la propuesta permitira la
creacion de actividades para mejorar el aprendizaje, demuestra su eficacia a través de post-
tests y mejora su rendimiento académico, los medios audiovisuales pueden ayudar a mejorar
el aprendizaje significativo e interactivo, atraer la atencion de los estudiantes a tiempo y

motivalos a través de sus diferentes escenarios de aprendizaje.

La investigacion en precedencia fue de primordial importancia tanto en el entorno social y
educativo, su relevancia y aporte permitio argumentar sobre la importancia de los ambientes
digitales de aprendizaje; los mismos que se encuentran asociados al desarrollo del
pensamiento cientifico. El trabajo en mencion servira como una guia de respaldo, que
brindaréa antecedentes sobre el estudio para futuros investigadores o autores interesados en

la tematica.
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CONCLUSIONES

Se determiné que existe una relacion moderada, directa y significativa entre los ambientes
digitales de aprendizaje y el desarrollo del pensamiento cientifico, es decir, que la
adquisicion del conocimiento no solo se debe basar a lugares fisicos, en el aula; sino también
fuera de ella con la utilizacion de herramientas tecnoldgicas, escenarios virtuales y
presenciales que brindan una experiencia diferente y permite crear soluciones a diversos

problemas contribuyendo con el desarrollo del pensamiento cientifico.

Se identificd que existe relacion positiva y significativa entre las tecnologias de informacién
y comunicacién con el desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes de noveno
afio, las TICs han permitido procesar, producir y publicar informacion de manera agil y
oportuna; en el &mbito educativo se convierten en una herramienta de vital importancia, los
estudiantes utilizan las TIC para tener acceso a cada uno de los recursos didacticos

tecnologicos que proporciona el docente, de acuerdo a su grado de estudio.

Se preciso que existe relacion positiva y significativa entre las tecnologias de aprendizaje y
conocimiento con el desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes de noveno afio,
las TAC buscan orientar el uso de las tecnologias de informacion y comunicacion a un
sentido méas formativo en el que se encuentra involucrado tanto el estudiante como el
docente, con el objetivo de aprender mas y mejor, incentivando un desarrollo de pensamiento

cientifico tecnoldgico.

Se determind que existe relacion positiva y significativa entre las tecnologias de
empoderamiento y participacién con el desarrollo del pensamiento cientifico de los
estudiantes de noveno afio, las TEP han permitido que la interaccién entre dos 0 mas
personas se convierta en una herramienta tecnoldgica educativa, a través de estos recursos
de ensefianza, los docentes pueden compartir recursos didacticos desarrollados en las TIC y

TAC, donde el estudiante participa activamente desarrollando su pensamiento cientifico.
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RECOMENDACIONES

Planificar entre autoridades y docentes la creacion de ambientes digitales de aprendizaje
enfocados en el estudiante, ya que es él quien adquirira los diferentes conocimientos,
considerando cuidadosamente cada uno de los elementos del ambiente y sus perspectivas
como por el ejemplo el tema a tratar, el aprendizaje que se pretende lograr, los elementos
didacticos y demas estrategias de apoyo para una buena interaccion de apertura, desarrollo

y cierre.

A las autoridades de la unidad educativa La Libertad, para que coordinen y generen
estrategias de gestion en el aspecto de las tecnologias de informacion y comunicacion que
permita al personal docente el uso cotidiano de estas herramientas y potenciar el desarrollo
del pensamiento cientifico en los estudiantes, basados en técnicas innovadores y acordes a

la actual sociedad.

A los directivos de la unidad educativa La Libertad complementar su gestion administrativa
en el aspecto tecnoldgico, que permitan a los docentes contar con los recursos necesarios y
a través de las tecnologias de aprendizaje y conocimiento, instruir a los estudiantes acorde a
sus caracteristicas, es decir, conforme a su nivel escolar, contexto y habilidades tecnoldgicas,

fomentado el desarrollo del pensamiento cientifico a traves de las herramientas modernas.

Al personal docente de la unidad educativa La Libertad mediante el uso de las tecnologias
de empoderamiento y participacion tener en cuenta los posibles escenarios de conectividad
de los estudiantes como por ejemplo el aula, en casa, laboratorios con internet, computador
o dispositivo movil, realizar estudios de necesidades mediante test para conocer la

satisfaccion y experiencia de uso que favorecen al desarrollo del pensamiento cientifico.
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PROPUESTA

PLATAFORMA MOODLE COMO AMBIENTE DIGITAL APLICADO AL PROCESO
DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE CIENCIAS NATURALES, DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “LA LIBERTAD”

INTRODUCCION

La formacion educativa en el nivel basico superior en la Unidad Educativa Fiscal “La
Libertad, del Canton La Libertad, en la actualidad ha hecho ver una realidad compleja, esto
se debe al continuo desarrollo de la tecnologia, los cambios en los métodos de aprendizaje y
ensefianza, y el auge de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion, el
acceso incesante a Internet 2.0, y todavia no es posible utilizar estas innovadoras

herramientas educativas que aportan muchos beneficios a estudiantes y profesores.

La innovacion es un camino estratégico seguido por el sector de la educacion para hacer
frente a las dindmicas en constante cambio y mantenerse al dia con la investigacion, se
requiere que el sector de la educacion absorba las tecnologias desarrolladas, dominadas y
aplicadas de una manera que finalmente se utilizard en otros campos de actividad. La tasa
de implementacion en el entorno organizacional es la primera. La innovacién educativa
significa un cambio en el plan de estudios, que incluye los métodos de observacion y
pensamiento de la asignatura, las estrategias de ensefianza adoptadas y, por supuesto, la

gestion de todos los aspectos del entorno educativo.

Esta propuesta incluye una aproximacion constructiva basada en el constructivismo social
de la educacion, enfatizando en que los estudiantes (y no sélo los profesores) pueden
contribuir a la experiencia educativa en muchas formas. Las caracteristicas de Moodle
reflejan esto en varios aspectos, como hacer posible que los estudiantes puedan comentar en
entradas de actividades de sus comparfieros y de las suyas propias, con el objetivo de trabajar

colaborativamente.

La plataforma MOODLE, permitira al estudiante interactuar con el docente y sus demas
compafieros a través de herramientas como chat, consulta, cuestionario, encuesta, encuestas

predefinidas, foro, glosario, herramienta externa, leccion, entre otros.
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Por lo tanto, los beneficiarios serian toda la comunidad educativa, ademas el Sistema de
Gestion de Aprendizaje gratuito, mas utilizado es Moodle, el cual destaca por ser de codigo
abierto, ampliamente usado en miles de instituciones educativas en todo el planeta, con un
alto grado de madurez como proyecto en constante evolucién y con una amplia comunidad
de desarrolladores que le han otorgado un importante posicionamiento en el mundo del

software libre.

Los responsables del buen manejo de la aplicacion seran los docentes, por ello, se presenta
una herramienta que facilita la virtualidad, con un nuevo formato de tutorias que obligara a
un mayor trabajo organizativo, ya que, el trabajo es mucho més exigente en tareas y
actividades, por lo que el tutor debe aplicar estrategias didacticas, para facilitar el aprendizaje
del estudiante en modalidad virtual, esto para entrar en armonia con la filosofia de la escuela

nueva.

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Proponer el uso de la plataforma virtual MOODLE para contribuir con el proceso de
ensefianza aprendizaje de los estudiantes de noveno afo, en el area de Ciencias Naturales de
la Unidad Educativa La Libertad, periodo 2020 — 2021.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Socializar con las autoridades de la institucion sobre el beneficio que se obtendra con
la implementacion de los ambientes digitales de aprendizaje bajo la plataforma
MOODLE.

2. Capacitar a los docentes en el manejo de la plataforma virtual MOODLE

3. Proponer los recursos tecnologicos que permitan contribuir a la mejora de los
procesos de ensefianza aprendizaje en el &rea de Ciencias Naturales, a través de

ambientes digitales.
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FACTIBILIDAD

Esta propuesta es factible, ya que se cuenta con el apoyo de las autoridades, docentes y
estudiantes de la Unidad Educativa La Libertad, para el uso de los ambientes digitales de
aprendizaje a través de la plataforma MOODLE, la predisposicion y participacion activa del
docente en el proceso de desarrollo acompafiando en todo proceso a los estudiantes hasta la
finalizacion del ciclo de investigacion; esta la participacion activa de los estudiantes, que
son quienes adquieren y construyen conocimientos en este tipo de modalidad, ademas el
nivel de conocimiento en el uso de la tecnologia juega un papel vital para mantener una
participacion activa en los ambientes digitales; finalmente, considerando la importancia de
la instruccién en modo remoto, estos métodos y materiales permitirdn a los estudiantes
alcanzar las habilidades esperadas en cada experiencia del curso. De igual manera la
propuesta es factible pues la institucion cuenta con un amplio laboratorio de computacion

que facilitara el uso del entorno virtual.

RECURSOS PARA EJECUCION DE LA PROPUESTA

Tabla 32.
Recursos Materiales, Humanos y Econémicos
Recursos Descripcion
e Computador
Equipos y bienes duraderos * Software estadistico
e Pendrive
e |mpresora

e Investigadora
Ing. Deysi Neira Rosales

e Asesor
MSc. Soraya Linzan Rodriguez.
Recursos humanos e Colaboradores de experto, revisor
del instrumento de recoleccion de
datos
MSc. Fatima Rodriguez T.

e Docentes de Ciencias Naturales
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El aporte monetario corresponde con:

Recursos Descripcion Costos
Anédlisis y disefio estadistico 150.00
Corrector de estilo 100.00
Movilidad 60.00
Material de escritorio 30.00
Hojas 20.00
Lapiceros 5.00
Materi,ales e Iiz?;;gnos, Grapas 2.00
22?\??(;'3: gaSGtSopse(():lpe:erativos. ’ Clips 1.00
Folders 10.00
Cuadernos de apuntes 5.00
CDs 5.00
Fotocopias 15.00
Internet 175.00
Llamada telefonicas 40.00
Total ~ 618.00

En las tablas precedentes se detallan los recursos materiales necesarios para el desarrollo de

la propuesta, asi como también el personal que interviene desde el investigador hasta el

experto para la validacion del instrumento de recoleccion de datos. De igual manera cada

uno de los costos inherentes para la obtencion de la informacion, procesamiento y entrega

final del trabajo.
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DISENO Y ESTRUCTURA

1. El disefio y ejecucion de los ambientes digitales, se incorporaran mediante la siguiente

portada

Portada de la plataforma de ambientes digitales Moodle

Tabla de contenidos.

1.

© © N o o Bk~ w DN

e S S S S I
aa A W N P O

Portada

Sistemas de gestion de aprendizaje (SGA)

Recursos y contenidos educativos

Agregar blogues

Perspectiva pedagdgica

Recursos Moodle

items editables de recursos y actividades

Integracion de los recursos educativos en el aula virtual

Agregar archivos

. Libro, Video, Url en Moodle

. Crear y gestionar: Cuestionarios, Foros, Tareas y Wiki
. Cuestionarios

. Foros

. Tareas

. Calificacion
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Manejo de aulas virtuales en

™oodle

2. Sistemas de gestion de aprendizaje (SGA)

Learning Management System (LMS), es un software instalado en un servidor, generalmente
utilizado en para navegacion en web, su objetivo es administrar, asignar y controlar la
capacitacion en linea de recursos y actividades, logrando asi aprender mediante la
sincronizacion y asincronica con los miembros de la clase o del curso virtual. El aprendizaje
sincronico es el intercambio de informacion en tiempo real que cumple con objetivos de
aprendizaje especificos, este aprendizaje asincronico es un método que permite a las
personas comunicarse de forma simultanea, es asi que este tipo de aprendizaje se puede
realizar, teniendo en cuenta la colaboracidn entre un grupo de participantes que aportan sus

ideas y conocimientos para lograr un objetivo comun.

Los sistemas de gestion del aprendizaje periédicamente suministran un conjunto de

funciones bésicas, como:

Gestidon de usuarios: Este es el nombre registrado de profesores y estudiantes, donde
normalmente pueden utilizar informacién personal y académica y fotos personales
para personalizar su perfil.

e Gestion de cursos: Puede crear y gestionar materiales educativos y actividades que
se presentan a los estudiantes registrados en el sistema.

e Herramienta de comunicacion: Puede ser una comunicacién sincronica y
asincrénica entre los participantes del curso, como foros, chats, sistemas de
mensajeria interna, etc.

e Herramientas de evaluacion: generalmente en el proceso educativo, se necesita

adoptar una cierta metodologia para evaluar el desempefio de los participantes. Por

ejemplo, la creacion de un examen en linea, o recursos para la gestion de entrega de

tareas (envio de archivos).
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Manejo de aulas virtuales en

™oodle

Entre las caracteristicas mas relevantes de un sistema de gestion de aprendizaje se puede

resaltar que:

Permitir que tanto los profesores como los estudiantes sean dirigidos en cualquier
momento a través de cualquier computadora con conexion a Internet.

Su acceso se realiza a través de un navegador web estandar, se recomiendan Chrome,
Mozilla y Opera en Moodle. No se recomienda Internet Explorer porque algunas
funciones no son compatibles con Moodle.

Puede cargar y descargar informacion.

A través de perfiles de usuario (como estudiantes, profesores, administradores de
cursos), el acceso es restringido y selectivo.

Incluye una interfaz gréafica universal con un Gnico punto de acceso como elemento
béasico, por lo que integra los diferentes elementos multimedia que componen el
curso: texto, graficos, video, sonido, animacion, etc.

Permite la construccién de informacion y espacio en formato de hipertexto, de esta
manera, la informacion se puede organizar y estructurar a través de vinculos y
asociaciones conceptuales y funcionales, distinguiendo diferentes espacios Yy
permitiendo que los usuarios los perciban.

Permite el establecimiento de distintos niveles de usuarios con distintos derechos de
acceso.

Se recomienda que SGA lleve a cabo proyectos piloto para eliminar y corregir las
fallas encontradas por los usuarios.

Un SGA debe tener funciones de personalizacion institucional o profesores que
quieran utilizarlo.

El SGA consiste en un sistema de gestion y almacenamiento de archivos que permite
operaciones basicas como ver, copiar, pegar, borrar y descargar en el espacio de

aprendizaje.
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3. Recursos y contenidos educativos

Los recursos y contenidos educativos son elementos utiles destinados a alcanzar los
objetivos de aprendizaje, mediante los materiales y recursos que se constituyen, capacitan,
orientan o ensefian por si mismos una determinada materia a los estudiantes o participantes,
brindando a la vez informacién para poner en practica lo aprendido, y en ocasiones incluso

sirven como guias.

Es importante enfatizar que los recursos educativos no solo pueden promover las tareas de
los docentes, sino que también facilitan el aprendizaje de los estudiantes, porque les permite

presentar los conocimientos de una manera mas especifica y abstracta.

Para encontrar los recursos didacticos adecuados, debes tener muy claro que quieres enserfiar
y organizar la informacién de forma clara y directa. EI material debe ser atractivo, porque la
clave del éxito es el primer contacto con el estudiante. Ademas, es importante recordar que
son la puerta al conocimiento, que es el canal por el que deben pasar las personas para

acceder a méas contenidos y desarrollar el propio recurso.

Esta plataforma permite llevar a cabo las siguientes funciones:
e Funcion académica
e Proporcionar informacion y descripcion del contenido.
e Disefiar actividades y situaciones para el aprendizaje.
e Supervisar y verificar las actividades realizadas de forma individual y grupal.
e Resolver dudas que surjan durante el proceso de actividades.
e Valoracion y evaluacion individual o grupal.

e Informar pertinentemente los resultados obtenidos del trabajo entregado.



Manejo de aulas virtuales en

™oodle

Funcién Social

e Después de inscribirse en el curso, conozca a los estudiantes a través de la informacion
personal enviada.

e Los estudiantes comprenden la comunicacién y verificacion de los procedimientos del
curso.

e Personalizar el seguimiento de los estudiantes y promover la creacion de grupos de
trabajo.

e Fomentar y fomentar la participacion en foros para integrar a los participantes.

e Fomentar acciones formativas y construir redes.

Funcion Organizativa

e Se debe introducir el cronograma general, tareas y actividades a desarrollar en el curso.

e Determine la fecha y hora para participar en foros y chats.

e Daraconocer los procedimientos de comunicacion entre el instructor, el grupo y el curso.

e Organizar el trabajo colaborativo y la comunicacion entre los miembros del equipo.

e Promover la creacion de un clima laboral positivo.

Funcion Orientadora

e Comentarios sobre trabajos entregados por estudiantes o grupos colaborativos.

e Convieértete en guia y consejero de estudiantes.

e Bibliografia recomendada y recursos informaticos a su alcance.

e Anime a los estudiantes a trabajar en linea.

e Asegurese de que los estudiantes trabajen a la velocidad adecuada.

e Promover la comunicacién sincrénica y asincronica.

Funcion Técnica

e Brindar informacion sobre el funcionamiento técnico de la plataforma educativa.

e Guie a los alumnos a puntos del plan donde puedan realizar, descargar o cargar
actividades, tareas, foros, etc.

e Comprender la plataforma y sus herramientas de trabajo.

e Evaluacion y gestion online de diversas herramientas de comunicacion.

81



Manejo de aulas virtuales en

™hoodle

4. Agregar bloques

La generalidad de los bloques se establece como un elemento basico y debe ser considerado
cuando se trabaja en un aula virtual, son bloques y pueden agregarse a la columna izquierda,
derecha o central de cualquier pagina de Moodle, considerando que tienen diferentes
funciones en la plantilla instalada en la plataforma. Se debe considerar que como educador,
se debe dar prioridad a los médulos que se consideren agregados para no sobrecargar el aula.

Entre los bloques estandares, se considera los siguientes:

‘ ¢ Este icono le permite mover, ya sea a la derecha o

izquierda al bloque seleccionado.

% Participantes £ Este icono, le permite abrir el menu de acciones, que
— se muestran a continuacion:

& Competencias Usuario identificado &~

& Calificaciones £ Configurar blogue Usuario identificado

0 General @ Ocultar bloque Usuario identificado

O Tema 1 (# Permisos

03 Tema 2 & Compruebe los permisos

@ Area personal B Eliminar bloque Usuario identificado

#& Inicio del sitio

£ Calencario Un icono muy generico en todos los recursos y actividades,

(3 Archivos privad o temas del curso, es del “ojo" . donde al abrirlo le a permitir
CRIVOE PrVacos

observar el recurso o actividad al estudiante, mientra este
= Mis cursos

| cerrado , estara oculto a la visualizacion del estudiante.

Para afiadir un nuevo bloque debera ir al final de los bloques afiadidos y presionar el boton.

Luego se le desplegara un listado de bloques instalados en su plataforma Moodle:

Agrega un blogue
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Ademas antes de disefiar o crear un recurso para educacion virtual, el tutor debe tener en

cuenta:

Conocer los antecedentes de los estudiantes, mediante el uso de materiales digitales,
las expresiones de los estudiantes se "liberan™ y se crean recursos interactivos.

La formacion e instruccion no tiene edad.

En la educacion virtual, las barreras del tiempo y el espacio desaparecen.

En la educacidn virtual, los colores deben usarse de acuerdo con el significado por

eso se recomiendan los siguientes colores basicos:

Es un color asociado con datos cognitivos. Puede utilizarse para
atraer la atencion y destacar aspectos importantes.
Puede utilizarse para que el estudiante tome decisiones en una
Rojo actividad, enfocandose en avisos importantes, llamadas de
precaucién y prohibiciones.
Este color da una sensacidn de relajacion y serenidad, se puede
Azul utilizar en actividades o informacién complementaria y como fondo
para informacién que tiende a ser pesada.
Puede utilizarse como fondo para resaltar informacion y/o titulos
Naranja destacados, se sugiere utilizar en pequefios fragmentos, ya que
puede causar una impresidn agresiva.
Puede ser un color kinestésico, ya que esta compuesto por colores de
Verde la emocion (amarillo = cdlido) y del juicio (azul = frio), se sugiere que
tratan con dinero o ganancias.
Se suele utilizar para resaltar informacidn por ser un color neutro y

Amarillo

Blanco

demuestra simplicidad.

5. Perspectiva pedagdgica

Desde la perspectiva de la docencia, los recursos educativos virtuales deben contar con:

Explicacion clara y concisa, considerar y rescatar conocimientos previos.

Dar procedimientos para procesar, clasificar, manipular, crear, intervenir, emplear y
transformar la informacion.

Proporcionar contenidos, informacion, medios, recursos y actividades que sean de

valor agregado para la formacion del estudiante.
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e Proporcionar, desafiar, cuestionar y modificar sus conocimientos para que pueda

desarrollar el pensamiento critico y utilizar su creatividad.

e Permitir que los estudiantes planifiquen activamente su aprendizaje y adquieran
habilidades.

e Facilitar técnicas relativas y de autoevaluacion.

e Brindar un espacio para su socializacion de aprendizaje.

6. Recursos Moodle

Archivo: Puede complementar o afadir informacion a cualquier tipo de archivo, como:
documentos de texto, imagenes, videos, audios, archivos comprimidos.

Carpeta: Mediante este recurso, se puede agregar un conjunto de archivos coherentes con
un tema especifico. La sugerencia es poder cargar un archivo comprimido (.zip) y luego
descomprimirlo para mostrar sus diferentes archivos. También puede arrastrar el archivo a
la seccion correspondiente.

Etiquetas: Este recurso admite insertar texto y compendios multimedia, lo cual es muy atil
para fraccionar secciones o0 separar recursos y actividades en un determinado tema de
trabajo.

Libros: En este recurso, los educadores consiguen crear materiales de aprendizaje que
contienen distintas paginas y se pueden organizar en capitulos y subcapitulos.

Pagina: En este vinculo los tutores pueden utilizar un editor de texto para crear una pagina
web. La pégina puede mostrar texto, imagenes, sonido, video, enlaces web y codigo
incrustado (insertar) sin dominar el lenguaje HTML.

IMS: Consiente insertar archivos en el formato con las caracteristicas de IMS Content
Packaging, los cuales pueden ser insertados en diferentes plataformas, efectivamente, IMS
requiere un software especial para exportar contenido en este formato. Por ejemplo, el
software libre es ExelLearning.

URL.: le admite insertar enlaces web para que los estudiantes puedan investigar y consultar
algunos temas tratados en el curso. Se recomienda configurarlo como pantalla externa o
utilizarlo en una ventana emergente para garantizar que no se pierda la navegabilidad del

aula.
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Los recursos y actividades de Moodle en la ultima version tienen algunas limitaciones, que

son muy Utiles para organizar contenidos y actividades en el aula. En la parte inferior esté el

elemento "Restricciones de acceso”, ubicado en la parte inferior, y luego se presiona el boton

"Agregar restricciones":

" Restricciones de acceso

Restricciones de acceso

Ninguno

Anadir restriccion ...

A continuacion se mostrara un listado de restricciones, puede seleccionar la que considere:

Finalizacion de
actividad

Fecha

Calificacion

Perfil de usuario

Conjunto de
restricciones

Afnadir restriccion ...

Los estudiantes deben (o
no) completar alguna
actividad.

Prevenir el acceso hasta (o
desde) una fecha y hora
predeterminada.

Los alumnos deben lograr
una calificacion especifica.

Control de acceso basado
en los campos del perfil de
usuario.

Anadir un conjunto de
restricciones que se deben
aplicar en su conjunto.

Cancelar
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7. ltems editables de recursos y actividades

Una vez presionando el enlace mencionado, los recursos como las actividades, posee los

siguientes items para poder editarlos:

£ Editar ajustes

Maodificar cualquier actividad o recurso, que esté junto a él,
desde su pagina de configuracion.

< Mover a la derecha

Tabular los elementos del curso. Al tabular nos aparece el
icono flecha izquierda.

O Asignar roles

@& Ocultar Oculta o muestra algo, cambiara el icono al ojo cerrado
cuando lo hace invisible a los participantes, mientras que lo
hace visible a los participantes y cambiara el icono al gjo
abierto.

€1 Duplicar Como dice su nombre, hace una copia del elemento

seleccionando, en las mismas condiciones y
configuraciones.

Puede comeoe Tutor observar los roles dados, solo el
administrador podra asignar la visualizacion o no del
recurso o actividad a los roles de la plataforma.

i Borrar Suprime permanentemente algo del curso despues de su
confirmacion desde la pagina de advertencia
+ Elicono similar a una cruz. aparece a lado izquierdo de

cada recurso o actividad y puede desplazar los elementos
hacia arriba o hacia abajo en el curso.

8. Integracién de los recursos educativos en el aula virtual

CURSO DE PRACTICAS

Area personal / Mis cursos / CP_2020-01

D Avisos
Tema 1

Tema 2

o-

& Editar ajustes
# Activar edicién

& Finalizacion del curso a

Estalus ¢ ¥ Filtros

Enestem % Configuracién Calificaciones
seguimiel  [{) Copia de seguridad
Ver inforn 4 Restaurar

1 Importar

€ Reiniciar

€ Aln mas...

Luego en la parte inferior se

activara el mensaje.

=+ Anade una actividad o un recurso
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Una vez que presione este enlace, se le desplegaran los diferentes recursos y actividades que

posee su aula de practicas:

Anade una actividad o un recurso %

o n 1 LeLun -

(] Ili-} Faguets SCORM Seleccione una actividad o un recurso

. E_[ =y para ver la ayuda. Haga daokle clic en
el nombre de una actividad o recurso

o \:l L para afiadirla ce forma ragida

o % Wiki

RECLRSOS

(9] B arcrve N

Carpeta

o ©

Lbro

-
@_JJ Etiqueta

I::I
L3

Pagina

Faguete de
contendo WS

s

LRL -

|:I
®;
1

9. Agregar archivos

Para agregar un archivo, haga clic en el area temaética de la unidad donde desea insertar el
archivo, haga clic en Agregar actividad o recurso, y luego busque el recurso de tipo de
archivo, pero no hay restricciones sobre el tipo de archivo, pero es recomendable que el
archivo con la extensiéon * .exe, ya esté en el analisis que se hizo antes, porque nuestro
servidor o software antivirus puede detectarlo como un archivo de "error” y no permite que

los estudiantes accedan a él.
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10. Libro, Video, Url en Moodle

Un libro puede usarse:
e Para mostrar material de lectura de las unidades individuales del curso o asignatura.
e Como un manual de usuario de un software especifico.

e Como un portafolio de actividades que debe desarrollar los estudiantes

Insertar Video YouTube
El video es una herramienta muy poderosa para usar en un Aula virtual, permitiéndoles a los
estudiantes, por ejemplo, revisar un video como medio de consulta para luego poder realizar

una actividad.

Agregar URL
El recurso URL permite que el Tutor pueda proporcionar un enlace de Internet como un
recurso del curso. Todo aquello que esté disponible en linea, como documentos o imagenes,

puede ser vinculado.

T
- .. X
= | Afiade una actividad o un recurso
a
7= CP 202001 L - -
CU R SO D E o Iﬁ Py e o El racurso URL permits que & profesor pueda ﬁ =
& Parficipantes . proparcicrar un erlace de Infemst como un
Area personal / Mis ors Q ?;! Tallar recurse del curso. Tedo aguello que esté
U Insignias disponitle en l'nea, como documentos o
~ [
a = Tarez imégeres, puade sar vincu'ace; la URL ne
¥ Competencias R ene por g8 serlz paginz princioal de L Ratroalimentaddn + 8-
- o dp w
Ll ! sitioweb. La direccion URL Ce una péging Eraa
= Cilificacicres {. % - weDen particular puede ser copiada ¥ I
wisos & RECURSOS pegada por e profiser, © bien, este puede
[ General utilzar € selecior de ardhive y selecciorar
~ D 1
Q | Axchvo unz URL gesde un repositeria, eoma Flickr, [ISHTIEES
[ Tema 1 - :‘ ootz TouTL:be.u Wk:':'ved:a f:er:.erco d.e.q.e
+ Tema “] 7 repositorios estén habilitzdes para el sito) e
[ Tema 2 a (éj Etigueta " " . P
i3y una serie de opciones ce visualizactn T
o g E Libro de |z URL, coma incrustada o zbierta enuna [
@& Area personal nueva vertana, y opcicres avanzadas, como
+ Tema 2 & Q E Pégina parsesr informacidn & @ URL, como & Editar +
@ Inicic del sito nomkre de un estudiante.
e G2 E Cuestionar E?:! Pauete de EE
# Calendario cortenido IMS Terge en caeTta que las URLS tamzén
L
® & R | pueden ser afladidas en clros recasos 0 recurso
. . *  actvidades a través def editor de teca, -
[ Archivos privados )
S — - ecciones
. Agregar Cancelar
= Mis cursos 1
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11. Crear y gestionar: Cuestionarios, Foros, Tareas y Wiki

Las actividades en educacion y recursos virtuales deben estar estrechamente relacionadas
con los contenidos y objetivos planteados en la unidad. EI contenido debe explicar cémo
formular las tareas. Como ya se menciond, el contenido debe tener una cierta practicidad
para que el estudiante tenga los elementos necesarios para participar en sus actividades, y
debe ser altamente interactivo para que pueda permitirle evaluarse el mismo. Es decir,
ademas de permitirle interactuar con otros estudiantes o maestros, los estudiantes también
realizaran esta actividad para demostrar los conocimientos adquiridos a traves de los

recursos.

Lineamientos de actividades

En primer lugar, la planificacion de actividades es muy importante, para lo cual se sugiere
el siguiente modelo. Otro punto a considerar es el uso de reglas de evaluacién, en la tarea de
Moodle tiene una parte para evaluar automaticamente las reglas. Los titulos son documentos
de diferentes niveles que describen la calidad de la tarea o proyecto. Tiene como objetivo
proporcionar a los participantes retroalimentacion sobre el progreso de su trabajo en el

proceso, asi como una evaluacion detallada del trabajo final.

Nombre de la actividad:

Objetivo de la

actividad:

Tipo de actividad: Anélisis / Sintesis
Investigacién / Resolucién de Problemas
Interaccion / Comunicacion
Construccion colaborativa del
conhocimiento

Dinamica de trabajo: Individual

Grupal

Recursos y Materiales:

Definicién de estrategia | Evaluacién
de evaluacion: Autoevaluacion
Coevaluacion

Redaccion del

] Concreto, claro ue suponga un reto
enunciado: Y4 pong
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12. Cuestionarios

Los cuestionarios son actividades muy utilizadas en Moodle, ya que permiten hacer
evaluaciones de los tres principales que lo analizamos en la Unidad 1. Teniendo en cuenta
que pueden ser: Inicial o Diagnostica, De proceso o Formativa, Final o Sumativa. Ademas

de ello se pueden disefiar evaluaciones con varios tipos de preguntas, tales como:

PRECUNTAS

(O 3= Opcién maltiple
O ee  Verdadero/Falso
() 333 Emparejamiento
Q 3 Respuestacorta
O &4 Numérica

o Ensayo

Arrastrary soltar
O o
marcadores
Arrastrary soltar
Ot.
sobre texto

< + Arrastrary soltar
sobre unaimagen

O 27 calcuada

2:? Calculada opcién

@, -
maltiple

Para poder agregar un cuestionario se debe seguir los siguientes pasos: Active la edicion del
curso, Administracion>>Administracion del curso. Haga clic en: Afadir una actividad o

recurso. Busque la seccion Cuestionario y pulse el boton Agregar.
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13. Foros
Un foro permite crear un espacio de comunicacién y debate entre los participantes, en el

cual, se tratan temas relacionados con el curso, y se pueden compartir e intercambiar ideas.

Existen cinco tipos de foros, entre los cuales tenemos:

e Cada persona plantea un tema: este foro permite que cada persona plantee un nuevo
tema de debate y que los participantes del curso puedan responder.

e Debate sencillo: este formato permite que los participantes intercambien ideas sobre
un mismo tema en una pagina. Ayuda a los debates cortos y definidos cualquiera
puede iniciar un nuevo debate en cualquier momento.

e Foro Py R (Pregunta y Respuestas): en este foro los estudiantes primero deben fijar
sus opiniones antes de ver los mensajes de los demas.

e Foro para uso general: en este foro abierto, las personas pueden empezar un nuevo

tema de debate cuando quieran; es uno de los foros mas utilizados.

Tipode foro 2]

O

Foro para uso general

Cada persona plantea un tema
» Adjuntosy recuento  pebate sencillo

Foro estdndar que aparece en un formato de blog.

ForoPyR

» Suscripcidny seguim

A continuacion, una breve explicacion de los aspectos mas importantes y la configuracion

gue se asignara:
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e

Categoria Opciones Descripcién
General Nombre del foro Es el nombre que tendra el foro.
Descripcicn E= &l texto de la pregunts del faro.
Permite saleccionar un tipo de foro. En
Tipa de for EIS-f.E'{'.ESCI-SE dezea debatir B:ul:\re ur
rismo tema y conccer la opinion de
todos los estudiantes
Tamano madmo | Especifica el tamano maamo de
del archivo archivo qus e= pusds agregar en 1
) Edjurta faro.
Adjunbosy - —
MOrmeno maxrmo . . .
recusnto de d " E=pecifica el nimero de archivos
& archivos
pal=b adjunics.
ras adjurtos dju
Mastrar ndmens Indica si = debe o mo mostrar el
de palabras numero de palabras de cada mensaje
Al suecribirse en un foro usted recibira
=n su cofres electninico una copia de
cada mensaje.
Existen cuatro tipos de suscripoion:
Opcional los participantes eligen =i
Modalidad da desean suscribirse.
i ?_ Forzosa: todos se encuentran susoritos
SUSCTipCion ]
Csscrineicn ¥ no s pueden dar de baja.
. II‘ h: Automatica: todos se encueniran
sEguimeEn suscritos, pero despuss pusden elegir
si de=san continuar o no.
Desactivada: mo == permiten
SUSCHpCIomES.
Si e encuentra aclivada, los
Rastren de lechra pal‘hi?lp.al"f.EE puedsn raah.ar un.
seguimiento de los mensajes lleidos y
nig leidaosh
Urnbral de Periodn de li Impide que los |:.uar1j-::i|:-antﬂ5 pu=dan
e ra bloquea agregar aportaciones enel foro enun
¥ - determinado pericdo
. Fermite direccionar a las categorias
Categoria de .
. .. cresdas de scuerdo a lzs unidades
calificacion
Calificacion sus calificacionss
Califcacion para Sera el puntaje que tendra como
EHorohar valorsoion del foro
Tieo de Determnina como se calificara el foro; =
Calificaciones P L ng tiere calificacidn, no sparecera an
consolidacion

el libro de califcacionss.
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14. Tareas

El modulo de Tareas permite a un tutor evaluar el aprendizaje de los alumnos mediante la
creacion de una tarea a realizar que luego revisara, valorara y calificara.
Los tutores, pueden configurar la tarea, como texto en linea o que los estudiantes envien un

archivo, pudiendo configurar en su nimero, peso y tipo de cada archivo.

~ Tipos de entrega

Tipos de entrega UTexto enlinea® ¥ Archivos enviados ©
Niimero maximo de archivos 0 50 &
subidos M

Tamafio maximo de 2 entrega @ Curso limite de subida (2MB) 3

Tipos de archivo aceptados (7] No hay seleccién

Elegir

15. Calificacion

~ Calificacion

Calificacién (2]
Tipo| Puntuacién #
Puntuacion maxima
100
Método de calificacion (7] .

Calificacion simple directa =

Categoria de calificacién e Sin categorizar *
Calificacién para aprobar (7]
Ocultar identidad 2] No #

Ocultar la identidad del evaluador g

] MNo =
a los estudiantes

Usar workflow (flujo de trabajo) de g

No #
calificaciones
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PRESUPUESTO

El presupuesto es basado en el marketing mix, producto, precio, plaza y promocion como se

expresa a continuacion:

Tabla 33.
Producto
Estrategia de Producto
Ne RECURSOS CANTITIEMP COSTO
1 | Reforzar la exigencia académica 1 mes -
2 | ldentificar los recursos digitales -- -
3 Sancionar el incumplimiento de las normas i i
establecidas en el uso de la plataforma
4 | Fortalecer la educacion en valores y la disciplina - -
5 Reforzar y realizar un seguimiento sobre el i i
aprendizaje de los estudiantes.
Revisar los diferentes programas que estipula el
g | ovisar | -3 prog g P 1 semana $500.00
Ministerio de educacion
7 Analizar y aplicar las nuevas reformas curriculares i i
en el &rea de ciencias naturales.
Conformar una comision que realice los controles
8 | y evaluacion sobre el cumplimiento de programas - -
y reformas curriculares
9 | Realizar convenios con otras instituciones - -
Informar por medio de reuniones, programas y
10 otros eventos que realice la institucion los| 1 reunion i
beneficios que brinda la institucién mediante sus | cada mes
ambientes digitales.
11 Publicar por la pagina web el servicio que brinda la i i
unidad educativa.
Informar a los padres de familia y comunidad en
12 general, por medio de una cartelera ubicada fuera 'y i i
dentro de la institucion sobre las actividades que se
realizan en la misma.
TOTAL -

Elaborado por: Deysi Neira
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Tabla 34.

Precio
Estrategias de Precio
Ne RECURSOS CANT./TIEMPO COSTO
1 Implementacion de la plataforma Moodle. - $1000.00
5 Gestion con la comunidad educativa para i ]
solventar gastos institucionales.
Establecer la contribucion, en funcién de la
3 demanda, basado en la percepcion de los
padres de familia y la competencia del
servicio.
4 Evaluar  diferentes  proformas  de i ]
proveedores de los ambientes digitales.
TOTAL $ 1000.00

Elaborado por: Deysi Neira

Tabla 35.
Plaza y distribucion

Estrategias de Plazay distribucion

N° RECURSOS CANT./TIEMPO COSTO

1 | Disefiar un buzén de quejas - $ 50.00

Repartir volan r resentacion
5 eparti \_/o antes, t_a Jt_etas de presentacion a ] $ 20.00
la comunidad provincial.

Coordinar con las autoridades policiales y
3 | de transito la entrada y salida de los - -
estudiantes.

Evaluar su funcionamiento de la plataforma
Moodle

Informar a los padres de familia de forma
4 | verbal y por medio de la cartelera sobre las
clases digitales.

TOTAL $ 70.00

Elaborado por: Deysi Neira



Tabla 36.
Promocion y publicidad

Estrategias de Promocion y publicidad
N° RECURSOS cANLL | cosTo
Disefiar tarjetas de presentacion con diferentes
1 | imégenes de los ambientes digitales que 100 $15.00
contengan el logotipo de la institucion
9 Entregar las tarjetas a los diferentes
departamentos de la institucion
Disefiar e informar con los encargados del area
3 | de informatica acerca de cOmo se quiere que se - -
proyecte la informacion en la pagina web.
Publicacion de la pagina web con toda la
4 | informacidn relevante acerca de los servicios - $ 15.00
de la unidad educativa.
Publicar todas las actividades a realizar dentro
de la institucion, como por ejemplo la hora,
5 : - $ 10.00
lugar y fecha de las clases mediante una
cartelera
6 | Realizar planes publicitarios en la Brisa TV 6 meses  $300.00
Realizar cufias radiales en Radio Amor,
7 Antena 3 y la Chola. 6 meses  $100.00
8 Realizar publicidad mediante la prensa escrita, = 4 veces $ 50.00
diario Super. al mes '
400 unid.
9 Realizar propaganda a través de hojas volantes, = c/u $12 $ 48.00
tarjetas de presentacion cada 100 '
paquetes
Realizar péagina web actualizada, redes
10 sociales Facebook y twitter y valla publicitaria 1 $ 100.00
11 | Confeccion de carpetas y cuadernos uln(:g $ 100.00
12 :Ellaboracién de .broches, esferos, lapices, ZQO $ 100.00
averos, calendarios unid.
TOTAL $ 838.00

Elaborado por: Deysi Neira




PROMOCION

El plan de publicidad se crea con el fin de informar a la comunidad en general sobre la
imagen institucional, transcendencia, avances académicos y la formacién innovadora que

ofrece la Unidad Educativa La Libertad.

Para lograr el reconocimiento y posicionamiento de los ambientes digitales aplicado en el
proceso de ensefianza aprendizaje en Ciencias Naturales, se desarrolla el siguiente plan de

marketing.

Producto

Para establecer las estrategias de producto para la Unidad Educativa La Libertad, se hace
referencia la mezcla del marketing en relacion a los ambientes digitales, considerando que
la institucion ofrece un servicio educativo mediante producto intangible. Como se muestra

a continuacion.

e Reforzar la presencia institucional con una educacion de excelencia y calidad.

e Fortalecer los diferentes esquemas y programas educativos que brinda el Ministerio
de Educacion.

e Estimular al estudiante la lectura, investigacion, desarrollo de destrezas de
comunicacion oral y escrita.

e Dar aconocer a la comunidad educativa y sociedad en general los beneficios que se
generan mediante el servicio educativo que ofrece la Unidad Educativa La Libertad.

e Garantizar el aprendizaje significativo en los estudiantes, mediante la capacitacion,

refuerzo y seguimiento permanente.
Precio
El precio representa un factor importante en la institucion, al ser una institucion del sector

publico adquirird sus recursos para la aplicacién virtual, mediante la gestion y apoyo de toda

la comunidad educativa, asi también para solventar los gastos.
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Plazay distribucion

La Unidad educativa se encuentra situada en el Canton La Libertad, entre las calles 28 y 29,
siendo su ubicacién un sitio estratégico, teniendo los estudiantes y comunidad educativa

facilidad al desplazarse hasta la institucion.

Promocion y publicidad

Por tanto, el promocionar la imagen de la unidad educativa, como también la actividad
comercial y el servicio de calidad que se ofrece, servira de referencia para captar un mayor
porcentaje de estudiantes, para ello la distribucion de la publicidad se realizara en un lugar
destinado en la institucidn, asi como en sectores estratégicos de la Provincia de Santa Elena,

como se establece a continuacion:

e Cartelera informativa en la institucion, donde se den a conocer los servicios que se
ofrecen y las actividades que se desarrollaran.

e Sitios como parques, estaciones de buses, malecones, centro comerciales e iglesias,
playas, otros.

e Publicar en la pagina web de la unidad educativa, los diferentes beneficios que la
plataforma digital ofrece, asi como datos e informacidn relevante.

e Implementar un sistema de comunicacion con el padre de familia para el bienestar
de los estudiantes.

e Realizar publicidad radial, televisiva y escrita por los medios de comunicacion con
mayor afluencia y sintonizacion.

e Realizar hojas volantes

e Vallas publicitarias

e Elaboracion de carpetas y cuadernos

e Elaboracion de broches, esferos, lapices, llaveos y calendarios
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Disefio de las estrategias de promocion

MEDIO: Radio Amor, Antena 3 y La chola
CUNA INFORMATIVA: Unidad Educativa La Libertad

BOCETO: Monologo

TEXTO:
“Todos somos responsables de nuestro futuro, garantiza tu educacion en
la Unidad Educativa La Libertad, la educacion siempre es importante y

nos protege en situaciones emergentes”.

La Unidad Educativa La Libertad, brinda a la poblaciéon en general los
diferentes servicios educativos como Educacion Inicial, Preparatoria,
Educacion Basica, Bachillerato General Unificado, Modalidades Ciencias
y Técnicas, basados en la excelente, calidad e innovacion educativa

mediante la plataforma Moodle.

Visitenos en el Canton La Libertad. Entre las calles 28 y 29.

Fax: 2943 - 010

Email: unidadeducativala libertad@yahoo.com

Slogan: “YO ELIJO LO MEJOR, SOMOS LA LLAVE AL EXITO”

Figura 26. Modelo de cufias radiales



UNIDAD EDUCATIVA
LA LIBERTAD

Slogan: “YO ELIJO LO MEJOR, SOMOS LA LLAVE AL EXITO”

Todos somos responsables de nuestro futuro,
garantiza tu educacion en la Unidad Educativa La
Libertad, la educacién siempre es importante y nos
protege en situaciones emergentes’.

La Unidad Educativa La Libertad, brinda a la
poblacion en general los diferentes servicios
educativos como Educacion Basica Superior,
Bachillerato General Unificado, Modalidades
Ciencias y Técnicas, basados en la excelente, calidad
e innovacion educativa mediante la plataforma
Moodle.

Figura 27. Modelo de prensa escrita
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UNIDAD EDUCATIVA
LA LIBERTAD

eococoococoooN

Figura 28. Hoja Volante

Manejo de aulas virtuales en

Figura 29. Tarjeta de presentacion
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Figura 30. Carpeta

Figura 31. Llavero
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Figura 32. Calendario

“:

Figura 33. Esferos
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IMPACTO EDUCATIVO

La presente propuesta pretende contribuir en el desarrollo del pensamiento cientifico
en la asignatura de ciencias naturales a partir de ambientes de aprendizaje mediados por TIC,
en este caso a través de la plataforma MOODLE, estas tecnologias han tenido inherencia en
diferentes ambitos de la vida diaria, permitiendo a los estudiantes de la unidad educativa La
Libertad el acceso de una mejor preparacion con las bases necesarias para su desarrollo

integral en la sociedad de la informacion y el conocimiento.

En cuanto al uso de las herramientas TICs, la posibilidad de introducir nuevas
metodologias en la educacion; posibilitando la atencion de las dificultades de los estudiantes
al utilizar las herramientas cientificas para explicar conceptos, fenémenos, procesos y
problemas fisicos. Por lo tanto, el maestro debe buscar e incluir en sus procesos de ensefianza
estrategias diferentes e innovadoras promotoras de la transferencia de la teoria a la practica,
permitiendo al estudiante utilizar lo aprendido por medio del uso de herramientas para la

apropiacién de conocimientos.

Ademas Tahitima & Sumalee (2018), exponen sobre la utilizacién de tabletas
electronicas, manipulacion de paginas web, laboratorios virtuales, entre otros, promueven y
apoya la manipulacién de instrumentos, disminuye el riesgo de accidentalidad, permiten
mejorar la construccion del conocimiento y la adquisicién de habilidades de pensamiento

cientifico.

De igual manera (Chaijaroen Sumalee, 2015, citado por Thitima, G. y Sumalee, C.
(2020), menciona que facilita el intercambio de mdultiples puntos de vista entre los
estudiantes y profesores. Asi como, da la posibilidad de compartir informacion, imagenes,
videos, opiniones y constituye un ambiente de aprendizaje favorable para el estudiante

inmerso en la practica experimental.

Incluir el uso de los ambientes digitales de aprendizaje en la ensefianza de las ciencias
naturales permitira convertirlas en una herramienta del proceso educativo para el profesor y
un medio de aprendizaje para el estudiante, donde se pueden desarrollar y favorecer procesos
como la visualizacion de algo que no se ve a simple vista, la interaccion entre estudiantes-

profesor y estudiante-estudiante, la reflexion frente al aprendizaje significativo, el
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acercamiento del estudiante a escenarios reales y la promocion de la cantidad y calidad de

la practica de los estudiantes.

Por tanto, favorecer procesos en la ensefianza de las ciencias naturales que atiendan
a la dificultad de integrar la teoria y la practica dando un sentido contextual, a partir de
estrategias y uso de diversas herramientas que favorezcan el fortalecimiento de los procesos
desarrollados en el aula de clase, que lleven a desarrollar procesos de andlisis, indagacion,
explicacion, estudio de variables, entre otros, donde ponga en practica lo aprendido
utilizando diferentes formas para dar respuesta a sus cuestionamientos, problemas

planteados y procesos desarrollados en el aula de clase.

Todo lo anterior resalta las ventajas de la utilizacion de la plataforma MOODLE a
partir de un ambiente digital de aprendizaje, para desarrollar procesos de conocimiento en
los estudiantes, con el uso de diversas estrategias didacticas que promueven el aprendizaje
autonomo, colaborativo y el pensamiento critico y creativo mediante el uso de las TIC, a la
vez el fomento del uso de las TIC como herramientas para investigar, organizar, evaluar y

comunicar informacién.

Finalmente uno de los principales objetivos de la propuesta es hacer evidente la
necesidad de que los profesores se conviertan en facilitadores mas que en educadores
frontales y que los estudiantes tiendan a desarrollar habilidades de pensamiento critico,
desarrollar estrategias de resolucién de problemas, dirigir su propio aprendizaje y colaborar

entre ellos en la construccion del conocimiento
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CONCLUSIONES

Luego del trabajo investigacion y elaboracion de la propuesta se concluye lo siguiente:

1. Los docentes y estudiantes poseen dominio en lo que respecta a las tecnologias de
informacidn y comunicaciones lo que es favorable para el desarrollo de la propuesta
facilitando el proceso de ensefianza aprendizaje en el area de Ciencias Naturales,

siendo una fortaleza para un trabajo autbnomo y participativo.

2. Por otra parte aunque exista conocimiento de las tecnologias de informacion y
comunicacion por parte del docente, no se estan aplicando plataformas virtuales
dentro del proceso de ensefianza aprendizaje y el estudiante no utiliza en muchas

ocasiones la tecnologia para capacitarse e incrementar sus conocimientos.

3. No se han gestionado capacitaciones en cuanto al uso de las tecnologias de
informacion y comunicaciones, las tecnologias de aprendizaje y conocimiento y las
tecnologias de empoderamiento y participacion; es indispensable motivar a los

docentes en cuanto a estos temas.

4. Para el uso de los ambientes digitales de aprendizaje, las planificaciones educativas
deben estar acordes a los avances de la actual sociedad, siendo necesario incorporar
las diferentes herramientas tecnoldgicas lo que contribuirda a un interaprendizaje
productivo y siendo un factor decisivo para la comunicacién online entre docentes y

estudiantes.
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RECOMENDACIONES

De la investigacion efectuada, con base a las conclusiones se recomienda:

1. Realizar las gestiones necesarias por parte de las autoridades a entidades del sector
publico o privado para implementar totalmente las aulas con equipo tecnolégico y de
esta manera realizar el proceso de ensefianza aprendizaje utilizando las tecnologias

de informacion y comunicacion en el area de Ciencias Naturales.

2. Aprovechar el dominio que poseen los docentes y estudiantes en cuanto a las
tecnologias de informacion y comunicaciones lo que es favorable para el uso de la
plataforma MOODLE, logrando una interaccion entre la comunidad educativa de la

institucion y en especial en el area de Ciencias Naturales.

3. Implementar capacitaciones sobre al uso de las tecnologias de informacion y
comunicaciones, las tecnologias de aprendizaje y conocimiento y las tecnologias de
empoderamiento y participacion para su aplicacion en el proceso de ensefianza

aprendizaje en el area de Ciencias Naturales y demas areas.

4. Sugerir a las autoridades adjuntar en las planificaciones educativas el uso de los
ambientes digitales de aprendizaje como medio de comunicacion pedagogica,
incorporando las diferentes herramientas tecnoldgicas que contribuiran a un

interaprendizaje productivo.
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ANEXOS

Anexo 1. Matriz de consistencia
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Anexo 2. Matriz de Operacionalizacion de variables
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este proceso se da a través En desacuerdo  (1-16)
de la incorporacion de las Elementos 2
i didacticos
Am_blentes TIC‘. TAC, TEP, Tecnologias de R Ni de acuerdo, -
digitales de considerando las aprendizaje y N°5a en Suficie
= L . lizz laN° 8
aprendizaje  condiciones, materiales y oo Habilidades desacuerdo (3)  Nte
recursos necesarias para la dinital (17-33)
adecuada  implementacion gtales De acuerdo (4)
en el curriculo, la relacion Satisfa
interpersonal basica entre . Trabajo Totalmente de  ctorio
docentes, alumnos y la Tecntzjloglas_ de colaborativo o g 5 acuerdo(5) (34-50)
organizacion. (Pinto, Diaz, empo_e.ram_lt?nto Administracio la N°
& Alfaro, 2016) y participacion / o 10
contenidos
Dominio  de
tecnologia
El razonamiento cientifico
en una sociedad Totalmente en Ineficie
mpetitiv h L Acti rdo (1) n
gci)re([:)cﬁto:\ag(’) a IOE;1 Innovacion Zractut:a N° 12 resaenerdo () (;e16)
oo ocente o -
educadores a incorporar en pedagogica lAN"S " En desacuerdo
sus clases la innovacion @
pedagégica y metodoldgica, L Ni de acuerdo  \cepta
Pensamiento con el fin de que los aDp':‘;”;i'ggjsede ni en  ble
cientifico Elsjtlltjltjjrlaantes S;eesr?tri:‘?l!ien un; desacuerdo (3)  (17-33)
participativa, creen, De acuerdo (4)  Adecua
innoven, reflexionen vy : do
' Pensamiento
compartan sus avances Y - Totalmente de  (34-50)
tecnoldgico
conocimientos  con  su . No 6 g ouerdo(s)
entorno.  (Lopez, y otros, ~Innovacion la N°
2018) metodoldgica 10
Tecnologia
educativa
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Anexo 3. Instrumentos de recoleccion de datos

CUESTIONARIO

INFORMACION GENERAL

Hola, soy Deisy Neira, docente y pertenezco al Programa de Posgrado de la Maestria en
Educacion Mencion en Tecnologia e Innovacion Educativa de la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena. Estoy estudiando: Ambientes digitales de aprendizaje y el
desarrollo del pensamiento cientifico, es por ello que agradezco los 5 minutos que te llevara

para contestar la siguiente encuesta.

A continuacion, encontrara enunciados en relacion a lo explicado. Su colaboracion
respondiendo como sienta, es decir, la que mas crea que se ajusta a su respuesta. No existen
preguntas buenas ni malas. Lo que interesa es su opinion sobre los temas mencionados. Es
importante que brinde respuesta a todas las preguntas y no deje casilleros en blanco. Los
resultados de este cuestionario son estrictamente confidenciales, en ningin caso accesible a

otras personas y se garantiza la proteccion de tus datos como el anonimato en el estudio.
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Cuestionario variable 1.

Este cuestionario incluye 10 preguntas. Para responder elija una sola respuesta para cada

pregunta y marque con una X. debe responder todas las preguntas.

ESCALADE VALORACION |, ;oo | o en |3 Niode|, 15
acuerdo, ni en Totalmente
en desacuerdo | desacuerdo acuerdo
desacuerdo de acuerdo
TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y 11 2 | 3 4 5
COMUNICACION
¢Existe un lugar adecuado donde se desarrollen las
1 |clases con el uso de herramientas digitales en la
institucion?
2 ¢Posee dominio de las herramientas computacionales
e informéticas?
3 ¢ Los docentes utilizan herramientas web en sus
clases?
4 ¢ El docente usa materiales audiovisuales en sus
clases?
TECNOLOGIAS DE APRENDIZAJE Y 1 2 3 4 5
CONOCIMIENTO
5 ¢La utilizacion de herramientas tecnoldgicas
desarrolla una actitud positiva en usted?
6 ¢Con el uso de recursos digitales el docente, fomenta
el pensamiento cientifico?
v ¢Cuando el docente utiliza recursos tecnoldgicos se
aprende mas facilmente?
8 ¢Cree usted que el aprendizaje autdbnomo le ayuda en
su formacién?
TECNOLOGIAS DE EMPODERAMIENTO Y 1 2 3 A 5
PARTICIPACION
9 ¢Con que frecuencia el docente utiliza las
herramientas digitales en sus clases?
10 ¢El docente promueve el desarrollo de conocimiento
con tecnoldgico?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Cuestionario variable 2.

Este cuestionario incluye 10 preguntas. Para responder elija una sola respuesta para cada

pregunta y marque con una X. debe responder todas las preguntas.

ESCALA DE | 1.
VALORACION Totalmente | 2. En

3 Ni

en desacuerdo
desacuerdo

de

acuerdo, ni en
desacuerdo

4. De acuerdo

5. Totalmente
de acuerdo

INNOVACION PEDAGOGICA

¢Considera que los recursos tecnoldgicos que emplea
el docente potencian el proceso de aprendizaje de los
estudiantes?

¢Promueve el docente el uso de las TIC para
potenciar el aprendizaje?

¢Utiliza frecuentemente el docente plataformas
virtuales para transmitir conocimientos en el area de
estudios sociales?

¢Considera que los procesos de ensefianza se
enmarcan a la realidad local e intereses de los
estudiantes?

¢Las planificaciones curriculares se ajustan a las
necesidades e intereses de los estudiantes?

INNOVACION METODOLOGICA

¢Consideras que los contenidos de YouTube
relacionados con temas didacticos ayudan a la labor
docente?

¢Con que frecuencia en modalidad presencial hacian
uso de los equipos tecnologicos de la unidad
educativa?

¢ Los equipos tecnoldgicos de la unidad educativa son
actualizados acorde a los avances cientificos?

¢Trabaja el docente con frecuencia proyectos
productivos para incentivar el aprendizaje
colaborativo de los estudiantes?

10

¢Elabora el docente con frecuencia proyectos
integradores para fortalecer el aprendizaje de los
estudiantes?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 4. Validez del instrumento de recoleccién de datos

Hoja de registro para la validacidn por expertos
Maestrante: Neira Rosales Deysi Magaly

Tutora: Ing. Soraya Linzan Rodriguez, MSc

(1) Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena: Deysi Magaly Neira Rosales;

ORCID: . Investigador.
(2) Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena: Ing. Soraya Linzan Rodriguez, MSc;
ORCID: . Docente tutor.

Datos del Experto 1.

Nombres y Apellidos Lcda. Silvia Johanna Rodriguez Rocafuerte
Ultima titulacion Master en Formacion y Perfeccionamiento del
académica Profesorado

Institucion de
adscripcién

Cargo

Teléfono celular

Direccién de correo

Instrumento.
Formato de encuesta para estudiantes de Estudios Sociales del nivel: Basica Superior

(noveno).

Sobre el instrumento.

Se presenta, para su validacion, el formato de encuesta para estudiantes, cuyo objetivo
es: Determinar la contribucion de los ambientes digitales de aprendizaje en el desarrollo del
pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio béasico, de la Unidad Educativa
Fiscal “La Libertad”, ano 2021.

El presente cuestionario se ha elaborado a partir del Cuadro de Operacionalizacion de

variables, que a continuacion se expone:
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CUADRO DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variables

Dimensiones

Indicadores

items

Instrumentos

Variable 1:
Ambientes
digitales de
aprendizaje

Tecnologias de
informacion y
comunicacion

Hardware

¢Existe un lugar adecuado donde se
desarrollen las clases con el uso de
herramientas digitales en la institucion?

¢Posee dominio de las herramientas
computacionales e informaticas?

Encuesta a estudiantes

Software

¢Los docentes utilizan herramientas web en
sus clases?

¢El docente usa materiales audiovisuales en
sus clases?

Encuesta a estudiantes

Tecnologias de
aprendizaje y
conocimiento

Elementos didacticos

¢La utilizacion de herramientas tecnoldgicas
desarrolla una actitud positiva en usted?

¢Con el uso de recursos digitales el docente,
fomenta el pensamiento cientifico?

Encuesta a estudiantes

Habilidades digitales

;Cuando el docente utiliza recursos
tecnologicos se aprende mas facilmente?

¢Cree usted que el aprendizaje auténomo le
ayuda en su formacion?

Encuesta a estudiantes

Tecnologias de
empoderamiento y
participacion

Trabajo colaborativo

¢Con que frecuencia el docente utiliza las
herramientas digitales en sus clases?

Encuesta a estudiantes

Administracion de
contenidos

¢El docente promueve el desarrollo de
conocimiento con tecnologico?

Encuesta a estudiantes
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Variable 2:
Pensamiento
cientifico

Innovacion
pedagogica

Dominio de tecnologia

¢Considera que los recursos tecnologicos
que emplea el docente potencian el proceso
de aprendizaje de los estudiantes?

¢Promueve el docente el uso de las TIC para
potenciar el aprendizaje?

Encuesta a estudiantes

Practica docente

¢UtiIliza  frecuentemente el  docente
plataformas virtuales para transmitir
conocimientos en el area de estudios
sociales?

Dinamicas de aprendizaje

¢Considera que los procesos de ensefianza se
enmarcan a la realidad local e intereses de los
estudiantes?

¢Las planificaciones curriculares se ajustan a
las necesidades e intereses de los
estudiantes?

Encuesta a estudiantes

Innovacion
metodoldgica

Pensamiento tecnoldgico

¢Consideras que los contenidos de YouTube
relacionados con temas didacticos ayudan a
la labor docente?

¢Con que frecuencia en modalidad
presencial hacian uso de los equipos
tecnologicos de la unidad educativa?

Encuesta a estudiantes

Tecnologia educativa

¢Los equipos tecnologicos de la unidad
educativa son actualizados acorde a los
avances cientificos?

¢ Trabaja el docente con frecuencia proyectos
productivos para incentivar el aprendizaje
colaborativo de los estudiantes?

¢Elabora el docente con frecuencia proyectos
integradores para fortalecer el aprendizaje de
los estudiantes?

Encuesta a estudiantes
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La definicion conceptual y operacional de la variable 1, Ambientes digitales de aprendizaje

es:

Los ambientes digitales de aprendizaje es un escenario donde se desarrollan condiciones

favorables de transformacion educativa, este proceso se da a través de la incorporacion de

las TIC, TAC, TEP, considerando las condiciones, materiales y recursos necesarias para la

adecuada implementacién en el curriculo, la relacion interpersonal basica entre docentes,

alumnos y la organizacion. (Pinto, Diaz, & Alfaro, 2016)

La definicion conceptual y operacional de la variable 2, Pensamiento cientifico es:

El razonamiento cientifico en una sociedad competitiva, ha direccionado a los

educadores a incorporar en sus clases la innovacion pedagdgica y metodoldgica, con el fin

de que los estudiantes desarrollen una cultura cientifica y participativa, creen, innoven,

reflexionen y compartan sus avances y conocimientos con su entorno. (LOpez, y otros, 2018)

Sobre la validacion

A continuacion, se presentan dos tablas, con la referencia numérica de los items o

aspectos sobre los que se indaga a través de cada cuestionario.

Por favor, valore cada item de acuerdo con los siguientes criterios:

e (S) Suficiencia: Los items que evaltan el mismo componente bastan para obtener la

medicion de este.

e (CI) Claridad: El item se comprende facilmente, es decir, su sintactica y semantica son

adecuadas.

e (Co) Coherencia: EIl item tiene relacion l6gica con el componente sobre el que se supone

que indaga.

¢ (R) Relevancia: El item es esencial o importante, es decir debe ser incluido.

Para ello, coloque en la casilla correspondiente un nimero del uno (1) al cuatro (4) de

acuerdo con la siguiente escala:

1. No cumple con el criterio

2. Bajo nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Ademas de su valoracion, por favor, agregue las observaciones que explican su

valoracion o ayudan a la mejora de la pregunta.
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Instrumento 1: Encuesta para estudiantes de Ciencias Naturales

Pregunta por

componente (S) | (Ch | (Co) | (R) Observacion
¢Existe  un  lugar
adecuado donde se
desarrollen las clases .
con el uso de 4 4 3 4 Ninguna
herramientas digitales
en la institucion?
¢Posee dominio de las
herramientas .
computacionales e 4 4 4 4 Ninguna
informaticas?
¢Los docentes utilizan
herramientas web en | 4 3 4 4 Ninguna
sus clases?
¢El docente usa
materiales .
audiovisuales en sus 4 4 4 4 Ninguna
clases?
¢(La utilizacién  de
herramientas
tecnologicas desarrolla | 4 4 4 4 Ninguna
una actitud positiva en
usted?
¢Con el uso de recursos
digitales el docente,
fomenta el | 3 4 4 4 Ninguna
pensamiento
cientifico?
¢;Cuando el docente
utiliza recursos .
tecnoldgicos se aprende 4 4 4 3 Ninguna
mas facilmente?
;Cree usted que el
aprendizaje auténomo .
Iep ayucfla en su 4 4 4 4 Ninguna
formacién?
¢Con que frecuencia el
docente utiliza las .
herramientas digitales 4 4 4 4 Ninguna
en sus clases?
¢El docente promueve
el desarrollo de 4 3 4 4 Ninguna

conocimiento con
tecnoldgico?
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Consideraciones sobre el instrumento revisado.

El Instrumento fue validado correctamente.

Sugerencias y recomendaciones.

Ninguna
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Instrumento 2: Encuesta para estudiantes de Ciencias Naturales

Pregunta por
componente

(S)

(CI)

(Co)

(R)

Observacion

¢Considera que los
recursos tecnoldgicos
gue emplea el docente
potencian el proceso de
aprendizaje de los
estudiantes?

Ninguna

¢Promueve el docente
el uso de las TIC para
potenciar el
aprendizaje?

Ninguna

¢Utiliza

frecuentemente el
docente  plataformas
virtuales para transmitir
conocimientos en el
area de estudios
sociales?

Ninguna

¢Considera que los
procesos de ensefianza
se enmarcan a la
realidad local e
intereses de los
estudiantes?

Ninguna

¢Las  planificaciones
curriculares se ajustan a
las  necesidades e
intereses de los
estudiantes?

Ninguna

¢Consideras que los
contenidos de YouTube
relacionados con temas
didacticos ayudan a la
labor docente?

Ninguna

¢Con que frecuencia en
modalidad  presencial
hacian uso de los
equipos  tecnoldgicos
de la unidad educativa?

Ninguna

¢ Los equipos
tecnoldgicos de la
unidad educativa son
actualizados acorde a
los avances cientificos?

Ninguna
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Pregunta por

componente (S) | (CD | (Co) | (R Observacion
¢ Trabaja el docente con
frecuencia  proyectos
productivos para
incentivar el | 4 4 4 4 Ninguna
aprendizaje
colaborativo de los
estudiantes?
¢Elabora el docente con
frecuencia  proyectos
integradores ara .
fortglecer P el 4 4 4 4 Ninguna

aprendizaje de los
estudiantes?

Consideraciones sobre el instrumento revisado.

El Instrumento fue validado correctamente.

Sugerencias y recomendaciones.

Ninguna
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Hoja de registro para la validacidon por expertos
Maestrante: Neira Rosales Deysi Magaly
Tutor: Ing. Soraya Linzan Rodriguez, MSc

(3) Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena: Deysi Magaly Neira Rosales;

ORCID: . Investigador.
(4) Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena: Ing. Soraya Linzan Rodriguez, MSc;
ORCID: . Docente tutor.

Datos del Experto 2.

Nombres y Apellidos Lcda. Leddy Ebanny Aminta Brito Arana

Ultima titulacion Master en Formacion y Perfeccionamiento del
académica Profesorado

Institucion de
adscripcion

Cargo

Teléfono celular

Direccion de correo

Instrumento.
Formato de encuesta para estudiantes de Estudios Sociales del nivel: Béasica Superior

(noveno).

Sobre el instrumento.

Se presenta, para su validacion, el formato de encuesta para estudiantes, cuyo objetivo
es: Determinar la contribucién de los ambientes digitales de aprendizaje en el desarrollo del
pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio basico, de la Unidad Educativa
Fiscal “La Libertad”, ano 2021.

El presente cuestionario se ha elaborado a partir del Cuadro de Operacionalizacion de

variables, que a continuacion se expone:
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CUADRO DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variables

Dimensiones

Indicadores

items

Instrumentos

Variable 1:
Ambientes
digitales de
aprendizaje

Tecnologias de
informacion y
comunicacion

Hardware

¢Existe un lugar adecuado donde se
desarrollen las clases con el uso de
herramientas digitales en la institucion?

¢Posee dominio de las herramientas
computacionales e informaticas?

Encuesta a estudiantes

Software

¢Los docentes utilizan herramientas web en
sus clases?

¢El docente usa materiales audiovisuales en
sus clases?

Encuesta a estudiantes

Tecnologias de
aprendizaje y
conocimiento

Elementos didacticos

¢La utilizacion de herramientas tecnoldgicas
desarrolla una actitud positiva en usted?

¢Con el uso de recursos digitales el docente,
fomenta el pensamiento cientifico?

Encuesta a estudiantes

Habilidades digitales

;Cuando el docente utiliza recursos
tecnologicos se aprende mas facilmente?

¢Cree usted que el aprendizaje autdbnomo le
ayuda en su formacion?

Encuesta a estudiantes

Tecnologias de
empoderamiento y
participacion

Trabajo colaborativo

¢Con que frecuencia el docente utiliza las
herramientas digitales en sus clases?

Encuesta a estudiantes

Administracion de
contenidos

¢El docente promueve el desarrollo de
conocimiento con tecnologico?

Encuesta a estudiantes
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Variable 2:
Pensamiento
cientifico

Innovacion
pedagogica

Dominio de tecnologia

¢Considera que los recursos tecnologicos
que emplea el docente potencian el proceso
de aprendizaje de los estudiantes?

¢Promueve el docente el uso de las TIC para
potenciar el aprendizaje?

Encuesta a estudiantes

Practica docente

¢UtiIliza  frecuentemente el  docente
plataformas  virtuales para transmitir
conocimientos en el area de estudios
sociales?

Dinamicas de aprendizaje

¢Considera que los procesos de ensefianza se
enmarcan a la realidad local e intereses de los
estudiantes?

¢Las planificaciones curriculares se ajustan a
las necesidades e intereses de los
estudiantes?

Encuesta a estudiantes

Innovacion
metodoldgica

Pensamiento tecnoldgico

¢Consideras que los contenidos de YouTube
relacionados con temas didacticos ayudan a
la labor docente?

¢Con que frecuencia en modalidad
presencial hacian uso de los equipos
tecnologicos de la unidad educativa?

Encuesta a estudiantes

Tecnologia educativa

¢Los equipos tecnologicos de la unidad
educativa son actualizados acorde a los
avances cientificos?

¢ Trabaja el docente con frecuencia proyectos
productivos para incentivar el aprendizaje
colaborativo de los estudiantes?

¢Elabora el docente con frecuencia proyectos
integradores para fortalecer el aprendizaje de
los estudiantes?

Encuesta a estudiantes
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La definicion conceptual y operacional de la variable 1, Ambientes digitales de aprendizaje

es:

Los ambientes digitales de aprendizaje es un escenario donde se desarrollan condiciones

favorables de transformacion educativa, este proceso se da a través de la incorporacion de

las TIC, TAC, TEP, considerando las condiciones, materiales y recursos necesarias para la

adecuada implementacién en el curriculo, la relacion interpersonal basica entre docentes,

alumnos y la organizacion. (Pinto, Diaz, & Alfaro, 2016)

La definicion conceptual y operacional de la variable 2, Pensamiento cientifico es:

El razonamiento cientifico en una sociedad competitiva, ha direccionado a los

educadores a incorporar en sus clases la innovacion pedagdgica y metodoldgica, con el fin

de que los estudiantes desarrollen una cultura cientifica y participativa, creen, innoven,

reflexionen y compartan sus avances y conocimientos con su entorno. (LOpez, y otros, 2018)

Sobre la validacion

A continuacion, se presentan dos tablas, con la referencia numérica de los items o

aspectos sobre los que se indaga a través de cada cuestionario.

Por favor, valore cada item de acuerdo con los siguientes criterios:

e (S) Suficiencia: Los items que evaltan el mismo componente bastan para obtener la

medicion de este.

e (CI) Claridad: El item se comprende facilmente, es decir, su sintactica y semantica son

adecuadas.

e (Co) Coherencia: EIl item tiene relacion l6gica con el componente sobre el que se supone

que indaga.

¢ (R) Relevancia: El item es esencial o importante, es decir debe ser incluido.

Para ello, coloque en la casilla correspondiente un nimero del uno (1) al cuatro (4) de

acuerdo con la siguiente escala:

1. No cumple con el criterio

2. Bajo nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Ademas de su valoracion, por favor, agregue las observaciones que explican su

valoracion o ayudan a la mejora de la pregunta.

128




Instrumento 1: Encuesta para estudiantes de Ciencias Naturales

Pregunta por

componente (S | (Ch | (Co) | (R) Observacion
¢Existe  un  lugar
adecuado donde se
desarrollen las clases .
con el uso de 4 3 4 3 Ninguna
herramientas digitales
en la institucién?
¢Posee dominio de las
herramlen'tas 4 4 4 4 Ninguna
computacionales e
informaticas?
¢Los docentes utilizan
herramientas web en | 4 4 4 4 Ninguna
sus clases?
¢El docente usa
mat.e“qles 4 4 4 4 Ninguna
audiovisuales en sus
clases?
¢(La utilizacion  de
herramientas
tecnologicas desarrolla | 4 4 4 4 Ninguna
una actitud positiva en
usted?
¢Con el uso de recursos
digitales el docente,
fomenta el | 4 4 4 4 Ninguna
pensamiento
cientifico?
¢;Cuando el docente
utlllza, _ recursos 3 4 4 4 Ninguna
tecnoldgicos se aprende
mas facilmente?
;Cree usted que el
?prendlzaje autébnomo 4 4 4 4 Ninguna
e ayuda en su
formacién?
¢Con que frecuencia el
docentg utlllzz_a_ las 4 3 4 3 Ninguna
herramientas digitales
en sus clases?
¢El docente promueve
el desarrollo de 3 4 3 4 Ninguna

conocimiento con
tecnoldgico?
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Consideraciones sobre el instrumento revisado.

El Instrumento fue validado correctamente.

Sugerencias y recomendaciones.

Ninguna
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Instrumento 2: Encuesta para estudiantes de Ciencias Naturales

Pregunta por
componente

(S)

(CI)

(Co)

(R)

Observacion

¢Considera que los
recursos tecnoldgicos
gue emplea el docente
potencian el proceso de
aprendizaje de los
estudiantes?

Ninguna

¢Promueve el docente
el uso de las TIC para
potenciar el
aprendizaje?

Ninguna

¢Utiliza

frecuentemente el
docente  plataformas
virtuales para transmitir
conocimientos en el
area de estudios
sociales?

Ninguna

¢Considera que los
procesos de ensefianza
se enmarcan a la
realidad local e
intereses de los
estudiantes?

Ninguna

¢Las  planificaciones
curriculares se ajustan a
las  necesidades e
intereses de los
estudiantes?

Ninguna

¢Consideras que los
contenidos de YouTube
relacionados con temas
didacticos ayudan a la
labor docente?

Ninguna

¢Con que frecuencia en
modalidad  presencial
hacian uso de los
equipos  tecnoldgicos
de la unidad educativa?

Ninguna

¢ Los equipos
tecnoldgicos de la
unidad educativa son
actualizados acorde a
los avances cientificos?

Ninguna
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Pregunta por

componente (S) | (CD | (Co) | (R Observacion
¢ Trabaja el docente con
frecuencia  proyectos
productivos para
incentivar el | 4 4 4 4 Ninguna
aprendizaje
colaborativo de los
estudiantes?
¢Elabora el docente con
frecuencia  proyectos
integradores ara .
fortglecer P el 4 4 4 4 Ninguna

aprendizaje de los
estudiantes?

Consideraciones sobre el instrumento revisado.

El Instrumento fue validado correctamente.

Sugerencias y recomendaciones.

Ninguna
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Hoja de registro para la validacidon por expertos
Maestrante: Deysi Magaly Neira Rosales
Tutor: Ing Soraya Linzan Rodriguez, MSc.

(5) Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena: Deysi Magaly Neira Rosales;

ORCID: . Investigador.
(6) Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena: Ing. Soraya Linzan Rodriguez, MSc;
ORCID: . Docente tutor.

Datos del Experto 3.

Nombres y Apellidos Lcda. Fatima Magdalena Rodriguez Tenempaguay
Ultima titulacion Magister en Educacion Superior
académica

Institucion de
adscripcion

Cargo

Teléfono celular

Direccion de correo

Instrumento.
Formato de encuesta para estudiantes de Ciencias Naturales del nivel: Basica Superior

(noveno).

Sobre el instrumento.

Se presenta, para su validacion, el formato de encuesta para estudiantes, cuyo objetivo
es: Determinar la contribucién de los ambientes digitales de aprendizaje en el desarrollo del
pensamiento cientifico de los estudiantes, del noveno afio basico, de la Unidad Educativa
Fiscal “La Libertad”, ano 2021.

El presente cuestionario se ha elaborado a partir del Cuadro de Operacionalizacion de

variables, que a continuacion se expone:
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CUADRO DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variables

Dimensiones

Indicadores

items

Instrumentos

Variable 1:
Ambientes
digitales de
aprendizaje

Tecnologias de
informacion y
comunicacion

Hardware

¢Existe un lugar adecuado donde se
desarrollen las clases con el uso de
herramientas digitales en la institucion?

¢Posee dominio de las herramientas
computacionales e informaticas?

Encuesta a estudiantes

Software

¢Los docentes utilizan herramientas web en
sus clases?

¢El docente usa materiales audiovisuales en
sus clases?

Encuesta a estudiantes

Tecnologias de
aprendizaje y
conocimiento

Elementos didacticos

¢La utilizacion de herramientas tecnolégicas
desarrolla una actitud positiva en usted?

¢Con el uso de recursos digitales el docente,
fomenta el pensamiento cientifico?

Encuesta a estudiantes

Habilidades digitales

;Cuando el docente utiliza recursos
tecnologicos se aprende mas facilmente?

¢Cree usted que el aprendizaje auténomo le
ayuda en su formacion?

Encuesta a estudiantes

Tecnologias de
empoderamiento y
participacion

Trabajo colaborativo

¢Con que frecuencia el docente utiliza las
herramientas digitales en sus clases?

Encuesta a estudiantes

Administracion de
contenidos

¢El docente promueve el desarrollo de
conocimiento con tecnologico?

Encuesta a estudiantes
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Variable 2:
Pensamiento
cientifico

Innovacion
pedagogica

Dominio de tecnologia

¢Considera que los recursos tecnologicos
que emplea el docente potencian el proceso
de aprendizaje de los estudiantes?

¢Promueve el docente el uso de las TIC para
potenciar el aprendizaje?

Encuesta a estudiantes

Practica docente

¢UtiIliza  frecuentemente el  docente
plataformas virtuales para transmitir
conocimientos en el area de estudios
sociales?

Dinamicas de aprendizaje

¢Considera que los procesos de ensefianza se
enmarcan a la realidad local e intereses de los
estudiantes?

¢Las planificaciones curriculares se ajustan a
las necesidades e intereses de los
estudiantes?

Encuesta a estudiantes

Innovacion
metodoldgica

Pensamiento tecnoldgico

¢Consideras que los contenidos de YouTube
relacionados con temas didacticos ayudan a
la labor docente?

¢Con que frecuencia en modalidad
presencial hacian uso de los equipos
tecnologicos de la unidad educativa?

Encuesta a estudiantes

Tecnologia educativa

¢Los equipos tecnologicos de la unidad
educativa son actualizados acorde a los
avances cientificos?

¢ Trabaja el docente con frecuencia proyectos
productivos para incentivar el aprendizaje
colaborativo de los estudiantes?

¢Elabora el docente con frecuencia proyectos
integradores para fortalecer el aprendizaje de
los estudiantes?

Encuesta a estudiantes
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La definicion conceptual y operacional de la variable 1, Ambientes digitales de aprendizaje

es:

Los ambientes digitales de aprendizaje es un escenario donde se desarrollan condiciones

favorables de transformacion educativa, este proceso se da a través de la incorporacion de

las TIC, TAC, TEP, considerando las condiciones, materiales y recursos necesarias para la

adecuada implementacién en el curriculo, la relacion interpersonal basica entre docentes,

alumnos y la organizacion. (Pinto, Diaz, & Alfaro, 2016)

La definicion conceptual y operacional de la variable 2, Pensamiento cientifico es:

El razonamiento cientifico en una sociedad competitiva, ha direccionado a los

educadores a incorporar en sus clases la innovacion pedagdgica y metodoldgica, con el fin

de que los estudiantes desarrollen una cultura cientifica y participativa, creen, innoven,

reflexionen y compartan sus avances y conocimientos con su entorno. (LOpez, y otros, 2018)

Sobre la validacion

A continuacion, se presentan dos tablas, con la referencia numérica de los items o

aspectos sobre los que se indaga a través de cada cuestionario.

Por favor, valore cada item de acuerdo con los siguientes criterios:

e (S) Suficiencia: Los items que evaltan el mismo componente bastan para obtener la

medicion de este.

e (CI) Claridad: El item se comprende facilmente, es decir, su sintactica y semantica son

adecuadas.

e (Co) Coherencia: EIl item tiene relacion l6gica con el componente sobre el que se supone

que indaga.

¢ (R) Relevancia: El item es esencial o importante, es decir debe ser incluido.

Para ello, coloque en la casilla correspondiente un nimero del uno (1) al cuatro (4) de

acuerdo con la siguiente escala:

1. No cumple con el criterio

2. Bajo nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel

Ademas de su valoracion, por favor, agregue las observaciones que explican su

valoracion o ayudan a la mejora de la pregunta.
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Instrumento 1: Encuesta para estudiantes de Ciencias Naturales

Pregunta por

componente (S | (Ch | (Co) | (R) Observacion
¢Existe  un  lugar
adecuado donde se
desarrollen las clases .
con el uso de 3 4 4 4 Ninguna
herramientas digitales
en la institucién?
¢Posee dominio de las
herramlen'tas 4 4 4 4 Ninguna
computacionales e
informaticas?
¢Los docentes utilizan
herramientas web en | 4 4 4 4 Ninguna
sus clases?
¢El docente usa
materiales .
audiovisuales en sus 4 4 4 4 Ninguna
clases?
¢(La utilizacion  de
herramientas
tecnologicas desarrolla | 4 4 3 4 Ninguna
una actitud positiva en
usted?
¢Con el uso de recursos
digitales el docente,
fomenta el | 4 3 4 4 Ninguna
pensamiento
cientifico?
¢;Cuando el docente
utiliza recursos .
tecnoldgicos se aprende 4 4 4 4 Ninguna
mas facilmente?
;Cree usted que el
aprendizaje auténomo .
Iep ayucfla en su 4 4 4 4 Ninguna
formacién?
¢Con que frecuencia el
docente utiliza las .
herramientas digitales 4 4 4 4 Ninguna
en sus clases?
¢El docente promueve
el desarrollo de 4 4 4 3 Ninguna

conocimiento con
tecnoldgico?
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Consideraciones sobre el instrumento revisado.

El Instrumento fue validado correctamente.

Sugerencias y recomendaciones.

Ninguna
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Instrumento 2: Encuesta para estudiantes de Ciencias Naturales

Pregunta por
componente

()

(CI)

(Co)

(R)

Observacion

;Considera que los
recursos tecnolégicos
gue emplea el docente
potencian el proceso de
aprendizaje de los
estudiantes?

Ninguna

¢(Promueve el docente
el uso de las TIC para
potenciar el
aprendizaje?

Ninguna

¢Utiliza

frecuentemente el
docente  plataformas
virtuales para transmitir
conocimientos en el
area de estudios
sociales?

Ninguna

¢Considera que los
procesos de ensefianza
se enmarcan a la
realidad local e
intereses de los
estudiantes?

Ninguna

¢Las  planificaciones
curriculares se ajustan a
las  necesidades e
intereses de los
estudiantes?

Ninguna

;Consideras que los
contenidos de YouTube
relacionados con temas
didécticos ayudan a la
labor docente?

Ninguna

¢Con que frecuencia en
modalidad presencial
hacian uso de los
equipos  tecnoldgicos
de la unidad educativa?

Ninguna

¢Los equipos
tecnologicos de la
unidad educativa son
actualizados acorde a
los avances cientificos?

Ninguna

¢ Trabaja el docente con
frecuencia  proyectos
productivos para
incentivar el
aprendizaje

colaborativo de los
estudiantes?

Ninguna
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Pregunta por

componente () | ()| (Co | (R Observacion
¢Elabora el docente con
frecuencia  proyectos
integradores para .
fortalecer el 4 4 4 4 Ninguna

aprendizaje de los
estudiantes?

Consideraciones sobre el instrumento revisado.

El Instrumento fue validado correctamente.

Sugerencias y recomendaciones.

Ninguna
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Sania Elesa, 4 de dicienilne del 2020

Ing. Dheyst Neira Rosales

Mol aetramnie del programs

MAESTRIA FM EDUCACTON MENCION EN TECNGLOGIA E INNOVACTON
EOUCATIVA,

LISE

Ciudad. -

De mi o decacion

Cin respuesla a suoficio en el que solicita la validacion de los instmmcntos presentados, como
jrarte de su investipacion titulada AMBIENTES DIGITALES DE APRENDIFAJE Y 5U
CONTRIBUCHYS EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CIENTIFICO, tengo a bien
comumearle gus lanlo las pragunlas gue comslibeyen Ta guia jroa las enlrevislas g las
antoridades v 133 crouestas para doeentes v estadianies, cumplen o los reguenimicntos

nacesarios para ser aplicados.

Pamienlar que comunive para ey fines perlinentes.

Alenlamenie

hiSe. Farima Magdalena Rodriguce T encnpasuay
C. L. CAIB36I780
Magister en Edueacion Supenior

Registro N¥ 1006- 1 5-BR073075
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Anexo 5. Confiabilidad del instrumento

Instrumento 1. Alfa de Conbrach

Encuestados ftem1 ftem 2 ftem3 item 4 ftem5 item 6 ftem7 item 8 item 9 item10 | SUMA
1 2 2 3 2 2 3 2 2 1 2 21
2 2 2 1 2 2 1 2 2 1 2 17
3 3 1 1 3 3 1 3 3 1 3 2
4 2 3 2 1 3 2 3 4 3 3 26
5 3 2 2 3 1 2 3 3 2 1 22
6 4 3 3 4 3 4 3 3 4 4 35
7 4 5 4 4 5 4 5 5 5 5 46
8 2 3 4 5 3 2 3 4 3 2 31
9 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 28
10 2 2 2 3 3 4 3 3 2 2 26
1 1 2 3 2 2 3 1 3 2 2 21
12 2 3 3 2 3 3 2 3 2 2 25
13 2 1 2 3 2 2 1 3 3 2 21
14 2 3 2 1 3 2 3 4 3 3 26
15 3 2 2 3 1 2 3 3 2 1 2
16 4 3 3 4 3 4 3 3 4 4 35
17 4 5 4 4 5 4 5 5 5 5 46
18 4 5 4 4 5 4 5 4 3 3 41
19 2 3 4 5 3 2 3 4 3 2 31
20 2 3 3 3 3 3 3 4 3 2 29
Varianza 0,84 1,26 0,89 1,25 1,19 0,99 1,15 0,64 1,29 1,24
Suma.torla de 1073
varianzas
Varianza de la 6625
suma de los items
K ZS a Coeficiente de confiabilidad del cuestionario 0,93
=] 1— 21 K Ndmero de items del cuestionario 10
K— 1 SI TS; & Sumatoria de las varianzas de los items 10,73
2
S;" Varianza total del instrumento 66,25
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Instrumento 2. Alfa de Conbrach

Encuestados | ftem1 | ftem2 | item3 | item4 | item5 | item6 | item7 | item8 | item9 | ftem10 | SUMA
1 2 2 3 2 2 3 2 2 1 2 pil
2 2 3 2 2 3 2 2 3 2 3 24
3 3 4 2 2 1 3 3 2 2 3 25
4 3 4 4 3 2 2 1 3 3 3 28
5 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 25
6 1 2 3 3 2 3 3 4 3 4 28
7 3 2 4 3 4 5 4 4 5 5 39
8 4 3 4 5 5 4 3 4 5 4 41
9 3 3 2 3 3 1 3 2 3 3 2
10 3 2 2 3 3 4 2 1 3 2 25
1 2 3 3 4 3 3 1 3 3 2 i
12 5 4 4 3 5 4 4 3 4 5 41
13 3 3 2 3 2 3 3 3 3 2 i
14 3 3 3 2 2 3 1 3 3 3 26
15 3 3 2 2 4 3 2 2 3 4 28
16 3 2 2 1 4 3 3 3 2 3 26
17 2 2 3 3 1 2 3 3 3 2 2%
18 2 2 3 2 2 2 1 3 3 3 3
19 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 27
20 2 3 3 2 2 3 3 3 3 2 26
Varianza 071 0,49 0,56 0,73 131 0,75 0,85 0,53 0,85 0,85
Suma.torla de 761
varianzas
Varianzade la 3053
suma de los items
K ZS 2 a Coeficiente de confiabilidad del cuestionario 0,83
' = 1 — : K Nimero de items del cuestionario 10
K-1 S $ b2 =1 I . ,
A O; umatoria de las varianzas de los items 7,61
2
ST Varianza total del instrumento 30,53
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Validacion con V de Aiken

Instrumento 1: Encuesta para estudiantes de Ciencias Naturales

(S) Suficiencia (Cl) Claridad
Tecnologias de Tecnologias de Tecnologias de Tecnologias de Tecnologias de Tecnologias de
Dimensiones informacion aprendizaje empoderamientoy informacion aprendizaje empoderamientoy
Yy comunicacion y conocimiento participacion y comunicacion y conocimiento participacion
Items 1 2 3 4 5]6 |7 8 9 10 1 2 3 4 [ 5|6 |7 8 9 10
Experto 1 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 3
Experto 2 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4
Experto 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 |4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4
(Co) Coherencia (R) Relevancia
Tecnologias de Tecnologias de Tecnologias de Tecnologias de Tecnologias de Tecnologias de
informacion aprendizaje empoderamientoy informacion aprendizaje empoderamientoy
Yy comunicacion y conocimiento participacion Yy comunicacion y conocimiento participacion
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
3 4 4 |4l a|a]a] a 4 4 4 4 4 4|4 a| 3| 4 4 4
4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4
4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3
Instrumento 1: Encuesta para estudiantes de Ciencias Naturales
Criterio (S) Suficiencia (Cl) Claridad
Dimensiones Tecnologias de Tecnologias de Tecnologias de Tecnologias de Tecnologias de Tecnologias de
informacion aprendizaje empoderamiento informacion aprendizaje empoderamiento
Items 1l 2]3[als]efl7]8]oJaw][1]2]3]a]s]e]7[8s]9]
Experto 1 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 067 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 067 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,67
Experto 2 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 067 1,00 1,00 067 067 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,67 1,00
Experto 3 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00 1,00
Total ltems 0,89 ] 1,00] 1,00] 1,00] 1,00] 0,89 0,89 ] 1,00] 1,00] 0,89 | | 0,89] 1,00] 0,89 | 1,00] 1,00] 0,89] 1,00| 1,00 0,89 ] 0,89 |

Total Dimensiones

0,96 0,94

0,96

0,93 0,97

0,93

Total Criterio

0,96 |

0,94 |

(Co) Coherencia

(R) Relevancia

Tecnologias de Tecnologias de

informacion aprendizaje

Tecnologias de
empoderamiento

Tecnologias de Tecnologias de

informacion aprendizaje

Tecnologias de
empoderamiento

1 2]3[a]ls]e]7

IR

1 2]3[als]e]7

8 [ 910

0,67 100 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
1,00 1,00 1,00 1,00 067 1,00 1,00

1,00 1,00 1,00
1,00 1,00 0,67
1,00 1,00 1,00

1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,67
0,67 100 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00

1,00 1,00 1,00
1,00 0,67 1,00
1,00 1,00 0,67

0,89 ] 1,00 1,00] 1,00 0,89 ] 1,00 1,00

1,00 [ 1,00] 0,89

0,89] 1,00 1,00] 1,00 1,00] 1,00 0,89

1,00| 0,89] 0,89

0,96 0,97

0,96

0,96 0,97

0,97 |

0,9 |

0,93
|
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Anexo 6. Carta Aval

UNIDAD EDUCATIVA
“LA LIBERTAD"

Aprobado por resolucion Ministerial N° 3256 del 11 de Abril de 1986
Santa Elena — La Libertad
Telaf 2934443

CARTA AVAL

Yo, Sizter Joseph Palma Murga, portador de la cédula de identidad N® 0921243721 en
calidad de Rector de la Unidad Educativa “La Libertad”, del canton La Libertad, cettifico y
autorizo a la Ing. Devsi Magaly Neira Rosales, portadora de la cédula de 1dentidad N®
0917080525, estodiante de la Maestria en Educacion Mencion Tecnologia e Innovacion
educativa de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, realizar su proyecto de
mvestigacion y titulacion con el tema “AMBIENTES DIGITALFS DE APRENDIZAJE ¥
§U CONTRIBUCION EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO CIENTIFICO™ asi
como la aplicacidn de los instrumentos de investigacion, que serdn utilizados para fines
acadeémicos.

Esto lo certifico en honor a la verdad, pudiendo la interesada hacer uso de éste documento
como a bien tuviere.

La Libertad. diciembre del 2020.

Direcoion: La Uberad-Cludadela San'Vicenta, Av. 30 entre calles 28 y 290 Telefono 042034-443 /E-malt
colalbertadghotmall.com
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Anexo 7. Cronograma de tutorias

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
INSTITUTO DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA PRIMERA COHORTE

DEYSI MAGALY NEIRA ROSALES

Dia de reunién: Miercoles Hora: 19h00 a 21h00
ANO 2020
SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE ENERO FEBRERO TOTALES
02 [ 09 16 23 30 | 07 14 21 28 | 04 11 18 25 | 02 09 16 [ 06 13 20 27 | 03 10 18 25 04
ACTIVIDADES
4 8 12 16 20 24 28 32 36 40 44 48 52 56 60 64 68 72 76 80 84 88 92 96 100
% % % A o A % % % % A A % % % % A A o % % % % A % TOTAL TOTAL
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 MES ACUM.
Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem [ Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | 25 Sem
. 2 2
1) INTRODUCCION 4 s
Hrs. | Hrs
” 2 2 2 2 2
2) MARC RIC
M O TEC © Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs. 20 &
3) MATERTIALES v 2 2 2 2 2 2 2 m 5
METODOS Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs.
4) RESULTADOS Y 2 2 2 2 2 2 2 14 42
DISCUCION (PROPUESTA) Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs. [ Hrs. [ Hrs. [ Hrs
5)  CONCLUSIONES Y 2 2 2 2 s 50
RECOMENDACIONES Hrs. | Hrs. | Hrs. Hrs.

Compromiso: Yo

DEYSI MAGALY NEIRA ROSALES

me comprometo a cumplirresponsablemente el presente cronograma de Proyecto de Investigacién y Desarrollo socializado

previamente con el Docente Tutor, caso contrario serd decision del Docente con autorizacién del Consejo Académico de la Facultad, tomar las decisiones pertinentes.

st

SORAYA LINZAN RODRIGUEZ
Firma del Docente Tutor

Deysi Neira

Firma del Egresado/Estudiante
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Anexo 8. Certificado de Especialista
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Anexo 9. Certificado Gramatdlogo

CERTIFICO

Que, he revisado aspectos relacionados a la redaccién y sintaxis del Informe de
Investigacion, con el tema “AMBIENTES DIGITALES DE APRENDIZAJE Y SU
CONTRIBUCCION EN EL DEARROLLO DEL PENSAMIENTO CIENTIFICO”
elaborado por ING. DEYSI MAGALY NEIRA ROSALES para optar por el grado de
MAGISTER EN EDUCACION MENCION EN TECNOLOGIA E INNOVACION

EDUCATIVA, del Instituto de Postgrado, de la Universidad Estatal Peninsula de Santa
Elena.

Autorizo hacer de este certificado, el uso legal que considere pertinente.

Teléfono 0959403988
e-mail: loita24@hotmail.com
reg. Senescyt: -7241168057
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Anexo 10. Certificado Urkund

La Libertad, 08 de marzo de 2021

CERTIFICADO ANTIPLAGIO
006-TUTOR JSLR 2021

En calidad de tutor del trabajo de titulacion denominado “AMBIENTES DIGITALES DE
APRENDIZAJE Y SU CONTRIBUCION EN EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
CIENTIFICO” elaborado por el estudiante NEIRA ROSALES DEYSI MAGALY, egresada
del programa de MAESTRIA EN EDUCACION MENCION EN TECNOLOGIA E
INNOVACION EDUCATIVA, de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, previo
a la obtencién del titulo de Magister en Educacion Mencién en Tecnologia e Innovacion
Educativa, me permito declarar que una vez analizado en el sistema antiplagio URKUND,
luego de haber cumplido los requerimientos exigidos de valoracion, el presente proyecto
ejecutado, se encuentra con el 6% de la valoracion permitida, por consiguiente se procede a
emitir el presente informe.

Adjunto reporte de similitud.

Atentamente,

Jessica Soraya Linzan Rodriguez
C.1.: 0916858319
DOCENTE TUTOR
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