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Glosario

Ambiente de aprendizaje: Es el espacio presencial o virtual en el que las personas
comparten experiencias orientadas al logro de aprendizajes significativos, mediante procesos
sistematicos, otorgando valor al contexto, asi como a los elementos comunicacionales a través
de los cuales se interactua.

Aprender a aprender: adquirir una serie de habilidades y estrategias que posibiliten
futuros aprendizajes de una manera autonoma. Conlleva a prestar una consideracion especial
en los contenidos procedimentales.

Aprendizaje: Proceso activo en que los estudiantes construyen o descubren nuevas
ideas o conceptos, basados en el conocimiento pasado y presente o en una estructura
cognoscitiva, esquema o modelo mental, por la seleccidn, transformacién de la informacion,
construccion de hipdtesis, toma de decisiones, etc.

Asincrénico: es una modalidad de aprendizaje en que el tutor y el alumno interacttan
en espacios y momentos distintos.

Competencia: Es la capacidad a través de la cual se expresa el conocimiento, habilidad,
destreza o actitud, necesarios para realizar con éxito una tarea encomendada. Requiere de
criterios e indicadores de desempefio, observables y medibles.

Contenido: Lo que se ensefia, el objeto del aprendizaje, entre tres tipos de contenidos:
conceptos, procedimientos, actitudes.

Did4ctica: Es el arte de ensefiar o direccion técnica del aprendizaje. Es parte de la
pedagogia que describe, explica y fundamenta los métodos méas adecuados y eficaces para
conducir al educando a la progresiva adquisicion de habitos, técnicas e integral formacién.

Digital: Esta estrechamente vinculado en la actualidad a la tecnologia y la informatica

para hacer referencia a la representacién de informacion de modo binario.
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Educacion digital: Es la educacién presencial y a distancia que hace uso de tecnologias
digitales y que tiene como objetivo la adquisicion de competencias y habilidades para aprender
a aprender, tanto de profesores como de estudiantes, en un proceso de formacion permanente.

Modelo pedagdgico: Se conciben como una serie de componentes que permiten
definir, en cada uno de ellos, eventos educativos fundamentados en una teoria educativa, a
partir de la cual es posible determinar los propoésitos, contenidos, metodologias, recursos y
evaluacion que seran tenidos en cuenta durante el proceso de ensefianza/aprendizaje.

Motivacién: Conjunto de procesos que desarrolla un facilitador (docente u otra
persona, un recurso) para activar, dirigir y mantener determinada conducta en otra persona.

Procedimientos: serie ordenada de acciones que se orienta al logro de un fin o meta
determinada engloba a las destrezas, técnicas y estrategias.

Proceso formativo: Es un conjunto de acciones e interacciones que se generan en
forma planificada entre diferentes agentes (estudiantes, docentes, espacio educativo y recursos
educativos), para lograr los resultados de aprendizaje propuestos.

Recursos didacticos: Medios, materiales, equipos o incluso infraestructuras destinadas
a facilitar el proceso de ensefianza y el aprendizaje.

Sincronico: es una modalidad de aprendizaje en que el tutor y el alumno se escuchan,
se leen o se ven en el mismo momento, esto es independiente de que se encuentren en espacios
fisicos diferentes.

Técnica: Conjunto de procedimientos o recursos que Sse usan en un arte, en una ciencia
0 en una actividad determinada, en especial cuando se adquieren por medio de su practica y
requieren habilidad.

Toma de decisiones: Juicios sobre la utilidad de diferentes resultados. Se refiere a la eleccién

entre diferentes alternativas.
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Resumen

La tecnologia juega un papel importante en muchos aspectos de la vida cotidiana y la educacién
no es la excepcion, por la velocidad de sus avances estd cambiando la forma en que los
estudiantes aprenden y el rol del docente se ve afectado por los nuevos escenarios educativos
que forman parte de la educacion digital provocando un desbalance entre los elementos que la
conforman, por esta razén, el presente estudio tiene como objetivo viabilizar estos medios
tecnoldgicos mediante técnicas de aprendizaje digitales que se validan con su respectivo
constructo en cada una de las variables de investigacion, obteniendo como resultado una amplia
gama de herramientas digitales que van acorde al interés y necesidad de la poblacion
involucrada, a esto se le suma la metodologia del modelo TPACK que permitira adaptarlas al
contenido de la planificacion microcurricular en la parte metodoldgica. Por otra parte, entre los
materiales y métodos, el tipo de investigacion es de caracter descriptivo con enfoque
cuantitativo, aplicando los métodos deductivo e inductivo. La técnica que se aplicd es la
encuesta con el fin de obtener la informacion de los docentes y estudiantes del nivel de Basica
Superior, que fue validada por expertos, valorada con una rabrica, disefiada con el coeficiente
de la V de Aiken y al obtener los resultados se procedio a la constatacion de fiabilidad con el
coeficiente del Alfa de Cronbach, para proceder a la discusion correlacionando ambas variables
obteniendo resultados positivos para una posible propuesta de implementar un manual de las
técnicas de aprendizaje digital con sus respectivas herramientas digitales que aportan a la
formacion de los estudiantes en un ambiente innovador acorde a las nuevas sociedades del
conocimiento.

Palabras claves: Técnicas de aprendizaje — Educacion Digital — Proceso formativo
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Abstract

Technology plays an important role in many aspects of daily life and education is no exception,
due to the speed of its advances, the way in which students learn is changing and the role of
the teacher is affected by the new educational scenarios that are part of digital education
causing an imbalance between the elements that make it up, it is for this reason that the present
study aims to make these technological means viable through innovative learning techniques
that are validated with their respective construct in each of the variables of research, obtaining
as a result a wide range of digital tools that are according to the interest and need of the
population involved, to this is added the methodology of the TPACK model that will allow
them to be adapted to the content of microcurricular planning in the methodological part. On
the other hand, among materials and methods, the type of research is descriptive with a
quantitative approach, applying deductive and inductive methods. The technique that was
applied is the survey in order to obtain the information of the teachers and students of the upper
basic level, which was validated by experts, valued with a rubric designed with the coefficient
of Aiken's V and when obtaining the results, the proceeded to the verification of reliability with
the Cronbach's alpha coefficient, to proceed to the discussion correlating both variables
obtaining positive results for a possible proposal to implement a manual of digital learning
techniques with their respective digital tools that contribute to the learning of the students in
an innovative environment according to the new knowledge societies.

Keywords: Learning techniques - Digital Education - Formative process
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INTRODUCCION

Situacion problematica

En la actualidad el rol del docente debe tener conocimiento, manejo y control de las
competencias tecnoldgicas que cada vez son mas cambiantes por la velocidad que ingresan
nuevos productos y alternativas en el contexto de las actividades cotidianas; estos avances
conllevan a nuevos retos en los escenarios educativos que determinan ser factores que
viabilizan el quehacer docente de manera eficiente en cada uno de los momentos del
aprendizaje. A esto se le suma los intereses, motivaciones y percepciones de los estudiantes en
relaciéon al uso y manejo de las tecnologias; que en su ritmo de aprendizaje tiende a ser
diferentes al de los docentes; por lo cual, los procesos formativos comprendidos como el
conjunto de acciones que se planifican, organizan a las caracteristicas, necesidades de los
estudiantes y de los contenidos curriculares requieren de adecuadas, innovadoras técnicas de
aprendizaje.

El educando se puede ver afectado en el aprendizaje por una variedad de situaciones
que impide la abstraccion del conocimiento segun, Azcarate (2017), expresa que “los
estudiantes estan cada vez mas distraidos y sin motivacion por el aprendizaje” (p. 18). Es decir,
que han perdido el interés al momento que se imparten las clases y la falta de compromiso en
las actividades escolares generando preocupacion en los educadores, ademas menciona el autor
que la causa principal es el mal uso de la tecnologia como herramienta de entretenimiento para
experimentar situaciones improductivas que influyen en su desempefio académico; con este
antecedente, se revisan datos estadisticos que ayuden a entender y comprender la magnitud del
problema que afecta el aprendizaje en los discentes.

A partir de este indicio, el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (UNICEF,

2017), afirma que “El grupo que mas se conecta y esta en linea oscila entre las edades de 13 a
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24 afios con el 71%” (p. 10). De acuerdo al resultado, se puede aducir que ese es el interés de
los estudiantes de esas edades, son las que se mantienen en linea desde cualquier dispositivo
tecnoldgico, pero tanta conectividad sin control podria volverse una situacion negativa si no se
usa adecuadamente para el aprendizaje.

El efecto del impacto de la tecnologia es innegable, por esta razdn los estudiantes estan
empoderados de su uso y pasan conectados el mayor tiempo posible; ante esta situacion, el
docente debe de ir a la par con ellos para guiar y orientar en el buen uso de las herramientas
digitales y sacarle el mayor provecho posible, pero segun Vifals (2020), manifiesta que “la
mayoria de los educadores no fueron preparados para estos ambientes digitales”. Es por ello
que el rol del profesorado debe ir cambiando notablementese adaptandose en las nuevas formas
de ensefiar con la finalidad de afrontar los nuevos retos en su formacion pedagdgica.

La formacion pedagdgica de los educadores pertenece entre la generacién X y
Millennials, ambas se han adaptado al uso de la tecnologia en el proceso de ensefianza —
aprendizaje; diferente a las nuevas generaciones de nativos digitales, la Z y la ALPHA, que
son habiles el uso dispositivo y herramientas digitales llevando a la preocupacién a los
educadores de como solventar la formacion de los estudiantes acorde a las necesidades. Lei
(2019) detalla que “la pedagogia del papel debe dar un giro a la pedagogia digital. La pedagogia
del papel no puede adaptarse a las herramientas digitales hay que inventar pedagogia digital”
(p. 89).

Si bien es cierto que la pedagogia es el arte de ensefiar para formar a los estudiantes, se
debe priorizar de qué y cémo aprende en la actualidad, dejando atras la pedagogia del papel
para reinventarla con la pedagogia digital, es aqui donde se hace énfasis en fortalecer la
necesidad de la formacion tecnolégica en los docentes.

Otra de las posibles causas que repercute en el proceso formativo, es el uso adecuado

de los recursos tecnologicos para adaptarlas al aula. Segun Pérez (2016), expresa que “en los
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contextos educativos actuales se aborda una nueva problematica relacionada en la formacién
tecnologica de los docentes en sus competencias del saber y el saber hacer ” (p. 184). Por tanto,
este tipo de brecha digital al no poder adaptarlas en el aula se puede convertir en un obstaculo
en el desemperfio docente a la hora de impartir las clases con los estudiantes.

La amplia variedad de tecnologias y el interés de los estudiantes en el uso de estas,
genera preguntas entre ellas; ;estan los docentes dispuestos a integrar estas herramientas o
plataformas digitales en la ensefianza?, ;qué herramientas digitales se pueden adaptar al
aprendizaje? ¢cémo adaptar las tecnicas de aprendizaje con las herramientas digitales?.
Algunas de las cuestiones planteadas se refieren a la necesidad de adaptar la tecnologia en el
proceso formativo con el fin de mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Los docentes hacen todo lo posible para afrontar los problemas educativos; sin
embargo, su escasa formacion tecnoldgica no le permite responder satisfactoriamente a estos
nuevos retos. Lynch (2019), detalla que “los docentes no les temen a las innovaciones o al uso
de la tecnologia, la mayoria se siente empoderado cuando las domina, el problema radica en el
conocimiento de los recursos tecnologicos adecuados y adaptarlas al contenido” (p. 24).

Teniendo en cuenta el aporte de Lynch, el proceso formativo, se ve limitado a la
necesidad no solo del estudiante en mostrar sus potencialidades digitales en el contexto
académico, sino del docente quien debe mejorar su formacion tecnoldgica. La tecnologia ofrece
una gama de herramienta digitales, tanto para estudiantes como para educadores.

Cuando se utilizan correctamente estas herramientas digitales se generan
conocimientos, habilidades y destrezas en el estudiante; pero si es lo contrario como manifiesta
Garcia (2019), “las herramientas digitales pueden volverse contraproducentes en el aprendizaje
de los estudiantes si no se utilizan adecuadamente” (p. 36). Las consecuencias del mal uso de
estas afectarian el aprendizaje en los estudiantes, esos son los desafios que enfrentan los

docentes en manejar los reveses de la tecnologia.
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A menudo ocurre que la tecnologia es bien recibida por los estudiantes, pero no por los
docentes, ya sea porque desconocen de las herramientas o plataformas digitales que se pueden
utilizar en las clases y otra situacion, es el como adaptarlas al aprendizaje.

El adaptar las herramientas o plataformas digitales en el aprendizaje de los estudiantes,
es otra de las cuestionantes, pues considerando que en el proceso formativo intervienen una
serie de factores que cada dia estan mas involucrados en las tecnologias, en consecuencia,
existe desinterés de parte de ellos. También es importante el rol del docente, ante la necesidad
debe involucrar las herramientas digitales mediante técnicas de aprendizaje acorde a la era

digital.

Justificacion

En el escenario de la educacion se han originado cambios acordes a las nuevas
sociedades del conocimiento, ante estos eventos es de suma importancia accionar en el proceso
formativo para satisfacer las necesidades e intereses de los estudiantes, todo ello a fin de que
se conviertan en pensadores criticos, investigadores, colaboradores, reflexivos e innovadores
en el proceso de aprendizaje.

El presente proyecto investigativo, es importante por la integracion y el uso adecuado
de la tecnologia a través de estrategias, técnicas, recursos interactivos y educativos que aportan
significativamente en la educacién, especificamente a los procesos formativos que apoyan
adecuadamente el desarrollo y las metas de aprendizaje de manera efectiva y responsable en
los estudiantes, todo ello con la finalidad de crear experiencias que les resulten divertidas de
interés para el aprendizaje.

Es innovador, porque las técnicas de aprendizaje en la actualidad siguen siendo de
utilidad para generar conocimientos, pero no estan siendo adaptadas a la tecnologia, a pesar

que ya existe una diversidad de herramientas o plataformas digitales que pueden ser utilizadas
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en el proceso formativo de forma apropiada y acorde a las nuevas sociedades del conocimiento
para generar ese aprendizaje eficaz en los estudiantes.

Acorde con lo anterior al acceder a buenas herramientas o plataformas digitales de
aprendizaje es esencial en los estudiantes porque le permite una mayor autonomia. El
estudiante puede experimentar métodos de aprendizaje menos dependientes de la figura del
docente generando el desarrollo de la imaginacion, la creatividad e iniciativa es también una
ventaja de estos recursos tecnoldgicos.

Es pertinente que los educadores conozcan la forma de aplicar técnicas de aprendizaje
en la educacidn digital en un entorno tecnolégico, estén apoyados de una serie de herramientas
digitales que los oriente a adaptar el contenido que le transmiten los estudiantes con la finalidad
de atraer la atencién y predisposicion de participar, aprender a usar la tecnologia de manera
efectiva para que obtengan un beneficio en su aprendizaje.

Es factible porque el Ministerio de Educacion del Ecuador MinEduc (2020), a través
de la Agenda Educativa digital, proporcionan internet en las instituciones pablicas y una de las
beneficiadas es la Unidad Educativa “José Antonio Garcia Cando”, ademas se les entreg6 a l0s
docentes laptops como herramienta de trabajo.

Por otro lado, el MinEduc contribuye con diferentes cursos, entre ellos, la integracion
de las herramientas digitales en el aula; asi mismo, los docentes del ente educativo son un grupo
que ha demostrado tener la predisposicion de fortalecer su formacion tecnoldgica a fin de
solventar las necesidades de aprendizaje de los estudiantes que también estan dispuestos a ser

participes del objeto de estudio y se cuenta con los recursos necesarios para la investigacion.

Formulacion del problema
¢En qué benefician el uso de técnicas de aprendizaje de educacion digital en el proceso

formativo de los estudiantes de Bésica Superior?
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Objetivo general
Determinar el beneficio del uso de las técnicas de aprendizaje de educacion digital en
el proceso formativo de los estudiantes del nivel basico superior de la Unidad Educativa “José

Antonio Garcia Cando”, del Cantén La Libertad, Provincia de Santa Elena, afio 2020.

Objetivos especificos

= Analizar los fundamentos tedricos de las técnicas de aprendizaje en la educacion digital
que benefician en el proceso formativo.

= Establecer la metodologia factible para recabar informacion del proceso investigativo
de la aplicacion de técnicas de aprendizaje en la educacion digital en el proceso
formativo en los estudiantes y docentes de Béasica Superior.

= Reconocer el contexto real sobre la aplicacion de técnicas de aprendizaje en la
educacion digital en el proceso formativo.

= |dentificar técnicas de aprendizaje en la educacién digital para el proceso formativo de

los estudiantes.
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CAPITULO I: MARCO TEORICO

Antecedentes de la Investigacion

El ser humano aprende de forma positiva o negativa, de sus logros o fracasos, certezas,
0 dudas, virtudes o defectos y cada una de esas situaciones hacen parte del proceso formativo
de los individuos. EI ambito educativo no es la excepcidn, ante lo expuesto se presentan como
antecedente varias investigaciones relacionadas con el objeto de estudio:

La formacion del docente es un proceso continuo e interminable que promueve otras
formas de ensefiar con la finalidad de mejorar el aprendizaje. Valladares (2018), con respecto
al proceso formativo, manifiesta que la educacion es un proceso sin fin que no se detiene al
obtener el titulo en docencia; ademas, acota que usar las mismas técnicas y recursos como:
pizarra, cuaderno, lapiz y escriba los apuntes, evidenciando asi que durante tanto tiempo puede
generar un patron que realmente no interesa a los estudiantes, por eso hace énfasis en la
formacién continua de los profesores para dar un cambio en el aprendizaje y crear en los
educandos el interés de aprender.

Es importante que los docentes sean conscientes del interés de los estudiantes por la
tecnologia y la amplia gama de herramientas o plataformas digitales dirigidas mediante
técnicas de aprendizaje digital acorde a las nuevas sociedades del conocimiento; es ahi donde
entra en juego la formacion tecnoldgica del profesor que corresponde al proceso formativo que
se desarrolla con el estudiante.

Para insertar la tecnologia se puede hacer uso de las diferentes técnicas de aprendizaje,
en este punto se pueden adaptar varias herramientas digitales para generar ese cambio acorde
a la educacién digital. Sdnchez-Otero et al., (2019), manifiesta que cuando la tecnologia se
integra de manera efectiva en las areas tematicas, los profesores se convierten en asesores y
expertos en contenido ayudando a que la ensefianza y el aprendizaje sea un proceso mas

significativo y agradable.
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Los docentes que hacen buen uso de la tecnologia, pueden crear un entorno de
aprendizaje atractivo y emocionante aplicando técnicas en la educacién digital para satisfacer
las necesidades de los estudiantes.

Ballesteros (2018), en relacion al proceso formativo, expresa que los docentes deben
mejorar en su formacién tecnolégica a fin de que sea adecuado al desarrollo de las
competencias digitales de los estudiantes que cada vez esta reemplazando los procedimientos
educativos tradicionales. Al ensefiar a los estudiantes estas habilidades, se los esta preparando
para aprovechar las oportunidades que ofrece la tecnologia, tanto dentro como fuera del aula.

El uso efectivo de la tecnologia no es un complemento opcional o una habilidad que se
puede esperar que los maestros aprendan una vez que ingresen al aula. Los docentes, necesitan
saber como usar la tecnologia a través de las herramientas digitales para cumplir los estandares
de aprendizaje desde el primer dia que dirigen una clase.

En Ecuador. Martinez y Asencio (2018), En relacion al campo educativo con el
componente del proceso formativo, hace énfasis en la combinacion de lo real; de lo presencial
con lo virtual y para ello surgen preguntas acerca de la necesidad de favorecer el proceso
formativo en el contexto virtual y por ende, se puede inferir que es importante y necesario
aumentar las competencias virtuales y digitales de los docentes dentro y fuera del aula, mismas
que pueden ser de forma asincrénica y sincronica. Este autor, da la importancia de conocer e
identificar y aplicar herramientas digitales que permitan optimizar el uso por parte de los
estudiantes y mejorar su interés en el proceso de aprendizaje.

El sistema educativo amplia cursos online para una continua formacién tecnoldgica de
los educadores ecuatorianos acorde a la era digital, se hace con el fin de innovar en el proceso
de ensefianza — aprendizaje dentro y fuera del aula para estimular y optimizan el aprendizaje.
Con la presente investigacion, se ha analizado desde diferentes enfoques la importancia del

proceso formativo en donde se involucran varios elementos: el docente, los estudiantes,
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pedagogia, didactica, recursos y otros elementos importantes la tecnologia que se pretenden
establecer mediante el uso de técnicas de aprendizaje de la educacion digital para innovar en
el campo educativo y enfrentar nuevos retos.

Con los antecedentes de los autores antes descritos, se puede inferir que el uso de la
tecnologia cambia el rol del profesor desde un proveedor de conocimiento tradicional, a un
guia o facilitador de aprendizaje con el uso de las tecnologias mediada por las herramientas
tecnoldgicas.

El Ministerio de Educacion del Ecuador, MinEduc (2020), a través del proceso de
formacion continua para docentes, se implementa la Plataforma cuyo nombre es Me Capacito
y en convenio con Profuturo, ofertan varios cursos para el desarrollo de las competencias
digitales, entre ellos: Metodologias activas de ensefianza — aprendizaje, Innovacion
Tecnoldgica, Convierte a tus alumnos en BookTubers (Creadores de contenidos sobre libros),
Creacion de recursos digitales, etc. En efecto, los docentes pueden acceder a diferentes
herramientas de formacion en linea que van a favorecer a posterior el proceso formativo, cada
curso esta estructurado con herramientas o plataformas digitales que van a fortalecer el
aprendizaje digital en sus estudiantes.

El objetivo de estos cursos es la actualizacion de conocimientos de los docentes en su
praxis en el aula; si bien es cierto, se ha evidenciado que la tecnologia es el principal interés de
los discentes, es por esta razén, que el medio para que se consolide el aprendizaje se direcciona
a este camino para adaptarlas a las técnicas de aprendizaje.

Para afrontar las nuevas sociedades del conocimiento es necesario mantenerse
actualizados y estar a la vanguardia de los cambios globales, con la finalidad de tomar
conciencia en los procesos y no en los resultados que se reflejan en el aprendizaje en los
estudiantes; sin embargo, aln falta trabajar en el proceso formativo donde los estudiantes

consolidan el conocimiento.
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Técnicas de Aprendizaje

El rol del educador es de suma importancia al seleccionar las técnicas de aprendizaje adecuadas
para satisfacer las necesidades de los estudiantes, pero antes es necesario definir “técnica” y
“aprendizaje”.

= Técnica

A lo largo de la historia, el ser humano ha ido evolucionando de acuerdo a sus
necesidades, de esta manera implement6 una variedad de técnicas que permitieron desarrollar
habilidades y destrezas manuales e intelectuales como parte del aprendizaje.

Campusano y Diaz (2017) detallan que “La técnica en el campo educativo es la manera
de dirigir de forma organizada una secuencia de pasos en las actividades didacticas para
alcanzar el objetivo propuesto” (p. 17). La técnica, en este sentido, forma parte del
procedimiento que conduce a un resultado y cada procedimiento, esta formado por un conjunto
de actividades didacticas direccionadas al aprendizaje en los estudiantes.

Las técnicas, son un conjunto de saberes procedimentales e intelectuales que nacen y
evolucionan con el ser humano desde la imaginacién, creando herramientas de acuerdo a sus
necesidades. En el presente proyecto, las técnicas se van a desarrollar con el uso de
herramientas tecnoldgicas enfocadas al aprendizaje del estudiante.
= Aprendizaje

La capacidad del aprendizaje esta en cada ser humano desde que nace a través de la
observacion y manipulaciéon de objetos, se asume que a medida que va creciendo adquiere
conocimientos del contexto que le rodea. Cervantes Lépez et al., (2020) expresan que, aprender
es una actividad reflexiva que permite al aprendiz aprovechar la experiencia previa para
comprender y evaluar el presente, asi dar forma a la accion futura y formular nuevos
conocimientos. En este sentido, se comprende que es el resultado directo de cémo los

estudiantes interpretan y responden a sus experiencias.
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En una sociedad impulsada por la tecnologia y la variedad de herramientas digitales,
los docentes desempefian un papel clave en la preparacion de los estudiantes para el futuro,
comprender lo que se necesita para obtener ese conocimiento puede ayudar a optimizar el

aprendizaje.

= Técnicas de aprendizaje.

El aprendizaje en el aula empieza desde que el docente comparte una serie de
actividades previamente planificadas, algunas para desarrollar habilidades intelectuales o
procedimentales, ya sean de caracter individual o colaborativas con el objetivo de conducir al
conocimiento. Para que esta se denomine técnica de aprendizaje es necesario conocer varios
aportes teoricos.

Fernandez (2016), indica que “Las técnicas de aprendizaje son un mecanismo para
realizar actividades especificas que permiten la asimilacion y transformacion del contenido, de
lo que lee, observa, escucha y comprende, con el fin de aplicarla al logro de las metas del
estudiante” (p. 39), en relacion al precedente, las técnicas de aprendizaje se deduce que estan
asociadas con los sentidos del ser humano, esto quiere decir que dichas actividades permiten
la comprension e integracion de informacion, pero si estas no se activan o atrapan la atencion
del estudiante, no se asimilan y por ende, no generan el conocimiento deseado.

Si bien es cierto, las técnicas de aprendizaje segun el aporte de Fernandez, son un
mecanismo de actividades organizadas, mismas que también deben ser planificadas de acuerdo
a las necesidades e intereses de los estudiantes, tal como lo manifiesta Dunlosky (2013), deduce
que las técnicas de aprendizaje son un conjunto de procedimientos planificados que se adaptan
a cualquier circunstancia de aprendizaje con el fin de generar el conocimiento en los
estudiantes.

En cada aporte se manifiestan datos importantes, entre ellas, es notable que una de las

habilidades del ser humano: el saber escuchar para propiciar la atencion; otro aspecto relevante,
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es la planificacion de las actividades que se adapten de acuerdo a las necesidades de los
estudiantes, es aqui donde hay que hacer un alto y evidenciar si las técnicas de aprendizaje son
importantes e indispensables en el proceso formativo de los estudiantes, por ello es necesario
adaptarlas a sus intereses; en este caso, con datos de investigacion que anteceden el objeto de

estudio, se hace referencia a la tecnologia mediada por las herramientas digitales.

Didéctica en la ensefianza

El término didactica, es entendido como una técnica y también como una ciencia o un
arte que el docente debe dominar segun el aporte de varias definiciones, por ello guardan
relacion con el proceso formativo donde el educador es el protagonista de la ensefianza que
interacciona con el estudiante a fin de formarlo mediante la transmision de conocimientos,
destrezas y habilidades.

Campoverde (2020), indica que la didactica es una disciplina de la pedagogia, se
encarga del estudio y la intervencion en el proceso ensefianza-aprendizaje con la finalidad de
optimizar los métodos, técnicas y herramientas que estan involucradas, también destaca que
primero se debe pensar de manera critica y evaluar la situacion del grupo con el que se requiere
interactuar; ademas es importante el contexto que les rodea, el contenido y por altimo, los
recursos; de este modo se generaran las condiciones para que aprendan, dicho de otro modo,
es fundamental elegir las actividades con las herramientas digitales necesarias para que los
estudiantes se motiven y logren el aprendizaje requerido.

En relacion con la idea anterior, didactica no esta centrada en el método para que los
estudiantes aprendan, sino de cémo aprenden y observar en qué condiciones estan sin olvidar
los recursos necesarios de acuerdo a sus intereses, en si se intenta recorrer de manera critica la
situacion actual de acuerdo a sus realidades para saber la mejor forma de ensefiar a partir de un

analisis previo.
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Aprendizaje Digital

Los habitos digitales estdn en aumento y los avances tecnoldgicos contindian innovando

a un ritmo sin precedentes, no se puede negar que se vive en un mundo digital y en casi todos
los aspectos de la vida del ser humano, el aprendizaje no es una excepcion. La tecnologia
también se posiciona como mecanismo de reforma educativa a través de la transformacion de
la practica docente y proceso de formacion tecnoldgica.
Trujillo Séez (2019) deduce que el aprendizaje digital esta reemplazando cada dia mas los
métodos educativos tradicionales, con la rapidez con la que cambian las aulas, es mejor
comenzar a pensar en nuevas técnicas de aprendizaje basadas en herramientas digitales, desde
el simple uso de tabletas en lugar de papel, hasta el uso de programas en lugar del lapiz.

Independientemente de cuanta tecnologia se integre en el aula, el aprendizaje digital ha
llegado a desempefiar un papel crucial en la educacion. Empodera a los estudiantes al hacer
que se interesen mas en aprender y ampliar sus horizontes, es un paso adelante con respecto a
los métodos educativos tradicionales.

La tecnologia es revolucionaria y cambia constantemente, especialmente con las
experiencias modernas. Kent (2016), destaca que “el progreso tecnologico de la civilizacion
humana est4 provocando necesidades evolutivas de cambios en el concepto educativo” (p. 67).
Se puede deducir que la modernizacion de la tecnologia educativa ya forma parte integral del
proceso de ensefianza y que es inevitable de acuerdo a estos avances que permite personalizar

la experiencia de aprendizaje para satisfacer las necesidades individuales y colectivas.

Técnicas de aprendizaje digital
Las técnicas de aprendizajes digitales son un conjunto de actividades que brindan la

oportunidad a los estudiantes para mejorar las habilidades y destrezas tecnoldgicas que se
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utilizan de acuerdo al interés del estudiante. Para sustentar el objeto de estudio se enlistan varias

técnicas de aprendizaje y las herramientas digitales con el fin de adaptarlas.

Técnica de aprendizaje - Herramientas digitales para el aprendizaje

Los mapas conceptuales y mentales. — Son una representacion grafica del
conocimiento del estudiante, por medio de esta técnica de aprendizaje se visualiza, organiza,
jerarquiza, agrupa, compara, contrasta y analiza informacion en funcion de las ideas o las
conexiones con palabras o enlaces que relacionan cada parte que la componen, enriqueciendo
la comprensién a un nuevo concepto (Pedrajas y Martinez, 2016)

Las técnicas de aprendizaje del mapa conceptual y mental, son utilizadas
frecuentemente por los docentes en las diferentes asignaturas, adaptandolas a la educacién
digital se relaciona con las herramientas o plataformas digitales que se encuentran en linea de

forma gratuita y que se detallan en la fig. 1

Figura 1
Herramientas digitales para la elaboracién de mapas conceptuales
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Nota: Se proyecta en la figura las principales herramientas digitales para la elaboracion de mapas
conceptuales y mentales 2020. Tomado de la herramienta de aprendizaje en linea Gocongr (2016).
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Foro. — Es una técnica de aprendizaje que se desarrolla mediante la comunicacién oral
organizada en grupos, tiene como finalidad tratar un tema de interés adaptandola a la
tecnologia, de esta ,manera se crean los foros virtuales que se realizan en forma asincronica
adaptandose al tiempo y espacio de los participantes (Rivoir y Morales, 2019)

Los foros se pueden realizar con herramientas digitales alineandolo a la educacién, asi
el docente crea una publicacidn referente a una tematica en particular para que los estudiantes
puedan acceder en cualquier momento y aporten con su opinion hasta crear un didlogo. Las

herramientas digitales que aportan con la técnica del foro se detallan en la fig. 2

Figura 2
Herramientas digitales para el foro online
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Nota: Se muestra las principales herramientas digitales para el foro online 2020. Tomado de la
herramienta de aprendizaje en linea Mindmeister creada por MeisterLabs GmbH (2007).

Debate. - El debate es una forma de discusién formal y organizada que se caracteriza
por enfrentar dos posiciones opuestas acerca de un tema determinado. En otras palabras, el
debate es el intercambio de opiniones criticas, que se lleva acabo frente a un publico y con la
direccion de un moderador para mantener el respeto y la objetividad entre ambas posturas. Por
otro lado, cada postura debe exponer su tesis y sustentarla por medio de argumentos y

contraargumentos solidos y claros (Reverter, 2018)
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El debate, alineandolo con las herramientas digitales toma el nombre de “Debate
virtual”, para aquello existen varias herramientas que permiten la aplicacion de técnicas de
aprendizaje digital que facilitan el debate en linea, entre las herramientas o plataformas

digitales se destacan las siguientes, como se muestra en la fig. 3

Figura 3
Herramientas digitales para el debate virtual
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Nota: Se refleja en el esquema gréafico las principales herramientas digitales para el debate virtual 2020.
Tomado de la herramienta de aprendizaje basada en la web Lucidchart creada por Lucid Software Inc.
(2008).

Lluvia de ideas. — También conocida como tormenta de ideas o brainstorming, es una
técnica de aprendizaje aplicada a grupos de trabajo o estudiantes con la finalidad de pensar
rapida y espontaneamente sobre un tema propuesto para recabar informacion e ideas que
aportan soluciones o posibles causas de un tema en particular (Ruiz y Dominguez, 2018)

Para tornar la técnica lluvia de ideas en el &mbito digital, es necesario adaptar ciertas
herramientas que permiten esa transmision de forma interactiva, ayudando al educando a una
interaccion activa en relacion a la tematica planteada elaborada, misma que se elabora con
ciertas herramientas digitales que te permite capturar, desarrollar y compartir ideas de forma

gréafica, tal como se observa en la fig. 4
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Figura 4
Herramientas digitales para lluvia de ideas
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Nota: Se detalla en la figura las principales herramientas digitales para la elaboracién de lluvia de ideas
online 2020. Tomado de IdeaBoard (2011).

Linea de tiempo. —Es una declaracion cronolégica para definir una cierta cadena de
eventos o actividades simultaneas que ocurrieron en una fase particular. En un contexto visual,
es una representacion de los datos resaltando los elementos claves que se ordenan de forma
secuencial o cronolégica (Rodriguez, 2018)

A través del tiempo los hechos marcan la historia, por ello esta técnica de la linea del
tiempo es importante para una mejor presentacion interactiva, misma que puede ser elaborada

con varias herramientas digitales para una mejor representacion como se detalla en la fig. 5

Figura 5
Herramientas digitales para linea de tiempo
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Nota: Herramientas digitales para la elaboracion de lineas de tiempo online 2020. Tomado de
herramienta de aprendizaje Genially creado por Juan Rubio (2015).
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Exposiciones. - La exposicion es una técnica de aprendizaje basada en la descripcion
o0 explicacion oral de un tema determinado que sea de interés de los oyentes, en relacion a los
estudiantes se aplica en cualquier asignatura, la presentacion se puede realizar con diferentes
recursos como laminas, papelotes, cartillas y diapositivas (Estrada y Ovide, 2018)

Las exposiciones, en la actualidad han cambiado su presentacién de un papelote o
cartillas por herramientas digitales interactivas destacando imagenes y textos en movimientos,
transicion de una diapositiva a otra, ademas se puede agregar videos, enlaces, audios,

hipervinculos entre otras acciones que atraen la atencion de los videntes entre ellas se detallan

enlafig. 6

Figura 6

Herramientas digitales para exposiciones

% emaze | < [0 (@ emaze e X | | #| renanogmaieon's
2 2 nw B E Q2 S~ 8808

HERRAMIENTAS DIGITALES
~ EXPOSICIONES &”

meE %
knovio @) slidebean Google Slides

POWTOON

WK Gine %

DECK genially

Nota: Se proyecta en la figura las herramientas digitales para la presentacion de las diapositivas online
2020. Tomado de la plataforma de presentacién Emaze creado por Nisami y Schwart (2009).

Cuadros comparativos. — Es una técnica de aprendizaje que permite analizar o
identificar las semejanzas, diferencias o caracteristicas distintivas de manera logica y ordenada
con representacion visual para que el estudiante haga una lectura rapida del contenido
organizado de forma horizontal o vertical. La l6gica del cuadro comparativo consiste en la
contraposicion sistematica de elementos, es decir, en comparar como su nombre lo indica, dos

0 mas elementos al colocarlos graficamente uno al lado del otro (Rojas y Mendez, 2017).
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Los cuadros comparativos o graficos de comparacion, ayudan a los lectores a tomar una
decision mas informada al comprender los valores o condiciones de otras opciones, por lo
general se plasman de forma fisica realizando el rayado, en lo digital las que mas se utilizan
son las herramientas de Microsoft office, entre ellas: Word, Excel, PowerPoint, etc., sin

embargo, ya existen otra variedad de herramientas digitales tal como se refleja en la fig. 7

Figura7
Herramientas digitales para cuadro comparativo
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Nota: Principales herramientas digitales para la elaboracién de cuadros comparativos online 2020.
Tomado de herramienta de aprendizaje Genially creado por Juan Rubio (2015).

Trabajo colaborativo. - El trabajo colaborativo, es una modalidad de trabajo en la que
un grupo de personas colaboran para logar una meta comun. Este sistema se basa en la filosofia
de interaccion y cooperacion. Y, como el propio término indica, se trata de trabajar en union
con otros individuos. Asi, se crean sinergias y beneficios reciprocos entre los miembros. La
clave principal del trabajo colaborativo es que todos los participantes se renen de manera
conjunta, dindmica y descentralizada para alcanzar un objetivo comin (Rodriguez y Espinoza,
2017)

El trabajo colaborativo se realiza con otras personas o entidades, requiere de

conocimientos de diversas estrategias en los que es necesario compartir informacion y elaborar
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las actividades académicas. Para ello, en el presente informe de investigacion, se encuentran
varias herramientas de aprendizaje digitales de facil acceso que pueden ser de utilidad para los
educandos a fin de enriquecer el trabajo que estan desarrollando y conseguir los resultados

optimos, entre ellas se destacan las siguientes en la fig. 8.

Figura 8
Herramientas digitales para el trabajo colaborativo
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Nota: Se detallan las herramientas digitales para el trabajo colaborativo online 2020. Tomado de
herramienta de aprendizaje CANVA, creado por Perkins (2007).

Crucigramas. - Los crucigramas, se tratan de una actividad ludica en la que se deben
descubrir palabras que se entrecruzan a partir de definiciones o sugerencias y de las pistas que
van generandose con el conocimiento de las letras de otras palabras que se aciertan. En el
ambito educativo, ofrecen una sélida herramienta de aprendizaje para todo tipo de estudiantes
cuando se aplican con un proposito educativo claro y personalizado. Antes solo venian en libros
de trabajo, sin embargo, con las nuevas tecnologias y los creadores de crucigramas en linea,
los docentes pueden crear crucigramas que se adapten a sus planes de clases.

Las herramientas digitales para crear crucigramas en linea resulta una actividad

placentera para los estudiantes, es interactiva y provoca la activacion del conocimiento para
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completar las partes que la conforman, el formato estd disefiado con cuadros que deben

desarrollarse en direccion vertical y horizontal, dichas herramientas se representan en la fig. 9

Figura 9
Herramientas digitales para los crucigramas
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Nota: Se muestra las principales herramientas digitales para la elaboracion de crucigramas online 2020.
Tomado de herramienta de aprendizaje CANVA, creado por Perkins (2007).

Test. - El test en el ambito académico, se reduce a la simple medicion o puntaje de lo
supuestamente aprendido en un periodo de tiempo establecido, sino méas bien implica un marco
general de andlisis, no se trata de evaluar para clasificar o seleccionar, sino de evaluar para
ayudar mejor al estudiante en su trayectoria, controlar mejor la accion pedagdgica.

El test, por lo general se realiza previo a una evaluacion para valorar los conocimientos
de contenido en los estudiantes, es considerada como una técnica de aprendizaje de repaso y
preparacion para comprobar en qué area estan bien y en cudl les falta reforzar; por lo general,
se realizan de forma fisica en papel alojados en cuestionario de preguntas. Adaptados a las
herramientas digitales es un proceso retroalimentador y formativo de aprendizaje interactivo
obteniendo los resultados de forma inmediata productiva para retroalimentar conocimientos

entre las herramientas digitales mas destacadas se refleja en la fig. 10
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Figura 10
Herramientas digitales para los Test
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Nota: En la representacion gréfica se muestran las principales herramientas digitales para la elaboracion
de test online 2020. Fuente datos de investigacidn de enlaces de herramientas de aprendizaje online
(2020).

Educacion digital

La educacion en la era digital promueve al uso de la tecnologia, pero no se trata de dotar
de dispositivos a los discentes, sino de direccionarlos al uso de estos con fines académicos, es
aqui la importancia del rol del docente con respecto a su formacion tecnoldgica, él no puede
ser reemplazado por la tecnologia, mas bien debe fortalecer sus habilidades digitales para una
transformacion pedagdgica enfocada al estudiante con nuevas formas de ensefiar y aprender
acordes a las nuevas sociedades del conocimiento.

Garcia (2019), destaca que con la expansién de las herramientas digitales, la formacion
y el desarrollo profesional de los educadores debe hacer una transicion para aprovechar
plenamente el potencial de estos recursos con la finalidad de fomentar el aprendizaje de los
educandos. De manera que, el uso de tecnologia de forma eficiente, permite que los estudiantes
entiendan y aprendan. Por ende, los profesores requieren una importante inversion en tiempo

y aprendizaje para aprovechar al maximo la tecnologia.
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Si bien es cierto, la educacién digital abre un mundo de oportunidades, pero también
de desafios con los cambios tecnoldgicos, obliga a los docentes a prepararse constantemente
para estar actualizados abriendo campo a nuevas oportunidades de ensefianza y aprendizaje,
actividades que permiten desarrollar en los estudiantes las habilidades y competencias
necesarias para responder a las demandas de las sociedades del futuro.

Por otra parte, segun Balladares y Burgos (2018), expresan que en los contextos
actuales, los estudiantes son nativos digitales que al hacer uso de la gama de herramientas o
plataformas tecnoldgicas pueden incrementar la creatividad y el desarrollo de habilidades como
parte de la educacion digital, por ello es importante que el docente utilice la tecnologia a su
favor en el contexto educativo, para eso debe verificar cuales son esas herramientas a aplicar
en funcién del contenido, para que las utilicen y obtener beneficios que conduzcan al
aprendizaje.

Se puede deducir que, para lograr el aprendizaje esperado se debe aprovechar al
méaximo las oportunidades que brindan las tecnologias en el aula y en el hogar, por esto se hace
necesario un cambio en el educador, a mas de ser facilitador, debe ser guia y fortalecer las
experiencias de aprendizaje digitales, por lo que se requerird un fuerte compromiso en el
manejo de la tecnologia y lograr una conexion directa en los estudiantes a fin de fortalecer las
habilidades y competencias mediante el uso de las herramientas o plataformas digitales para su

aprendizaje.

Importancia de la educacion digital

La tecnologia en la educacidn digital, no es un fin, es un camino o medio para afrontar
las nuevas sociedades del conocimiento, pero indudablemente son los docentes los principales
responsables en educarlos con estos medios tecnolégicos, puede existir una desventaja, quiza

a veces no se conoce la herramienta digital, por lo tanto, se requiere de la autopreparacion o
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realizar cursos de capacitacion para el uso de nuevas herramientas que puedan ser adaptadas
en el aula.

Duran (2017) expresa que, es importante la educacion digital porque permite el control
de las nuevas generaciones, la tecnologia e un asunto de su interés, por ejemplo: por timidez
0 miedo entre otras opciones, el levantar la mano para participar y dar un argumento de un
tema en particular les cuesta por varias situaciones, pero si se le pregunta en un foro por chat
sienten mayor confianza en expresarse y emitir su comentario escrito.

Bajo lo expuesto, se puede deducir que el uso de la tecnologia mediante la diversidad
de herramientas o plataformas digitales permite a los estudiantes desarrollar habilidades de
aprendizaje, entre ellas, comunicacidn, participacion activa y trabajo colaborativo. Es claro que
se necesita identificar las herramientas que conducen a incrementar su eficiencia y su
productividad en el aprendizaje.

Suérez y Catald (2015), resaltan que “la educacion digital es importante porque
direcciona a los docentes en la seleccion de herramientas tecnoldgicas idoneas para generar el
aprendizaje en los estudiantes” (p. 32). Los estudiantes que utilizan herramientas y tecnologia
se involucran méas en el proceso de aprendizaje y estan méas interesados en aprender, interactuar,
explorar, compartir, en buscar informacion e incluso, en la busqueda de nuevas herramientas
digitales para el desarrollo de una actividad mas llamativa e interactiva de acuerdo a sus

necesidades e intereses.

Aplicacién metodolégica digital en la formacion del aprendizaje

En la actualidad, el sistema educativo ecuatoriano estd dotando de recursos,
herramientas, plataformas digitales y capacitaciones para la formacion tecnoldgica de los
docentes que permiten potenciar el proceso de ensefianza — aprendizaje; sin embargo, es

necesario implementar la metodologia digital adecuada con la finalidad de estimular a los
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estudiantes a que sean creativos y no sean solo consumidores, sino creadores de contenido
como parte de su proceso formativo.

Rueda (2019), manifiesta que “El uso de tecnologia dentro y fuera del aula esta
provocando cambios metodoldgicos en los procesos de ensefianza a través de la seleccion,
organizacién y construccion de espacios virtuales para el aprendizaje” (p. 7). De hecho, los
libros del MinEduc que se distribuyen a los estudiantes como recurso fisico para su educacion,
contienen actividades que indican hacer uso de la tecnologia mediante la observacion de
videos, creacion de blogs, diaporamas, esquemas conceptuales digitales, debates en redes
sociales, foros en classroom, etc., entre otros.

En relacion a la idea anterior, se entiende que ciertas actividades que contienen los
libros promueven al uso de las tecnologias para complementar el aprendizaje en los educandos,
es decir, que el docente en su planificacion debe adaptarlas como parte del proceso pedagdgico
y didactico, con este antecedente es necesario aplicar la metodologia adecuada para adaptar los
recursos y herramientas digitales.

Segun Ling (2019), expresa que la integracion con la tecnologia es necesaria en los
contextos educativos actuales, para aquello se necesita de una metodologia que involucre los
medios tecnoldgicos, entre uno y otros, el que esta acorde con lo esencial para el objeto de
estudio planteado es el Conocimiento Tecnolégico Pedagdgico del Contenido (TPACK) que
fue escrito por Punya y Koehler (2006), esta formado por el conocimiento tecnolégico (TK),
el conocimiento pedagdgico (PK) y el conocimiento del contenido (CK), ofrece un enfoque
con el uso de la tecnologia, las cuales pueden ser conducidas por las herramientas digitales
educativas para implementarlas con las técnicas de aprendizaje en el campo educativo.

Retomando lo que expresa Ling, en relacion al TPACK se puede deducir que estos tres
conocimientos se relacionan entre si; uno de ellos se refiere al “contenido”, que corresponde a

los libros que otorga MinEduc a los estudiantes de forma gratuita, con la finalidad de tener el
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soporte tedrico de cada una de las asignaturas; la “pedagogia”, es la praxis del docente en su
forma de ensefiar y la “tecnologia”, que son las diversas herramientas digitales que aportan al
aprendizaje. Expuesto esto, se considera que la metodologia adecuada que relne estos tres
componentes importantes es el modelo TPACK.

Elas y Majid (2019), detallan que el Conocimiento Tecnoldgico Pedagdgico del
Contenido (TPACK), es un modelo pedagogico con tres tipos de conocimiento para
fusionarlas. Con respecto al conocimiento pedagogico, el docente debe de tener nocion de las
(técnicas de aprendizaje), en el conocimiento del contenido hace referencia al (contenido de
aprendizaje), y el conocimiento tecnoldgico pretende adaptar las técnicas de aprendizaje con
la tecnologia; si bien es cierto, el presente proyecto tiene la finalidad complementar las técnicas

de aprendizaje fusionadas con las herramientas digitales, tal como se muestra en la fig. 11.

Figura 11
Tpack — Mishar y Koehler
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Nota: Representacion grafica del modelo TPACK relacionando el objeto de estudio por Mishar y
Koehler, 2006 y adaptada por Jessenia Guale Santistevan.
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La incorporacion de herramientas digitales en el proceso de ensefianza — aprendizaje

debe considerarse la siguiente matriz del método TPACK que se muestra en la tabla 1:

Tabla 1
Tpack — Matriz metodolégica

MATRIZ METODOLOGICA TPACK — TECNICAS DE APRENDIZAJE
DIGITALES

Conocimiento docente necesario para utilizar eficazmente las tecnologias de contenido basado en la ensefianza
— aprendizaje.

¢Qué se va ¢Cuéles son objetivos del ¢Qué deben aprender los
o ensefiar? ido? estudiantes?
Conocimiento del blogue o del contenido?
Contenido
,Como se vaa ¢ Qué técnicas de aprendizaje  ¢D€ qué manera se aplica la

o ensefiar? se aplica? técnica de aprendizaje?
Conocimiento ' '

Pedagdgico

¢ Qué herramientas
digitales es la
adecuada?

¢Para qué y como adaptarlas
en las técnicas de
aprendizaje?

¢Dénde se encuentran las
Conocimiento herramientas digitales?

Tecnolégico

Conocimiento ¢Cémo ensefiar un contenido en concreto aplicando las técnicas de aprendizaje?

pedagdgico del
contenido

Conocimiento ¢Qué herramientas digitales permiten el aprendizaje del contenido en los estudiantes?

tecnoldgico del
contenido

Conocimiento ¢ Coémo ensefar aplicando técnicas de aprendizaje con las herramientas digitales?

tecnoldgico
pedagdgico

Conocimiento ¢Como ensefiar con las herramientas digitales un contenido en concreto aplicando las
Tecnoldgico técnicas de aprendizajes?
Pedagdgico
Disciplinar

Nota: Datos tomados de la metodologia TPACK. Tomado de Mishar & Koehler, 2006 adaptada por
Jessenia Guale Santistevan.
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Proceso Formativo

En los Gltimos tiempos se denota una serie de cambios que conforman la era actual, en
el cual los procesos formativos surgen desde una dptica protagonica en el &mbito educativo
estableciendo un nuevo reto para los educadores. En consecuencia, ser docente en el siglo XXI
implica asumir que el conocimiento y el estudiantado cambian velozmente, mostrando que para
dar respuesta adecuada y satisfacer el aprendizaje de educandos, es fundamental que los
docentes continten formandose aprendiendo metodologias y técnicas de aprendizaje que los
estudiantes necesitan.

UNERMB (2017), determina que “el proceso formativo es un conjunto de acciones e
interacciones previamente planificadas integradas por estudiantes, docentes, espacio de
aprendizaje y recursos educativos” (p. 97), segun el autor, determina que dichos agentes son
los elementos principales que intervienen en el proceso formativo, como parte inicial es la
planificacion y dentro de ella estdn cada una de las actividades con base a un contenido y la
metodologia a seguir con sus respectivos recursos. El contenido se ejecutara en el proceso de
la clase en su respectivo espacio de aprendizaje que puede ser en el aula o en el hogar.

Los profesores son los protagonistas del proceso formativo y en cada uno de los
elementos que lo conforman. Por lo tanto, es de suma importancia adaptar la tecnologia en la
praxis docente para generar cambios transformadores en el aprendizaje de los educandos para
que respondan a sus inquietudes y necesidades.

Cuando el aprendizaje es activo y centrado en el estudiante, los contenidos se
convierten en medios para desarrollar diversas habilidades académicas que sirvan para la vida
personal y profesional del nifio. En este sentido, se disminuye el tiempo de clase expositiva y
el docente dedica mas tiempo a preparar cuidadosamente las experiencias de aprendizaje que
ofreceréd a los estudiantes, organizandolos para involucrarse activamente en aquello que se

espera aprendan.
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Elementos del proceso formativo
Segun Moreno (2002), detalla que los elementos que interactGan en el proceso

formativo responden a 4 preguntas como se muestran en la siguiente tabla 2:

Tabla 2
Proceso Formativo — Definiciones que responden a las cuestionantes — Moreno

PROCESO FORMATIVO

N Se refiere al docente como sujeto actor de este proceso, es
¢Quién promueve la

1 L quién planifica de acuerdo a las necesidades y a la realidad

formacion?

del contexto.

¢A quién va A los estudiantes como receptores del proceso de
2

dirigida? aprendizaje.

. COMo se Mediante la planificacion con los debidos recursos, es aqui
3 Bromueve’) donde se provee un aporte con la tecnologia en el uso y

beneficio de la misma.

Se refiere al entorno donde se desempefian dicho proceso
con todos sus componentes con un agregado que es uso de
recursos digitales originando en el docente técnicas de
aprendizaje en la educacion digital.

4  ;Donde tiene lugar?

Nota: Elementos del proceso formativo. Tomado de Pilar Maria Moreno, 2002 adaptada por Jessenia
Guale Santistevan.

Los elementos del proceso formativo en el aprendizaje, estan interrelacionados en el
educador como guia y orientador de los aprendizaje, los cuales se dan a través de la ensefianza
del contenido que esta previamente planificado con su respectivo proceso metodolégico y
recurso con que se actue; ademas la retroalimentacion efectiva en la que se revisan los avances
de los estudiantes o se verifica qué tanto han aprendido con la finalidad de realizar las
observaciones realistas, relevantes y constructivas sobre su desempefio. Esto permitira a los
estudiantes alcanzar sus propios objetivos de acuerdo a su ritmo de aprendizaje y tomar

decisiones de cobmo mejorarlo.
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Martinez (2015), manifiesta que los elementos del proceso formativo estan

relacionados con los del proceso de ensefianza — aprendizaje, asi como se refleja en la fig. 12.

Figura 12
Elementos del Proceso Formativo en relacion al proceso de ensefianza aprendizaje — Martinez
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INTERACCION EDUCADOR
METODOS ASIGNATURA

Nota: Datos tomados acerca de los elementos del proceso formativo Agustin Martinez, 2015

Analizando cada una de las partes, el “educando” es el elemento principal del
proceso formativo, en su rol de receptor del aprendizaje, implica el saber aprender, pero
también hay que tomar en cuenta el poder y el querer aprender; sin embargo, en la
actualidad tienen acceso a grandes almacenes de informacion que se alojan en el
internet, el cual estd mediado por los dispositivos tecnoldgicos con una gama de
herramientas digitales que en su buen uso beneficiarian la adquisicion de
conocimientos.

El rol “educador”, antes era considerado como el transmisor del conocimiento,
hoy en dia es el facilitador, mediador, guia u orientador del proceso de aprendizaje, por
lo tanto, aparte de que planifica tiene la responsabilidad de seleccionar la metodologia,

los recursos y la técnica para alcanzar el objetivo de aprendizaje.
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La “asignatura” es el contenido que se transmiten a los estudiantes, es lo importante,
deben aprender a discernir la informacion para activar sus conocimientos previos. Deben
relacionar ese contenido con otros para verificar la veracidad hasta el punto de establecer sus
propias conceptualizaciones y definiciones teoricas de lo compartido.

El “método” es el camino a seguir, muestra la direccionalidad en una secuencia logica
de las diferentes acciones que realiza el docente para lograr el objetivo de la clase o del
aprendizaje.

La “interaccion” no es solo la relacion del educador y el educando, sino de todos los
involucrados al momento que se diserta 0 se comparte una clase de Matematica, Cultura
Estética, educacion Fisica, etc. Aqui se genera o se crea la confianza, empatia y cohesion entre
los involucrados del proceso formativo.

El “contexto” es el lugar donde se genera este proceso, por lo general es el aula, en una
cancha deportiva, a veces el propio hogar, un parque, etc., ademas, la dotacion de los recursos

materiales donde se incluye internet y dispositivos tecnol6gicos.

Fundamentos pedagdgicos del proceso formativo

El aprendizaje en la era digital, es un tema de consideracion emprendida en muchos
campos tedricos con el fin de adaptarse a la realidad en los nuevos contextos educativos, es por
esta razon, que el presente estudio esta centrado en el proceso formativo encaminado a la
innovacién como propuesta pedagdgica, misma que involucra a la tecnologia entre los
fundamentos pedagdgicos que cumple con los componentes necesarios, es el modelo TPACK,
el cual propone la metodologia para integrar la tecnologia mediada con técnicas de aprendizaje.
Es decir, el conocimiento profundo del contenido y la mejor forma de ensefiarlo utilizando las

herramientas digitales més adecuadas para los estudiantes.
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Segun Samperio y Barragan (2018), detallan que el marco TPACK con las herramientas
digitales especificas, se utilizan mejor para instruir y guiar a los estudiantes hacia una
comprension mejor y mas sélida de la materia. Los tres tipos de conocimiento (TK, PK 'y CK)
se combinan y recombinan de diversas formas, entre estas combinaciones se describe las
relaciones e intersecciones entre tecnologias y objetivos de aprendizaje. Estas areas
trianguladas constituyen entonces TPACK que significa Conocimiento Tecnoldgico
Pedagdgico del Contenido.

Esta adaptabilidad se puede ver en las diversas intersecciones y relaciones ya
incorporadas en el acronimo TPACK.

Conocimiento del contenido (CK): Corresponde al conocimiento de los docentes en
relacion a las asignaturas que imparte, es aqui donde se hace énfasis a la formacion en
conocimientos en el cual se incluye conceptos, teorias y evidencia de un tema en particular.

Conocimiento pedagogico (PK): Se describe el conocimiento de los docentes sobre
las practicas, procesos y métodos relacionados con la ensefianza y el aprendizaje.

Conocimiento tecnoldgico (TK): Es el conocimiento y la capacidad de los profesores
para utilizar diversas tecnologias, herramientas tecnoldgicas y recursos asociados.

Conocimiento del contenido pedagdgico (PCK): Estad enfocado en promover el
aprendizaje con la finalidad de mejorar las practicas de ensefianza creando conexiones mas
fuertes entre el contenido y la pedagogia utilizada para compartir con los estudiantes.

Conocimiento del contenido tecnoldgico (TCK): Es la comprension de los docentes
en relacion al contenido considerando qué herramientas o plataformas digitales podrian ser las
mas adecuadas para cierta asignatura en un tema en particular.

Conocimiento pedagogico tecnoldgico (TPK): Se refiere al conocimiento pedagdgico

de implementar la herramienta digital adecuada y apropiada para el desarrollo del contenido.
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TPACK: Es el resultado final de diversas combinaciones de tres areas subyacentes:
contenido, pedagogia y tecnologia para crear una base eficaz con tecnologia en la educacién

digital que contribuira al proceso formativo.

Modelo pedagogico TPACK en el proceso formativo
Relacionando el objeto de estudio de técnicas de aprendizaje en la educacion digital
para el proceso formativo con el modelo pedagdgico Tpack para implementar las técnicas de

aprendizaje en la educacion digital se requiere ciertas ideas claves para relacionarlas:

Tabla 3
TPACK en relacion a las técnicas de aprendizaje en la educacion digital.

Conocimiento del - . .
El docente debe tener en claro la tematica que se va a impartir, por lo

((:gr:gnldo general el contenido esté en los libros del Ministerio de Educacion.
Conocimiento Es la comprension profunda por parte del docente en su practica
Pedagdgico pedagégica para llegar al estudiante con métodos, técnicas y
(PK) estrategias.

Conocimiento Esta relacionada con la formacion tecnoldgica de los docentes en el
tecnologico uso de las herramientas digitales y aplicarla de manera productiva para
(TK) el aprendizaje de los estudiantes.

Conocimiento del La combinacion de contenido y pedagogia en la comprension de como
contenido se organizan, representan y se adaptan los temas, problemas o
pedagbgico cuestiones en particulares a los diversos intereses y habilidades de los
(PCK) estudiantes.

Conocimiento del Es el conocimiento y la capacidad del docente en utilizar las
contenido herramientas digitales de manera eficaz en base al contenido de los
tecnoldgico libros y la basqueda de informacion para generar aprendizaje en los
(TCK) estudiantes.

Conocimiento . o o . .

- Se relaciona con el ;como ensefar con tecnologia?, el que consiste en
pedagdgico . . . L
tecnologico aplicar Iag he_rramlentas digitales adecuadas para adaptar las técnicas
(TPK) de aprendizaje.

Fusionadas la pedagogia ¢como ensefiar con las tecnicas de
aprendizaje?, tecnologia ¢ qué herramienta digital se adapta a la técnica

TPACK de aprendizaje?, y el contenido ¢qué contenido se necesita ensefiar?,
cada una de estas partes son elementos del proceso formativo para dar
origen a las técnicas de aprendizaje digital.

Nota: En la Figura 6 se refleja el modelo TPACK relacionando el objeto de estudio 2020. Tomado de
Mishar y Koehler 2006 adaptado por Jessenia Guale Santistevan
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El modelo TPACK, permite identificar los aspectos que influyen en el desarrollo de la
practica educativa, la comprension de los factores sobre el aprendizaje y la creacién de las
actividades escolares por medio de las herramientas digitales. Ademas, el modelo TPACK
permite desarrollar las competencias digitales de los docentes con el proposito de lograr una
incorporacion exitosa de la tecnologia en las actividades escolares.

Al combinar entre si estos tres conocimientos, el profesor despliega un abanico de
elementos de gran utilidad para los estudiantes. Conoce las herramientas digitales que podra
utilizar a disposicion de los educandos para que trabajen de forma autbnoma y colaborativa,
sera capaz de dinamizar esas experiencias para estimular asi el aprendizaje a través de nuevas
herramientas y técnicas de aprendizaje que le permiten exponer de forma practica conceptos
tedricos y la abstraccion de conocimientos.

Es decir, mas alla de la integracion de las TIC en el aula, los docentes deben estar en
constante actualizacion para ser capaces de integrar el uso de la tecnologia en su vision de
ensefianza y la adaptacion de acuerdo a las necesidades de los discentes. Aquellos profesores
capaces de integrar este modelo TPACK, en su estrategia educativa utilizaran la tecnologia
para impulsar el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Materiales y métodos
Contexto territorial

El lugar de origen del proyecto esta situado en la Provincia de Santa Elena, Cantdn La
Libertad, en la Unidad Educativa “José Antonio Garcia Cando” que cuenta con la poblacién
necesaria para la presente investigacion. Entre los materiales y métodos a emplear, van a
permitir obtener los datos necesarios de ambas variables con el fin de obtener los elementos
adecuados que contribuyen en el cumplimiento del objetivo propuesto, el cual consiste en
determinar el beneficio del uso de las técnicas de aprendizaje de educacion digital en el proceso

formativo de los estudiantes de Bésica Superior.
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CAPITULO II: MARCO METODOLOGICO

Tipo de investigacion

El tipo de investigacion que se requiere para el presente proyecto es de caracter
cuantitativo para determinar la relacion entre la variable independiente “Técnicas de
aprendizaje” y otra la variable dependiente “proceso formativo” dentro de una poblacion.
Restrepo (2006), detalla que “los disefios de investigacion cuantitativa estdn basada en la
recoleccion, medicion y andlisis de datos, de caracter descriptivos centrados en la recopilacion
de datos numéricos y generalizarlos entre grupos de personas o para explicar un fendmeno en
particular.” (p. 149)

Es decir, que para recopilar informacion del proceso formativo y las técnicas de
aprendizaje que desempefian los docentes en el aula con los estudiantes debe estar disefiada
con preguntas de investigacion, con la finalidad de corroborar el grado del problema para
interpretar y analizar la informacion; por consiguiente, se considera la técnica de la encuesta
con el objetivo de recolectar y analizar informacion de las actividades a realizar antes, durante
y después del proceso para obtener resultados confiables, lo que conducira a la aplicacién del
enfoque cuantitativo previamente planificado con sus respectivos instrumentos de

investigacion, indispensables para justificar las dos variables del problema planteado.

Investigacion descriptiva

El disefio de investigacion que se requiere es de caracter descriptivo con el fin de
recabar informacion de la poblacion. Segun Arias (2012), detalla “que la investigacion
descriptiva se encarga de describir el hecho o fendmeno de un individuo o grupo de estudio
mediante procesos y procedimientos entre los factores y actores identificados” (p. 65). Es decir

que se recabara informacion de las causas y consecuencias del objeto de estudio mediante la
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aplicacion de técnicas e instrumentos de investigacion reflejando el efecto en relacion con la
otra variable.

De acuerdo con lo anterior, la investigacion descriptiva permite obtener los datos
necesarios, en este caso de la variable dependiente el “proceso formativo”, identificando las
causas de la situacién problémica y las partes que la componen a través de datos recopilados
en el marco conceptual y los elementos que la componen. Obteniendo como resultado datos
que influyen en el aprendizaje de los estudiantes y la necesidad de fortalecer la formacién
tecnoldgica de los docentes, es asi que mediante la aplicacion de la técnica de la encuesta se
obtuvo informacion relevante y su relacion con la otra variable “técnicas de aprendizaje”, que
en la actualidad necesita un cambio de lo tradicional a lo digital mediante la diversidad de

herramientas y recursos digitales.

Meétodo de investigacion

Moran y Alvarado (2010), sostienen que los métodos de investigacion son la
herramienta que se necesitan para investigar. El presente proyecto es de caracter cuantitativo,
por tal razon, la seleccion del método de investigacion es crucial desde su unidad de andlisis y
los resultados que esta producird para generar las conclusiones del objeto de estudio; en este
caso, el proceso formativo abarcado son las causas y efectos de las variables de la poblacion

seleccionada ante el tema expuesto (p. 64).

Método de investigacién cuantitativa

En el presente estudio, es necesario el método cuantitativo para examinar datos
numeéricos, por el cual se requiere el uso de la estadistica con el fin de analizar los datos
recopilados permitiendo asi la medicion de las variables y la relacion entre ellas el cual se va a

representar mediante tablas y graficos.
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Meétodo deductivo

El método deductivo, es una estrategia de razonamiento empleada para deducir
conclusiones légicas dentro de las propias premisas referidas a partir de una serie de principios.
En referencia al proceso formativo, desagregandolo en cada uno de los elementos que las
componen, permitird analizar desde marco contextual teérico las investigaciones
fundamentadas con la finalidad de evidenciar la problematica planteada que interviene en el
proceso de aprendizaje de los estudiantes, tal como influyen las técnicas de aprendizaje

digitales en la educacién para ser empleadas con herramientas tecnoldgicas.

Método inductivo.

Es lo contrario al deductivo, de lo especifico a lo general y parte de premisas particulares
para intentar extrapolar una ley o una conclusion general. Las conclusiones se obtienen de una
formulacidn de leyes a partir de una generalizacion, hace referencia a las observaciones como
parte del planteamiento del problema en relacion a las practicas del docente, son hechos
particulares que permitirdn encaminar datos relevantes, de la misma manera a su posible
propuesta con cada técnica de aprendizaje factible con el fin de beneficiar el aprendizaje de los

estudiantes.

Poblacion

Una poblacion, conforma los elementos de estudio para obtener inferencias estadisticas
o0 al conjunto de las unidades del muestreo que forman parte de los datos de investigacion. Para
seleccionar los elementos de la poblacion o el universo de la investigacidn del presente estudio
se toma en cuenta a los docentes y estudiantes del nivel de Basica Superior de ambas jornadas,
matutina y vespertina de la Unidad Educativa “José Antonio Garcia Cando” con el objetivo de

extraer informacion relevante de los involucrados a fin de aplicar la técnica de la encuesta con
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su respectivo cuestionario de preguntas con la finalidad de obtener los datos que sustenten la
investigacion.

Entre los elementos de la investigacion, para recabar informacién se involucra a 16
docentes tutores de Basica Superior de ambas jornadas, ellos son como promotores del proceso
formativo que imparten diferentes asignaturas a los estudiantes del mismo nivel, con los cuales
se procede a sacar un muestreo por la cantidad no es posible trabajar con toda la poblacion,
ademas por la situacion que se afronta en relacién a la emergencia sanitaria Covid — 19, y el
plan aprendemos juntos en casa no es posible llegar a todos los sujetos, tal como se refleja en

la tabla 4.

Tabla 4
Estudiantes de Basica Superior — Lista CAS

Cantidad de estudiantes de Béasica Superior

Jornada Matutina Jornada Vespertina
Octavo “A—-B “ 78 Octavo “A-B-C* 110
Noveno “A—-B -C” 119 Noveno “A-B -C” 120
Décimo “A — B” 80 Décimo “A—-B-C” 105
Total matutina 277 Total vespertina 335
Total de estudiantes de Basica Superior 612

Nota: Cantidad de estudiantes del nivel de Basica Superior de la Unidad Educativa “Antonio José
Garcia Cando” 2020. Informacion recabada en las listas del CAS (2020)

La tabla 4 corresponde a los estudiantes de Béasica Superior de ambas jornadas, al
observar la cantidad elevada de estudiantes se extraera una muestra aleatoria simple para

validar el objeto de estudio de la presente investigacion.
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Muestra

La muestra corresponde a parte de la poblacion que se ha seleccionado para el presente
estudio, con el objetivo de obtener los datos necesarios se realiza la medicion y observacién de
las variables del objeto de investigacion, la finalidad es que todos los elementos de la poblacion
tengan las mismas posibilidades de ser considerados, para esto se procede a detallar la forma

del muestreo mediante la siguiente tabla 5:

Tabla 5
Formula y datos para la aplicacion del muestreo aleatorio simple

FORMULA PARA CALCULO DE LA MUESTRA

n Tamafio de la muestra FORMULA
N  Tamafio del universo (poblacion)
Z  Nivel de confianza
2

o Probabilidad de éxito ne__N*Z"*pq

e?(N—-1)+ Z% «pq
q Probabilidad de fracaso
e Error muestral

Datos para muestreo Reemplazando datos de la formula
n ?
2
N 612 "= 612 + 1.96“ %« 0.5 x 0.5
0.052(611) + 1.962 % 0.5 % 0.5
0p =
z 95% = 1.96 _ 612 % 3.84 % 0.5 % 0.5
0 50%=05 " = 0.0025(611) + 3.84 x 05 x 0.5
q 50%=05 612 %0.9604
"= 15275 + 0.9604
e 5% =0.005
n=236

RESULTADO DE LA MUESTRA 236

Nota: Matriz de tamafios muestrales para diversos margenes de error y niveles de confianza, al estimar
una proporcion en poblaciones finitas. Informacion de la lista de docentes y estudiantes de Bésica
Superior de la UE “José Antonio Garcia Cando” (2020).
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De acuerdo a la férmula de muestreo aleatorio simple, se evidencia el nivel de confianza
del 95% con probabilidad de éxito y el 50% de fracaso, el margen de error al 5%, se obtuvo
como resultado del tamafio de la muestra de 236, dividiendo dicha cantidad en los 16 paralelos;
en 12 paralelos se encuestaron 15 estudiantes y en 4 paralelos a 14 estudiantes, obteniendo la
suma total de la muestra obtenida; es decir, que la poblacion total con la que se va a trabajar en

el proyecto se muestra en la tabla 6 de la poblacion de estudio.

Tabla 6
Poblacién de estudio

POBLACION UE “JOSE ANTONIO GARCIA CANDO”

Descripcion Total %
Docentes 16 6%
Estudiantes 236 94%

Total 252 100%

Poblacion involucrada en el presente estudio: Docentes y estudiantes de la Unidad Educativa
“Antonio Jos¢ Garcia Cando” (2020).

La poblacion que se muestra en la tabla N° 2, describe la cantidad total para aplicar la
técnica de la encuesta a los docentes y estudiantes del nivel de Bésica Superior de la Unidad

Educativa “José Antonio Garcia Cando”, 2020, Canton La Libertad.

Técnicas de investigacion

Una técnica de investigacion adecuada conduce a la recopilacién de informacion,
misma que permitird evidenciar ciertos indicadores de las causas de la situacion problémica,
de este modo el efecto con la otra variable de estudio. Por ello la importancia de seleccionar la
técnica adecuada. Por consiguiente, se describe la técnica que se empleara en la presente

investigacion para sustentar el tema planteado.
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La técnica de la encuesta

Una encuesta, es un método de investigacion en el que los sujetos responden a una serie
de afirmaciones o preguntas en un cuestionario que se dirigen a una poblacion, misma que
viene a formar parte del foco de la investigacion. Debido a que las poblaciones suelen ser
bastante grandes, el investigador se centrara en una muestra, que es parte de una poblacion que
representa el todo.

La técnica de la encuesta, fue aplicada en el presente estudio para obtener informacién
de los docentes en su totalidad, a los estudiantes del nivel de Basica Superior se aplicé muestreo
aleatorio simple en relacion a las técnicas de aprendizaje para el proceso formativo en la

educacion digital como base de estudio que sustentaran una posible propuesta.

Instrumento de investigacion

El instrumento de investigacion es una herramienta de recoleccion de datos que se
utiliza para aplicar diferentes técnicas mediante cuestionarios de preguntas que se formulan de
acuerdo a su profundidad y complejidad. Para la presente investigacion, la técnica a utilizar es
la encuesta con su respectivo cuestionario de preguntas bajo la escala de Likert, tiene la

finalidad recopilar informacion veridica y confiable que aportan a la investigacion.

Cuestionario

Los cuestionarios son un conjunto de items formulados de acuerdo a la técnica a utilizar
y el tipo de investigacion. La presente investigacion es de caracter cuantitativo, por lo tanto, se
aplica la técnica de la encuesta con su respectivo cuestionario de preguntas, el cual pasa por 2
expertos que realizaron su respectiva valorizacion, observaciones y recomendaciones en ciertas
preguntas con el fin de obtener las preguntas adecuadas, claras y precisas que aporten a la

investigacion.
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Tratamiento de informacion

El tratamiento de informacion, parte de la técnica a emplear, en este caso la encuesta
dirigida a los docentes y estudiantes de Béasica Superior de la Unidad Educativa “José Antonio
Garcia Cando”, para luego proceder a la formulacion del cuestionario de preguntas con la
escala de Likert para una ponderacion de los resultados, este cuestionario paso por dos expertos
conocedores de las herramientas digitales y su importancia en el proceso de aprendizaje con el
fin de validar los instrumentos de investigacion con referencia numérica a cada item con 4

criterios que se reflejan en la tabla 7.

Tabla 7
Criterios para la validacion de la encuesta

S Suficiencia Cl Claridad Co Coherencia R Relevancia

Nota: En base a estos criterios valoraron la encuesta los expertos (2020). Fiabilidad con la V de Aiken
(1985)

La calificacion de cada criterio va relacionada a cada item que se valora de acuerdo al

nivel con la siguiente escala, el cual tiene un valor que se detalla en la tabla 8.

Tabla 8
Escala de valoracion para la encuesta
No cumple_ con Bajo nivel Moderado nivel Alto nivel
1 el criterio 3 4
0 0,33 0,67 1

Nota: En base a estos criterios valoraron la encuesta los expertos (2020). Fiabilidad con la V de Aiken
(1985)

Una vez aprobados los instrumentos de investigacion (encuesta), por los jueces o
expertos, se procede a validar con la VV de Aiken para el analisis respectivo de fiabilidad
tomando en cuenta las variables, dimensiones, los criterios y la escala de medicion del (1 —4),
obteniendo en resumen el resultado de la encuesta dirigida a los docentes se muestra en la tabla

9y en los estudiantes en la tabla 10.
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Tabla 9
Resultado de fiabilidad con la V de Aiken — Encuesta Docente
(S) Suficiencia (CI) Claridad (Co) Coherencia (R) Relevancia
0,99 1 1 0,99
0,99

Nota: Resumen de los resultados de la V de Aiken — Encuesta docente (2020)

Tabla 10
Resultado de fiabilidad con la V de Aiken — Encuesta Estudiante
(S) Suficiencia (CI) Claridad (Co) Coherencia (R) Relevancia
1 0,97 1 0,97
0,99

Nota: Resumen de los resultados de la V de Aiken — Encuesta estudiantes (2020)

De acuerdo con los resultados de la valoracion de los expertos y el analisis de fiabilidad
de la V de Aiken del presente proyecto, los instrumentos estan listos para ser aplicados en los
docentes y estudiantes de Bésica Superior, pero por la situacion que se afronta en la emergencia
sanitaria Covid — 19 y el Plan Educativo “Quédate en casa” no se realiza de forma presencial,
por lo tanto, se selecciona la herramienta Google Forms para realizar el cuestionario de
preguntas con los datos informativos de la poblacion y aplicar la encuesta con su respectivo
formulario de preguntas.

Con lo antes expuesto para aplicar la encuesta con el formulario de Google Forms, en
el transcurso de una semana laboral, en las clases impartidas se explicé a los estudiantes acerca
del proyecto de desarrollo de investigacion y se obtienen los resultados de las preguntas
realizadas en los docentes y estudiantes encuestados; posteriormente, se procede a pasar los
datos y resultados al software estadistico Statistical Package for the Social Siences (SPSS) de
IBM, con el fin de validar y evidenciar la confiabilidad de los resultados obtenidos y luego
tabularlos con la representacion de tablas y realizar el respectivo anélisis de cada items que

conforman el instrumento de preguntas.
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CAPITULO IIl: RESULTADOS Y DISCUSION
Analisis de datos
Analisis de encuesta dirigida a docentes de Basica Superior de la Unidad Educativa “José
Antonio Garcia Cando”
1. ¢Al momento de impartir la clase dentro del proceso formativo, usted considera que el

estudiante demuestra desinterés y desmotivacion?

Tabla 11
Desinterés de los estudiantes en el proceso formativo
Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.-  Totalmente en desacuerdo 0 0%
2.- Endesacuerdo 1 6%
3.-  Nide acuerdo ni en desacuerdo 3 18%
4.- De acuerdo 6 38%
5.-  Totalmente de acuerdo 6 38%
Total 16 100%

Figura 13
Desinterés de los estudiantes en el proceso formativo
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desacuerdo
® Frecuencia 0 1 3 6 6

El 38% estd totalmente de acuerdo que los estudiantes muestran desinterés y
desmotivacion en el proceso formativo, con este resultado surge la necesidad de detectar en
donde esta el problema a fin de buscar alternativas de solucién; mientras que un 18% ni de
acuerdo, ni en desacuerdo y en 6% en desacuerdo; sin embargo, es necesario analizar qué
elementos del proceso formativo se deben fortalecer en beneficio del aprendizaje de los

estudiantes.
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2. ¢Considera usted que debe realizar cambios en su practica didactica para estar acorde a las

nuevas sociedades del conocimiento?

Tabla 12
Préactica didactica acorde a las nuevas sociedades del conocimiento.
Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.-  Totalmente en desacuerdo 0 0%
2.-  Endesacuerdo 0 0%
3.-  Nide acuerdo ni en desacuerdo 0 0%
4.-  De acuerdo 4 25%
5.-  Totalmente de acuerdo 12 75%
Total 16 100%

Figura 14
Practica didactica acorde a las nuevas sociedades del conocimiento.
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Las nuevas sociedades del conocimiento son nativos digitales, por lo tanto, los docentes
son conscientes de la situacion, tanto el 75% estan totalmente de acuerdo y el 25% de acuerdo,
asumen que deben realizar adaptaciones tecnoldgicas en su practica didactica; si bien es cierto,
los estudiantes tienen otros intereses, por lo tanto, el educador debe garantizar el aprendizaje

esperado de acuerdo a las necesidades de los estudiantes.
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3 ¢En su rol de docente, cree usted que tiene conocimientos, manejo y control de sus

competencias digitales?

Tabla 13
Conocimientos, manejo y control de sus competencias digitales
Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.-  Totalmente en desacuerdo 0 0%
2.-  Endesacuerdo 5 32%
3.-  Nide acuerdo ni en desacuerdo 7 43%
4.-  De acuerdo 4 25%
5.-  Totalmente de acuerdo 0 0%
Total 16 100%

Figura 15
Practica didactica acorde a las nuevas sociedades del conocimiento.
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Nota: Datos de la investigacion — encuesta dirigida a docentes de Bésica Superior de la Unidad
Educativa “José Antonio Garcia Cando” (2020).

La formacion del docente al igual que el de los estudiantes es un proceso continuo de
aprendizaje de acuerdo a las necesidades y situaciones que se presenten, entre ellas si tienen
conocimiento, manejo y control de sus competencias digitales, obteniendo como resultado que
la mayoria de educadores, con el 43% no estan ni de acuerdo, ni en desacuerdo; mientras que
el 32% esta en desacuerdo; por otro lado, el 25% satisfactoriamente tienen desarrolladas sus
competencias digitales, por lo tanto, se requiere conocer o saber si las aplican y desarrollan con

los estudiantes en beneficio del proceso formativo.
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4. ¢Con que frecuencia promueve en el aula el uso critico de herramientas o plataformas

digitales para la creacién de nuevos saberes y ambientes de aprendizaje?

Tabla 14
Uso critico de herramientas y recursos digitales en el aula.
Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.-  Nunca 0 0%
2.-  Raramente 8 50%
3.-  Ocasionalmente 6 38%
4.-  Frecuéntenme 2 12%
5.-  Muy frecuentemente 0 0%
Total 16 100%
Figura 16
Uso critico de herramientas y recursos digitales en el aula.
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La educacion ha ido evolucionando de acuerdo a los avances tecnoldgicos y las nuevas

sociedades del conocimiento no son la excepcion, por tal razon el docente debe estar a la

vanguardia para adaptarse a estos cambios, entre ellos, el uso critico de herramientas y recursos

digitales. se detectd que el 50% de los educadores raramente utilizan las herramientas o

plataformas digitales en el aula, argumentan que por lo general lo utilizan para realizar sus

actividades; por otro lado, el 37,5% ocasionalmente las aplican en el aula; mientras con un

12,5% las utilizan frecuentemente para generar ese aprendizaje deseado.
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5. ¢Has adaptado recursos y herramientas digitales de acuerdo al interés de los estudiantes a

favor de su proceso formativo?

Tabla 15
Herramientas y recursos digitales para el proceso formativo
Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.-  Nunca 0 0%
2.-  Raramente 7 44%
3.-  Ocasionalmente 7 44%
4.-  Frecuéntenme 2 12%
5.- Muy frecuentemente 0 0%
Total 16 100%
Figura 17
Uso critico de herramientas y recursos digitales en el aula.
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La educacion ha ido evolucionando de acuerdo a los avances tecnoldgicos y las nuevas
sociedades del conocimiento, por ello el docente debe estar a la vanguardia para adaptarse a
estos cambios, entre ellos, el uso critico de herramientas o plataformas digitales. Se detectd que
el 43,8% de los docentes raramente las adaptan; con el mismo porcentaje, ocasionalmente, por
esta razon es importante que el docente se comunique con sus estudiantes y obtenga
informacion de las herramientas que ellos utilizan; el 12,5% expresa que adaptan con

frecuencia, entre ellas los videos.
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6. ¢Cree usted que si se adaptan las técnicas de aprendizaje mediante el uso de herramientas o

plataformas digitales mejorara el proceso formativo de los estudiantes?

Tabla 16
Técnicas de aprendizaje mediante el uso de herramientas digitales
Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.- Totalmente en desacuerdo 0 0%
2.-  Endesacuerdo 0 0%
3.-  Nide acuerdo ni en desacuerdo 2 12%
4.-  De acuerdo 7 44%
5.-  Totalmente de acuerdo 7 44%
Total 16 100%

Figura 18

Técnicas de aprendizaje mediante el uso de herramientas digitales
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Los docentes, en un 44% estan totalmente de acuerdo; con el mismo porcentaje, de

acuerdo en innovar los procesos de ensefianza insertando las herramientas digitales en las

técnicas de aprendizaje a fin de adaptarlas en las clases; un12%, no estan ni de acuerdo, ni en

desacuerdo, quizas ellos pueden tener desconocimiento de como implementarlos en el aula; sin

embargo, existen modelos pedagdgicos con el uso de las tecnologias necesarias para aplicar la

metodologia adecuada en el proceso formativo.
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7. Del siguiente listado ;Qué modelo pedag6gico conoces para integrar la tecnologia en la

educacion?

Tabla 17

Conocimiento del modelo pedagdgico para integrar las TICS

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1- TPACK 14 88%
2.- SAMR 1 6%
3. CAIT 0 0%
4. DNSAV 0 0%
5. Ninguno 1 6%
Total 16 100%
Figura 19

Conocimiento del modelo pedagdgico para integrar las TICS
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La técnica de aprendizaje para ser adaptadas con herramientas o plataformas digitales,
necesitan de una metodologia adecuada obteniendo como resultado que: el 88% conocen el
modelo TPACK acronimo de “Conocimiento tecnoldgico pedagdgico del contenido”,
aclarando que en una capacitacion se las dieron a conocer y por ello, la conocen; un 6% conoce
el modelo SAMR y otro 6% no conoce ningun modelo pedagdgico. Se entiende entonces que,
si ya tienen conocimiento del modelo TPACK, sabran como adaptarlos a las técnicas de

aprendizaje digital.
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8. ¢Has aplicado la metodologia del modelo TPACK para insertar la tecnologia en el proceso

formativo de los estudiantes?

-IA_Sﬁéicli(S')n del modelo TPACK para insertar la tecnologia en el proceso formativo
Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.-  Totalmente en desacuerdo 0 0%
2.-  Endesacuerdo 6 35%
3.-  Nide acuerdo ni en desacuerdo 7 40%
4.-  De acuerdo 3 25%
5.-  Totalmente de acuerdo 0 0%
Total 16 100%

Figura 20
Aplicacion del modelo TPACK para insertar la tecnologia en el proceso formativo.
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Ante el resultado satisfactorio en la anterior pregunta, el modelo TPACK es conocido
por la mayoria de los docentes; sin embargo, se necesita saber si lo aplican. Se obtiene como
resultado: el 35% esta en desacuerdo porque desconocen la metodologia para implementarlo al
aula; por otro lado, en un 40% no estan ni de acuerdo, ni en desacuerdo, se aclara que han
involucrado positivamente la tecnologia como método TPACK; un 25% no lo tiene claro, por
ello se establece que si involucran la tecnologia en el aprendizaje, teniendo entendido de que

aplican el modelo TPACK.
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9. ¢(Que técnicas de aprendizaje para el proceso formativo utiliza con frecuencia en los

estudiantes?

Tabla 19
Técnicas de aprendizaje para el proceso formativo.
Alternativas Porcentaje
1.-  Mapas conceptuales 6 22%
2.- Foro 0 0%
3.-  Debate 1 6%
4.-  Lluvia de ideas 2 12%
5.-  Linea de tiempo 1 6%
6.-  Exposicion 2 12%
7.-  Cuadros comparativos 0 0%
8.-  Trabajo colaborativo 1 6%
9.-  Crucigramas 1 6%
10.- Test 2 12%
Total 16 100%
Figura 21

Técnicas de aprendizaje para el proceso formativo.
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Anélisis: Las técnicas de aprendizaje siempre estan presentes desde que se planifica y
se adaptan a cualquier asignatura, entre la mas aplicadas estan: los mapas conceptuales, debate,
lluvia de ideas, exposiciones, trabajo colaborativo, crucigramas, test y linea de tiempo, es por
esta razon que el presente tema de estudio las toma en cuenta como medio de aprendizaje, no
se pretende eliminarlas ni excluirlas del proceso formativo, se requiere adaptarlas de acuerdo

a los intereses de los estudiante con el fin agilitar el aprendizaje.
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10. ¢Qué herramientas o plataformas digitales utilizan en el proceso formativo en los

estudiantes?

Tabla 20
Herramientas o plataformas digitales utilizan en el proceso formativo
Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.-  Gocongr 0 0%
2.- Canva 0 0%
3.-  Foroactivo 0 0%
4.-  Symbaloo 0 0%
5.-  WhatsAap 2 13%
6.-  Educaplay 2 13%
7.-  Kahoot 1 6%
8.-  Google drive 0 0%
9.-  Genially 0 0%
10.- You Tube 11 68%
Total 16 100%
Figura 22

Técnicas de aprendizaje para el proceso formativo que utilizan con frecuencia
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El uso de herramientas o plataformas digitales mas utilizadas, con un 68% es You Tube;
en un 13% Educaplay, es una herramienta interactiva que utilizan ciertos docentes para trabajar
con los estudiantes; con el mismo porcentaje WhatsAap, es utilizada como plataforma de
aprendizaje mediante las indicaciones que dan los docentes al momento al enviar actividades
y el 6% Kahoot, es una herramienta muy dindmica e interactiva que seria factible aplicarla

como técnica de aprendizaje digital.
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11. ;Le gustaria a usted emplear estas técnicas de aprendizaje para el proceso formativo a través

de herramientas o plataformas digitales?

Tabla 21
Técnicas de aprendizaje para el proceso formativo a través de herramientas digitales
Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.- Totalmente en desacuerdo 0 0%
2.- Endesacuerdo 0 0%
3.-  Nide acuerdo ni en desacuerdo 2 16%
4.- De acuerdo 5 32%
5.-  Totalmente de acuerdo 9 52%
Total 16 100%

Figura 23
Técnicas de aprendizaje para el proceso formativo a través de herramientas digitales
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Emplear técnicas de aprendizaje a través de herramientas digitales es novedoso para los
docentes, se sienten motivados y asi lo demuestran los resultados de la encuesta. Con un
totalmente de acuerdo del 52% y de la misma manera, de acuerdo con el 32%; por otro lado, el
16% ni de acuerdo, ni en desacuerdo, puede ser por falta de manipulacion de dichas
herramientas. Se entiende que, con una buena metodologia y capacitacion para su aplicacion,
se espera que no pongan resistencia en fortalecer sus competencias digitales para la formacion

docente acorde a la era digital y con ello, el proceso formativo de los estudiantes.
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Analisis de encuesta dirigida a los estudiantes del nivel Basica Superior
1. ¢Estarias mas interesado y motivado si los docentes utilizan herramientas o plataformas

digitales en el proceso formativo?

Tabla 22
Interés y motivacion en los recursos digitales.
Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.- Totalmente en desacuerdo 3 1%
2.-  Endesacuerdo 6 2%
3.-  Nide acuerdo ni en desacuerdo 9 3%
4.-  De acuerdo 105 46%
5.-  Totalmente de acuerdo 113 48%
Total 236 100%

Figura 25
Interés y motivacion en los recursos digitales.
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El dominio de las herramientas o plataformas digitales no son un reto para los
estudiantes, ellos son nativos digitales y por ello, son de su interés y es claro que de utilizarlas
con mas frecuencia en el proceso de aprendizaje, se obtendrian resultados favorables para el
estudiante y de igual manera, en la gestién docente; el 48% esta totalmente de acuerdo y el
46% de acuerdo; aunque un 3% ni de acuerdo, ni en desacuerdo, quizas no ven tan relevante el
uso de la tecnologia en el aula; por otro lado y en menor proporcion, un bajo porcentaje se

manifiesta en desacuerdo y totalmente en desacuerdo.
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2. ¢Considera necesario que el docente debe realizar adaptaciones en su practica didactica en

el proceso formativo para estar acorde a las nuevas sociedades del conocimiento?

Tabla 23
Practica didactica del docente acorde a las nuevas sociedades del conocimiento
Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.- Totalmente en desacuerdo 0 0%
2.- Endesacuerdo 6 2%
3.-  Ni de acuerdo ni en desacuerdo 7 3%
4.-  De acuerdo 63 28%
5.-  Totalmente de acuerdo 160 67%
Total 236 100%

Figura 25
Practica didactica del docente acorde a las nuevas sociedades del conocimiento
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La practica didactica se refiere al proceso de ensefianza con el fin de garantizar el
aprendizaje en los estudiantes, pero las nuevas sociedades del conocimiento tienen otros
intereses relacionadas con la tecnologia. EI 67% estd totalmente de acuerdo a estas
adaptaciones; el 28 % esta de acuerdo; por lo tanto, los docentes deben estar preparados para
afrontar a los nativos digitales y contemplar nuevas formas de ensefiar que fortaleceran su

practica didactica.
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3. ¢Con que frecuencia el docente promueve en el aula el uso critico de herramientas o

plataformas digitales para el proceso formativo?

Tabla 24
Uso critico de herramientas y recursos digitales.
Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.-  Nunca 18 8%
2.- Raramente 38 16%
3.-  Ocasionalmente 120 51%
4.-  Frecuentenme 48 20%
5.-  Muy frecuentemente 12 5%
Total 236 100%

Figura 26
Uso critico de herramientas y recursos digitales.
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El uso critico de las herramientas o plataformas digitales en el aula, se considera
necesario en el proceso de aprendizaje porque van acorde a los intereses y motivaciones de los
estudiantes; sin embargo, el 51% de los docentes lo utilizan ocasionalmente, es decir, no hacen
mucho uso de estas tecnologias; por otro lado, el 20% afirman frecuentemente, mientras el 16%
indican raramente aplicarlas en el aula y por Gltimo, el 5% manifiesta que muy frecuentemente

utiliza la tecnologia al momento de dirigir las clases a sus estudiantes.
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4. ;Consideras que el uso de herramientas o plataformas digitales son necesarias para tu

aprendizaje?

Tabla 25
Herramientas y recursos tecnolégicos para el aprendizaje
Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.- Totalmente en desacuerdo 5 2%
2.- En desacuerdo 11 5%
3.-  Ni de acuerdo ni en desacuerdo 45 18%
4.-  De acuerdo 175 75%
5.- Totalmente de acuerdo 0 0%
Total 236 100%

Figura 27
Herramientas y recursos tecnoldgicos para el aprendizaje
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Los estudiantes manifestaron que, el 75% esta totalmente de acuerdo con el uso de
herramientas o plataformas digitales; de la misma manera se encuentra un 18% de acuerdo, si
bien es cierto ellos son nativos digitales, por ende, es de su interés todo lo que se refiera a la
tecnologia. Por esta razén, al adaptarse ciertas herramientas para el aprendizaje en ellos, sin
duda alguna van a generar ese conocimiento deseado y también se facilitaria la gestion del
docente en su labor; por otro lado, el 5% responden ni de acuerdo, ni en desacuerdo y un

pequerio porcentaje de 2%, en desacuerdo.
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5. ¢Cuando el docente te asigna una actividad, has utilizado herramientas o plataformas

digitales para su presentacion?

Tabla 26
Uso de las herramientas digitales para las tareas académicas
Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.-  Nunca 93 39%
2.- Raramente 118 46%
3.-  Ocasionalmente 24 10%
4.-  Frecuéntenme 11 5%
5.-  Muy frecuentemente 0 0%
Total 236 100%

Figura 28
Uso de las herramientas digitales para las tareas académicas
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El 46% de los estudiantes raramente utilizan herramientas o plataformas digitales; por
otro lado, el 39% para nada las utilizan en la elaboracion de sus actividades académicas;
mientras que un 10% ocasionalmente, pues conocen ciertas herramientas para la presentacion
de sus actividades y en menor porcentaje, que equivale a un estudiante con el 5%, indica que
si hace uso de herramientas o plataformas digitales. A pesar de estos resultados, no quiere decir
que no las dominen, es ahi donde interviene el docente en darles la orientacion necesaria para

su aplicacion.
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6. ¢Qué técnicas de aprendizaje utiliza con frecuencia en la elaboracion de las actividades

académicas?

Tabla 27
Técnicas de aprendizaje en las actividades académicas
Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.-  Mapas conceptuales 120 41%
2.- Foro 5 2%
3.-  Debate 6 3%
4.-  Lluvia de ideas 44 25%
5.- Linea de tiempo 2 1%
6.- EXxposicion 22 9%
7.-  Cuadros comparativos 5 2%
8.-  Trabajo colaborativo 7 3%
9.-  Crucigramas 4 2%
10.- Test 21 12%
Total 236 100%
Figura 29

Técnicas de aprendizaje en las actividades académicas
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Las técnicas que por lo general son enviadas como actividades en clases o como tareas,
las més destacada esta bajo el siguiente orden: en primer lugar, estan los mapas conceptuales,
lluvia de ideas, exposiciones, trabajo colaborativo, debates, foro, cuadros comparativos,
crucigramas, linea de tiempo y los test, cada una de ellas son parte de las técnicas de aprendizaje
que los docentes han aplicado con los estudiantes y por ello las conocen y seria satisfactorio

que las apliquen digitalmente.
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7. ¢Si su docente utilizara herramientas o plataformas digitales, del siguiente listado cual le

gustaria que usara para su aprendizaje?

Tabla 28
Herramientas o plataformas digitales para el aprendizaje
Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.-  Gocongr 14 6%
2.- Canva 19 8%
3.- Foroactivo 6 3%
4.-  Symbaloo 3 1%
5.-  WhatsAap 3 1%
6.- Educaplay 27 11%
7.- Kahoot 131 60%
8.- Google drive 4 2%
9.- Genially 20 7%
10.- You Tube 3 1%
Total 16 100%
Figura 30

Herramientas o plataformas digitales para el aprendizaje
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En uso de herramientas o plataformas digitales, las conocidas por los docentes y con un
60%, es el Kahoot, es una herramienta digital basada en juego para reforzar el aprendizaje; con
el 11% le sigue el Educaplay, funciona como herramienta educativa de aprendizaje donde se
pueden realizar puzles, crucigramas ,etc.; por otro lado, el 8% Canva, es una herramienta de
disefio en la cual se pueden realizar una serie de actividades y al igual que las otras herramientas

digitales, contribuyen al aprendizaje de los estudiantes.
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8. ¢Considera que el uso de herramientas o plataformas digitales son necesarias para su

aprendizaje?

Tabla 29
Adaptacion de técnicas de aprendizaje con las herramientas digitales.
Alternativas Frecuencia Porcentaje
1.- Totalmente en desacuerdo 5 2%
2.- Endesacuerdo 11 4%
3.-  Ni de acuerdo ni en desacuerdo 16 7%
4.-  De acuerdo 115 49%
5.- Totalmente de acuerdo 89 38%
Total 236 100%

Figura 31
Adaptacion de técnicas de aprendizaje con las herramientas digitales
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El proceso formativo en los estudiantes es muy importante, se involucran varios
elementos y todos se relacionan entre si; de alguna manera se ve afectada por diversas causas,
entre ellas, se evidencia el desinterés y la falta de motivacion de los educandos, por tal razon
se entiende que, el medio con el que se puede trabajar para adaptar los recursos y herramientas
digitales son las técnicas de aprendizaje, de las cuales se obtiene como resultados positivos un
el 33% totalmente de acuerdo y 49% de acuerdo; mientras en un 7% estan indecisos, pues no
se muestran ni de acuerdo, ni en desacuerdo; el 4% en desacuerdo y el 2% totalmente en

desacuerdo.
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Conforme a la aplicacion de la encuesta, se procede a validar los resultados de la misma
aplicando el coeficiente del “Alfa de Cronbach”, es un modelo de consistencia interna basado
en el promedio de las correlaciones entre los items, permitio cuantificar el nivel de fiabilidad
utilizando el software (SPSS) de IBM, este se mide en una escala valida desde el 0 al 1 tal

como se indica en la tabla 30.

Tabla 30

Escala del Alfa de Cronbach
Coeficiente alfa > 0,9 Excelente
Coeficiente alfa > 0,8 Bueno
Coeficiente alfa > 0,7 Aceptable
Coeficiente alfa > 0,6 Cuestionable
Coeficiente alfa > 0,5 Inaceptable

Nota: Valores de la escala del Alfa de Cronbach (1951)

La aplicacion del coeficiente del Alfa de Cronbach en los instrumentos dirigido a
docentes y estudiantes de Basica Superior de acuerdo a la escala anterior, arrojan ambas con

resultados “Bueno”, tal como se proyecta en la tabla 31y 32.

Tabla 31
Escala del Alfa de Cronbach — Encuesta docentes

Estadisticos de fiabilidad — Docentes

Alfa de Cronbach N de elementos

0,86 11
Nota: Resultado del coeficiente del Alfa de Cronbach (2020)

Tabla 32
Escala del Alfa de Cronbach — Encuesta estudiantes

Estadisticos de fiabilidad — Estudiantes

Alfa de Cronbach N de elementos

0,88 8
Nota: Resultado del coeficiente del Alfa de Cronbach (2020)
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Discusién

Luego de haber obtenido la fiabilidad de los instrumentos y con los resultados del
coeficiente del Alfa de Cronbach, se evidencia que, las técnicas de aprendizaje de educacion
digital durante proceso formativo son un tema de interés que relaciona los avances tecnolégicos
en la educacidn; existen varios estudios que lo analizan, pero el presente informe de
investigacion estudia ciertos componentes que hacen parte del proceso formativo, muy
importantes para instruir al estudiante a la adquisicion de conocimientos acorde a la era digital
para adaptarlos a las circunstancias y necesidades mediante técnicas de aprendizaje en la
educacion digital.

El objeto de estudio hace énfasis en la variable del proceso formativo, los elementos
que la componen se relacionan entre si para la construccién del conocimiento; entre los mas
importantes, se necesita conocer el interés en el aprendizaje por parte de los estudiantes; por
tal razon, en la primera pregunta dirigida a los docentes, sumando los porcentajes de totalmente
de acuerdo 38% y de acuerdo el 38% , en su totalidad el 76% aseveran que, el estudiante
muestra desinterés y desmotivacion al momento de impartir las clases y existen varias causas,
pero la mas influyente es la tecnologia, mientras que solo un 6% que corresponde a un solo
docente, manifiesta que no esté ni de acuerdo, ni en desacuerdo.

De acuerdo con lo anterior, las nuevas tecnologias aportan un nuevo reto al sistema
educativo y recae la responsabilidad en el educador a la hora de impartir las clases en el aula,
se ha evidenciado en ellos que no todos estan preparados para afrontar estas nuevas sociedades;
sin embargo, la necesidad induce a que el docente se actualice constantemente porque los
estudiantes son habiles en el uso de dispositivos digitales y por ende, tienen acceso a una
infinidad de herramientas, juego y aplicaciones que se han tornado a una tendencia digital, para
corroborar cierta informacion de acuerdo a la poblacidn de estudio se muestra la encuesta como

dato informativo que aporta a la investigacion.
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¢ Qué tiempo dedica el uso de la tecnologia diariamente?, resultados que se evidencian en la

figura 32.

Figura 32
Tiempo de uso de la tecnologia
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(0 horas) (menos de 1 (entre2-3 (entre4 -5 (entre6 -7 (8 horas en
hora) horas) horas) horas) adelante)
= Frecuencia 12 21 24 52 79 48

Nota: Datos de la investigacion — encuesta dirigida a estudiantes de Basica Superior de la Unidad
Educativa “José Antonio Garcia Cando” (2020).

Con lo expuesto en la figura 32, se comprende el tiempo que los estudiantes le dan a la
tecnologia, es por esta razon que el objeto de estudio tiene como enfoque el uso de este medio
involucrandolo en los elemento del proceso formativo, con la finalidad de atrapar el interés de
los educandos, dicho resultado se evidencid con la siguiente pregunta: ¢ Estaria mas interesado
y motivado si los docentes utilizan herramientas o plataformas digitales en el proceso
formativo?, en efecto a la pregunta, el 52% totalmente de acuerdo y el 32% de acuerdo, dando
como respuesta a la variable independiente técnicas de aprendizaje pero con una variante
acorde a la educacion digital, es ahi donde se genera la innovacién en el aprendizaje de los
estudiantes y la practica didactica en los docentes.

En otra pregunta formulada a los docentes, consideran que se deben realizar cambios
en su practica didactica para estar acorde a las nuevas sociedades del conocimiento. Un 25%

totalmente de acuerdo y un 75% de acuerdo, en correlacion a esta pregunta, los estudiantes
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consideran que el educador debe realizar adaptaciones en su practica didactica obteniendo
como resultado un 67% totalmente de acuerdo y de acuerdo con el 28%, pero qué herramientas
serian las idoneas para involucrarlas y de qué manera.

Ante este nuevo escenario, los docentes no solo enfrentan el desafio de incorporar las
tecnologias a los contenidos para el aprendizaje, sino que también necesitan identificar y
reconocer como se puede llevar a cabo este proceso a fin de promover una educacion
consciente, por ello resulta importante saber si el docente tiene conocimiento y control de sus
competencias digitales. Ante esta pregunta, 25% esta de acuerdo; el 43% ni de acuerdo, ni en
desacuerdo y el 32% en desacuerdo. Se indagaron un poco antes los resultados obtenidos, de
los cuales se deduce que no son resultados negativos porque la mayoria de docentes aducen
que siempre hay cosas nuevas por aprender, si bien es cierto, la tecnologia siempre esta en
avances, por tal razén y de cierta manera, no tienen control de las competencias digitales; sin
embargo, la emergencia sanitaria, aun con todos los aspectos negativos que ha traido, ayudé a
desarrollar esas competencias digitales muy acordes al beneficio de la educacion.

En consecuencia con lo anterior, se necesita de una metodologia, la mas conocida por
los docentes es el Modelo Tpack con un 88%, cabe indicar que la conocen por una capacitacion
antes expuesta y para reforzar, aplicaron al curso online ofertado en ME CAPACITO con el
tema “Innovacion tecnoldgica y creacion de contenidos digitales”, el cual se dio a conocer en
el médulo 3; sin embargo, la metodologia TPACK para insertar la tecnologia en el proceso
formativo de los estudiantes no la han desarrollado como tal, por ello el 35% esta en
desacuerdo; por otro lado, el 40% ni de acuerdo, ni en desacuerdo; mientras que en menor
porcentaje, con el 25% de acuerdo, por tal razén, es necesario socializar a los docentes de qué
manera se podria implementar la metodologia TPACK para insertar las herramientas digitales

en las técnicas de aprendizaje en beneficio de los estudiantes de Basica Superior.
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De acuerdo con lo anterior, se hace énfasis a la variable técnicas de aprendizaje que
aportan a la educacién, se enlistan entre las técnicas mas utilizadas por los docentes y con el
22% el uso de mapas conceptuales y mentales; el 12% los test, cuadro comparativo, exposicion,
linea de tiempo, lluvia de ideas y el 6%, aplicacion de crucigramas, trabajo colaborativo y el
debate; las técnicas mas utilizadas por los estudiantes son la elaboracion de las actividades
académicas; en un el 41% los mapas conceptuales, el 25% lluvia de ideas y el 22% realizan
exposiciones, son los mas utilizados por los estudiantes. Una vez conocidas las técnicas mas
aplicadas, es necesario adaptarlas con las herramientas o plataformas digitales.

Con el resultado obtenido acerca de las técnicas de aprendizaje mas utilizadas por los
estudiantes, se requieren que el docente las adapte con sus herramientas digitales, para aquello
se enlista por cada técnica varias herramientas digitales, todas tienen una cuenta gratuita de
facil acceso para los usuarios. Para lograr el desarrollo satisfactorio de esta tendencia, se
necesita la socializacion de cada una de ellas para su aplicacion practica y didactica.

En la pregunta final de la encuesta dirigida a los docentes, con respecto a la aplicacion
de técnicas de aprendizaje a través de las herramientas digitales en beneficio del proceso
formativo, se evidencia que, el 52% estan totalmente de acuerdo y el 32% de acuerdo, en un
porcentaje menor y con el 12% ni de acuerdo, ni en desacuerdo. Para aquello, se pretende
realizar una socializacion de la metodologia TPACK en las técnicas de aprendizaje con su
respectiva herramienta digital, por otro lado y correlacionando la misma pregunta, pero con la
diferencia de que los estudiantes consideran que adaptar las técnicas de aprendizaje con las
herramientas digitales mejorara el aprendizaje en los ellos, es algo incierto por el momento,
debe esperarse hasta que realmente se ejecute; sin embargo, el 38% esta totalmente de acuerdo,

mientras el 49% de acuerdo, el 7% ni de acuerdo ni, en desacuerdo y el 2% en desacuerdo.
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Alternativa de intervencion

Los avances de la tecnologia estan provocando que las instituciones educativas
modifiquen las actividades de ensefianza — aprendizaje realizadas dentro y fuera del salén de
clases, es por esta razon que para respaldar el informe de investigacion con el tema: Técnicas
de aprendizaje en la educacidn digital para el proceso formativo en los estudiantes de Basica
Superior de la Unidad Educativa José Antonio Garcia Cando, se desarrollan ciertas actividades
sustentadas en el constructo que conforman el presente proyecto con la finalidad de validar su
aplicabilidad a favor de los estudiantes y docentes del ente educativo.

Debe sefialarse que para integrar la tecnologia en el aprendizaje de los estudiantes, se
necesita de la preparacion del docente, si bien es cierto forma parte de los retos que debe
afrontar el educador como tal, para solventar las necesidades e intereses de los estudiantes, para
aquello es necesario fortalecer sus competencias digitales de acuerdo al objetivo que se
pretende cumplir, en este caso “Determinar el beneficio del uso de las técnicas de aprendizaje
de educacion digital en el proceso formativo”.

Por consiguiente, es necesario recabar informacion de las técnicas de aprendizaje méas
utilizadas por los docentes y estudiantes para luego seleccionar la herramienta o plataforma
digital més adecuada y de esta manera, adaptarlas obteniendo como resultado las “Técnicas
de aprendizaje digital” que beneficiaran el proceso formativo.

En este sentido, se comprende que es necesario acceder a la metodologia mas idonea
para insertar las herramientas digitales a través de las técnicas de aprendizaje de forma eficaz
y eficiente teniendo en cuenta el contenido y dindmicas del proceso de ensefianza aprendizaje
hacia el objetivo que se requiere, para aquello, entre las preguntas de la encuesta dirigida a los
educadores se corroboré el conocimiento del modelo TPACK, aunque desconocen la
metodologia, se propone que entre los temas de capacitacion sea uno a desarrollar y poder

llevar a cabo la posible propuesta del presente informe de investigacion.
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ENUNCIADOS

INDICADORES

MEDIOS DE
VERIFICACION

SUPUESTOS

FIN

Aplicar técnicas de aprendizaje digital a
través de la metodologia TPACK, para el
proceso formativo de los estudiantes de
Basica Superior.

PROPOSITO

Utilizar técnicas de aprendizaje adaptadas
con las herramientas digitales para el
proceso formativo en los estudiantes.

Alcanzar el mayor porcentaje en la
aplicacion  de  técnicas de
aprendizaje digital para el proceso
formativo.

Adecuar las  técnicas  de
aprendizaje con las herramientas
digitales  idéneas para el
aprendizaje de los estudiantes.

En las actividades académicas
las realicen con técnicas de
aprendizaje digital.

Registro de los usuarios en las
herramientas digitales que van a
servir para aplicar las técnicas de
aprendizaje.

Los docentes y estudiantes
involucrados demuestren interés por las
técnicas de aprendizaje digital.

Acceso a las herramientas digitales con
sus respectivos usuarios desde el
dispositivo que esté al alcance de los
estudiantes.

ESPACIO

Laboratorio de computacién
Sala de profesores

Hogares de los estudiantes

Procurar que el espacio en que se
van a realizar las actividades tenga
los recursos tecnolégicos, internet
y acceso a las herramientas
digitales.

Aplicacién de las técnicas de
aprendizaje digital en las
actividades realizadas por los
estudiantes.

Contar con el acceso a los recursos
tecnolégicos e internet para la
realizacion de las actividades.

ACTIVIDADES

Capacitacion docente

TEMA: Aplicacién de la metodologia
TPACK para adaptar las técnicas de
aprendizaje con las herramientas digitales.

Registro a la plataforma SYMBALOO
Acceso a las herramientas y plataformas
digitales.

Implementar un Manual de las técnicas de
aprendizaje  digital:  Técnicas  de
aprendizaje con las herramientas digitales.

Cumplir con cada una de las
actividades y demostrar que las
técnicas de aprendizaje digital se
pueden adaptar a las herramientas
y plataformas digitales

= Asistencia a la
capacitacion.

= Docentes con su usuario de
Symbaloo.

= Aplicar  técnicas  de
aprendizaje digital en los
estudiantes.

Cooperacion de las autoridades y los
docentes de la institucion.

Registro a la plataforma Symbaloo para
acceder de forma directa desde el PC y
Laptop.

Beneficio de las técnicas de aprendizaje
mediante las herramientas digitales.
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TECNICAS DE APRENDIZAJE DIGITAL PARA EL PROCESO FORMATIVO

Responsable:

Jessenia Guale Santistevan

Tutor: Edwar Salazar Arango MSc.
Institucion: Unidad Educativa “José Antonio Garcia Cando”
FASES OBJETIVO CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS INDICADORES DE ENERO
LOGRO 1 11 11 v
Obtener permiso de la = Explicacion de las técnicas HUMANOS
6 autoridad de la institucion de aprendizaje y la = Maestrante
O para la socializacion del adaptacion con las = Rectora Obtengo el permiso
gl proyecto de investigacion Informe del proyecto de herramientas y plataformas = Docentes de la autoridad y la
3 para la previa recoleccion investigacion y propuesta. digitales. colaboracién de los
< de informacion que MATERIALES docentes de la
8 sustentan el tema de = Fijar fecha de las =Proyecto institucion para la
2 estudio. actividades. = Laptop capacitacion.
Metodologia TPACK para
insertar las técnicas de = Fijar objetivo
aprendizaje con las = Enlistar actividades
~CZ) Planificar las estrategias herramientas digitales. " Orga_nlzauon de MATERIALES Planlflc_o las
= - . actividades estrategias
O metodoldgicas mediante la . S . = Proyecto .
< . L Registro en la plataforma = Elaboracion del material metodoldgicas de las
O secuencia de actividades Symbaloo para el acceso a digital " Laptop actividades para la
o para la aplicacion de las . L . . = Herramientas o
= . . las herramientas digitales = Registro  del usuario L capacitacion docente.
<ZE técnicas de aprendizaje Symbaloo digitales
= digital. Herramientas = Registro de usuarios en las

y
plataformas digitales para
adaptar las técnicas de
aprendizaje.

diferentes herramientas y
plataformas digitales.
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ENERO
FASES OBJETIVO CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOs  NDICADORES
DE LOGRO 1 11 11 v
CAPACITACION = Modelo Tpack.
Analizar la metodologia = Relacién de los 3 conocimientos MATERIALES
TPACK mediante la del TPACK. = Proyecto Analizo la
préctica didactica para Modelo Tpack. * Andlisis del  conocimiento = Laptop (seccién  metodologia Tpack
insertar las técnicas de . tecnolégico  pedagogico  del virtual) para la aplicacion de
aprendizaje  con  las Metodologia Tpack. contenido. = Herramientas las técnicas de N
herramientas digitales en el = Matriz TPACK para adaptar las digitales aprendizaje digital
proceso formativo. técnicas de aprendizaje con las
herramientas digitales.
. . MATERIALES Registro de usuario
b Registrar el usuario del . Regls_trarseaSy_mbano = Manual docente a la
= docente en la plataforma Plataforma digital = Configurar perfil docente didactico plataforma \
@) Symbaloo. = Descargar e instalar Symbaloo L
8 Symbaloo para el acceso a en el PC 0 laptop = Laptop (seccion  Symbaloo
= las herramientas digitales. Herramientas digitales. = Afadir el Webmix de Baésica V|rtual)_
w ; = Herramientas Instalo Symbaloo en
Superior. L
digitales PC o laptop
Plataforma digital . MATERIALES
. = Acceder a su usuario en la
Implementar las técnicas de  Symbaloo. = Manual Implemento las
AT . plataforma Symbaloo desde el A P
aprendizaje digital mediante - didactico técnicas de
. L . . escritorio del PC o laptop. - . -
la guia del manual didactico  Herramientas digitales. . = | aptop (seccion  aprendizaje digital
. = Ingresar a las herramientas . .
para el proceso formativo de .2 - virtual) guiado del manual \
. L C digitales para una exploracion . Ca
los estudiantes de Bésica Manual didactico de del interf funcid a " Herramientas didactico para el
Superior técnicas de aprendizaje & Interfaz y su funcion en la digitales proceso  formativo
' g aplicacion de las técnicas de ;
digital para el proceso . de los estudiantes.
. . aprendizaje.
ormativo.
Aplico técnicas de Metodologia TPACK. MATERIALES _ o
% aprendizaje  digital en = Acceder a su usuario en la = Manual Apllco_ tepmca_s _de
O diferentes asignaturas  Plataforma digital plataforma Symbaloo. didactico aprendlzaje_ digital
5’: mediante la metodologia Symbaloo. = Ingresar a las herramientas = Laptop (seccion eqlps estudla_ntes de ol
3:1 TPACK para el proceso digitales para la aplicacion de las virtual) Basica Superior.
> formativo de los Herramientas digitales. técnicas de aprendizaje digital. = Herramientas
L

estudiantes.

digitales
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Desarrollo del plan de accion

Socializacion

Objetivo: Obtener permiso de la autoridad de la institucion para la socializacion del
proyecto de investigacion para la previa recoleccion de informacion que sustentan el tema de
estudio.

En el didlogo con la méxima autoridad Esp. Geoconda Melgar Saltos, rectora de la
Unidad Educativa “José¢ Antonio Garcia Cando”, se procede al analisis del proyecto de
investigacion y desarrollo con el tema: Técnicas de aprendizaje en la educacion digital para el
proceso formativo en los estudiantes de Basica Superior para una previa explicacion y
conocimiento del beneficio que esta aporta a la comunidad educativa, obteniendo respuesta
favorable y por consiguiente, esta dispuesta a colaborar permitiendo que se desarrolle la
tematica planteada en el ente educativo.

Una vez que se ha obtenido el permiso, se plantea a la autoridad de la institucién un cronograma
para la respectiva recoleccion de informacion mediante la técnica de la encuesta dirigida a los
docentes y estudiantes del nivel Basica Superior, mismo que se procede a socializar en una
seccion virtual a los docentes; con los estudiantes, se aplico el muestreo para seleccionar de

forma equitativa la cantidad de estudiantes por paralelos.

Planificacion

Objetivo: Planificar las estrategias metodologicas mediante la secuencia de actividades
para la aplicacién de las técnicas de aprendizaje digital.

La planificacion se realizé con sustento tedrico acerca de la metodologia TPACK para
insertar las técnicas de aprendizaje con las herramientas digitales; posteriormente, se necesita
un repositorio de las herramientas digitales, por ello se emplea la plataforma Symbaloo con la

finalidad de adaptarlas a las técnicas de aprendizaje.
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Ejecucion
La ejecucion esta divida en 3 fases
Fase 1: Capacitacion — Metodologia TPACK
Objetivo: Analizar la metodologia TPACK mediante la practica didactica para insertar

las técnicas de aprendizaje con las herramientas digitales en el proceso formativo.

Tema: Metodologia TPACK para la aplicacion de técnicas de aprendizaje digital

1. ;Qué es el modelo TPACK?

TPACK es un modelo pedagdgico con tres componentes basicos; tecnologia, pedagogia y
disciplina (contenido); conocimientos integradores que al interceptarse generan el
conocimiento tecnologico pedagogico disciplinar.

El docente en cada ensefianza necesita hacer vinculos creativos entre lo que se aprende
(contenido), como se ensefia (pedagogia) y las herramientas digitales apropiadas (tecnologia),
para lograr un aprendizaje innovador y de calidad.

2. Relacion de los 3 conocimientos TPACK

Los tres dominios del conocimiento incluyen el conocimiento tecnoldgico, conocimiento
pedagogico y el conocimiento del contenido llamado TPACK.

Conocimiento del contenido: Aborda el libro del curriculo del nivel Basica Superior (2019),
y los textos de las diferentes asignaturas del mismo nivel que se distribuyen en los entes fiscales
del Ecuador, parte primordial de esta interseccion que corresponde al contenido de forma
tedrica y practica de acuerdo a las asignaturas que se planifican y ejecutan en el proceso de la
clase, generadas por el docente como principal gestor del proceso formativo.

El conocimiento pedagégico: Corresponde a las diferentes metodologias, técnicas y
estrategias de ensefianzas que realizan de acuerdo al paradigma educativo que modelan los

docentes en el proceso pedagogico y didactico que se efectua durante el proceso formativo.
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El Conocimiento Tecnoldgico: Conocimiento acerca del uso de las diferentes tecnologias
disponibles, incluyendo la comprensidn general de cémo aplicarlos de una manera productiva

al proceso de ensefianza — aprendizaje.

3. Andlisis del conocimiento tecnoldgico pedagogico del contenido.

Conocimiento tecnolégico pedagdgico del contenido: Se implementa a través de diferentes
herramienta o plataformas digitales, las cuales estan relacionadas a la aplicacion de técnicas de
aprendizaje con el conocimiento pedagdgico para implementarla y adaptarlas con los temas de
estudio, mismos que corresponden al conocimiento del contenido de los textos escolares
dependiendo de la asignatura que el educador imparte con la finalidad de generar cambios

didacticos en beneficio del proceso formativo.

Figura
Tpack y lo 3 conocimientos que dan origen a las técnicas de aprendizaje digital

CONOCIMIENTO TECNOLOGICO PEDAGOGICO DEL CONTENIDO (TPACK)

CONOCIMIENTO TECNOLOGICO PEDAGOGICO DEL CONTENIDO
(TPACK)

[ |
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Nota: Se muestra los 3 conocimiento del TPACK relacionado a la presente investigacion. Tomado de
Mishar y Koehler, 2006 y adaptada por Jessenia Guale Santistevan.
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4. Matriz TPACK para adaptar las técnicas de aprendizaje con las herramientas
digitales.

MATRIZ METODOLOGICA TPACK — TECNICAS DE APRENDIZAJE

DIGITALES
Docente: Jessenia Guale Santistevan | Asignatura: Estudios Sociales — Historia
Grado: 8vo Fecha: Tiempo: 45 min
S . . Los origenes
Bloque Historia e Identidad Unidad 2 Tema 1: Origenes de la humanidad

Destreza con . L . .
Reconocer el estudio de la Historia como conocimiento esencial para entender nuestro

CRIENio d~e pasado, identidad y comprender como influyen en el mundo en que vivimos.
desempefio:

Obijetivo Reconocer el origen de la humanidad a través recursos y herramientas digitales para una
especifico: mejor comprension del tema.

Indi r : : S - . .
dicadores de Reconoce la importancia de la historia para la comprension del origen de la humanidad.

evaluacion:
,QUE se va ensefiar? ¢Cuales son objetivos del ¢Qué deben aprender los
¢ ' blogue o del contenido? estudiantes?
Conocimiento Potenciar la construccion
del Contenido de una identidad personal y | _ 0
Origenes de la humanidad | social auténtica a traves de | La ZVOIUCC'jonl el h:)m_b’re.
la_ comprensién de los Producto de la evolucion.
procesos historicos.
:CHMO se va a ensefiar? ¢Qué técnicas de ¢De qué manera se aplica la
¢ ' aprendizaje se aplica? técnica de aprendizaje?
Experiencia: Lluvia de
CF?né)cwplgnto g:ﬁsexién' Video Participacion de los
SOOI ] M estudiantes en cada uno del
Metodologia ERCA Conceptualizaciéon: Mapa ;
proceso de la metodologia
conceptual ERCA
Aplicacién: Linea de '
tiempo
¢ Qué herramientas ¢Dbnde se encuentran las <;Paraeqnu:ea;/ t%%rr:}(;;dgstarlas
digitales es la adecuada? herramientas digitales? L
aprendizaje?
C.? en C?f(;:g'?ggo Lluvia de ideas: Padlet Para adaptar las técnicas de
g Videoquiz: Educaplay Plataforma digital aprendizaje con las
Mapa conceptual: SYMBALOO (Repositorio herramientas digitales
Goncorq digital del docente) mediante su aplicacion
Linea de tiempo: Genially préctica.

¢Cbémo ensefar con las herramientas digitales un contenido en concreto aplicando

Conocimiento o A
las técnicas de aprendizajes?

Tecnoldgico

Pedagogico
Disciplinar Las técnicas de aprendizaje son del conocimiento del docente y el estudiante, el
cambio esta en que se realicen a través de herramientas o plataformas digitales.

Nota: Matriz de la metodologia TPACK Tomado de Mishar y Koehler, 2006 y adaptada por Jessenia
Guale Santistevan.
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Fase 2: Registro usuario Symbaloo
Objetivo: Registrar el usuario del docente en la plataforma Symbaloo para el acceso a

las herramientas digitales.

1. Ingresar al navegador Google Chrome — digitar Symbaloo.com y realice un clic en la lupa

de busqueda o presione enter.

G symbaloo.com - BuscarconGoo' X =+ o - %
& c @ google.com/search?q=symbaloo.comdhi=eslauthuser=18:sxsrf=ALeKk02¢c_dwAclluC_FU3fA2yxprkBNoQg%3A16175468886768ei=iMSpYO_SKIfL_QbvxozgCQ8log=symbal.. & ¥ e H
B Aplicaciones ¥ M Gmail ERIC - Education Re.. B YouTube [BY Clases ) Symbaloo-Tusfav.. T Capacitaciones Onli.. Otros marcadores

Go gle symbaloo.com X U @

Lupa de busqueda

2. Realice un clic en Login.

G symbaloo.com - Buscarcon Goo' X == o — *
€ > C @ google.com/search?q=symbaloo.com&hl=estiauthuser=1&sxsr=ALeKk02c_dwAclluC_FU3fA2yxprkBNoQg%3A1617546888676&ei=iMSpYO_SKIfL_ObwxozgCQ&tog=symbal.. @ # @ :

321 Aplicaciones #f M Gmail ERIC - Education Re. O YouTube [ Clases @@ Symbaloo - Tusfav.. T Capacitaciones Onli Otros marcadores

GO gle symbaloo.com

- B . — - -

manager for educators. Use Symbaloo as a homepage on any browser ...

Log. n| Inicio
Login to your Symbaloo. Connect Servicio de Farmacia Ho.. V

3. Seleccione Google realice un clic.

€ Welcome to Symbalos x 4+ (-] - x
< C & symbaloo.com/login zZ %« @ :
i Aplicaciones 2 ™ Gmail ERIC - Education Re... @ YouTube [E§ Clases ) Symbaloo-Tusfav.. T Capacitaciones Onl.. Otros marcadores

symbaloo Explore Symbaloo About Symbaloo Available plans Articles =S +2 Sign up!

=

Login to your Symbaloo

Connect with a social network

G e

4. Seleccione la cuenta Gmail con el que va a googlear su usuario Symbaloo

G Acceder con Google

Elegir una cuenta

para ir a symbaloo.com

Jessenia Guale Santistevan
jegusant@gmail.com
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5. Seleccione el uso Personal

@ Welcome to Symbaloo X+ (-] = X

&« C & symbaloo.com/signup/start E e :
i Aplicaciones -‘l M Gmai ERIC - Education Re.. BB YouTube Y Clases 0 Symbaloo- Tusfav.. 0 Capacitaciones Onli.. Otros marcadores
@ Symbaloo Explore Symbaloo  AboutSymbaloo  Availableplans  Articles &  4Hlogin

How would you like to use Symbaloo?

k1 . ntf.
1P R L))

Teachers and Schools and
Teams Districts

Get started!

6. Seleccionar | am an educador, realice clic.

€@ Symbaloo: Bookmarks & Favorit- X 4 o - X
<« C @ symbaloo.com/home/mix/13eOhKhUK9 Z & %
i Aplicaciones 3 M Gmai ERIC - Education Re... @B YouTube [EY Clases €3 Symbaloo-Tusfav.. Th Capacitaciones Onli.. Otros marcadores

We can improve your Symbaloo experience if we
know a little more about you!

How do you plan to use Symbaloo?

Symbaloo for| 1am an educator Jam a student ..at the office
personal use

7. cierran el mensaje generando clic en la “X”

We can improve your Symbaloo experience if we
know a little more about you!
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8. Bienvenidos a su usuario Symbaloo

@ Symbaloo - Your favorites acces: X 4 (-] - x
< C @ symbaloo.com/home/mix/13eOhIKcRY z & % @
2 Aplicaciones 8 M Gmai ERIC - Education Re.. B VouTube ¥ Clases @ Symbsloo-Tusfav.. P Capacitaciones Grliv. Otros marcadores

@) symbaloo : : #) 3essenia Guale Santiste-
- Home Education " s NC s J s o @ v +

£

a
Google

B images

Webmix. B News

Google

angle
Classroom

- & | 5B | oot

Configuracion del perfil docente

1.- Realice clic en su usuario donde se refleja su identificacion y seleccione preferences

Symbaloo o < x 'éblllessenia Guale ...

Settings Share Publish

® Home Education EDU Games SEARCH EN... PROJECT D...

Jessenia Guale Santiste...

ﬁ ;oogle °° E @ Expedia -mpo:v,

Symbaloo Tour Set as homepage!
5

My profile (

—t-
Q @ ﬁ priceli Symbaloo PRO Subscription ;

Symbaloo Symbaloo
Webinars Features Introduction

Symbaloo gallery

"ﬁ n Lesson Plans
o ¥ Search the web
.0

Join a Group with an access code
Symbaloo Symbaloo
Sl

Q The web & Images (

2. Cambie el idioma en espafiol y la zona geografica al espafiol y guardar cambios

English (US)
Nederlands = / _ _
@ Symba|00 Francais = Q}Jessema Guale Santistev...
rencias
Notificaciones Dortu‘gués (Brasil)
Catala
AN Pyccrui
“ 0 Importador de Marcadores Dansk
Italiano
Entra a través de redes English
@ sociales 30
Tarkce
Apps conectadas Polski
Svenska
cestina
asque
Espariol v

Ecuador

l
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3.- Seleccione ir a Symbaloo

Symbaloo !éil:lessenia Guale ...

obtend

as
4‘{ posibilidad de eleg
b esta manera podremos ofrecerte contenidos mas
acertados.
@ | & Cambios guardados, ;graclas‘ IR A SYMBALOO l

Nombre:

Jessenia Guale Santistevan

Descargar al PC o laptop el acceso directo de la plataforma digital Symbaloo

1. Seleccione el icono de instalar symbaloo que se refleja en la barra de direcciones y genere
un clic.

@ Symbaloo - Tus favoritos accesit. X +

€ C @ symbaloo.com/home/mix/13eOhKeX6g

i Aplicaciones M Gma ERIC - Education Re.. @B YouTube [ Clases (@ Symbaloo - Tus fav T Capacitaciones Onli...

@) symbaloo ; a @) cssenia Guale Santistev

& TRA” IO UE JAGC +

;Quieres instalar la aplicacion?

Symbaloo
www.symbaloo.com
=

2. Se crea un Icono de acceso directo en el escritorio del PC o laptop y en la barra de tareas se

activa, también se puede proceder anclarlo.

@ Symbaloo

=3 Anclar a la barra de tareas
X Cerrar ventana

12:42

6 £ Al)eD f o o B
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3. Afiadir el Webmix de Basica Superior

a. Ingrese a su usuario de Symbaloo y acceda al enlace enviado por WhatsApp.

UE JAGC 2020 - 2021

www.symbaloo.com

https:/fwww.symbaloo.com/mix/ue-jagc-2020-2021-glovu ... _

4. Seleccione y realice clic en Add this Webmix
o symbaloo ey Santes ST ogn

UE JAGC: BASICA SUPERIOR < Ads by Google

+ Add m'g webmix

TELETRABAIO.

5. El Webmix queda registrado al Symbaloo de todos los que hayan accedido

v \ Y
s «& Share ¥ Publish i) Q ¥ Jessenia Gual

| MOTORESDEBUSQUE_ | DOCUMENTOS PROYECT | TRABAJO UE JAGC UEJAGC2020-2021 | (5 UE JAGC: BASICA SU. +

| Establecer como mi Pagina de Inicio Symbaloo PRO Symbaloo Lesson Plans. Symbaloo Blog Soporte Aviso legal ©2006-2021 Symbaloo BV Hosting by True
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Fase 3: Técnicas de aprendizaje y las herramientas o plataformas digitales para la aplicacién
Objetivo: Implementar las técnicas de aprendizaje digital mediante la guia del manual

didactico para el proceso formativo de los estudiantes de Basica Superior.

1. Acceder a su usuario en la plataforma Symbaloo desde el escritorio del PC o laptop

SymbalOO (@ semings G sman” kpuien #) Jessenia Gual

# | Home | MOTORES DEBUSQUE. | DOCUMENTOS PROYECT | TRABAJO UEJAGC | UEIAGC2020-2021 | [ UE 1AC

Cﬁr:i:—\il n e

—,-—jl-. PF ’x ;

' Establecer como miPaginadelnicio  SymbalooPRO  SymbalboolessonPlans  SymbakoBlog  Soporte  Avisolegal  ©20062021Symbaloo BV Hosting by True

2. Ingresar a las herramientas digitales para una exploracién del interfaz y su funcién en la

aplicacion de las técnicas de aprendizaje de acuerdo a la actividad planteada.

Padlet

a. Ingresat a Padlet — lluvia de ideas

B Dashboard X + o - X

&« C | @ padletcom/dashboard# SR R a H

! Aplicaciones 8 M Gmail ERIC - Education Re.. [0 VouTube [ Clases @ Symbaloo-Tusfav..  fh Capacitaciones Onli. ) Symbaloo-Tusfav.. @ Symbsloo - Tus fav. Otros marcadores

padet Q Buscz o0
Hi, Jessenia

No olvides beber agua.

<+ HACERUN PADLET @D UNIRSE A UN PADLET 1 cALERiA o ACTUALIZAR

Nombre Fecha
Recientes
HERRAMIENTAS
A DIGITALES
Compartido

Jessenia Guale Santistevan

D oo 22 dlas

Me gustan
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b. Crear un Padlet de acuerdo a la tematica planteada y seleccionar la forma deseada para la

lluvia de ideas.

B Hacer un padiet b3 + o - =] B
€« C (@ padletcom/ereate?back=1 o 3

i Aplicaciones 2 B4 Gmai ERIC - Education Re., @B YouTube [ Clases @@ Symbaloo - Tus fav.. i Capacitaciones Onli.. @ Symbaloo - Tusfav., @ Symbaloo - Tus fav

<«

Hacer un padlet

Empieza con un espacio en blanco...

m

Muro VISTA PREVIA Lista VISTA PREVIA Tablero VISTA PREVIA Columna VISTA PREVIA

c. Compartir el enlace del Padlet para que los estudiantes empiecen a escribir sus ideas en base a la

siguiente pregunta:

T LLUVIADE IDEAS: ORIGENDEL: X = = (-] - a X
<« C | @ padletcom/jegusant/mOdjseuxngjavon N o B x) @
i3 Aplicaciones 2 M Gmail ERIC - Education Re. @ YouTube [Y Clases €D Symbaloo - Tus fav... n Capacitaciones Onli... ) Symbaloo - Tus fav.. @ Symbaloo - Tus fav... Otros marcadores

(53
49 Jessenia Guale Santistevan - 1m @ Informacién
LLUVIA DE IDEAS: ORIGEN DE LA HUMANIDAD ® Ayuda
El origen de la humanidad siempre ha e vuel 2
O Megusta

—
% Clonar

Cambiar a pantalla
completa

VR TS AT TR
TN

o

+2, Invitar a gente P
e
< Compartir o insertar [
@- x
[5- Exportar oY
& Imprimir AN
3
£ Modificar |
o 3
® Cambiar formato “
Borrar todas las ~

»

Educaplay

Video quiz: Contenido acerca de la historia del origen de la humanidad con preguntas del tema.

Actividades a a cé Q| Todas las actividades

Crear actividad | &) = 'wﬂ‘
=

Crear video quiz

x Compite contra tus amigos para ver quien
consigue la mejor puntuacién en esta actividad

Crear reto

Top 10 resultados

1 Q Frederick Ariel 00:22 100

= 19 de Jus de 2020 TIEMPO PUNTUACION
@ YouTube 2 O  XIMENA VALENT...
= 8 de Junio
7

3 O JOSELUNA 00:26 100
= 8 de Junio de 2020 TIEMPO PUNTUACION
O  DILAN ALEJAND... 00:27 100

Nrican Anls hiimanidad Guardar || Compartir |« 4 B oo onioce 200 TEPO  SPUNTUAGION: -
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Mapa conceptual: Origen de la humanidad

Con base del contenido del texto los estudiantes realizan mapas conceptuales en Mindmeister.

C @ mindmeister.com/474005986/origen-del-ser-humano-segun-la-ciencias * =@ :
<a

222 Aplicaciones ¥ M Gmail ERIC - Education Re... @B YouTube [ Clases @} Symbaloo - Tusfav.. T Capacitaciones Onli.. @@ Symbaloo - Tusfav... @@ Symbaloo - Tus fav... Otros marcadores

NAVEGAR

®) Micanal

@) Mapas Destacados

-8 Categorias
Negocios
Disefio
Educacion
Entretenimento
Vida
Mercadotecnia

F Mo Gusta este mapa 8.7k visitas 0Oy ® «" Ver mapa completo 7 Copiary editar mapa )
Productividad -

Linea de tiempo
Con base en la lectura del texto “Origen de la humanidad”, crea en Genially una linea de tiempo que
explica el proceso evolutivo de la humanidad.

Hr PASATE A PREMIUM 6 o BB =

F¥dLINEA DE TIEMPO/I]

ORIGEN DE LA HUMANIDAD

SH

© Afadirpizine | W0 @ 0% @ <4 |t »  H Q0 &

Evaluacion

Objetivo: Aplicar técnicas de aprendizaje digital en diferentes asignaturas mediante la
metodologia TPACK para el proceso formativo de los estudiantes.

La evaluacion consiste en que los estudiantes de Basica Superior en la realizacion de las
actividades académicas, accedan a diferentes herramientas digitales para la aplicacion de las técnicas

de aprendizaje digitales.
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Conclusiones y recomendaciones
Conclusiones

En base a la informacién obtenida, se analizaron los fundamentos tedricos de ambas
variables por autores en una amplia gama de estudios realizados en el proceso formativo y sus
elementos entre ellos; el rol del docente en la practica didactica, el aprendizaje digital como
parte de su formacién tecnoldgica, que de alguna manera incide en el interés, motivacion y
percepcidn del estudiante sino va al ritmo de su aprendizaje, esto con el fin de que no sean
consumidores sino creadores de contenidos digitales.

La metodologia seleccionada en la presente investigacion es de caracter descriptivo,
con enfoque cuantitativo. La poblacion esta conformada por los docentes de Basica Superior y
los estudiantes del mismo nivel, por ser una poblacién extensa, se procedié al muestreo y
aprobacién de las preguntas valoradas por dos expertos y el coeficiente de la V de Aiken; entre
los resultados. El proceso formativo, en uno de sus elementos que comprende el rol del docente,
enfrenta retos ante los nuevos escenarios educativos y con ello, la necesidad de fortalecer sus
competencias digitales para insertar estas herramientas digitales mediante las técnicas de
aprendizaje; a esto se suma el desinterés y falta de motivacion de los estudiantes en el proceso
formativo, por lo cual se requiere innovadoras técnicas de aprendizaje.

Al obtener los resultados de fiabilidad del coeficiente del Alfa de Cronbach, permite
reflexionar sobre el proceso formativo y sus elementos que con bases tedricas no se involucra
a la tecnologia como tal, pero la nueva sociedad del conocimiento implica que se adapten al
proceso de ensefianza — aprendizaje. De acuerdo a la situacion problémica detectada, surge la
adaptacion de las técnicas de aprendizaje acorde a los avances tecnol6gicos como una
propuesta innovadora a base de herramientas o plataformas digitales.

Identificar las técnicas de aprendizaje en la educacion digital, implica buscar las

herramientas digitales adecuadas que cumplen la funcion de las técnicas de aprendizaje
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buscando la aplicacion de herramientas idoneas para cada técnica que tiene la finalidad de
innovar el aprendizaje de los estudiantes y potenciar la formacion tecnolégica de los docentes,

acorde a las nuevas sociedades del conocimiento.

Recomendaciones

En la fundamentacién tedrica se realiz6 una adaptacion de la variable dependiente,
técnicas de aprendizaje con aprendizaje digital, seria recomendable que se realicen otras
investigaciones que aporten al fundamento tedrico la misma que indica ampliar el tema y
fundamentar con otros estudios.

En la variable del proceso formativo, entre sus elementos se citd a varios autores, pero
ninguno involucra a la tecnologia como tal, seria factible que se pronuncien nuevos constructos
con la finalidad de contribuir a lo innegable; si bien es cierto, la tecnologia no va en retroceso,
cada vez se muestran avances y el campo educativo no es la excepcion.

El campo educativo y el rol del docente enfrenta retos que involucra los avances
tecnoldgicos, por ello hay que estar a la vanguardia de esta evolucidn, pero seria factible que
el sistema educativo genere capacitaciones que en mayor porcentaje sea de carécter préactico
para obtener resultados mas confiables; si bien es cierto, el MinEduc contribuye con los cursos
de Me Capacito que aporta para la formacion profesional y tecnoldgica del docente, pero quién
garantiza que realmente lo realizan.

La obtencion de los resultados en el presente proyecto paso por expertos, gracias a las
observaciones, los instrumentos fueron mas confiables para su aplicacion y obtencion de
resultados; por consiguiente, se aplicé el método de validacion con el coeficiente de la V de
Aiken y la fiabilidad, con el coeficiente de el Alfa de Cronbach. En la experiencia como
maestrante lo aprendi con videos y lectura, pero seria recomendable que en los contenidos de

los silabos se los involucre para una mayor comprension y aplicacion en los proyectos.
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Anexo 2: Cronograma

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

INSTITUTO DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES 2020 TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA
NOVIEMBRE DICIEMBRE ENERO FEBRERO MARZO TOTALES
ACTIVIDADES 17 19 26 3 10 17 24 31 2 7 14 21 28 4 11 18 25 3 10 17 24 31
8 12 16 20 24 28 32 36 44 48 52 56 60 64 68 72 76 80 84 92 96 100
% % % % % % % % % % % % % % % % % % % % % % TOTAL TOTAL
MES ACUM.
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
Sem Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem
1) INTRODUCCION 4 4 2 10 10
Hrs. | Hrs. | Hrs.
2) MARCO TEORICO 2 2 2 2 2 4 14 24
Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs.
3)  MATERIALES 2 2 2 2 2 2 4 16 40
METODOS Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs.
4) RESULTADOS
DISCUCION 2 2 4 4 12 52
(PROPUESTA) Hrs | Hrs |Hrs | Hrs
5) CONCLUSIONES 4 4 8 60
RECOMENDACIONES Hrs | Hrs




Anexo 3: Instrumentos de recoleccion de datos — Encuesta docentes

% Instituto de Postgrado

&

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
INSTITUTO DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION - PRIMERA COHORTE
MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

TEMA: ‘“Técnicas de aprendizaje en la educacion digital en el proceso formativo de los estudiantes de Bésica
Superior, Unidad Educativa José Antonio Garcia Cando. La Libertad. provincia de Santa Elena, afio 2020’

Maestrante: Jessenia Guale Santistevan
Tutor: Lic. Edwar Salazar Arango M.Sc

FORMATO DE ENCUESTA PARA DOCENTES

Recopilar informacién del proceso formativo en la practica didactica a través del
Objetivo general: cuestionario de preguntas para determinar que técnicas de aprendizaje digital aportan en
el aprendizaje de los estudiantes.

Lea detenidamente y seleccione la alternativa que usted considere de acuerdo a su

Instrucciones: .
criterio.

1. (Al momento de impartir la clase dentro del proceso formativo usted considera que el estudiante demuestra
desinterés y desmotivacion?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

a ~ w N

Totalmente de acuerdo

2. ¢Considera usted que debe realizar cambios en su practica didactica para estar acorde a las nuevas sociedades
del conocimiento?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

aa b wnN -

3. Ensu rol de docente, ¢Cree usted que tiene conocimientos, manejo y control de sus competencias digitales?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

a b wnNE




4. ;Con que frecuencia promueve en el aula el uso critico de herramientas o plataformas digitales para la creacion
de nuevos saberes y ambientes de aprendizaje?

Nunca

Raramente
Ocasionalmente
Frecuentemente
Muy frecuentemente

aa b wnN -

5 ¢Has adaptado recursos o herramientas digitales de acuerdo al interés de los estudiantes a favor de su proceso
formativo?

Nunca

Raramente
Ocasionalmente
Frecuentemente
Muy frecuentemente

aa b~ wnN -

6 ¢ Cree usted que si se adapta las técnicas de aprendizaje mediante el uso de herramientas o plataformas digitales
mejorara el proceso formativo de los estudiantes?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

a b wNE

7. Del siguiente listado ¢Qué modelo pedagdgico conoces para integrar la tecnologia en la educacion?

TPACK
SAMR
CAIT
DNSAV
Ninguno

a b wnN -

8. ¢Has aplicado la metodologia del modelo TPACK para insertar la tecnologia en el proceso formativo de los
estudiantes?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

aa b owNE

9. ¢Qué técnicas de aprendizaje para el proceso formativo utilizas con frecuencia en los estudiantes?

(Seleccione las 3 que mas utilizas)

Mapas conceptuales 6  Exposicion

Foro 7  Cuadros comparativos

Debate 8  Trabajo colaborativo
9

Lluvia de ideas Crucigramas

a b~ W N

Linea de tiempo 10 Test




10. ¢Qué herramientas o plataformas digitales utilizan en el proceso formativo en los estudiantes?

(Seleccione las 3 que mas utilizas)

1  Gocongr 6  Educaplay

2 Canva 7  Kahoot

3 Foroactivo 8  Google Drive
4 Symbaloo 9  Genially

5  WhatsAap 10 You Tube

11. ;Le gustaria a usted emplear estas técnicas de aprendizaje para el proceso formativo a través de herramientas
o plataformas digitales?

1 Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

abbownN




Instrumentos de recoleccion de datos — Encuesta estudiantes

82 Universidad Estatal

Peninsula de Santa Elena

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
INSTITUTO DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION — PRIMERA COHORTE
MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

TEMA: ““Técnicas de aprendizaje en la educacion digital en el proceso formativo de los estudiantes de Bésica
Superior, Unidad Educativa José Antonio Garcia Cando, La Libertad, provincia de Santa Elena, afio 2020’

Maestrante: Jessenia Guale Santistevan
Tutor: Lic. Edwar Salazar Arango M.Sc

FORMATO DE ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

Recopilar informacién del proceso formativo en la préactica didactica a través del
Objetivo general: cuestionario de preguntas para determinar que técnicas de aprendizaje digital aportan en
el aprendizaje de los estudiantes.

Lea detenidamente y seleccione la alternativa que usted considere de acuerdo a su

Instrucciones: L
criterio.

1. ¢Estarias mas interesado y motivado si los docentes utilizan herramientas o plataformas digitales en el proceso
formativo?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

a b wNE

2. ¢Considera necesario que el docente debe realizar cambios en su practica didactica en el proceso formativo
para estar acorde a las nuevas sociedades del conocimiento?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

aa b~ wnN -

3. ¢Con que frecuencia el docente promueve en el aula el uso critico de herramientas o plataformas digitales para
el proceso formativo?

Nunca

Raramente
Ocasionalmente
Frecuentemente
Muy frecuentemente

a b wnN




4. ;Cuéndo el docente te asigna una actividad has utilizado herramientas o plataformas digitales para su
presentacion?

Nunca

Raramente
Ocasionalmente
Frecuentemente
Muy frecuentemente

aa b wnN -

5. (Consideras que el uso de herramientas o plataformas digitales es necesario para tu aprendizaje?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

aa b owNE

6. ¢Qué técnicas de aprendizaje utilizas con frecuencia en la elaboracidon de las actividades?

(Seleccione las 3 que mas utilizas)

Mapas conceptuales
Foro
Debate
Lluvia de ideas
Linea de tiempo
Exposicion
Cuadros comparativos
Trabajo colaborativo
Crucigramas

0 Test

P O 0o ~NO O WN P

7. ¢Si su docente utilizara herramientas o plataformas digitales del siguiente listado cual te gustaria que usara
para tu aprendizaje?

(Seleccione las 3 que mas utilizas)

Gocongr

Canva

Foroactivo
Google Classroom
WhatsAap
Educaplay
Kahoot

Google Drive
Genially

You Tube

O©oOo~NO Ok~ WwWwN P

[ERN
o

8. ¢Considera que adaptar las técnicas de aprendizaje con las herramientas o plataformas digitales mejorara tl
aprendizaje?

1 Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de acuerdo

a b~ wnN




Anexo 4: Validacion de expertos

Universidad Estatal

; Instituto de Postgrado

/ Peninsula de Santa Elena 0.

FORMATO DE ENCUESTA PARA DOCENTES

HOJA DE REGISTRO PARA VALIDACION DE EXPERTOS
Maestrante: Jessenia Guale Santistevan

Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena: jessenia.qualesantistevan@upse.edu.ec;
ORCID: https://orcid.org/0000-0002-8676-9421 Investigador.

DATOS DEL EXPERTO

Nombre/Apellidos

Ultima titulacién académica

Institucion de adscripcién

Cargo

Teléfono celular

Direccion de correo

DATOS GENERALES DEL INVESTIGADOR

Nombre/Apellidos Guale Santistevan Jessenia

Formacion profesional Tercer Nivel

Afios de experiencia en la educacion | 5 afios

Titulo de tercer nivel Licenciada en Educacion Basica

Docente Tic: Unidad Educativa “José Antonio Garcia Cando”

Ocupacion actual (La Libertad
— Salinas / Distrito Educativo 24D02



mailto:jessenia.gualesantistevan@upse.edu.ec
https://orcid.org/0000-0002-8676-9421

Instrumento.

Formato de encuesta para docentes.

Sobre el instrumento.
Se presenta para su validacion el formato de encuesta para docentes, cuyo objetivo es “Determinar el
beneficio del uso de las técnicas de aprendizaje de educacion digital en el proceso formativo, a través de un

cuestionario para conocer el beneficio en el aprendizaje de los estudiantes.

Sobre la validacion
A continuacion, se presentan las tablas con la referencia numeérica de los items o aspectos sobre los que
se indaga a través del cuestionario

Por favor, valore cada item de acuerdo con los siguientes criterios:

Suficiencia: El instrumento va relacionado con el objetivo de la investigacion.
Claridad: Las preguntas descritas dan respuesta a la intencién investigativa.
Coherencia: Las preguntas tienen relacion con el objeto de estudio que se indaga.

Relevancia: Buena argumentacion y descripcion en redaccion de las preguntas

Criterios para la validacion de la encuesta

S Suficiencia Cl Claridad Co Coherencia R Relevancia

Para ello, coloque en la casilla una “X” correspondiente un ntimero del uno (1) hasta el cuatro (4) de acuerdo con

la siguiente escala:

Escala de valoracién para la encuesta

No cumple con
el criterio

Bajo nivel Moderado nivel Alto nivel

0 0,33 0,67 1

Ademas de su valoracidn, por favor agregue las observaciones que se explican su valoracién o ayuden a mejorar

la pregunta.



UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

INSTITUTO DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION
TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

RUBRICA: INSTRUMENTO DE ENCUESTA PARA DOCENTES

CRITERIOS Suficiencia (S) Claridad (Cl) Coherencia (Co) Relevancia (R) OBSERVACION

PREGUNTAS 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

o

¢Al momento de impartir la clase dentro del proceso formativo
1 | usted considera que el estudiante demuestra desinterés y
desmotivacion?
¢ Considera usted que debe realizar cambios en su practica
2 | didactica para estar acorde a las nuevas sociedades del
conocimiento?

¢En su rol de docente, cree usted que tiene conocimientos,
manejo y control de sus competencias digitales?

¢Con que frecuencia promueve en el aula el uso critico de
4 | herramientas o plataformas digitales para la creacién de nuevos
saberes y ambientes de aprendizaje?

¢Has adaptado recursos o plataformas digitales de acuerdo al
interés de los estudiantes a favor de su proceso formativo?

¢Cree usted que si se adapta las técnicas de aprendizaje
6 | mediante el uso de herramientas o plataformas digitales
mejorard el proceso formativo de los estudiantes?

Del siguiente listado ¢Qué modelo pedagdgico conoces para

7 . . Iy
integrar la tecnologia en la educacion?

8 ¢Has aplicado la metodologia del modelo TPACK para insertar
la tecnologia en el proceso formativo de los estudiantes?

N ¢ Qué técnicas de aprendizaje para el proceso formativo utilizas
con frecuencia en los estudiantes?

10 ¢, Qué herramientas o plataformas digitales utilizan en el proceso

formativo en los estudiantes?

¢ Le gustaria a usted emplear estas técnicas de aprendizaje para
11 | el proceso formativo a través de herramientas o plataformas
digitales?




RUBRICA: INSTRUMENTO DE ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

CRITERIOS Suficiencia (S) Claridad (Cl) Coherencia (Co) Relevancia (R) OBSERVACION
I:j PREGUNTAS 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
1 ¢ Estarias mas interesado y motivado si los docentes utilizan

herramientas o plataformas digitales en el proceso formativo

¢Considera necesario que el docente debe realizar
2 | adaptaciones en su practica didactica en el proceso formativo
para estar acorde a las nuevas sociedades del conocimiento?

¢ Con que frecuencia el docente promueve en el aula el uso
3 | critico de herramientas o plataformas digitales para el proceso
formativo?

¢Consideras que el uso de herramientas o plataformas

4 - ; ; o
digitales es necesario para ta aprendizaje?

p ¢Cuando el docente te asigna una actividad has utilizado
herramientas o plataformas digitales para su presentacion?

6 ¢ Qué técnicas de aprendizaje utilizas con frecuencia en la

elaboracion de las actividades académicas?

¢ Si su docente utilizard herramientas o plataformas digitales
7 | del siguiente listado cual te gustaria que usara para td
aprendizaje?

¢Consideras que el uso de herramientas o plataformas
digitales es necesario para tu aprendizaje?

Opinién de aplicabilidad:

Sugerencias y recomendaciones:

Apellidos/nombre del EXPERTO
Email:
Cell:



Anexo 5: La V de Aiken — Encuesta docentes
INSTRUMENTO 1: ENCUESTA DOCENTES DE BASICA SUPERIOR - ESCALA

(S) Suficiencia (CI) Claridad

. . R . Herramientas . . Herramientas
Dimensiones Educacion Digital Aprendizaje digitales Educacion Digital Aprendizaje digitales
items 112 |34 |56 738 9 10 11 1123|456 ]7]18]9 10 11
Experto 1 4 |4 444 4]|4]4]4 4 4 4 | 4 | 41444 ]4]4]4 4 4
Experto 2 4 |4 14|44 ] 44|34 4 4 4 | 4 | 41444 ]4]4]4 4 4

(Co) Coherencia (R) Relevancia

. . N - Herramientas A - Herramientas
Dimensiones Educacion Digital Aprendizaje digitales Educacion Digital Aprendizaje digitales
items 112 |34 |56 7.8 9 10 11 1123|456 ]7]8]9 10 11
Experto 1 4 | 4 444 ] 4]|4]4]4 4 4 4 | 4 | 41444 4]4]4 4 4
Experto 2 4 |4 14414 4|4]4]4 4 4 4 | 4 | 44443 ]4]4 4 4

INSTRUMENTO 1: ENCUESTA PARA DOCENTES DE BASICA SUPERIOR — VALORACION

(S) Suficiencia (CI) Claridad

Dimensiones Educacion Digital Aprendizaje Herramientas Educacion Digital Aprendizaje Her_ra_mlentas

digitales digitales
items 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Experto 1 1,00| 100| 1,00 100| 1,00| 100| 1,00 100| 1,00/ 1,00| 1,00 1,00 100| 1,00 100| 1,00, 100| 1,00 1,00| 1,00/ 1,00| 1,00
Experto 2 1,00| 100| 1,00/ 100| 100| 100| 1,00 067 | 1,00/ 1,00| 1,00 1,00 100| 1,00 100| 1,00/ 100| 1,00 1,00| 1,00/ 1,00| 1,00
Total Items 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 0,84 | 1,00 | 1,00 | 1,00 1,00 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00
Total Dimensiones 1,00 0,96 1,00 1,00 1,00 1,00
Total Criterio 0,99 1,00

(Co) Coherencia (R) Relevancia
Dimensiones Educacion Digital Aprendizaje Her_ra_mlentas Educacion Digital Aprendizaje Herra_mlentas

digitales digitales
Items 1 2 8 4 5 6 7 8 9 10 11 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Experto 1 1,00 100| 1,00| 1,00| 1,00| 1,00 1,00| 1,00| 1,00| 1,00| 1,00 1,00 100| 1,00 100| 1,00| 100| 1,00| 100| 1,00/ 1,00| 1,00
Experto 2 1,00 100| 1,00| 100 1,00| 1,00 1,00| 1,00| 1,00| 1,00| 1,00 1,00 100| 1,00 100| 1,00| 100| 067| 100| 1,00/ 1,00| 1,00
Total items 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 1,00| 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 0,84 | 1,00 | 1,00 | 1,00 | 1,00
Total Dimensiones 1,00 1,00 1,00 1,00 0,96 1,00
Total Criterio 1,00 0,99




La V de Aiken — Encuesta estudiantes

INSTRUMENTO 1: ENCUESTA ESTUDIANTES DE BASICA SUPERIOR

(S) Suficiencia (CI) Claridad

. . RPN - Herramientas N @ Herramientas
Dimensiones Educacion Digital Aprendizaje digitales Educacion Digital Aprendizaje digitales
Items 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8
Experto 1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
Experto 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

(Co) Coherencia (R) Relevancia

. . S - Herramientas [N £ Herramientas
Dimensiones Educacion Digital Aprendizaje digitales Educacion Digital Aprendizaje digitales
Items 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8
Experto 1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4
Experto 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

INSTRUMENTO 1: ENCUESTA ESTUDIANTES DE BASICA SUPERIOR
(S) Suficiencia (Cl) Claridad
Dimensiones Educacion Digital Aprendizaje Herramientas Educacion Digital Aprendizaje Herra_mlentas
digitales digitales
items 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8
Experto 1 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,67 | 1,00
Experto 2 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
Total items 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,84 1,00
Total Dimensiones 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,92
Total Criterio 1,00 0,97
(Co) Coherencia (R) Relevancia
Dimensiones Educacion Digital Aprendizaje Her_ra_mlentas Educacion Digital Aprendizaje Herramlentas
digitales digitales

items 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8
Experto 1 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,67 1,00 1,00 1,00
Experto 2 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
Total items 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,84 1,00 1,00 1,00
Total Dimensiones 1,00 1,00 1,00 1,00 0,92 1,00

Total Criterio

1,00

0,97




Anexo 6: El alfa de Cronbach

CALCULO DEL ALFA DE CRONBACH

INSTRUMENTO: ENCUESTA DOCENTES

ENCUESTADOS Item 1 Item 2 Item 3 Iitem 4 Item 5 Item 6 item 7 item 8 Item 10 Item 12 SUMA
1 5 5 4 4 3 5 1 3 5, 5 40
2 4 5 2 3 3 5 1 2 5 5 35
3 4 4 3 2 2 4 1 2 5 5 32
4 5 5 4 2 2 5 1 3 4 4 40
5 3 5 3 3 3 4 2 2 5) 5 35
6 4 4 3 2 2 4 1 2 5 5 32
7 5 5 4 3 3 5 1 3 3 5 37
8 5 5 2 2 4 5 1 2 4 4 45
9 3 5 3 2 2 3 1 3 5 3 30
10 2 4 3 3 3 4 1 2 4 5 31
11 5 5 2 2 2 5 1 3 5) 5 35
12 4 5 3 3 4 4 2 2 5) 5 37
13 4 5 2 2 2 3 1 3 5 4 31
14 4 4 3 3 3 4 1 2 5 5 34
15 5 5 4 4 3 5 1 3 4 5 41
16 3 5 2 2 2 4 1 2 5 5 31
Varianza 0,81 0,19 0,56 0,48 0,46 0,46 0,11 0,25 0,36 0,34
Suma_toria de 4,02
varianzas
Varianza dg la suma 1773
de los items
Z 2 Coeficiente de coeficiente de confiabilidad del cuestionario 0,86
— K 1 _ i Ndmero de items del cuestionario 10
K_l S 2 Sumatoria de las variantes 4,02
/4 Varianza de la suma de los items 17,73




CALCULO DEL ALFA DE CRONBACH

INSTRUMENTO: ENCUESTA ESTUDIANTES

ENCUESTADOS Item 1 Item 2 Item 3 Item 4 Item 5 Item 6 Item 10 Item 12 SUMA
1 5 5 4 4 3 5 5 5 36
2 4 5 2 3 3 3 3 3 26
3 4 4 3 2 2 4 5 5 29
4 5 5 4 2 2 5 4 4 31
5 3 5 3 3 3 4 5 5 35
6 4 4 3 2 2 3 5 5 3
230 4 5 3 3 4 4 5 5 33
231 4 5 2 2 2 3 5 4 21
232 4 4 3 3 3 4 5 5 31
233 5 5 4 4 3 5 4 5 35
234 5 3 3 3 4 5 5 5 33
235 4 5 5 5 5 5 5 5 39
236 3 5 2 2 2 4 5 5 28
Varianza 0,81 0,22 0,57 0,53 0,51 0,48 0,38 0,35
Sumatoria de varianzas 3,86
Varianza dg la suma de 1861
los items
2 Coeficiente de coeficiente de confiabilidad del cuestionario 0,88
K 1 _ Z I Numero de items del cuestionario 236
K_l S 2 Sumatoria de las variantes 3,86
e Varianza de la suma de los items 18,61




Anexo 7: Matriz de consistencia

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES | DIMENSIONES | INDICADORES | METODOLOGIA
Obijetivo general. Hipdtesis general
" Didéctica
Determinar el beneficio del P%Srramieﬁ?:sptacmn recurs((j)g
uso de las técnicas de y Técnicas de Aprendizaje digital

¢En qué benefician
el uso de técnicas
de aprendizaje de
educacion  digital
en el proceso
formativo de los
estudiantes de
Basica Superior?

aprendizaje de educacién
digital en el proceso
formativo de los estudiantes
del nivel basico superior

digitales en las técnicas de
aprendizaje beneficiaran el
proceso formativo en los
estudiantes de  Bésica
Superior

Objetivos especificos

Hipdtesis secundarias

Analizar los fundamentos
tedricos de las técnicas de
aprendizaje en la educacion
digital que benefician en el
proceso formativo

Se selecciona las técnicas de
aprendizaje que se adaptan a
las herramientas digitales en
beneficio  del  proceso
formativo de los estudiantes

Independiente:
Técnica de
aprendizaje en la
educacion digital

Aprendizaje

Técnicas de
aprendizaje digital

Educacion digital

Metodologia digital

Herramientas
digitales para el
aprendizaje

Establecer la metodologia
factible para recabar
informacion del proceso
investigativo de la aplicacion
de técnicas de aprendizaje en
la educacion digital en el
proceso formativo en los
estudiantes y docentes de
Basica Superior.

La metodologia permitira
conocer el grado de
conocimiento de las técnicas
de aprendizaje y las
herramientas digitales para
su validacion.

Reconocer el contexto real
sobre la aplicacion las
técnicas de aprendizaje en la
educacion digital en el
proceso formativo.

Obtenidos los resultados se
corrobora el manejo de las
herramientas digitales para
adaptarlas a las técnicas de
aprendizaje

Identificar ~ técnicas  de
aprendizajes en la educacion
digital para el proceso
formativo de los estudiantes.

Implementar un  manual
digital de técnicas de
aprendizaje digital con las
herramientas acorde a su
desarrollo.

Dependiente:
Proceso formativo

Elementos del
proceso formativo

Proceso de
ensefianza
aprendizaje

Fundamentos
pedagdgicos

Modelo Tpack

Tipo de
investigacion:
Descriptiva

Método de
investigacion:
Cuantitativo

Poblacion y muestra

Técnica de la
encuesta
Analisis:

Coeficiente de la V
de Aiken

Resultados:
Coeficiente del alfa
de Cronbach




Anexo 8: Certificado de Gramat6loga

CERTIFICACION GRAMATICAL Y ORTOGRAFIA

Certifico haber realizado la revision con respecto a la redaccion y ortografia del informe
de investigacion, previo a la obtencién del Titulo de Magister EN EDUCACION,
MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA PRIMERA COHORTE,

correspondiente al tema:

“TECNICAS DE APRENDIZAJE EN LA EDUCACION DIGITAL EN EL
PROCESO FORMATIVO DE LOS ESTUDIANTES DE BASICA SUPERIOR,
UNIDAD EDUCATIVA JOSE ANTONIO GARCIA CANDO, LA LIBERTAD,
PROVINCIA DE SANTA ELENA, ANO 2020*

Elaborado por GUALE SANTISTEVAN JESSENIA, egresada de la MAESTRIA EN
EDUCACION, MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA PRIMERA
COHORTE de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, la misma que cumple con

los parametros gramaticales, estilo y ortografia.

Es todo en cuanto puedo certificar en honor a la verdad, autorizando a los interesados a

utilizar el presente certificado como a bien lo tuviere.
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C.L. N°1727224352
Registro N°1050-14-86052959



Anexo 9: Certificado del URKUND
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RESULTADOS HERRAMIENTAS URKUND

En mi calidad de Tutor del Informe de Investigacién, “TECNICAS DE APRENDIZAJE
EN LA EDUCACION DIGITAL EN EL PROCESO FORMATIVO DE LOS
ESTUDIANTES DE BASICA SUPERIOR, UNIDAD EDUCATIVA JOSE ANTONIO
GARCIA CANDO, LA LIBERTAD, PROVINCIA DE SANTA ELENA, ANO 20207,
elaborado por el maestrante Lic. Jessenia Guale Santistevan, egresada de la MAESTRIA
EN EDUCACION, MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA
PRIMERA COHORTE, de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, previo a la
obtencién del Timlo de Magister EN EDUCACION, MENCION TECNOLOGIA E
INNOVACION EDUCATIVA PRIMERA COHORTE, me permito dar a conocer el
resultado en relacion a la herramienta URKUND, se encuentra con el 0%, por consiguiente
se procede con la continuidad del tramite pertinente. Se adjunta reporte URKUND:
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