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UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION E IDIOMAS
CARRERA DE EDUCACION BASCIA
TEMA:

Graspable Math herramienta digital para la ensefianza de las matematicas en 8vo afio
del Subnivel Superior de Educacion General Béasica de la Escuela de Educacion
Basica “Presidente Alfaro”, periodo 2021-2022.

AUTOR:

Bacilio Reyes Bryan Josué

RESUMEN

El presente trabajo se describe acerca del uso de la herramienta digital y explorar la
ensefianza de las matematicas mediante el uso de Graspable Math en las clases de
matematica, con el objetivo de describir la utilizacion de la herramienta digital
Graspable Math como recurso didactico para la ensefianza de las matematicas,
considerando las limitaciones que tiene los estudiantes en la educacion virtual en la
actualidad que impide un gran aporte de la participacion y aporte al aprendizaje de los
estudiantes en el area de matematicas. En el mismo trabajo se considerd utilizar el
método cuantitativo para la respectiva investigacion, asi mismo, una muestra de
estudiantes que fue medio para obtener informacion relevante y concreta del tema que
se investiga. Los resultados que se describen muestran respuestas favorables ante el

uso de la herramienta GM para la ensefianza de las matematicas.

Palabras claves: Ensefianza, Herramientas digitales, Graspable Math, Matematicas.
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INTRODUCCION

En la educacién la ensefianza de las matematicas por un medio virtual es uno de los
problemas presentes en las instituciones educativas, la forma como se ensefia y con
que se ensefia para que aprenda el estudiante, en ocasiones se toma en cuenta los
contenidos que debe aprender el estudiante, mas no se toma en cuenta minuciosamente

el material con el que se puede trabajar y ensefiar dichos contenidos matematicos.

Ante ellos el presente proyecto busca describir el uso de la herramienta digital
Graspable Math en la ensefianza de las matematicas en los estudiantes de 8vo afio de
Educacion General Bésica, herramienta que es de facil acceso y de uso gratuito para
el usuario. Al implementar herramientas digitales se busca no solo involucra al docente
como un instructor sino como un guia al permitir que no solo instruyan conocimientos
si no que instruya la aplicacion y uso de herramientas que permitan el aprendizaje y

educacion autonoma de los estudiantes.

Al plantear el problema radica en la poca implementacion de herramientas digitales
en laeducacion de los estudiantes que ayuden a la motivacion y el interés del estudiante
al aprender los procedimientos matematicos o al desarrollar una clase de matematicas
para los docentes. Proyecto de investigacion que realiza con el uso de la herramienta

Graspable Math por motivos de una educacion virtual en la actualidad.

Asi mismo, esta investigacion motiva e incentiva a los docentes que hagan uso de
la tecnologia ya que es aquella generacion la que se educa en las aulas de clase. para
asi evitar un uso monotono de métodos y estrategias como materiales de ensefianza y
aprendizaje. Convirtiéndose en uno de los retos que debe adquirir el docente al quedar
establecido en el curriculo de educacion en la que se debe implementar las TIC y el
uso respectivo de las mismas en las clases para la ensefianza-aprendizaje de los

estudiantes.

CAPITULO I.- El problema: en el capitulo uno se describe el problema, por
consiguiente, se realiza la formulacion del problema, la justificacion y se establecen el

objetivo general y los objetivos especificos de la investigacion.

CAPITULO I1.- Marco Tedrico: en el capitulo dos se describen las bases tedricas
que sustentan al desarrollo del proyecto investigativo, incluyendo la comprension del

planteamiento del problema de este documento, las bases tedricas abarcan contenidos
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de las variables dependientes e independientes considerando las herramientas digitales

y ensefianza de las matematicas.

CAPITULO I11.- Metodologia: En el capitulo tres se establecen informacion
acerca de la metodologia que se considero en la investigacion entre ellos est4, tipo de
investigacion, el disefio de investigacion, técnicas e instrumentos que se aplicacion

para la recoleccion de informacion.

CAPITULO IV.- Andlisis e interpretacion de resultados: en este capitulo se
describe el analisis y la interpretacion de los resultados obtenidos mediante los
instrumentos utilizados entro ellos consta la técnica de observacion con el instrumento
la lista de cotejo como evaluacion diagnostica y la técnica de encuesta con un

formulario de preguntas, dicha informacion es presentada en tablas y graficas.

CAPITULO V.- Conclusiones y recomendaciones: en este apartado se exponen
las conclusiones de los resultados obtenidos con la aplicacion de instrumentos, asi
mismo, se describen las recomendaciones, fundamentada en el anélisis de los datos

conseguidos en la investigacién del proyecto.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA
Tema

Graspable Math herramienta digital para la ensefianza de las matematicas en 8vo
afio del Subnivel Superior de Educacion General Basica de la Escuela de Educacion
Basica “Presidente Alfaro”, periodo 2021-2022.

Planteamiento del problema

La dificultad para resolver problemas matematicos en el sistema nacional
ecuatoriano, segun los resultados que arrojo la prueba PISA-D en el 2018, con la
participacion del 70,9% de los estudiantes en Ecuador no logro el nivel 2 en
Matematicas, que es uno de los niveles categorizado como el nivel de desempefio

basico. (Instituto Nacional de Evaluacién Educativa, 2018)

De acuerdo al resultado del PISA la ensefianza de las matemaéticas se encuentra en
una de las asignaturas con poco interés de aprendizaje es decir que la provincia de
Santa Elena también es parte de ese porcentaje de estudiante que posiblemente

presente esta problematica de poco aprendizaje en la matematica.

Tomando en cuenta que en la actualidad varias instituciones, incluido los
establecimientos educativos estdn en una crisis escolar la cual se encuentran en
restriccion de asistencias para los estudiantes a sus aulas, esto como medida de
prevencion ante la emergencia sanitaria por el covid-19, con la finalidad de evitar un

brote en la comunidad educativa (Organizacion Mundial de la Salud, 2020)

Es asi que, las instituciones educativas tanto privadas, fiscales y fisco misional en
todo el territorio nacional del ecuador e imposibilitando la ejecucion de materiales
didactico o acompafiamiento pedagogico por parte de los docentes encargados en cada

area del conocimiento como son ciencias sociales; ciencias naturales; lenguaje y
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literatura; y matematica que es la problemética que nos induce a realizar el trabajo de

investigacion.

Emergencia sanitaria a nivel mundial que ha provocado el cierre de las instituciones
educativas hasta que exista un control o erradicacion del virus que hoy tiene en confinamiento
a las instituciones educativas a nivel nacional. Mientras exista un cierre de instituciones
educativas surge como opcidn las clases virtuales y de igual forma también surgen nuevas
probleméticas en el proceso de ensefianza en los estudiantes de educacion general bésica.
Considerando el cierre de las instituciones educativas en el ecuador nos centramos en la

Escuela de Educacién Basica “Presidente Alfaro” ubicada en el cantén Salinas en la

provincia de Santa Elena.

Misma problematica que tienden a cambiar la metodologia y estrategias en las
instituciones educativas para desarrollar sus clases de las distintas areas del
conocimiento, entre ellas se ve involucrado la asignatura de matematicas que, de
acuerdo a cada docente al tener su metodologia y pedagogia de educar en su respectiva
asignatura a los estudiantes, ingresa los materiales necesarios y adecuados que se
deben utilizar para ensefiar los contenidos, considerando que hoy ante la emergencia
no se puede tomar como opcion a los materiales ancestrales por la modalidad de
estudio que se ha optado ante la emergencia por el Covid-19 donde no se puede asistir

a una institucion educativa, mas solo se puede escuchar una clase virtual.

El 4rea de matematica como antes se mencionaba es una de las asignaturas que presenta
problemas en su dominio de conocimientos, y por ende con la situacion que vive el pais en la
gue no puede existir un acercamiento entre personas, y a las instituciones educativas les toco
adaptar métodos para seguir la formacion de la comunidad educativa, toco abrir medios de
comunicacion para continuar las labores. Es decir, seguir las ensefianzas, pero, si antes se
complicaba la ensefianza de las mateméticas por su método tradicional, muy mecénico y

técnico, en la virtualidad se complica alin mas la ensefianza por este medio o contexto.

Asi mismo, otro factor es la inestabilidad y una conexion a los anteriores problemas
que es el acompafamiento pedagogico y la relacién docente-estudiante, ya que en la
actualidad se desarrollan las clases por un medio virtual que consiste en que la
ensefianza - aprendizaje es realizado de forma virtual, en donde los docentes y
estudiantes pueden interactuar diferente al espacio presencial (GCFAprendeLibre,

2020). Es decir, los estudiantes adquieren los contenidos matematicos para la

16



resolucion de problemas, mediante un dispositivo electronico sea laptop, Tablet, o
celular como herramienta que utiliza para la adquisicion de conocimientos

matematicos y su aplicacion en las clases virtuales.

Muchas veces explicar un contenido por un medio virtual se vuelve complejo ya
que no se cuenta con un dialogo fluido por la inestabilidad del internet e incluso
explicar sin un material de apoyo como una guia que muestre el procedimiento, es
decir, los pasos para el desarrollo y resolucion de un problema en la asignatura de

matematicas dificulta el aprendizaje del estudiante.

Y para concluir con el problema que acontece otra de los factores en la educacion
actualmente es que los docentes no tienen una informacion profunda con la brecha
tecnoldgica es decir desconocen el mundo de la tecnologia complicado el uso de

herramientas digitales para la ensefianza de los estudiantes en una modalidad virtual.

Ante los posibles problemas puede existe un retroceso o una falta de desarrollo en
las destrezas y habilidades e incluso de contenidos en los estudiantes para los niveles
posteriores, en los que no se logra integrar aquellos aprendizajes imprescindibles que
establece el curriculo general en cada nivel que cursa el estudiante en su formacion

académica.

Formulacién del problema

Pregunta principal
¢Describir el uso de la herramienta digital Graspable Math como recurso didactico
para la ensefianza de las matematicas en los estudiantes de 8vo afio de Educacion

General Basica del subnivel medio de la Escuela de Educacion Basica “Presidente
Alfaro”, periodo 2021-2022?

Preguntas secundarias

¢ Qué herramientas digitales se utilizan para la ensefianza de matematicas en el 8vo
afio de Educacién General Basica Subnivel Superior de la Escuela de Educacién

Basica “Presidente Alfaro”?
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¢Como se utiliza la herramienta Graspable Math con el tema multiplicacion de
nameros enteros, en la ensefianza de las matemaéticas en el 8vo afio de Educacion
General Basica del Subnivel Superior en la Escuela de Educacion Basica “Presidente
Alfaro”?

¢Cudles son los aspectos positivos y negativos que surgen a partir del uso de las
herramientas digitales Graspable Math en el area de las matematicas en los estudiantes
de 8vo afio del Educacion General Béasica Subnivel Superior de la Escuela de

Educaciéon Bésica “Presidente Alfaro”?

Objetivos

Objetivo general
» Describir el uso de Graspable Math como herramienta digital en la

ensefianza de las matematicas en el 8vo afio de Educacion General Basica
del Subnivel Superior en la Escuela de Educacion Bdsica “Presidente

Alfaro”

Objetivos especificos
» Reconocer el uso de herramientas digitales que se utilizan para la

ensefianza de la matematica en el 8vo afio de Educacion General Bésica
del Subnivel Superior en la Escuela de Educacion Bdsica “Presidente
Alfaro”.

» Aplicar la herramienta digital Graspable Math en la clase de mateméticas
para la ensefianza de la multiplicacion de nameros enteros en el 8vo afio
de Educacion General Basica del Subnivel Superior en la Escuela de
Educacion Basica “Presidente Alfaro”™

» Describir aspectos positivos y negativos del uso de Graspable Math como
herramientas digitales en el area de matematica en el 8vo afio de
Educacion General Béasica del Subnivel Superior en la Escuela de

Educacion Basica “Presidente Alfaro”™

Justificacion
Este proyecto pretende aportar el uso de herramientas digitales en el desarrollo de
las clases de matematica, con la finalidad de mejorar su ensefianza y con ello el

desarrollo de los procesos y resolucion de problemas matematicos de esta manera se
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pretende dejar atrds aquellas estrategias tradicionales que ain predominan en la
actualidad en el proceso de ensefianza en las clases de Matematicas.

Aportar con una herramienta digital en la actualidad, donde la educacion se la
desarrolla de manera virtual y no en las aulas de las instituciones, permite la
interaccion del docente y estudiante en la resolucion de un ejercicio matematico,
inculcando una comunicacion continua desde la virtualidad asi como normalmente se
lo realizaba en las instituciones educativas, y no solo de facilitan ficha pedagdgica y
sin una comunicacion oral, para ello la aplicacion de la herramienta digital Graspable
Math, también permite ser innovador de una forma més llamativa en la resolucién y

desarrollo de las clases de matematicas en los temas de algebra y funciones.

Asi mismo, utilizar las herramientas digitales en la educacion en la virtualidad nos
permite proyectar una nueva forma de ensefianza en los establecimientos educativas
haciendo uso de las TICs, asi como también los menciona el curriculo que el estudiante
debe aprender en relacion al uso de la tecnologia en las asignaturas para mejor el
proceso de ensefianza y aprendizaje desde una educacion virtual. De igual forma,
mejora de la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes del 8vo afio de Educacién

General Bésica del Subnivel Superior.

Por otro lado, superar aquellos tables que tienen los docentes al enfrentarse con
los softwares, plataformas o herramientas digitales de un computador que en la
actualidad son de mucha utilidad como una estrategia didactica en la educacion y
formacion de los estudiantes, de esta forma se pretende aportan a la institucién como
una nueva herramienta digital a los docentes como herramienta digital e incentivo para

los estudiantes en la ensefianza de la matematica.
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Alcance y limitacién

Alcance

Describir aspectos sobe el uso de la herramienta digital GM con los estudiantes de
8vo ano de EGB, de la Escuela de Educacion Basica “Presidente Alfaro” ensefianza
en la asignatura de matematicas, realizar una clase de matematica como refuerzo

academico con tema de la multiplicacion de los nimeros enteros

Clase de matematicas: lograr utilizar la herramienta digital GM en una clase con

los estudiantes.

Instrumentos: Aplicar los instrumentos en un solo horario se tuvo que restablecer

los dias para recabar las respectivas respuestas de cada estudiante.

Limitaciones

El proyecto de investigacion se efectuard en el nivel de Educacion General Bésica
en el subnivel medio en la Escuela de Educacién Basica “Presidente Alfaro” ubicado
en el cantdn Salinas en la Provincia de Santa Elena.

Investigar acerca del uso de herramientas digitales para la ensefianza de las
matematicas y asi determinar ¢como influye el uso de las herramientas digitales en la

ensefianza en la unidad educativa?

e Campo: Educativo

e Area: Matematicas

e Aspecto: Uso de herramientas digital

¢ Beneficiados: Escuela de Educacion Bésica “Presidente Alfaro” ubicado en el

cantén Salinas en la Provincia de Santa Elena
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CAPITULO I1

MARCO TEORICO

Antecedentes de la Investigacion
El trabajo se sustenta bajo una profunda indagacion y busqueda de literatura
cientifica en las diferentes bibliotecas virtuales y repositorio de universidades,
tomando como referencia distintos proyectos, con la finalidad de recopilar informacion
sobre el tema a investigar en mi trabajo, posteriormente se ha analizado las fuentes de

las cuales se respalda la investigacion.

La indagacion de centro en revistas de educacion, Dialnet, Scielo, Web of Science,
Scholar Google, La referencia, rraae. En la que se consideraron todas las palabras
posibles relacionadas el tema de investigacion dando apertura a una tabla en la que se
expresa de manera macro meso y micro de acuerdo al interés que toma el proyecto de
investigacion.

Acerca de la literatura Internacional

En el articulo cientifico, juegos matematicos como recursos didacticos en el
aprendizaje de la matematica para las instituciones educativas bilinglies. Esta
investigacion se la realizé en Peru con estudiantes que presentaban problemas en el
aprendizaje de asignaturas basicas y principalmente enfocada en el area de
matematica, trabajo tiene como objetivo evaluar el efecto de la aplicacion de una
nueva metodologia que enfatice la construccion del conocimiento a partir de juegos
matematicos (Lazaro, Romero, Esquivel, & Romero C., 2016).

El siguiente trabajo de maestria que se desarroll6 en Colombia tiene como objetivo
principal la implementacién de herramientas digitales en la programacion planeada en
el aula de la clase, con la finalidad de mejorar el aprendizaje en los estudiantes de 1 a
5 de primaria. Investigacion en la que se utilizan herramientas como Monters,
Numbers, Mundoprimaria.com, El rey de las matematicas, aplicaciones de estas
herramientas que a su vez tienen relacion en los temas que trabaja para la sustentacion

del trabajo de investigacion por su efectividad de un 80% segun (Feria, 2018). Asi
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como este trabajo logré cumplir el uso e implementacion de las herramientas, seré de
guia para cumplir y usar en una clase de matemaéticas de manera eficaz la herramienta

Graspable Math en la Escuela de Educacion Basica Ing. “Presidente Alfaro”.

En el afio 2020 en el pais de Uruguay realiz6 el estudio en el que destacan la baja
frecuencia de uso de plataforma o herramientas digitales por parte de los profesores.
Por otra parte, el resultado muestra que el uso los dispositivos electronicos entre ellos
el Smartphone son los mas utilizados por los docentes y por ende el uso de plataformas
digitales se centra en dos: Plataforma Adaptativa de Matemética (PAM) y Geogebra.
Esta investigacion tiene como objetivo analizar y describir el uso de herramientas y
plataformas digitales para la ensefianza de las matematicas (Vaillant, Rodriguez, &
Bentancor, 2020)

Este trabajo tiene algo de similitud por su informacion que expresa, al igual que
aplica como herramienta digital a Geogebra una primicia o un antecesor de Graspable
Math version mejorada de Geogebra que también integra en la herramienta a aplicar

en la institucién como método para cumplir los objetivos de la investigacion

Que nos dice la literatura nacional
En la ciudad Guayaquil se realiz6 un estudio basado en las estrategias lGdicas para

la ensefianza de las matematicas mediante talleres investigacién que tuvo como
objetivo aplicar estrategias ludicas para la ensefianza de la matematica en los
estudiantes de sexto grado de Educacion General Basica, en se utilizd el método
cualitativo en donde se aplicO entrevistas encuestas y observaciones para analizar y
ayudar a los estudiantes que presentan dificultad en adquirir conocimientos y
procedimientos matematicos (Avila & Jenny, 2020) Este trabajo utiliza diferente
metodologia, pero tiene un mismo fin el utilizar otras herramientas didacticas con el
fin de mejorar o ayudar a la ensefianza y su mejor comprension de los contenidos de
matematica en los estudiantes.

Mientras que, en la Universidad de Cuenca en la Facultad de Filosofia, letras y
ciencias en la educacion, se analiz6 el uso de las TICs aplicadas a las ensefianza de las
matematica mediante un estudio del software de Geogebra trabajo de investigacion se
baso en el estudio empirico de las tics aplicada a la ensefianza de las matematicas en
la que se tomd en consideracion el analisis de estudio el software de Geogebra, en la
ensefianza de la matematica (Guachdn L, 2016). El trabajo, tiene el mismo propdsito

con aplicar las Tics en las matematicas la Unica diferencia es que en el trabajo de
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investigacion se plantea una herramienta digital para la ensefianza de la matematica

Graspable Math una version mejorada de Geogebra.

En otra de las investigaciones en la ciudad de Ambato en la que utilizé de M-
Learning como herramienta complementaria es decir una herramienta o material
didactico para el aprendizaje de las matematicas su objetivo principal se basa en
determinar el aporte de la tecnologia M-Learning como herramienta complementaria
para el aprendizaje de matematica. Estudio que da como resultado un interés por parte
de los estudiantes al experimentar nuevas formar de aprender, como también describe
el interés, la concentracion y la motivacion de la clase presentando un aspecto positivo

en la implementacion de la tecnologia en la educacion. (Saquinga T., 2019)

La investigacion con informacion de base cientifica de las cuales van en
cumplimiento y acorde al tema establecido para desarrollar y sustentar con argumentos

veridicos de acuerdo al tema de investigacion.

BASES TEORICAS

Ensefianza
Segun Avila & Jenny (2020) en su proyecto de titulacion expresa que la ensefianza

es un método de instruccion a través del cual se imparten conocimientos.
Conocimientos que ayudan a la persona a adquirir experiencias en sus desarrollo
intelectual, emocional, artistico, personal, etc. Crear posibilidades para aprender de
manera fécil y entretenida

En concordancia con lo mencionado al autor Avila L. que en la ensefianza es un
método, y como método incluyen estrategias que muchas veces llegan a ser flexibles
para recurrir ante las necesidades de cada estudiante, es decir podemos incluir las
herramientas digitales como estrategia de un método para la ensefianza de las

matematicas en los estudiantes.

Matematica
La Matematica en relacion a la aritmética es mucho mas que, al igual que el algebra,

la geometria, la estadistica, etc.; la matemética en la actualidad es una manera de
pensar que se utiliza para solucionar diversos problemas que se nos trazan en nuestra
vida cotidiana, un modo de razonar; es un campo de exploracion, investigacion e
invencion en el cual se descubren nuevas ideas cada dia (Arteaga M. & Macias S.,
2016)

23



Como lo establece los autores Arteaga y Macias en 2016 la matematica esta se
direcciona y se relacionado a pensar de manera mas abierta ante las vicisitudes de la
cotidianeidad de los problemas sociales, es decir podemos hacer de las matematicas
un manual o guia para resolver los problemas mediante un razonamiento y exploracion

del mismo contexto.

Variable dependiente: Ensefianza de la matematica
En relacion a la ensefianza de la matematicas para Godino, Batanero, & Font (2003)
la ensefianza de matemaéticas, no solo tiene como finalidad de capacitar a los
estudiantes para resolver los problemas cuyo medio ya conocemos, sino prepararlos

para solucionar problemas que atn no hemos sido capaces de solucionar.

Resolver problemas es de nuestra vida cotidiana, problemas desde los mas simples
hasta los mas complejos, algo similar se presenta en las matematicas, ejercicios o
problemas numeéricos que tienen que ser resueltos para su concrecion de alguna
tematica que se esté tratando. Segun lo establece el Curriculo de matematicas en la
educacion general basica se trabajan los siguientes temas: Algebra y funciones;
Geometria y medidas; estadistica y probabilidad. Temas que en la actualidad los

estudiantes no logran entender en una clase virtual.

De acuerdo a Prada, Hernandez , & Ramirez (2016) las matematicas, hasta la
actualidad son consideradas como una de las ciencias mas complejas para el alumnado,
en la cual los procesos de ensefianza en esta area han sido, a lo largo de la historia, una
rutina que ha evidenciado muy poco interés en los estudiantes, motivo por el cual la
mayoria de las veces se la sefiala como la asignatura con mayor reprobacion (p. 30). A
causa de dicha situacion, existen casos como la pérdida de afio escolar, sea por su
procedimiento pedagdgico que se mantienen, en la misma que deben ser mas
innovadores eficaces y enriquecedores en la formacion del estudiante (Martin,
Hernandez , & Mendoza, 2017)

En la actualidad el reto educativo es mayor que el de las generaciones anteriores;
es observable que el entorno esta cambiando rapidamente; las nuevas tecnologias estan
incluidas en cualquier actividad académica de la sociedad; los estudiantes conocen
muchas aplicaciones tecnologicas en cada momento y desde temprana edad, de modo
que ya forman parte de la vida cotidianidad, de los jovenes los mismo que utilizan para

interactuar con el mundo exterior.
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Por otra parte, en la comunidad educativa los docentes se ven inexcusables a
capacitarse continuamente con el uso de la tecnologia para aplicarlos dentro de las

aulas de clases, y no solo tomarlos en cuenta solo por ser un recurso didactico muy
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utilizado y agradable para los estudiantes, sino por disposicion del Ministerio de
Educacion mediante su programa de Formacion Continua. Con este antecedente, la
educacion actual incita a realizar un cambio trascendental en las practicas educativas

dentro y fuera de las aulas de clase.

Didéctica de las matematicas
La didactica de las Matematicas es el conocimiento de los fendmenos y procesos

relativos a la ensefianza de la disciplina, para controlarlos y por medio de ese control
optimizar el aprendizaje de los alumnos (En C. Parra, & |. Saiz, Did4ctica de
Matematicas. Aportes y reflexiones citado en Galvez, 1994).

Pero, ¢En qué consiste la didactica de las matematicas? Y ¢Como se debe ensefiar
las matemaéticas? Segin Godino, Batanero, & Font (2004) las matematicas como
ciencia se caracterizan por su formalidad y lo abstracto, por su naturaleza deductiva y
por su organizacion axiomatica. Mientras que Feldeman menciona dos descripciones
en la primera la enseflanza consiste en “poner” cosas en la mente de los nifios y la
segunda descripcion de sacar o permitir que exprese algo de los sujetos, ambas
descripciones se relacionan como la suma de potencialidades buenas en el proceso de

cuidar y formar (Feldeman, 1999).

Por otra parte, la didactica de las matematicas tiene como finalidad desarrollar el
pensamiento matematico en los nifios con alegria y confianza en la que se busque
utilizar material concreto, el logro de un desarrollo conceptual adecuado con el fin de
afianzar el aprendizaje, la utilizacion de demostraciones como medio no solo de
comprobacién y convencimiento, sino también para entender un algoritmo, conducir

un procedimiento (Ministerio de Educacion, 2011).

Aplicar, utilizar e implementar las herramientas digitales como material didactico
que permitan al estudiante entender y comprender las resoluciones matematicas,
utilizarlas conjuntamente con la didactica de matematicas para aprender con materiales
0 estrategias relacionadas a la tecnologia es decir herramientas digitales que ayuden y
aporten a su aprendizaje en la resolucion de los ejercicios y al entendimiento de sus

procesos de resolverlos.

La ensefianza de las matematicas ante la COVID-19
Con la aparicién del Covid-19, en la sociedad se genera una emergencia sanitaria y

social mundial que requiere una accién efectiva e inmediata de los gobiernos, las
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personas y las empresas tienden un papel esencial que desempefiar minimizando la
probabilidad de transmision y el impacto en la sociedad y la adopcion de medidas
tempranas, audaces y eficaces reducira los riesgos de corto plazo para los empleados
y los costos de largo plazo para las empresas y la economia (Organizacién Mundial de
la Salud, 2020).

Considerando las disposiciones las instituciones como una entidad publica debe
adoptar medidas de seguridad para evitar el riego de transmision adoptan una
modalidad virtual en la que utilicen herramientas digitales para el desarrollo de las
distintas clases que establece el curriculo de educacion.

En tanto a las recomendaciones en el estado ecuatoriano se toma medidas como, el
aislamiento que se refiere a la separacion fisica de las personas contagiadas de aquellas
gue estan sanas en un espacio especifico, evitando el contacto con los demas. (Sanchez
V. & La fuente F., 2020). Actualmente la estrategia del aislamiento se utiliza para
separar a las personas que se han enfermado (o son sospechosas de COVID-19). El
aislamiento restringe el movimiento de las personas para evitar la propagacion de la
enfermedad (Plena inclusién, 2020), motivo que restringe las clases presenciales

dentro de las aulas de las instituciones.

Pero, aun asi, la educacién no puede estar pausada y gracias a los avances
tecnoldgicos las clases virtuales en la actualidad son ejecutadas por medio de
plataformas o herramientas digitales como Zoom y Microsoft Team, herramientas con
la que muchos docentes desarrollan sus clases para continuar con el proceso de
ensefianza de las asignaturas. De esta forma los docentes buscan cumplir con los
aprendizajes béasicos de los estudiantes y alcanzar los objetivos que establece el

curriculo de educacion superior en los estudiantes de octavo afio de EGB.

Tomando en cuenta el esfuerzo muchas veces lograr una clase completa por los
limites que nos muestra la internet al no poder utilizar estrategias fisicas sino solo y
simplemente virtuales como el mismo contexto con el que se trabaja, esto es de
complejidad para el docente que en su mayoria tal vez desconoce por la brecha
tecnoldgica, pero si es permitido a los usuarios entre ellos esta la comunidad educativa
hacer uso de las distintas herramientas digitales que existen en la nube entre ella
destaca Graspable Math como herramienta para ensefiar las matematicas.
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Curriculo de Mateméatica de EGB del Subnivel Superior
Para el desarrollo y en cumplimiento de las ensefianza y aprendizaje de los

estudiantes en el curriculo de educacion Bésica Superior citando los siguientes
objetivos generales Ol.4.2 El estudiante debe emplear un pensamiento critico,
ordenado Yy estructurado, construido a traves del uso ético y técnico de fuentes,
tecnologia y medios de comunicacion, en procesos de creacion colectiva, en un
contexto intercultural de respeto. y en concordancia con el Ol.4.9. donde establece que
debe recopilar, organizar e interpretar materiales propios y ajenos en la creacion
cientifica, artistica y cultural, trabajando en equipo para la resolucion de problemas,
mediante el uso del razonamiento l6gico, fuentes diversas, TIC, en contextos multiples
y considerando el impacto de la actividad humana en el entorno.” (Ministerio de
Educacién , 2019)

Objetivos enfocados en desarrollar las habilidades y destrezas de aprendizaje de los
estudiantes con relacién a las tecnologias, gracias a aquello el docente estd en la
obligacion de utilizar y capacitarse o estar preparado para hacer uso de la tecnologia
para desarrollar una clase con el uso de aquellas TICs y estimular el aprendizaje por

medio del uso de las herramientas digitales.

En cumplimiento de los objetivos generales del curriculo de Educacion General

Bésica en area de matematica se establece objetivos:
Tabla 1

Objetivos generales del area de Matematicas del curriculo de EGB.

Objetivos generales del area de Matematica

Valorar el empleo de las TIC para realizar célculos y resolver, de

manera razonada y critica, problemas de la realidad nacional,

0G.M.4. argumentando la pertinencia de los métodos utilizados y juzgando
la validez de los resultados.
Desarrollar la curiosidad y la creatividad a través del uso de
0G.M6 herramientas matematicas al momento de enfrentar y solucionar

problemas de la realidad nacional, demostrando actitudes de orden,

perseverancia y capacidades de investigacion.

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué
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Objetivos que permiten el uso de herramientas digitales y de la misma forma la
implementacién de Graspable Math como estrategia didactica para desarrollar tema
como funciones algebraicas, uno de los primeros bloques curriculares de las cuales se
deben trabajar patrones para predecir valores, contenido que son fundamentales para
los niveles posteriores.

De acuerdo, al Ministerio de Educacion (2019) en el curriculo de matematicas en
el blogue 1, Algebra y funciones en concordancia a la matriz de objetivo de
matematicas M.4.1.4. dispone que el estudiante debe deducir y aplicar las propiedades
algebraicas (adicion y multiplicacion) de los nUmeros enteros en operaciones

numeéricas

De acuerdo al texto de matematica que otorga el gobierno mediante el ministerio
de educacion en beneficio a los estudiantes, en él se visualizan temas principales como
Nameros Enteros (Operaciones) (Ministerio de Educacion, 2016) en las se trabajan
subtema como: Adicion, Sustraccion, Multiplicacion, Division, Operaciones
combinadas que en ocasiones se vuelven muy complejos, dificil de ensefiar y explicar
el procedimiento para desarrollo de los ejercicios y el procedimientos de los subtemas
en una clase virtual, por lo que mediante el uso de una herramienta le ayude y facilite
el desarrollo de la resolucion de ejercicios de los problemas, los mismo que estén

relacionado a las TICs.

Para centrarnos en un tema determinado en la asignatura de matematicas en el
octavo afio del subnivel superior de Educacién General Bésica, y para su debida
aplicacion y uso de la herramienta Graspable Math, se considera tratar el tema 4
“Multiplicacion de numeros enteros ” que se tomaron del libro integrado que otorga el
gobierno en la actualidad por motivos de pandemias del Covid-19, para el uso de la
herramienta GM (Miniterio de Educacion del Ecuador, 2020). Tomando en cuenta que
este tema como mucho otros temas son de complejidad en la ensefianza y el aprender
al resolver los ejercicios o entender su procedimiento, y mas aun para su explicacion

simplemente con teorias en una clase virtual o por medio del uso de las redes sociales.

Por consiguiente, la implementacion de una herramienta digital en una clase de
matematicas puede formar parte para el aprendizaje de los estudiantes de educacion
béasica subnivel superior el cual aportara al desarrollo de las habilidades y destrezas

que debe adquirir en su proceso de formacion.
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En este tema se tiene que considerar un procedimiento adecuado y minucioso y para
eso esta disefiado la herramienta digital Graspable Math que permite visualizar el
procedimiento y la forma de resolucion los ejercicios de la multiplicacion de nimeros
enteros, permitiendo y dando la oportunidad de entender mejor el tema y de la misma

forma incentivar al uso de las TIC.

Variable independiente: Herramienta digital
La intervencién de una herramienta digital en la realidad referencia a los recursos
tecnoldgico e informatico en el contexto que generalmente suelen ser programas lo
que se denomina software que nos admite a algun tipo de interaccion y desarrollo o
algunas veces también dispositivos (hardware) que, en conjunto, nos permitiran el uso

de la herramienta (Videgaray, 2020)

Es por ello que el uso de las TICs tiene gran relevancia debido a que, promueve el
trabajo de los estudiantes dandoles mas autonomia, motivandolos, atrayendo su
atencion y permitiendo adaptar sus niveles de conocimiento. Por consiguiente, esto
puede beneficiar a los mismos en un futuro cuando ingresen a una Educacion Superior,
que les permita desarrollar con mas amplitud sus capacidades, habilidades y destrezas

creando una comprension critica sobre la tecnologia. (Andrade et al., 2020)

Para Andrés Mauricio (2018) en su articulo menciona que, el uso de herramientas
online debe ser vista como una estrategia adicional para motivar a los estudiantes a
través de simulaciones e interacciones que refuercen sus conocimientos. Por otra parte,
el uso de una herramienta digital ha permitido a los docentes que la ensefianza se
vuelva mas interactiva, debido a que les facilita estrategias adecuadas para sus
actividades curriculares. (Huamani, 2017).

Tanto asi que la implementacion de una herramienta digital en una clase de
matematica, promueve el aprendizaje mediante un sin nimero de metodologia con
plataformas virtuales, de esta forma el trabajo matematico se vuelve mas confiable,
incluyendo la dindmica educacional. La era digital permite mejorar los resultados del
aprendizaje con toda la comunidad estudiantil de alli que radica el impacto que
proporciona el uso de las mismas para obtener una calidad educativa en donde se
fortalezcan practicas desarrollando la mentalidad de los nifios. (Grisales Aguirre,
2018)
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Por esta razdn, se considera que el propdsito de la ensefianza de las matematicas no
es solo brindar a los estudiantes conocimientos para resolver problemas y conocer
soluciones, sino también prepararlos para aquellos que ain no se han resuelto.
(Grisales Aguirre, 2018). Es por eso que (Alvites Huamani, 2017) menciona que, el
uso de las TICs ayuda a desarrollar habilidades, comprender procedimientos y crear
nuevos conceptos direccionados a una percepcion mas creativa. Con la que se puede
deducir que, las matematicas se desarrollan mejor cuando se aplican metodologias
abstractas como una ciencia experimental, donde el estudiante conlleve un mejor
analisis, sintesis en los contenidos y de la misma forma que desarrolle un aprendizaje

significativo con la practica.

La tecnologia educativa
Hasta la actualidad no se ha establecido una definicién especifica de lo que es una

tecnologia educativa (TE), debido a su complejidad, generalidad y evolucion
polémica; su conceptualizacion ha sufrido constantes cambios a lo largo del tiempo,
debido al desarrollo tecnolégico del que vive atrapada la sociedad, asi como los
cambios que han sufrido las ciencias en las cuales esta establecida; sin embargo
podemos indicar que la tecnologia educativa en la actualidad tiene como base teérica
una organizaciéon multidisciplinar, en la que se considera la epistemologia, el curriculo,
la cultura y la comunicacién, con la finalidad de promover su relacion entre las

mismas.

En el transcurso del tiempo desde épocas anteriores, se sugieren diferentes enfoques
para la aplicacion de las herramientas digitales en la ensefianza; entre ellos destaca: la
evolucion de contenido en relacién a la tecnologia educativa, es decir, toda persona en
este caso los docentes debes estar en constante capacitacion de informacion y
contenidos de estrategias en la que se haga uso de las herramientas digitales para la

ensefianza de las asignaturas.

Tecnologia y su didactica
La educacion es un proceso arduo, complejo y delicado, muchos investigadores,

pedagogos y docentes con ayuda de la didactica como ciencia han desarrollado a lo
largo del tiempo multiples estrategias metodoldgicas, técnicas y recursos que ayudan
a mejorar y facilitar esta actividad. Entre ellos las TICs, destaca como recurso que

interviene como parte esencial dentro del proceso de ensefianza actual del estudiante.
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Para (Area, 2007) afirma que, emplear las tecnologia en la didactica por medio de
computadoras u otros artefactos digitales no es solo tareas docentes y en el aprendizaje
de los estudiantes, sino mas bien en la practicas de acuerdo a los principios y criterios
de calidad pedagogica que se utilice en una clase. El objetivo de manipular las TICs
dentro de la ensefianza y el aprendizaje del estudiante se direcciona a fomentar en los

alumnos actividades cognitivas como conocer, comprender, analizar, pensar, etc.

Cdmo utilizar las herramientas digitales en la ensefianza
Para poder utilizar las herramientas digitales correctamente en la ensefianza de las

matematicas hay que considerar una serie de preguntas: ¢ Qué voy a ensefiar? ¢ Dénde
voy a ensefiar? ;Como voy a ensefiar? y, lo mas importante ;A quiénes voy a ensefiar?
De acuerdo a las respuestas de las preguntas se ira elaborando la planificacion o plan
de clases de acuerdo a las necesidades y posibilidades de cada estudiante. Cabe
mencionar que él docente debe estar muy capacitado en el uso de todas las
herramientas digitales de acuerdo a la herramienta que utilice durante el proceso
educativo y, sobre todo, capacitado en la metodologia para que lo planificado alcance

los objetivos propuestos.

En la actualidad no podemos utilizar un pizarron como material didactico para
ensefar los procesos de los ejercicios matematicos, por la restriccion y aislamiento
ante la pandemia de covid-19 pero, existe opcion como los EVA Entornos Virtuales
de Aprendizaje; OVI Objetos Virtuales de Informacion; y los OVA que son los Objeto
Virtuales de Aprendizaje, en la que se incluyen software, plataformas digitales,

recursos digitales.

En la WEB existen diversidad de herramientas digitales que son recursos para
distintas asignaturas establecidos en el curriculo de educacion en este caso en el area
de la matematica se encuentran programas plataforma o software de uso gratuito y
pagados entre ellos destacan: Graspable Math, GeoGebra, Descartes, entre otros, no

tienen la necesidad de instalarlos y ocupar espacios en nuestros dispositivos.

Estas herramientas por su parte permiten al estudiante desarrollar habilidades y
competencias que establece el curriculo a permitir y establecer el uso de las TIC en la
educacion del estudiante, asi mismo, son aquellos que logran crear un ambiente de

aprendizaje mas dinamico e interactivo del estudiante consigo mismo en una clase de
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matematicas es decir un aprendizaje autbnomo en la indagacion del uso de las

herramientas digitales.
Graspable Math (GM)

Graspable Math es una herramienta digital nueva es interactiva e innovadora que
admite al usuario o estudiante una nueva manera de explorar y comprender las
matematicas mediante la interaccion; que consiste en tocar y arrastrar los nimeros y
simbolos, en relaciéon a las indicaciones que estipule el tema de en matemaéticas.
(Canales Sectoriales, 2021). Graspable Math que traducidas al espafiol significa
“matematicas agradables”. Esta herramienta permite la solucion aprender haciendo en

la actualidad que las clases se las realiza de manera virtual.

Para ello GM dispone de una interfaz intuitiva, fluida y sencilla la misma que se
basa en algo moderno y novedoso. Esta herramienta favorece el aprendizaje de los
estudiantes ayudando a trabajar y desarrollar los temas de algebra, las funciones y
graficas gracias a su integracion con el software Geogebra otra herramienta digital de

la matematica.

Otras caracteristicas generales de GM que esta ajustada principal y Gnicamente en
la manipulacién de expresiones numéricas y algebraicas y la resolucion de ecuaciones.
Permite a los estudiantes indagar e interactuar directamente con expresiones
algebraicas y ecuaciones de una manera innovadora con el uso y aplicacion de las
herramientas digitales relacionadas a la educacion. Solo es cuestion de que aprendan
y entienda algunos cuantos gestos como seleccionar y arrastrar de acuerdo a los
comandos que son simples y sencillos, para que el alumnado pueda resolver los

ejercicios con ayuda de esta herramienta digital GM.

Graspable Math y la multiplicacion de los numeros enteros
La multiplicacion de los nimeros enteros en una ficha pedagdgicas o en un video

tutorial muchas veces es complejidad entender cuando recién se los esta aprendiendo
es por eso que, GM es como un pizarron en que se plasman las operaciones

matematicas para su respetiva resolucion.

Muchas veces una multiplicacion de nimeros enteros viene inmersas operaciones
combinadas en la que no solo integra la multiplicacion sino también las suma resta y

division, que al realizar su uso de las misma se aplican leyes, por ejemplo, la ley de
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los signos que a sus inicios de aprendizajes se vuelve muy dificiles de entender, pero

como complicados de aprender.

Una multiplicacion de signos explicarlo o solo mencionarlos oralmente es de
confusion entender y comprender. Asi mismo esté el proceso que debe seguir para
resolver las operaciones combinadas, y méas aln si se integran corchetes y paréntesis,
es aqui donde la herramienta GM cumple su funcién muy indispensable para su

utilidad en las matematicas.

Graspable Math es una herramienta matematica que posibilita el desarrollo de los
procedimientos con fin de proporcionar una nueva estrategia de ensefianza de las
matematicas con la implementacion de las herramientas digitales. Es por eso que, en
concordancia a lo establecido en el curriculo y la libertad de uso de la herramienta
digital GM que se puede utilizar en matematicas, podemos utilizar Graspable Math
con el tema de la multiplicacién de nimeros enteros, en la clase de matematica en el

bloque 1, algebra y funciones en el 8vo afio de educacion General bésica.
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Operacionalizacion de Variables

Tabla 2

Operacionalizacion de la variable dependiente "Ensefianza de las matematicas".

Variable dependiente: Ensefianza de las matematicas

Definicion .
Dimension Indicadores Items Escala | Instrumento

conceptual
La ensefianza de o Conocimiento . (;Entien’d_e los prgcedimientos p_ara resolver ejercicios
las  matematicas Conocimiento | matematicos matematicos medlan_te _Ia clase virtual? o

) auténomo . ¢Entiende el procedimiento para resolver los ejercicios
capacitar a los de la multiplicacion de nimeros enteros?
alumnos a resolver . ¢Utiliza alguna herramienta digital o programa para
los problemas Comprension aprender a resolver los problemas matematicos? Lista de
cuya solucion ya |  actitudinal de los . ¢Qué herramientas digitales utiliza el docente en la clase Si cotejo
conocemos,  Sino procedimientos de matematicas? Mencione. y
prepararlos  para matematicos . ¢En las clases de matematicas se utilizan herramientas No (Evaluacion
resolver digitales en la ensefianza de las matematicas y para su diagnostica)
problemas que adn Desarrollo aprendizaje? - - N
no  hemos sido operacional de | 6. ¢Le gustaria utilizar una herramlenta, digital para
capaces de Procedimental | resolucién de apreno_le'r a resolver Io_s problt?rr.las matematicos? -
solucionar problemas . ¢Al utiliza las herramientas digitales, cree que facilitaria

matematicos

su ensefianza y aprendizaje de las matematicas?

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué
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Tabla 3

Operacionalizacion e la variable independiente "Herramientas digitales".

Variable independiente: Herramientas digitales

Definicion _ . ' ;
Dimension Indicadores Items Escala Instrumento
conceptual
Las herramientas Lenguaje y y _
- . . ¢Entendi6 el procedimiento para resolver la | Totalmente
digitales son tecnologia del e -
tes uso de multiplicacion de nimeros enteros con el uso | de acuerdo.
. paq,u.e h ient de la herramienta Graspable Math?
lnforrrllatlcos que .er.ramlen as . ¢Es satisfactorio la ensefianza de la | De acuerdo.
estan en las Instrumental. | digitales. multiplicacién de nimeros enteros con el uso Encuesta
computadoras, 0 en N de Graspable Math? Ni de valorativa de
dispositivos Cognitivo. | Proceso de . ¢El uso de la herramienta Graspable Math | .. o . uso de la
electrénicos como produccion y ayudo a entender mejor la Multiplicacion de en ’
celulares y tabletas, | Procediment | entendimiento. ndmeros enteros? desacuerdo herramienta
entre otros. Tienen el al. . z,Motiv_o su aprendizaje con el uso de la : digital
fin de facilitar las Programacion herramienta Graspable Math? e Graspable
tareas de la vida Herramienta | de la . (,L_Ie_ facilito el aprlendlzarjﬁ de matematicas fesacuerdo
cotidiana y se digital. | herramienta utilizando Graspable Math? » ' Mtah
den clasificar digital . ¢Cree que el uso de la herramienta digital
pu? el > idad gital. GM afectaria su aprendizaje en matematicas? | Totalmente
Segun la necest a_ G bl . (Esta de acuerdo que en las clases de | en
que tenga el usuario. MrasI;pa ¢ matematica se utilice Graspable Math? desacuerdo.
at

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué
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CAPITULO III

MARCO METODOLOGICO

Disefio y tipo de la investigacion

Disefio de la investigacién
El trabajo de investigacion es de caracter cuantitativo en la que se pretende deducir

y describir segun (Urbina, 2020) la investigacion cuantitativa permite comprender la
profundidad de un fendmeno a partir de la observacion de los actores sociales, en la
que se compone de modelos explicativos cuantitativos, como la descripcion de los
asunto de fendmenos. De tal forma que se desea describir y dar respuesta a la hipotesis
sobre el uso de Graspable Math como herramientas digitales para la ensefianza de la
matematica.
Tipo de investigacion

El tipo de investigacion se desarrolla con el método deductivo en la que se abarca
dos enfoques de investigacion descriptiva y exploratoria con el proposito de describir
y explorar el uso de Graspable Math como herramienta digital para la ensefianza de la
matematica, en los estudiantes de 8vo afio de Educacion General Bésica subnivel

superior de la Escuela de Educacion Basica “Presidente Alfaro”

Investigacion descriptiva: Tiene como objetivo describir caracteristicas
fundamentales en relacion y concordancia con el fendmeno o caso estudiado, es decir,
utilizando criterios sistematicos que permiten constituir la estructura o el
comportamiento de los fendmenos en estudio, proporcionando informacién
sistematica y comparable con la de otras fuente, puntualizando caracteristicas de la
poblacion que se esta estudiando se efectla cuando se desea describir, en todos sus
componentes principales (Alban G., Arguello A., & Molina, 2020) Con este método
de investigacion describiremos a traves de los resultado observados mediante la
utilizacion de la herramienta digital Graspable Math con el tema las funciones
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relacionado a la matematica en el 8vo afio de Educacion General Basica, subnivel

superior.

Investigacion exploratoria: este método nos permito el acercamiento a los
aspectos relacionados con el tema de investigacion, a fin de recolectar nuevos
conocimientos cientificos que ayuden a sustentar y determinar las posibles causas que
se desconocen con respecto al uso Graspable Math herramienta digital para la

ensefianza de las matematicas en estudiantes de 8vo afio de educacidn general basica.

Del mismo modo que nos permitid profundizar la investigacion obteniendo
informacién de manera directa con el lugar donde se estudia la problematica a
investigar para dar respuesta valida y creible sobre el uso de la herramienta digital en
la ensefianza de las matematicas.
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Universo, poblacion y muestra
Poblacion: Se tomo en consideracion a, los estudiantes de 8vo afo, paralelo “A”
de Educacion General Bésica del Subnivel Superior, de la Escuela de Educacion
Basica “Presidente Alfaro” ubicado en el canton Salinas en la Provincia de Santa
Elena. Poblacion que participara de una clase con el tema de las funciones en la que

utilizara la herramienta Graspable Math para la ensefianza de las matemaéticas.

Tabla 4
Poblacién de los estudiantes del 8vo afio de EGB de la Escuela de educacién Basica
"Presidente Alfaro".

EZ?S(;?S&ZS Afio bésico Paralelo estﬁ;ifl';] te Porcentaje
Estudiantes mujeres 8° afo "A" 15 41%
Estudiantes hombres 8° afio "A" 22 59%

Total 37 100%

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Gréfical
Poblacidn de los estudiantes del 8vo afo de EGB de la Escuela de educacion

Basica "Presidente Alfaro".

Poblacion del 8° afo de la Escuela de
Educacion Basica ""Presidente Alfaro™

® Mujeres 8° afio "A"
m Hombres 8° afio "A"

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué
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Muestra: La muestra es una parte representativa de la poblacion (Lopez P. L.,
2004), dentro de la investigacion se tomo en consideracion, toda la poblacién en la que
incluyen hombres y mujeres como muestra. Los mismos que se le dio un plazo
estimado para dar respuesta a los instrumentos aplicados: en la que consta la lista de
cotejo como una evaluacién diagnostica, el uso de la herramienta Graspable Math
como material didactico para la ensefianza de las matematicas y por ultimo la encuesta.
Aqui la descripcion de la muestra a considerar de acuerdo a la participacion de los

estudiantes.

Tabla 5

Muestra del 8vo afio de EGB de la Escuela de educacion Basica "Presidente Alfaro™

Muestra Afo Bésico  Paralelo estE;i?;] te Porcentaje
Mujeres 8° afo "A" 14 38%
Hombres 8° afo "A" 21 S51%
Total de encuestada 8° afio "A" 34 95%
Poblacion 8° afio A" 37 100%

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Gréfica 2
Muestra del 8vo afo de EGB de la Escuela de educacion Béasica "Presidente
Alfaro".

Muestra considerada del de 8° afio de la Escuela
de Educacion Basica ""Presidente Alfaro""

® Mujeres 8° afio "A"
m Hombres 8° afio "A"

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué
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Técnicas de recoleccion de informacion
El proceso que se considerd en la investigacion para su uso de recoleccion de
informacion se denomina encuesta, esta técnica fue aplicada a estudiantes del octavo
afios de educacion general basica en el periodo lectivo 2021-2022. Considerando el
instrumento que se utilizd, en los siguientes parrafos se redacta lo que se realizo, el por
qué y como se realiz6 utilizando las dos técnicas que son la observacion y encuesta en
la incluye también la aplicacion y uso de la herramienta digital Graspable Math,

aplicados de acuerdo a su momento.

Observacion
Primer momento: En este primer momento Se toma en consideracion esta técnica

de la observacion en la que consta una ficha de recoleccion de dato (lista de cotejo
véase anexo N° 1) ficha que se elaboré como un evaluacion diagnostica que sirvié para
evaluar y diagnosticar la ensefianza de las matemaéticas con el tema 4 cuatro que trata
de las multiplicaciones de nimeros enteros, del mismo modo conocer si utilizan algin
instrumento o herramienta digital para la ensefianza de las matematicas en el 8vo afio

de Educacion General Bésica,

Al utilizar una lista de cotejo como instrumento diagnostico, se pretende obtener
informacién relevante de los estudiantes segun el criterio razonable sobre las
ensefianzas de las matematicas en el tema de la multiplicacion de numeros enteros del
blogue 1 Algebra y funciones. esta técnica junto con su instrumento de investigacion
nos permitio analizar la ensefianza de las matematicas y si el docente utiliza 0 no una
herramienta digital como material didactico dentro de las clases de matematicas para
su ensefianza. Esta ficha (lista de cotejo) se elaboré en la plataforma de google drive
misma que proporciono a los estudiantes mediante el link para que los estudiantes den

sus respectivas respuestas.

Graspable Math:
Segundo momento: En este momento se desarrollé una clase de refuerzo de una

clase ya antes desarrolla por el docente que es la “multiplicacion de niimeros enteros”
clase que esta dirigida para los estudiantes de 8vo afio de la Escuela de Educacion
Bésica “Presidente Alfaro”. La cual se ejecutd en la hora de matemaéticas utilizando la
herramienta digital Graspable Math como material didactico para la ensefianza de la

multiplicacion de nimeros enteros.
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Graspable Math es una herramienta digital de uso gratuito que sera utilizado por
la muestra seleccionado, estudiantes de la Escuela de Educacion Basica “Presidente
Alfaro” Herramienta matematica que permitira recolectar informacion de como
influye la herramienta en la ensefianza de las matematicas en los estudiantes de 8vo
afio del Subnivel Superior de EGB. Una vez utilizada en la clase para ensefiar las

funciones matematicas se procede a aplicar el siguiente instrumento.

Para esto se procedio a realizar una clase como refuerzo académico en la que se
utiliz6 como material didactico la herramienta digital tomando en cuento lo que
estudiante puede utilizar y que es lo que debe desarrollar de acuerdo al curriculo

educativo, clase que dur6 40 minutos con la modalidad virtual.

Por consiguiente, en el trascurso de la clase se utilizd herramientas tecnoldgicas
como computadoras, laptop y celulares. Asi mismo la utilizaciéon de la plataforma
zoom como medio de comunicacion e interaccion con los estudiantes de la escuela de
educacion basica, en la misma se proyectd y se compartié el uso de la herramienta
digital GM para la resolucion de los ejercicios que se tratan en el tema de la

multiplicacién de nimeros enteros.

Encuesta
Tercer momento: en este momento se utilizé como técnica la encuesta se aplicd

después de haber desarrollo la clase en la que utiliz6 la herramienta digital GM. Con
la finalidad de conocer en la si la herramienta digital influye en la ensefianza de las
matematicas. Con la encuesta se elabora un formulario (véase anexo N° 3) como
instrumento de investigacién en la que constan una lista de preguntas con relacion a
las dos variables de investigacion, instrumento que se aplicé a los estudiantes de

mismo paralelo y del mismo afio.

Asi mismo, se utilizé la plataforma de google drive para su elaboracion misma que
se puede reproducir mediante un link hacia la muestra seleccionada con la finalidad de
recolectar datos relevantes y relacionados con el tema seleccionado para investigacion

que permitieron dar respuesta a los objetivos de nuestra investigacion.

Cabe recalcar que la lista de cotejo y la encuesta se la realizaron en la plataforma
de google drive, porque se puede realizar en linea mediante un link que se compartié
a los estudiantes para su respectiva participacion en responder a las preguntas.
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Técnica de interpretacion de la informacion
La informacion obtenida de acuerdo a los instrumentos aplicados se recolect6 en
el repositorio de google drive por medio de los formularios utilizados, listado de cotejo
como una evaluacion diagnostica y una encuesta para analizar el uso de la herramienta
digital Graspable Math, dicha informacion se empez0 a recolectar desde el dia 2 hasta
el 9 de septiembre del 2021.

El proceso de recoleccion de datos se desarrollo en dos partes con la complicacion
de la inestabilidad del internet al momento de realizar la clase de refuerzo con el tema
de la multiplicacion de numeros enteros, es por tal razon que se extendié la fecha para
que los estudiantes puedan responder con tranquilidad a las preguntas de los

formularios.

Una vez culminada la aplicacion de instrumentos se procedio a la tabulacion de los
datos con la utilizacién de esquemas de frecuencias, que se utilizo para establecer la
escala valorativa, la cantidad de estudiantes que participaron y el porcentaje obtenido,
ademas se ilustro los resultados por medio de graficas tipo pastel que ilustra los
resultados de cada pregunta informacion que se realiz6 mediante el uso de la
herramienta Microsoft Excel. En las siguientes paginas se describen las tablas y

gréficos de los resultados obtenidos.

42



CAPITULO IV

ANALSIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Evaluacion diagnostica dirigida a los estudiantes

Diagnostico dirigido a los estudiantes de la Escuela de Educacion Basica

“Presidente Alfaro”

Pregunta N° 1 ;/Entiende los procedimientos para resolver ejercicios matematicos
mediante la clase virtual?

Tabla 6

Evaluacion Diagnostica realizada, procedimientos matematicos en una clase virtual.

N° Pregunta Escala Frecuencia Porcentaje
1 Sl 31 89%
NO 4 11%
Total 35 100%

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué.

Gréfica 3
Evaluacion Diagnostica , procedimientos matematicos.
Pregunta 1: ;Entiende los procedimientos para

resolver ejercicios matematicos mediante la
clase virtual?

m S|
= NO
Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Andlisis: el 11% de estudiantes aun no logra comprender los procedimientos
matematicos mientras que, un 89% si logra entender.

Interpretacion: Segun los datos obtenidos nos da a conocer que en su mayor cantidad

no logra entender los procedimientos matematicos.
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Pregunta N° 2 ¢Entiende el procedimiento para resolver los ejercicios de la

multiplicacion de numeros enteros?

Tabla 7
Evaluacidn diagnostica, entiende y resuelve los ejercicios matematicos.

N° Pregunta Escala Frecuencia Porcentaje
2 Sl 30 86%
NO 5 14%
Total 35 100%

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Grafica 4

Evaluacién diagnostica, entiende y resuelve los ejercicios matematicos.

Pregunta 2: ;Entiende el procedimiento
para resolver los ejercicios de la
multiplicacion de nimeros enteros?

u S|
=NO

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Analisis: El 86% de estudiantes responde que, si entiende, a diferencia del 14% que

no logra entender los procedimientos para resolver lo ejercicios matematicos de la

multiplicacién de niumeros enteros.

Interpretacion: De acuerdo a los resultados obtenidos la mayor parte de estudiantes

entienden el procedimiento para resolver los ejercicios de la multiplicacion de nimeros

enteros.
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Pregunta N° 3 ¢ Utiliza alguna herramienta digital o programa para aprender a

resolver los problemas matematicos?

Tabla 8
Evaluacion diagnostica, utiliza herramienta digitales para resolver problemas

matematicos.

N° Pregunta Escala Frecuencia Porcentaje
3 Sl 23 66%
NO 12 34%
Total 35 100%

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Gréfica 5
Evaluacién diagnostica, utiliza herramienta digitales para resolver
problemas mateméticos

Pregunta 3: ¢Utiliza alguna herramienta
digital o programa para aprender a
resolver los problemas matematicos?

m S|
mNO

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Analisis: El 66% responde que, no utiliza herramientas digitales para resolver los
problemas matematicos mientras que, el 34% responde que no le satisface la

ensefianza.

Interpretacion: En mayor parte responde que, no utilizan herramientas digitales en la

clases que les permita resolver los problemas o ejercicios de matematicas .
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Pregunta N° 4 ;Utiliza alguna herramienta digital o programa para aprender a

resolver los problemas matematicos?

Tabla 9
Evaluacion diagnostica, herramienta digitales que utiliza para resolver problemas

matematicos.

N° Pregunta Respuestas Frecuencia Porcentaje
Computadora 4 11%
Laptop 1 3%
Ninguno 23 66%
4 Zoom 3 9%
Word 1 3%
Pizarron blanco 1 3%
Marcador 1 3%
Herramienta digital 1 3%
Total 35 100%

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Graéfica 6
Evaluacidn diagnostica, herramienta digitales que utiliza para resolver
problemas matematicos.

Pregunta 4: ;Qué herramientas digitales utiliza el docente
en la clase de matematicas? Mencione.

3y, 3% = Computadora
570 1194 3%
8% | 3%

Laptop
Ninguno
Zoom
= Word
® Pizarron blancol
m Marcador
® Herrameinta digital

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Andlisis: El 66% menciona ninguno, el 11% computadora, el 8% la plataforma Zoom,
el 3% laptop, otro 3% Word, un 3% el marcador, y por ultimo 3% menciona la palabra

herramienta digital.

Interpretacion: En su gran mayoria gracias a los resultados que se muestras le logra
constatar que, un desconocimiento acerca de una herramienta digital concreta para la

ensefianza para resolver los ejercicios o problemas de matematicas.
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Pregunta N° 5 ¢ En las clases de matematicas se utilizan herramientas digitales en

la ensefianza de las matematicas y para su aprendizaje?

Tabla 10
Evaluacién diagnostica, uso de herramienta digital en la clase para ensefar

matematicas.

N° Pregunta Escala Frecuencia Porcentaje
5 Sl 14 40%
NO 21 60%
Total 35 100%

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Gréfica 7
Evaluacion diagnostica, uso de herramienta digital en la clase para
ensefiar matematica

Pregunta 5: ¢(En las clases de matematicas
se utilizan herramientas digitales en la
ensefianza de las matematicas y para su

aprendizaje?

m S|
uNO

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Analisis: EI 60% menciona que no la utilizan, mientras que el 40% menciona que si

la utilizan herramientas digitales en las clases de matematicas.

Interpretacion: En respuesta a la pregunta si utilizan alguna herramienta digital en la
clase de matematicas, la mayor parte responde que no la utilizan constatando que se
asemeja e iguala a la pregunta anterior el desconocer alguna herramienta digital para

su ensefianza de las matematicas.
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Pregunta N° 6 ¢Le gustaria utilizar una herramienta digital para aprender a

resolver los problemas matematicos?

Tabla 11
Evaluacidn diagnostica, utilizaria una herramienta digital para aprender
matematica.
N° Pregunta Escala Frecuencia Porcentaje
6 Sl 34 97%
NO 1 3%
Total 35 100%

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Gréfica 8
Evaluacidn diagnostica, utilizaria una herramienta digital para

aprender matematica

Pregunta 6: ;/Le gustaria utilizar una
herramienta digital para aprender a
resolver los problemas matematicos?

m S|
mNO

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Analisis: EI 97% le gustaria utilizar herramientas digitales para aprender a resolver los
problemas matematicos mientras que, el 3% menciona que no le gustaria utilizarla.

Interpretacion: Podemos describir que la mayor parte de la muestra le gustaria utilizar
herramientas digitales para aprender a resolver los problemas matematicos, de acuerdo
a esto da primicia e iniciativa a a poder utilizar con total seguridad la herramienta
Graspable Math en la clase de recuperacion.
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Pregunta N° 7 ¢Al utiliza las herramientas digitales, cree que facilitaria su

ensefianza y aprendizaje de las matematicas?

Tabla 12
Evaluacién diagnostica, facilitaria la ensefianza y aprendizaje el uso de
herramientas digitales

N° Pregunta Escala Frecuencia Porcentaje
7 Sl 31 89%
NO 4 11%
Total 35 100%

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Gréfica 9
Evaluacion diagnostica, facilitaria la ensefianza y aprendizaje el uso de

herramientas digitales

Pregunta 7: ¢ Al utiliza las herramientas
digitales, cree que facilitaria su ensefianza y
aprendizaje de las matematicas?

11%

m S|
mNO

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Analisis: El 89% cree que, si utiliza herramientas digitales le facilitaria su ensefianza
y aprendizaje en las matematicas mientras que, el 11% responde que no facilitaria la

ensefianza y aprendizaje en matematicas.

Interpretacion: Con base a la estadistica se describe que, la mayor parte de la muestra
esta de acuerdo en creer que el uso de la herramienta digital ayudaria a su ensefianza

y aprendizaje de las matematicas.
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Encuesta sobre el uso de la herramienta digital Graspable Math
La encuesta realizada a estudiantes de 8ano de EGB de la EEB “Presidente Alfaro”.
después de culminar la clase de refuerzo y en la que se utilizé la herramienta digital

Graspable Math. A continuacion, los resultados.

Pregunta N° 1 ;Entendio el procedimiento para resolver la multiplicacion de

numeros enteros con el uso de la herramienta Graspable Math?

Tabla 13
Encuesta, entendi6 el proceso de la multiplicacién de nimero con el uso de

Graspable Math.

N° Pregunta Escala Frecuencia  Porcentaje
Totalmente de acuerdo 28 80%
De acuerdo 4 11%
1 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0%
En desacuerdo 2 6%
Totalmente en desacuerdo 1 3%
Total 35 100%

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Gréfica 10
Encuesta, entendi6 el proceso de la multiplicacion de nimero con el uso de

Graspable Math.

Pregunta 1: ¢ Entendio el procedimiento para resolver la
multiplicacién de numeros enteros con el uso de la herramienta
Graspable Math?

m Totalmente de acuerdo
m De acuerdo
Ni de acuerdo ni en

desacuerddo
En desacuerdo

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Analisis: Luego de utilizar la herramienta GM el 80% esta totalmente de acuerdo, el

11% de acuerdo, el 6% en desacuerdo y el 3% en totalmente de acuerdo.

Interpretacion: Se puede describir que, la mayor parte esta de acuerdo que entendio
el procedimiento para resolver los procedimiento de la multiplicacion de nimeros

enteros mediante el uso de la herramienta digital Graspable Math.
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Pregunta N° 2 ¢Es satisfactorio la ensefianza de la multiplicacion de numeros
enteros con el uso de Graspable Math?

Tabla 14

Encuesta, satisface su aprendizaje con el uso de Graspable Math.

N° Pregunta Escala Frecuencia  Porcentaje
Totalmente de acuerdo 25 71%
De acuerdo 7 20%
2 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 3%
En desacuerdo 2 6%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 35 100%

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Grafica 11

Encuesta, satisface su aprendizaje con el uso de Graspable Math.

Pregunta 2: ¢ Es satisfactorio la ensefianza de la
multiplicacion de numeros enteros con el uso de Graspable

Math?
m Totalmente de

acuerdo
m De acuerdo

Ni de acuerdo ni en
desacuerddo
En desacuerdo

m Totalmente en
desacuerdo

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Analisis: Es satisfactorio la ensefianza de la multiplicacion con el uso de GM, el 71%
estd totalmente de acuerdo, el 20% de acuerdo, el 3% estd ni de acuerdo ni en
desacuerdo y el 6% en desacuerdo.

Interpretacion: Entonces se considera que, la mayor parte de la muestra seleccionada
esta satisfecho en la ensefianza de la multiplicacion de los nimeros enteros mediante

el uso de las herramienta digital Graspable Math.
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Pregunta N° 3 ¢ El uso de la herramienta Graspable Math ayudo a entender mejor

la Multiplicacion de nimeros enteros?

Tabla 15

Encuesta, Graspable Math aporto en entender la multiplicacién de nimeros enteros.

N° Pregunta Escala Frecuencia  Porcentaje
Totalmente de acuerdo 23 66%
De acuerdo 7 19%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 3 9%
En desacuerdo 2 6%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 35 100%

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Gréfica 12
Encuesta, Graspable Math aporto en entender la multiplicacion de nimeros
enteros.

Pregunta 3: ¢El uso de la herramienta Graspable Math
ayudo a entender mejor la Multiplicacion de nimeros enteros?

m Totalmente de
acuerdo
m De acuerdo

= Ni de acuerdo ni en
desacuerddo
En desacuerdo

m Totalmente en
desacuerdo

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Analisis: El 60% esta totalmente de acuerdo, el 20% esta de acuerdo, el 8% ni de
acuerdo ni en desacuerdo, el 6% en desacuerdo en que el uso de la Graspable Math

aporto a entender mejor la multiplicacion de los nimeros enteros

Interpretacion: en su mayor parte esta de acuerdo que el uso de la herramienta digital
ayudd y aporté para entender mejor el proceso para resolver los ejercicios de las

multiplicacion de nimeros enteros.
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Pregunta N° 4 ;Motivo su aprendizaje con el uso de la herramienta Graspable
Math?
Tabla 16

Encuesta, Motivo su aprendizaje el uso de Graspable Math.

N° Pregunta Escala Frecuencia  Porcentaje
Totalmente de acuerdo 23 66%
De acuerdo 10 28%
4 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 6%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 35 100%

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Gréfica 13
Encuesta, Motivo su aprendizaje el uso de Graspable Math.

Pregunta 4: ¢ Motivo su aprendizaje con el uso de la
herramienta Graspable Math?

m Totalmente de
acuerdo

m De acuerdo

m Ni de acuerdo ni en
desacuerddo

En desacuerdo

H Totalmente en
desacuerdo

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Anadlisis: El 66% esta totalmente de acuerdo, el 28% menciona estar de acuerdo, 6%
esta ni de acuerdo ni en desacuerdo.

Interpretacion: La mayor parte considera a estudiar las respuestas son positivas y
favorables a nuestro estudio de caso que el uso de la herramienta digital motivo el
aprendizaje con el uso de la herramienta digital.
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Pregunta N° 5 ;Le facilito el aprendizaje de matematicas utilizando Graspable
Math?
Tabla 17

Encuesta, facilito el aprendizaje de las matematicas el uso de Graspable Math.

N° Pregunta Escala Frecuencia  Porcentaje
Totalmente de acuerdo 22 63%
De acuerdo 12 34%
5 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 3%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 35 100%

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Gréfica 14

Encuesta, facilito el aprendizaje de las matematicas el uso de Graspable Math.

Pregunta 5: ¢ Le facilito el aprendizaje de matematicas
utilizando Graspable Math?

m Totalmente de
acuerdo

m De acuerdo

m Ni de acuerdo ni en
desacuerddo

En desacuerdo

m Totalmente en
desacuerdo

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Analisis: Un 63% esta totalmente de acuerdo, el 20% menciona estar de acuerdo, el
3% ni de acuerdo ni en desacuerdo en que usar la herramienta digital GM facilito en

la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas.

Interpretacion: De acuerdo a los resultados podemos describir que en su mayor sus
respuesta es positivamente en mencionar que si facilito la ensefianza y el aprendizaje

de las matematicas con el uso de la herramienta digital Graspable Math.
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Pregunta N° 6 ;(Cree que el uso de la herramienta digital GM afectaria su
aprendizaje en matematicas?

Tabla 18

Encuesta, afectaria el aprendizaje de matematicas el uso de Graspable Math.

N° Pregunta Escala Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 3 9%
De acuerdo 3 9%
6 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 6%
En desacuerdo 5 13%
Totalmente en desacuerdo 22 63%
Total 35 100%

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Grafica 15

Encuesta, afectaria el aprendizaje de matematicas el uso de Graspable Math.

Pregunta 6: ¢ Cree que el uso de la herramienta digital GM
afectaria su aprendizaje en matematicas?

m Totalmente de
acuerdo

m De acuerdo

Ni de acuerdo ni en
desacuerddo

En desacuerdo

m Totalmente en
desacuerdo

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Analisis: EI 63% esta totalmente en desacuerdo, el 14% responde estar en desacuerdo,
el 6% ni de acuerdo ni en desacuerdo, el 9% menciona estar de acuerdo, y el 8% del
esta totalmente de acuerdo que, el uso de la herramienta digital afectaria su aprendizaje
de matematicas mientas

Interpretacion: Podemos describir que es un resultado negativo, pero al interpretar
bien la pregunta y sus respectivas respuestas se visualiza que, el uso de una

herramienta digital no afectaria a su ensefianza y aprendizaje en las matematicas.
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Pregunta N° 7 ;Esta de acuerdo que en las clases de matematica se utilice
Graspable Math?
Tabla 19

Encuesta, utilizar Graspable Math en las clases de matematicas.

N° Pregunta Escala Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 24 69%
De acuerdo 5 13%
7 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 3 9%
En desacuerdo 3 9%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 35 100%

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Gréafica 16

Encuesta, utilizar Graspable Math en las clases de matematicas.

Pregunta 7: ¢ Esta de acuerdo que en las clases de
matematica se utilice Graspable Math?

m Totalmente de
acuerdo

m De acuerdo

m Ni de acuerdo ni en
desacuerddo

En desacuerdo

m Totalmente en
desacuerdo

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Analisis: El 68% esta totalmente de acuerdo, el 14% menciona estar de acuerdo. el 9%
ni de acuerdo ni en desacuerdo y el otro 9% en desacuerdo en que se utilice la
herramienta digital Graspable Math en las clases de matematicas.

Interpretacion: De acuerdo a los resultados que arroja la muestra investigada en su
mayoria menciona positivamente que se utilice la herramienta digital Graspable Math

en las clases de matematicas.
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Tabla 20
Matriz de frecuencia y porcentaje de la evaluacion diagnostica a los estudiantes de
8vo afo de EGB de la EEB "Presidente Alfaro™.

NO

Pregunta

Si

No

Total

F

%

F

%

F %

¢Entiende los procedimientos para
resolver ejercicios matematicos
mediante la clase virtual?

31

89%

11%

35| 100%

¢Entiende el procedimiento para
resolver los ejercicios de la
multiplicacion de nimeros enteros?

30

86%

14%

35| 100%

¢Utiliza alguna herramienta digital o
programa para aprender a resolver los
problemas matematicos?

12

34%

23

66%

35| 100%

Las respuestas de la pregunta N° 4 en la sig

uiente tabla

N° 20

¢En las clases de matematicas se
utilizan herramientas digitales en la
ensefianza de las matematicas y para su
aprendizaje?

14

40%

21

60%

35 | 100%

¢Le gustaria utilizar una herramienta
digital para aprender a resolver los
problemas matematicos?

34

97%

3%

35| 100%

7

JAl utiliza las herramientas digitales,
cree que facilitaria su ensefianza y
aprendizaje de las matematicas?

31

89%

11%

35 | 100%

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué

Tabla 21

Matriz de frecuencia y porcentaje de la evaluacion diagnostica de la pregunta N° 4

realizada a los estudiantes de 8vo afio de EGB de la EEB "Presidente Alfaro".

N° Pregunta respuestas Frecuencia Porcentaje

Marcador 1 3%
Laptop 1 3%
Herramienta digital 1 3%
4 Pizarrdn blanco 1 3%
Word 1 3%

Zoom 3 9%

Computadora 4 11%

Ninguno 23 66%

Total 35 100%

Elaborado por: Bacilio Reyes Bryan Josué
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Tabla 22

Matriz de frecuencia y porcentaje de la encuesta del uso de GM realizada a los estudiantes de 8vo afio de EGB de la EEB "Presidente Alfaro™

£s | 3 sl g |2 s
c 2 s c <= s o s —
Eg | 3 | 85%| 53 | Eg3| @
N° Preguntas S & ® Z53 gg S © ~
23 a S5 S SR
F % F % F % % F % F %
¢Entendio el procedimiento para resolver la
1 | multiplicacion de nimeros enteros conelusodela | 28 | 80% | 4 | 11% | O | 0% 6% | 1 | 3% | 35 | 100%
herramienta Graspable Math?
9 ¢ Es satisfactorio la ensefianza de la multiplicacion o5 [ 71% | 7 | 20% | 1 | 3% 6% | 0 | 0% | 35 | 100%
de numeros enteros con el uso de Graspable Math?
¢El uso de la herramienta Graspable Math ayudo a
3 entender mejor la multiplicacién de nimeros 23 | 66% | 7 | 20% | 3 | 9% 6% | 0 | 0% | 35 | 100%
enteros?
4 ¢Motivé su apren((j;rzggacbolg K/Ilgtst?)de la herramienta 23 1 66% | 10 | 29% | 2 | 6% % | o | 0% | 35 | 100%
5 iLe faC|I|_t(_) el aprendizaje de matematicas 29 1 63% | 12 | 34% | 1 | 3% % | o | 0% | 35 | 100%
utilizando Graspable Math?
5 ¢Cree que el uso de Ia_ he_rramlenta dlgl_tal GM 3 ow | 31 9% | 2 | 6% 14% | 22 | 63% | 35 | 100%
afectaria su aprendizaje en matematicas?
7 ¢Esta de acuerliit(i)I i?:ltjae érna;gz t<):II21slie/'lsactjr(;:r)matematlca | o4 1 69% | 5 | 14% | 3 9% 9% 0 0% | 35 | 100%
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones
Al culminar la investigacion se obtuvo informacion positiva acerca del uso de la
herramienta digital Graspable Math como material didactico para la ensefianza de las
matematicas en los estudiantes de 8vo afio de EGB como objetivo principal que

permite indagar y responder a las siguientes conclusiones.

e En las clases de matematicas del nivel de Educacion General Bésica, subnivel
medio en el 8vo afio se demuestra un desconocimiento acerca del uso de alguna
herramienta digital que esté relacionado a la ensefianza de las matematicas
aportando a describir que en el curso no se utilizan herramientas digitales que
ayuden como material didactico para la ensefianza de las matematicas.

e Utilizar la herramienta digital Graspable Math en los estudiantes de 8vo afio de
EGB permiti6 conocer y observar acerca de las reacciones y conformidad de los
estudiantes con respecto a la manipulacién de la herramienta, es asi también, dio
continuidad a la aplicacién del siguiente instrumento que fue la encuesta acerca
de la utilizacién en la clase de matematicas.

e En su mayor parte los estudiantes respondieron a estar totalmente de acuerdo en
que Graspable Math, permitié entender y comprender mejor el proceso de la
resolucion de la multiplicacion de los nimeros enteros, asi mismo, motivo el
aprendizaje de las matematicas al utilizar una herramienta digital en una clase
de matematicas, y por otra parte le facilito en mayor parte el aprendizaje de las
matematicas.

e Uno de las respuestas negativa que se recabo con una respuesta mayor a estar
desacuerdo que el uso de la herramienta digital afectaria a su aprendizaje, tiene
como finalidad comprobar que estar en desacuerdo que afectaria es positivo, es
decir ellos no creen que le afectaria més bien le aportaria a su aprendizaje de las

matematicas.
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Recomendaciones

Considerando, las experiencias adquiridas al desarrollo del trabajo de

investigacion se considera las siguientes recomendaciones:

e Para una clase virtual debemos tomar en cuenta los materiales que estén a
disposicion o que sean factible en para una clase, por ejemplo, ensefiar las
matematicas con el uso herramientas digitales acordé a la necesidad del
estudiante y del tema que se esté trabajando

e Parauna clase, la planificacion es el pilar fundamental de una clase, misma que
permite hacer uso e incluir la tecnologia como material didactico en una clase
virtual, por lo tanto, la recomendacion es pensar en contenido accesible desde
el inicio e incluir la tecnologia siempre que vayamos a desarrollar una clase.

e Conocer acerca de la globalidad de las herramientas digitales para dar un nuevo
redisefio a las ensefanzas de las matemadticas integrandolas para un mejor
entendimiento, desenvolvimiento y atencidon de los contenidos de una clase, a
su vez incentivar el aprendizaje de la tecnologia en la educacion.

e Con el cambio de ensefianza en la actualidad con una educacion virtual, los
estudiantes con guia de los docentes pueden hacer uso de herramientas digitales
no solo como un material didactico de una clase sino como una herramienta
que le facilite el proceso para desarrollar y resolver problemas sean estos de

estudio o de vida cotidiana.
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ANEXOS

Instrumento Observacion (Lista de cotejo)

Institucion educativa: Escuela de Educacion Bésica “Presidente Alfaro”

Nivel educativo: Educacion General Basica, Subnivel Superior

Grado: 8vo afio
Afo lectivo: 2021-2022

Asignatura: Matematicas

N° | Criterio de evaluacion Si No

1 ¢Entiende los procedimientos para resolver ejercicios
matematicos mediante la clase virtual?

5 ¢Entiende el procedimiento para resolver los ejercicios de
la multiplicacion de nimeros enteros?

3 ¢ Utiliza alguna herramienta digital o programa para
aprender a resolver los problemas matematicos?

4 ¢Qué herramientas digitales utiliza el docente en la clase
de matematicas? Mencione.
¢En las clases de matematicas se utilizan herramientas

5 | digitales en la ensefianza de las matematicas y para su
aprendizaje?

6 ¢Le gustaria utilizar una herramienta digital para
aprender a resolver los problemas matematicos?

5 ¢Al utiliza las herramientas digitales, cree que facilitaria

su ensefianza y aprendizaje de las matematicas?
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Instrumento Encuesta sobre el uso de la Herramienta digital GM

Tomando en cuenta las respuestas y su valoracion.

e 1 estotalmente de acuerdo

e 2esdeacuerdo

e 3esnide acuerdo ni en desacuerdo
e 4 esen desacuerdo

e 5 estotalmente en desacuerdo

En relacion al refuerzo académico de la clase de las funciones, en la que se
utilizé la herramienta Graspable Math. Evalué el refuerzo académico de la clase de
matematicas con el uso de la herramienta digital Graspable Math.

N° Criterio a evaluar 112|345

¢Entendio el procedimiento para resolver la
1 | multiplicacion de numeros enteros con el uso de
la herramienta Graspable Math?

¢ Es satisfactorio la ensefianza de la
2 | multiplicacion de nimeros enteros con el uso de
Graspable Math?

¢El uso de la herramienta Graspable Math ayudo
3 | aentender mejor la Multiplicacion de nimeros

enteros?

4 ¢Motivo su aprendizaje con el uso de la
herramienta Graspable Math?

5 ¢Le facilito el aprendizaje de matematicas
utilizando Graspable Math?

6 ¢Cree que el uso de la herramienta digital GM
afectaria su aprendizaje en matematicas?

5 ¢ Esta de acuerdo que en las clases de matematica

se utilice Graspable Math?
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