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De La Rosa Rodriguez Tomas David. “El juego simbdlico en el desarrollo del
vocabulario en nifios de 4 a 5 afios”. Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena.
La Libertad, 2021.

RESUMEN

La investigacion presenta las perspectivas que tienen los padres de familia y
docentes sobre el uso del juego simbdlico al interior de los contextos para desarrollar
y fortalecer la adquisicion de vocabulario por parte de los nifios de 4 a 5 afios,
motivada por la importancia del juego durante la primera infancia y por la escasez de
investigaciones relacionadas con el tema dentro del contexto y en la institucion
educativa. Las bases tedricas asumidas responden a aportes fundamentales sobre el
juego realizados por autores como Jean Piaget y Lev Vygotsky. Para el desarrollo de
la investigacion se asumid un enfoque cuantitativo, desarrollandose un estudio
exploratorio, descriptivo de caracter transversal, centrandose en variables como el
juego simbdlico y el desarrollo del vocabulario. Para realizar el levantamiento de la
informacion se aplicaron encuestas a los padres de familia y entrevistas a las
docentes del area de Educacion Inicial; la informacion obtenida se proces6 mediante
el software IBM SPSS Statistics. Los resultados obtenidos revelan que el juego
simbdlico si contribuye de manera positiva en la adquisicion de nuevas palabras
mediante su uso, las mismas de las que se apropian y las utilizan a diario en su

contexto.

Palabras claves: juego simbélico, desarrollo del vocabulario.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion dirige su atencidn a las perspectivas o
ideas que poseen los docentes sobre el juego simbdlico, que es una actividad en la
cual los nifios exhiben su creatividad e imaginacion al maximo, mediante el uso del
lenguaje con la finalidad de experimentar y recrear las acciones que observan en su

entorno.

En este sentido, al utilizar el lenguaje mediante el juego simbolico se debe
considerar también como este favorece el desarrollo o la adquisicion del vocabulario
por medio de las actividades que utilizan al interior de las jornadas de clases como

los juegos simbolicos de imitacion, simulacion, entre otras.
La presente investigacion se estructurod de la siguiente manera:

En el CAPITULO I se desarrolla el planteamiento del problema, donde se
describe el objeto de estudio y la formulacién del problema, se establecen los
objetivos que se propone el investigador, se justifica las razones por las cuales se
Ileva a cabo el estudio, asi mismo se definen los alcances, delimitaciones y

limitaciones que se presentaron durante el proceso de la investigacion.

En el CAPITULO 11 se presentan de manera sintetizada estudios previos que
guardan relacion con el presente estudio, asi mismo se definen los referentes tedricos

y se realiza el sefialamiento del sistema de variables.

En el CAPITULO 111 se detalla el tipo de enfoque, disefio, métodos, técnicas
e instrumentos que se emplearon para el desarrollo de la investigacion, se describe la
poblacion y muestra sobre la cual se aplican los diferentes instrumentos, la
validacion de estos, se evidencia el proceso de recoleccion y el software de

procesamiento de la informacion IBM SPSS Statistics.



En el CAPITULO 1V se realiza el anélisis e interpretacion de los resultados
obtenidos por medio de los instrumentos de recoleccion de informacion y se redactan

las conclusiones y recomendaciones que ameritan los objetivos planteados.

Finalmente se presentan los diferentes anexos de correspondencia con la

investigacion.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

Planteamiento del problema

Los seres humanos en su proceso de crecimiento y desarrollo tienen la
constante de jugar, comunicarse y aprender con sus familiares, conocidos y amigos,
en este proceso de relacionarse con los pares, su principal forma de socializar es
mediante el juego, durante el cual se va adquiriendo vocabulario, conocimientos,

experiencias y destrezas.

Ademas, The LEGO Foundation en apoyo de la UNICEF (2019) en su
informe Aprendizaje a través del juego expresa que el juego es el trabajo de los
nifios, y constituye el vehiculo mediante el que estos adquieren conocimientos y
competencias, lo que les permite participar de manera independiente y con los

demas.

Por lo tanto, en la accion de jugar, los infantes se encuentran en un
intercambio de palabras en forma de mensaje para establecer reglas, rol de cada
participante y secuencia de actividades que se realizara dentro del juego, en este
intercambio, el nifio aprende nuevas palabras, lo cual conlleva a un incremento de
vocabulario. Las primeras palabras se las adquieren en casa, luego se fortalecen en la

escuela a medida que se va cursando los niveles dentro de la educacion formal.

En el Ecuador, se aplica el Curriculo de Educacion Inicial, el cual fue

propuesto por el Ministerio de Educacion (2014), que establece ejes y &mbitos de



desarrollo y aprendizaje, objetivos de aprendizaje y de subnivel, destrezas,
orientaciones metodoldgicas y de evaluacion. Este curriculo divide en dos el area de
inicial: Subnivel 1y Subnivel 2, en ambas enfatiza el juego como su principal

metodologia de aprendizaje para el desarrollo de destrezas en los nifios.

Los nifios de 4 a 5 afios pertenecen al Subnivel Inicial 11, ellos en su practica
cotidiana dentro de la institucion se relacionan constantemente mediante el juego, lo
cual facilita la socializacién y la adquisicion de vocabulario, por lo tanto, cuando los
nifios juegan se involucran de manera integral con cuerpo, mente y espiritu, ademas
se encuentran activos e interactian con sus pares, los adultos y con el medio que les

rodea (Mineduc, 2014).

Por otro lado, los nifios en su vocabulario cuentan con expresiones de saludo,
palabras de facil pronunciacion, miembros de la familia, personajes de cuentos y
peliculas, su propio nombre, pais, provincia y cantén donde residen, son algunas de
las tantas palabras que pueden saber. Pero no todos logran adquirir el mismo nivel de
vocabulario, ya sea por problemas fisicos, mentales, de socializacion, falta de

estimulacion, entre otros factores.

En relacion a lo antes mencionado, los educadores y maestros pueden
proporcionar mediante el juego oportunidades para que los nifios apliquen nuevo
vocabulario y conceptos en situaciones que sean simbolicamente importantes
para ellos (Lybolt & Gottfred, 2006), por lo tanto, los infantes al momento de jugar
con sus pares se involucran en el juego tomando sus experiencias, su vocabulario y
sus reglas, para comunicarse y establecer reglas generales para la realizacién de este,

al interactuar ellos intercambian aprendizajes que se vuelve significativo.



Por lo expuesto, se desarrollé esta investigacion que recolectd informacién de
fuentes primarias y secundarias que orientaron a la realizacion de esta, permitiendo
determinar como el juego simbolico favorece al desarrollo del vocabulario en nifios

de 4 a 5 afios.

Formulacion del problema
¢Cdémo el juego simbdlico favorece el desarrollo del vocabulario en nifios de

4 a 5 afios de la Escuela de Educacion Basica “Jardines del Edén”?

Objetivos de la investigacion
Objetivo General
Determinar si el juego simbdlico favorece el desarrollo del vocabulario en

nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion Bésica “Jardines del Edén”.

Objetivos Especificos
1. Establecer los referentes tedricos que sustenten el juego simbdlico y el

desarrollo del vocabulario en nifios de 4 a 5 afios.

2. Elaborar los instrumentos que permitan la recoleccion de informacion sobre
las variables de estudio como el juego simbélico y el desarrollo del

vocabulario.

3. Analizar la perspectiva que tienen los docentes y padres de familia sobre el

juego simbolico y el desarrollo del vocabulario.



Justificacion

La educacion en el Ecuador ha tenido un cambio significativo durante la
ultima década, presentando diversas innovaciones en los curriculos de los diferentes
niveles de educacion existentes en el pais. En el nivel inicial, se establece la
metodologia del juego-trabajo como estrategia en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, pero que sucede en cuestion de la practica, ¢se siguen los lineamientos
planteados? ¢se aplica o no el juego en la educacién?, ;se logra desarrollar todas las
destrezas planteadas?, son cuestiones que se debe investigar. Pero en este caso, la
investigacion se enfocara en responder a la interrogante ¢;como el juego simbolico

favorece el desarrollo del vocabulario en nifios de 4 a 5 afos?

El Ministerio de Educacion (2014) en el Curriculo Educacion Inicial
establece que los profesionales deben ofrecer una variedad de oportunidades de
aprendizaje, que inviten a los nifios a involucrarse, a pensar y a hacer las cosas por
ellos mismos, proporcionandoles el tiempo para que jueguen, interactien entre si y
con los materiales, es decir, la tarea de los docentes es plantear actividades basadas

en el juego, de tal manera que el nifio se desarrolle de manera integral.

Ademas, las personas pasan por un proceso de desarrollo, que en la primera
infancia se encuentra caracterizado por el juego, el cual se vuelve el principal medio
de socializacion y aprendizaje de su entorno. El juego es una actividad natural del ser
humano que potencia el desarrollo psicomotor, la imaginacion, la creatividad,
favoreciendo el desarrollo del lenguaje, comunicacién y la socializacion, a su vez,

facilita la cooperacién en conjunto (Gallardo-Lo6pez & Gallardo Vazquez, 2018).

Por lo tanto, es necesario realizar la siguiente investigacion, debido a que el

juego simbdlico permite al nifio comunicarse, establecer conversaciones,



desenvolverse en otro personaje, tener empatia y representar situaciones ficticias,
dando como resultado el aprendizaje de nuevas palabras, expresar e intercambiar
ideas, socializar con sus compafieros, entre otros beneficios. Su aplicacion dentro del
aula de clase puede ser beneficiosa, ya que permitira al nifio desarrollar lo expuesto

con anterioridad, ddndole una vision integral.

En consecuencia, en la revision de literatura realizada se evidencio que
existen pocos estudios realizados con la tematica escogida, por lo cual se planted esta
investigacion, con la finalidad de describir la relacion que existe entre el juego

simbolico y el desarrollo del vocabulario.

Alcances, delimitaciones y limitaciones

Los alcances que se intentan obtener con la ejecucion del proyecto de
investigacion es concientizar a las docentes del Nivel Inicial de la Escuela de
Educacion Basica “Jardines del Edén” sobre la importancia del juego simbolico

durante el desarrollo de las clases para de esa manera contribuir de manera ludica en

la adquisicién y aumento del vocabulario de los nifios.

La delimitacion espacial del proyecto de investigacion se lleva a cabo en la
Escuela de Educacion Basica “Jardines del Edén” ubicada en el sector General
Enriquez Gallo del canton La Libertad de la provincia de Santa Elena, siendo su
delimitacién poblacional los infantes, las educadoras y los padres de familia el
Inicial 2 de la escuela y su delimitacion temporal comprende la realizacion del

proyecto de investigacion durante el Periodo Lectivo 2021 — 2022.

Las limitaciones que presenta la investigacion surgen con el limitado material

bibliografico sobre las variables de estudio, asi mismo, las restricciones provocadas



por la pandemia y la poca colaboracion por parte de las instituciones educativas
publicas. Del mismo modo, las jornadas en las que se realizo la observacién fueron

establecidas y autorizadas por la direccion de la escuela particular.



CAPITULO I

MARCO TEORICO

Estudios previos relacionados con la tematica

Internacionales

Calle (2018) en su trabajo titulado “El juego simbolico y su incidencia en el
desarrollo del lenguaje oral en nifios de 5 afios de la I.E.I. Juan Pablo II- Callao,
20147, establecié como objetivo general evaluar la incidencia del juego simbdlico
en el lenguaje oral en los nifios, con el fin de investigar la influencia que cumple el
juego simbdlico en el desarrollo del lenguaje oral en los estudiantes, cuya poblacion
que estudio provienen de familias quechua hablantes, de familias disfuncionales y
grupos familiares, debido a que desconocen la importancia del juego simbdlico para

lograr un desarrollo del lenguaje oral optimo en sus hijos.

Asi mismo, la metodologia aplicada por el investigador es de corte
cuantitativo siendo esta de tipo no experimental, teniendo un disefio descriptivo,
ademas, las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos elaboradas para este
estudio son la lista de cotejo y la ficha de observacién. De modo que llegaron a la
conclusidon de que el 46,7% de los nifios de 5 afios se encuentran en un nivel normal
de desarrollo del lenguaje oral, el 38,9% de los nifios se encuentran en un nivel que
necesitan mejorar y el 14,4% se encuentran en un nivel de retraso con respecto al

desarrollo del lenguaje oral.

Por otro lado, Alcasihuincha Sisa & Alvarez Soto (2020) realizaron una
investigacion denominada “El juego simbolico desarrolla el lenguaje oral en nifias de
5 afios de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora de Lourdes, Arequipa - 2019” en

la cual se plantearon como objetivo general determinar el efecto del programa juego
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simbdlico en el lenguaje oral en las nifias de 5 afios, cuya problemaética presentada es

la falta de aplicacién del juego simbolico en la realizacion de actividades en el aula.

En cuanto a la metodologia de esta investigacion, tuvo un enfoque
cuantitativo, de nivel explicativo, siendo de tipo experimental, utilizando técnicas e
instrumentos como la ficha de observacion y guia de entrevista. A partir de los
resultados obtenidos, los investigadores elaboraron y aplicaron una propuesta, con lo
cual se demuestra el efecto que tiene el juego simbdlico en el desarrollo del lenguaje

oral.

Nacionales

Salas (2014) en su investigacion “El juego simbolico y su incidencia en el
desarrollo de lenguaje en los nifios de 3 a 5 afios del Centro Infantil Ejército #3,
ubicado en la ciudad de Quito. Propuesta alternativa”, como objetivo general
establecio analizar el juego simbolico y su incidencia en el desarrollo del lenguaje en
los infantes. En cuanto a la problematica se plantea que existe un desconocimiento
por parte de las educadoras, padres y tutores sobre incidencia del juego simbdlico en

el desarrollo del lenguaje en los infantes.

Con respecto a la metodologia, la investigacion es de corte mixto, es decir,
cuantitativo y cualitativo, siendo su principal fuente de informacion la modalidad de
campo, ademas de apoyarse de la bibliografica y documental, las técnicas e
instrumentos que se aplicaron fueron la ficha de observacion y encuesta a docentes y
padres. Por tanto, los resultados que obtuvieron al analizar los datos fueron que las
técnicas y estrategias usadas por los docentes para el desarrollo del juego simbdlico

eran escasas, por desinformacion del tema, y falta de motivacion del nifio. Luego el
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investigador aplicd una guia actividades relacionadas al juego simbdlico para nifios
de 3 a 5 afios, mejoraron asi sus habilidades linguisticas y capacidad de
comprension, aumentaron su vocabulario, optimizaron sus habilidades sociales,
expresaron sus ideas y pensamientos, es asi como afirma la incidencia que tiene el

juego simbolico sobre el desarrollo del lenguaje en los infantes.

Del mismo modo, Soliz Solano (2016) en su estudio titulado “Desarrollo del
pensamiento creativo a traves del juego simbdlico en nifios de 3 afios del Jardin de
Infantes “Pedro Vicente Maldonado” del Canton Pedro Vicente Maldonado durante
el periodo 2014-2015”, tiene como objetivo determinar de qué manera ¢l juego
simbolico permite desarrollar el pensamiento creativo en nifios/as. Con respecto a la
problematica planteada expresa que existe desconocimiento o0 poca importancia a la
utilizacion del juego simbdlico dentro del aula, o dejar esta estrategia en segundo

plano, por lo cual los infantes no pueden gozar de las ventajas del juego.

Ademas, la metodologia aplicada del trabajo antes mencionado es de enfoque
mixto, siendo de modalidad de campo teniendo un nivel descriptivo y explicativo,
apoyandose de la investigacién documental. A lo que respecta a las técnicas e
instrumentos utilizados son el cuestionario y el registro de observacion, dando a
notar como resultado que el pensamiento creativo en los infantes no se desarrolla en
su totalidad, a su vez que el juego simbdlico lo utilizan como medio de diversion y

no con un fin pedagogico.

Dicho lo anterior, el investigador aplicé actividades basadas en el juego
simbolico que lo llevaron a la conclusion que el nifio/a desarrolla su pensamiento

creativo de una manera dindmica, espontanea y libre a partir de estas actividades,
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desarrollando asi su creatividad, potenciando sus destrezas y habilidades, a su vez de

lograr una mayor agilidad en la resolucion de problemas.

Del mismo modo, Puaquiza Rea (2017) en su trabajo denominado “El juego
simbolico en el desarrollo del lenguaje en nifios/as de 3 a 4 afios del Centro de
Desarrollo Infantil LEMCIS PLU, de la ciudad de Ambato”, tiene como objetivo
determinar si el juego simbdlico favorece el desarrollo del lenguaje, en cuanto al
problema planteado, expresa que radica en la poca implementacion del juego

simbolico, teniendo como este, un estimulo esencial para el desarrollo del lenguaje.

Acerca de la metodologia del trabajo antes mencionado tiene un enfoque
cuantitativo y cualitativo de nivel descriptivo, con respecto a las técnicas que se
utilizd son la entrevista y la observacion, mediante los instrumentos la Escala
Abreviada de Desarrollo de Nelson Ortiz y la ficha de observacion. Cabe destacar
que en la evaluacion inicial los nifios en edades comprendidas entre 3 y 4 afios no
lograron alcanzar items en el area de Audicion y Lenguaje correspondientes a su
edad cronoldgica, con lo cual se refleja el 44 % de la poblacion en un nivel de alerta,
el 56 % de infantes en un nivel de desarrollo medio, evidenciando un retraso
significativo tanto en el lenguaje expresivo como comprensivo, datos que se

obtuvieron de la aplicacién de la Escala Abreviada de Desarrollo de Nelson Ortiz.

Luego de la aplicacion del programa de intervencion temprana a través del
juego simbdlico en el desarrollo de lenguaje en nifios de 3 a 4 afios, se evidencia
cambios, dando como resultado de una segunda prueba que el 80% de los infantes
mostro un nivel apropiado en el area del lenguaje ademas de lograr una mejor

capacidad de retentiva, concentracion, atencién y comunicacién. Concluyendo asi
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que el juego simbdlico es una herramienta eficaz para estimular el lenguaje y la

relacion con sus pares.

Finalmente, las investigaciones a nivel internacional y nacional que se
seleccionaron sobre el juego simbdlico y la relacion que guarda con el desarrollo del
lenguaje oral y desarrollo del pensamiento creativo, aportan la informacién necesaria
para el desarrollo de la presente investigacion, debido a que no se evidencia
investigacion alguna sobre el juego simbolico y el desarrollo del vocabulario en los

nifos de 4 a 5 afos.

Bases tedricos

Aproximacion a una definicion del término Juego

El juego aparece de manera cotidiana cuando hablamos con las personas del
entorno, considerandose como una actividad natural que desarrollan los seres
humanos y en especial los nifios, debido a que es la forma natural de acercarse y

conocer la realidad de la que se encuentra rodeado (Alfonso Garcia, 2009).

Caceres ZUfiga et al., (2018) conciben al juego como una habilidad que
forma parte de la vida del ser humano, pues enriquece su experiencia y permite
otorgar sentido y significado a las actividades que realiza cotidianamente,
involucrando aspectos 0 ambitos cognitivos, linglisticos sociales y culturales,

convirtiéndose en una experiencia natural que fluye a lo largo de su desarrollo.

Del mismo modo, manifiesta que el juego es fundamental para el desarrollo
fisico, intelectual, afectivo, social, emocional y moral en todas las edades, ademas
por medio de él, los nifios desarrollan habilidades, destrezas y conocimientos,

favorece el lenguaje, la comunicacion y la socializacién, promueve la interaccion
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con los demas, facilita la cooperacion en actividades conjuntas entre iguales

(Gallardo-Lépez & Gallardo Vazquez, 2018).

Por otro lado, el juego es la actividad que le permite al nifio crear, investigar,
explorar y descubrir lo que se encuentra a su alrededor y como se relaciona, ademas
es la fuente universal de aprendizaje durante la primera infancia pues estimula la
accion, la reflexion y la creatividad, cabe destacar que mediante el juego se aprende
con mayor facilidad porque los nifios estan dispuestos a recibir lo que les ofrece la

actividad ladica y placentera (Ministerio de Educacion, 2017).

Teorias del juego

Los estudios sobre el juego empezaron en el siglo X1X denominandolas
teorias clésicas perdiendo importancia e interés por los investigadores mas adelante,
sin embargo, a partir de la década de 1960 volvio a cobrar interés bajo el nombre de
teorias modernas, todas las teorias expuestas hasta entonces explican el sentido y

propiedades del juego en matices diferenciados (Alfonso Garcia, 2009).

En consecuencia, de la variedad de teorias del juego para el desarrollo de la
presente investigacion se toma en cuenta los aportes de las teorias de Jean Piaget y

Lev Vygotsky.

El juego desde la perspectiva tedrica de Jean Piaget:

Piaget constituye al juego como la forma inicial de las capacidades y
refuerzos del desarrollo de estas, en donde las situaciones del juego y experiencias

directas contribuyen a que el nifio adquiera una mejor comprension del mundo que lo
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rodea y de esa manera va descubriendo las nociones que favoreceran los aprendizajes

futuros (Calero Pérez, 2006).

Asi mismo, define el juego como el reflejo de las estructuras mentales y que
las diversas formas que adopta el juego en la vida del nifio se deben a su desarrollo
evolutivo, asi en las etapas iniciales el nifio desarrollo esquemas motores en el juego
por medio del uso de objetos y de su propio cuerpo donde el nifio va reconociendo la

realidad del contexto, lo interpreta e interioriza (Alfonso Garcia, 2009).

Por otro lado, establece que sobre los dos (2) afios se inicia el juego
simbolico que hace posible que el juego evolucione de lo individual a lo colectivo y
se abre asi a las condiciones para una representacion de la realidad més amplia que la
derivada de sus impresiones subjetivas y que al entrar el nifio a los siete (7) afios se
produce un equilibrio permanente entre la asimilacion y la acomodacién (Mifiafio

Valladolid, 2020).

El juego desde la perspectiva tedrica de Lev Vygotsky:

Vygotsky observa al juego simbdlico desde la interaccion social que se
produce en él y considera que se da en base a la satisfaccion de las necesidades del
nifio para entender y conocer el contexto que lo rodea (Campafia Preciado, 2018), asi
mismo considera que el ser humano aprende a dominar sus capacidades y normas

sociales mediante el juego (Alfonso Garcia, 2009).

Del mismo modo, afirma que el juego crea una zona de desarrollo proximo:
mientras los nifios juegan estan por encima de su rendimiento habitual, resultando
esta actividad un marco facilitador para cambios evolutivos, donde se construye el

conocimiento y avanza en su desarrollo (Mifiafio Valladolid, 2020).
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Caracteristicas del juego

Las caracteristicas que presenta el juego lo establecen como un aspecto
fundamental en el desarrollo del ser humano y de la cultura, vinculandose con
aspectos cognitivos y afectivos que nos hace mas humanos y a su vez se constituye
como una experiencia de vida que se guarda como recuerdo dentro de la memoria,
ademas por su gran flexibilidad posibilita la demostracion de afecto, preocupacién y
cuidado, favoreciendo la expresion de la creatividad y la fantasia (Céaceres Zufiiga

etal., 2018).

Las caracteristicas atribuidas por diferentes autores como Huizinga, Linaza,
Piaget, Vygotsky, entre otros (Alfonso Garcia, 2009) sobre el juego que son

sintetizadas en la siguiente tabla:

Tabla 1 Caracteristicas del juego

Caracteristica Descripcion
Es libre Actividad espontanea y autbnoma
Produce placer Serie de conductas asociadas al juego, como la broma,

la risa, la diversion, la relacion social, el hecho de ganar
que son placenteras por si mismas y se convierten en el

verdadero interés del juego

Implica actividad No todo juego conlleva actividad fisica y algunas de las
capacidades implicitas al hecho de jugar son explorar,
moverse, pensar, deducir, imitar, relacionar y

comunicarse con los demas.

Innato y propio de la La mayoria de los juegos no necesitan explicacion y
infancia logran hacerse de manera automatica.
Finalidad intrinseca Todos deben participan y disfrutar del juego.

Organiza las acciones Los nifios proponen sus propios procedimientos y
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de modo propioy

especifico

Interactuar con la

realidad

Via de autoafirmacion

Favorece la

socializacion

Juguete y materiales no

son indispensables

cambian las reglas a mitad del juego para hacerlo mas

divertido.

Esta forma de interactuar esta condicionada por las
circunstancias del medio, pero sobre todo por los
factores internos de quien juega y por la actitud que

desarrolla ante la realidad.

Ayuda a los nifios a desarrollar estrategias para resolver
sus problemas. Un nifio juega a los maestros, a ser
papas y a los médicos, porque necesita entender a los
adultos.

Se ensefia a respetar las normas, a entendernos y a
relacionarnos con los demés, mediante la comunicacion,

la competicion y la cooperacién.

Es posible jugar con cualquier elemento natural,
fabricado o desechable, al que el jugador otorga una

funcién simbdlica.

Nota: Elaborado a partir de Alfonso Garcia (2009). El juego infantil y su metodologia. Pags.

12-15.

Aproximacion a una definicion del Juego Simbdlico

Abad & Velasco (2012) definen el juego simbolico como el medio por

excelencia por el cual el nifio explora su entorno, tomando en cuenta lo que acontece

en ellay en lo que le podria afectar al nifio, como el comportamiento de los adultos;

asi mismo el juego simbolico viene dado por la adquisicién de la funcion simbdlica

cuya capacidad de simbolizar esta en la base de las combinaciones mentales; por lo

que este tipo de juego favorece el desarrollo intelectual del nifio.

Asi mismo, manifiestan que es el medio eficaz para que se dé la evolucion

del lenguaje y la ampliacion de la competencia lingistica, en lo que se refiere a
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estructuras sintacticas, vocabulario, nuevas expresiones, entre otras, ademas
mediante el juego simbdlico los nifios viven experiencias al asumir roles o
actividades y son motivados para usar el lenguaje que contribuye a actuar el
personaje y de ese modo también se contribuye a la adquisicion del vocabulario

(Ministerio de Educacion, 2017).

Por otro lado, Villalobos (2009) manifiesta que en el juego simbolico el nifio
no instaura un mundo imaginario, mas bien relaciona la realidad y la fantasia,
imagina pero no alucina los objetos sino que los recrea, es decir, mediante la
recreacion del juego el nifio realiza acciones 0 comportamientos que observa del
contexto en el que se encuentra que no le resulta facil de comprender y asimilar, pero

que le resulta indispensable conocer.

Piaget realizd una descripcion completa de los juegos que aparecen de
manera cronoldgica en la infancia como: en el estadio sensoriomotor (0 a 2 afios)
aparece el juego funcional o de ejercicio; en el estadio preoperacional (2 a 6 afios)
predomina el juego simbdlico; y en el estadio de las operaciones concretas (6 a 12
afios) predomina el juego reglado, segln Piaget, el nifio asimila y proyecta poco a
poco el mundo externo en el interno, lo elabora y se adapta a él en un proceso

continuo (De Velasco & Abad Molina, 2011).

Del mismo modo, Piaget menciona que el juego simbolico predominay es
propio del periodo preoperacional donde los nifios se encuentran entre los dos (2) y
seis (6) afios de edad, en donde el nifio realiza o simula situaciones, objetos y
personajes que se encuentran ausentes en el momento del juego (Pecci Garrido et al.,

2010).
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Finalmente, el juego simbdlico es pura accion espontaneay libre de
significado que realiza el nifio ajeno a la intervencion del adulto, que surge desde los
procesos internos del psiquismo infantil de manera consciente o inconsciente para
manifestar inquietudes, miedos, necesidades o deseos (De Velasco & Abad Molina,

2011).

Evolucion del juego simbdlico

El juego simbdlico al predominar en el estadio preoperacional (2 a 6 afios)
como manifiesta Piaget, presentan algunos cambios en este tipo de juego,
considerandose que antes ya existe un tipo de juego pre simbolico, que aparece

cuando existe una carencia que se llena jugando.

Ademas, mediante el juego simbdlico el nifio puede representar lo real a
través de los primeros simbolos y signos, es capaz de evocar situaciones, personas u
objetos ausentes, retomar su tarea de exploracion y por tanto progresar en su
desarrollo cognoscitivo; del mismo modo al realizar determinadas conductas
simbolicas, el pensamiento se vuelve mas complejo, ya que el nifio tiene acceso, no
solo a imitar situaciones y personajes, sino que también evoca los acontecimientos

pasados y puede anticiparse a los hechos (Licona Vega, 1961).

Asi mismo, autores como Pecci Garrido et al., (2010) y De Velasco & Abad
Molina (2011) concuerdan que los cambios se caracterizados en dos etapas con sus

respectivas caracteristicas, las mismas que se detallan en la siguiente tabla:

Tabla 2 Evolucién del juego simbdlico
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Etapas Niveles Descripcion
Categorias pre Identifica el uso de objetos.
simbolicas . . .
Realiza gesto o0 acciones con objetos
(12-17 meses) fuera del contexto real.
Juego Pre
simbélico Acciones simbdlicas Realiza las acciones anteriores centradas
sobre su propio cuerpo sobre su cuerpo.
(16-19 meses) Usa de manera adecuada los juguetes
grandes.
Integracién y Referencia a experiencias del nifio.
descentracion . . i
Aplica acciones sobre los objetos o
(18-19 meses) juguetes.
Comienza a simular acciones.
Combinacion de actores  Realiza acciones simuladas sobre objetos
y juguetes y personas.
(20 — 22 meses)
Inicio de secuenciacion Comienza a representar roles.
de acciones 0 esquemas . i o i
Juego _ Realiza acciones ildgicas con los objetos.
de accidn
simbolico Da papel activo a los mufiecos,

(22 - 24 meses)

Secuenciacion de accion

y objetos sustituidos

(30 -36 meses)

Sustitucion plena de

objetos y planificacién

atribuyéndoles sentimientos.

Incluye nuevos personajes de ficcidn en

sus roles.

Secuencia acciones no planificadas,

siguiendo el orden.
Mejora la negociacion con los pares.

Emplea gestos y el lenguaje para
establecer escenas de juegos sin la

presencia de objetos.
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(4 afnos) Improvisan los juegos.
Realizan guiones adoptando varios roles.

Las acciones son definidas mediante el

lenguaje.

Nota: extraido de Pecci Garrido, M., Herrero Olaizola, T., Lépez Garcia, M., & Mozos

Pernias, A. (2010). El juego en el desarrollo infantil.

Beneficios del Juego Simbdlico
Pecci Garrido et al., (2010) mencionan que el juego simbdlico aporta con

beneficios al desarrollo de los nifios, entre los beneficios mencionan a:

Satisface las necesidades bésicas de ejercicio fisico.

e Comprenden y asimilan el entorno en el que se encuentran.

e Aprende y practica conocimientos sobre los roles establecidos en su contexto.

e Contribuye al desarrollo del lenguaje, pues cuando juega con otros nifios se

socializa y gesta sus futuras habilidades sociales.

e Favorece el desarrollo de la imaginacion y la creatividad.

e Esun canal de expresion y descarga de sentimientos, positivos y negativos,

ayudando al equilibrio emocional.

Aproximacion a una definicion del término Vocabulario
La Real Academia Espafiola (2022) define al vocabulario como el conjunto
de palabras que tiene un idioma, asi también como el nimero de palabras que utiliza

0 CONOCe una persona.



22

Loraine (2009) manifiesta que durante los primeros afios de vida, los nifios
empiezan a decir sus primeras palabras observando en ellos el incremento de su
vocabulario, en este sentido los nifios entienden o reconocen las palabras cuando las
escuchan y las usan, en cierto momento no las entienden, pero las relacionan a

determinados objetos.

En tal sentido, las primeras palabras aparecen entre los nueve y catorce meses
de edad, donde convergen los procesos de percepcion y produccion fonoldgica a los
que se sobreponen la funcién expresiva y comprensiva de las palabras, ademas en la
adquisicion del vocabulario aparecen primero los sustantivos como mamay papa y
los objetos del entorno, asi mismo, las interjecciones como elemento que recuerda el

grito con funcion apelativa (Cervera, 2003).

Adquisicién del Vocabulario

El desarrollo o adquisicion del vocabulario se incrementa cuando los nifios
empiezan a leer e interactuar con las demas personas en determinados contextos y
situaciones, ante aquello se presenta el desarrollo tipico del vocabulario en los nifios

durante edades determinadas.

Tabla 3 Vocabulario de los nifios segun las edades

Edades Vocabulario

2 afos 200 a 300 palabras.

3 aflos 900 a 1000 palabras.
4 afos 1500 a 1600 palabras.

5 afios 2100 a 2200 palabras.
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6 afios Vocabulario receptivo de 20000 a 24000 palabras.
Vocabulario expresivo de 2600 palabras.

7 afios en adelante Entenderé alrededor de 30000 palabras.

Nota: Loraine, S. (2009). El Desarrollo de Vocabulario. Super Duper-Handy Handout.

Del mismo modo, para obtener el conocimiento de una palabra se debe tomar
en cuenta varios aspectos o dimensiones debido a que cada unidad Iéxica abarca
varios componentes como: el conocimiento semantico refiriéndose al significado de
la palabra; conocimiento sobre la forma tomando en cuenta la fonética, la grafia y
sus diminutivos: y por Gltimo el conocimiento sobre la unidad Iéxica refiriéndose a
su uso Y sus posibilidades de combinacidn con otras unidades Iéxicas (Molina Garcia

etal., 2018).

Para el procesamiento de palabras hay tres estadios fundamentales:
comprensién, almacenamiento y la recuperacion. Los infantes comprenden el
significado de las palabras desconocidas (comprension), las palabras se almacenan y
recuerdan en redes mentales de diversos tipos (semanticas, formales, fonologicas,
visuales) y se asocian también a los contextos en que se aprendieron
(almacenamiento), y por ultimo se tiene la habilidad de recuperar palabras para su
uso (recuperacion) (Martin, 1999; Baralo, 2001). Los docentes y tutores deben
aplicar técnicas y estrategias para ayudar a recuperar el vocabulario almacenado en
el 1éxico y estimular el uso de ese conocimiento almacenado animando a los infantes

a usar el vocabulario.

Lo antes mencionado, nos lleva a comprender la importancia de que los nifios
conozcan las palabras porque lo ayudan a relacionarse y entender el contexto en el
que se desarrolla, asi mismo poseer un amplio vocabulario le permite al nifio poseer

las herramientas que son necesarias para expresar sus pensamientos y emociones,



24

ademas le permite socializar e interactuar de manera fluida en las actividades que se

desarrollan en las clases estimulando la imaginacion, la creatividad y la curiosidad.

Tipos de vocabulario

El vocabulario es la base sobre la cual se complejiza el aprendizaje del
lenguaje y es fuertemente relacionado a la comprension de la lectura, la inteligencia
y la habilidad general, pues antes de leer los nifios deben aprender a pronunciar las
diferentes palabas y poseer conocimiento de aquella palabra para poder ahi entender

o descifrar lo que van a empezar a leer (Loraine, 2009).

Por lo tanto, a la hora de elegir el 1éxico o vocabulario se debe tomar en
cuenta que se utilizan menos palabras de las que se conocen y ante aquello el
vocabulario puede ser dividido en dos tipos: el vocabulario productivo o expresivo y
el vocabulario receptivo, donde el vocabulario receptivo, hace referencia al
entendimiento e interpretacion de las palabras que oimos en el contexto o que son
leidas en algun texto; y el vocabulario expresivo o productivo es el que utiliza el
nifio de manera activa a la hora de expresarse de manera oral u escrita (Loureiro

Siqueira, s. f.).

El vocabulario dentro del curriculo

Como ya se ha mencionado en secciones anteriores, el curriculo de educacion
inicial se divide en dos, para lo cual en el Subnivel 1 se establece cuatro &ambitos de
desarrollo y aprendizaje, uno de ellos es el ambito de manifestacion del lenguaje

verbal y no verbal, que se caracteriza por el desarrollo de la adquisicion del lenguaje
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e incremento del vocabulario, con el fin de manifestar sus deseos y pensamientos

pasando asi a un lenguaje social.

El Subnivel 2 se divide en 7 ambitos de desarrollo y aprendizaje, uno de ellos
es el ambito de comprension y expresion de lenguaje, que tiene como primer
objetivo de aprendizaje “incrementar la capacidad de expresion oral a través del
manejo de adecuado del vocabulario y la comprensidn progresiva del significado de
las palabras para facilitar su interaccion con los otros” (Mineduc, 2014), dentro de
este objetivo una de las destrezas a desarrollar es de “comunicarse incorporando
palabras nuevas a su vocabulario en funcion de los ambientes y experiencias en las

que interactua” (Mineduc, 2014).

Por otra parte, el rol del docente segun el curriculo es de aprovechar o crear
situaciones para la introduccion de nuevo vocabulario con referencia a los materiales
y actividades que se desarrollen. Ademaés de parafrasear lo que expresan los infantes

para clarificar ideas e introducir nuevo vocabulario (Mineduc, 2014).



Sistema de variables

Tabla 4 Sistema de Variables
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Variables Dimension Indicadores items Instrumento
¢Qué es para usted el juego dentro del aula? Encuesta
¢Como puede considerar al juego simbdlico?

o ¢Cudles son los beneficios que tiene la aplicacion del
Conocimiento ) o )
juego simbdlico? Entrevista
Durante sus afios de experiencia ¢usted ha recibido algun
curso de capacitacion sobre el juego el juego simbdlico?
¢Con que frecuencia realizan juegos como ir de compras,
Variable independiente oficios, papa y mama, visita al doctor, otros? Encuesta
Juego Simbélico ¢Dentro del juego el nifio realiza imitaciones de
o situaciones cotidianas?
Aplicacion ) ) o .
o ¢Cudles son los juegos simbdlicos que aplica con
Beneficios ] o ]
frecuencia en su planificacion? Entrevista
Segun usted, ¢gqué beneficios tiene el uso del juego Entrevista
simbolico en la planificacion?
) ¢Considera usted que el juego simbdlico aporta al Encuesta
Contribuye . .
desarrollo del vocabulario? Entrevista
) ) o o ¢Cree usted que el vocabulario es una habilidad innata o
Variable Dependiente Conocimiento Conocimiento . Encuesta
) adquirida?
Vocabulario o L . ] )
Beneficios Aplicacion ¢Que actividades aplica para el desarrollo del Entrevista
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Relevancia

vocabulario en los nifios?

Al momento de jugar el nifio integra nuevas palabras
El nifio al jugar expresa sus ideas de forma coherente
¢Durante la realizacion del juego, el nifio busca darle

significado a las nuevas palabras que escucha?

Encuesta

Encuesta

Entrevista

Nota: Elaboracion propia
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CAPITULO III

MARCO METODOLOGICO

Tipo de Enfoque

La presente investigacion se desarrolla desde un enfoque cuantitativo como
explican Hernandez Sampieri et al., (2014) se pretende seguir un conjunto de
procedimientos que permitan medir de manera objetiva las caracteristicas de las
variables de estudio, asi mismo, el enfoque cuantitativo permite recolectar la
informacion necesaria a través de sus instrumentos para dar respuestas a las

preguntas de investigacion planteadas en el desarrollo de la investigacion.

De esta manera, se pretende establecer y observar la realidad de los infantes
de 4 y 5 afios en cuanto al uso del juego simbolico dentro del desarrollo de las clases

y determinar si favorece al desarrollo del vocabulario de los infantes.

Tipo de estudio
El presente estudio segun el criterio de temporalidad es transversal como lo
explica Bernal (2010) debido a que las variables de estudio y el fendmeno a observar

se realiza en un tiempo y sobre una poblacion especifica.

Del mismo modo, la investigacion es de tipo descriptivo para detallar las
actitudes de los objetos de estudio sin modificar o manipular la informacion; es de
tipo exploratoria porque son muy poco los estudios que se han realizado en el
contexto; y de tipo correlacional para estudiar el grado de relacion que existe entre

las dos variables de estudio (Bernal, 2010; Hernandez Sampieri et al., 2014).
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En este sentido, se pretende describir los datos y caracteristicas especificas
del objeto de estudio, tomando en cuenta que en la actualidad no se ha realizado una
investigacion que guarde similitud dentro de la institucion, con la finalidad de
establecer la relacién que guarda con las variables determinadas como el juego

simbdlico y el desarrollo del vocabulario en los nifios.

Métodos de investigacion

Los métodos de la investigacion son el conjunto de técnicas que puede
emplear un investigador para recolectar la informacion sobre el objeto de estudio,
con la finalidad de revelar informacion o conocimiento sobre las variables de estudio
(Cegarra Sanchez, 2004), del mismo modo, para el desarrollo de la investigacion se

aplicaron el método analitico sintético.

En el método analitico sintético se realizan dos procesos cuyas funciones son
importantes, por un lado, el analisis permite descomponer un todo complejo en sus
partes y cualidades que lo componen; por otro lado, la sintesis permite establecer
mentalmente la union de las partes analizadas y posibilita hallar las relaciones

esenciales entre ellas (Santiesteban, 2014).

Técnicas e instrumentos

Las técnicas e instrumentos o métodos empiricos responden a la finalidad de
la bUsqueda de informacidn y a su vez se asocian al momento de la red de
indagaciones para la acumulacion de informacion en la investigacion (Rodriguez

Jiménez & Pérez Jacinto, 2017), por lo tanto, para la recogida de informacion se
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utilizé las técnicas de entrevista a docentes del area de Nivel Inicial y la encuesta

dirigida a los padres de familia.

Encuesta: técnica para obtener informacion de caracter sociologico que
permite conocer el pensamiento o creencia de los sujetos seleccionados sobre un
asunto especifico, por medio de un cuestionario de preguntas (anexo B y C) que se
realizo a los padres de familia sobre el juego simbolico y el desarrollo del

vocabulario.

Entrevista: técnica que permite el contacto directo para obtener informacion
de manera abierta con las personas que se consideran fuente de informacion
mediante la interaccién del entrevistado y el entrevistador sobre aspectos especificos
de las variables de estudio, por medio de un cuestionario de preguntas (anexo C) que
se realizo a las docentes del Nivel Inicial sobre el juego simbolico y el desarrollo del

vocabulario.

Poblacion y Muestra

Poblacion

La poblacién es el conjunto total de personas que guardan caracteristicas
similares sobre las cuales se pretende medir o realizar observaciones en aspectos
especificos por parte del investigador (Hernandez Sampieri et al., 2014), por lo tanto,
la poblacién que se tomo en cuenta para la presente investigacion se centra sobre las
docentes, padres de familia e infantes de Educacion Inicial de la Escuela de

Educacion Basica “Jardines del Edén” del Cantén La Libertad.
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Tabla 5 Poblacion y muestra

items Descripcion Poblacion Muestra
1 Docentes 2 2
2 Padres de familia 10 10
Total 12 12

Nota: Elaboracion propia. Datos de la Escuela de Educacion Basica “Jardines del Edén”.

Muestra

La muestra es una parte de la totalidad de la poblacién de la cual se obtiene la
informacion para dar cumplimiento a los objetivos de la investigacion, en este caso
se utilizé un muestreo no probabilistico de tipo intencional selectivo tomando en

cuenta la disponibilidad de los informantes (Hernandez Sampieri et al., 2014).

Por lo tanto, la muestra seleccionada para el estudio esta conformada por dos
(2) docentes del Nivel Inicial y 10 padres de familia a quienes se les aplico la

encuesta y la entrevista. (anexo By C).

Procedimientos para la recoleccion y procesamiento de la informacion

Recoleccion de informacion
La recoleccion de la informacion se realiza a partir de nueve (9) preguntas
orientadoras que le permiten al autor de la investigacion poder recolectar la

informacion necesaria para dar cumplimiento a los objetivos planteados (Tabla 5).
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Del mismo modo, se identificd los diferentes instrumentos y técnicas para
proceder al levantamiento de la informacion, en tal sentido se utiliz6 la encuesta y la

entrevista (anexo B y C) dirigida tanto a las docentes como a los padres de familia.

Tabla 6 Preguntas que orientan la recoleccion de informacion

Preguntas Descripcion

¢Para qué? Determinar si el juego simbolico favorece el desarrollo del
vocabulario en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de

Educacion Basica “Jardines del Edén”.

¢A quiénes? Docentes de Educacion Inicial y padres de familia.
¢Sobre qué? Juego simbolico — desarrollo del vocabulario

¢ Quién realiza? Autor de la investigacion Tomas De La Rosa

¢ Cuando? Noviembre 2021

¢Dbénde? Escuela de Educacion Basica “Jardines del Edén”
¢Por medio de qué? Encuestas y Entrevista

¢ Cuantas veces? Una vez

¢En qué situacion? Confidencial

Nota: Elaboracion propia

Validacion

La validacion de los instrumentos de investigacion se realiza para que el
desarrollo del estudio y por tanto sus resultados no presenten errores (Villasis Keever
et al., 2018), en tal sentido, los instrumentos como la encuesta y la entrevista fueron
sujetos a revision y validacion por parte de un experto, el mismo fue realizado por
Pedro Gabriel Marcano Molano, docente de la Universidad Estatal Peninsula de

Santa Elena.

Tabla 7 Observaciones de la validacion del experto.

Nombre del Instrumento Observaciones
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validador

Encuesta a padres

de familia

Encuesta a

docentes

Las preguntas son muy claras y
coherentes, sin embargo, debe considerar

los siguientes elementos:

Colocar nivel de escolaridad en lugar de

“Nivel de estudios”.

Las preguntas estan bien elaboradas, sin
embargo; valore la posibilidad de aplicar
una entrevista estructurada con preguntas
abiertas para abordar otros elementos en

lugar de esta encuesta.

Nota: Elaboracion propia

Procesamiento de la informacion

Para realizar el procesamiento de los datos obtenidos de las encuestas

realizadas mediante Google Forms a los padres de familia, se utiliz6 el programa

estadistico IBM SPSS Statistics, para realizar la presentacion de los resultados por

medio de graficos estadisticos para proceder a su analisis e interpretacion, asi mismo

se realizo el andlisis de las entrevistas aplicadas a dos docentes, que a su vez permite

emitir las conclusiones acordes a los objetivos planteados en el capitulo |.

El analisis de los diferentes instrumentos aplicados y los nuevos

conocimientos sobre el objeto de estudio se precisan en el siguiente capitulo.
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CAPITULO IV

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Analisis de la entrevista aplicada a las docentes.

Se realiz6 el andlisis del contenido de la entrevista aplicada a una docente del
Subnivel 1 que tiene un afo de experiencia, y a una docente encargada del Subnivel
2 que tiene cinco afios de experiencia, la informacion obtenida se presentara a

continuacion.
¢Cuéles son los beneficios que tiene la aplicacion del juego simbdlico?

Las docentes entrevistadas concuerdan que los beneficios del juego simbdlico
son el desarrollo del lenguaje y las habilidades sociales, estimula la imaginacion y
creatividad, ademas de que ayuda a exteriorizar experiencias e incrementa el
vocabulario. A su vez, mencionaron que favorece el trabajo en equipo y la
cooperacion entre los compafieros. Ante lo mencionado, concuerda con lo expuesto
por Pecci Garrido et al., (2010), que también expresa que el nifio aprende y practica

roles establecido en su contexto.

¢Cudles son los juegos simbdlicos que aplica con frecuencia en su

planificacion?

Las docentes indicaron que los juegos simbdlicos que realizan con mayor
frecuencia son: la visita a la granja, al acuario y al zooldgico, consulta médica al
doctor y odontdlogo, ir de compras de viveres y de ropa, y representar a las
profesiones de sus padres. Ademas, indicaron al realizar la planificacion con los

juegos, los nifios no tienden a estar aburridos durante la realizacién de las clases.

¢Qué actividades aplica para el desarrollo del vocabulario en los nifios?
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Las actividades que las docentes realizan con el fin de desarrollar el
vocabulario en los nifios suelen ser la lectura de imagenes y de cuentos, la
realizacion de obras de titeres y realizar adivinanzas. Asi mismo, manifestaron que
realizan juegos, durante el cual incluyen palabras nuevas. Lo cual concuerda con lo
establecido en el Curriculo de Educacion Inicial, que indica que los docentes deben

crear situaciones que introduzcan nuevo vocabulario (Mineduc, 2014).

¢Durante la realizacion del juego, el nifio busca darle significado a las nuevas

palabras que escucha?

Ambas docentes concuerdan que la mayor parte de los infantes al escuchar
una nueva palabra buscan darle un significado o simbolismo, por lo cual ellas suelen
hacer es dar un ejemplo o le muestra el objeto en cuestion, para que ellos lo vayan
interiorizando, esta accion de buscarle un significado a las palabras se vuelve
frecuente durante los primeros afios. Lo cual concuerda con Loraine (2009), que

manifiesta que el nifio trata de relacionar las palabras con determinados objetos.

¢Al momento de jugar se estable un guion o el nifio improvisa?

Las docentes indicaron que antes de iniciar cualquier tipo de juego se da
indicaciones y reglas que se deben cumplir, para mantener el orden y garantizar la
participacién de todos los infantes, durante este proceso se estable el guion a seguir
durante el juego. Pero hay ocasiones en que ellas suelen dar indicaciones generales,

para que el nifio pueda improvisar durante el juego.

¢El nifio usa mas de 5 palabras para expresar sus ideas en el juego, dandole

sentido a las mismas?
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Las docentes respondieron que durante la realizacion de los juegos los
infantes suelen expresarse de manera clara y entendible, formando oraciones cortas

que contienen mas de 5 palabras.

Segun usted, ¢qué beneficios tiene el uso del juego simbolico en la

planificacion?

Desde la perspectiva practica de las docentes manifestaron que el uso del
juego simbdlico en la planificacion tiene beneficios como el trabajar varias destrezas
o0 habilidades durante un mismo juego, permitiéndole fortalecer conocimientos, y en

ciertos casos evaluar el contenido de alguna asignatura.

¢Considera usted que el juego simbélico favorece el desarrollo del

vocabulario?

Las docentes afirmaron que el juego simbdlico favorece el desarrollo del
vocabulario, por motivo que durante la realizacion de este los infantes intercambian

mensajes, los cuales contienen nuevas palabras, asi incrementando su vocabulario.

Para finalizar cabe destacar que dentro de la entrevista también se le consulto
a la docente si recibia o habia hecho alguna capacitacion sobre el juego simbodlico a
lo que menciona que no y que conocia sobre los beneficios del juego en la educacion
por el curriculo de Educacion Inicial que emite el Ministerio de Educacion, sin

embargo, lo que conoce sobre el juego simbdlico lo ha investigado por su parte.

Analisis de las encuestas aplicadas a padres de familia
El analisis de las encuestas realizadas a 10 padres de familia por medio del
software estadistico IBM SPSS, se procedi6 a identificar las variables dentro de las

diferentes preguntas planteadas al interior de las encuestas, con la finalidad de
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responder a la pregunta general de investigacion: ;Como influye el juego simbdlico
en el desarrollo del vocabulario en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion

Basica “Jardines del Edén”?

Tabla 8 ;Cémo considera usted el juego dentro del aula?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido  acumulado

Valido Actividad

) 4 40,0 40,0 40,0
recreativa
Accion libre con
intencion 6 60,0 60,0 100,0
pedagdgica
Total 10 100,0 100,0

Nota: Datos estadisticos del juego dentro del aula.

Figura 1 ¢ Como considera usted el juego dentro del aula?

a0

40

207

Porcentaje

T T
Actividad recreativa  Accion libre con intencién
pedagdgica

Nota: Resultados porcentuales de la encuesta a padres de familia.

En la interrogante uno (1) de la encuesta aplicada a los padres de familia se
evidencia que el 40% considera al juego como una actividad recreativa dentro del
aula, sin embargo, el 60% de ellos lo concibe como una accion libre con intencion

pedagogica.

En tal sentido, se puede mencionar que el juego nunca deja de ser una

ocupacion de principal importancia durante la infancia, pues la vida de los nifios es
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jugar y juegan por instinto, por una fuerza interna que les obliga a moverse, a
manipular, entre otras cosas, y a través de la accion libre se revelan de manera clara,
limpia o transparente en su vida ludica con la finalidad de otorgar sentido y
significado pedagdgico a las diferentes actividades que realizan cotidianamente

(Calero Peérez, 2006).

Tabla 9 ¢Dentro del juego el nifio realiza imitaciones de situaciones cotidianas?

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Siempre 3 30,0 30,0 30,0
Casi siempre 6 60,0 60,0 90,0
A veces 1 10,0 10,0 100,0
Total 10 100,0 100,0

Nota: Datos estadisticos de imitaciones en el juego de situaciones cotidianas.

Figura 2 ¢Dentro del juego el nifio realiza imitaciones de situaciones cotidianas?
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Nota: Resultados porcentuales de la encuesta a padres de familia.

En la interrogante dos (2) de la encuesta aplicada se evidencia que el 60 % de
los padres observa que los nifios casi siempre al interior del juego realizan la
imitacion de situaciones cotidianas, mientras que el 30% manifiesta que esta

situacion se repite siempre y que el 10% lo evidencia a veces.



Sin embargo, es necesario recordar que el juego les permite a los nifios
recrear, explorar e imitar situaciones que se suscitan a su alrededor y como este se

relaciona con el medio en el que se encuentra, destacando que la imitacion de las

situaciones los nifios aprenden con mayor facilidad (Ministerio de Educacion, 2017).

Tabla 10 ¢C6mo puede considerar al juego simbdlico?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido  acumulado

Valido Juego de imitacion 3 30,0 30,0 30,0
Actividad 6 60,0 60,0 90,0
recreativa
Juego libre 1 10,0 10,0 100,0
Total 10 100,0 100,0

Nota: Datos estadisticos sobre el juego simbdlico.

Figura 3 ¢ Como puede considerar al juego simbdlico?
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Nota: Resultados porcentuales de la encuesta a padres de familia.

En la interrogante tres (3) de la encuesta aplicada evidencia que la mayoria de

los padres familia en un 60% consideran al juego simbélico como una actividad
recreativa, mientras que el 30% la consideran como un juego de imitacion y el 10%
la concibe como un juego libre.

Lo antes mencionado, guarda relacion con la pregunta generada en la

entrevista aplicada a las docentes sobre los beneficios que tiene la aplicacion del
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juego simbdlico donde se menciona que contribuye al desarrollo del lenguaje, la
imaginacion, la creatividad, el incremento del vocabulario, de socializar con sus
pares y con los adultos, ademas de recrear diferentes acciones que han

experimentado o vivido por medio de los juegos de imitacion, que le permiten al

nifio asumir roles al recrear personajes (Ministerio de Educacion, 2017).

Tabla 11 ¢Con qué frecuencia realizan juegos como ir de compras, oficios, papay
mama, visita al doctor, otros?

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Siempre 1 10,0 10,0 10,0
Casi siempre 7 70,0 70,0 80,0
A veces 2 20,0 20,0 100,0
Total 10 100,0 100,0

Nota: Datos estadisticos de la frecuencia que realizan los juegos.
Figura 4 ¢Con qué frecuencia realizan juegos como ir de compras, oficios, papay

mama, visita al doctor, otros?
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Nota: Resultados porcentuales de la encuesta realizada a padres de familia.

En la pregunta cuatro (4) se evidencia que el 70% de los padres de familia
realiza juego simbdlico de simulacion en el hogar para reforzar las actividades que se
realizan dentro de las clases, mientras que el 20% lo realiza a veces y el 10% de ellos

evidencia que siempre lo realiza.



41

Aspectos que se relacionan con la respuesta emitida por las docentes quienes
manifiestan que dentro de las actividades que realizan se encuentran juegos como
vista a la granja o zoologico, visita al doctor u otros oficios e ir de compras al
mercado, y que pidan la colaboracion a los padres de reforzar estas actividades
debido al limitante contacto fisico que se hace por la pandemia del COVID-19 por la

que atraviesa el mundo entero.

Tabla 12 ¢ Cree usted que el vocabulario es?

Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Adquirido 3 30,0 30,0 30,0
Ambos 7 70,0 70,0 100,0
Total 10 100,0 100,0

Nota: Datos estadisticos del vocabulario.

Figura 5 ¢Cree usted que el vocabulario es?

Porcentaje

Adguirido Ambos

Nota: Resultados porcentuales de la encuesta a padres de familia.

En la pregunta cinco (5) relacionada con el vocabulario los padres de familia
consideran en un 70% que este es innato y adquirido y el 30% consideran que es
adquirido, sin embargo el vocabulario en los nifios se considera que es adquirido
desde el momento que empiezan a leer y se encuentran en un medio donde comparta

conversaciones con sus pares (Loraine, 2009), ademas debe distinguir la
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comprension y las expresiones de las palabras que realizan las personas de su

entorno (Cervera, 2003).

Tabla 13 ¢ Considera usted que el juego simbélico aporta al desarrollo del
vocabulario?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido  acumulado

Vélido Totalmente de

2 20,0 20,0 20,0
acuerdo
De acuerdo 7 70,0 70,0 90,0
Totalmente 1 10,0 10,0 100,0
desacuerdo
Total 10 100,0 100,0

Nota: Datos estadisticos de la aportacion del juego simbélico al desarrollo del vocabulario.

Figura 6 ¢Considera usted que el juego simbélico aporta al desarrollo del

vocabulario?
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Nota: Resultados porcentuales de la encuesta a padres de familia.

En la interrogante seis (6) se evidencia que los padres de familia estan de
acuerdo en que el juego simbdlico contribuye en el desarrollo del vocabulario del
nifio, pues al realizar las actividades los nifios ponen en practica su imaginacion y
creatividad por lo que usan términos que en ocasiones suelen ser nuevos y les

asignan un significado y las van agregando a su Iéxico.
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En este sentido, las docentes también manifiestan que el juego si aporta en el
desarrollo del vocabulario de los nifios porque le permite interactuar con otros, que
da como resultado el aprendizaje de nuevas palabras y experiencias, asi mismo,
expresan sus recuerdos con un lenguaje mas claro y entendible, ademas mencionan
que para aportar a la adquisicién del vocabulario realiza actividades como la lectura

de imagenes, lectura de cuentos u obra de titeres.

Tabla 14 Al momento de jugar el nifio integra nuevas palabras

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Siempre 2 20,0 20,0 20,0
Casi siempre 7 70,0 70,0 90,0
A veces 1 10,0 10,0 100,0
Total 10 100,0 100,0

Nota: Datos estadisticos de la integracion de palabras durante el juego.

Figura 7 Al momento de jugar el nifio integra nuevas palabras
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Nota: Resultados porcentuales de la encuesta a padres de familia.

En la pregunta siete (7) la mayoria de los padres de familia coinciden que
casi siempre los nifios al momento del juego integran nuevas palabras mientras el
10% de ellos manifiesta que aquello se da a veces, asi mismo, las docentes
concuerdan gue es necesario recordar que mientras los nifios juegan emplean

términos que escuchan dentro del hogar y en la interaccion que tienen con otros
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nifios buscan darle significado explicandole con ejemplos o con el objeto en cuestién
para luego interiorizan las palabras.

Aspectos que concuerdan con los beneficios que tiene el juego simbdlico que
es contribuir al desarrollo del lenguaje, favoreciendo el desarrollo de la imaginacion
y creatividad para el uso de las diferentes palabras que escuchan y asignan

significados (Pecci Garrido et al., 2010).

Anadlisis de los resultados de la encuesta y entrevista.

Partiendo de los datos recolectados mediante los instrumentos se puede decir
que el juego es considerado como una accion libre con intencion pedagdgica dentro
del aula, el cual se vuelve un recurso importante para las docentes al momento de su
planificacion de actividades. Ademas de que es un recurso aplicado en los diferentes
ejes de aprendizaje.

Con respecto al juego simbdlico lo relacionan con una actividad recreativa
que tiene beneficios como el desarrollo del lenguaje, la estimulacién de la
creatividad e imaginacion, interactuar entre sus pares, incrementar el vocabulario, y
recrear experiencias propias.

Se debe agregar que los juegos mas frecuentes practicados por los nifios son
la visita a la granja y al zooldgico, consulta médica, ir de compras y representar las
profesiones, segln lo expresado por los docentes y los padres de familia.

Por lo que se refiere al vocabulario, expresan que puede ser innato y
adquirido, por motivo que los nifios al iniciar interactuar con su entrono proximo se
realiza un intercambio de palabras, lo cual conlleva a un incremento en el nimero de

palabras aprendidas.
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Para finalizar, se puede decir que el juego simbolico favorece al desarrollo
del vocabulario, por motivo a que los nifios durante la accion de jugar, ellos
intercambian mensajes, ya sea siguiendo un guion o improvisando que incluyen
nuevas palabras, ademas de escucharla, buscan darle un significado mediante

ejemplos u objeto en cuestion.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Los aportes brindados por Piaget y VVygotsky sobre el juego evidencian que
es considerado como una actividad esencial y natural durante la primera infancia,
que les permite a los nifios acercarse a la realidad de su entorno, de ahi la
importancia del uso del juego simbdlico en el aula por parte de los docentes, pues
por medio de este los nifios enriquecen sus experiencias y le dan un sentido a sus

acciones y significado a sus actividades.

En correspondencia a los instrumentos aplicados como la encuesta a los
padres de familia y la entrevista a docentes, demuestran que se realizan actividades
relacionadas al juego simbdlico, asi mismo afirmando que es una actividad que le
permite a los nifios conocer la realidad en la que se encuentra, a su vez de conocer y
diferenciar un sin nimero de palabras que le permiten desenvolverse en el contexto

educativo y social.

Finalmente, la perspectiva que poseen los docentes y los padres de familia
sobre la utilidad del juego simbolico determinan que es esencial dentro de la
Educacion Inicial, pues a través de ellos observan que los nifios utilizan su
creatividad e imaginacion para recrear acciones y utilizar palabras que escuchan en
su entorno y de esa manera le asignan un significado y se apropian de ellas para darle

uso en su proceso educativo.
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Recomendaciones

A partir de las conclusiones emitidas de acuerdo con los objetivos planteados
para el desarrollo de la presente investigacion se puede realizar las siguientes

recomendaciones.

A los docentes de nivel Inicial 2 se les recomienda tomar en cuenta al juego
simbolico como una estrategia para el proceso de ensefianza-aprendizaje de manera
frecuente en el aula de clase, debido a los beneficios que tiene en su aplicacion.
Ademas de aplicar otros tipos de actividades que desarrollen el vocabulario en los

infantes.

Del mismo modo se recomienda a los padres de familia que implemente o
adecuen espacios donde el nifio pueda realizar diversas actividades relacionadas al
juego teniendo en cuenta sus intereses y que a su vez realicen actividades enfocadas

a la adquisicién o desarrollo de vocabulario.

Asi mismo, se recomienda a los docentes seguir preparandose y adquiriendo
conocimientos sobre las actividades que se puedan trabajar desde la transversalidad

con el juego simbolico con la finalidad de contribuir con el desarrollo del nifio.
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ANEXOS
ANEXO A/ CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
ANO 2021
MES Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto | Septiembre | Octubre | Noviembre | Diciembre
3]4]1]|2|3]4 213(4|1|2]|3 1/2|3]4

ACTIVIDADES |1]2[3|4]1|2|3|4|1]2|3]4|1|2|3|4|1]|2]|3|4|1|2|3|4]| |2]3

Revision del
capitulo I: El
problema

Revision del
capitulo I1:
Marco tedrico

Construccion
del capitulo IlI:
Marco
metodoldgico

Construccion de
los instrumentos

Correccion de
los instrumentos

Aplicacion de
los instrumentos

Anaélisis de los
datos
recolectados de
los instrumentos

Construccion
del capitulo 1V:
Discusién de los

resultados

Correccion del
documento

Entrega del
trabajo final

o1



ANEXO B/ VALIDACION DE LA ENCUESTA DIRIGIDA A PADRES DE

FAMILIA

FICHA DE REGISTRO PARA VALIDACION DE EXPERTOS

Datos de experto
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Nombres y apellidos: Pedro Gabriel Marcano Molano

Profesion:
Cargo: Docente Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena
Teléfono: 0992450460

Direccion de correo: pmarcano@upse.edu.ec

Datos generales del estudiante

Nombres y apellidos: Tomas De La Rosa Rodriguez

Formacién en curso: Tercer Nivel

Titulo a obtener: Licenciado en Educacion Inicial

Datos sobre la investigacion

Tema de la investigacion

El juego simbélico en el desarrollo del vocabulario en nifios de 4 a
5 afios

Objetivo general de Ia
investigacion

Determinar si el juego simbolico favorece el desarrollo del
vocabulario en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion
Basica “Jardines del Edén”.

Informantes

Padres de familia de nivel inicial 2.

Funcion de los informantes

Brindar informacidn sobre como se aplica el juego simbolico en el
contexto del nifio y como este ayuda en el desarrollo del
vocabulario.

Variable dependiente

Desarrollo del vocabulario en nifios de 4 a 5 afios

Variable independiente

Juego simbolico

Instrumento de recogida de
informacion

Tiene que ver con una encuesta que es valorada en precision,
adecuacion, claridad y aplicabilidad en cada uno de sus items.

Instrucciones:

e Leer detenidamente el instrumento.
e En el cuadro que se presenta en el siguiente apartado, segun el nimero de

item del instrumento, evaluar los items marcando con una X en los casilleros,

de acuerdo a las categorias.

e En caso de existir recomendaciones u observaciones, rellenar el cuadro

altimo.

Guia para evaluar el instrumento: Encuesta
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Criterios a . . item item item item item | . item
Item N°1 N°2 N3 N°4 N5 N6 Item N°7 N8
evaluar
Si [ No| Si |[No|Si|No|Si|No|Si | No|Si|No|Si| No]Si|No
Pertinencia
X X X X X X X X
Claridad
X X X X X X X X
Adecuacion
X X X X X X X X
Aplicabilidad
X X X X X X X X
Recomendaciones
u observaciones
Consideraciones generales del instrumento Si No
Las instrucciones son claras para contestar el cuestionario. X
La cantidad de items es adecuada. X
El lenguaje del instrumento es entendible. X
N
Firma del experto f k .
“ )l | A\ ‘/
WA
C ‘

Obijetivo: Determinar si el juego simbdlico favorece el desarrollo del vocabulario en

nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion Basica “Jardines del Edén”.

Nombre del padre:

Nivel de escolaridad:

Buenas tardes, soy Tomas De La Rosa Rodriguez, estudiante de la Carrera de
Educacion Inicial de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, y me
encuentro realizando un estudio acerca del juego simbdlico y el desarrollo del

vocabulario en nifios de Educacion Inicial. Me gustaria contar con su colaboracion




1. ¢Qué es para usted el juego dentro del aula?

Conteste a las siguientes preguntas
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para recolectar la informacion necesaria para el desarrollo de la investigacion,

asegurandole que se guardara la confidencialidad y discrecion en todo momento.

Accion libre

Actividad recreativa

Accion libre con intencion

pedagogica

2. ¢Dentro del juego el nifio realiza imitaciones de situaciones cotidianas?

Siempre

Casi siempre

A veces

Casi nunca

Nunca

3. ¢Cbmo puede considerar al juego simbolico?

Juego de
imitacion

Actividad recreativa

Juego libre

4. ¢Con que frecuencia realizan juegos como ir de compras, oficios, papay
mama, visita al doctor, otros?

Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca
5. ¢Cree usted que el vocabulario es?
Innato Adquirido Ambos

6. ¢Considera usted que el juego simbdlico aporta al desarrollo del
vocabulario?

Totalmente De acuerdo Ni acuerdo En Totalmente
de acuerdo ni desacuerdo desacuerdo
desacuerdo

7. Al momento de jugar el nifio integra nuevas palabras
Siempre Casi siempre A veces Casi nunca Nunca




8. El nifio al jugar expresa sus ideas de forma coherente
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Siempre

Casi siempre

A veces

Casi nunca

Nunca
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ANEXO C/ VALIDACION DE ENTREVISTA REALIZADA A DOCENTES

FICHA DE REGISTRO PARA VALIDACION DE EXPERTOS

Datos de experto

Nombres y apellidos: Pedro Gabriel Marcano Molano

Profesion: Psicélogo.

Cargo: Docente Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena
Teléfono: 0992450460

Direccion de correo: pmarcano@upse.edu.ec

Datos generales del estudiante

Nombres y apellidos: Tomas De La Rosa Rodriguez
Formacién en curso: Tercer Nivel
Titulo a obtener: Licenciado en Educacion Inicial

Datos sobre la investigacion

Tema de la investigacion

El juego simbélico en el desarrollo del vocabulario en nifios de 4 a
5 afios

Objetivo general de Ia
investigacion

Determinar si el juego simbolico favorece el desarrollo del
vocabulario en nifios de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion
Basica “Jardines del Edén”.

Informantes

Docente de nivel inicial 2.

Funcion de los informantes

Brindar informacidn sobre como se aplica el juego simbolico en el
contexto escolar y cémo este ayuda en el desarrollo del
vocabulario.

Variable dependiente

Desarrollo del vocabulario en nifos de 4 a 5 afos

Variable independiente

Juego simbolico

Instrucciones:

e Leer detenidamente el instrumento.
e En el cuadro que se presenta en el siguiente apartado, segun el nimero de

item del instrumento, evaluar los items marcando con una X en los casilleros,

de acuerdo a las categorias.

e En caso de existir recomendaciones u observaciones, rellenar el cuadro

altimo.
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Guia para evaluar el instrumento: Entrevista

Criterios a . . item item item Item item | . item

Item N°1 N°2 N3 N°4 N°5 N6 Item N°7 N°8
evaluar

Si [ No| Si |No|Si|No|Si|No|Si | No|Si|No|Si| No]|Si|No
Pertinencia

X X X X X X X X
Claridad

X X X1 X X X X X
Adecuacion

X X X X X X X X
Aplicabilidad

X X X X X X X X
Consideraciones generales del instrumento Si No
Las instrucciones son claras para contestar el cuestionario.
La cantidad de items es adecuada.
El lenguaje del instrumento es entendible. ~
Firma del experto N\ ?

Objetivo: Determinar si el juego simbélico favorece el desarrollo del vocabulario en

nifios de 4 a 5 afos de la Escuela de Educacidn Basica “Jardines del Edén”.

Nombre de la Institucion:

Nivel de estudios:

Area a cargo:

Afos de experiencia:
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Buenas tardes, soy Tomas De La Rosa Rodriguez, estudiante de la Carrera de

Educacién Inicial de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, y me

encuentro realizando un estudio acerca del juego simbdlico y el desarrollo del

vocabulario en nifios de Educacion Inicial. Me gustaria contar con su colaboracion

para recolectar la informacién necesaria para el desarrollo de la investigacion,

asegurandole que se guardara la confidencialidad y discrecion en todo momento.

Conteste a las siguientes preguntas

1.
2.

¢Cudles son los beneficios que tiene la aplicacion del juego simbdlico?
¢Cuéles son los juegos simbolicos que aplica con frecuencia en su
planificaciéon?

¢Qué actividades aplica para el desarrollo del vocabulario en los nifios?

¢Durante la realizacion del juego, el nifio busca darle significado a las nuevas

palabras que escucha?

¢Al momento de jugar se estable un guion o el nifio improvisa?

¢El nifio usa mas de 5 palabras para expresar sus ideas en el juego, dandole

sentido a las mismas?

Segun usted, ¢qué beneficios tiene el uso del juego simbolico en la

planificacion?

¢Considera usted que el juego simbolico favorece el desarrollo del

vocabulario?

Durante sus afios de experiencia ¢usted ha recibido algun curso de

capacitacion sobre el juego el juego simbolico?
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ANEXO D/ CERTIFICADO DE ANTIPLAGIO

CERTIFICADO ANTIPLAGIO
018-TUTORMFRS-2021

En calidad de tutora del Trabajo de Integracion Curricular denominado “El
JUEGO SIMBOLICO EN EL DESARROLLO DEL VOCABULARIO EN
NINOS DE 4 A 5 ANOS”. Elaborado por el estudiante DE LA ROSA
RODRIGUEZ TOMAS DAVID de la Carrera de Educacion Inicial, de la
Facultad de Ciencias de la Educacion e Idiomas, de la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena, me permito declarar que una vez analizado en el
sistema antiplagio URKUND, luego de haber cumplido los requerimientos
exigidos de valoracion, el presente trabajo de investigacidn se encuentra con
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