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Glosario
AAR: Alcanza los aprendizajes requeridos
DAA: Domina los aprendizajes requeridos
EGB: Educacion general basica
Gamificacidn: Estrategia de ensefianza que combina el uso de juegos con el aprendizaje.
Kahoot: Plataforma gratuita que permite la creacion de cuestionarios y juegos.
Microsoft Forms: Aplicacion que permite la creacién de encuestas de forma digital.
Microsoft Teams: Plataforma virtual unificada que contiene chat, videoconferencia y carga de
archivos.
MINEDUC: Ministerio de Educacion de Ecuador
NAA: No alcanza los aprendizajes requeridos
LOEI: Ley Orgéanica de Educacion Intercultural
PAA: Proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos
PISA: Programa Internacional de Evaluacion de los Alumnos
Proceso de ensefianza-aprendizaje: Es aquel en el que tanto el estudiante y el docente comparten
conocimientos de determinados temas con el propésito de generar aprendizajes duraderos.
Recurso educativo digital (RED): Informacion creada y almacenada de forma digital con el
propdsito de contribuir al proceso de ensefianza-aprendizaje.
SARS-COV-2: Virus infeccioso que se transmite de persona a persona, causante del COVID-19.
Tecnologia de la informacion y comunicacion (TIC): conjunto de herramientas y recursos
tecnoldgicos, que contribuyen al procesamiento de informacién

UNESCO: Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
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Recursos digitales educativos y el proceso de ensefianza-aprendizaje de

matematica en la Unidad Educativa “Simoén Bolivar”, aio 2021

AUTOR:
JORGE LEONARDO TOMALA BAZAN

TUTOR:
MSC. CECILIA ALEXANDRA JARA ESCOBAR

Resumen
El presente trabajo de investigacion tiene como proposito mejorar el proceso de ensefianza-

aprendizaje de matemaéticas en los estudiantes de octavo grado de la unidad educativa Simén
Bolivar mediante el uso de recursos educativos digitales (RED). El desarrollo de la investigacién
se realiza mediante un enfoque mixto cuantitativo y cualitativo, al medir el desempefio de los
estudiantes y su nivel de motivacion al usar Kahoot y Mobbyt, para lo cual se utiliza estos recursos
educativos digitales durante 4 semanas luego de la clase sincrénica de matematicas.

Para la recoleccion de informacién se desarrolla dos encuestas dirigidas a estudiantes: una de
diagnostico y una luego de aplicar Kahoot y Mobbyt, la cual mide como cambia el nivel de
motivacion y el interés de los estudiantes hacia el aprendizaje de matematicas al utilizar recursos
educativos digitales. Ademas, se aplica encuesta a docentes y una entrevista a un directivo para
considerar su percepcion sobre el uso de recursos educativos digitales. En los resultados obtenidos
se concluy6 que los recursos educativos digitales como Kahoot y Mobbyt aumentan la motivacion
de los estudiantes hacia el aprendizaje de matematicas, ademas que los estudiantes mostraron
mejora en su desempefio académico al usar estos recursos.

Palabras clave: Aprendizaje, ensefianza, Recursos educativos digitales (RED), Tecnologias de la

informacion y comunicacion (TIC)
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Educational digital resources and the teaching-learning process of mathematics

at the "'Simon Bolivar® school, year 2021.

AUTHOR:
JORGE LEONARDO TOMALA BAZAN

ADVISOR:
MSC. CECILIA ALEXANDRA JARA ESCOBAR

Abstract
The purpose of this research work is to improve the teaching-learning process of Mathematics in

eighth-grade students at Simdn Bolivar school through the use of digital educational resources
(DER). The development of the research is carried out through a mixed quantitative and qualitative
approach, by measuring the performance of the students and their level of motivation when using
Kahoot and Mobbyt, for which these digital educational resources were used for 4 weeks after the
synchronous class of Mathematics.

For the collection of information, two surveys are developed for students: one for diagnosis and
other one after applying Kahoot and Mobbyt, which measures how the level of motivation and
interest of students towards learning Mathematics changes when using digital educational
resources. In addition, a survey is applied to teachers and an interview to a manager to consider
their perception of the use of digital educational resources. In the results obtained, it was concluded
that digital educational resources such as Kahoot and Mobbyt increase the motivation of students
towards learning Mathematics, in addition that the students showed improvement in their
performance when using these resources.

Keywords: Learning, Teaching, Digital educational resources (DER), Information and

communication technologies (ICT)
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INTRODUCCION

En esta investigacion se analiza el uso de los recursos digitales educativos (RED) en el
proceso de ensefianza—aprendizaje de la asignatura de matematica, considerando que las formas
tradicionales con las que se ensefia no garantizan al estudiante el aprender en cada clase, asi como
la necesidad de cambios que han surgido a causa de la pandemia por el virus COVID 19, la
importancia de la investigacién radica en como el uso de los recursos educativos digitales permiten
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, brindando al docente nuevas estrategias para la
ensefianza, asi como al estudiante mayores posibilidades de aprendizaje.

Los recursos digitales educativos permiten al docente ir creando un ambiente de ensefianza
al utilizar la mayor cantidad de recursos, dando oportunidad al estudiante de percibir la matematica
como una asignatura mas dinamica, con ello generar una mejor forma de aprender esta ciencia
exacta, aprovechando los canales de informacion y la interactividad, como caracteristica principal
de las tecnologias, se menciona (Diaz-Barriga 2013) “Las TICs responden a lo que se denomina
la era de la informacién, son una ventana al cimulo de conocimientos globales”

La educacién en el mundo propicia a un adelanto constante, garantizando para el estudiante
un aprendizaje con mayor facilidad, mediante el uso de diferentes estrategias metodoldgicas que
incluyan el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TICs). Gonzélez & Pablos,
(2015)

El curriculo de matematica incluye dentro de los objetivos de las unidades el uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacion TIC denotando que para el logro de estos se debe
desarrollar destrezas que incluyan a las TIC, como lo indica Ministerio de Educacion del Ecuador,
(2016) “OG.M 4. Valorar el empleo de las TIC para realizar calculos y resolver, de manera
razonada y critica, problemas de la realidad nacional, argumentando la pertinencia de los métodos
utilizados y juzgando la validez de los resultados.”

Considerando lo expuesto surge la presente investigacion, la cual pretende contribuir a
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematica mediante el uso de recursos digitales
educativos, cuyo ambito de aplicacién esta definido para los 84 estudiantes del octavo grado de la
U.E. Simdn Bolivar de la provincia de Santa Elena. En base a los objetivos especificos propuestos:
Identificar las estrategias que utilizan los docentes con ayuda tecnoldgica para la ensefianza de las

matematicas a los estudiantes de octavo grado, y determinar la influencia del uso con un enfoque



18

desde la neurociencia como estrategia de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes del octavo
grado de EGB de la Unidad Educativa Simon Bolivar.

En el capitulo | marco tedrico, se aborda antecedentes de la investigacion, asi como las
bases tedricas referentes al tema.

En el capitulo 11 se encuentra materiales y métodos, contexto territorial, tipo y disefio de
Investigacion, poblacidn de estudio, técnicas de recoleccion de datos, asi como procesamiento de
la informacion.

En el capitulo Il , abarca resultados y discusion, se detallan los datos recolectados
mediante las encuestas realizadas a los estudiantes y docentes, debidamente tabulados en tablas
realizadas mediante el programa Microsoft Excel.

En el capitulo 1V conclusiones y recomendaciones, se muestran los resultados alcanzados

durante la investigacion, relacionados con los objetivos planteados en la misma.
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Planteamiento del tema o problema

La matematica es la materia que genera preocupacion y temor en los estudiantes, ya que,
es considerada como la asignatura de mayor grado de complejidad dentro del curriculo escolar en
los niveles educativos teniendo una baja motivacion para aprender esta rama de las ciencias
exactas; considerando esto los docentes constantemente estan en la busqueda de estrategias que
permitan mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de manera que el estudiante se incentive en
el aprendizaje de las matematicas. (Carhuavilca 2017)

En el afio 2019 el mundo se ve afectado por el virus SAR COV-2 causante de la pandemia
del CORONAVIRUS, la misma que al pasar el tiempo cobro la vida de muchas personas del
planeta, debido a esta situacion los diferentes paises tomaron medidas para tratar de reducir el
indice de contagios afectando la libre circulacion, cambiando por completo el ritmo de vida que
las personas estaban acostumbrados. (Organizacion Mundial de la Salud 2020)

Dentro de las diferentes medidas adoptadas en el Ecuador se encuentra el confinamiento,
restricciones, campafias con el propdsito que las personas eviten salir de sus hogares para disminuir
el riesgo de contagio del virus. Con el objetivo de continuar con las actividades escolares
protegiéndose desde sus hogares, desde el 1 de junio del 2020 el ministerio de Educacion puso en
marcha el plan “Aprendemos juntos en casa” el cual permite que la educaciéon se mantenga
utilizando para ello herramientas y recursos tecnoldgicas como celulares, tablets, computadoras
junto con plataformas como Microsoft Teams, zoom, Google Meet, WhatsApp, television
nacional, entre otros para que los estudiantes puedan compartir informacién y recibir sus clases de
manera virtual, asi mismo la entrega de fichas impresas para aquellos estudiantes que no poseen
herramientas tecnoldgicas.(Ministerio de Educacion 2020)

Estos cambios representan un reto para los docentes a nivel nacional, los cuales no estaban
preparados para este proceso educativo tan drastico, ya que aunque los curriculos establecen usos
de las tecnologias dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, muy pocos docentes incluyen los
recursos educativos digitales dentro de sus clases tanto presenciales como virtuales, como lo indica
el Comercio “Una de las miserias que desnudd la pandemia, y qué bueno que la saco a flote, es la
falta de conocimientos de docentes y educandos en materia tecnoldgica. Tenemos un pie en el siglo
XIX, y otro apenas en el XXI.” (Diario EI Comercio 2020). Por esta causa se ha presentado un
aumento en la desercién escolar en el pais, considerando que alrededor del 3% de estudiantes del

sistema educativo nacional han abandonado los estudios por motivos econémicos y de salud
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derivados por la situacion de la pandemia, por lo que se avizora lograr pasar de la educacion virtual
a la educacién hibrida de manera que ellos puedan acudir a las aulas de forma semipresencial,
siempre que la situacion sanitaria del pais lo permita. (Ecuavisa 2021)

La educacion en la provincia de Santa Elena se ve en la necesidad de utilizar diferentes
recursos educativos didacticos para el aprendizaje, debido a que los estudiantes usan de forma
frecuente la tecnologia a causa de la pandemia, por lo que se hace necesario que se incluya las
TICs en el desarrollo de las clases, a pesar de todo esto, aln existen docentes de matematicas que
no se adaptan al uso las TICs en sus metodologias en el desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje, solo se limitan a conectarse mediante una plataforma para clases sincronicas
utilizando sus pizarras acrilicas, marcadores y papeldgrafos dar sus clases a los estudiantes, por lo
que la interaccidn de los alumnos con la clase ha ido disminuyendo al tener clases monotonas, en
las que el estudiante no pregunta, ni expresa sus dudas como lo podria hacer en una clase
presencial. (América Economia 2021)

La presente investigacion nace de los problemas observados en la comunidad educativa
U.E. Simon Bolivar del cantén Salinas, se centrard en los estudiantes del octavo grado de
educacion general basica (EGB) ya que es el primer afio de la etapa secundaria, en el cual sus
estudiantes presentan un desinterés por la matematica, debido a que consideran la materia compleja
y aburrida, ademas se observa un bajo desempefio en la asignatura, obteniendo los resultados de
la evaluacion del diagnostico por lo que se plantea el uso de los recursos educativos digitales en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Bajo aprovechamiento en la asignatura de matematicas en estudiantes 8vo en la U.E. Simén Bolivar
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Formulacion y sistematizacion del problema

Pregunta principal
¢Como aporta el uso de recursos educativos digitales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de matematicas en estudiantes del octavo grado de educacion basica de la unidad
educativa Simon Bolivar en Salinas, provincia de Santa Elena, Ecuador 20217
Preguntas secundarias
e ;Cudl es el nivel de conocimientos que tienen los estudiantes de octavo grado en el area de
matematicas?
e ;Que estrategias de ensefianza utilizan los docentes para el rea de matematicas?
e ;Que teorias definen el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematicas?
e /Como influye el uso de recursos educativos digitales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las matematicas?
e ;Como mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematicas en estudiantes del
octavo grado de educacion basica de la unidad educativa Simon Bolivar en Salinas,

provincia de Santa Elena, 20217

Objetivos
Objetivo principal
Mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematica mediante el uso de recursos
educativos digitales en estudiantes del octavo grado de educacion basica de la Unidad Educativa
Simon Bolivar.
Objetivos especificos
% Fundamentar tedricamente el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematicas
% Fundamentar tedricamente el uso de recursos educativos digitales para la ensefianza de las
matematicas.
¢ ldentificar las estrategias que utilizan los docentes con ayuda tecnoldgica para la ensefianza
de las matematicas a los estudiantes de octavo grado.
¢+ Determinar la influencia del uso de recursos educativos digitales como estrategia de
ensefianza - aprendizaje en los estudiantes del octavo grado de EGB de la Unidad Educativa

Simon Bolivar
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Planteamiento hipotético

El uso de recursos educativos digitales contribuye a mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de matematica en estudiantes del octavo grado de educacion bésica de la Unidad
Educativa Simoén Bolivar en Salinas, Provincia de Santa Elena, 2021
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CAPITULO |

MARCO TEORICO

1.1.Antecedentes de la investigacién (estado del arte)

Lopez et al., (2021) en su articulo cientifico “Gamificacion: una estrategia de ensefanza de
las matematicas en secundaria” de acuerdo al objetivo planteado de implementacion y evaluacién
de una estrategia de ensefianza de las matematicas basada en la gamificacion para la mejora del
desempefio académico en los estudiantes de secundaria en la asignatura, especificamente con el
tema de polinomios, utilizando una metodologia con alcance descriptivo con impacto en la
educacion, se obtuvo como conclusiones: el grupo mostr6 de manera transversal, una mejora
notable en integracion de las actividades que requerian un trabajo cooperativo, asi los estudiantes
manifestaron empatia por la estrategia ya que se les tomé en cuenta en todo momento para la
creacion de su avatar, la ambientacion y la integracién grupal, ademés de que establecieron lazos
de amistad con los estudiantes con necesidades especiales.

Jiménez & Montenegro (2017) en su tesis “Apropiacion de las TIC en los procesos de
ensefianza-aprendizaje de la factorizacion, en el grupo de estudio de los grados octavo y noveno
de la institucion educativa Madre Laura del municipio de Medellin” en base al objetivo de disefiar
estrategias pedagdgicas mediadas por TIC que permitan la apropiacién de la factorizacién a través
de una pagina Web, para el mejoramiento de las competencias en el area de matematicas en el
grupo de estudio de los grados octavo y noveno en la Institucion Educativa Madre Laura del
municipio de Medellin, que posee una metodologia bajo los parametros de un enfoque cualitativo,
basado en lo experimental y recogiendo informacion de los profesores, de los estudiantes y de los
padres de familia sobre las practicas pedagdgicas, rendimiento académico, uso de las TIC, obtuvo
como conclusién que el desarrollo de la propuesta y la elaboracion e implementacion de
herramientas tecnoldgicas en la ensefianza tradicional de clases, al parecer modifico la actitud
frente a la clase de matematicas porque en algunos casos los estudiantes manifestaban interés por
el trabajo, se logré un cambio de mentalidad en el compromiso de autoaprendizaje.

Alvites-Huamani (2017) en su estudio Herramientas TIC en el aprendizaje en el area de
matematica: Caso Escuela PopUp, Piura-Perl, con su objetivo determinar la influencia del
programa Desarrollo mis habilidades en mateméticas con TIC en el aprendizaje en el &rea de
Matematica en los estudiantes del tercer grado de primaria de la IE San José de Tarbes, Castilla,
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en Piura, concluyo que la irrupcion de las TIC en el aula ha tenido un avance vertiginoso en todas
las areas y niveles de educacidn, sobre todo si se tiene en cuenta que los estudiantes de este siglo
estan habituados a la apropiacion de estas, por ser estas herramientas de su generacion con las que
viven en su vida cotidiana y se interrelacionan con sus pares y su entorno en general.

Suérez (2019) en su tesis “Recursos educativos digitales en el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico” cuyo objetivo fue describir la influencia del recurso educativo digital (RED)
en el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico de los estudiantes de octavo afio de educacion
general basica en la asignatura de matematicas de la unidad educativa “lleana Espinel Cedefio”,
utilizando métodos cientificos en base a un estudio bibliogréafico y de campo para el disefio de una
aplicacion informatica en lenguaje visual, la cual se desarrolla con un enfoque cuali-cuantitativo
con procesos deductivo y secuencial, cuyos resultados en este estudio indican que es muy
importante utilizar los recursos educativos digitales como un aporte en el desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico del estudiante, también demostré que se necesita potenciar el

contexto tecnoldgico conforme a los lineamientos actuales y futuros en la educacién

Guevara-Vizcaino (2020) en su articulo de investigacion “Uso de las TIC en procesos de
aprendizaje de matematica, en estudiantes de basica superior” en base al objetivo de determinar la
importancia de la integracién de las TIC, en la educacion y como su aplicacién ayuda a mejorar el
proceso de aprendizaje de la matematica. La investigacion efectuada en el desarrollo de este
proyecto fue de tipo exploratoria, utilizando el método de observacion, permitiendo conocer como
conclusién que el uso de las TIC en las actividades de aprendizaje de la matematica ayuda a
mejorar el rendimiento académico de los aprendices, a la vez motiva y brinda espacios de
interaccion de los estudiantes mientras aprenden.

Perez (2019) en su trabajo de investigacion “Herramientas tecnologicas para el aprendizaje
ludico de la matematica en los estudiantes de noveno de educacion general basica superior del
colegio de bachillerato Chambo, de Ambato” con el propodsito de proponer una estrategia ludica
mediante la implementacion de herramientas tecnoldgicas para la comprension de la ecuacion de
primer grado en los estudiantes de noveno de educacion general basica superior, esta se realizo
bajo el paradigma cualitativo, que se refiere, a procedimientos que viabilizan una construccion de
conocimiento que ocurre sobre la base de concepciones. En la misma se pudo observar que la

motivacion del estudiantado se incrementd, ellos navegaron por la aplicacién con la guia del
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docente, el resultado de las evaluaciones en el rendimiento fue de un 35%, en relacion a las
utilizadas con métodos tradicionales, donde se demoraban mas en resolverlas.

Tutillo & Alajo (2018) en su tesis “Uso de las TIC en el aprendizaje de la matematica en
los estudiantes de Basica Superior de la Unidad Educativa “Dr. José Maria Velasco Ibarra” de
Latacunga con el objetivo de elaborar una estrategia metodoldgica apoyadas en las TIC en el
aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del Basica Superior de la Unidad Educativa Dr.
José Maria Velasco Ibarra, utilizando el enfoque de la investigacién mixto porque se generé y
verificd teorias del objeto y campo de estudio, los hallazgos fueron completos, los resultados
validados y se obtuvieron distintos tipos de informacion, obteniendo como conclusion que el uso
de las TIC en las matematicas permite levantar el interés de los estudiantes, ademas ampliar el
conocimiento apoyado en una herramienta TIC.

Ortiz & Romero (2015) en su tesis de investigacion “La implementacion de las TIC en el
aula de matematicas: Una mirada sobre su concepcion en el siglo XXI” cuyo trabajo era de tipo
documental y permite el estudio de diferentes textos escritos en la Gltima década sobre las TIC en
la ensefianza de las matematicas. Concluye que las TIC son herramientas que aportan a los
estudiantes en su proceso de aprendizaje, para que logren ser competentes dentro del mundo actual
y asi mismo puedan hacer uso de las herramientas tecnoldgicas que ya poseen, asi como la
implementacion de las tecnologias se convierta en una necesidad de la escuela, que tiene como
propdsito principal encontrar nuevas estrategias que permitan llegar a la comprension de elementos
matematicos que con seguridad por medio de la escuela tradicional no se logran alcanzar.
1.2.Bases tedricas
1.2.1. Proceso de ensefianza aprendizaje de matematicas

El proceso de ensefianza, es aquel en el que tanto el estudiante y el docente comparten
conocimientos de determinados temas con el proposito de generar aprendizajes duraderos en el
estudiante para que aquel conocimiento le sirva para el desarrollo de las actividades, permitiendo
que lo aprendido sea Util para la vida diaria estableciendo objetivos.(Gavilanes et al. 2019)

El principal propdsito del proceso de ensefianza de matematicas es formar personas con
pensamiento critico, reflexivo, identificando informacion de forma escrita y grafica, preparando a
los estudiantes para la resolucion de problemas que se presentan en la vida, a pesar de ello la
matematica se mantienen las metodologias de ensefianza tradicionales en la que los alumnos estan

pendientes de tomar apuntes, anotar los procedimientos conforme el docente los escribe y explica
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en las pizarras, considerando que para aprender, se debe copiar y memorizar todos los ejercicios
al pie de la letra, cuando en realidad se debe hacer, es enfocarse en entender el porqué de los
procedimientos, asi como la utilidad de lo que se ensefia.(Romo, 2020)

Desde el punto de vista de la utilidad, el estudiante puede entender porque es necesario e
importante aprender matematicas, por lo cual las estrategias pedagdgicas, asi como las
herramientas que se utilicen deben propender a la formacién de ser participativos, capaces de
razonar el porqué de usar un procedimiento, ademas de como pueden utilizar aquellos
conocimientos adquiridos en su quehacer cotidiano. (Quispe, 2020)

Cada tres afios el “Programa de evaluacién internacional de los estudiantes PISA”, evalta
a los estudiantes de diferentes paises, considerando las principales competencias y habilidades de
manera que se pueda conocer cuan preparados se encuentran desde el punto de vista educativo
para el desarrollo de sus actividades en la vida.

En el Ecuador las competencias matematicas de los estudiantes en comparacion con los
niveles internacionales son bajas con un desempefio de 377 sobre 1000, encontrando como
resultados que el 70% de los mismos no alcanzd las competencias minimas en matematicas, lo
cual significa que solo pueden llevar a cabo procedimientos rutinarios y mecanicos, con un minimo
nivel de razonamiento siempre que los planteamientos estén realizados en contextos conocidos,

realizando actividades obvias. Segun el Instituto Nacional de Evaluacién Educativa (2018).
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Ciencias, Lectura y Matematicas

Porcentaje de estudiantes Porcentaje de
Lectu-

ra

Matematicas | con un promedio alto en | estudiantes gue no
por lo menos un campo | alecanzaron el nivel

(Niveles 3, 4, 5y 6) 2 en ningun campo

Zambia 309 275 258 0.8 927
Seneqgal 309 306 304 3.5 85,8
Promedio PISA-D 349 346 324 8,1 722
Camboya 330 321 325 1.6 85,8
Paraguay 358 370 326 10,6 64,6
Repuiblica 332 358 328 8.8 70,7
Dominicana

Guatemala 365 369 334 8,0 67,1
Honduras 370 3n 343 9,3 65,3
Brasil 401 407 377 28,4 441
Ecuador 399 409 377 226 44,0
Promedio ALC 398 406 379 253 45,7
Perd 397 398 387 23,3 46,7
Colombia 416 425 390 30,8 38,2
Costa Rica 420 427 400 29,5 33,0
Meéxico 416 423 408 30,1 33,8
Uruguay 435 437 418 40,1 30,8
Chile 447 459 423 47,0 23,3
Espana 493 496 486 68,6 10,3
Promedio OCDE 493 493 490 66,7 13,0

Figura 2 Panorama del desempefio en lectura, matematicas y ciencias

Fuente: OCDE, 2017a.

Autor: Ineval, 2018.

De lo antes mencionado se puede concluir, que en el Ecuador el proceso de ensefianza-

aprendizaje de matematicas no ha cambiado conforme se esperaba en estos Ultimos afios, ya que
se mantienen las metodologias con las que el docente y el estudiante se encuentran alejados de uso
de las tecnologias, haciendo que no se desarrollen adecuadamente las destrezas matematicas de
razonamiento y comprension sino de memoria y repeticion.
1.2.1.1. Estrategias metodoldgicas de ensefianza-aprendizaje de matematicas

El proposito principal de utilizar estrategias metodoldgicas en la asignatura de matematicas
es ayudar al estudiante desarrollar el razonamiento logico, el pensamiento critico, entre otras
habilidades que le permitiran desenvolverse de mejor manera en la sociedad, sin limitarlo al
aprendizaje de forma procedimental, sino que llegue a entender porque debe aprender la materia
desde el punto de vista util comprendiendo los beneficios que tendra el uso de los conocimientos
aprendidos. (Rodriguez, 2019)

Las estrategias para el desarrollo de destrezas matematicas deben incluir el uso de recursos
educativos digitales, debido a que la tecnologia esta presente en la vida diaria en las actividades

educativas, laborales, sociales para que una persona pueda estar preparado y competente para la
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vida. Pero estas estrategias no solo se tratan de conectarse de forma sincrénica para explicar
procedimientos al estudiante, sino aprovechar las bondades de la tecnologia para contribuir al
desarrollo del pensamiento critico, hacer que piensen y entiendan por qué realizan cada
actividad.(Morquecho y Reinoso, 2019)

Existe una cercana relacion entre la motivacién y el uso de la tecnologia debido a que al
aplicarla en la educacion incentiva tanto al docente como al estudiante a la basqueda de nuevas
formas de ensefiar y aprender, llamando la atencion de los participantes en actividades diferentes,
innovadoras direccionadas a crear aprendizaje , por lo que al aplicar estrategias metodoldgicas que

conlleven tecnologia se permite al estudiante motivarse para aprender.(Cevallos et al., 2020)

La préactica docente no es algo perfecto, pero es una practica que se va mejorando con el
pasar el tiempo la misma que debe adaptarse a los cambios que se presentan en el entorno, ya que
en la educacién no solo el estudiante aprende, sino también el docente mediante la preparacion
diaria que debe hacer para poder brindar una clase que llegue al estudiante, por lo que es importante
considerar todo el compendio de actividades que el docente debe realizar para preparar una clase,
dentro de todo ello tener siempre en cuenta que el proposito es llegar a generar un aprendizaje
duradero en el estudiante.(Zufiiga, 2018)

Las estrategias metodoldgicas adecuadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, son
aquellas acciones que el docente determine en funcion del entorno contextualizando la materia con
la realidad del estudiante, por lo que puede incluir las TIC como base de sus actividades de manera
que el estudiante relacione en su aprendizaje el uso frecuente de las tecnologias.
1.2.1.1.1. Gamificacién

Dentro de las variadas estrategias que brindan las herramientas digitales, se encuentra la
inclusién de juegos dentro de las actividades educativas, haciendo que los estudiantes participen
en las diferentes asignaturas mediante el desarrollo de los juegos que se le ponen a disposicion,
referente a la temética de la clase, a lo que se llama gamificacion. (Rosero-Guanotésig y Medina-
chicaiza, 2021)

Considerando que el proceso de ensefianza-aprendizaje ha cambiado por el contexto en que
se desarrollan los tiempos, la gamificacion contribuye a atraer y motivar al estudiante con su

proceso de aprendizaje, ya que aprende jugando; se recrea en actividades que a su vez le permiten
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aprender nuevas cosas que le ayudan a adquirir destrezas académicas para su desarrollo
estudiantil.(Villaroel et al., 2021)

Para poder dar seguimiento al aprendizaje del estudiante, se requiere evaluar los
conocimientos adquiridos, pero no solo de manera formal, ya que la gamificacion permite que se
realice esta mediante el desarrollo de juegos, con el proposito que el estudiante responda las
preguntas a través del juego, divirtiéndose en su desarrollo y a su vez aportando informacién al
docente que puede verificar si las destrezas han sido alcanzadas o si se debe repetir algun contenido
en particular.(Loja, 2020)

La gamificacién en el proceso de ensefianza-aprendizaje segun lo indicado, resulta ser una
técnica muy atil al ser combinada con la tecnologia, ya que aumenta el nivel de motivacién de los
participantes al realizar los juegos, al desafiarse a cumplir con los retos, siempre que el docente
los aplique adecuadamente relacionando estos al contenido de la clase y a su contexto.

1.2.2. Recursos educativos digitales
Los recursos digitales educativos son herramientas que contribuyen a la labor educativa tanto al
docente como al estudiante, permite la dinamizacion de las clases. mediante el desarrollo de estos

recursos para incentivar la participacion y atencion de los estudiantes. (Reyes, 2020)

Existe a disposicion herramientas para la creacion de recursos educativos digitales que
pueden ayudar a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, del docente que debe conocerlas y
adaptar las mas adecuadas para su contexto, de manera que se alcance la meta establecida
“aprender”, para que se realicen clases interactivas, innovadoras, motivadoras, llamativas, que

incentivan al estudiante a entrar en un aprendizaje diferente.

1.2.2.1LasTICs
La tecnologia de la informacién y comunicacion (TIC) es el grupo de herramientas
tecnoldgicas enfocadas al tratamiento de la informacién, siendo toda aquella tecnologia que sirve
para multiples propositos entre ellos la educacion y la comunicacion. En base a ello las TIC
contribuyen en el desarrollo de competencias para diferentes ambitos de la vida cotidiana, por lo
que debe ser mejor aprovechada para el proceso de ensefianza-aprendizaje, haciendo que uno de
los principales usos que las personas den a las TIC sea el mantener una comunicacién activa con

los involucrados. (Aparicio Gomez, 2019)
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El docente tiene la posibilidad de la basqueda de recursos, hacer sus clases innovadoras,
utilizando a las TIC para crear estrategias metodoldgicas que permitan al estudiante mejorar su
proceso de aprendizaje, asi también tiene la posibilidad de fortalecer su educacién mediante el
aprovechamiento adecuado de las TIC de manera que las clases que reciben de parte del docente
promuevan la curiosidad para la investigacion, obteniendo criterios de diversos temas, llegando a
explicaciones y conclusiones con varios profesionales, al ver videos, aplicando lo aprendido.
(L6épez Gamboa, 2019)

Las principales caracteristicas de las TICs, seguin Carhuavilca (2017):
“Son de caracter innovador y creativo, pues dan acceso a nuevas formas de
comunicacidn. Tienen mayor influencia y beneficia en mayor proporcion al area
educativa ya que la hace mas accesible y dindmica. Son considerados temas de debate
publico y politico, pues su utilizacién implica un futuro prometedor.
Se relacionan con mayor frecuencia con el uso de la Internet y la informatica.
Afectan a numerosos &mbitos de las ciencias humanas como la sociologia, la teoria de las
organizaciones o la gestion.
Constituyen medios de comunicacion y adquisicion de informacion de toda variedad,
inclusive cientifica, a los cuales las personas pueden acceder por sus propios medios, es
decir potencian la educacion a distancia en la cual es casi una necesidad del alumno poder
Ilegar a toda la informacion.” (p. 40)

Por consiguiente, las TICs son parte del desarrollo cotidiano de las actividades, siendo de
vital importancia y utilidad en diferentes ambitos de la vida, considerando el ambito educativo
brindan al estudiante y al docente una mayor cantidad de recursos, los cuales contribuyen a generar
aprendizajes de una manera innovadora y motivadora, cambiando la educacién tradicional
haciéndola interactiva, participativa para el proceso de desarrollo aprendizaje.
1.2.2.1.1. TICen laeducacién

Una de las metas de la Secretaria Nacional de Planificacion y Desarrollo (2017) es

“Incrementar la utilidad de las maquinarias, equipos y tecnologias productivas considerando
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criterios de obsolescencia programdtica a 2021.”, siendo una prioridad actual el uso de la
tecnologia en los diferentes procesos, incluido la educacion.

En el ambito educativo las TICs ofrecen una gran cantidad de recursos para el
fortalecimiento de las estrategias metodologicas las cuales permiten el desarrollo de actividades
escolares de una manera diferente a la tradicional, centradas al desarrollo de destrezas y
habilidades en los estudiantes de una forma duradera, mas llamativa e innovadora. Todas las
herramientas tecnoldgicas pueden adaptarse a las necesidades propias de los educandos en sus
diferentes estilos de aprendizaje. (Herrera Zapata, 2019)

Segun Echeverry Cardenas (2017), las tecnologias de la informacion y comunicacién han
fortalecido los procesos de ensefianza-aprendizaje en sus diferentes niveles permitiendo tener
disponibles multiples aplicaciones, plataformas, paginas, que proporcionan una gran cantidad de
informacion y usos, sin embargo, estos recursos por si solos no garantizan una mejora en la
educacion, por lo que es necesario que se utilicen considerando las principales necesidades de la
institucién donde se apliquen, los objetivos que se requieren lograr, los estilos de aprendizaje y la
guia del docente en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las TICs estan cada vez mas alcance de quienes poseen un dispositivo electronico, pero el
simple hecho de tenerlo no significa que se aprovechen adecuadamente, ya que la tecnologia sin
la correcta guia, es utilizada principalmente para actividades de ocio como redes sociales, juegos,
etc. (Organizacion de las naciones Unidas para la educacion, 2015)

Es necesario tomar en cuenta las ventajas y desventajas del uso de las tecnologias, debido
a que si no se orienta a un correcto uso, pueden generar que los estudiantes en lugar de fortalecer
sus destrezas, termine aumentando su desinterés, por lo cual al implementar se debe llevar un
control tanto por parte del docente como de la familia para que su uso sea enfocado a actividades
propias del aprendizaje, no permitiendo que terminen conectados al dispositivo electrénico
Unicamente para el entretenimiento.(Vargas, 2019)

Entre las principales desventajas del uso de la tecnologia sin el seguimiento y orientacion
adecuada estan: Mayor inseguridad, uso inadecuado de herramientas digitales, mayor riesgo de
adiccion a juegos, irrupcion a la privacidad, robos cibernéticos de datos. Por lo cual el uso de las
herramientas tecnoldgicas en cada estudiante debe ser acompafiadas por reglas que las establece
el docente para las clases y los padres de familia en los hogares de manera que se puedan verificar

que estas se estan usando correctamente.(Rodriguez, Romero y Vergara, 2017)
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Las tecnologias son necesarias en el mundo actual, su utilidad es muy variada; por lo que
no puede estar ajenas a la educacion; pero no podemos considerar que un docente que utiliza solo
WhatsApp, ya esta incluyendo en su metodologia a las TICs, para poder aprovechar los recursos
tecnoldgicos debe estar en constante preparacion, capacitacion e investigacion de manera que
identifique los recursos tecnoldgicos necesarios para luego adaptarlos al entorno, ya que no solo
se trata de pasar una informacion existente en la web a un estudiante, sino adaptarlo a las
necesidades de su entorno para que el estudiante se sienta relacionado con la informacién que se
le presenta, asi como interesado por cumplir con las actividades lddicas encomendadas.(Tarupi,
2020)

En base a lo manifestado, no se puede hablar de educacion sin incluir la tecnologia, el
mundo actualmente se desarrolla en base a los avances tecnologicos por lo que cada persona debe
estar preparada para usar estas herramientas que faciliten el trabajo, reducen el tiempo, ahorran
dinero, permiten conectarse a largas distancias y motivan a la interaccion del estudiante por
mejorar su aprendizaje.

1.2.2.2. TIC en las matematicas

Las matematicas cumplen un rol importante en desarrollo de las ciencias, aportando a los
diferentes cambios que se presentan en la vida, por lo que se hace necesario que él aprenda la
materia de la mejor manera llegando a comprender el motivo por lo que necesita su aprendizaje,
disminuyendo en el estudiante el rechazo a la asignatura, cambiando la manera tradicional como
se imparten las clases. Por ser una de las materias de mayor complejidad se requiere el uso de
estrategias innovadoras, creativas para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje por lo que
las tecnologias de la informacion dentro del ambito educativo pueden ser combinados para el
fortalecimiento del aprendizaje. (Ochoa, 2016)

Conforme van cambiando los tiempos, se necesita que los estudiantes y docentes estén
actualizados siendo précticos en el uso de herramientas tecnoldgicas, las mismas que contribuyen
al desarrollo de las actividades cotidianas en la vida, por lo cual los estudiantes deben conocer
cdmo se pueden usar y aprovechar estas herramientas para el desarrollo de sus actividades en la
asignatura de matematicas, ya que anteriormente se requeria que el estudiante sea competente
resolviendo ejercicios de la manera mas procedimental, siendo de vital importancia un buen
procedimiento para la obtencion de los puntos otorgados por los docentes, actualmente existen las

TICs que permiten el desarrollo de actividades mateméaticas mucho mas rapidas y de forma
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correcta valorando principalmente la capacidad de razonamiento del estudiante para una buena
preparacion para la vida. (Cuartas, Osorio, y Villegas, 2015)
1.2.2.3. Importancia de las TIC en el aprendizaje de las matematicas

Es necesario el fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje mediante el uso de
las TICs de manera que se mejore el desarrollo en destrezas digitales para que los estudiantes
puedan manejar los diferentes recursos educativos digitales disponibles, las cuales permiten ser
mas competitivo tanto en el &mbito educativo como en el laboral, por lo que los curriculos
nacionales deben estar a la par con las necesidades del entorno.(Ministerio de Educacion del
Ecuador, 2021)

Segun Echeverry (2017) el incluir las TICs en el proceso de ensefianza-aprendizaje de
matematicas dinamiza la educacion y motiva al estudiante, al cambiar la ensefianza tradicional
por una innovadora, aumentando la independencia en el estudiante en la construccion del
aprendizaje, incentivando el aprendizaje duradero al relacionar los conocimientos que adquiere
con sus actividades cotidianas, valorando el aprendizaje de las matematicas por su utilidad para
la vida.

En las instituciones educativas se esta preparando a los estudiantes para la vida, en la cual
el uso de la tecnologia aumenta cada vez mas, por lo que la educacion en las diferentes
asignaturas, no puede estar alejada de su uso, orientando al estudiante al aprendizaje de las
matematicas utilizando las TICs como recursos primordiales para el logro de las competencias,
para ello el docente debe prepararse y conocerlas para incluirlas en su proceso de ensefianza-
aprendizaje, logrando manejar las principales herramientas tecnol6gicas enfocadas a las
matematicas, de manera que el estudiante aplique las mismas y fortaleza su aprendizaje.(Vera 'y
Yanez, 2021)

Vivimos tiempos en la que la tecnologia es parte importante de la vida, con estudiantes que
son nativos digitales por nacer en la era digital que requieren que esa familiarizacién con la
tecnologia sea encaminada a mejores propositos, direccionando a que el tener un teléfono e
internet dentro de sus hogares les permite tener a su disposicion una amplia informacion, no solo
limitando su uso a revisar frecuentemente Facebook, Twitter, Instagram, o a usar el teléfono para
jugar Free Fire, Among US, con fines de ocio; de manera que se mejore ademas la cultura de uso
de las herramientas tecnoldgicas.



35

1.2.2.4. Plataformas educativas

Ramirez & Barajas (2017) consideran que una plataforma educativa es ambiente educativo
virtual o en linea, donde el docente puede compartir junto con los estudiantes recursos, actividades,
informacion que les permitan fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en sus diferentes
modalidades tanto presencial, a distancia, virtual, hibrida. Una plataforma permite ahorro de
tiempo en la entrega de actividades, asi mismo ahorro de dinero al poder subir o bajar informacion
de forma virtual sin necesidad de imprimir documentos, ademas de evaluar de forma periddica al
estudiante de manera que el docente pueda conocer de una manera mas rapida si el estudiante esta
aprendiendo o requiere retroalimentar algn tema en particular.

Segun Vifas (2017) las plataformas educativas se pueden clasificar en:

“- B-learning: como apoyo a la ensefianza presencial, combina la ensefianza

presencial con la tecnologia no presencial.

- E-learning: es la formacion totalmente a distancia, entendida como “el uso de

tecnologias basadas en Internet para proporcionar un amplio abanico de soluciones

gue aunan adquisicion de conocimiento y habilidades o capacidades”.

- M-learning: o aprendizaje movil, para la formacion a distancia con el uso de

tecnologias moviles como smartphone, tablets, lectores de MP3, iPad, etc.

- T-learning: es un sistema de aprendizaje transformativo, en el cual el uso de las

nuevas tecnologias es parte del proceso, del desarrollo de contenidos y actividades

que pueden darse de forma presencial o virtual. Se focaliza en el desarrollo de las

habilidades en el “hacer” del estudiante.

- W-learning: vendria a ser la formacién a distancia cooperativa, en base a

herramientas colaborativas de la web 2.0” (p. 159)

Uno de los principales beneficios de las plataformas virtuales es que permite un
funcionamiento constante durante las 24 horas del dia, y permite a los estudiantes tener a su
disponibilidad la informacion cuando sea requerida, considerando para la implementacion
de estas los diferentes contextos en los que se desarrollan las instituciones educativas, por lo
que se hace necesario capacitar constantemente a los estudiantes al uso adecuado de las
herramientas tecnoldgicas de manera que se puedan aprovechar y disminuir la brecha digital.
(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2021)
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La educacidn desarrollada de manera virtual destruye la barrera de espacio y tiempo,
aumentando la flexibilidad en el aspecto educativo, ya que permite al estudiante poder
aprender desde su casa, con informacion que se encuentra a un clic de distancia.(Cervantes,
Llanes, y Pefia, 2020)
1.2.2.4.1. Mobbyt

Es una plataforma gratuita que permite la creacion de juegos basados en tematicas propias,
cuyo uso es de facil manejo para los usuarios tanto para el que crea las preguntas como para el que
las responde, cuya principal caracteristica es la creacion de contenidos interactivos para el
aprendizaje dentro y fuera del aula.(Rodriguez-Cajamarca et al., 2020)

En Mobbyt se pueden crear juegos en modo simple o multinivel, eligiendo entre las
diferentes modalidades, asignando el nombre del juego junto con las preguntas y opciones para
cada una de ellas, en esta plataforma se puede establecer el tiempo de cada pregunta para que el
estudiante pueda contestar teniendo como opciones: modo normal y extra largo. Se requiere para
la creacion del juego un minimo de 10 preguntas, una imagen junto con las respuestas, una vez
guardadas las preguntas se envia el link a los estudiantes para que puedan ingresar a la pagina y
jugar Mobbyt. La principal ventaja de Mobbyt es la combinacion entre juegos, tecnologia y
educacion; la cual el docente puede adaptar el contenido de la clase, el contexto mediante los
contenidos que crea en la plataforma. (Camacho, 2019)

Las diferentes opciones de modo de juego son: juego de oca, duchazo, trivia, tarjetas de memoria,
historieta, coincidencia; una vez que los estudiantes vayan ingresando se podra dar seguimiento
mediante el contador de veces que ha sido jugado.
1.2.2.4.2. Kahoot

Es una plataforma utilizada para adoptar la diversion en el aula, la cual combina el
aprendizaje y el juego promoviendo la participacion en los estudiantes al contestar preguntar
mediante el uso de dispositivos electronicos, haciendo que los participantes sean parte del juego
relaciondndolos mas a las actividades desarrolladas en clase. (Ochoa Egoavil & Solis Castillo,
2019)

La plataforma Kahoot permite aumentar la interactividad y participacion en los estudiantes,
que por verguenza no hacen preguntas en clases, que no participan de forma activa, beneficiando
en su proceso de ensefianza-aprendizaje al brindar una clase diferente de forma llamativa. El

propdsito principal de utilizar la aplicacion es lograr crear un mejor ambiente, en el que el
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estudiante sienta confianza para poder interactuar utilizando como base la gamificacion, retando
al estudiante a jugar contestando preguntas relacionadas a la asignatura, en la que va ganando
puntajes por cada acierto escalando para lograr alcanzar el primer puesto en el juego.(Rojas-Viteri,
Alvarez-Zurita, and Bracero-Huertas, 2021)

Para la creacion de juegos en Kahoot, se cuenta con una plataforma intuitiva, en la que el
docente puede agregar cualquier pregunta asignando opciones de respuesta que le permiten al
estudiante elegir entre las figuras: rombo, cuadrado, circulo, tridngulo con diferentes colores,
ilustrando ademés cada pregunta con imagenes llamativas que ayudan a relacionar lo que se
pregunta junto con la imagen, haciendo que el estudiante piense en lo que debe seleccionar para
lograr llegar a la respuesta correcta, asignando tiempo desde 5 segundos hasta 4 minutos para cada
pregunta, permitiendo la seleccion de respuesta Unica o multiple, Kahoot puede ser utilizada desde
un dispositivo electronico, sea computadora, Tablet, celular. Cuenta ademas con un banco de
preguntas en la que se puede revisar si anteriormente alguien formul6 preguntas que pueden servir
para la clase.

Los tipos de preguntas en Kahoot son:
» Prueba
» Verdadero o falso
» Escriba la respuesta
» Rompecabezas

Puede aplicarse en el modo “Teach” directamente en la clase o en modo “Assign”
habilitdndolo por un periodo de un mes para que el estudiante pueda ingresar a jugar, una vez
aplicado puede obtenerse el informe de resultados que muestra el puntaje obtenido por cada
participante, la cantidad de aciertos y desaciertos, el orden de puestos para verificar al ganador;
toda esta informacion permite al docente hacer un analisis de aquellos temas que el estudiante

domina y de aquellos que requieren retroalimentarse.
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CAPITULO Il
MATERIALES Y METODOS

2.1. Contexto Territorial

La unidad educativa Simén Bolivar (AMIE 24H00337) esta ubicada en la parroguia José
Luis Tamayo, barrio Paraiso av. diecisiete entre las calles nueve y diez, pertenecientes a la zona 5,
del distrito 24D02 La Libertad — Salinas que pertenece a la zona rural del cantén Salinas con
educacion presencial. La institucion cuenta con una planta de 35 docentes ofertando educacién
fiscal en los niveles: elemental, basico y bachillerato en ciencias, la modalidad es presencial con
dos jornadas: matutina y vespertina.

2.2. Tipo y disefio de la investigacion (Descriptivo — correlacional)

El tipo de investigacion que se utilizé es de tipo descriptivo, porque se realizo la
recoleccion de la informacion sobre el nivel de interés de los estudiantes de octavo grado de la
U.E. Simon Bolivar, asi como si el aprovechamiento académico mejorara al aplicar las plataformas
Kahoot y Mobbyt en la asignatura de matematicas, empleando este método porque permite
observar el comportamiento del sujeto objeto de estudio, basandonos en la situacion real y describir
la relacion entre las variables una vez recolectada la informacién. (Arias G. 2012)

Se utiliz6 un enfoque mixto: cualitativo y se realiz6 la recoleccién de la informacion sobre
el nivel de interés y motivacion de los estudiantes de octavo grado de la U.E. Simén Bolivar;
cuantitativo debido a que se dio seguimiento el aprovechamiento académico, para ello se utilizd
encuestas y entrevistas dirigidas a estudiantes, docentes y directivos.

2.3. Poblacion de estudio / tamafio de muestra
La poblacién es el grupo de individuos objeto de estudio cuyas caracteristicas homogéneas

son las requeridas al momento de realizar la investigacion. (Sampieri 2014).

Tabla 1

Poblacion

Estudiantes 84
Docentes 35
Directivos 5

Fuente: U.E. Simén Bolivar
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La poblacion para la investigacion esta representada por los estudiantes de octavo grado de
las dos jornadas matutina y vespertina, docentes de matematicas y directivos de la unidad educativa
Simon Bolivar con codigo AMIE 24H00337, de la parroquia José Luis Tamayo, pertenecientes a
la zona 5, del distrito 24D02 La Libertad — Salinas.

La muestra es considerada en poblacion finita no probabilistica, ya que, se considerd las
caracteristicas por lo que esta constituida por: los estudiantes de octavo grado de las jornadas
matutina y vespertina considerando encuestar a 62 estudiantes, 3 docentes de la asignatura de
matematicas utilizando para ello Microsoft Forms, junto con una entrevista a un directivo mediante

la plataforma Zoom, luego para la tabulacion de los datos obtenidos el programa Microsoft Excel.

Tabla 2
Muestra

Estudiantes 62
Docentes 3
Directivos 1

Fuente: U.E. Simén Bolivar

2.4.Técnica de recoleccion de datos

La encuesta es aquella que permite conseguir informacién consultando de forma verbal o
escrita a los sujetos de estudio preguntas sobre determinados temas.(Malhotra, 2008)

Una entrevista permite obtener informacion abierta de parte del sujeto de estudio, dirigida

a profesionales en el tema tratado, para hacer mediciones obteniendo conclusiones.(Niola, 2021)
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Los datos de las variables objeto de estudio fueron recolectados mediante encuestas y una
entrevista para conocer aspectos relacionados al nivel de interés y aprovechamiento académico de
los estudiantes de octavo grado de la unidad educativa Simén Bolivar.

Para la encuesta se aplico dos cuestionarios a estudiantes de octavo grado: uno de
diagnostico y uno al final y un cuestionario dirigido a los docentes de la asignatura de matematicas;
para el desarrollo de la encuesta se utilizé la aplicacion Microsoft Forms la cual permite el
desarrollo de encuestas en linea.

Para la entrevista se aplicd un cuestionario dirigido a un directivo de la unidad educativa,
Simdn Bolivar aplicado de forma virtual utilizando para ello la plataforma Zoom.

Las técnicas son la manera de como se obtiene la informacion y los instrumentos son los

materiales que se utilizan para recabar la informacion. (Arias G. 2012)

2.5.Procesamiento de informacion

Una vez receptada la informacion se realizo el respectivo proceso y analisis de los mismos
mediante los siguientes pasos:
Segun (Castillo, Reyes 2015) para el procesamiento de la informacion se debe seguir los siguientes
pasos:

e “Revision de los instrumentos aplicados.

e Tabulacion de datos con relacion a cada uno de los items.

e Determinacion de las frecuencias absolutas simples y calculos de estadisticas

e Disefio y elaboracion de un cuadro estadistico con los resultados obtenidos.

e Elaboracion de graficos.

e Analizar los resultados: describir, interpretar y discutir los datos numéricos o graficos
que se disponen en los cuadros estadisticos resultantes del procesamiento de datos.

e El analisis e interpretacion se debe realizar considerando los contenidos del marco
tedrico y en relacion con los objetivos, las variables e indicadores y frecuencias
directrices de la investigacion.

e El producto del anélisis constituira las conclusiones parciales que serviran de insumo

para elaborar las conclusiones finales y las recomendaciones.” Pag. 187
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CAPITULO 111

RESULTADOS Y DISCUSION
Para el presente trabajo con el proposito de identificar la diferencia en la motivacion de los
estudiantes de octavo grado de la U.E. Simon Bolivar, se realizé encuesta de diagndstico antes de
utilizar las plataformas Kahoot y Mobbyt, asi como una encuesta luego de aplicar las mismas.
Ademas, con el propdsito de conocer los cambios en el desempefio académico se realiz6
actividades de diagnostico, para el seguimiento se utilizé evaluaciones elaboradas en Microsoft
Forms aplicando las primeras semanas Kahoot y luego Mobbyt por separado, lo cual permite saber
las notas alcanzadas en el diagnéstico y luego de aplicar los recursos educativos digitales, basado
en los parametros establecidos por el ministerio de Educacion y con los temas:
+ Domina los aprendizajes (9 - 10 puntos)
% Alcanza los aprendizajes (7 - 9 puntos)
% Préximo a alcanzar los aprendizajes (4 -7 puntos)
¢ No alcanza los aprendizajes (0 - 4 puntos)

Tabla 3
Eje tematico, temas y subtemas a aplicar

Eje tematico Temas Subtemas
NUmeros enteros * Adicion
* Sustraccion
 Multiplicacion

Algebray « Division
funciones * Operaciones combinadas
Operaciones con nimeros * Adicion y sustraccion
racionales * Multiplicacion y division
Geometria y Tridngulos * Perimetro
medida * Area de figuras planas

El proceso de investigacion también incluye una encuesta dirigida a los 3 docentes de
matematicas de la unidad educativa de manera que permita conocer la percepcion de ellos sobre
el uso de las tecnologias y los aportes que consideran brinda Kahoot y Mobbyt en la mejora de la
en la asignatura de matematicas.

Para tener la opinion de los diferentes actores educativos, se realiza una entrevista dirigida
a directivos de la U.E. Simon Bolivar, la cual se desarrollé por medios virtuales utilizando una
reunién en la plataforma Microsoft Teams considerando 1 directivo, siendo el vicerrector de la

jornada vespertina la persona entrevistada.
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3.1.Resultado de diagnostico

1. Indica ¢cual es tu asignatura de mayor preferencia?

Tabla 4
Asignatura de mayor preferencia
Detalle Frecuencia Porcentaje
* Lengua y literatura 22 35,48%
 Matematicas 18 29,03%
 Sociales 2 3,23%
¢ Ciencias Naturales 20 32,26%
Total 62 100,00%

Indica cual es tu asignatura de
mayor preferencia

B [engua y literatura
B« Matematicas
* Sociales

* Ciencias Naturales

Figura 3 Asignatura de mayor preferencia

Al hacer la consulta sobre ¢ Cudl es tu asignatura de mayor preferencia? La mayor parte de
los encuestados respondieron que prefieren la asignatura de Lengua y literatura con el 35,48%, las
demas asignaturas como Ciencias Naturales 32,26%, Matematicas 29,03% y Estudios Sociales
3,23%. Denotando el nivel de preferencia matematicas ocupa el tercer lugar en relacion con las

demas asignaturas de octavo grado.



2. ¢ Te gusta la matematica?

Tabla 5
Afinidad por la matematica
Detalle Frecuencia Porcentaje
* Si me gusta 26 41,94%
* No me gusta 36 58,06%
Total 62 100,00%

¢, Te gusta la matematica?

B - Si me gusta

B+ No me gusta

Figura 4 Afinidad por la matematica
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En la pregunta ¢ Te gusta la matematica? El 58,06% de los estudiantes que se encuestaron

manifestaron que no les gusta la asignatura de matematica, siendo el mayor porcentaje de los

encuestados, el 41,94% indica que si le gusta la matematica.
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3. ¢Consideras que la matematica es?

Tabla 6
Percepcién de la matematica
Detalle Frecuencia Porcentaje
¢ Interesante 9 14,52%
e Complicada 30 48,39%
e Aburrida 23 37,10%
Total 62 100,00%

¢ Consideras que la matematica
es?

B - [nteresante
® . Complicada

® e+ Aburrida

Figura 5 Percepcion de la matematica

Al consultar la percepcion de los estudiantes acerca de la asignatura de matematicas el
mayor porcentaje de 48,39% consideran que es complicada, el 37,10% de los encuestados la
consideran aburrida, mientras que el 14,52% expresan que la matematica es interesante,

destacando que la mayoria de los estudiantes perciben la asignatura como complicada y aburrida.
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4. ¢Por qué piensas que es importante estudiar matematicas?

Tabla 7
Importancia de las matematicas
Detalle Frecuencia Porcentaje
* Aumenta el desarrollo de la 18 29,03%
capacidad
* Porque es util para mi 37 59,68%
desarrollo profesional e
individual.
* Porque es una asignatura 7 11,29%
obligatoria
Total 62 100,00%

¢ Por qué piensas que es
Importante estudiar
matematicas?

B+ Aumenta el desarrollo
de la capacidad

B« Porque es util para mi
desarrollo profesional e
individual.

=« Porque es una asignatura
obligatoria

Figura 6 Importancia de las mateméticas

Los estudiantes de octavo grado indican que es importante estudiar matematica, porque es
atil para su desarrollo profesional e individual siendo el 59,68% de los encuestados, solo el 11,29%

consideran que la estudian porque es obligatoria.
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5. ¢Qué consideras tl que mejoraria la clase matematicas?

Tabla 8
Sugerencia de mejora

Detalle Frecuencia Porcentaje
Recursos educativos digitales 34 54,84%
Ejercicios practicos escritos 13 20,97%
Ejercicios de razonamiento 11 17,74%
Ejercicios mecanicos 4 6,45%
Total 62 100,00%

¢ Que consideras tu que
mejoraria la clase matematicas

m Recursos educativos
digitales

H Ejercicios practicos
escritos

Ejercicios de
razonamiento

Ejercicios mecanicos

Figura 7 Sugerencia de mejora

Al preguntar ;Qué consideras t0 que mejoraria la clase matematicas? Los encuestados
expresan con un 54,84% que su preferencia es el uso de recursos educativos digitales las cuales
estan mediadas con las TIC, siendo de menor porcentaje las estrategias tradicionales como

ejercicios mecéanicos con un 6,45%.
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6. ¢Podria indicar que aplicacion te agrada utilizar?

Tabla 9
Aplicacion que le agradaria usar
Detalle Frecuencia Porcentaje
Kahoot 17 27,42%
Mobbyt 4 6,45%
Math 9 14,52%
Formularios de Google 32 51,61%
Total 62 100,00%

¢ Podria indicar que aplicacion
te agrada utilizar?

m Kahoot
= Mobbyt
Math

Formularios de google

Figura 8 Aplicacion que le agradaria usar

Frente a los recursos digitales presentados como: Kahoot, Mobbyt, Math, Formularios de
Google, el 51,61% manifiestan que les agradaria utilizar principalmente los formularios de Google
para el desarrollo de actividades de matematicas en octavo, el 27,42% se inclinan por la plataforma
Kahoot, el 14,52% por Math y el 6,45% por Mobbyt. Demostrando ademas su aceptacion por el

uso de recursos digitales en la asignatura de matematicas.
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3.2. Encuesta Final

1. ¢Cual es el medio de conexion a internet que posees?

Tabla 10
Medio de conexion

Detalle Frecuencia Porcentaje
Wifi casa 37 60%
Recargas de celular 14 23%
Wifi de vecino 11 18%
No poseo conexién 0 0%
Total 62 100,00%

¢ Cual es el medio de conexién a internet
que posees?

m Wifi casa
m Recargas de celular
Wifi de vecino

® No poseo conexion

Figura 9 Medio de conexién

Los estudiantes encuestados mantienen conectividad para sus actividades mediante red de
wifi de casa representado con el 60%, mientras que el 23% realiza recargas para poder realizar sus
tareas escolares, un 18% se ayuda con el wifi del vecino y el 0% expresa que no tiene conexién,

debido a que los estudiantes que llenaron la encuesta son estudiantes con conectividad.



2. ¢Cual es el uso que le da a las herramientas tecnoldgicas?

Tabla 11
Uso que da a herramientas tecnoldgicas

Detalle Frecuencia Porcentaje
Realizar tareas 49 79%
Videos educativos 4 6%
Redes sociales 0 0%
Juegos 9 15%
Total 62 100,00%

¢,Cual es el uso que le da a las
herramientas tecnologicas?

® Realizar tareas
m Videos educativos
Redes sociales

H Juegos

Figura 10 Uso que da a herramientas tecnoldgicas

El 79% de los encuestados utiliza las herramientas tecnologicas para realizar tareas, el

6% fortalece estas actividades con videos educativos, el 9% para uso de juegos, el 0% de los

estudiantes de octavo expresa el uso en redes sociales.

49
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3. Indica ¢Cual es tu asignatura de mayor preferencia?

Tabla 12
Asignatura de mayor preferencia
Detalle Frecuencia Porcentaje
Lengua y literatura 22 35,48%
Matematicas 20 32,26%
Sociales 4 6,45%
Ciencias Naturales 16 25,81%
Total 62 100,00%

Indica ¢ Cuél es tu asignatura de mayor
preferencia?

m | enguay literatura
= Matematicas
Sociales

m Ciencias Naturales

Figura 11 Asignatura de mayor preferencia

Al consultar ¢Cudl es tu asignatura de mayor preferencia? El 35,48% de los estudiantes
encuestados prefieren a la asignatura de Lengua y Literatura, el 32,26% prefieren Matematicas, el

25,81% les agrada Ciencias Naturales y en ultimo lugar Estudios Sociales con un 6,45%.
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4. ¢Cual es la percepcion que tiene sobre la asignatura de matematicas?

Tabla 13
Percepcién sobre matematicas
Detalle Frecuencia Porcentaje
Interesante 39 62,90%
Complicada 23 37,10%
Aburrida 0 0,00%
Facil 0 0,00%
Total 62 100,00%

¢ Cual es la percepcion que tiene sobre la
asignatura de matematicas?

H Interesante
= Complicada
Aburrida

m Facil

Figura 12 Percepcidn sobre matematicas

La percepcion que tienen los estudiantes sobre la matematica es en un 62,90% como una

asignatura interesante, el 37,10% la considera como complicada, mientras que ninguno de los

encuestados la considera aburrida, ni tampoco fécil.
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5. ¢Cual es la forma en que el docente desarrolla las clases?

Tabla 14
Forma que el docente desarrolla la clase
Detalle Frecuencia Porcentaje
Talleres escritos 12 18,75%
Solucion de problemas 17 26,56%
Juegos 25 39,06%
Usando recursos educativos 10 15,63%
digitales
Total 64 100,00%

¢ Cual es la forma en que el docente
desarrolla las clases?

m Talleres escritos
m Solucién de problemas
Juegos

m Usando recursos
educativos digitales

Figura 13 Forma que el docente desarrolla la clase

La forma en que el docente desarrolla la clase a criterio de los estudiantes de octavo grado
es, utilizando en un 39,06% el apoyo de juego educativos fortaleciendo este criterio con el 15,63%
que indica que usa ademas recursos educativos digitales, el 26,56% con la solucion de problemas,

el 18,75% mediante talleres escritos.
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6. ¢Cual considera Ud. que es el medio para mejorar el aprendizaje de matematicas?

Tabla 15
Medio para mejorar aprendizaje de matematicas
Detalle Frecuencia Porcentaje
Forma de ensefiar del docente 34 54,84%
Uso de recursos educativos 18 29,03%
digitales
Técnica de estudio 10 16,13%
Total 62 100,00%

¢, Cual considera Ud. que es el medio para
mejorar el aprendizaje de matematicas?

® Forma de ensefiar del
docente

m Uso de recursos
educativos digitales

Técnica de estudio del
estudiante

Figura 14 Medio para mejorar aprendizaje de matematicas

Para el 54,84% de los encuestados, el medio para mejorar el aprendizaje de la matematica
es la forma en que el docente ensefia su clase, el 29,03% considera que mejoraria haciendo uso de

recursos educativos digitales y el 16,03% considera que la mejora esta en la técnica de como

estudian el estudiante.
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7. ¢Podria indicar que recurso educativo digital le agrada utilizar?

Tabla 16
Recurso educativo digital que le agradaria usar
Detalle Frecuencia Porcentaje
Kahoot 31 50,00%
Mobbyt 12 19,35%
Math 2 3,23%
Formularios de Google 17 27,42%
Total 62 100,00%

¢ Podria indicar que recursos
educativo digital le agrada
utilizar?

m Kahoot
B Mobbyt
Math

3%

® Formularios de google

Figura 15 Recurso educativo digital que le agradaria usar

Los recursos educativos digitales que les agradaria utilizar para el fortalecimiento de su
aprendizaje un 50% prefieren utilizar Kahoot, el 27,42% se inclinan por el uso de los formularios
de Google, el 19,35% les agrada usar Mobbyt y el 3,23% por Math, destacando el de mayor

preferencia la plataforma Kahoot.
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8. ¢Participa activamente en la clase de matematica?

Tabla 17
Participacion en clase de matematicas

Detalle Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 17 27,42%
Frecuentemente 16 25,81%
Ocasionalmente 18 29,03%
Raramente 8 12,90%
Nunca 3 4,84%
Total 62 100,00%

¢ Participa activamente en la clase de
matematica?

5%

13%

29%

= Muy frecuentemente = Frecuentemente
Ocasionalmente m Raramente
m Nunca

Figura 16 Participacién en clase de matematicas

El nivel de participacion de los estudiantes en la asignatura de matematicas es el 27,42%
como muy frecuente, el 25,81% como frecuente, el 29,03% ocasionalmente participa, el 12,90%
raramente participa y el 4,84% expresa que nunca participa; obteniendo una participacion muy

frecuente y frecuente del 53,23% de los estudiantes.
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9. ¢Usas las herramientas tecnoldgicas para fortalecer tu proceso de aprendizaje?

;?etéljeﬁ?:ia de uso de herramientas tecnologicas para fortalecer tu proceso de aprendizaje

Detalle Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 11 17,74%
Frecuentemente 26 41,94%
Ocasionalmente 18 29,03%
Raramente 7 11,29%
Nunca 0 0,00%

Total 62 100,00%

¢Usas las herramientas tecnoldgicas para
fortalecer tu proceso de aprendizaje?

= Muy frecuentemente

® Frecuentemente
Ocasionalmente

m Raramente

m Nunca

Figura 17 Frecuencia de uso de herramientas tecnoldgicas para fortalecer tu proceso de
aprendizaje

Los estudiantes encuestados indican que de manera muy frecuente utilizan las herramientas
tecnoldgicas para fortalecer su proceso de aprendizaje en un 14,74%, de manera frecuente en un
41,94%, el 29,03% de forma ocasional, mientras que el 11,29% raramente lo utiliza para estos
fines, siendo en un 59,68% los que de manera muy frecuente y frecuente utilizan estas herramientas

para su proceso de aprendizaje.
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10.  ¢Tiene problemas en la asignatura de matematicas?

Tabla 19
Problemas en asignatura de matematicas
Detalle Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 5 8,06%
Frecuentemente 8 12,90%
Ocasionalmente 21 33,87%
Raramente 18 29,03%
Nunca 10 16,13%
Total 62 100,00%

¢, Tiene problemas en la asignatura de
matematicas?

u Muy frecuentemente

u Frecuentemente
Ocasionalmente

m Raramente

m Nunca

Figura 18 Problemas en asignatura de matematicas

El 20.96% de los encuestados manifiesta presentar problemas en la asignatura de
matematicas, el 33,87% indica que de forma ocasional tiene problemas, el 29,03% raramente y el
16,13% nunca tiene problemas; teniendo estudiantes con problemas en el aprendizaje de la

asignatura.
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11.  ¢Considera que la falta de motivacion por parte de los docentes afecta el desempefio

académico de los estudiantes en matematicas?

Tabla 20
Relacion de la motivacién con desempefio académico
Detalle Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 34 54,84%
De acuerdo 22 35,48%
Ni de acuerdo, ni desacuerdo 4 6,45%
En desacuerdo 2 3,23%
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%
Total 62 100,00%

¢ Considera que la falta de motivacién
por parte de los docentes afecta el
desemperio académico de los estudiantes
en matematicas?

® Totalmente de acuerdo
m De acuerdo
Ni de acuerdo, ni
desacuerdo

m En desacuerdo

m Totalmente en desacuerdo

Figura 19 Relacion de la motivacion con desempefio académico

El 54,84% de los estudiantes de octavo considera que esta totalmente de acuerdo que, la falta de
motivacion por parte del docente afecta en el desempefio académico, el 35,48% esta de acuerdo, el 6,45%
no se inclina por ninguna postura, el 3,23% manifiesta estar en desacuerdo y el 0% que esté totalmente en
desacuerdo; obteniendo que la mayoria el 90.32% considera que si afecta en el desempefio académico la

falta de motivacion por parte de los docentes.
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12.  ¢Considera Ud. que si se utiliza las plataformas Kahoot y Mobbyt en el proceso de

ensefianza de matematicas mejoraria el aprendizaje del estudiante?

Tabla 21
Percepcidn de relacion de uso de Kahoot y Mobbyt con el aprendizaje
Detalle Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 32 51,61%
De acuerdo 26 41,94%
Ni de acuerdo, ni desacuerdo 3 4,84%
En desacuerdo 1 1,61%
Totalmente en desacuerdo 0 0,00%
Total 62 100,00%

¢ Considera Ud. que si se utiliza las
plataformas Kahoot y Mobbyt en el
proceso de ensefianza de matematicas
mejoraria el aprendizaje del estudiante?

m Totalmente de acuerdo
m De acuerdo
Ni de acuerdo, ni

desacuerdo

m En desacuerdo

m Totalmente en desacuerdo

Figura 20 Percepcién de relacidn de uso de Kahoot y Mobbyt con el aprendizaje

El 51,61% expresa estar totalmente de acuerdo en que, si se utiliza las plataformas Kahoot y
Mobbyt mejorara el proceso de ensefianza y aprendizaje de matematicas, el 41,94% indica que
esta de acuerdo con el efecto del uso de las plataformas, mientras que el 4,84% se muestra neutral,
el 1,61% mantiene una postura de desacuerdo y el 0% totalmente en desacuerdo; obteniendo un
alto porcentaje de aceptacion por parte de los encuestados en el uso de las plataformas Kahoot y
Mobbyt para mejorar el proceso de aprendizaje del estudiante, encontrando el 93,55% de

estudiantes se indican estar de acuerdo.
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3.3. Encuesta a docentes

1. ¢Cuél es la forma en que desarrolla las clases?

Tabla 22
Forma de desarrollar la clase
Detalle Frecuencia = Porcentaje
Talleres escritos 0 0%
Solucion de problemas 1 33%
Juegos 0 0%
Usando recursos educativos 2 67%
digitales
Total 3 100%

¢,Cual es la forma en que desarrolla las
clases?

m Talleres escritos

m Solucion de
problemas

Juegos

Usando recursos
educativos
digitales

Figura 21 Forma de desarrollar la clase

Al consultar a los docentes sobre ¢ Cual es la forma en que desarrolla las clases? El 67% de
los encuestados expresa que sus clases las desarrollan usando recursos educativos digitales,
mientras que el 33% de los encuestados indica que las desarrolla mediante la solucion de

problemas.
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2. ¢Considera importante incluir a las TICs dentro del proceso de ensefianza aprendizaje?

Tabla 23
Importancia de las TICs
Detalle Frecuencia  Porcentaje
Muy importante 3 100%
Importante 0 0%
Neutro 0 0%
Poco importante 0 0%
Nada importante 0 0%
Total 3 100%

¢Considera importante incluir a las TICs
dentro del proceso de ensefianza

aprendizaje?

Figura 22 Importancia de las TICs

® Muy importante
® [mportante
Neutro
Poco importante
® Nada importante

El nivel de importancia que tienen las TICs en el proceso de ensefianza-aprendizaje es alto,

ya que los docentes encuestados coinciden con un 100% de que es muy importante incluir a las

tecnologias dentro de sus clases.
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3. ¢Sudominioen el uso de TICs es?

Tabla 24
Dominio de TIC
Detalle Frecuencia  Porcentaje
Excelente 1 33%
Muy bueno 1 33%
Regular 1 33%
Malo 0 0%
Muy malo 0 0%
Total 3 100%

¢Su dominio en el uso de TICs es?

m Excelente

= Muy bueno

= Regular
Malo

= Muy malo

Figura 23 Dominio de TIC

El dominio de las TICs de los docentes se encuentra con un 33% que considera que €s
excelente, un 33% considera que su dominio es muy bueno y un 34% que es regular, identificando

que el 66% de los docentes maneja las TICs de una mejor manera.
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4. ¢Usa recursos educativos digitales para fortalecer tu proceso de ensefianza en
matematica?

Tabla 25
Uso de herramientas tecnolégicas
Detalle Frecuencia  Porcentaje
Muy frecuentemente 1 33%
Frecuentemente 1 33%
Ocasionalmente 1 33%
Raramente 0 0%
Nunca 0 0%
Total 3 100%

¢Usa recursos educativos digitales para
fortalecer tu proceso de enseflanza en
matematica?

® Muy frecuentemente

m Frecuentemente

= Ocasionalmente
Raramente

®m Nunca

Figura 24 Uso de herramientas tecnoldgicas

De los tres docentes encuestados sobre el uso de recursos educativos digitales en sus clases
de matematicas, el 67% manifiesta que los utiliza con frecuencia, mientras que el 33% indica que

ocasionalmente las incluye dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de

matematicas.
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5. ¢Cual considera Ud. que es el medio para mejorar el aprendizaje de matematicas?

Tabla 26
Medio para mejorar aprendizaje de matematicas
Detalle Frecuencia  Porcentaje
Forma de ensefiar del 2 67%
docente
Uso de recursos educativos 1 33%
digitales
Técnica de estudio del 0 0%
estudiante
Total 3 100%

¢, Cual considera Ud. que es el medio
para mejorar el aprendizaje de
matematicas

m Forma de ensefiar
del docente

m Uso de recursos
educativos
digitales

Técnica de estudio
del estudiante

Figura 25 Medio para mejorar aprendizaje de matematicas

La opinién de los docentes encuestados acerca de que medio se puede utilizar para lograr
mejorar el aprendizaje de las matemaéticas, en un 67% coinciden que la mejora esta en la forma
que el docente ensefia las clases, en como da esta asignatura a los estudiantes, el 33% considera

que para mejorar se debe usar TIC.
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6. ¢Podria indicar que recurso digital utiliza para el fortalecimiento del proceso de
ensefianza de matematica?

Tabla 27
Recursos digitales que utiliza
Detalle Frecuencia = Porcentaje
Kahoot 1 33%
Mobbyt 1 33%
Math 0 0%
Formularios de Google 0 0%
Ninguna de las anteriores 1 33%
Total 3 100%

¢Podria indicar que recurso digital utiliza
para el fortalecimiento del proceso de
ensefianza de matematica?

m Kahoot

= Mobbyt
Math
Formularios de

Google
® Ninguna de las

anteriores

Figura 26 Recursos digitales que utiliza

En la pregunta ¢ Podria indicar que recurso digital utiliza para el fortalecimiento del proceso
de ensefianza de matematica? El 34% de los encuestados indica que utiliza Kahoot, el 33% utiliza
Mobbyt, mientras que el 33% restante expresa que utiliza otros recursos digitales.

7. En caso de contestar ninguna de las anteriores, indique cual utiliza:

De acuerdo a la pregunta anterior, los docentes que indican que utilizan otros recursos
digitales para el fortalecimiento del proceso de ensefianza de matematicas, expresaron que estos
recursos son: Microsoft Teams, Jclic, WhatsApp las cuales segun la percepcién de los docentes

contribuyen a la mejora de la asignatura.
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8. ¢Cree que, al realizar juegos mediados por las TICs, los estudiantes pueden desarrollar
destrezas matematicas?
Tabla 28
Percepcion sobre uso de juegos para desarrollo de destrezas matematicas

Detalle Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 1 33%

De acuerdo 2 67%

Ni de acuerdo, ni en 0 0%

desacuerdo

En desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 3 100%

¢ Cree que, al realizar juegos mediados por las TICs,
los estudiantes pueden desarrollar destrezas
matematicas?

m Totalmente de

acuerdo
m De acuerdo

m Ni de acuerdo, ni en

desacuerdo
En desacuerdo

m Totalmente en
desacuerdo

Figura 27 Percepcion sobre uso de juegos para desarrollo de destrezas matematicas

La percepcion de los docentes sobre el uso de juegos mediados por la tecnologia es que
estos si permiten al estudiante el desarrollo de destrezas matematicas, lo cual es expresado con el
100% de los encuestados que manifiesta estar de acuerdo.
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9. ¢Considera Ud. que si se utiliza las plataformas Kahoot y Mobbyt en el proceso de
ensefianza de matematicas mejoraria el aprendizaje del estudiante?

Tabla 29
Percepcidn sobre uso de Kahoot y Mobbyt
Detalle Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 1 33%
De acuerdo 2 67%
Ni de acuerdo, ni en 0 0%
desacuerdo
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%
Total 3 100%

¢Considera Ud. que si se utiliza las
plataformas Kahoot y Mobbyt en el proceso
de ensefianza de matematicas mejoraria el
aprendizaje del estudiante?

m Totalmente de acuerdo
m De acuerdo
Ni de acuerdo, ni en
desacuerdo
En desacuerdo

m Totalmente en
desacuerdo

Figura 28 Percepcion sobre uso de Kahoot y Mobbyt

De acuerdo a la pregunta ¢ Considera Ud. que si se utiliza las plataformas Kahoot y Mobbyt
en el proceso de ensefianza de matematicas mejoraria el aprendizaje del estudiante? EI 100% de
los docentes encuestados expresan estar de acuerdo en que el uso de estas plataformas permite que

mejore el proceso de ensefianza de la asignatura de matematicas.
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10.  ¢De qué manera considera que las plataformas Kahoot y Mobbyt aportan al

desarrollo de destrezas matematicas en los estudiantes?

Tabla 30
Percepcidn del aporte de Kahoot y Mobbyt al desarrollo de destrezas matematicas
Detalle Frecuencia Porcentaje
Promueve la motivacion 2 67%
Mejora el rendimiento 1 33%
académico
No aportan al desarrollo de 0 0%

destrezas matematicas

Total 3 100%

¢ De qué manera considera que las plataformas
Kahoot y Mobbyt aportan al desarrollo de
destrezas matematicas en los estudiantes?

m Promueve la
motivacion

Mejora el rendimiento
académico

No aportan al
desarrollo de
destrezas matematicas

Figura 29 Percepcion del aporte de Kahoot y Mobbyt al desarrollo de destrezas matematicas

El 67% de los encuestados indican que utilizar las plataformas Kahoot y Mobbyt ayuda a
promover a motivacion por el aprendizaje de matematicas en los estudiantes, el 33% expresa que
aporta a mejorar el rendimiento académico, identificando aportes del uso de las plataformas al

desarrollo de destrezas matematicas.
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3.4. Entrevista a directivo
v" Unidad Educativa: Simén Bolivar
v" Nombre del directivo: MSc. Victor Alvia Zambrano
v Cargo: Vicerrector
1. ¢Qué opinién le merece el uso de las TICs dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje?

Ha opinién del entrevistado, el uso de las TICs se ha ido incrementando, méas por la
modalidad virtual en la que se encuentra debido a que, ofrecen un aprendizaje interactivo entre
docentes con docentes, docentes con estudiantes y estudiantes con estudiantes, permitiendo el
desarrollo de habilidades, asi como el aumento de la creatividad, innovacion y la interrelacion.

Manifiesta ademas que las TICs han permitido que la educacion evolucione, haciendo que
el docente fortalezca sus conocimientos indagando sobre el uso de las tecnologias, lo cual es muy
beneficioso.

2. ¢ Cual piensa Ud. que son las principales ventajas y desventajas que tienen el uso de
las TICs al incluirlas en las clases?

De acuerdo al entrevistado las principales ventajas y desventajas que tienen el uso de
las TICs al incluirlas en las clases son:

Ventajas
+ Interactividad.
+ Mayor acceso a la informacion.
+ Comunicacion global, recibiendo la misma informacion sea que esté en Santa Elena o en
otra provincia.
+ Se adaptan al ritmo de aprendizaje del estudiante.
+ Pueden revisarse en cualquier momento.
Desventajas
+ Variada informacion sin filtrar
+ Aumento de distraccion por la falta de control los estudiantes se pueden meter en juegos u
otra actividad con fines de entretenimiento.
+ No son tan inclusivo, ya que para su uso se requiere un dispositivo electrénico, el cual no
esta al alcance de todos los estudiantes por la situacién econémica.

+ Limitacion de ciertas capacidades por depender Gnicamente de las TICs.
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3. ¢ Considera que en la institucion los docentes utilizan recursos educativos digitales en
el desarrollo de sus clases?

Al consultar al entrevistado sobre si considera que en la institucion los docentes utilizan
recursos educativos digitales en el desarrollo de sus clases, manifiesta que si, que empezaron a
usarlas desde antes de la pandemia, pero ahora se usa mas por la situacién actual de la virtualidad,
los docentes incluyen mas recursos digitales para el desarrollo de sus clases.

4. ¢Podria indicar que recurso educativo digital utilizan los docentes de la institucion
para el fortalecimiento del proceso de ensefianza de matematica?

En la unidad educativa Simén Bolivar de acuerdo al criterio del entrevistado, los recursos
educativos digitales que utilizan los docentes de la institucion para el fortalecimiento del proceso
de ensefianza de matematica son:

% Kahoot, he visto presente en los subniveles de educacidn basica, por ser mas facil de

aplicar.

% GeoGebra, en el subnivel de bachillerato.

Ademas, expresa que se ha aumentado el uso de videos en todas las areas y redes sociales para
llevar la informacion a los estudiantes de forma sincronica y asincrénica.

5. ¢De qué manera considera que las plataformas Kahoot y Mobbyt aportan al
desarrollo de destrezas matematicas en los estudiantes?

El entrevistado considera principalmente que estas plataformas aportan al desarrollo de
destrezas matematicas en los estudiantes porque estimulan la curiosidad, haciendo que los
estudiantes compitan sanamente, a la vez que repasan lo que aprenden en clases fomentando
el interés de los estudiantes por las matematicas.

6. ¢Considera Ud. que si se utiliza las plataformas Kahoot y Mobbyt en el proceso de
ensefianza de matematicas mejoraria el aprendizaje del estudiante?

El entrevistado considera que esta de acuerdo en que al utilizar las plataformas Kahoot y
Mobbyt en el proceso de ensefianza aprendizaje de matematicas, los estudiantes si mejorarian su
aprendizaje en esta asignatura, porque se alimenta en el estudiante el afan de superacion
recordando lo aprendido en los juegos, motivandolos para sacar un buen puntaje fortaleciendo a

su vez sus conocimientos jugando.



3.5. Notas de evaluacion diagnostica de estudiantes de octavo EGB
Tabla 31

Notas diainéstico

# %
1  Domina los aprendizajes Requeridos (9-10) 7 11%
2 | Alcanza los aprendizajes Requeridos (7-8,99) 26 42%
3  Estd proximo a A.A.R (4,01-6,99) 25 40%
4 No alcanza los aprendizajes Requeridos (<4) 4 6%
TOTAL 62  100%

Fuente: U.E. Simén Bolivar

3.6. Notas del primer parcial de estudiantes de octavo EGB

Tabla 32
Notas proceso de nivelacion

Cantidad Porcentaje
1  Domina los aprendizajes Requeridos (9-10) 10 16%
2  Alcanza los aprendizajes Requeridos (7-8,99) 30 48%
3  Esta préximo a A.AR (4,01-6,99) 21 34%
4 No alcanza los aprendizajes Requeridos (<4) 1 2%
TOTAL 62 100%

Fuente: U.E. Simo6n Bolivar
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CONCLUSIONES

El uso de recursos educativos digitales en estudiantes del octavo grado de educacidn basica
de la Unidad Educativa Simon Bolivar mejoro el proceso de ensefianza-aprendizaje de
matematica, evidenciado en el seguimiento académico del desempefio mediante
actividades, junto con las encuestas a estudiantes y a docentes realizadas, ademas de la
entrevista a un directivo de la institucion.
Se fundamentd tedricamente el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas, asi
como el uso de los recursos educativos digitales para su ensefianza, en base a
investigaciones y percepciones de diferentes autores los cuales sirven como base de la
investigacion.
Se identificd las estrategias que utilizan los docentes con ayuda tecnoldgica para la
ensefianza de las matematicas a los estudiantes de octavo grado, en base a los recursos
educativos digitales, desarrollan sus clases, debido a que consideran muy importante el
incluirlas dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, pero que requiere mejorar su
dominio.

Existen docentes que manejan las tecnologias y otros no, lo cual los limita en uso de
diferentes herramientas educativas digitales, considerando que uno de los puntos clave para
mejorar la ensefianza de la asignatura de matematicas es la forma de como ellos ensefian,
asi como que recursos metodologicos utilizan, entre estas destacan Microsoft Teams para
reuniones sincronicas, whatsapp para mantener la comunicacion con los estudiantes y
representantes.

Se determino la influencia del uso de las aplicaciones Kahoot y Mobbyt como estrategia
de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes del octavo grado de EGB de la Unidad

Educativa Simén Bolivar.

Se desarrolld una encuesta de diagnostico dirigida a los estudiantes y docentes y una
entrevista al directivo de la institucion para verificar el uso las plataformas Kahoot y
Mobbyt como estrategia metodoldgica para la mejora del proceso de ensefianza-
aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de octavo grado de la U.E. Simén

Bolivar.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes de matematicas usar recursos educativos digitales como las
plataformas Kahoot y Mobbyt en los estudiantes de octavo grado de la Unidad Educativa
Simén Bolivar para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura.
Fortalecer el conocimiento y dominio del uso de la tecnologia en los docentes mediante
capacitaciones y la autoformacion de manera que puedan aplicarse en el desarrollo de las
clases de forma sincronica o asincrénica, tanto de manera virtual como presencial.
Utilizar recursos educativos digitales como las plataformas para la motivacién de los
estudiantes por el aprendizaje, para que no consideren a las materias como aburridas y se
pierda el interés por ellas y su desempefio escolar.

Mantener el seguimiento constante del desempefio académico de los estudiantes mediante
el uso de recursos educativos digitales que le permitan lograr clases de forma interactiva,

Ilamativa acoplandose al ritmo de aprendizaje del estudiante.
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Anexo 1 Carta Aval

UNIDAD EDUCATIVA
“SIMON BOLIVAR”

ACUERDO DE CREACION # 08 DEL 20 - 05 - 1986
JOSE LUIS TAMAYO — SALINAS — SANTA ELENA.

José Luis Tamayo, 16 de mayo de 2021

Sr. Jorge Leonardo Tomal4 Bazan
CI: 0926368879

Por medio de la presente, me es muy grato informarle sobre la ACEPTACION del pedido
autorizacion para el desarrollo del proceso de investigacion en la unidad educativa de su tesis
“Recursos digitales educativos y el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematica en la
Unidad Educativa “Simén Bolivar”, afio 2021 de manera que puede contar con la informacion

y facilidades necesarias para su investigacion.

Saludos cordiales.

MSc. éecilia Piguave Parrales

-

Rectora
U.E. Sim6n Bolivar

Distrito 24D02 La Libertad - Salinas
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de investigacion previo a la obtencion del titulo de Magister en Educacion MENCION
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Anexo 4 Cronograma

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
INSTITUTO DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA SEGUNDA COHORTE
Recursos digitales educativos y el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematica en la Unidad Educativa “Simoén Bolivar”, afio
2021

ANO 2021
MAYO JUNIO JULIO TOTALES
121418 |21 |24 3110407 15| 22[30]02|06 |00 ]|13]|15] 18] 21

2 4 6 8 |14 |18 | 22 | 26 | 30 | 34 | 36 | 38 | 40 | 42 | 44 | 46 | 48 | 50

AGLINAIR/PISS 4 8 12 | 16 | 28 | 36 | 44 | 52 | 60 | 68 | 72 | 76 | 80 | 84 | 88 | 92 | 96 | 100
% | % | % | % | % | % | % | % | % | %D]|%| %B| % | %| %| % | % | % | TOTAL| TOTAL
1 2 3 3 4 5 5 6 7 8 9 9 10 { 10 | 11 | 11 | 11 | 12 MES | ACUM.
Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem
p 3 3 3
1) INTRODUCCION Hrs. | Hrs. | Hrs. 9 9

2) MARCO TEORICO Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs. 13 22

3)’ MATERIALES Y 4 3 4 3 4 18 40
METODOS Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs.

4) RESQLTADOS Y 3 3 4

DISCUSION Hrs. | Hrs. | Hrs 10 50
(PROPUESTA) ; ; ;

5) CONCLUSIONES Y 4 3 3 10 60

RECOMENDACIONES Hrs. | Hrs. | Hrs.




Anexo 5 Presupuesto

Detalle Valor
Internet $66,00
Impresiones $20,00
Hojas $6,00
Anillado $5,00
Empastado $30,00
Total $127,00
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Anexo 6 Cuestionario de encuesta de diagndstico dirigida a estudiantes
Universidad Estatal Peninsula De Santa Elena
Maestria en Educacion
Mencidn en tecnologias e innovacion educativa
CUESTIONARIO DE ESTUDIO

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE OCTAVO GRADO DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “SIMON BOLIVAR"

Objetivo: Recopilar informacion técnica para poder determinar la situacion actual de los
estudiantes de octavo grado en relacion a variables de estudio sobre uso de Kahoot y Mobbyt para
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de matematicas en estudiantes de octavo grado de la

U.E. “Simo6n Bolivar”

Datos Personales
Edad: anos
Sexo: Masculino [ ] Femenino [ _|

Direccién domiciliaria:

Vivienda:

¢ Posees alguna herramienta tecnoldgica en casa?
Teléfono [ ] Computadora [ ] Tablet []

1. Indica ¢Cual es tu asignatura de mayor preferencia?

Lengua y literatura

Matematicas

Sociales

Ciencias Naturales

2. ¢Te gusta la matematica?

* Si me gusta

* No me gusta




3. ¢Consideras que la matematica es?

86

* Interesante

* Complicada

» Aburrida

4. ¢Por qué piensas que es importante estudiar matematicas?

» Aumenta el desarrollo de la
capacidad

* Porque es util para mi desarrollo
profesional e individual.

« Porque es una asignatura obligatoria

5. ¢Queé consideras tu que mejoraria la clase matematicas?

Recursos educativos digitales

Ejercicios practicos escritos

Ejercicios de razonamiento

Ejercicios mecanicos

6. ¢Podria indicar que aplicacion te agrada utilizar?

Kahoot

Mobbyt

Math

Formularios de Google

Observaciones:

Investigador responsable: Ing. Jorge Tomala
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Anexo 7 Cuestionario de encuesta final dirigida a estudiantes
Universidad Estatal Peninsula De Santa Elena
Maestria en Educacion
Mencidn en tecnologias e innovacion educativa
CUESTIONARIO DE ESTUDIO

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE OCTAVO GRADO DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “SIMON BOLIVAR"

Objetivo: Recopilar informacion técnica para poder determinar las principales variables de estudio
sobre uso de Kahoot y Mobbyt para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de matematicas
en estudiantes de octavo grado de la U.E. “Sim6n Bolivar”

Datos Personales
Edad: anos
Sexo: Masculino [_] Femenino [ ]

Direccién domiciliaria:

Vivienda:

¢Posees alguna herramienta tecnologica en casa?
Teléfono [ ] Computadora [ ] Tablet []

1. ¢Cual es el medio de conexidn a internet que posees? (elija una opcion)

Wifi casa

Recargas de celular

Wifi de vecino

No poseo conexion

2. ¢Cudl es el uso que le da a las herramientas tecnoldgicas? (elija una opcion)

Realizar tareas

Videos educativos

Redes sociales

Juegos
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3. Indica ¢cual es tu asignatura de mayor preferencia? (elija una opcion)

Matematicas

Estudios Sociales

Lenguay literatura

Ciencias naturales

4. ¢Cual es la percepcidn que tiene sobre la asignatura de matematicas? (elija una

opcion)

Aburrida

Interesante

Complicada

Féacil

5. ¢Cual es la forma en que el docente desarrolla las clases? (elija una opcion)

Talleres escritos

Solucién de problemas

Juegos

Usando recursos

educativos digitales

6. ¢Cual considera Ud. que es el medio para mejorar el aprendizaje de matematicas?

(elija una opcion)

Forma de ensefiar del docente

Uso de recursos educativos

digitales
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Técnica de estudio del
estudiante

7. ¢Podria indicar que recurso educativo digital te agrada utilizar? (elija una opcion)

Kahoot

Mobbyt

Math

Formularios de Google

8. ¢Participa activamente en la clase de matematica? (elija una opcion)

Muy frecuentemente

Frecuentemente

Ocasionalmente

Raramente

Nunca

9. ¢Usas las herramientas tecnoldgicas para fortalecer tu proceso de aprendizaje?

(elija una opcion)

Muy frecuentemente

Frecuentemente

Ocasionalmente

Raramente

Nunca

10. ¢ Tiene problemas en la asignatura de matematicas? (elija una opcion)

Muy frecuentemente
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Frecuentemente

Ocasionalmente

Raramente

Nunca

11. ¢ Considera que la falta de motivacion por parte de los docentes afecta el desempefio
académico de los estudiantes en matematicas? (elija una opcion)

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indeciso

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

12. ¢Considera Ud. que si se utiliza las plataformas Kahoot y Mobbyt en el proceso de

ensefianza de matematicas mejoraria el aprendizaje del estudiante? (elija una opcion)

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Indeciso

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

Observaciones:

Investigador responsable: Ing. Jorge Tomala
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Anexo 8 Cuestionario de encuesta dirigida a docentes

Universidad Estatal Peninsula De Santa Elena
Maestria en Educacion
Mencion en tecnologias e innovacién educativa
CUESTIONARIO DE ESTUDIO

ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES DE OCTAVO GRADO DE
LA UNIDAD EDUCATIVA “SIMON BOLIVAR"
Objetivo: Recopilar informacidn técnica para poder determinar las principales variables de estudio
sobre uso de Kahoot y Mobbyt para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de matematicas
en estudiantes de octavo grado de la U.E. “Simo6n Bolivar”

Datos Personales

Edad: anos

Sexo: Masculino [_] Femenino [ ]
¢Posee alguna herramienta tecnologica en casa?

Teléfono [ ] Computadora [ ] Tablet []

1. ¢Cuél es el medio de conexion a internet que posee? (elija una opcion)

Wifi casa

Recargas de celular

Wifi de vecino

2. ¢Cual es la forma en que desarrolla las clases? (elija una opcion)

Talleres escritos

Solucién de problemas

Juegos

Usando recursos

educativos digitales

3. ¢Considera importante incluir a las TICs dentro del proceso de ensefianza

aprendizaje? (elija una opcion)

Muy importante

Importante

Neutro

Poco importante

Nada importante
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4. ¢Su dominio en el uso de TICs es? (elija una opcidn)

Excelente

Muy bueno

Regular

Malo

Muy malo

5. ¢Usa recursos educativos digitales para fortalecer tu proceso de ensefianza en

matematica? (elija una opcion)

Muy frecuentemente

Frecuentemente

Ocasionalmente

Raramente

Nunca

6. ¢Cudl considera Ud. que es el medio para mejorar el aprendizaje de matematicas?

(elija una opcidn)

Forma de ensefar del docente

Uso de recursos educativos

digitales

Técnica de estudio del

estudiante

7. ¢Podria indicar que recurso educativo digital utiliza para el fortalecimiento del

proceso de ensefianza de matematica? (elija una opcion)

Kahoot

Mobbyt

Math

Formularios de Google

Ninguna de las anteriores
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8. En caso de contestar ninguna de las anteriores, indique cual utiliza:

9. ¢(Cree que, al realizar juegos mediados por las TICs, los estudiantes pueden
desarrollar destrezas matematicas? (elija una opcion)

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo, ni en

desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

10. ¢Considera Ud. que si se utiliza las plataformas Kahoot y Mobbyt en el proceso de

ensefianza de matematicas mejoraria el aprendizaje del estudiante? (elija una opcion)

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo, ni en

desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

11. ;De qué manera considera que las plataformas Kahoot y Mobbyt aportan al
desarrollo de destrezas matematicas en los estudiantes? (elija una opcién)

Promueve la motivacion

Mejora el rendimiento

académico

No aportan al desarrollo de

destrezas matematicas

Observaciones:

Investigador responsable: Ing. Jorge Tomala
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Anexo 9 Cuestionario de entrevista a directivo

Universidad Estatal Peninsula De Santa Elena
Maestria en Educacion
Mencion en tecnologias e innovacién educativa
CUESTIONARIO DE ESTUDIO
ENTREVISTA A DIRECTIVO DE UNIDAD EDUCATIVA “SIMON BOLIVAR"

Objetivo: Recopilar informacion técnica para poder determinar las principales variables de estudio
sobre uso de Kahoot y Mobbyt para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de matematicas en
estudiantes de octavo grado de la U.E. “Simén Bolivar”

Nombre: Cargo:

1. ¢Qué opinion le merece el uso de las TICs dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje?

2. ¢Cual piensa Ud. que son las principales ventajas y desventajas que tienen el uso de
las TICs al incluirlas en las clases?

3. ¢Considera que en la institucion los docentes utilizan recursos educativos digitales
en el desarrollo de sus clases?

4. ¢Podria indicar que recurso educativo digital utilizan los docentes de la institucion
para el fortalecimiento del proceso de ensefianza de matematica?

5. ¢De qué manera considera que las plataformas Kahoot y Mobbyt aportan al
desarrollo de destrezas matematicas en los estudiantes?

6. ¢Considera Ud. que si se utiliza las plataformas Kahoot y Mobbyt en el proceso de
ensefianza de matematicas mejoraria el aprendizaje del estudiante?

Observaciones:




Anexo 10 Encuesta de diagndéstico realizada en Microsoft Forms

Atrds 3 rc 0 wmovi

ENCUESTA DE DIAGNOSTICO

Maestria en Educacién

Dirigida a estudiantes U.E. Simén Bolivar

Por favor dedique un momento para completar esta pequefia encuesta, la informacién proporcionada serd
utilizada para fines académicos.

Indica cual es tu asignatura de mayor preferencia *

* Lenqua y Iiteratura
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Anexo 11 Encuesta a docentes realizada en Microsoft Forms

Auds | Qe 0 M
: Universidad Estatal Peninsula De
Santa Elena
Maestria en Educacion
Cuestionario a Docentes

Objetivo: Recopilar informacién técnica para poder determinar las principales variables de estudio sobre uso de
Kahoot y Mobbyt para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de matemticas en estudiantes de octavo

grado de la UE. “Simén Bolfvar"

Toda la informacién que proporcione en la presente encuesta serd confidencial, utilizada para fines académicos

2.5ex0
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Anexo 12 Entrevista a directivo realizada en Microsoft Teams

Anexo 13 Encuesta a estudiantes realizada en Microsoft Forms

Peninsula De Santa
Elena
Maestria en Educacion
Encuesta a
estudiantes

determinar las principales variables de estudio sobre uso

de Kahoot y Mabbyt para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje de matematicas en estudiantes de

octavo grado de la UE. *Simén Boliar”

3 Direccion ™ (1
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Anexo 14 Cronograma de aplicacién de actividades de Kahoot y Mobbyt

28-
may-
21

28-
may-
21

2-jun-
21

2-jun-

9-jun-
21

9-jun-
21

16-
jun-21

16-
jun-21

Matutina

Vespertina

Matutina

Vespertina

Matutina

Vespertina

Matutina

Vespertina

Problemas de
razonamiento con
adicion y sustraccion
de nlmeros enteros,
calculo de éarea vy
perimetro

Problemas de
razonamiento con
adicion y sustraccién
de numeros enteros,
calculo de area vy
perimetro

Ejercicios y problemas
de razonamiento con
sumas y restas de
numeros racionales.
Ejercicios y problemas
de razonamiento con
sumas y restas de
numeros racionales.
Ejerciciosy problemas
de razonamiento con
multiplicacion y
divisiébn de ndmeros
racionales.

Ejercicios y problemas
de razonamiento con
multiplicacion y
divisiébn de ndmeros
racionales.
Problemas de
razonamiento con
multiplicacion,
divisién y operaciones

combinadas de
ndmeros enteros.
Problemas de

razonamiento con
multiplicacion,
division y operaciones
combinadas de
nimeros enteros.

Kahoot

Mobbyt

Kahoot

Mobbyt

Mobbyt

Kahoot

Mobbyt

Kahoot

32

30
32

30

30
32

30
32
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Anexo 15 Actividades de diagnostico con estudiantes de octavo grado por Microsoft
Teams

Reactivar audio (Ctrl + Mayts + M)

Participantes

Escribe ¢

v, Compartir invitacion

Esperando en sala de espera () Admite todos

’ Adran lopez (invitado)

.

' Minan Isabel Sanchez Ca.
.

En esta reundn (31) Sdenciar a todos

“an

2% Jorge Leonardo Tomala Bazan

'. ANTHONY parrales (invitado)

e ANejandralordan (Invitado)
& Anala Rivas 8A Matutno (o

Anexo 16 Actividades de nivelacion de matematicas con estudiantes de octavo grado por
Microsoft Teams

71% @ 11:Q
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Anexo 17 Juego Kahoot modo Challenge 28 de mayo 2021 (matutina y vespertina)

@ kahoot it/chalienge/b =
it O (& kahootk ® o

swicspiescion Ghoot! @ @
Juego matematico i = talte cormpteta
(Estudiantes V. U.E.

Simén Bolivar) You have cﬁ;nn;;lgtcd the

Juego matematico
2 s [ORTRETY == (Estudiantes VUE
Simoén Bolivar)

s o

Su et Has completado el desafio
Has completado el desafio A
Has completado el Abjerto por: 1 dia 19 horas

desafio

A o por: 5 dias 22 horas

Mayte miraba sa87

Has completado el desafio
. P bierto por: 6 aias

Brithanybalén se24
Milana-Stefania s210
Norma cochea 4om

jham gonzalez 3894

=faconale =lrracional
a Q Facionales ] rraconales Preguntas (9) Mostrar respuestas

Kahoot‘ f casa @ Descubrir ‘= Biblioteca  alll Informes B8R Grupos Actualizar ahora ﬂ a

1- Prueba

O La letra que representa a los nimeros racionales es:

1,010010001 2 - Verdadero o falso

= Mumaswae wonlse

Cuando dos o mas fracciones tienen diferente denominador, la fraccion se ...

Juego matematico
(Fracciones M.)
3-Prueba

Cuando el numerador y denominador posea algun divisor distinto de uno, s...

Desafio en progreso TRAGVIVINE®
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Anexo 19 Informe de kahoot juego aplicado el 2 de junio

O K Kshoot x | B 8egb-Mat-F2pdf X | B Testointegrado Begp-len-Mat X | 4 - X

é G é https://create.kahoot.it/user-reports/challenge/46261f02-0f74-4b7c-897f-88d89546 7e64/b9das60c-a682-4113-90c7-b8dbcdbde1a2/1622560947... A& fa {‘E

Y ;Quieres organizar kahoots para mas de 3 participantes? Actualizar para aumentar el limite de jugadores y desbloquear funciones avanzadas  Actualizar a

Kahoot' {at hogar (@ descubrir ‘= biblioteca gl Informes  RBR grupos OAc(uaIizar ﬂ o n
(9]

Fecha de finalizacion: 3 de junio de

)_ 2021,16:00 horas

resumen Jugadores (10) Preguntas (9) Anfitrién: Jorgetb
Todos (10) Necesita ayuda (4) No terminé (3) buscar

Q apodo v rango v Respuestas correctas v ppor contestar v Puntuacion final v
Robertoh Lazo 1 Qoo - 173 :
Tigrero Valeska 2 O 78% - 9728 :
HilarioGonzalez 3 O 7 - 9673 :
Snider Tumbaco 4 O = 1 6829 :
SAMIR FRANCO 5 (_) 56% - 5531
ERICK COCHEA 6 ) = - 5530 :

Anexo 20 Juego Mobbyt modo trivia de dos niveles 2 de junio 2021 (vespertina)

i A :

RACIONALES{(bdsica
superior)

Videojuego educativo | Matemdticas
Autor: Jorge Tomald
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Anexo 21 Juego Mobbyt modo trivia 9 de junio 2021 (matutina)

Juego de operaciones
basicas (Matematicas) M
Autor: Jorge Tomalé

PIN: 214870

Nivel: (12-13 afios de edad)

Categoria: Mateméticas

JUGAR P

Sinopsis
Juego de operaciones basicas para fortalecer conocimientos en
actividades basicas de matematicas

Anexo 22 Juego Kahoot modo Challenge 9 junio 2021 (vespertina)

.

iConviértete en el Kahoot definitivo con Premium +| Actualice antes del 30 de junio: ;3 meses corren por nuestra cuental [SdEl e EL S X

Kahoo‘t‘ m Casa @ Descubrir ‘= Biblioteca gl Informes P&Q Grupos Actualizar ahora ﬂ o ]_ﬂ

n | Preguntas (8) Mostrar respuestas

r

1-Prugba
Al sumar 122+ 315+ 100 es igual a

®

120 segundos
a 2-Verdadero o falso
12¢9-3=18
Juego de operaciones
bésicas (Matemiticas) V
0 favoritos 4 jugadas 33 jugadores 3-Prueba
12x13=

-1 - B

Desafio en progreso

Termina en 4 \erinformaciondel .. 4-Prueba
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Anexo 23 Juego Mobbyt modo Oca 16 de junio 2021 (matutina)

0 (2) WhatsApp X ‘ i@ Reunion | Microsoft Tean ® X ‘ K! iKahoot! Creador X ‘ I Juego X 111 Videojuego educativo |[Mate X = 4 (] = X
C {} & mobbytcom/videojuego/educativo/?Id=216707 Q & ) Kk N 0 4
5 Aplicaciones ) WhatsApp ﬁ Correo: Jorge Toma... {5 Symbaloo: guarde... T Area personal Screencast E Microsoft Forms W Mecapacito  Z¢ MOOCS UDLA » Lista de lectura

”’M Inicio Jugar p Mis Juegos = Crear 4

Juego de la Oca
(Operaciones matematicas
basicas)

Autor: Jorge Tomala

PIN: 216707

Nivel: Principiante

ategoria: Matematicas

Sinopsis
Juego para fortalecer destrezas matempaticas para estudiantes de
octavo

Palabras claves
matematicas, fracciones

Anexo 24 Juego Kahoot modo Challenge 16 junio 2021 (vespertina)

O (1) WhatsApp X K! iluegsKahoot!-fing- X i Reunion|Microsc @ X | K! iKahoot! Creador X | 11 Juego X | 171 Videojuego educative X | + o - X
C {Y @& kahootit/challenge/b9da560c-abB2-4f13-90c7-bBd6cdbde1a2_ 1623851584102 B M &N o H
i Aplicaciones  §) WhatsApp (3] Correo: Jorge Toma... (@) Symbaloo: guarde.. T Area personal Screencast [ Microsoft Forms W Mecapacito  #¢ MOOCS UDLA » Lista de lectura

Kahoot!

iTe desafiaron!

Abierto por: 1dia 2 horas

Juego de trivia (matematica basica) vV

Presentado por: Jorgetb

9

Jugadores

Kerly catuto Mil Unirse al juego Katiuska Bazan

Daniel dd la ro Cart _ iListo, Norma cochea
vamosl
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Anexo 25 Evidencia Juego desarrollado con estudiantes de octavo

5% U
-

ES.B. 8vo.Vespertina ¢t “
e Marcador 0

Kahoot! U.E.S.B. 8vo.Vespertina

1 Bgu, 1 Bgu Del, 10mo B Rocafu.

¢ :_ U‘[‘SB fvo Ves;‘)e:h?a v

Has completado el desafio

Jean Pierre Choez

hatt

Has completado el
desafio

Danny Indacochea Joan Pletre Choez

obicddiassd Has completado el

desafio 1 Kerly catuto 7925

2 JeanPierreChoe 7200

3 Erwin Dela 758
Cruz

Has completado el desafio 4 Cristopher Davi 2957

b

5 MayetziVergar 2640

Has completado el desafio

Tohost!

Ablerto por: 1dia 1 hora

UES.B. Bvo.Vespertina 4+
- 44 \ b

g 1 g Dl oty

Jerson Malave Has completado el desafio

81 hay clases

10 Merejido
4599 90 260 3260 L -

Has completado el
desafio

2 Joselin Borbor
Abierto por: 1dia

3 Cristopher Davi

1 Erwin Dela Cruz

4 Gonzalez Jham 1 Jerson Malave 7937

nnyindacoches 2 Kerly catuto 7925

Ingrid Del Pezo 1.m|
3 JeanPierreChoe

Anexo 26 Informe juego de trivia matematica en kahoot aplicado a estudiantes de octavo

0 | K Kehoot! x + - x

& C () https://create kahoot.it/user-reportsZsearchMode=host&globalFilter=allReports&orderBy =time&ireverse=true ab g T=

Kahoot! {ar hogar (@ descubrir

biblioteca il Informes  A8R grupes o Actualizar a

a ] nombre v fecha A Modo de juego No. de jugadores v
% O Juego de trivia (matematica bésica) V 16 de Junio de 2021, 8:56 am desafiar 10
Q ] Juego de trivia ([matematica basica) V 16 de Junic de 2021, 8:56 am desafiar 10 '
O Juego de trivia (matematica basica) V 16 de Junio de 2021, 8:55 3m desafiar 0o
e ] Juego de trivia (matematica bésica) vV 16 de Junic de 2021, 8:53 am desafiar 10 ;
O Juego de trivia (matematica bésica) vV T de junio de 2021, 1216 pm  desafiar 1 '
O Juego matematico de octave V T de junio de 2021, 1:59 am. desafiar 0 .
O Juego matematico de actavo V T de junio de 2021, 1:56 am  desafiar 1 '
O Juego matematico de octave V T de junio de 2021, 11:40 am desafiar 2 .
] Juego de operaciones basicas (Matematicas) V 8 de junio de 2021,17:03 desafiar 10 :
O Juego de operaciones basicas (Matematicas) V 8dejuniode 2021,17:03  desafiar 10



