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GLOSARIO DE TERMINOS.

Animaciones: técnica que da la sensacion de movimiento a imagenes, figuras, dibujos, objetos,

personas, o cualquier cosa que dé lugar a la creatividad.

Aplicacion: programa informatico, herramienta que permite realizar operaciones o funciones
especificas; estan disefiadas para facilitar tareas complejas y que la experiencia de las personas que

las utilizan sea sencilla y fructifera.

Aprendizaje: adquisicion del conocimiento del objeto de estudio, ejercicio o experiencia, con la

finalidad de aprender sobre algun arte, tecnica u oficio.

Cadigo abierto: se refiere al cadigo fuente del software que es abiertamente accesible y que puede

ser cambiado y distribuido sin restricciones.

Competencia: capacidad o conjunto de comportamientos sociales, afectivos y habilidades
cognoscitivas, psicoldgicas, sensoriales y motoras que permiten llevar a cabo el desempefio de una

persona o de una actividad determinada.

Educaplay: plataforma Web, permite a los docentes crear diferentes tipos de actividades
multimedia, mediante diferentes escenarios o actividades tales como: crucigramas, sopas de letras,

adivinanzas, dictados, entre otros.

Ensefianza: proceso de transmision de conocimientos, técnicas, normas y/o habilidades.

Estilo de aprendizaje: distintas maneras en que una persona puede aprender o estructurar su

proceso de aprendizaje.

Estrategia educativa: son los procedimientos o recursos utilizados por los docentes para lograr
aprendizajes significativos en los estudiantes, mucho mejor si el trabajo es cooperativo permite el

aprendizaje en valores y afectos que de otro modo es imposible lograr.
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EXeLearning: herramienta de cddigo abierto, facilita la creacion de contenidos educativos sin
necesidad de ser expertos en HTML o XML. Es una aplicacion multiplataforma que permite la
utilizacion de arboles de contenido, elementos multimedia, actividades interactivas de
autoevaluacion, que facilita la exportacion del contenido generado a multiples formatos: HTML,
SCORMS, IMS, etc.

Interfaz: dispositivo capaz de transformar las sefiales generadas por un aparato en sefiales
comprensibles por otro, nombra a la conexion funcional entre dos sistemas, programas,
dispositivos o componentes de cualquier tipo, que proporciona una comunicacion de distintos

niveles, permitiendo el intercambio de informacion.

Metodologia educativa: forma o manera en que los docentes y pedagogos desarrollan su practica
diaria, donde se contempla no solo al docente, sino al estudiante como un agente activo en la

ensefianza — aprendizaje.

MINEDUC: Ministerio de Educacion, encargado de la educacidn nacional en los niveles de

inicial, basica, bachillerato.

Planificacién curricular: lineamientos o modelos para adaptar y delimitar la estructura,

seguimiento y evaluacién de los documentos que intervienen en los procesos educativos.

Plataforma virtual: programas o software orientados a internet, permiten disefiar y desarrollar
cursos 0 mddulos didacticos, mejorar la comunicacién (programador — usuario; estudiante —

docente; docente - estudiante) y asi continuar con el aprendizaje individual y colectivo.

Proceso educativo: es la transmisién de valores y saberes, conocimientos y experiencias; es

bidireccional e interactivo, puede ser formal e informal.

Programacion: es el proceso para crear programas informaticos, es la explicacion de qué, en qué
formay como llegar al usuario; es una especie de arte de traducir deseos de una persona al lenguaje

de la maquina.
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Programas informaticos: es una secuencia de instrucciones, pasos l6gicos, que utilizados en un
lenguaje de programacién permiten realizar una actividad especifica en un computador, son

medios visuales para interactuar con alguna aplicacion especifica.

Recurso educativo abierto: son documentos o materiales multimedia, relacionados con la

educacion, ensefianza, aprendizaje, evaluacion e investigacion.

Recurso multimedia: herramientas de contenido compuestos por diferentes cosas: audios, textos,
videos, imagenes o0 animacion, que permiten llevar informacion hacia el consumidor o espectador

del contenido.

Scorm: Shareable Content Object Reference Model; es el conjunto de especificaciones que
permite crear objetos pedagdgicos estructurados, con objetos fundamentales de facilitar la
portabilidad de contenido de aprendizaje, poder compartirlo y reusarlo.

Software: conjunto de programas y rutinas que permiten a la computadora realizar determinadas

tareas.

Tecnologia: conjunto de conocimientos propios de una técnica, instrumentos, habilidades,
métodos y procesos utilizados en la produccién de bienes o servicios, recursos técnicos o
procedimientos empleados en un campo o sector, para el cumplimiento de los objetivos.

TIC: Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion,

Trabajo cooperativo: motiva a los estudiantes a perseguir objetivos comunes, estimula a que se

preocupen por sus demas compafieros, en contraposicion con una actitud mas individualista y

egocéntrica.
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RESUMEN.

El presente documento tiene como finalidad dar a conocer la influencia que tiene el uso de la
plataforma eXeLearning en el aprendizaje cooperativo para el médulo Contabilidad General en la
Unidad Educativa Ancon, afio 2021.

Esta investigacion estd orientada en destacar la importancia del curriculo educativo, que es
convertir al estudiante en un sujeto activo y participativo dentro del proceso académico, con la
ayuda de la plataforma virtual eXeLearning que dé paso a cambios constantes y adaptacion a la
tecnologia y nuevos estilos de aprendizaje, en este caso que fomente el aprendizaje cooperativo
para una correcta organizacion y eficiencia en el desarrollo de la clase; para esto fue necesario
utilizar el tipo de investigacion descriptiva, con enfoque practico y la aplicacion de los métodos:
empiricos, analitico - deductivo; considerando técnicas e instrumentos de recoleccion de
informacion, tales como: ficha de observacion, entrevista, encuesta, libros, internet, entre otros,
que permitieron obtener informacion confidencial y oportuna para el desarrollo y estructura de este
trabajo de investigacion; tomando como poblacion a la comunidad educativa Ancén, en la que la
muestra representativa fueron los 5 docentes del area técnica Contabilidad y los 99 estudiantes de
los tres niveles de la misma figura profesional. La aplicacién de esta plataforma virtual
eXeLearning facilitard el trabajo de los docentes para guiar la ensefianza — aprendizaje de los
estudiantes combinando herramientas y recursos educativos que promuevan el aprendizaje

cooperativo en los estudiantes de bachillerato técnico de la figura profesional Contabilidad.

Palabras claves: Plataforma eXeLearning, Aprendizaje Cooperativo, estudiantes del area

Contable, médulo Contabilidad General.
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ABSTRACT.

The purpose of this document is to publicize the influence that the use of the eXeLearning platform
has on cooperative learning for the General Accounting module at the Ancén Educational Unit,
year 2021.

This research is aimed at highlighting the importance of the educational curriculum, which is to
turn the student into an active and participatory subject within the academic process, with the help
of the eXeLearning virtual platform that gives way to constant changes and adaptation to
technology and new styles learning, in this case that encourages cooperative learning for a correct
organization and efficiency in the development of the class; For this it was necessary to use the
type of descriptive research, with a practical approach and the application of methods: empirical,
analytical - deductive; considering information gathering techniques and instruments, such as:
observation file, interview, survey, books, internet, among others, which allowed obtaining
confidential and timely information for the development and structure of this research work;
Taking the Ancon educational community as a population, in which the representative sample was
the 5 teachers of the Accounting technical area and the 99 students of the three levels of the same
professional figure. The application of this virtual eXeLearning platform will facilitate the work
of teachers to guide the teaching - learning of students by combining educational tools and
resources that promote cooperative learning in technical high school students of the Accounting

professional figure.

Keywords: eXelLearning Platform, Cooperative Learning, Accounting students, General

Accounting module.
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EXELEARNING Y APRENDIZAJE COOPERATIVO PARA EL MODULO
CONTABILIDAD GENERAL EN LA UNIDAD EDUCATIVA
“ANCON”, ANO 2021.

INTRODUCCION.

Situacion problematica.

La educacion es la luz que muestra a la humanidad la direccidn, inculcando autodisciplina y
compromiso en el estudiante; los docentes también juegan un papel muy importante para que el
proceso ensefianza — aprendizaje sea interesante, entendible y agradable, convirtiéndose en un
factor clave para su desarrollo, de esta manera se busca transformar la sociedad, erradicando la

pobreza, analfabetismo, condiciones sociales. (Alonso Sanchez, M; Gil Pérez, 2012)

A nivel mundial; el campo educativo, ha venido transformandose constantemente, los procesos
formativos cada dia exigen mas competitividad y riesgos, cambios rigidos y flexibles; las areas de
estudios se estan dictando de manera metodica, se trata de influir mucho en la consecucion de los
objetivos personales y no esta mal, pero no se procura el trabajo de manera cooperativa, lo cual
dificulta que los estudiantes alcancen o desarrollen sus destrezas y competencias formativas. En
un 80% la forma en que se efectla o se imparte la ensefianza, es la manera tradicional, en la que
el estudiante es un sujeto pasivo; recepta y la aplica, por tal razon, se debe cambiar los métodos o
modelos tradicionales por los actuales. (Vega, 2019). Las diversas situaciones y fendmenos que
ocurren, plantean nuevas exigencias en la escuela con la finalidad de que se ejecuten nuevas

metodologias para ensefiar y aprender. (Cafiizares, 2015)

El ministerio de telecomunicaciones y de la sociedad de la informacién (MINTEL) efectud en
el aflo 2.012, como parte del plan nacional de banda ancha, promover el acceso a las TICs, dotando
al 60% del total de las escuelas, especialmente de las zonas rurales de servicio de internet; y para
el afio 2.013 se fijaron abarcar todo el mercado; este ministerio no solo quiere equiparar los
diferentes campos a nivel nacional, también empezé a capacitar al 70% de la poblacién, con la

conviccion de que el aprendizaje tecnologico es esencial para el desarrollo del pais.
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Con lo cual, se aduce que; para este tiempo, ya se ha cubierto el 85% de la poblacion, cabe
recalcar que dentro del 15% se consideran a las personas de escasos recursos econémicos que, por
sus condiciones sociales y econdmicas no pueden acceder a esta oportunidad. (Garcia Fallas,
2013). Tal es asi, que nuestro pais se ha visto en la necesidad de practicar el trabajo cooperativo,
interactuando con los estudiantes y haciendo conciencia de lo importante que son las buenas
relaciones para la construccion y estimulacion del conocimiento en las aulas de clases y en los

equipos de trabajo.

Segun un estudio realizado en la Universidad Catolica Santiago de Guayaquil, se alega que,
con el paso del tiempo los diferentes ambientes pedagdgicos tienen como finalidad el aprendizaje
cooperativo que aparece desde principios del siglo XIX en los EEUU., pero la crisis economica

trajo consigo que se empiece a crear un modelo competitivo. (Arcos Cabrera & Espinoza, 2015).

En pleno siglo XXI, en Ecuador, es notable el limitado uso de la tecnologia y programas
informéticos por parte de la comunidad en general; especialmente por parte de docentes y
estudiantes, lo cual trae consigo la escasa aplicacion de los recursos multimedia que ocasionan la
desintegracion de sonidos, iméagenes, animacion, videos y textos que impiden el mejor desarrollo
y desempefio en el aula de clases; limitando las oportunidades para el uso de materiales
referenciales por temor al manejo de la tecnologia y sus equipos informaticos (Instituto Nacional

de evaluacion educativa, 2019)

A nivel provincial, la preocupacion por parte de las autoridades de turno es considerable; los
temas sobre tecnologia y educacion se han convertido en una inquietud para las autoridades
zonales, distritales y docentes que desean lograr que el 100% de sus estudiantes se motiven y se
adapten a las nuevas estrategias, metodologias educativas y tendencias tecnolégicas. Mediante el
empleo de la técnica de observacion (Ver Anexo N° 05), se pudo conocer que en la mayoria de las
instituciones educativas, el escaso conocimiento con relacion al uso de los recursos o programas
informéticos genera una préactica educativa condicionada; la negatividad por parte de la mayoria
de los docentes restringe la aplicacion del aprendizaje cooperativo y por lo general, se resiste al
cambio al no contar o no saber manejar una herramienta informatica, y peor adn, no intenta por el

recelo a quedar mal frente a los demas.
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Realizando una entrevista a la autoridad de la Unidad Educativa Ancén (Ver Anexo N° 06),
para tener un indicio de manera general sobre el uso de recursos multimedia y aprendizaje
cooperativo por parte de los docentes, se obtiene como resultado que, el 50% de ellos, esta tratando
de implementar el aprendizaje cooperativo, con la finalidad de que el desarrollo de la clase sea
fructifero, estableciendo nuevos modelos de ensefianza que buscan la solucion efectiva de
problemas y necesidades, logrando la interaccion en la clase de manera motivada y organizada del
60% de los 935 estudiantes de la institucion para el logro de los objetivos planteados. Como area
técnica de Contabilidad, se desea conseguir que el 100% de los estudiantes no solo trabajen en
busca de objetivos e intereses propios, sino en la consecucion de objetivos comunes; aplicando
trabajo en equipo e incursionandolos poco a poco en el mundo laboral y empresarial que son las

exigencias del mercado competitivo.

El protagonismo de los estudiantes en el proceso educativo, depende mucho de las estrategias,
técnicas, metodologias y recursos tecnoldgicos que se emplean en el desarrollo de la clase;
actualmente, la escasa motivacion por parte de los estudiantes es notable; sobre todo cuando se
trabaja con cursos numerosos y existen dificultades en el aprendizaje o se cuenta con estudiantes
con necesidades educativas especiales, tornandose luego, complicado trabajar una clase

personalizada para el mejor entendimiento y comprension. (Hunter, 2016)

Este trabajo de titulacion estd encaminado a buscar un cambio a nivel pedagdgico, crear una
tendencia o retomar un estilo de aprendizaje que ha existido por mucho tiempo, pero no ha sido
considerado a plenitud; convirtiendo a los estudiantes en pioneros, agentes de cambio,
protagonistas, sujetos activos de su propio aprendizaje, que evallen las necesidades de su entorno,

busquen soluciones efectivas y contribuyan con el desarrollo de la sociedad. (D. Diaz, 2009)

Por esta razon, este trabajo se centra en el nivel de bachillerato técnico, especificamente en los
estudiantes de la figura profesional Contabilidad, con el propésito de que se fomente e impulse el
aprendizaje cooperativo, en el que todos colaboren, en el que los temas aprendidos sean discutidos
y lleguen a conclusiones pertinentes, logrando habilidades sociales y comunicacionales,
aprendiendo a convivir, desenvolviéndose eficaz y eficientemente en todos los campos que se

encuentren inmersos, que adquieran conocimiento y experiencia, se ayuden entre si para el
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cumplimiento de los objetivos propuestos y el desarrollo de las competencias, esto mejorara con
la ayuda y uso de la plataforma eXeLearning, como recurso educativo abierto y gratuito; de facil
acceso Yy lo primordial no se necesita tener internet para su aplicacion; este software permitira la
incorporacion de nuevas metodoldgicas, uso de recursos y programas multimedia en las aulas de

las instituciones educativas. (F. Navarro & Climent, 2018).

El mddulo Contabilidad General segun la malla curricular de bachillerato técnico,
proporcionada por el MINEDUC; requiere de estrategias didacticas, trabajo en equipo y
cooperativo, innovacion e investigacion para un adecuado aprendizaje; permitiendo que los
estudiantes adquieran y desarrollen sus competencias; trabajando de forma homogénea y conjunta,
con la finalidad de que resuelvan sus tareas académicas y cimienten su conocimiento.

(Subsecretaria de Fundamentos Educativos, 2017)

Formulacion y sistematizacion del problema.

Formulacion del problema general:

¢De qué manera el uso de eXelLearning contribuye en el desarrollo del aprendizaje cooperativo
en los estudiantes de bachillerato técnico en el médulo Contabilidad General en la Unidad

Educativa Ancon, Canton Santa Elena, Provincia de Santa Elena, afio 2021?

Formulacion del problema especifico:

» ¢Como se sustenta el fomento del aprendizaje cooperativo en los estudiantes de
bachillerato técnico en el modulo Contabilidad General?

»  ¢Cudl es la contribucién de la herramienta de creacién de Contenido eXelLearning en el
proceso educativo de los estudiantes de bachillerato técnico?

> ¢Qué se debe realizar para que los docentes promuevan el aprendizaje cooperativo en el
modulo Contabilidad General?
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Objetivos.

Objetivo General:

Analizar como el uso de eXelLearning contribuye en el desarrollo del aprendizaje cooperativo
en los estudiantes de bachillerato técnico en el médulo Contabilidad General en la Unidad

Educativa Ancén, Cantdn Santa Elena, Provincia de Santa Elena, afio 2021.

Objetivos especificos:

>  Establecer bases tedricas y conceptuales realizando un estudio investigativo que permita
el conocimiento sobre la importancia del aprendizaje cooperativo en los estudiantes de
bachillerato técnico en el modulo Contabilidad General.

»  Seleccionar el contenido educativo adecuado para que los docentes apliquen el médulo
Contabilidad General con los estudiantes de bachillerato técnico.

»  Desarrollar el modulo Contabilidad General por medio del uso de eXelLearning para

promover el aprendizaje cooperativo en los estudiantes de bachillerato técnico.

Justificacién.

La Constitucion de la Republica del Ecuador en su articulo 385, establece que: el Sistema
Nacional de Ciencia, Tecnologia, Innovacion y Saberes Ancestrales, el cual tiene como fin
primordial desarrollar tecnologias e innovaciones que promuevan la produccién nacional, eleven
la eficiencia y productividad, mejoren la calidad de vida y contribuyan al buen vivir. Asi mismo,
en el Registro Oficial Suplemento N° 899 de 9 de diciembre del 2016, fue expedido el Cddigo
Organico de la Economia Social de los Conocimientos Creatividad e Innovacion, el cual norma el
Sistema Nacional de Ciencia, Tecnologia, Innovacion y Saberes Ancestrales previsto en la
Constitucion de la Republica del Ecuador y su articulacion principalmente con el Sistema Nacional
de Educacion, el Sistema de Educacién Superior y el Sistema Nacional de Cultura, con la finalidad
de establecer un marco legal en el que se estructure la economia social de los conocimientos, la

creatividad y la innovacidn. (Decreto Ejecutivo 1435, 2017).
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A nivel de pais, con relacién al cambio y transformacidn que se desea dar a nivel educativo y
social, se debe considerar también el Plan del Buen Vivir, que busca mantener y lograr equidad y
justicia social, ampliando las capacidades productivas y fortaleciendo el talento humano;
profundizando, innovando y mejorando, sacando el maximo provecho a lo logrado, que se cumplan
las metas y proyectos de vida en condiciones de igualdad de oportunidades, dirigiéndose hacia una

vision integral e integradora (Plan Nacional del Buen Vivir, 2017).

Esto tiene relacion con el Plan Nacional de Desarrollo, que indica que en los afios 2007 y 2008,
el pais experimentd un proceso constituyente democratico; lo cual, ha permitido que hoy en dia se
cuente con personas capaces, justas y equitativas, que afrontan desafios, disminuyendo miedos o
temores para poder alcanzar una vida digna para todos y todas; quienes estan realmente
convencidos de que la educacion es un derecho de todas las personas y una obligacion ineludible
e inigualable del Estado, transformando y planteando como finalidad la construccion de un sistema
educativo de acceso universal, de calidad y gratuito, como derecho en beneficio de la sociedad y

no como intereses individuales. (Secretaria Nacional de Planificacion y Desarrollo, 2017).

La finalidad del curriculo educativo es que el estudiante sea un sujeto activo en el proceso
académico, que la educacion sea pertinente, adecuada, contextualizada y articulada en todo el
proceso educativo, que sea flexible, con contenidos propicios, que la metodologia a aplicar se
adapte a las necesidades de los estudiantes y que sea inclusiva; considerando los tres valores
fundamentales: justicia, innovacion y solidaridad. (Ministerio de Educacion del Ecuador
(MINEDUC), 2020).

Una forma de dar cumplimiento a esta fin es mediante la aplicacion del aprendizaje cooperativo,
el cual da paso y admite la adquisicion, anélisis, comprension y transmision del conocimiento y la
experiencia, empleando y adoptando técnicas y estrategias que permitan el trabajo en equipo con
la intencion de obtener un beneficio justo, individual, equitativo y colectivo, que esté a la par de
los objetivos del curriculo, utilizando herramientas tecnoldgicas, combinando el trabajo
cooperativo y el uso de recursos multimedia que se enlazan en una plataforma virtual que permite

fomentar el interés y la integracion de los estudiantes en el aula de clases. (Carri, 2018)

29



El académico John Amos Comenius destaco el rol que juegan las imagenes en los materiales
educativos y el advenimiento de la tecnologia, que permite cambiar lo tradicional para promover
nuevas formas audio-visuales de representacion de la informacion, los avances tecnologicos han
abierto posibilidades para los docentes en todos los niveles y campos. El uso de la tecnologia y de
herramientas informaticas permiten a los maestros crear y utilizar materiales electrénicos que
brinden informacion en forma de texto e imagenes, elementos en movimiento; asi como
informacion verbal sincronizada, con la finalidad de mejorar los procesos cognitivos para la
comprensién y el aprendizaje cooperativo, aplicando estrategias educativas formales e informales,
cambiando lo tradicional por lo moderno, con criterios de complementariedad, compensacion y

apoyo mutuo. (Acuiia, Gil, & Sandoval, 2016)

Esta investigacion, se realiza con la finalidad de que exista una apropiada organizacion y
eficiencia en el proceso educativo; para que el docente se preocupe un poco mas por ser innovador
y adapte estrategias metodoldgicas y recursos tecnoldgicos que permitan captar la atencion de los
estudiantes y por ende la solucion de problemas en el aula de clases, intercambiando roles y
procurando que el estudiante sea un sujeto activo en la construccion de su conocimiento, que
adquiera la experticia necesaria para que se comprometa a seguir indagando, que profundice lo

aprendido para su mejor comprension y aplicacion. (Contreras, 2018)

Para mejorar el proceso formativo en los estudiantes de bachillerato técnico, en el médulo de
Contabilidad General se plantea la aplicacion de un recurso educativo virtual; en este caso, la
plataforma eXelLearning; como fuentes de cambio y adaptacién a la nueva tecnologia.
Actualmente, vivimos en un mundo que esta en constante intercomunicacion e interconectividad
por medio de los diversos programas informaticos y redes digitales y sociales, que, de una u otra
forma han permitido crear nuevas tendencias metodoldgicas para la construccion del conocimiento

y la aplicacion de las TICs.

Planteamiento Hipotético.

El aprendizaje cooperativo en los estudiantes de bachillerato técnico se fomentara por medio
del uso de la plataforma eXelLearning en el médulo Contabilidad General en la Unidad Educativa
Ancon, Canton Santa Elena, Provincia de Santa Elena, afio 2021.
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CAPITULO I.

MARCO TEORICO.

1.1. Antecedentes de la investigacion (Estado del arte).

Desde el punto de vista educativo, el actual sistema de aprendizaje debe adaptarse a las
necesidades, exigencias y requerimientos de la sociedad; por tal motivo, se debe promover el
ambito académico en todos los niveles educacionales, priorizar la educacion es responsabilidad de
todos, como cumplimiento de un derecho universal; por tal motivo, a continuacion, se presentan

criterios de profesionales que han realizado estudios previos relacionados al tema de investigacion:

Segun el trabajo publicado por Cristobal Suarez Guerrero de la Universidad de Salamanca
(Espafia) en la Revista de Medios y Educacion en el afio 2015; que trata sobre el “Aprendizaje
cooperativo e interaccion asincronica textual en contextos educativos virtuales”; indica que su fin
es profundizar el conocimiento de la interaccién cooperativa bajo condiciones de mediacion
asincrénica en la forma virtual; hace relevancia a que la tecnologia no es un componente neutro

en la interaccion persona — computador. (Suarez, 2015)

El trabajo de este autor, se orienta en la maniobra sustentada en el internet, la metodologia de
investigacion se enfoca en la interaccidn cooperativa asincrénica, utilizando investigacion
exploratoria para comprender los condicionantes psicolégicos, pedagdgicos y tecnoldgicos;
generando la cooperacion en forma virtual; y la investigacion empirica que le permitio observar
cémo se fusiona la interaccion cooperativa en equipos de aprendizaje pero de manera asincronica,
por medio de foros como una nueva experiencia de ensefianza — aprendizaje. Los resultados
obtenidos le permitieron estructurar las proposiciones pedagdgicas, entre estos: la tecnologia
virtual, la manera en que los estudiantes aprovechan las oportunidades y estrategias para aprender

en equipo, con esta nueva modalidad y como se ayudan.

Citando a Jorge Galindo Vega Hermida (2019); en su trabajo de investigacion “Los Recursos
Multimedia para el desarrollo del aprendizaje cooperativo para los estudiantes de Octavo Afio de

Educacion General Basica Superior — Software educativo” de la Universidad de Guayaquil; hace
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referencia a la influencia que trae consigo el uso de las herramientas que ofrecen los recursos
multimedia, reemplazando el modelo de aprendizaje tradicional para desarrollar el aprendizaje
cooperativo; cuyo objetivo es explotar al maximo las capacidades de los estudiantes en sus

respectivas areas de estudio con el disefio de un Software interactivo. (Vega, 2019)

Este autor, realizé su estudio por medio de una investigacion cualitativa, analizando las dos
variables y su incidencia en el aprendizaje, el mismo que fue beneficioso porque muchos docentes
notaron que se puede adaptar nuevos estilos y técnicas de aprendizajes y de esta manera mejorar
el ambiente pedagodgico con la implementacién de programas y herramienta tecnol6gicas e

informéticas.

Un articulo publicado por John Granados, sobre Multimedia en el aprendizaje cooperativo de
la Universidad de Guayaquil — 2016; aduce que el Gobierno con la implementacion del nuevo
curriculo educativo, busca que el estudiante sea un agente activo y dindmico en el proceso de
ensefianza — aprendizaje, en este caso una técnica adecuada seria procurar el aprendizaje
cooperativo que los beneficie a todos de manera equitativa y colectiva; y mucho mejor si se utilizan
recursos multimedia y programas informaticos que motiven e incentiven a los estudiantes para
lograr la conexién y armonia en la clase; la metodologia que aplica tiene enfoque cualitativo y
cuantitativo; lo cual le permite analizar las variables de su estudio para el éxito de su trabajo.
(Granados, 2016)

Considerando la tesis elaborada por Miguel Orrala sobre: “Aplicacion de la herramienta
pedagogica eXelearning para la planificacion micro-curricular en la Escuela EGB Carlos
Espinosa Larrea, canton Salinas, provincia de Santa Elena, periodo lectivo 2013-2014”; indica que
esta herramienta permite trabajar de una forma diferenciada, aplicando metodologias, técnicas y
estrategias apropiadas para alcanzar y desarrollar las habilidades, destrezas y competencias
adecuadas en el desarrollo de la clase, considera una investigacion empirica y cientifica, que le
permitio fundamentar la importancia de la aplicacion de esta herramienta para colaborar con los
docentes de su institucién y facilitar el trabajo pedagégico sin necesidad de tener muchos
conocimientos informaticos y tecnoldgicos, ademas de ser un programa abierto en el que se cuenta

con la participacion de la mayoria de los estudiantes de la institucion educativa. (Orrala, 2014).
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Las evoluciones de las tecnologias digitales ofrecen la oportunidad de la mejora continua y la
adopcion de nuevas estrategias y métodos que se emplean en la vida diaria; la ciencia y la
tecnologia avanzan de manera acelerada; su innovacion y progreso es inevitable; por esta razon en
la actualidad las plataformas virtuales y su incursion en el proceso educativo, benefician en la
educacion y formacion virtual; admiten nuevas maneras de desarrollar las competencias,
fomentando el trabajo cooperativo, apoyandose con la tecnologia. Las plataformas y herramientas
tecnologicas educativas tienen la finalidad de mejorar el rendimiento académico, fortalecer el
proceso académico y brindar una ventaja a los docentes y autoridades para el mejor desarrollo y
organizacion de la clase; de esta manera todos los estudiantes alcanzan los objetivos planteados

construyendo su aprendizaje y conocimiento de forma cooperativa y activa.

1.2. Bases tedricas.

1.2.1. Aprendizaje cooperativo.

1.2.1.1. Aprendizaje: -

El aprendizaje es un proceso que busca la relacion de cada persona con la sociedad, se conoce
que las personas construyen el conocimiento desde sus hogares, entonces, su primera escuela es
su familia y la sociedad en la que se desenvuelve (Educativa, 2015). El aprendizaje es una técnica
que tiene principio, pero no tiene fin; permite comprender, modificar e implementar ideas, cultura,
habilidades y destrezas a la vida de una persona por medio del conocimiento y la experiencia.
(Rodriguez, De La Rosa, Tomala, & Granados, 2018)

1.2.1.2. Aprendizaje cooperativo: -

El aprendizaje cooperativo es la técnica en la que se aplican estrategias instruccionales, en la
que los estudiantes logran sus destrezas, habilidades y competencias, solo si los demas integrantes
de la clase forjan y realizan su trabajo de manera cooperativa; el hablar de cooperacion consiste
en el logro de los objetivos trabajando todos juntos; alcanzando beneficios comunes para el equipo;
significa realizar la segmentacion de un curso de estudiantes en grupos mixtos y heterogéneos para
que alcancen su maximo potencial y desarrollo dentro de la clase; aqui las dos responsabilidades
de cada estudiante — participante son: maximizar su aprendizaje y lograr que sus compafneros

también lo hagan. (Johnson, Johnson, & Holubec, 1991).
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La cooperacion se logra mediante los siguientes elementos: (Lata & Castro, 2016)

» Organizar los equipos de trabajo, clases, programas, cursos y en si a los estudiantes de
manera cooperativa.

» Hacer que las clases se ajusten a las necesidades de cada persona y a las actividades
pedagdgicas con la finalidad de trabajar con éxito en cada programa planificado.

> Realizar un diagndstico para conocer los posibles inconvenientes que pueden tener los
estudiantes para trabajar en ese equipo y tomar las medidas correctivas para lograr la

eficiencia de los integrantes.

Considerando los criterios de los autores (Lata & Castro, 2016) en lo que respecta al
aprendizaje cooperativo indican que es un modelo apropiado que permite direccionar las relaciones
sociales hacia la efectividad y el positivismo, con igualdad de oportunidades y aprendizaje de
calidad; este aprendizaje aumenta las posibilidades en la adquisicion del conocimiento,
equilibrando acciones de forma grupal, considerando la planificacion, reflexion y aplicacion,
mejorando las actitudes hacia los demas, tomando en cuenta la diversidad funcional y las

experiencias educativas de la sociedad.

1.2.1.3. Objetivos del aprendizaje cooperativo:

El aprendizaje cooperativo permite de manera coordinada trabajar en conjunto en la resolucion
de tareas y desarrollar el aprendizaje. Segin Navarro (2017) “los objetivos del aprendizaje

cooperativo son”:

> Trabajar en conjunto atendiendo las necesidades, inquietudes y diversidades de cada
estudiante; especialmente de aquellos con necesidades educativas especiales - NEE,
para lograr su inclusién, adaptacion y aceptacion.

> Incitar a los estudiantes a aceptarse unos a otros y ser capaces de trabajar no solo con
los comparieros que se llevan mejor, sino con cualquier compariero de su aula de clase,
ampliar las relaciones positivas de forma activa, propiciando un clima favorable; pues

todos somos iguales, sin preferencias, ni distinciones.
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» Disminuir el fracaso, frustracion y desercion escolar; puesto que este estilo de
aprendizaje permite atender las necesidades de los estudiantes de manera
individualizada, aplicando empatia y consiguiendo que los estudiantes trabajen de
forma participativa y voluntaria, que su interaccion sea positiva y que desarrollen sus
habilidades sociales con todos, haciendo relevancia al trabajo en equipo.

» Lograr gque los estudiantes sean autbnomos e independientes en su respectivo proceso
educativo; que de ellos dependen que todos progresen, que resuelvan problemas y
busquen soluciones éptimas e informacién necesaria para la culminacién de sus

actividades, contando siempre con la colaboracion del docente.

1.2.1.4. Ventajas: -

La autora (Pérez, 2015) sefiala algunas ventajas que incluye la metodologia del aprendizaje

cooperativo, puesto que valora la diversidad, fomenta la interaccion y el desempefio, todos unen

sus capacidades de acuerdo a las necesidades para lograr el desarrollo de su potencial; entre estas

tenemos:

V V V V V V VYV V V VYV V V VY

Contribuye al desarrollo cognitivo y experimental.

Fomenta la interaccion y motivacion.

Promueve la autonomia e independencia.

Adecua los conocimientos al nivel educativo de los estudiantes.

Desarrolla las habilidades, destrezas y competencias complejas de pensamiento critico.
Favorece la integracién y comprension intercultural.

Desarrolla el aspecto social y afectivo.

Mejora el rendimiento y desenvolvimiento académico.

Reduce la violencia y bullying en la escuela.

Crea una cultura cooperativa y solidaria.

Induce a trabajar con redes de aprendizaje.

Potencia el proceso educativo con el uso de estrategias y técnicas de aprendizaje.
Fomenta la participacion de los mas inseguros, pues, al contactarse con los demas abriran

sus expectativas, perspectivas y venceran sus miedos para comunicarse con los demas.
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Propicia un clima afectivo, al interactuar con los demas reducira la ansiedad, el estrés, la
autoestima baja y la desmotivacion.

Al trabajar en equipo, existe la posibilidad de que se asimilen nuevas estrategias de
aprendizaje y obviamente, de que estas sean aprendidas y desarrolladas.

Incrementa la satisfaccion de los estudiantes a través de la experiencia del trabajo en
equipo y aprendizaje, logrando actitudes positivas hacia la asignatura o0 médulos tratados,
sobre todo en las ciencias exactas y areas técnicas.

Incentiva el razonamiento en forma critica y reflexiva, facilitando la escritura, lectura y

andlisis con claridad y orden.

1.2.1.5. Caracteristicas del aprendizaje cooperativo: -

El aprendizaje cooperativo, permite alcanzar un aprendizaje profundo y diverso; entre las

caracteristicas que citan los autores(Pérez, 2015) y (Domingo, 2011) estan:

>
>
>

Y

A\ 4

Cambio el termino grupo de trabajo por equipo.

Los integrantes tienen una funcion determinada, los equipos por lo general son pequefios.
Los equipos deben ser heterogéneos, organizados, estables, trabajar con una planificacion
adecuada, concientizar que el éxito depende de su independencia en el trabajo para la
consecucion de sus objetivos.

Los miembros son productivos y caminan hacia un mismo fin.

Los roles o funciones deben estar conectadas.

Las estrategias aplicadas para la resolucion de conflictos permiten la consecucion de las
metas.

Beneficia a los estudiantes con dificultades de aprendizaje, asi como a los dotados, muchas
veces el trabajo cooperativo que se realiza entre compafieros suele resultar eficaz que el
proceso de ensefianza entre docente — estudiante.

Permite la interaccion cara a cara, lo cual permite no solo conocer sus afinidades, sino
complementarse y entenderse para que coordinen el trabajo planteado.

Aceptan y asumen las decisiones de la mayoria.

Existe el apoyo de los demas ante las diversas dificultades.

La dindmica que se aplica es cooperativa, todos contra todo.
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» Se considera el tiempo necesario para el desarrollo de las actividades: reflexion,
pensamiento, asociar ideas, concluir, referir, etc.

» Las estrategias se aplican poco a poco, a medida que se da a conocer 0 se propone el
contenido.

» El estudiante es el sujeto activo en el proceso educativo.

A\

El docente es facilitador, sujeto pasivo en la construccion del conocimiento.

» Ellos mismos realizan su autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion.

1.2.1.6. Componentes del aprendizaje cooperativo: -
Las autoras (Placencia & Diaz, 2015) en su trabajo sobre el aprendizaje cooperativo sefialan 5
componentes de gran relevancia:

INTERDEPENDENCIA POSITIVA. h

' ‘ Los integrantes del equipo deben depender los unos de los otros para lograr sus
~< I metas comunes, aumenta la cooperacion, se ayudan y se alienten; tienen esa
= l~ Zoilmentalidad de que todos salen juntos, puesto que dos cabezas piensan mejor que
z una, saben que uno solo no puede completar la actividad y que neccesitan de la
cooperacién de todos. )

RESPONSABILIDAD INDIVIDUAL Y GRUPAL. )

Cada integrante del equipo es responsable de su desempefio individual dentro del
grupo de trabajo en lo que respecta a la construccion del conocimiento y de su
proceso de aprendizaje como también de ellos depende el grupo, por eso deben
participar de manera activa, orientdndose hacia una meta en comun. y

INTERACCION CARA A CARA. A

Permite el contacto visual y cercano para explicar, compartir ideas y opiniones,
enfrentar algunos debates o resolver conflictos entre pares, ensefiar unos a otros,
aprender unos de otros, posee un caracter dialégico, aplica mucho la empatia, la
escucha activa y la comunicacion eficaz; esto facilita el aprendizaje mutuo. )

DESARROLLO DE HABILIDADES SOCIALES. )

~ | Tienen la capacidad para establecer lazos afectivos con otras personas (apego); se
Iponen en el lugar de otra persona para entenderlo (empatia); defienden sus
opiniones sin dafiar a los demas (asertividad); reconocen y controlan sus impulsos
(autocrontrol); ponen en préctica sus conocimientos y habilidades para obtener
una solucion efectiva (resolucion de conflictos y trabajo en equipo); expresan y
\_ escuchan a los demas (comunicacion). )

EVALUACION DEL RESULTADO Y PROCESO. A

Permite realizar una coevaluacion, desarrollar el sentido critico, premiar el trabajo

< N =¥ en equipo y la cooperacion, evita la competitividad, se valora relacionando estos
"WA'A"??"A“’ aspectos con las competencias de cada individuo, como la cooperacion, la
' autorregulacion y la metacognicion, esto le va a permitir desenvolverse en el
mundo globalizado. )

Figura 1. Componentes del aprendizaje cooperativo.
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1.2.1.7. Relacion entre el aprendizaje cooperativo y las herramientas docentes.

A continuacién, se presenta una tabla donde se relaciona los componentes del aprendizaje

cooperativo con las herramientas o técnicas que los docentes pueden emplear:

Tabla 1.

Relacion entre el aprendizaje cooperativo y las herramientas docentes.

APRENDIZAJE COOPERATIVO.

HERRAMIENTAS DOCENTES.

Interdependencia positiva.

Utilizacién de grupos puzzle.

Responsabilidad individual.

Interaccion cara a cara.

Desarrollo de habilidades sociales.

Evaluacion del resultado y proceso.

Herramientas de planificacion.
Reglamento del equipo.

Sesiones tutoradas.

Planificacion, gestion de tiempo y recursos, gestion de
conflictos.

PROCESO:

Diario del grupo, autoevaluacion individual y conjunta.
DEL RESULTADO:

Evaluacion de resultados intermedia, evaluacion por

pares.

1.2.1.8. Tipos de aprendizaje cooperativo: -

Los autores Bara & Domingo (2017) indican que los tipos de aprendizajes dependen mucho

de las estrategias y técnicas que se emplean en el aula de clases:

» Equipos formales: - permite la cooperacion de los integrantes por mas tiempo; puede

depender de la afinidad, de la magnitud de la actividad a ejecutar, por las experiencias

obtenidas y desarrolladas, por el conocimiento y las habilidades adquiridas y el apoyo que

deben darse entre todos, estos se ejecutan de la siguiente manera:
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1. Los estudiantes reciben instrucciones y conocen los objetivos a cumplir.

roles, reciben el material oportuno, se organizan entre ellos.

\
Q 3. El docente da las indicaciones de la actividad, organizan y coordinan de manera

cooperativa, para lograr interdependencia, exigibilidad individual y de grupo.
I

O 4. El docente vigila y controla el desarrollo y desenvolvimiento del equipo de trabajo,

\Y
Q 2. Los estudiantes son derivados a sus respectivos equipos de trabajo, se les asignan sus

participa con ellos para facilitar el conocimiento y ensefiar las habilidades y destrezas a
alcanzar.

/

5. El docente evalla la calidad y cantidad del aprendizaje adquirido de forma individual y se
basa en una estructura para lograr la reflexion y analisis de manera grupal, para verificar si
todos los componentes han trabajado juntos y con armonia.

Figura 2. Ejecucion de equipos formales.

» Equipos informales: - fusionan por poco tiempo, para ejecutar una tarea especifica en
particular con poca duracion de trabajo; pueden ser formados por los propios estudiantes o
el docente del aula.

Las actividades que se desarrollan en los grupos seran monitoreados y controlados por el

docente — tutor, quien debe ayudarles a fomentar el aprendizaje cooperativo.

1.2.1.9. Creacion de equipos para el trabajo cooperativo.

El trabajo cooperativo como se conoce, es muy distinto al trabajo en grupo; por tal razon, su

organizacion debe ser muy practica y considerada: (Delgado & Castrillo, 2015)

» Numero de personas por equipo: no existe regla para armar los equipos de trabajo,
aunque varios autores sefialan que; mientras mas pequefio sea el grupo, mejor se puede
trabajar con los estudiantes, esto dependera mucho de la actividad a desarrollar, los
intereses de los estudiantes, su edad, el conocimiento, la experiencia o los recursos que

poseen para cooperar en el trabajo.
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» Distribucion de alumnos: esta dependera en funcion de lo que se desea lograr, pueden ser

al azar, seleccionados por el propio estudiante o el docente, o por medio de una distribucion

estratificada; no olvidarse que puede ser homogéneos o heterogéneos; aunque se

recomienda que sean heterogéneos, porque sera formado por diversos estudiantes de

diferentes condiciones; asi tendran varias perspectivas y buscaran solucionar problemas,

estimularan el aprendizaje y desarrollo cognitivo, su pensamiento se vera enfocado en el

analisis, comprensién, razonamiento y retencion.

> Duracion del grupo: esto depende mucho del tipo de equipo con el que se esté trabajando,

formales o informales; los formales; dependen de la asignacion para su formacion; los

informales su duracion es minima, puede ser incluso una sesion o actividad. Pero, no se

debe olvidar darles el tiempo adecuado para que realicen la actividad encomendada.

1.2.1.10. Factores que diferencian el aprendizaje cooperativo y el trabajo en grupo.

En la siguiente tabla se encontraran los factores y caracteristicas que diferencian el aprendizaje

cooperativo del trabajo en grupo, tomando como referencia el trabajo realizado por (Placencia &

Diaz, 2015).

Tabla 2.

Factores que diferencian el aprendizaje cooperativo y el trabajo en grupo.

FACTORES

APRENDIZAJE
COOPERATIVO

TRABAJO EN GRUPO

Responsabilidad/ayuda.

Interés.
Lugar de ejecucion.
Habilidades sociales.

Rol del docente.

Formacidn de equipos de trabajo.

Trabajan conscientemente que
deben ayudar a todos los
integrantes del equipo.

Se logra el maximo rendimiento
de cada integrante del equipo.

Se realiza en el aula de clases.

Se ensefian, se aprenden y se
aplican.

Sujeto pasivo en el proceso,
supervisa el trabajo.

Grupos heterogéneos.

Funcionan como grupo, tiene la
libertad de decidir si ayudan o no
y con quién trabajan.

El resultado es el trabajo que
realizan.

Se realiza fuera del
clases.

Solo son suposiciones de que se
conocen.

Evalua el resultado.

aula de

Grupos homogéneos.

Asume rol.
Rol del estudiante.

Fin — meta.

Liderazgo compartido.
Responsabilidad individual de la
tarea asumida.

Aprendizaje maximo posible,
adquisicion y construccion del
conocimiento.

Un solo lider.
Responsabilidad s6lo grupal

Completar la tarea asignada.
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1.2.1.11. EIl aprendizaje cooperativo mejora el clima de aula, promoviendo respeto y

participacion en las aulas: -

El aprendizaje cooperativo permite al docente alcanzar metas y objetivos importantes al mismo
tiempo; asiente que los estudiantes se preocupen y trabajen en busca de potenciar su rendimiento
académico, pero sobre todo que trabajen en conjunto; asi, los estudiantes que son mas dotados de
conocimiento y experiencia o que hayan desarrollado y alcanzado las destrezas y competencias
puedan ayudar o trabajar con los que tienen dificultades de aprendizaje, este es un reto muy grande,
puesto que en su mayoria solo tienen en mente que primero son ellos y que el trabajo que deben
realizar solo es por y para ellos; pero se les debe explicar lo imprescindible que es la cooperacion,

la interdependencia positiva, la satisfaccion y el cumplimiento personal y en equipo. (Ruiz, 2019).

De esta manera se relacionan y caminan hacia una sola direccion, de manera positiva, contando
con igualdad de oportunidades, respetando y valorando los criterios y participacion de sus
compafieros, procurando un aprendizaje de calidad, basado en un crecimiento potencial notable,
dentro de un aprendizaje equilibrado, justo y equitativo; donde ellos sean agentes activos y
participativos en la construccion del conocimiento y en la adquisicion de experiencia, que sean
protagonistas, agentes de cambio y se adapten a diferentes situaciones, resolviendo problemas,
asumiendo sus responsabilidades, cumpliendo con sus obligaciones, buscando el desarrollo

personal y la convivencia armdnica, en busca de beneficios comunes. (Johnson et al., 2015).

Para esto es importante también, la seleccion y empleo del material didactico a utilizar, en este
caso existen varias técnicas y métodos que se entregan en un folleto o copias para el desarrollo y
entendimiento de la actividad; entre estas tenemos: rompecabezas, equipos, juegos, torneos y la
distribucion de los equipos debe ser de manera uniforme y equilibrada. Aunque, no se debe limitar
el uso de recursos pedagogicos, pues todo es valido siempre y cuando se haga relevancia al trabajo
cooperativo (Bara & Domingo, 2012). La asignacion y presentacion de roles es también
imprescindible, los estudiantes deben conocer con claridad las actividades que deben ejecutar para
que todo se consolide, que cada uno contribuya para garantizar el cumplimiento del objetivo
propuesto y por ende la consecucion a cabalidad y con éxito de la tarea académica. (Universitaria,
2013).
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1.2.1.12. Efectividad del aprendizaje cooperativo en Contabilidad: -

Para que el aprendizaje cooperativo sea eficiente, es importante la experiencia que se tenga al
momento de desarrollar la clase; la practica de la clase cooperativa depende mucho de hacer
actividades entre pares: tomar notas, realizar resimenes de lo analizado, fomentar la lectura y
explicar, emplear la redaccién y correccion, resolver problemas, debatir, investigar en equipo, con
la finalidad de que el estudiante adquiera las competencias necesarias para ejercer una profesion
en el futuro y asi desenvolver y contribuir a su entorno y a su pais. (Universitario, Formacion, &
Secundaria, 2013)

Para el desarrollo de la clase en las areas técnicas y practicas en las instituciones educativas se
suelen emplear un sin numero de estrategias y técnicas para alcanzar con éxito el proceso
educativo, pero en ciertos casos no resultan efectivas porque no todos los estudiantes poseen las
mismas capacidades y habilidades; no todos cuentan con el mismo ritmo de aprendizaje; entonces,
es necesario trabajar bajo la técnica del aprendizaje cooperativo, procurar que aquellos estudiantes
que dominan las competencias y los temas de manera inmediata sean apoyo para sus oOtros
compafieros que tienen dificultad de aprendizaje o con NEE, este trabajo debe ser interactivo, se
segmenta el curso en pequefios equipos de trabajo, para facilitar el aprendizaje y que este sea

productivo y relevante. (Vergara, 2015)

La figura profesional Contabilidad, al ser del area técnica, es practica; la mayor parte del
tiempo se trabaja con casos - ejercicios practicos, de analisis, reflexion y basados en la experiencia
0 en la realidad; se procura al maximo aprovechar la hora clase, pero no siempre se alcanza a
revisar lo programado en el tiempo establecido; por ello, es importante fusionar la técnica del
aprendizaje cooperativo, en el que realicen individualmente su mejor esfuerzo y rendimiento para
sacar adelante a su equipo de trabajo, logrando un efecto positivo en la actitud del estudiante, en
la percepcion del conocimiento, en el dominio de los temas, la resolucion de ejercicios, en la
adquisicién de habilidades y competencias para la vida; esta modalidad suele trabajarse
acompafada del Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) para lograr resultados mas efectivos;
como complemento a la parte tedrica y practica relacionada con el modulo de Contabilidad
General. (Upegui, 2017).
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Cabe recalcar que, la motivacién e incentivos, son resaltados como variables de importancia
para trabajar éstas areas, su incidencia reside en alcanzar y desarrollar los estilos cognitivos del
estudiante; ellos al saber que el perfil de salida de su figura profesional, no solo les brinda el
aprendizaje, conocimiento y sabiduria, sino también diversas oportunidades laborales y de
liderazgo en la sociedad, van a optimizar sus recursos y esfuerzos al maximo, para dar lo mejor de

si y contribuir de forma significativa a su familia, a la region y al pais. (Delgado & Castrillo, 2015).

El mddulo Contabilidad General, segin la (Subsecretaria de Fundamentos Educativos, 2017)
que contempla el curriculo emitido por el Ministerio de Educacién; se imparte a los estudiantes
del area técnica — figura profesional: Contabilidad en los 3 niveles y con la siguiente carga horaria
semanal:

» Primer Afio: 6 horas clases.

» Segundo Afo: 6 horas clases.

> Tercer Aflo: 8 horas clases.

En los tres niveles se procura la adquisicion y comprensién del conocimiento; la aplicacion y
analisis; por tal razon, la metodologia del aprendizaje cooperativo se considera significativa en el
proceso educativo para los estudiantes que siguen este perfil; debido a que, el contenido a abarcar
es amplio, lo cual se facilitaria si los estudiantes cooperan unos a otros, si un compafiero ayuda a
los demas a alcanzar su objetivo, incluyendo la argumentacion, explicacion, valoracion, ejecucion
de la parte préactica y adaptacion del estudiante a la clase seria ideal para el éxito del proceso

académico. (Morales-Antamba, Sdnchez-Cando, Viscaino-de la Cruz, & Avellan-Herrera, 2019)

El Enunciado General del Curriculo de Bachillerato Técnico — Contabilidad, 2017; indica que
se debe relacionar el aprendizaje con la experiencia, la realidad y la vida diaria; basandose en el
aprendizaje significativo; desde un enfoque constructivista, aplicando el estilo de aprendizaje
cooperativo y aula invertida; que permita comparar, identificar y solucionar problemas y
necesidades, reforzando casos précticos que permita adaptarse a los diferentes estilos de
aprendizajes y a las necesidades educativas especiales — NEE, de forma 6ptima, segura y confiable.
También presenta las siguientes recomendaciones que permiten que se alcancen las competencias

de manera significativa y clara: (Subsecretaria de Fundamentos Educativos, 2017)
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Tabla 3.
Recomendaciones para la ensefianza - aprendizaje en Contabilidad.

TECNICA. ACTIVIDAD.
Investigacion. \ Profundizar los temas tratados.
Estudio de casos. Analizar casos reales o simulados, para obtener
opiniones y llegar a conclusiones o soluciones
Optimas.
Aprendizaje basado en problemas. \ Planteamiento y resolucion de ejercicios.
Aprendizaje cooperativo. Equipos de trabajo y seleccién de temas.

Exposiciones. Temas seleccionados y coordinados por el docente

1.2.2. Recursos tecnol6gicos y multimedia.

Los recursos multimedia y tecnologicos mejoran constantemente el desarrollo de las
actividades pedagdgicas, permite la comunicacion abierta e interactiva docentes — estudiantes y
sobre todo incursionar en un mundo metodolégico y tecnoldgico que es el auge en pleno siglo
XXI. Estas herramientas desarrollan las capacidades multisensoriales en los estudiantes y la
creatividad de las personas (docentes) que los utilizan en el &mbito educativo. (Luzon & Leton,
2015)

1.2.2.1. Recursos tecnologicos: -

Los recursos tecnoldgicos, en la actualidad tienen mucha relevancia, con el avance de la ciencia
y la tecnologia juegan un rol importante en los entornos educativos, son usados por los docentes
para poder impartir y desarrollar sus clases desde diferentes modalidades y perspectivas; estos
recursos no garantizan el éxito del aprendizaje, mas bien es el uso que le da el docente para
promover 0 adaptar practicas educativas que permitan la comprension, desarrollar y evaluar
capacidades y construir el conocimiento, saberes y desarrollar sus habilidades y destrezas. Estos
pueden ser tangibles (computador, impresora, proyector, etc.); o intangibles (sistema, pizarra

digital, o aplicacion virtual). (Belloch, 2012)

Estos recursos activan y mejoran el proceso y la propuesta pedagdgica, vincula a los
estudiantes con diversas perspectivas comunicacionales, tecnoldgicas y de la informacion;
integrando lo cientifico con lo tecnolégico, la metodologia y la préctica, las herramientas

tecnologicas con las habilidades comunicacionales y de interaccion; con la finalidad de reforzar y
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mejorar la calidad del aprendizaje en los estudiantes, lo cual trae consigo que el docente se
encuentre en constante actualizacion y preparacion para estar a la par de la tecnologia y pueda
incorporar los dispositivos, operadores, equipo y contenido multimedia, curriculo y contenido

educativo para estar a la vanguardia de este mundo globalizado. (Chavarria & Martinez, 2015)

1.2.2.2.Recursos multimedia: -

Los recursos multimedia combinan hardware, software y tecnologia que facilita un entorno
virtual y multisensorial de contenido e informacion digital. Convirtiéndose en una manera ladica,
didactica, interactiva y motivacional de efectuar el proceso académico de manera dinamica y
eficaz; por medio de las aplicaciones multimedia y con la ayuda de la tecnologia se pueden utilizar
y combinar en una clase: videos, animaciones, dinamicas, esquemas, imagenes, sonidos, texto,
infografias, etc., es decir, contenido interactivo en un todo, a través de un ordenador o dispositivo
movil; procurando que los estudiantes se transformen de receptores a agentes actores de cambio,

sujetos activos y constructores de su aprendizaje. (Rodriguez et al., 2018)

Dentro de estos recursos, se encuentran las aplicaciones multimedia; las cuales a través de los
diversos recursos, equipos y estrategias logran la interaccion del usuario (estudiante) con el
administrador (docente); las mas conocidas y utilizadas por los docentes como ayuda para el
proceso académico, segun (Méndez, Ruiz, & Figueroa, 2007) éstos son:

» Microsoft Office: Word, Excel, Power point.
Google docs.
YouTube.
Wikipedia.
Prezi.
Kahoot.
Padlet.
Canvas.
Google académico.

Google drive.

YV V.V V V V V V V V

Aulas virtuales: Moodle, eXeLearning, Classroom.
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1.2.2.3. Recursos educativos abiertos: -

Se destaca la importancia del trabajo o las oportunidades que brindan los Recursos Educativos
Abiertos (REA) — Open Educational Resources (OER) como técnica o estrategia que da relevancia
a la construccion del aprendizaje y que este sea significativo, estos han permitido la innovacién y
renovacion al momento de aplicar metodologia pedagdgica y educativa; permitiendo que la
ensefianza — aprendizaje sea flexible, abierta, dindmica e interactiva; facilitando la labor del
docente y motivando al estudiante para su fusion en lo que respecta al aprendizaje virtual, de esta

manera se procura la alfabetizacion computacional, informacional y tecnoldgica. (Belloch, 2012)

Los REA estan compuestos por contenido e informacion relevante para el proceso educativo,
son recursos, herramientas y servicios formados por software y licencias libres; que contienen
cursos y programas curriculares, modulos didacticos, guias para los estudiantes, textos — libros,
articulos cientificos y de investigacion, imagenes, videos, herramientas y técnicas de evaluacion,
afiches, simuladores, aplicaciones, programas interactivos. Las caracteristicas principales segin
Contreras (2018) son:

ACCESIBILIDAD REUSABILIDAD W METADATOS

+Facilidad para *Se puede +Facilidad para *Permite el «Facilitan su
encontrar el modificar y adaptarlo a correcto almacenamient
recurso y usarlo en varios funcionamient 0
emplearlo en diversos ordenadores, 0, asi se re)c/uperacic')n
cualquier contextos del sistemas, cambien las en repositorios
Imomento y aprendizaje. programas, etc. ;/ersiones de de recursos
ugar. as

aplicaciones o
de los sitemas.

Figura 3. Caracteristicas principales de los REA.

1.2.2.4. Software Educativo: -

Un software educativo es un programa que facilita el proceso pedagdgico, no solo tiene que
ver con programas o recursos multimedia. La informacion, el contenido y los servicios deben
satisfacer las necesidades y apreciacion de los docentes y estudiantes, puesto que serviran para su
educacion y formacion. Segun Aushay & Calderdn (2019) existen 3 tipos de software educativo:

SOFTWARE DE SOPORTE: importante para que todo funcione.
Ejemplo: sistema operativo.
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SOFTWARE DE USO GENERAL: se ayuda con las TIC, permite
construir el conocimiento. Ejemplo: procesador de textos.

SOFTWARE EDUCATIVO: aplicaciones multimedia interactivas,
atiles para descubrir o reforzar contenidos curriculares. Ejemplo:
Aprende a leer con Pipo.

1.2.2.5. Software educativo libre:

El software educativo libre proporciona una licencia la cual garantiza libertades que ningin

programa con licencia administra; por ende, los usuarios pueden copiar, combinar, estudiar,

ejecutar, compartir, redistribuir contenido como consideran pertinente, adaptandolo a sus

necesidades y exigencias. El centro Nacional de Referencia de Aplicacion de las TIC basada en

fuentes abiertas CENATIC (2009); indica 10 motivos para utilizar software educativo libre:

1. Contribuye a
formar personas
libres,
independientes,
criticas y
autonomas.

Ve

2. Permite ensefiar
con herramientas
adaptadas a la
realidad del
estudiantado.

~N

3. Crea una
comunidad de
conocimientos

compartidos.

4. Fomenta la
independencia de
las personas para

elegir las
herramientas del
futuro.

5. Evoluciona
rapidamente y permite
una eficaz solucién de los
problemas.

.

6. Es una solucién
madura con experiencias
de éxito en el entorno
educativo.

J

/

-

~
7. Permite ahorrar costos
de implantacion,
mantenimiento y gestion
de los centros educativos,
gracias al tipo de licencia

(ue posee.
J

N
8. Facilita que los

estudiantes tengan en su
casa de las mismas

herramientas educativas
que utilizan en su

.

9. Garantiza la
seguridad y
fiabilidad.

J/

Ve

institucién, 100% legal. )

Figura 4. Razones para utilizar Software educativo libre.

\\

N
10. Potencia la
innovacion de

productos y
servicios a través de
empresas locales.

J
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1.2.2.6. Plataformas virtuales:

(S. Diaz, 2016) manifiesta que la plataforma virtual o aula virtual es un programa (software)
que instalada en un servidor, sirve para la ensefianza — aprendizaje, contiene informacion y
herramientas relacionadas con la pedagogia, permiten la interaccion de forma asincrénica, no es
necesario estar conectados al mismo tiempo docente — estudiante, ni estar en un lugar fijo para
enlazarse o cumplir con las actividades programadas, convirtiéndose en una oferta flexible,
adaptable, interactiva, que crea, combina y gestiona materiales, soportes y formatos de facil
actualizacién, que administra y controla actividades no presenciales. Su estructura permite la
adaptabilidad de los administradores y usuarios de las diversas instituciones educativas,
intercambiar chats, correos, foros, debates, videos, conferencias, blogs, imagenes, etc.

(Fernandez, 2015) indica que estas plataformas le permiten el registro y acceso como
administradores, docentes, padres de familia y/o representantes legales, usuarios (estudiantes).
Estan orientadas y disefiadas para las actividades asincrénicas o0 como apoyo para las actividades

pedagdgicas presenciales, pueden ser libres y de acceso restringido.

1.2.2.7. Plataformas virtuales para fomentar el aprendizaje cooperativo en los

estudiantes de bachillerato: -

Las TIC — Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, han revolucionado e innovado a la
sociedad actual; especialmente, en el aspecto educativo, generando cambios para la comunidad
educativa, autoridades, docentes, estudiantes, padres de familia; todos interactuando desde
diferentes plataformas, de manera sincrénica y asincrénica, por medio de sus computadores o
dispositivos madviles; beneficiando principalmente al estudiantado con relacion a su
desenvolvimiento en el proceso educativo; implementando nuevas tedricas y practicas educativas,
complementado con varias técnicas y herramientas metodoldgicas, tipos y estilos de aprendizaje
que permiten la adquisicion y desarrollo de las habilidades y competencias para su beneficio propio
y social. (Mart, 2010)

Las plataformas virtuales, sus componentes, contenido e integracion en el aspecto educativo,
favorecen la adquisicion y desarrollo de habilidades, destrezas y competencias; fomentan el

aprendizaje cooperativo, debido a que los estudiantes pueden relacionarse entre si, (comunicacion,
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comprension, compromiso y responsabilidad individual); y con los demas (siendo sociables y
ayudando a sus compaferos de forma conjunta), procurando el cumplimiento de objetivos
comunes para que el aprendizaje sea efectivo y que no solo se preocupen por cumplir con la
actividad. (Vargas & Villalobos, 2018)

Un estudio realizado por (Tomala, Gallo, Mosquera, & Chancusig, 2020), en la provincia de
Santa Elena, indica que el 70% de los estudiantes de bachillerato técnico, presenta bajo
rendimiento académico; especificamente, en los modulos correspondientes a su figura profesional;
empled por un periodo de 5 meses una plataforma virtual en la que utilizaron contenido interactivo,
fusionado con el aprendizaje cooperativo, cambiando la mentalidad de los estudiantes y docentes
gue en ocasiones se resisten al cambio; coordinando ideas, planificando acorde a la necesidad del
curriculo, trabajando en el aula de clases; lo cual, arrojé un resultado positivo, fue notable la
mejoria en el rendimiento académico de los estudiantes, su participacion activa, la cooperacion
con sus compafieros y la consecucion objetivos comunes, construyendo asi el conocimiento,

cambiando la mentalidad, empleando interaccion y pensamiento critico, aplicado a la realidad.

1.2.3. Plataforma eXeLearning.

1.2.3.1. Conceptualizacion: -

eXeLearning es un software libre, llamado también Exe, nace en el afio 2007; fue creado por
la Universidad de Auckland, Nueva Zelanda y la Tairawhiti Polyttechnic; es un programa que
facilita el desarrollo de contenido y materiales de ensefianza — aprendizaje por medio de la Web,
sin necesidad de ser experto o conocer con amplitud sobre este programa; es recomendada para
docentes, capacitadores y disefiadores instruccionales; actualmente, se cuenta con su version 2.4.2.

La definicion que considera (Navarro, F. & Climent, B (2018) indica lo siguiente:

El programa eXelLearning es un editor XHTML que permite crear
recursos multimedia interactivos, contenidos educativos digitales y
paginas web sin necesidad de tener conocimientos de XML, HTML,
HTML, JavaScript, Ajax, etc. Esta especialmente indicado para la
docencia por los idevices (mddulos) que incorpora: actividades de
verdadero/falso, de eleccion multiple, etc., asi como por los archivos
que nos permite incluir a la hora de desarrollar nuestro recurso
(videos, audio mp3 o imégenes).
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1.2.3.2. Caracteristicas: -

Los autores (Molina, Navarro, Ortega, & Lacruz, 2018; F. Navarro & Climent, 2018),

hacen relevancia a las principales caracteristicas que se pueden sefialar de este programa:

>

>
>
>

vV VYV

YV V VYV V

Es un software gratuito, no se compra la licencia ni autoria.

Se utiliza por lo general en la docencia por las diversas funciones que brinda.

Su manejo es facil y sencillo.

Las hojas de estilo en cascadas (CSS), admite la despreocupacion por la presentacion
o0 apariencia y el interés o concentracion por el contenido.

El SCORM facilita la implementacion en una plataforma virtual.

Es un recurso abierto, asi que puede someterse a cambios y modificaciones, reducir o
aumentar informacion, etc.; es decir, ajustarlo a sus necesidades por parte de la persona
que vaya a utilizar esa plataforma como administrador.

Esté disponible en Linux, Windows, Mac.

Es descargable de la pagina principal del eXeLearning o en Eduforge.net

Editor XHTML, disefia recursos multimedia interactivos y paginas Web, sin la ayuda
de HTML ni de XML.

Los mddulos o iDevices, son imprescindibles porque sus plantillas permiten la
creacion de aplicaciones en Java, desarrollando e insertando: videos, escritura, lectura,
iméagenes, archivos de sonido en mp3, ficheros, animaciones gif, navegar en paginas
web externas; trabajar con actividades de completar, seleccion de respuestas,
verdadero/falso y lo primordial evaluar al estudiante para conocer si se han alcanzado
las competencias y destrezas necesarias.

Es preferible usar con el navegador Firefox.

Permite trabajar online como offline.

Se puede avanzar en la creacion de contenido, asi no se tenga conexion a internet.
Tiene funcionalidad WYSIWYG, para revisar la presentacion o el disefio del recurso,
antes de realizar la publicacion, con la finalidad de corregir errores o cambiar el
aspecto.

Puede ser ejecutado al mismo tiempo de la creacion de contenido o materiales en el

navegador.
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1.2.3.3. Uso de eXeLearning sin instalacion (solo en sistemas Windows): -

No hay necesidad de instalar el programa eXeLearning en el computador, se puede emplear en
cualquier ordenador con sistema operativo Windows; para esto, el programa debe ser descargado
en un fichero desde la Web eXelLearning en el enlace “Ready-to-Run”. Este fichero es de
aproximadamente 12Mbytes, el mismo que puede ser copiado en un disco duro, pen drive 0
memoria. Esta opcion es relevante y (til para los docentes ya que al tener su programa descargado
podran impartir sus clases; puesto que en ciertas unidades educativas existen equipos u
ordenadores protegidos y no permiten instalar algin programa sin previa autorizacion o solicitud.
(Cubero, 2008)

1.2.3.4. Componentes: -
Los autores (Navarro Garcia & Climent Piqueras, 2009), sefialan los siguientes componentes

que sobresalen del programa eXeLearning:

Menu fichero.

*Permite abrir, guardar, cerrar, nombrar o imprimir el archivo con el que estamos
trabajando.
*Exporta a los formatos SCORM, HTML, IMS.

+Combina, inserta un fichero dentro de otro ya creado; y también exporta contenido
innecesario.

MenU herramientas.

+Cuenta con editor iDevice, que permite crear nuevas actividades o editar las existentes.
*En el submenu preferencias se escoge el idioma con el que se va a trabajar.
+El de actualizar vista; comprueba el estado actual del trabajo.

Menu estilos.

+Varia la apariencia del recurso que se ha utilizado.
*Muestra 7 plantillas diferentes y posibilita crear nuevas mediante el uso de CSS.

Menu ayuda.

« Tiene acceso para consultar algin manual en linea de eXeLearning, hacer un informe
con los errores que se han producido al ejecutar la version instalada o chatear con los
desarrolladores de eXe.

Menu propiedades.

 Se encuentran los datos del autor del recurso educativo, la licencia del recurso, la
descripcién y clasificacion. En metadata se colocara las palabras claves, para afinar las
consultas en los buscadores y facilitar el intercambio de recursos.

Figura 5. Componentes de la plataforma eXeLearning.
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1.2.3.5. Estructura.

En la estructura se procede a crear o disefiar el arbol o indice de contenidos, los mismos que
deben ser accesibles, intuitivos y comprensibles para los estudiantes o usuarios; tales como: tema,
seccion, unidad, objetivo, pagina, etc. Esta se encuentra en la columna izquierda de la plataforma
en el blogue superior y permitira utilizarla como men0d para la navegacion del proyecto.
(Universidad de Oviedo, 2014)

1. Inicio.

*Es la primera péagina que se muestra cuando se exporta el proyecto a la Web o0 a un
LMS, es el nodo Home (Inicio); es jerarquico, es el principal (padre) y sobre este se
pueden crear o afiadir los nodos adicionales (hijos).

2. Afnadir y eliminar nodos.

+Si se desea afiadir nodos, se debe hacer bajo el nodo padre y agregar pagina, estos
nodos se pueden renombrar también seleccionando y dando clic en "Renombrar"-

+Si se desea eliminar un archivo, se debe seleccionarlo y dar clic en “eliminar”. Al
eliminarse no se puede deshacer o retroceder.

3. Flechas Promover / Degradar y Subir / Bajar

+Se encuentran ubicadas bajo el panel de esquema. Si se selecciona un nodo, se hace clic
en una de las flechas se puede cambiar la posicion de ese nodo, dando mayor o menor
relevancia a ese tema, cambiando su orden.

4. Insertar y extraer paquetes.

*Permite extraer el nodo seleccionado y los que dependen del nodo principal en otro
archivo.

+Se puede insertar varios nodos en algin lugar especifico, se importa un archivo creado
con eXe.

+Los archivos eXe tienen la extension elp.

Figura 6. Estructura de la plataforma eXeLearning.

1.2.3.6. Catalogo de iDevices.

Los iDevices estan formados por el catalogo de dispositivos servibles para agregar a una
pagina. Los tipos de mddulos o iDevices, se clasifican en 5 grupos, segun (Navarro Garcia &

Climent Piqueras, 2009), los mas importantes son:
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1) Contenidos:

«Permite editar la parte conceptual - tedrica del recurso

educativo, se puede afiadir imagenes, ejercicios, videos,
TEXTOLIBRE sonido, animaciones, etc., tablas, ficheros, informacion
textual.

*Lo que se desea alcanzar durante el desarrollo de la
OBJETIVOS clase, objetivo de la unidad, del bloque, del médulo; las
competencias a desarrollar.

+Son los conocimientos basicos e imprescindibles que un
PRECONOCIMIENTO estudiante debe obtener para avalar que ha comprendido
y por ende pasa al siguiente médulo o unidad.

Figura 7. Contenidos en eXeLearning

1. Con el archivo elp abierto, seleccionar un iDevice
TEXTO LIBRE. Haz clic en el botén HTML

Texto libre (J
IV 7 U EBEAW| iz = R & | rarato  + Tamafo v Fuente A % X
AKLadam o@n’ VIEH L7 mo - SRR E

4 (=]w

Pragunta da Elenndn Miltipke

Pregunta de Seecdo Miltiple

Pregunta Verdadeso Falso Ruta: p

Raeoadin

- Voo X8 g eMover A--- =@

S80 web externo

[[Teun e |

Figura 8. Contenido: Texto Libre

2) Multimedia:

*Relne imagenes en miniaturas. Si se da clic, en

GALERIA DE IMAGENES cualquiera de ellas, se mostraran las imagenes en tamarfio
original.
IMAGEN AMPLIADA O LUPA +Se puede ver la imagen mas grande, de forma ampliada,
por medio de la lupa.
APPLET DE JAVA «Integra aplicaciones de Java en una pagina.

Figura 9. Multimedia de eXeLearning
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Figura 10. Multimedia: Galeria de imagenes

3) Elementos externos:

*Permite anexar direcciones de paginas Web externas,
colocando la direccion URL y las dimensiones del
recuadro; la diferencia es que éstas solo funcionan
cuando exista conexion a Internet.

ARTICULO DE WIKIPEDIA

RSS « Admite titulares de las noticias o contenido que se elija,
cuya direccion -URL, se coloca como argumento.

Figura 11. Elementos externos de multimedia.

[Rss |
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Destacado
| sin destacar v |

C O ]
Figura 12. Elementos externos: RSS.

54



4) Actividades:

ACTIVIDADES DE LECTURA

ESTUDIO DE CASO

REFLEXION

Figura 13. Actividades de eXelLearning.

*El usuario identificard por medio del icono esta
actividad, se especifican todos los detalles para que el
estudiante realice su tarea.

*Es una historia o una situaicén real que le permite al
estudiante aplicar su conocimiento y experiencia.

+Se plantean situaciones, una vez que el estudiante haya
realizado la actividad, se puede trabajar con una
retroalimentacion (feedback), el estudiante se dara
cuenta de lo correcto o incorrecto, al dar clic en el boton

R T T L N T S W
o Rgvnt 1evnre o e r oy g le (00eC T e

vt M raem

Sy WO e i ere e S e

Uua matendd Aol

w Caso de estudio

Mz varmacce |

Figura 14. Actividades: Estudio de casos.

5) Preguntasy juegos:

ACTIVIDAD DE ESPACIOS
EN BLANCO

PREGUNTAS DE ELECCION
MULTIPLE, SELECCION

MULTIPLE, VERDADERO Y
FALSO

EXAMEN SCORM

+El estudiante debe completar los espacios en un parrafo
o fragmento del texto.

*Se puede desarrollar  cuestionarios, formatos,
formularios con la cantidad de items deseados.

*Se puede crear examenes, evaluaciones, formularios,
cuestionarios; que medirdn el conocimiento de los
estudiantes y los resultados quedan registrados en la
plataforma.

Figura 15. Preguntas y juegos de eXeLearning.
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Paso 10:Tipear la
pregunta

“x EEAM ZE XL XLBBBW

5 z For 12 A-%-| % x = @

3 ‘i -4 ]2
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Agreg ova opci Paso 11: Tipear

una alternativa.

* | Paso 12: Clic en agregar otra
“ |opciény tipear nueva

alternativa. Repetir este paso 3

puatictcom

(T HTRC E—— g vecesmds.

Figura 16. Preguntas y juegos: Seleccion y prueba SCORM

1.2.3.7. Pagina.

Muestra la informacion o contenido que se esta analizando en la pagina actual, compuesta por

uno o varios modulos o iDevices, el mismo al ser seleccionado se podra afiadir y editar para realizar

las configuraciones en contenido y parametros. (Orrala, 2014)

1.2.3.8. Ventajas.

>

YV V. V V V V

Software libre.

Su instruccion es facil, sencilla, intuitiva y rapida.

Se ajusta a las necesidades del docente, asignatura, modulo y estudiantes.

Util para la ensefianza — aprendizaje tanto virtual como presencial.

Flexible, adaptable e intercambiable en cuanto a los recursos educativos.

Poder ser utilizada desde la educacion primaria hasta en la universidad.

Puede ser exportado en 3 diferentes formatos:

a) SCORM: este recurso se puede subir a un sistema LMS (plataforma Moodle, etc.)

b) HTML.: en carpeta auto-contenida por medio de un fichero index.html. una vez que
se ejecuta se podra trabajar en el navegador.

c) IMS: se puede exportar a portales LMS.

1.2.3.9. Cuadro comparativo entre plataformas virtuales:

En la siguiente tabla se realiza una comparacion entre 3 plataformas conocidas, con iguales o

similares caracteristicas a eXeLearning:
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Tabla 4.

Comparaciones entre plataformas virtuales.

eXeLearning.

Software gratuito y libre,
no se compra licencia, ni
autoria.

No se requiere correo de los
estudiantes para su registro
e ingreso.

Facil y sencillo de usar —
intuitiva.

Es utilizado por docentes,
por las diversas funciones
que brinda.

El contenido se ajusta a las
necesidades y
requerimientos del
administrador y de los
estudiantes en todos los
niveles, se adapta a los

objetivos pedagdgicos
particulares.

Disponible para Linux,
Windows, Mac.

Permite trabajar online
como offline.

Plataforma educativa, se
puede crear contenido, asi
no se tenga conexién a
internet.

Cuenta con variedad de
contenido —  recursos
educativos: texto,

imagenes, sonidos, videos,
animaciones, test,
cuestionarios, foros,
evaluaciones, entre otras.

Permite trabajar el trabajo
cooperativo y aula invertida
entre los estudiantes.

Se puede migrar el
contenido entre un aula
virtual y otra.

Edmodo.
Software gratuito, no
permite el ingreso a

invitados sin registro.

No se requiere correo de
los estudiantes para su
registro e ingreso.
Facilita su interaccion.

Los docentes pueden
blanquear la clave de sus
estudiantes en el caso que
se extravie.
Se utiliza
estudiantes
universitarios, porque se
crean grupos privados
con acceso limitado.

méas para

Disponible para iPhone y
Android, PC.

Permite trabajar online.
Plataforma educativa y

social.  Solo  permite
trabajar en linea, es mas

de wuso personal, es
cerrada y con
configuraciones
restringidas.

No tiene audio,

importante para que los
estudiantes realicen sus
trabajos  audiovisuales,
video conferencias.

No permite que los
estudiantes creen grupos
para comunicacién
interna o privada.
Requiere fortalecer el
trabajo autbnomo y la
responsabilidad de los
estudiantes.

No se puede migrar el
contenido entre aulas
virtuales.

Google Classroom.
Servicio Web gratuito.

Se requiere correo de los
estudiantes  para  su
registro e ingreso.
Plataforma de facil uso.

Los docentes pueden
configurarla de forma
sencilla.

Permite a los

administradores
monitorear el progreso de
aprendizaje de los
estudiantes.

Disponible desde
cualquier navegador, en
Android y Apple iOS.
Requiere  conexién a
internet.

Plataforma educativa, el
material de relevancia no
estd disponible en forma
gratuita.

Carece de pruebas vy
examenes automatizados,
foros y chats en tiempo
real.

Los usuarios interactian

en los chats.

Permite aplicar la técnica
de aula invertida.

Presentan limitaciones al
integrarse con servicios
externos.

Moodle.

Plataforma de
abierto.

codigo

No se requiere correo de
los estudiantes para su
registro.

Facil y sencilla de uso.

Los docentes pueden
incluir variedad de
actividades, temas,
contenidos.

El contenido se puede
modificar, corregir vy
afadir prestaciones

personalizadas. Se usa en
las escuelas y
universidades.

Disponible en Windows,
Linux, BDS, Mac.

Solo se trabaja con
conexiébn a una red de
internet.

Plataforma educativa, solo
se trabaja y se crea en
linea.

Cuenta con contenido en
formato digital, foros,
evaluaciones, etc.

Chats para
docentes vy
interactden.

que los
estudiantes

Contribuye al aprendizaje
cooperativo y
constructivista.

Se puede integrar con otras
aulas virtuales.
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1.2.3.10. Efectividad de la plataforma virtual eXelLearning para la mejora del éxito

escolar.

En la actualidad, con el avance de la ciencia y la tecnologia y su aplicacion con las TIC; se
busca la transformacion del proceso de educacion y la manera en como lograrlo; gracias a la
implementacion de nuevos métodos y modelos dentro de los procesos educativos y de herramientas
tecnoldgicas orientadas al aspecto pedagogico con la ayuda del internet se pretende un mejor
desempefio en las actividades académicas y una relacion efectiva entre docente — estudiante y
viceversa, abarcando varios aspectos que permiten aprovechar al maximo las oportunidades y
fortalezas que se posee para impartir, compartir, analizar, entender y comprender desde varias
perspectivas, con recursos y estrategias acordes a lo programado. (Carri, 2018).

La plataforma virtual eXeLearning ha sido de mucha relevancia cuando ha sido utilizada como
un soporte tecnoldgico en las asignaturas técnicas, por sus facilidades y adaptabilidad; los
estudiantes tienen acceso a los materiales interactivos y contenidos (actividades, informacion,
ejercicios practicos) expuestos por el docente; existe un mejor clima de aprendizaje, la
comunicacion entre docente y estudiante es fluida; los estudiantes se muestran cooperativos y
participativos dentro de sus equipos de trabajo. (C. Navarro, Delgado, & Calderdn, 2019). En el
modulo de Contabilidad General, esta plataforma trabajaria de la siguiente manera:

CONTENIDO:
*Informacidn.
*Clases tedricas y practicas.
*Ejercicios aplicativos. i
*Cuestionarios.
-

Figura 17. Funcién de eXelLearning en el médulo de Contabilidad General.
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Navarro & Climent (2018) aduce que es importante que los recursos tecnolégicos educativos
que han disefiados los docentes, sean puestos a disposicion para ser utilizados por otros docentes,
estos se almacenarian por medio del SCORM, el cual accede a crear objetos pedagdgicos basados
en una estructura, conteniendo el material educativo y los metadatos que lo describen (ficheros
con informacion que indican la utilidad del recurso, la autoria, condiciones de uso, etc.). Este
material, se empaqueta en un fichero semejante al ZIP, el mismo que se podréa utilizar en una
plataforma LMS, con la finalidad de evitar la incompatibilidad de las plataformas y dar la

posibilidad de solo preocuparse por el uso del material en si.
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CAPITULO II.

MATERIALES Y METODOS.

2.1.Contexto Territorial.

Para realizar este trabajo de investigacion se consider6 la Unidad Educativa Ancon, centro educativo
ubicado en la Av. Principal, es parte del sector rural de la Parroquia San José de Ancén, localizada al
suroeste del Canton Santa Elena, Provincia Santa Elena; este lugar se caracteriza por ser testigo del inicio
de la explotacion petrolera del pais y por poseer paisajes naturales que complementan su atractivo turistico;
la mayoria de sus habitantes se dedican a diversas actividades como: comercio, ebanisteria, pesca,

agricultura y otros laboran en empresas publicas y privadas.

La Unidad Educativa Ancdn, estd conformada por 46 docentes, 1 psicologa, 1 psicopedagogo y 935
estudiantes, es de sostenimiento fiscal, de modalidad presencial con dos jornadas: matutina y vespertina, se
divide en dos subniveles Educacion General Basica Superior y Bachillerato General Unificado, oferta
ademas el programa de Buenas Précticas Innovadoras de Gestion Académicay Administrativa y tres figuras

profesionales: Contabilidad, Mecanizado y Construcciones Metalicas e Informatica.

2.2. Tipo y disefio de la investigacion (descriptivo - correlacional).

Es necesario identificar que no se debe considerar el concepto “Tipo de investigacion”, pues
mas que una clasificacion, se debe entender que los llamados “Tipos”, constituyen un continuo de
“causalidad” dentro de un estudio. Al definir esta conceptualizacion se puede interiorizar las
estrategias de investigacion, el disefio, los procedimientos, seran distintos en cada uno de los

alcances que se desea o espera (Lazaro & Leyva, 2013).

Para la consecucion, desarrollo y estructura de esta investigacion sobre “eXelearning y
Aprendizaje Cooperativo para el médulo Contabilidad General en la Unidad Educativa Ancén,
afio 20217, se utilizd la investigacion descriptiva: “Su objetivo es describir ¢l estado, las
caracteristicas, factores y procedimientos presentes en fendmenos y hechos que ocurren en forma

natural, sin explicar las relaciones que se identifiquen” (Lerma, 2012).
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En este caso, se considerd a los estudiantes de la Unidad Educativa Ancén, conociendo las
caracteristicas de su poblacion: edad, sexo, comportamientos concretos, factores socio —
econémicos, el entorno en el que se desenvuelven los actores del proyecto con la finalidad de
detallar los datos y las caracteristicas necesarias sobre el problema a resolver, evitando margenes
de errores que dificulten su proceso, analizando cada una de las variables propuestas en el

planteamiento del problemay su incidencia en este fendmeno de estudio.

Ademas, se utilizé el enfoque préctico; puesto que como estrategia de aprendizaje se trabajara
con dos variables: plataforma eXelLearning y aprendizaje cooperativo, en busca de un mejor
proceso pedagogico, de esta manera los estudiantes tendran acceso a una plataforma virtual y se
adaptaran a ella de manera flexible, por su contenido y su proceso de estudio que va a permitir la
construccion del propio conocimiento y la adopcién de nuevos métodos de aprendizaje, dando

soluciones a las diferentes problematicas presentadas y permitiendo que sean mas participativos.

Uno de los métodos utilizados en este proceso de investigacion es el empirico, se partié de un
conjunto de hechos e informacion para posteriormente con la ayuda de técnicas de investigacion
corroborar si eran factibles o no, primero se realizé una observacion de las necesidades presentadas
en el &rea en las diversas instituciones educativas; luego se planted una entrevista a las autoridades
de la institucion (Rectora - Vicerrector), una encuesta a los comparieros docentes y estudiantes del
area de la figura profesional Contabilidad que permitieron obtener resultados imprescindibles a

primera instancia.

Por medio del metodo analitico — deductivo, se pudo establecer y esclarecer los resultados
obtenidos al momento de aplicar la encuesta a los docentes del area Contable de la institucion,

considerando los aspectos mas importantes, partiendo de lo general a lo particular.

2.3. Poblacidn de estudio y Tamario de la muestra.

2.3.1. Poblacion:
La poblacion, permite estudiar los objetos, personas e informacion, Arias (2006), indica

que:
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La poblacién, o en términos mas precisos poblacion objetivo, es un
conjunto finito o infinito de elementos con caracteristicas comunes
para los cuales serdn extensivas las conclusiones de Ila
investigacion. Esta queda delimitada por el problema y por los
objetivos del estudio.

En este planteamiento, la poblacion estd compuesta por todo el universo de la Unidad
Educativa Ancon, considerando a los 935 estudiantes en total entre la Educacion General Bésica
Unificada y los de Bachillerato General Unificado y Bachillerato Técnico; adicional se trabajo en

funcion a los 46 docentes, mas las autoridades de la institucion.

2.3.2. Muestra:

Segun, Lerma (2012) “la muestra descansa en que una parte de la poblacion representa al todo
y, por lo tanto, refleja en ciertas medidas las caracteristicas que definen la poblacion de la cual fue
extraida”. Para determinar la muestra se consideraron a los estudiantes de primero, segundo y
tercer afio — figura profesional Contabilidad.

» Elemento de estudio: por ser una poblacion finita se estima un margen de error del 5% y
un nivel de confianza del 95%, considerando para ello una muestra de 99 estudiantes de
los tres niveles de bachillerato técnico de la figura profesional Contabilidad de la
institucion, los mismos que se encuentran en edad comprendida de 14 a 19 afios. Con
relacion a los docentes y autoridades, se aplicé a la Rectora y a los 5 docentes del area.

» Unidad de muestreo: Unidad Educativa Ancon, parroquia San José de Ancon, Cantén
Santa Elena.

» Alcance: Unidad Educativa Ancdon — Provincia de Santa Elena.

» Tiempo: periodo lectivo 2021 — 2022.

Estos estudiantes estan distribuidos de la siguiente manera:

Tabla s
Muestra.
ESTRATOS REFERENCIAS MUESTRA
1 \ 14 - 16 ANOS \ 31
2 16 - 17 ANOS \ 34
3 \ 17 - 19 ANOS \ 34
TOTAL \ 99
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2.4.Técnicas de recoleccion de datos.

El éxito de una investigacion, depende de la calidad de informacidn que se indague y adquiera,
tanto de fuentes primarias y secundarias; asi como del procesamiento de datos y presentacion de

los mismos. Como fuente de investigacion se utilizaron técnicas primarias y secundarias.

2.4.1. Fuentes primarias:
Permiten la obtencion de la informacion a primera instancia, entre las fuentes primarias se

citan:

2.4.1.1. Observacion: -

Se aplico la técnica de observacion directa (Ver Anexo N° 05), que permitio obtener y registrar
la informacion a primera vista sobre la situacion en estudio; en diversas instituciones educativas
de la provincia de Santa Elena, para conocer sobre el uso y la aplicacién de programas informaticos
por parte de los docentes en el desarrollo de las clases; y como procuran que el aprendizaje de los

estudiantes sea significativo y en cooperacion.

2.4.1.2. Entrevista: -

Esta técnica se aplica también por medio de un instrumento, elaborado con preguntas abiertas
generalmente; debe ser realizada de manera objetiva que permita sacar conclusiones y tomar
decisiones oportunas, sin dejar de lado el objetivo de investigacion; recabando informacion certera
del tema de investigacion, evitando tergiversar la misma para que todo sea certero. (Educacion,
2020).

En esta investigacion el cuestionario de entrevista (Ver Anexo N° 06); se elaboré de manera
estructurada, objetiva e individual y se aplicé de forma personal a la autoridad de la unidad
educativa Ancon, en este caso a la rectora; para conocer sobre el acondicionamiento de la
institucion, los programas informaticos que se emplean y si es que sus docentes aplican recursos
multimedia y el aprendizaje cooperativo en el aula de clases; se emplea el cuestionario con
preguntas abiertas con la finalidad de conocer su criterio a plenitud, para una mejor comprension
y analisis de los resultados, de esta forma no se le limita a escoger una respuesta con la que talvez

no esté de acuerdo.
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2.4.1.3. Encuesta: -

Cabezas, Andrade, & Torres (2016) aduce que esta técnica consiste en la aplicacion de un
instrumento o un cuestionario por lo general elaborado con preguntas cerradas para facilitar el
proceso de tabulacion y analisis, considerando al encuestado, sus necesidades y lo que se desea

conocer o satisfacer.

Se aplico el cuestionario de encuesta estructurado e individual, mediante un formulario en
linea, con preguntas cerradas a los docentes del area de contabilidad (Ver Anexo N° 07) y
estudiantes de primer, segundo y tercer afio de bachillerato técnico, figura profesional Contabilidad
(Ver Anexo N° 08); quienes son considerados como la muestra representativa de este trabajo de
investigacion, lo cual permitié conocer si tienen conocimiento, si utilizan los recursos multimedia
y procuran el aprendizaje cooperativo. Las preguntas fueron orientadas en la consecucion de
informacion relevante del tema y las opciones de respuestas fueron planteadas con la escala de
Likert, donde se midio el grado de importancia, acuerdo, preferencia o frecuencia sobre el tema de
investigacion, lo que facilito el analisis e interpretacion de resultados; y, por ende, la toma de

decisiones efectiva y oportuna.

2.4.1.4. Cuestionario de usabilidad de la plataforma eXelLearning y su contribucion con el

aprendizaje cooperativo.

Se elabord y aplico un cuestionario de usabilidad de la plataforma y su contribucion con el
aprendizaje cooperativo (Ver Anexo N° 09); que permitié conocer sobre los efectos, ventajas y
desventajas que trajo consigo la aplicacion y uso de la plataforma multimedia y su relacién con el
aprendizaje cooperativo, se considerd los aspectos a evaluar tanto de la variable independiente:
Plataforma eXelLearning y de la variable dependiente: Aprendizaje Cooperativo; cuyas respuestas
fueron dadas en base a la escala de Likert, donde se considero una calificacion del 1 al 5, donde 1
equivale a estar totalmente en desacuerdo y 5 totalmente de acuerdo; aqui se aplico el método
experimental y practico con los estudiantes de Primer, Segundo y Tercer Afio de bachillerato de la
Unidad Educativa Ancon, figura profesional Contabilidad, con relacién al mejoramiento de su

aprendizaje y mejor rendimiento académico en el modulo de Contabilidad General.
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2.4.2. Fuentes secundarias:

Lograron complementar, interpretar y profundizar los resultados y la informacién obtenida con
las fuentes primarias; aportando informacion relevante sobre el estudio realizado y buscando las
mejores alternativas, logrando asi factibilidad y confiabilidad al momento de la recoleccién de la

informacion. (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2015).

Estas fuentes secundarias calificadas y especializadas, permitieron el analisis y entendimiento
de las variables: aprendizaje cooperativo y plataforma eXelearning; tomando en consideracién
los indicadores y tematicas que sustentaron el marco tedrico de esta investigacion, entre ellas, se
pueden mencionar las siguientes: revistas, libros, internet, proyectos ejecutados, documentos

cientificos, tesis doctorales, etc.

2.5. Metodologia de desarrollo.

2.5.1. Metodologia de desarrollo incremental.

Este tema de investigacion aplica la metodologia de desarrollo de software ITERATIVO e
INCREMENTAL,; consiste en ejecutar el proceso de un proyecto, en este caso el ciclo de vida de
la plataforma virtual eXelLearning, aqui se establecerdn modelos ejecutables que se daran a
conocer a los usuarios para que su uso no sea complejo. (Sdnchez, 2018)

De ésta manera, se reducira el riesgo que puede traer consigo el desarrollo de este programa
y los requerimientos de cada fase o etapa; en el caso de que exista algln error o eventualidad se
puede ejecutar una retroalimentacion en la fase respectiva, antes de pasar a la siguiente etapa; es
decir, detectar errores a tiempo, para comprobar si se debe continuar con normalidad o realizar

correctivos necesarios y oportunos.

A continuacidn, se presenta el proceso del software eXelLearning, correspondiente a este
trabajo de titulacion, con la finalidad de conocer las fases que se han trabajado en la construccion
y desarrollo de la plataforma, quedando un esquema béasico en el que constan las tareas o

actividades que se van a desarrollar en funcion a lo que se desea obtener: (Tapias, 2016)
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Comunicacion.

Planeacion y
requerimientos.

Figura 18. Prototipo de la metodologia de desarrollo incremental.

Comunicacion. Se recluta al desarrollador y a los usuarios para establecer y plantear un
cronograma de actividades, programas y herramientas a desarrollar y aplicar, que permitan
la ejecucion y el mejoramiento de la plataforma y sus interfaces, de esta manera se iniciara
a trabajar y se daran los correctivos o sugerencias planteadas para el mejor desarrollo del
maodulo en la plataforma eXeLearning.

Planeacion y requerimientos. Se planifica la iteracion, los recursos, tiempos y los
requerimientos necesarios a ser desarrollados en la plataforma virtual para promover el
aprendizaje cooperativo en el médulo de contabilidad general.

Disefio rapido. Se disefia un prototipo sencillo para ser estructurado y demostrado a los
usuarios para empezar el incremento.

Construccion e implementacion. Se empieza a construir e implementar la plataforma
virtual con los requerimientos e interfaces respectivos, tomando en consideracion las
novedades presentadas en la fase del disefio rapido para disminuir los margenes de errores.
Pruebas y entrega. Se procedera a entregar la plataforma virtual, compartiéndola con los
docentes y/o estudiantes, quienes realizaran una evaluacion significativa al programa,
analizando los posibles pro y contra para luego indicar o dar su punto de vista para ejecutar

la retroalimentacion en el tiempo y momento oportuno.
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2.5.2.

YV V. V V V

Objetivos de aplicacion de la metodologia.

Contenido seleccionado y depurado de acuerdo al curriculo educativo.
Controlar el material educativo que se subira a la plataforma.

Ahorrar tiempo y dinero.

Controlar las actividades programadas a ser ejecutadas por los estudiantes.

Detectar problemas a tiempo y hacer las retroalimentaciones en caso de ser necesario.

2.6. Procesamiento de la informacion.

La presente investigacion aborda sobre eXelearning y aprendizaje cooperativo para el médulo

Contabilidad General en la Unidad Educativa Ancon, afio 2021. Para ello, se consideran métodos

y técnicas de investigacion, planteados en la metodologia; considerando la siguiente estructura del

proyecto:

1.

2
3
4.
5
6

Diagnostico de la problematica a resolver.

Identificacion de la problematica.

Planteamiento del problema.

Formulacion del problema: general y especifico.

Definicion de objetivos: general y especifico.

Marco teorico en funcion de las dos variables: aprendizaje cooperativo y plataforma
eXeLearning.

a) Antecedentes — Estado de arte.

b) Bases tedricas

Materiales y métodos.

a) Contexto territorial.

b) Tipo y disefio de investigacion.

c) Poblacion de estudio y tamafio de muestra.

d) Técnicas de recoleccion de datos.

e) Elaboracion de los formatos de observacion, entrevista y encuesta.
f) Metodologia de desarrollo a aplicar.

g) Procesamiento de la informacion.
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En los materiales y métodos; se aplican técnicas e instrumentos de investigacion que permiten:
> Elaborar los instrumentos de investigacion.
» Clasificar y preparar los instrumentos.
> Validar y aplicar los instrumentos en linea a autoridades (rectora), docentes de area y
estudiantes de la figura profesional contabilidad de la Unidad Educativa Ancon, por
medio de Google Forms.
Tabular los datos obtenidos utilizando Microsoft Excel.
Elaborar las tablas con la informacién en forma de resumen de los datos obtenidos.
Graficar la informacion en forma estadistica.

Analizar e interpretar los resultados.

YV V. V V V

Establecer las conclusiones y recomendaciones.
8. Resultados y discusion.

a) Tabulacion.

b) Representacién gréfica.

c) Analisis de resultados.

2.7. Validez y confiabilidad de los instrumentos de investigacion.

Los instrumentos de investigacion permiten recabar informacion sobre el tema de investigacion
y sus variables; en este caso aprendizaje cooperativo y plataforma eXelLearning, que van a ayudar
a cumplir con los objetivos de investigacion planteados; y asi fundamentar este caso de estudio,
en esta ocasion, se aplicaron dos encuestas, una a docentes y otra a estudiantes, para la formalidad

e importancia de este proceso de investigacion.

Para la validacion y confiabilidad de estos instrumentos, fue necesario buscar a un experto y/o
especialista en temas referentes a educacion, tecnologia, escritura, redaccion, sintaxis y ortografia;
quién los reviso, analizo, validé y aprobd; considerando los siguientes aspectos a evaluar:
suficiencia, claridad, coherencia y relevancia; seguin la escala de calificacion propuesta para
valorar los items planteados en la encuesta elaborada con preguntas cerradas, las mismas que
fueron disefiadas en Google Forms y enviados al mercado objetivo por medio de WhatsApp para

su ejecucion en linea y la obtencion de informacion sobre el objeto de estudio que den paso al
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cumplimiento del objetivo que es promover el aprendizaje cooperativo por medio de la aplicacion

de la plataforma eXeLearning, evaluando en base a la siguiente escala de calificacion:

Tabla 6.
Escala de’CaIificacién. ]
EXPRESION CUALITATIVA. CALIFICACION.
Alto nivel 4
Moderado nivel 3
Bajo nivel 2
No cumple con el contenido 1

De acuerdo a la valoracion realizada por el Ing. Carlos Castillo Yagual, Master Universitario

en Ingenieria de Software y Sistemas Informaticos, se obtuvieron las siguientes calificaciones de

acuerdo a los criterios establecidos por el investigador; obteniendo como resultado un promedio

final de 4 para la encuesta de docentes y de 3,88 para la de los estudiantes; lo cual significa que

los instrumentos de investigacion (encuestas) son validos para este proceso investigativo.

Tabla 7.

Validacién de la encuesta aplicada a los estudiantes.

Indicadores. Criterios o0 aspectos a considerar. Total. Promedio.
Suficiencia. El instrumento va relacionado con el objetivo de la investigacion. 4
Claridad. Las preguntas descritas dan respuesta a la intencién 4
investigativa. 3.88
Coherencia. Las preguntas tienen relacion con el objeto de estudio que se 4 ’
indaga.
Relevancia. Buena argumentacion y descripcion en redaccion de las 3,5
preguntas.
Tabla 8.

Validacion de la encuesta aplicada a los docentes.

Indicadores. Criterios o0 aspectos a considerar. Total. Promedio.
Suficiencia. El instrumento va relacionado con el objetivo de la investigacion. 4
Claridad. Las preguntas descritas dan respuesta a la intencion 4
investigativa.
Coherencia. Las preguntas tienen relacién con el objeto de estudio que se 4 N
indaga.
Relevancia. Buena argumentacion y descripcion en redaccion de las 4

preguntas.
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CAPITULO III

RESULTADOS Y DISCUSION.

Después de establecer los aspectos generales para esta investigacion, sobre eXeLearning y
Aprendizaje Cooperativo para el modulo Contabilidad General en la Unidad Educativa Ancon,
afio 2021; se realiz6 el analisis de la informacion obtenida en la investigacion realizada. Una vez
que se ha cumplido con el proceso de recoleccion y obtencion de datos, esta informacion recopilada
deberd ser parte de proceso técnico que facilite su juicio y raciocinio para emitir analisis,
conclusiones y recomendaciones de relevancia para la investigacion; en funcion y coordinacion de
las bases tedricas y practicas que alinearon el problema planteado y la busqueda de soluciones

efectivas.

El anélisis de los resultados corresponde a una fase de investigacion de origen analitico,
técnico, practico y estadistico, considerando actividades y operaciones que se inclinen en la
obtencion de resultados e interpretaciones oportunas, propicias y significativas; con la finalidad de
ordenar, clasificar, presentar e interpretar la informacion en forma de resumen y explicar los

resultados en funcion de las interrogantes e inquietudes de la investigacion.

Por medio del estudio y la aplicacion de la investigacion descriptiva y con el apoyo del
programa de Windows Microsoft Excel se procedid con la tabulacion, distribucion de frecuencias,
elaboracion de cuadros estadisticos y representaciones graficas circulares, para organizar y
explorar los datos obtenidos, brindando informacién valida y confiable que den paso para definir

la propuesta de este tema de investigacion.

3.1.Representacion grafica y andlisis de los resultados de la aplicacion de la encuesta a

docentes.
Esta encuesta se realizd a los 5 docentes del area técnica, figura profesional Contabilidad,

quienes imparten los médulos en los tres niveles: primero, segundo y tercer afio en la institucion

educativa Ancon; tal como se indica en la muestra, de la cual se obtuvo la siguiente informacion:
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Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa Ancon, figura profesional

Contabilidad.
3.1.1. Datos principales.
Género:
Tabla 9.
Género.
Ne° CATEGORIAS. f %
1 Masculino. 1 20%
2 Femenino. 4 80%
Total..... 5 100%
Género.

®m Masculino.
® Femenino.

Figura 19. Género.

Anélisis:

La encuesta fue aplicada a los 5 docentes del area técnica, figura profesional Contabilidad,
quienes, a mas de impartir el médulo de Contabilidad General, estan relacionados con los demas
modulos del area técnica; de los cuales el 80% corresponde al sexo femenino y el 20% al sexo

masculino.
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Lugar de domicilio:

Tabla 10.
Lugar de domicilio.
N° CATEGORIAS. f %
Santa Elena. 5 100%
La Libertad. 0 0%
Salinas. 0 0%
Total..... 5 100%

Lugar de domicilio.

m Santa Elena.
m La Libertad.
Salinas.

Figura 20. Lugar de domicilio.

Anadlisis:

Del total de docentes encuestados, el 100% reside en el cantdn Santa Elena, provincia de
Santa Elena; puesto que por ser ganadores de concurso y al haber aplicado en el proceso de
sectorizacion, laboran cerca de sus domicilios; esto es importante para establecer reuniones en
equipo o entablar programas que permitan mejorar el proceso académico en la institucion

educativa Ancon y ser aplicado a otras instituciones.
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Nivel en el que imparte clases:

Tabla 11.
Nivel en el que imparte clases.
N° CATEGORIAS. f %
1 Primer Afio. 1 20%
2  Segundo Afo. 2 40%
3 | Tercer Afo. 2 40%
Total..... 5 100%
Nivel en el que imparte clase.
m Primer Afo.

® Segundo Afio.
Tercer Afo.

Figura 21. Nivel en el que imparte clase.

Andlisis:

Los docentes encuestados de la Unidad Educativa Ancon tienen su mayor carga horaria o
distribucion de acuerdo a sus conocimientos, experiencia, titulo profesional; en este caso el 40%
de ellos imparte catedra en Tercer afio, el 20% en Segundo y el 20% restante en Primer Afio
bachillerato técnico, figura profesional Contabilidad, principalmente en el médulo de Contabilidad

General.
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3.1.2. Analisis de las preguntas.

1. ¢Qué conoce Ud., sobre los recursos multimedia?

Tabla 12.
Conocimiento sobre recursos multimedia.
N° CATEGORIAS. f %
1  Son herramientas o programas informaticos. \ 0 \ 0%
2 | Sonaquellos programas o recursos que permiten integrar o combinar 5 100%
textos, imagenes, animacion y sonido.
3  Son plataformas virtuales que permite la comunicacion entre dos 0 0%
personas.
4 Son recursos 0 medios solo de indole educativo. 0 0%
5 Son medios materiales que conducen al aprendizaje de los 0 0%
estudiantes.
Total..... 5 100%

Conocimiento sobre recursos multimedia.

m Son herramientas o programas informaticos.

m Son aquellos programas o recursos que
permiten integrar o combinar textos, imagenes,
animacion y sonido.

Son plataformas virtuales que permite la
comunicacion entre dos personas.

m Son recursos 0 medios solo de indole educativo.

m Son medios materiales que conducen al
aprendizaje de los estudiantes.

Figura 22. Conocimiento sobre recursos multimedia.

Analisis:
El 100% de los docentes encuestados indicaron que si tienen conocimientos sobre recursos
multimedia y que se caracterizan por ser aquellos programas o recursos que permiten integrar o

combinar textos, imagenes, animacion y sonido.
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2. Para usted ¢Qué es el aprendizaje cooperativo?
Tabla 13.
Conocimiento sobre aprendizaje cooperativo.
N° CATEGORIAS. f %
Es el que se solicita a los estudiantes para que realicen una tarea entre varios 0 0%
1  compafieros, sin mas limitaciones que la propia entrega de la misma.
2 | Conlleva el trabajo conjunto y consensuado de un equipo de estudiantes para 3 60%
lograr el mejor resultado posible de la tarea tanto para ellos, como para el resto
de comparieros.
3 Es aquel en el que el resultado de la tarea no es una simple reparticion del 2 40%
trabajo, sino que se procura que cada estudiante del equipo aporte sus mejores
ideas para la conclusion efectiva de la tarea.
4 | Son aquellos que constan de un coordinador y un secretario fijo. 0 0%
5  Seforman por medio de las afinidades entre compafieros. 0 0%
Total..... 5 100%

Conocimiento sobre aprendizaje cooperativo.

B Es el que se solicita a los estudiantes para que realicen
una tarea entre varios comparieros, sin mas
limitaciones que la propia entrega de la misma.

H Conlleva el trabajo conjunto y consensuado de un
equipo de estudiantes para lograr el mejor resultado
posible de la tarea tanto para ellos, como para el resto

de compafieros.
Es aquel en el que el resultado de la tarea no es una

simple reparticion del trabajo, sino que se procura que
cada estudiante del equipo aporte sus mejores ideas

para la conclusion efectiva de la tarea.
H Son aquellos que constan de un coordinador y un

secretario fijo.

m Se forman por medio de las afinidades entre
compafieros.

Figura 23. Conocimiento sobre aprendizaje cooperativo.

Anadlisis:

El 60% de los docentes encuestados en este estudio indicaron que si tienen conocimientos

sobre aprendizaje cooperativo y que este conlleva el trabajo en conjunto y consensuado de un

equipo de estudiantes para lograr el mejor resultado posible de la tarea o actividad encomendada;

mientras que el 40% desconoce esta conceptualizacion.
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3. ¢Considera que los recursos multimedia contribuyen al aprendizaje cooperativo de los

estudiantes?

Tabla 14.

Recursos multimedia y su contribucion en’el aprendizaje cooperativo.
N° CATEGORIAS. f %
1  Totalmente de acuerdo. 5 100%
2  De acuerdo. 0 0%
3 Indeciso. 0 0%
4 En desacuerdo. 0 0%
5  Totalmente en desacuerdo. 0 \ 0%

Total..... 5 100%

Recursos multimedia y su contribucion en el aprendizaje
cooperativo.

® Totalmente de acuerdo.
® De acuerdo.
® Indeciso.
En desacuerdo.
m Totalmente en desacuerdo.

Figura 24. Recursos multimedia y su contribucion en el aprendizaje cooperativo.

Andlisis:

De la informacidn proporcionada el 100% de los docentes encuestados; esta de acuerdo y
coincide que la implementacién y adaptacion de recursos multimedia, contribuyen de manera
positiva con el aprendizaje cooperativo de los estudiantes en el aula, para el desarrollo y

desempefio de la clase.
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4. ¢Aplica usted programas o recursos informaticos para impartir sus clases?

Tabla 15.
Aplicacion de programas o recursos informaticos en el aula de clases.
N° CATEGORIAS. f %
1 Si. 5 100%
2 No. 0 0%
Total..... 5 100%

Aplicacion de programas o recursos informaticos en el aula
de clases.

mSi.
= No.

Figura 25. Aplicacion de programas o recursos informaticos para impartir sus clases.

Andlisis:

El total de los docentes encuestados, afirmaron que ellos si utilizan programas o recursos
informaticos para impartir sus clases con sus estudiantes para la mejor comprension, motivacion

y adquisicion del conocimiento.
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Como docente al realizar una actividad grupal ¢ Con qué frecuencia orientay verifica la

5.
organizacién y desenvolvimiento de cada equipo de trabajo?

Tabla 16.

Frecuencia con la que orienta la organiza'cic')n y desenvolvimiento de los equipos de trabajo.
N° CATEGORIAS. f %
1 Muy frecuente. 1 20%
2 Frecuentemente. 3 60%
3 Ocasionalmente. 1 20%
4 Raramente. 0 0%
5  Nunca. 0 0%

Total..... 5 100%

Frecuencia con la que orienta la organizacién y desenvolmiento
de los equipos de trabajo.

= Muy frecuente.

m Frecuentemente.
Ocasionalmente.

m Raramente.

m Nunca.

Figura 26. Frecuencia con la que orienta la organizacion y desenvolvimiento de los equipos de
trabajo.

Anélisis:

El 60% de la muestra encuestada aduce que frecuentemente vigilan, orientan y verifican la
organizacion y el desenvolvimiento de sus estudiantes dentro de los equipos de trabajo en el
desarrollo de la clase, mientras que un 20% refiere que realiza el control muy frecuentemente y
una persona indica que ocasionalmente cumple con esta actividad.
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¢ Considera necesaria la reestructuracion del proceso de ensefianza — aprendizaje con la
adopcidén y aplicacion de nuevas herramientas y programas informaticos que contribuya

en la motivacién de los estudiantes?

Tabla 17.
Reestructuracién del proceso de ensefianza — aprendizaje, adoptando y aplicando herramientas y

programas informéticos.

N° CATEGORIAS. f %
1 Muy importante. 4  80%
2 Importante. 1  20%
3 Moderadamente importante. 0 0%
4 De poca importancia. 0 0%
5  Sin importancia. 0 0%

Total..... 5 100%

Reestructuracion del proceso de ensefianza - aprendizaje,
adoptando y aplicando herramientas y programas
informaticos.

= Muy importante.

® Importante.
Moderadamente importante.

m De poca importancia.

m Sin importancia.

Figura 27. Reestructuracion del proceso de ensefianza - aprendizaje, adoptando y aplicando
herramientas y programas informaticos.

Andlisis:

De los docentes considerados en la muestra; un 80% menciona que es muy importante que
se realice una reestructuracion del proceso de ensefianza — aprendizaje, adoptando y aplicando
nuevas herramientas y programas informaticos con la finalidad de contribuir en la motivacion de
los estudiantes; en cambio, un 20% considera que esto es importante.
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7. De las siguientes plataformas virtuales ¢ Cuales conoce o ha utilizado?

Tabla 18.
Plataformas virtuales conocidas o utiliza’das.
N° CATEGORIAS. f %
1 EXeLearning. 1 20%
2  Symbaloo. 0 0%
3  Classroom. 3 60%
4 Edmodo. 0 0%
5 Moodle. 1 20%
6  Ninguna de las anteriores. 0 0%
Total..... 5 100%
Plataformas virtuales conocidas o utilizadas.
AT 020 20% m EXeLearning.
0% 0% ® Symbaloo.
Classroom.
®m Edmodo.
m Moodle.

m Ninguna de las anteriores.

Figura 28. Plataformas virtuales conocidas o utilizadas.

Andlisis:

El 60% de los docentes encuestados infieren que conocen o han trabajado con la plataforma
virtual Classroom en las actividades 0 acompafiamientos con sus estudiantes; el 20% ha utilizado
eXeLearning; un 20% ha trabajado con Moodle y en su totalidad desconocen Symbaloo y Edmodo

como herramientas informéticas.
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8. ¢Le gustaria compartir técnicas, estrategias y metodologias con otros docentes desde la

Web?

Tabla 19.

Compartir técnicas, estrategias y metodojogias con otros docentes.
N° CATEGORIAS. f %
1  Siempre. 2 40%
2 | Frecuentemente. 2 40%
3 Algunas veces. 1 20%
4  Raravez. 0 0%
5  Nunca. 0 0%

Total..... 5 100%

Compartir técnicas, estrategias y metodologias con otros
docentes.

m Siempre.

® Frecuentemente.
Algunas veces.

m Rara vez.

®m Nunca.

Figura 29. Compartir técnicas, estrategias y metodologias con otros docentes.

Andlisis:

En este trabajo de investigacion; el 40% de los docentes indicaron respectivamente que les

gustaria siempre y frecuentemente compartir entre los compafieros docentes del area; técnicas,

estrategias y metodologias para ser aplicadas en el aula de clases; mientras que el 20% comentd

que solo en alguna vez u ocasion seria preferente.
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9. ¢Conoce Ud. que la plataforma virtual eXelLearning es gratuita y permite trabajar sin

necesidad de estar conectados a una red de internet?

-Cli_gscl)?:ii?i.ento sobre la plataforma virtual’eXeLearning: gratuidad y acceso a ella sin internet.
N° CATEGORIAS. f %
1 Si 2 40%
2 No. 3 60%
Total..... 5 100%

Conocimiento sobre la plataforma virtual eXeLearning:
gratuidad y acceso a ella sin internet.

uSi.
m No.

Figura 30. Conocimiento sobre la plataforma virtual eXelLearning: gratuidad y acceso a ella sin
internet.

Analisis:

De los encuestados el 60% que corresponde a los docentes del area contable indican que
desconocen estos beneficios de la plataforma virtual eXelLearning entre ellos su gratuidad y que
permite y facilita trabajar sin necesidad de estar enlazados o conectados a una red de internet;
mientras que el 40% comenta que, si conoce sobre esta ventaja de eXelLearning, lo cual facilita el

trabajo del docente.
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10. ¢(Cree Ud., que es importante que la institucion educativa cuente con un recurso
educativo (plataforma virtual eXelLearning) para el médulo de Contabilidad General,

fomentando de esta manera el trabajo cooperativo en los estudiantes?

Tabla 21.
Importancia de contar con una plataforma eXeLearning para el modulo Contabilidad General

para el fomento del aprendizaje cooperativo.

N° CATEGORIAS. f %

1 Muy importante. 4 80%

2 Importante. 1 20%

3 \ Moderadamente importante. 0 0%

4 De poca importancia. 0 0%

5  Sin importancia. 0 0%
Total..... 5 100%

Importancia de contar con una plataforma eXelLearning para el
modulo de Contabilidad General para el fomento del aprendizaje
cooperativo.

® Muy importante.

m Importante.
Moderadamente importante.

m De poca importancia.

B Sin importancia.

Figura 31. Importancia de contar con una plataforma eXeLearning para el moédulo Contabilidad
General para el fomento del aprendizaje cooperativo.

Anélisis:

El 80% de los docentes encuestados mencionaron que es muy importante que la institucion
cuente con una plataforma virtual eXelLearning destinada para el médulo de Contabilidad General
que permita fomentar el aprendizaje cooperativo en los estudiantes de la figura profesional

Contabilidad; mientras que el 20% solo considera importante.
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3.2. Representacion gréafica y analisis de los resultados de la aplicacion de la encuesta a

estudiantes.

Esta encuesta se realiz a los 99 estudiantes de bachillerato técnico, figura profesional
Contabilidad en los tres niveles: primero, segundo Y tercer afio de la Unidad Educativa Ancon; tal

como se indica en la muestra, de la cual se obtuvo la siguiente informacion.

Encuesta dirigida a los estudiantes de Bachillerato Técnico, figura profesional
Contabilidad de la Unidad Educativa Ancon.

3.2.1. Datos personales.

Edad.
Tabla 22.
Edad.
N° CATEGORIAS. f %
1 De 13 - 15 afios. 29 29%
2 De 16 - 18 afios. 68 69%
3 De 19 afios en adelante. 2 2%
Total..... 99 100%

Edad.

m De 13 - 15 afos.
m De 16 - 18 afos.
m De 19 afos en adelante.

Figura 32. Edad.
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Andlisis:

De los estudiantes encuestados el 68% oscila entre una edad de 16 a 18 afios; edad en la

que pueden tomar decisiones, emitir sugerencias y comentarios de forma coherente; el 29% se

encuentra en una edad de 13 a 15 afios y un 2% tiene de 19 afios en adelante.

Género.
Tabla 23.
Género.

Ne° CATEGORIAS. %

1 Masculino. 57 58%
Femenino. 42 42%
Total..... 99 100%

Género.
m Masculino.
® Femenino.

Figura 33. Género.

Anadlisis:

La encuesta fue aplicada a los 99 estudiantes que forman parte del area técnica, figura

profesional Contabilidad, de los cuales el 58% corresponde al sexo masculino y el 42% al sexo

femenino.
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Afo de Estudio.

Tabla 24.
Afo de Estudio.

Ne° CATEGORIAS. f %
Primero. 31 31%
Segundo. 34 34%

3 Tercero. 34 34%
Total..... 99 100%

Ao de estudio.

® Primero.
m Segundo.
m Tercero.

Figura 34. Afo de estudio.

Andlisis:

Los estudiantes encuestados pertenecen a la figura profesional Contabilidad, siendo éste
un estudio aplicado al area contable; de los cuales el 34% corresponde a estudiantes de tercer afio,
equivalente a 34 jovenes; un 34% equivale a 34 jovenes de segundo afio, y el 31% restante esta

conformado por 31 estudiantes de primer afio bachillerato.
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Lugar de domicilio.

Tabla 25.
Lugar de domicilio.
N° CATEGORIAS. f %
1 Santa Elena. 72 73%
2 La Libertad. 5 5%
3 Salinas. 22 22%
Total..... 99 100%

Lugar de domicilio.

m Santa Elena.
m La Libertad.
m Salinas.

Figura 35. Lugar de domicilio.

Analisis:

Del total de estudiantes encuestados, el 73% reside en el cantdn Santa Elena, distribuidos
en los sectores Ancén, Prosperidad, El Tambo y Atahualpa de la provincia de Santa Elena; el 22%
vive en el canton Salinas considerando que la mayoria de estudiantes son de la Parroquia
Anconcito; el 5% est4 ubicada residencialmente en el canton La Libertad.
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3.2.2. Analisis de las preguntas.

1. ¢Qué tanto conoce usted sobre los recursos multimedia educativos?

Tabla 26.
Conocimiento sobre recursos multimedia educativos.
Ne° CATEGORIAS. f %
1 Mucho. 20 20%
Poco. 75 76%
3 Nada. 4 4%
Total..... 99 100%

Conocimiento sobre recursos multimedia educativos.

m Mucho.
m Poco.
m Nada.

Figura 36. Conocimiento sobre recursos multimedia educativos.
Anélisis:

Del total de los estudiantes encuestados, el 76% menciona gue tiene pocos conocimientos
sobre recursos multimedia educativos; el 20% conoce mucho sobre este tema; mientras que el 4%

no tiene conocimiento sobre lo que son los recursos multimedia educativos.
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2. ¢Considera importante el uso de recursos multimedia en el desarrollo de las clases?

Tabla 27.

Importancia del uso de recursos multimegia en el desarrollo de la clase.
N° CATEGORIAS. f %
1 Muy importante. 39 39%
2 Importante. 51 52%
3 Moderadamente importante. 9 9%
4 De poca importancia. 0 0%
5 Sin importancia. 0 0%

Total..... 99 100%

Importancia del uso de recursos multimedia en el
desarrollo de la clase.

® Muy importante.

® Importante.

= Moderadamente importante.
De poca importancia.

m Sin importancia.

Figura 37. Importancia del uso de recursos multimedia en el desarrollo de la clase.

Andlisis:

El 52% de los estudiantes encuestados, considera importante el uso de recursos multimedia
en el desarrollo de las clases; el 39% indica que es de mucha importancia su aplicacion en el aula;
y el 9% aduce que es moderadamente importante su uso en la clase.

89



3. ¢ Tiene conocimiento sobre aprendizaje cooperativo?

Tabla 28.
Conocimiento sobre aprendizaje cooperativo.
Ne° CATEGORIAS. f %
1 Mucho. 28 28%
2 Poco. 68 69%
3 Nada. 3 3%
Total..... 99 100%

Conocimiento sobre aprendizaje cooperativo.

m Mucho.
m Poco.
m Nada.

Figura 38. Conocimiento sobre aprendizaje cooperativo.

Andlisis:

Del 100% de los estudiantes encuestados; el 69% infiere en que tiene pocos conocimientos
sobre aprendizaje cooperativo y su incidencia en el aula de clases; el 28% dice que conoce mucho
sobre este tema; mientras que el 3% indica que no tiene nada de conocimientos sobre el aprendizaje
cooperativo y sus ventajas.
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4. ¢Esta usted de acuerdo que la aplicacion y uso de recursos multimedia contribuye al

aprendizaje cooperativo?

Tabla 29.

Aplicacion y uso de recursos multimedia’y su contribucion al aprendizaje cooperativo.
N° CATEGORIAS. f %
1 Totalmente de acuerdo. 33 33%
2 De acuerdo. 56 57%
B Indeciso. 10 10%
4 En desacuerdo. 0 0%
5 Totalmente en desacuerdo. 0 0%

Total..... 99  100%

Aplicacién y uso de recursos multimedia y su contribucion
al aprendizaje cooperativo.

® Totalmente de acuerdo.
m De acuerdo.
= Indeciso.
En desacuerdo.
® Totalmente en desacuerdo.

Figura 39. Aplicacion y uso de recursos multimedia y su contribucion al aprendizaje cooperativo.

Andlisis:

Un 57% de los encuestados, aduce estar de acuerdo en que la aplicacion y uso de recursos
multimedia contribuyen al aprendizaje cooperativo y facilita el proceso de la clase; el 33% esta

totalmente de acuerdo con este inciso; mientras que el 10% esta indeciso en su resultado.
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5. ¢Cree Ud. que existe cooperaciony participacion por parte de sus comparieros al realizar

una actividad en equipo?

Tabla 30.

Cooperacion y participacién al realizar una actividad en equipo entre compafieros de clase.
N° CATEGORIAS. f %
1 Muy frecuente. 17 17%
2 Frecuentemente. 58 59%
3 Ocasionalmente. 24 24%
4 Raramente. 0 0%
5 Nunca. 0 0%

Total..... 99 100%

Cooperacion y participacion al realizar una actividad en
equipo entre companieros de clase.

= Muy frecuente.

= Frecuentemente.

= Ocasionalmente.
Raramente.

®m Nunca.

Figura 40. Cooperacion y participacion al realizar una actividad en equipo entre compafieros de
clase.

Analisis:

Los estudiantes encuestados en un 59% aducen gque cuando realizan una actividad o trabajo
en equipo existe frecuentemente cooperacién y participacion junto a sus compaferos; el 24%
comenta que de manera ocasional sus compafieros cooperan y un 17% indica que participan con

mucha frecuencia.
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6. ¢Le gusta trabajar las actividades pedagdgicas relacionadas al moédulo de Contabilidad

General en equipo junto a sus comparieros?

g?et;le?eg;llc.ia para trabajar en equipo las a'ctividades pedagogicas de Contabilidad General.
N° CATEGORIAS. f %
1 Muy frecuente. 19 19%
2 Frecuentemente. 50 51%
3 Ocasionalmente. 30 30%
4 Raramente. 0 0%
5 Nunca. 0 0%
Total..... 99  100%

Preferencia para trabajar en equipo las actividades
pedagogicas de Contabilidad General.

= Muy frecuente.

= Frecuentemente.

= Ocasionalmente.
Raramente.

® Nunca.

Figura 41. Preferencia para trabajar en equipo las actividades pedagodgicas de Contabilidad
General.

Anélisis:

El 51% de los estudiantes encuestados indican que si les gusta trabajar las actividades
pedagogicas relacionadas al médulo de Contabilidad General en conjunto con sus compafieros de
clases; el 30% menciona que ocasionalmente le gustaria trabajar porque no siempre existe

cooperacion y un 19% dice que se debe trabajar muy frecuentemente las tareas en equipo.
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7. ¢Cree usted que, si se adapta el aprendizaje cooperativo en el area de contabilidad, se
tendran mejores resultados en su proceso acadéemico?
Tabla 32.
Aprendizaje cooperativo aplicado al area Contable para mejorar el proceso académico.
N° CATEGORIAS. f %
1 \ Totalmente de acuerdo. 38 38%
2 De acuerdo. 55 56%
3 Indeciso. 6 6%
4 En desacuerdo. 0 0%
5  Totalmente en desacuerdo. 0 0%
Total..... 99 100%

Aprendizaje cooperativo aplicado al area Contable para
mejorar el proceso académico.

® Totalmente de acuerdo.
m De acuerdo.
® Indeciso.
En desacuerdo.
® Totalmente en desacuerdo.

Figura 42. Aprendizaje cooperativo aplicado al area Contable para mejorar el proceso académico.

Analisis:

El 56% de los estudiantes encuestados adujeron que estan de acuerdo que si se adapta el
aprendizaje cooperativo en el &rea de Contabilidad se tendran los mejores resultados en cuanto
al proceso académico orientado a mejoras continuas; el 38% indica que estan totalmente de
acuerdo con esta modalidad; mientas que el 6% indica que esta indeciso o les es indiferente si

se adapta o no este estilo de aprendizaje.
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8. ¢Con gué frecuencia sus docentes, aplican recursos tecnoldgicos o multimedia para el

desarrollo de la clase?

Tabla 33.
Frecuencia con la que los docentes aplica'n recursos tecnoldgicos o multimedia en la clase.
N° CATEGORIAS. f %
1 Muy frecuente. 36 36%
2 Frecuentemente. 50 51%
3 Ocasionalmente. 13 13%
4 Raramente. 0 0%
5 Nunca. 0 0%
Total..... 99  100%
Frecuencia con la que los docentes aplican recursos
tecnoldgicos o multimedia en la clase.
= Muy frecuente.
m Frecuentemente.
= Ocasionalmente.
Raramente.
= Nunca.
I Figura 43. Frecuencia con la que los docentes aplican recursos tecnologicos y multimedia en la
clase.

Anélisis:

Del total de los encuestados; el 51% de los estudiantes comentd que sus docentes
frecuentemente si aplican recursos tecnoldgicos o multimedia para el desarrollo de las clases, el
36% menciona que con mucha frecuencia hacen uso de estas herramientas; y el 13% indica que lo

hacen de manera ocasional.
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9. De las siguientes plataformas virtuales ¢ Cuales conoce o ha utilizado?

Tabla 34.

Plataformas virtuales que conoce o ha ut,ilizado.
N° CATEGORIAS. f %
1 eXeLearning. 7 7%
2 Symbaloo. 2 2%
3 Classroom. 66 67%
4 Edmodo. 0 0%
5 Moodle. 4 4%
6 Ninguna de las anteriores. 20 20%

Total..... 99 100%

Plataformas virtuales que conoce o ha utilizado.

m eXelearning.
= Symbaloo.
= Classroom.
Edmodo.
= Moodle.
® Ninguna de las anteriores.

Figura 44. Plataformas virtuales que conoce o ha utilizado.

Andlisis:

En representacion al 100% de los encuestados; el 67% indica que conocen o han utilizado
la plataforma virtual Classroom en sus actividades pedagdgicas; un 20% comenta que no conocen
sobre ninguna de las plataformas mencionadas; el 7% aduce que ha usado o conoce solo la

plataforma eXeLearning; mientras que el 4% solo ha utilizado Moodle.
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10. ¢(Cree Ud., que es importante que la institucion educativa cuente con un recurso
educativo (plataforma virtual eXelearning) para el modulo Contabilidad General,

fomentando de esta manera el trabajo cooperativo en los estudiantes?

Tabla 35.
Plataforma virtual y su importancia en el trabajo cooperativo para el médulo de Contabilidad

General.

N° CATEGORIAS. f %

1 Muy importante. 34 34%

2 Importante. 54  55%

3 Moderadamente importante. 11 11%

4 De poca importancia. 0 0%

5 Sin importancia. 0 0%
Total..... 99 100%

Plataforma virtual y su importancia en el trabajo
cooperativo para el médulo de Contabilidad General.

® Muy importante.

® Importante.

= Moderadamente importante.
De poca importancia.

® Sin importancia.

Figura 45. Plataforma virtual y su importancia en el trabajo cooperativo para el médulo de
Contabilidad General.

Andlisis:

Del total de los estudiantes encuestados; el 55% recalca que es importante que la institucion
educativa cuente con un recurso educativo (plataforma virtual eXelLearning) para el modulo
Contabilidad General con la finalidad de fomentar el trabajo cooperativo en los estudiantes del
area contable; el 34% considera esta hipdtesis con mucha importancia; mientras que el 11%

considera moderadamente importante este tema.
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3.3. Andlisis y discusion.

Andlisis:
Este proceso investigativo, permitio conocer lo siguiente:

> Los instrumentos de investigacion empleados fueron efectivos para recabar la informacion
necesaria e indispensable para conocer y medir las variables y conocer los diferentes
criterios o caracteristicas del objeto de estudio.

» Lamayoria de los docentes se redsan a la aplicacion de tecnologia, recursos y herramientas
multimedia, porque no saben cdmo utilizarlas, demandan mayor tiempo y sobre todo
porque en la institucion no existen los recursos necesarios para aquello, adicional un 60%
se basa en el conocimiento y en la experiencia que tienen, no se preocupan por capacitarse
0 auto-educarse.

> Las técnicas de ensefianza — aprendizaje empleadas son en base a la experiencia o las
tradicionales, no se aplica tanto la interactividad para despertar el interés y entusiasmo de
los estudiantes; sobre todo para efectuar un juego de roles, donde se considere al estudiante
como un sujeto activo dentro del proceso educativo, de esta manera se lograran mejores
resultados.

> Son pocos los docentes que han buscado innovar en el proceso académico para impartir
clases a los estudiantes, pero se han dado cuenta que al usar plataformas virtuales y recursos
educativos digitales han tenido mejores resultados.

» En este estudio también se considera la importancia de trabajar en equipo para lograr
resultados favorables en aprovechamiento, pero estan considerando el trabajo cooperativo
como un estilo de aprendizaje sobre todo de gran ayuda para impartir y desarrollar los
modulos del area técnica y que los estudiantes de las diferentes figuras profesionales
adquieran el conocimiento y la practica necesaria para su aplicacion, considerando que en
un futuro seran profesionales que cumpliran un rol importante en la sociedad.

» La plataforma propuesta no es tan conocida, los docentes para efectuar cursos virtuales por
lo general han utilizado Moodle, pero al enterarse que es un recurso abierto y gratuito, han
considerado su implementacion, sobre todo porque en la unidad educativa se cuenta con
un 40% de estudiantes que no cuentan con conectividad y un 70% de ellos se motiva con

el uso de estos recursos multimedia.
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Discusion:

Al comparar el trabajo de Tomala et al. (2020) sobre las plataformas virtuales para
fomentar el aprendizaje cooperativo en los estudiantes del bachillerato, se contrasta que el uso de
las plataformas virtuales, recursos y herramientas informaéticas, su integracién y aplicacion en la
educacion facilitan el cumplimiento del curriculo educativo, el desarrollo de las habilidades,
destrezas y competencias por parte de los estudiantes, pero permite que el proceso de la clase en
el aula sea mas dinamico e interactivo, mas aun si se fusiona con metodologia de aprendizaje
cooperativo para que los educandos dialoguen, analicen y obtengan ventajas competitivas para la
ejecucion de sus actividades; indica ademas que, existen plataformas gratuitas y otras que se debe

cancelar o comprar la licencia para su usabilidad.

El autor de este trabajo realiz6 su estudio también en la Unidad Educativa Ancén, pero
para el area técnica de informaética, considerando el uso de una plataforma virtual por un periodo
de 6 meses, en el que se evidencid un mejoramiento continuo en el aprendizaje y aprovechamiento

de los estudiantes técnicos en la figura profesional informatica.

El trabajo de titulacion de Ruiz (2019), sobre aprendizaje cooperativo y rendimiento
académico de los estudiantes de la facultad de ingenieria; comprueba y da relevancia a esta
investigacion al coincidir que el actual sistema educativo desea convertir al estudiante en un sujeto
activo dentro del proceso educativo, que tanto estudiantes como docentes deben procurar el
autoaprendizaje, capacitacion constante, la adquisicion del conocimiento y la resolucién de
problemas, pero lo ideal es que sea perdurable en el tiempo y lo asocien con la realidad, para la

generacion de valor y experiencia.

Con relacion al aprendizaje cooperativo, el autor de este estudio indica que los estudiantes
tienen un nivel alto y medio alto de trabajo cooperativo en la clase, el cual se refleja en un 57%,
segun el analisis de las hipdtesis que realizd; lo cual se compara y hace énfasis en esta
investigacion, puesto que al aplicar un formulario permitié evaluar las variables: aprendizaje
cooperativo — plataforma eXeLearning y sus dimensiones a los estudiantes, se obtuvo una

calificacion promedio de 4,64/5 que indica su aceptacion y facil usabilidad.
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CAPITULO IV.
PROPUESTA.

EXELEARNING Y APRENDIZAJE COOPERATIVO PARA EL MODULO
CONTABILIDAD GENERAL EN LA UNIDAD EDUCATIVA “ANCON?”,
ANO 2021.

4.1. Datos informativos:

A\

Institucion ejecutora: Unidad Educativa “Ancon”.

Y

Direccidn: Av. El petrolero, parroquia San José de Ancon, canton Santa Elena, provincia
Santa Elena.

Beneficiarios: Docentes y estudiantes del area técnica Contabilidad.

Autora: Jeniffer Cristina Rodriguez Ponce.

Recurso educativo a utilizar: Plataforma eXelLearning.

Modulo a desarrollar: Contabilidad General.

Finalidad: fomentar el aprendizaje cooperativo en los estudiantes.

Periodo lectivo: 2021 — 2022.

YV V. V V V V

4.2. Descripcion de la propuesta.

CENATIC (2009) indica que los softwares libres se complementan de una variedad de recursos
multimedia y herramientas digitales que facilitan el trabajo en la actualidad, a la vez que se
desarrollan las destrezas, capacidades y habilidades de los usuarios para una ensefianza —

aprendizaje eficiente y duradera.

Este trabajo propone el desarrollo del mdédulo Contabilidad General para los estudiantes de
bachillerato técnico, figura profesional Contabilidad; con la finalidad de promover el aprendizaje
cooperativo entre ellos; para obtener un mejor desempefio en el desarrollo de la clase, sobre todo
que el aprendizaje sea duradero y significativo que perdure en el tiempo; para el docente también

serd de gran ventaja puesto que tendra su informacion organizada de manera digital, puede
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combinar un sin nimero de recursos para el desarrollo y complemento de la clase, ademas de

compartir informacion con los demas docentes del area y ajustarla a sus necesidades y preferencias.

Reafirmando la teoria del aprendizaje cooperativo, Bara & Domingo (2017); aduce que permite
el trabajo en conjunto y consensuado entre los estudiantes, con la finalidad de obtener el mejor
resultado para ese equipo de trabajo, como para los demas estudiantes del salon de clases, de esta
manera cada uno da lo mejor de si mismo en la ejecucion de la actividad y asi todos ganan, se
apoyan y se benefician entre si, tienen interdependencia positiva, la responsabilidad de su
aprendizaje es individual, pero sobre todo la coordinacion para el alcance de los objetivos
planteados; procurando optimizar el tiempo y profundizando el conocimiento y la experiencia;
coordinando y verificando el resultado final de la actividad en ejecucion.

Adaptar el trabajo cooperativo, es una ventaja en lo que respecta al estilo de aprendizaje que
se utilizard y que serd muy eficiente con los estudiantes del area técnica, figura profesional
Contabilidad, complementando lo que argumenta Delgado & Castrillo (2015) al trabajar y
combinar a la vez con informacion tedrica, casos practicos, de analisis; debido a que, por lo
general, en los cursos que existen demasiados estudiantes se torna un poco complicado trabajar
con ellos de forma individual, por tal razon se considera el desarrollo de material educativo para
el mddulo Contabilidad General en la plataforma eXeLearning para su mejor entendimiento, con
la finalidad de que todos cuenten con el mismo material en el momento y lugar oportuno. Para
ello, se considera necesario, trabajar con grupos formales, ajustando la educacion a la realidad
actual y disponibilidad temporal, satisfaciendo las necesidades y vacios pedag6gicos.

Para complementar C. Navarro et al., (2019) argumenta que la plataforma virtual eXelLearning,
es un software gratuito, que servird de apoyo para que el proceso académico sea eficiente,
adecuado y agradable; este programa le permitira al docente la generacion de contenido educativo
y proporcionaré informacion sin la necesidad de estar conectados a una red de internet; para el
caso de los estudiantes permitira llevar el aplicativo en un flash memory que le permita continuar
con sus actividades desde otro ordenador en el tiempo y momento que ellos consideren
conveniente, de esta manera se crea un ambiente de confianza e interactividad entre docentes y

estudiantes y viceversa.
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4.3.0bjetivos.

4.3.1. Objetivo General:
Desarrollar contenido educativo y actividades interactivas del modulo Contabilidad General
por medio de la aplicacién de la plataforma eXeLearning para el fomento del aprendizaje

cooperativo en los estudiantes de bachillerato técnico.

4.3.2. Objetivos especificos:
»  Seleccionar contenido adecuado e importante de acuerdo a las unidades y temas
planteados en el curriculo educativo del médulo Contabilidad General.
»  Planificar actividades interactivas y didacticas que despierten el interés y fomenten el
aprendizaje cooperativo en los estudiantes del area contable.
> Proponer el aprendizaje cooperativo en los estudiantes de bachillerato técnico por medio
del uso de la plataforma educativa libre eXelLearning para el mddulo Contabilidad

General.

4.4. Beneficiarios:

» Los 99 estudiantes de los tres niveles de bachillerato técnico, figura profesional
Contabilidad.
> Docentes del area técnica, quienes tienen una nueva herramienta para innovar sus

estrategias metodoldgicas.

4.5 Factibilidad.

4.5.1. Factibilidad econémica.

La plataforma eXelLearning es un software de acceso libre, no se debe comprar licencia
para su uso, se puede trabajar con o sin internet, es facil de descargar e instalar, a nivel de
institucién educativa se trabajara en el laboratorio de informatica, el mismo que se encuentra
equipado para trabajar y desarrollar las actividades planteadas con los estudiantes en el momento

determinado.
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45.2. Factibilidad técnica.

La Unidad Educativa Ancon, cuenta con una infraestructura en la que funciona el
laboratorio de informatica, el mismo que dispone de 15 computadores con internet, un proyector,
parlantes, camaras, para que los estudiantes puedan trabajar sus actividades de forma cooperativa
sin inconveniente alguno, se debe considerar también que el software eXeLearning es facil de
descargar e instalar en los ordenadores, 0 mas aun portable, se puede guardar en un flash memory
con los avances o modificaciones realizadas en el programa para luego ser instalado en algun

equipo disponible para que pueda trabajar.

El disefio y la aplicacion de actividades por medio de herramientas tecnoldgicos trae
consigo despertar el interés y motivacion en los integrantes de la comunidad educativa, mas aun
cuando se implementa una plataforma virtual, en este caso el software eXeLearning, que se
convertira en una biblioteca virtual donde encontraran contenido e informacién imprescindible y
seleccionada por los docentes para sus estudiantes, que permitirdn complementar el aprendizaje y
que éste sea efectivo, incluso permitira trabajar de manera asincronica, satisfaciendo las
necesidades de los educandos, logrando un mayor auge de conocimientos, habilidades,

experiencias y la participacion activa de todos.

4.5.2.1. Caracteristicas técnicas de las computadoras del laboratorio.
Las 15 computadoras del laboratorio de informética, cuentan con las siguientes
caracteristicas y especificaciones técnicas que permiten instalar, programar y utilizar el software

eXeLearning sin mayor complicacion:

-(I:—:lr)eiitgfl’.’sticas y espegificaciones técnicas de las computadoras del laboratorio de informatica.
CARACTERISTICAS TECNICAS. ESPECIFICACIONES.
Procesador. Intel (R) Core (TM) i3-6100 CPU @ 3.70GHz.
Memoria instalada (RAM). 4,00 GB.
Tipo de sistema operativo. Sistema operativo de 64 bits, procesador x64.
Sistema operativo. Windows 10, 64 bits.
Disco duro. 256 GB.
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Las mismas que comparadas con los requisitos minimos para trabajar con eXeLearning
cumplen y superan las caracteristicas y especificaciones para ejecutar esta plataforma, entre estos,

estan:

Memoria de 256 Mbyte.
Disco de 40 GB.

Monitor de resolucion minima: 1.024*768 pixeles.

Y V VYV V

Parlantes, lectora de cd o flash memory.

4.5.3. Factibilidad operativa.

Las diversas actividades planteadas en la plataforma eXeLearning, son factibles porque no
nacen de la nada; sino de la experiencia y el conocimiento, éstas van en busca del cumplimiento
del objetivo del curriculo educativo, con la finalidad de alcanzar las competencias que deben
desarrollar los estudiantes; analizando la problematica y necesidades existentes en la institucion y
en la sociedad; por ende, esta propuesta permite disponer de una biblioteca virtual, de facil acceso
y usabilidad, que sea manejada e implementada por los diferentes docentes del area Contable,
poder realizar ajustes pertinentes para su complemento e integracion de contenidos béasicos e
imprescindibles, con informacion depurada y seleccionada para el aprendizaje efectivo de los

estudiantes.

Cabe recalcar, que el Ministerio de Educacion no provee libros educativos, ni material
didactico para las diversas areas técnicas o figuras profesionales que existen en las diferentes
instituciones educativas, solo da a conocer las competencias generales y especificas, las unidades,
temas y subtemas que se deben tratar en un periodo lectivo, siendo esto una de las principales
razones por las que nace la idea de crear la plataforma virtual, con el propdésito de mejorar el
proceso educativo y lograr la adquisicion del conocimiento y experiencia; principalmente, los
estudiantes trabajaran en busca del fortalecimiento del aprendizaje cooperativo, el mismo que sera
de gran ayuda para mejorar los niveles y estilos de aprendizajes y que estos sean duraderos en el
tiempo, ademas de que consigan sentido de pertenencia y responsabilidad, y aprendan a trabajar

en conjunto.
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4.6. Recursos necesarios.

Los recursos humanos, materiales, técnicos y financieros posibles que se proponen para

implementar y desarrollar la plataforma virtual eXeLearning son:

Tabla 37.
Recursos necesarios.

RECURSOS.

DESCRIPCION.

Materiales.

Humanos.

Instalaciones de la Unidad Educativa Ancon.
Domicilios de los estudiantes.
Computadoras.

Pen drive.

Impresora.

Maestrante: Jeniffer Rodriguez Ponce.
Docentes del &rea contable.

Estudiantes de bachillerato técnico.

Tutora: MSc. Alicia Andrade.

Autoridades de la institucion.

Técnicos.

Financiero.

Software eXeLearning.

Formulario de google para aplicacién de
encuestas y cuestionarios.

Herramientas, programas y demas recursos
multimedia que complementarén la plataforma
educativa:

» Navegadores: Google Chrome, Internet
Explorer, FireFox.

Symbaloo.

Formularios de Google.

Educaplay, Kahoot.

Canva, Prezzi.

YouTube, PowToon, Filmora, etc.

YV VYV YY

Papeleria y Utiles. $20,00
Movilizacion. 10,00
Internet. 10,00
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4.7. Componentes de la plataforma.

4.7.1. Multiplataforma.

Permite ser instalada en Linux en disco duro o portable, Microsoft Windows en disco
duro, autoejecutable o portable; en MacOS y Macintosh que son versiones de MAC; y son
recomendable solo en disco duro. (F. Navarro & Climent, 2018). El empaquetado del contenido se

puede subir a un servidos como un sitio Web o como un paquete SCORM.

4.7.2. Navegador Web.

La aplicacion eXeLearning brinda sencillez, usabilidad, facilidad, factibilidad, estabilidad
y la oportunidad de incorporar una serie de funcionalidades, convirtiéndose en una herramienta
imprescindible para cualquier docente; se puede utilizar desde cualquier navegador Web: Firefox,
Chrome, Safari, Chromium, Opera, Explorer, Icewwasel. En este caso, se trabajo la plataforma
eXeLearning con contenido educativo en Contabilidad en el navegador Google Chrome.

4.7.3. Aplicacion eXelLearning.

Como se conoce la plataforma eXelLearning es un software de cddigo abierto,
indispensable y recomendable para preparar contenido didactico, Gtil e interactivo, su instalacion
es facil y sencilla, no es necesario ser programador o tener alguna experiencia, en ella se pueden
insertar archivos multimedia, textos, documentos PDF, enlaces, presentaciones, etc., para ser
visualizados en varios dispositivos u ordenadores. A continuacion, se dan a conocer los siguientes

tipos e instalacion:

4 N\
Instalacion en disco duro (opcion habitual).

\. J

4 N\

Instalacion en memoria externa (memory styck), conocida

también como ready run. Dispobible para Windows.

Sin instalacion, eXeLearning portable. Permite ejecutar desde

una memoria externa sin necesidad de permisos de usuario.

\. J/

Figura 46. Tipos de instalacion.
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Se tiene que considerar el sistema operativo a utilizar; para esto es necesario:

1. Descargar el aplicativo adecuado de eXelearning desde la pégina:
http://exelearning.net/descargas

2. Se debe guardar el archivo en un disco duro.

3. Instalar la herramienta o el paquete descargado, hacer clic doble en el archivo .eXe y se
procede a instalar de manera loca en el ordenador; en el caso de Linux se debe dar clic
sobre .dem o .rpm; en el caso de Macintosh se da clic en el archivo .dmg y se debe
arrastrar el icono a la carpeta aplicaciones.

4. Una vez culminada la instalacion en el menu inicio del ordenador se crea un archivo de
acceso directo de la aplicacion; en el caso de Macintosh se encontrara el archivo en la
carpeta aplicaciones.

5. Se procede a ejecutar eXelearning y por primera ocasion, aparece una ventana de
preferencias en la que se puede seleccionar el navegador e idioma y se guardan los

cambios.

Espaiiol - Coial - Bunkare - Galege - Engish
{:_ :} EHELEEI.I'I"Ii I'Ig et Crmam i CLRRTTI - e pamidn
. i1 ey el paming Bade i ait - Solbdiiig s - T

Descargas

e -

P e R el Al i = Do

Ia

Otras descangas

D i

St ks

Geid GMLIMLImuE E:
o & inteif 3 - Dbt Ui I".l
_\-H. Inteih 3 - Detan Lbuniy (SERE ﬂ
irdell 3 - Eeviora P o LI L

e e in de L iEmas versiones - g

Apple
- inted 3 - 055 N Snow Leopaed | DS K Lion g9
Microsol Windowa:
'."It_ll' insif 3 - eruon nerabsble
i b3 - Wiersion e
f il o podinhde
intef heoc [N w - e e YU w—

Figura 47. Instalacion en el ordenador.
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http://exelearning.net/descargas

Figura 48. icono eXeLearning.
4.7.4. Arquitectura: cliente — servidor.

Segun (F. Navarro & Climent, 2018), las 4 zonas principales que brinda la plataforma son:

1) Permite visualizar la jerarquia en conjunto con el indice de los contenidos
planteados.

2) Menu principal. Se puede imprimir, exportar, escoger estilos y analizar como se trabajara
con los archivos, cuenta con un apartado de ayuda para poder utilizar el programa: archivo,
utilidades, estilos, ayuda, modo avanzado y visualizacion previa.

3) Brinda un sin nimero de actividades para que sean incluidas en el recurso
didactico.

4) Area de trabajo. Se divide en dos partes: Autoria (permite visualizar contenidos creados)

y Propiedades (proporciona metadatos y descripcion con relacion al material ejecutado).
Archivo + Utilidades » Estilos »  Ayuda =

ARadir pagina  Borrar  Renombrar Autorfa || Fropiedades
Esfructura
Inicia

Inicio

£ IQF IC IQL

iDevices

Mormbre

Actividad

Actividad de lectura
Actividad desplegable
Applet de java

Articulo de la wikipedia
Caso practico

Figura 49. Entorno de trabajo modelo.
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M Recbic | M Recbic | B encue | B unos | precu [ Tema. B Tema | TemA. [[E] TEMA | M Todos | @ (W | g OBUG | () Direct: | R Comec | @D Camit: 9@ ex: X 4 R e B

€« C @ localhost:51236/PRUEBA JENIFFER 2 Q% 8
s 5 o Sy | Mado yeanzade Visaskzaoon preva
Modr pigna  Borar  Resombrar . Contemido | Propiedades

Estructura

FE——

3 CONTABILIDAD

Médulo: CONTABILIDAD GENERAL

S (%]
Introduccion. s DR R

primer afio de bachillerato técnico de la Unidad

.
2. e - sz a2 Educativa Ancén; interesados en conocer aspectos
4 La func'°n de |a contab“.dad en basicos de la contabilidad y dispuestos a cumplir con el
so 0 las pequefias, medianas o EGC (Enunciado General del Cur para su puesta
DNegies bt Dol DL oy grandes empresas, es brindar en marcha y compromiso personal y sociz
e
8 Toteytams informacién financiera y

econdémica; util y oportuna para
que los_adliferentes usuarios

promotor de su formacién humana y profesional, por

tomen/ecisiones adecuadas. tal motivo, se proyecta dia a dia mejoras para su

c o
™
o Actrvidades
# Juegos
B m

proceso educativo y su contribucién con la comunidad.

4.8. Estructura de contenidos:

La plataforma eXeLearning para el area Contable tendra el siguiente contenido educativo:

™ s ™
Casos practicos Actividad
Introduccién. cuando sea Cooperativa
necesario. P '
Y, _ Y,
[ [ [
e R s ™
Unidad -
Competencia a Videos. sEar'l(i:;:itce} gr‘]a
desarrollar. '
M _ B Y, _ Y,

Texto Libre - Actividad individual -
Iméagenes. Cuestionario.

/ - /

Figura 51. Estructura de contenido para el médulo Contabilidad General.
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4.9. ldevices.

eXeLearning tiene disponible 18 iDevices, que son compendios que brindan la facilidad de
incluir diversidad de contenido, informacion y actividades; cada uno con su utilidad y
funcionalidad técnica o pedagdgica. En esta plataforma se encontrard contenido referente al
modulo de Contabilidad General, informacion seleccionada, oportuna y precisa para que el
aprendizaje sea efectivo, se encontraran las diversas unidades con sus respectivos subtemas y
actividades interactivas que permitiran cumplir con el objetivo deseado, que es promover el
aprendizaje cooperativo en los estudiantes de bachillerato técnico, logrando que este sea

significativo y basado en la experiencia o casos vivenciales.

En este caso se encontrara:

1. IDevices de presentacion de informacion de forma textual: texto libre referente a
contabilidad, unidades, temas, subtemas, competencia a desarrollar, objetivo de la

clase e informacion pertinente.

M Recibidos - prime X | M Recibidos 873)- X | & SEGUNDOCONT, X | @ (IWhatsApp X 9§ eXe:47.Fechac X ¢ Moduio:CONTAE X | € iDevices|eXeles X | 9 iDevices|Tutoris X | + o - n] X

< C O localhost:51237/PRUEBA JENIFFER 2 % t :

v R iR - S [Fbodo avanzado JVis alizaciin previa e
Afiadir pigina  Bomar  Renombrar | | Contenido | Propiedades

Estructura
3.7. Constituckin de la empresa.
TAREA INDIVIDUAL
ACTIVIDAD COLABORATIVA.

3 DOCUMENTOS COMERCIALES

4.1. Introduccidn.
4.2. Definicidn.
4.3. Importancia.
4.4, Casificacdn.
4.5. Normas para  elaboracién de |

4.7. Fecha de emision y documentos establecidos por el SRI.

4.6, Comprobantes de venta y docur
4.7. Fecha de emisidn y documentos
4.8. Documentacidn usada en el con

TAREA INDIVIDUAL.
»

Desagrupar los iDevices  iDevices disponibles
IDevices «

4 Texto y tareas
Texto

Actividad

Actidad de lectura
Caso préctico
Conocimiento previo
Contenida DUA
Tarea

Texto ibre

@ Actividades interactivas

d FPD
FPD - Texto libre

Figura 52. Texto Libre referente al médulo de Contabilidad General.

Fecha de emision y documentos establecidos por el SRI.

ios, los cuales ¢

Comprobantes Electronicos: Es el envio mediante "mensajes de datos", de compmbames de venta, retencion y doc compl
una firma electrénica del contribuyente emisor, se envian en tiempo real y tienen validez tributaria.

Doc lizados por imp a solicitud del contribuyente, estos se realizan ante los establecimientos graficos autorizados por el SRIL.

P

izado que permite la emision directa de comprobantes de venta, retencion y documentos complementarios. La solicitud es
Servicios en Linea/ Sistema de Facturacion. (S.R.1.).

Sistema ¢
da ante la Admini:

i0n, a traveés de

Art. 4.- Autorizacion de impresion de los comprot de venta y de comprobantes de retencion. -

Los contribuyentes solicitaran al Servicio de Rentas Internas la autorizacién para la impresion de los comprobantes de venta y sus documentos complementarios,
asi como de los comprobantes de retencion, a través de los establecimientos graficos autorizados, en los términos y bajo las condiciones del presente reglamento.
Los comprobantes de venta, sus doc comp ios y los comp de retencién, tendran un periodo de vigencia de doce meses cuando el
contribuy haya ¢ [ con su obligacién de presentar las declaraciones v haber efectuado el pago de los impuestos administrados por el
Servicio de Rentas Internas, en lo que corresponda, y que no tengan pendiente de pago ninguna deuda firme por los tributos administrados por el SRI o por
multas. No procedera la autorizacion si, con motivo de cualquier acto administrativo efectuado por el SRI, el sujeto pasivo no hubiere sido ubicado en el domicilio

que haya declarado en el Registro Unico de Contribuy

- y B e
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2. ldevices de presentacion de informacion no textual: imégenes referentes a los temas

que se estan tratando.

M Recibic | M Recibic | [ encur | [ unvioe | B precu | Tema - | Tema | [ Tema. | [ TEMA | M Todos- | @ ()Wh | g OBUG: | B Directc | i Comeo | Camila @ 4 x4 ~ - =} x
<« C @ localhost:51236/PRUEBA JENIFFER 2 a« = § :
hechive = Upidades = Extion + Ayuda v ¥ bodo mancds iusiescén preva
Afiedir pdgine  Borrar  Remombrar - Contemdo  Propiedades

Estructurs

2 Médule: CONTAEILIDAD GENERAL

3 cowmELIAD
L1, Oefmiién,
1.2, Tmportanca de i cortabiidad.
1.2, Caracteristicas.
14 Campas de splcacién.
L5, Ususrios d Ia informaciin con
ACTIVIDAD HDTVIDLAL
ACTIVIDAD COOPERATIVA

5 OBLIGACION DE LLEVAR, CONTABILID
2. Trodueeidn,
2.2, Persanss matursies o fscas
2.3, Persanas puridicas o sosiedade
24, &Quidnes estin obligados a ler
ACTIVIDA INDTVIDUAL
ACTIVIDAD CODPERATIVA

5 EvpRESA -

- a1

Desagrupar los Devices  (Devices dsgonibies
Deviess

S Texto y tareas

Teda

activided

sctidnd de lecturs

Casa pricico

Conocmients sreno

Contenido oA

Tarea

Texto bre

o Jwegus

2.1. Introduccion.

Introduccién.

Las normas tributarias se han establecido con el fin de contribuir al crecimiento continuo y sostenido de la economia nacional. Es decir, el Estado busca el desarrollo econdmico del pais mediante una legislacién que
i 6n de plazas de trabajo, y destina de manera justa los recursos obtenidos hacia diferentes sectores del Ecuador.

incentiva las iones, pr 1 con su.

una actividad que genera ingresos. Todo este dinero sirve

y tasas alas

La tributacion le permite al Estado recaudar recursos mediante el cobro de imj turales o juridicas g

para financiar el gasto publico en la educacién, la salud, el medio ambiente, la cultura, entre otros.

El Art. 41 del Cédigo Civil define a la persona como aquel individuo de la especie humana, cualesquiera que sean su edad, sexo o condicion, y la divide en ecuatoriano y extranjero.

A

PERSONAS JURIDICAS

Conforme a la legislacién y los principios tributarios, las personas se clasifican en personas naturales y juridicas:

Figura 53. Imagenes referentes a los temas tratados.

3. IDevices de actividades no interactivas: aqui se propondran actividades individuales —

cuestionario de evaluacién para medir el nivel del conocimiento de los estudiantes en

funcién al contenido analizado en clases y proporcionado en esta plataforma.

M Recibic | M Recibic | B encue | [ unioe | B precu | Tema - | TEMAC | Tema: | E) TEMA | M Todos- | @ ()Wh | g OBUG: | B Directc | o Comec | B Camila 9§ & x4 d - a x
<« C @ localhost:51236/PRUEBA JENIFFER 2 a « = 8
Michive = Upbdases = Edtiod - Avuda - ¥ 14080 avanznde [rre————
Aladi pigia  Borw Reoombrae (] || Contenido || Propiedades

Estructura N -
2 Médulo: CONTABILIDAD GENERAL = UNIDAD EDUCATIVA "ANCON"

5 CoWTAEILIDAD

L. Campss de splcaciin.
L5. Usuaries de Ia infenmacién con
ACTIDAD INBIVIOUAL
ACTIVIDAD COOPERATIVA

3 OBLIGACKON DE LLEVAR CONTABILID
2.1, Troduceién,
22, Personas matursies o Fsces
2.3. Personas puidicas u seciedade
24, cQuidnes estin obligados a ler
ACTIADAD INDIVIDUAL
ACTIVIDAD CODPERATIVA

3 epREma -

.= 88
Desagrupar los Sevices  Devices dspanities
Devices

o Texto y tareas:

Testo

actrndsd

Actividad de lecturs

Casa prictica

Camocimients previo

Cantanido DUA

Taesa

Texta lbre

 Actividades interactivas:

= FPD

B

EVALUACION CORRESPONDIENTE AL TEMA 1 - CONTABILIDAD.
MODULO CONTABILIDAD GENERAL

PRIMER ANO.

DOGENTE: ING. JENIFFER RODRIGUEZ PONCE.

PERIODO LECTIVO: 2021 - 2022

& primerocontabilidadz020@gmall.com

OBJETIVO:
Veriicar &l nivel g8l desarrallo o destrezas sdquiridas aurants

APELLIDOS ¥ NOMBRES: *

La Contabilidad es la técnica contable que ensefia a: *

(O Anslizar, Emitir, Comprobar, nterpretar
O Clasificar, Analizar. Corregir, Comprobar.
(O clasificar, Registrar, Presentar, Interpretar

QO Analizer, Emiti, Operar, Interpretas

Relaciona la clasificacion de la Contabilidad con sus respectivos
conceptos: *

wvi B

= >
Figura 54. IDevices de actividades no interactiva individual - cuestionario.



4. Idevices de actividades interactivas: en este apartado de trabajara con actividades que
le permitan al estudiante interactuar directamente con la aplicacion, pero sobre todo
con sus compafieros, con la finalidad de fomentar el aprendizaje cooperativo, que se
considera primordial para asegurar la efectividad del aprendizaje en los médulos de
las areas técnicas; éstas dependeran del tema con el que se va a trabajar pueden ser de
completar, eleccion multiple, seleccion multiple, verdadero o falso, cuestionarios

scorm, actividades despegables.

M Recibidos - prims X \ M Recibidos (874) - X | & SEGUNDO CONT x | D (15 WhassApp X | % iDevices | eXelez X | 3¢ Cusdemia|Tutor X \ 98 eXe:ACTIVIDAD X @ eXe:ACTIVIDAD x = (-] [u] X

< C @ localhost:51237/PRUEBA_JENIFFER_2 a ¥ ‘ H
Amos Updm - Epise A R ———

Madroioee Sorar Aporir (&) | Comenido || Propiadades

" ACTIVIDAD COOPERATIVA

rﬁ Pregunta Verdadero-Falso [}

SELECCIONA VERDADERO O FALSO, SEGUN CORRESPONDA:

a) ¢Hoy deudor sin acreedor?
L2 Verdadero Falso
&) La suma que se debita de una cuenta no debe ser igual de lo que se acredita.
O verdadero O Falso
) Toda valor que va al DEBE es acreedor y todo valor que va ol HABER tiene saldo deudor.
Verdadero ) Falso
d) Toda pérdida es deudora y toda ganancia es acreedora.

Verdadero Falso

&) Los registras en el debe, deben tener una cantrapartida en el haber.

0 verdadero Falso

Figura 55. Actividad interactiva: Verdadero o Falso.

M Recibidos - prims X \ M Recibidos (874) - X | & SEGUNDOCONT X | D (15 WhassApp X | % iDevices | eXelez X | 3¢ Cusdemia|Tutor X \ @8 eXe:ACTIVIDAD X @@ eXe:ACTIVIDAD x = [-] = [u] X
« C @ localhost:51237/PRUEBA JENIFFER_2 aw § ¢
Ao~ Upidades + Eplose Amda= C— ausizacén
)| | Comunide | oopietades
) Lus reyiarus En e Geve, GEDen e Un Lo rUpIT G e el fuser. =

0 verdadero O Falso

‘\ Lista desordenada (-]

ORDENA LAS SIGUIENTES FRASES Y ARMA EL CONCEPTO CORRESPONDIENTE:

clasificar, registrar, presentar e interpretar

que realiza el comerciante
.. &n un determinado tiempa
es5 la técnica contable
Contabilidad

a5 operaciones

que ensefia a

Comprobar

Figura 56. Actividad interactiva: Lista ordenada.
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M Recibidos -prime X | M Reibidos (874)- X | & SEGUNDOCONT' X | © 5)Whatshpp X \ % iDevices |eXelez X | 9 Cuademia|Tutor X \ ® eXe:ACTVIDAD X @ eXe:ACTVIDAD X 4

€ 5 C O localhost:51237/PRUEBA JENIFFER 2

Hsdrpiges Sor Aeart (o | Comanido | Propieiades

11 Defncion.
12 Inporansia de ' comtabliac | Adi'i"a
12 Comit

14 Camaos de apicacdn.

L5, Usiarios de i3 mormacdn o
Nonalocsi BN OBSERVA LAS LAS IMAGENES, IDENTIFICA Y RELLENA LAS PALABRAS QUE FALTAN SOBRE LOS PASOS IMPORTANTES DE LA CONTABILIDAD.

'3 CBUIGACION DE LLEVAR CONTABILI!
21 bl !

22 Pusoras enraeso fscas. #:1v0X0

23 Sasons it o sceded

® o000 4R

aqui para jugar

Escribala palabra correcta y pulse en Responder. Si duda. pulse en Seguir.

3 Actvidades mteractias
Su puntuacion se guardara automaticamente después de cada pregunta. Puede realizar esta actividad cuantas veces quiera

= i | Rellenar huecos

s
LEE EL PARRAFO QUE APARECE ABAJO Y COMPLETA LAS PALABRAS QUE FALTAN.

rantahiliza lac aciznacionac da lnc fanda niihlicnc

Contabilidad |
Mostrar todo X

|8 usuariosjpg

Figura 57. Juego: Adivina.

% iDevices | eXeles X | 9 Cuademia|Tutor X | @@ eXe:ACTMIDAD X 4 eXe:ACTVMIDAD X+

M Recibidos - prime X \ M Recibidos (874) - X | & SEGUNDOCONT/ X | @ (05 Whatsapp X

€ & C O localhost:51237/PRUEBA JENIFFER 2
[T ——

Madrpiges Bumar Raorine & | Cossnido || Propiadades
Estructen :
3 Wik CONTARLIAD OB, \I Rellenar huecos

LEE EL PARRAFO QUE APARECE ABAJO ¥ COMPLETA LAS PALABRAS QUE FALTAN.

L5 Ui s s lomacn
TARES OIVIDUAL Contabilidad | I del ablicos.

Averiguar |a puntuacion  Mostrar/Eliminar las respuestas

‘l Rellenar huecos

B
LEE EL PARRAFO QUE APARECE ABAJO Y COMPLETA LAS PALABRAS QUE FALTAN.

P
TS . Contabilidad| | reistra los movimientas contables por a transformacién de materia prima.

Averiguar |a puntuacién | Mostrar/Eliminar las respuestas

Rt Gl
[U——
ey | Rellenar huecos

[

[S————

g Wi Five LEE EL PARRAFO QUE APARECE ABAJO ¥ COMPLETA LAS PALABRAS QUE FALTAN.
ol o

[r—
. Contabilidad controla ¢l movimiento de compra y venta de productos y/o bienes.

5 unges
- Averiguar |a puntuacion  Mostrar/Eliminar las respuestas

. 3
Mostrar todo X

& usuariosjpy

Figura 58. Actividad interactiva: Rellenar huecos.

113



M Recibidos - prime X \ M Redibidos (874) - X | & SEGUNDOCONT: X | © (15 WhatsApp X | 9 iDevices [eXelez X | 9 Cuademia]Tutor X \ 90 eXe:ACTMIDAD X 9§ eXe:ACTVIDAD X+ o - [u} X

(3 C' @ localhost51237/PRUEBA JENIFFER 2

Awos Uicadx e Esee e

Madrpigen Bovar Resorbrar [ || Contenido || Propielades
e 'h Pregunta de Eleccién Miiltiple -
3 Wik AL GOER.

L2 oo do b o o) La compafiia Azucarena Valdéz, es una empresa de tipe:

L8 Caron e apicacin S
= O Comercial.

O Agricole
[ O Industrial.

23, Persanss juridcas 0 soceded: O De Servicios.
L e s sgadne s e
TAREA BOMDUAL

P ——
5) Mall del Sol, es una empresa de tipo:

3.2 Definciin. O De Servicios.
‘ L O Comercial.
© Bancaric

el O Hotelera.

€) Agencia SR, es wa empresa de 1ipo:
© De Servicios.
O Comercial.

O Gubernamental.

O Agricole

A d) Hacienda Germin es una empresa de fipo

Vo i

. © Comercial.

e - O Industrial.

=

N C " B Conmmimina. =
” Mostrar todo X

usuariosjpg

Figura 59. Actividad interactiva: Eleccion maltiple.

X | %K iDevices | eXelez X | ¥ Cuademia| Tutor X ‘ @0 eXe:ACTVIDAD x @ eXe:ACTVIDAD X 4 (] - a X

ax §:

FMedosammads  Vsmimoin e

M Recibidos - prime X \ M Recibidos (874 - X | & SEGUNDOCONT' X | @® (15 WhatsApp

< C O localhost51237/PRUEBA JENIFFER 2

e U+ Epbse e
Misdrpige G Gewcie 4 Comenids | Fropiedades
F O Comercial.
3 Wb ONTEIDDGEERY.

@ Comamm O TIndustrial.

O De Servicios.

O Agricole.

2 CRLIGAIEN DF LER CONTARLD
21 oo
22 s oo s
23 s g o o0
PP ——
Er—

LB T ELIGE LA RESPUESTA CORRECTA CON RELACION A LOS USUARIOS DE LA INFORMACION CONTABLE.

#2rv/0X0Q0 @ oo R

o icenca Creadive Ce 2 ‘omparr igual 40

Mostrar todo X

usuariospg o

Figura 60. Juego: Qu Ext.
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4.10.

Y VY

YV V V V V

4.11.

Actividades a ejecutar.

Socializar la plataforma virtual con los docentes y estudiantes.

Dar una breve induccion sobre el uso de la plataforma virtual.

Entender mejor el proceso del trabajo actual y de la nueva modalidad de estudio, en la que
se debe combinar lo pedagdgico con lo tecnoldgico.

Conocer los problemas o necesidades que puedan surgir y tomar decisiones correctas.
Mejorar el aprendizaje cooperativo en los estudiantes de bachillerato técnico.

Aceptacion y usabilidad de la plataforma virtual.

Contar con las unidades y temas propuestas por el ministerio de educacion.

Presentar la propuesta y la aplicacion a la autoridad y docentes del area técnica para que
sea aplicada en la institucion.

Analizar y comparar con los estudios realizados que demuestran la eficiencia del

aprendizaje cooperativo.

Modalidad de trabajo.

4.11.1. Tarea o actividad grupal en la plataforma virtual.

Una vez que la tarea se haya creado y subido, o se conozca la metodologia de trabajo, se debera:

>
>
>
>

Crear los equipos de trabajo en la plataforma.
Comprobar que a cada estudiante le aparezca en su perfil el equipo al que pertenece.
Afiadir el buzon o el medio para la actividad.

Explicar la forma de entrega/recepcion de la tarea o actividad.

4.11.2. Evaluacion de los equipos de trabajo.

El método de evaluacién debe ser la misma forma para los otros miembros del equipo, ya que

todos trabajan en busca del objetivo comun. Para esto, es importante dar a conocer la rubrica de

evaluacion, para que conozcan los aspectos a considerar en la evaluacion y asi desarrollen sus

actividades de manera correcta y centrada, siguiendo los lineamientos apropiados para que

adquieran un aprendizaje completo.
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Tabla 38.

Rubrica de evaluacion de trabajo cooperativo.

4 3 2 1 Total.
Excelente. Muy Bueno. Bueno. Regular.
Participacion. Todos Al ¥ La mitad de Solo un
participan con estudiantes los estudiantes participante
entusiasmo. participan participan en el trabaja de

activamente. equipo. manera activa.
Calidad de la Habilidades de Habilidadesde Seescuchade  Raramente se
interaccion. liderazgo, escucha activa, acuerdo a escuchay
escucha activa compartir y quien participa escatiman
y respeto por  colaborar con y apoyan esfuerzos,
las opiniones los demas, cuando creen limitada
de los demas. unidad de conveniente. interaccion y
equipo. No son muy desinterés por
unidos. la unidad de
equipo.
Roles dentro  Desempeiio  Cadaintegrante  Losrolesno  No conocen sus
del equipo. efectivo de los tiene un rol. son asumidos roles ni las
roles. en su totalidad.  actividades a
realizar.
Calidad del Trabajo de alta Trabajo de Trabajo de Trabajo de baja
trabajo. calidad, calidad. calidad media. calidad.
creativo e
innovador.
Resolucién de Buscany Refinan Asumen Dejan que otros
problemas. sugieren soluciones soluciones realizan el
soluciones a sugeridas por sugeridas por trabajo o las

los problemas correcciones.

~ 0 necesidades.

otros equipos 0 otros equipos o
docente. docentes.

Se considerard también la autoevaluacion y la coevaluacién por equipo de trabajo, esta
modalidad es muy efectiva en el caso de trabajos sincronicos o asincronicos, quiénes mejor que
ellos para calificarse en la medida de sus aportaciones, predisposiciones y responsabilidad en sus
actividades. También en este aspecto se considera aspectos de tipo moral y sociales: escucha
activa, respeto, liderazgo, cooperacion, empatia y compromiso, se puede realizar heteroevaluacion
a nivel de grupos de trabajo, inculcar sinceridad y conciencia al momento de evaluar a sus
compafieros de los otros equipos, puesto que cada uno ha hecho su trabajo de la mejor manera, la
tabla de calificacion que se utilizard es:

116



Tabla 39.
Tabla de calificacion de auto y coevaluacion.
Aspectos morales y sociales. Estudiante 1 Estudiante 2 Estudiante 3 Estudiante 4

Escucha activa.

Respeto.

Cooperacion.

Liderazgo.

Empatia.

Compromiso.

Responsabilidad.

En importante concientizar y prevalecer en los estudiantes el trabajo en equipo - cooperativo,
es una manera eficaz de desarrollar las competencias y habilidades sociales e interpersonales,
comprometiéndose con su educacion, aprendiendo méas y mejor, demostrando compafierismo y
solidaridad, puesto que no todos tienen el mismo ritmo o estilo de aprendizaje y este método seria
el més beneficioso para todos, claro esta que existen muchos estudiantes que nos les gustaria
trabajar de forma cooperativa, pero con el pasar de los dias se daran cuenta que es una técnica que

busca en bienestar comun y equitativo.

4.11.3. Organizacion interna de los equipos de trabajo:

Es importante orientar a los estudiantes cuando forman su equipo de trabajo, que deben
establecer reglas, bases y tener claro lo que van a realizar y hacia donde quieren llegar. Para esto,
pueden seguir el siguiente proceso:

> Realizar la primera investigacion y leer la informacion proporcionada por el/la docente de

manera independiente con la finalidad de tener conocimiento previo sobre el tema a tratar.

» Aplicar la técnica lluvia de ideas para conocer los diferentes criterios que tienen sus

comparieros.

> Reconocer sus debilidades y fortalezas, esto es de gran importancia para conocer qué tipo

de actividad puede realizar cada integrante de equipo.

> Establecer reuniones, programarlas de manera periddica para el cumplimiento del objetivo

propuesto.
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UNIDAD EDUCATIVA “ANCON” .

SAN JOSE DE ANCON - SANTA ELENA ANO LECTIVO
Distrito: 24D01 Circuito: 24D01C01_03 - CODIGO AMIE: 24H00179 2021 - 2022
Email: colegio_ancon@hotmail.com

Teléfono: 2906580 - www.colegio_ancon.com

PLAN DE ACTIVIDAD EN EQUIPO N° 1.

1. DATOS INFORMATIVOS
POCENT | 1ng. JENIFFER CRISTINA RODRIGUEZ PONCE
_ - Nivel BACHILLERATO

Curso: | PRIMERO “A” CONTABILIDAD. Educativo: TECNICO

-~ a . CONTABILIDAD
Dia: Modulo: GENERAL

Analizar el significado de la contabilidad, para

o , 7. . . Fundamentos de la

Objetivo: | asi tomar decisiones oportunas que permitan la | Unidad 1. Contabilidad

correcta administracion de la empresa

ACTIVIDAD PEDAGOGICA EN EQUIPO.

Titulo del instrumento: Ficha para el aprendizaje cooperativo.
Titulo del tema: Contabilidad.
1. Revisar con detenimiento la informacion proporcionada
anteriormente.
i ) 2. Formar equipos de trabajo informales de 4 estudiantes.
Instrucciones: . . . .
3. Asignar un representante o lider del equipo de trabajo.
4. Realizar la actividad en equipo programada para este
tema.
1. Colocar un nombre a su equipo de trabajo.
Actividades para la interdependencia 2. is;ﬁggcer una meta por equipo acorde a la actividad a
positiva. 3. De ser necesario, observar con anterioridad los videos
propuestos como complemento para esta actividad.
1. Determinar las actividades y el rol que debe desarrollar y
Actividades para establecer la relacion deselmper:ar ca_da_ 5 s;[ju_d lante.
impulsora cara a cara. 2. Realicen a_act|V| ad interactiva. _
3. Comentar, interpretar, conversar en equipo para obtener
el éxito en la actividad.
1. Recordar que el trabajo realizado debe cumplirse ya que
forman parte de un equipo, cada uno debe responsabilizarse
Actividades para establecer la individualmente y comentar su respuesta al grupo para su
responsabilidad individual. debida aprobacion y aceptacion.
2. Responder el cuestionario y las actividades interactivas
propuestas.
Actividades para evaluar. 1. Indicar al docente una vez que se haya culminado la actividad.
Producto a entregar. 1. Actividad completamente resuelta.

El camino al éxito es la actitud.

Figura 61. Planificacion para la actividad pedagdgica en equipo.
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4.11.4. Integracion:

Por lo general, en todo equipo de trabajo, existe discrepancia; méas aun cuando los equipos
son conformados por el docente, suele ser por la falta de compromiso de cada integrante o por la
falta de tiempo e interés.

Se conoce que, si una persona es responsable, debe estar consciente de su obligacion con
el trabajo y debe dedicar tiempo o trabajar en dicha tarea o actividad asignada, ir presentando sus
avances periddicamente, de esta manera los demas miembros del equipo lo van a integrar sin mayor
dificultad.

4.12. Pruebasy resultados.

4.12.1. Cuestionario de usabilidad de la plataforma eXelLearning y su contribucién con el

aprendizaje cooperativo.

Este cuestionario se aplicé con la finalidad de conocer si la plataforma redne las
condiciones béasicas e imprescindibles para su uso y sobre todo para verificar si se cumple 0 no a
cabalidad con el objetivo, que es promover el aprendizaje cooperativo en los estudiantes de
primero, segundo Yy tercer afio de la figura profesional Contabilidad, especificamente en el médulo
Contabilidad General, claro esta que por ser un recurso nuevo, se debe hacer ajustes y correctivos
en su debido proceso y momento; en la implementacion se aceptaran sugerencias por parte de los
docentes y estudiantes con el propdsito de procurar el mejoramiento del proceso educativo en esta

materia.

El cuestionario planteado, se presentan con 5 opciones de respuestas, dependiendo de la
preferencia y satisfaccién de los encuestados, el mismo que tiene la siguiente escala de

ponderacion o equivalencia:

TOTALMENTE DE ACUERDO EN PARTE EN TOTALMENTE
DE ACUERDO DESACUERDO EN
DESACUERDO
5 4 3 2 1
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Las preguntas o aspectos a considerar en este cuestionario de evaluacién son las siguientes,

tomando en cuenta los indicadores de las dos variables: aprendizaje cooperativo y plataforma

eXeLearning:

NO

ASPECTOS A EVALUAR

ESCALA.

4321

APRENDIZAJE COOPERATIVO.

Interdependencia positiva.

¢Los docentes deben compartir materiales, recursos e
informacidn oportuna para el mejor desarrollo de las
actividades?

¢Se debe trabajar en equipo para que cada integrante
trabaje o realice su actividad de la mejor manera y asi
obtener un mejor resultado final?

Responsabilidad individual y grupal.

¢Cada integrante debe ser responsable del cumplimiento
de laactividad, puesto que del aporte de cada uno depende
la culminacion efectiva de la misma?

¢Consideras que el esfuerzo y dedicacion de cada
estudiante es imprescindible en el equipo de trabajo?

Habilidades sociales.

¢En los equipos de trabajo todos tienen libertad para
opinar, compartir criterios y debatir mientras se realiza la
actividad?

¢Se debe crear un clima de confianza y comunicacion
efectiva en el desarrollo de la actividad o durante la clase?

Interaccion grupal.

¢Es primordial que las decisiones se tomen en consenso
entre los integrantes de los equipos de trabajo para el
cumplimiento eficaz de las metas?

¢Las actividades en equipo permiten decidir si se
conservan o modifican conductas dentro de los equipos
de trabajo?

PLATAFORMA EXELEARNING.

Informativa.

¢Es oportuno el uso de la plataforma para obtener y
compartir informacion relacionada al mddulo de
Contabilidad General?

10

¢La plataforma permite compartir informacién de todos
los equipos de trabajo que forman parte del aula de clases?

Préactica.

11

¢La plataforma virtual se emplea para desarrollar las
actividades correspondientes al modulo de Contabilidad
General?
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12 | ¢La plataforma virtual permita trabajar las actividades en
equipos en los que se aplique cooperacion y
responsabilidad entre compafieros?

Comunicativa.

13 | ¢Este recurso educativo permite mejorar y mantener la
comunicacion, empatia, responsabilidad y compromiso
con todos los estudiantes de los cursos respectivos?

14 | ;De forma virtual se puede respetar los criterios y
opiniones de los que conforman los equipos de trabajo e
interactuar constantemente?

Recurso multimedia: tecnoldgico — metodolégico.

15 | ¢Se puede utilizar la plataforma para desarrollar técnicas
y emplear herramientas de estudio en conjunto?

16 | ¢(La plataforma eXelLearning permite planificar las

actividades, informacion con el equipo de trabajo para su
respectivo uso de manera facil y libre?

A continuacion, se muestran los resultados del cuestionario aplicado a los estudiantes de la

institucion, tabla, representacion grafica y analisis respectivo:
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Tabla 40.
Resultados del cuestionario de usabilidad de la plataforma eXeLearning y su contribucion con el aprendizaje cocoperativo.

CUESTIONARIO DE USABILIDAD DE LAPLATAFORMA.

VARIABLES APRENDIZAJE COOPERATIVO PLATAFORMA EXELEARNING
RESPONSAB. .

INDICAD. IIL\I(-)I—SEII?I'?\I?; INDSI\(;ICI?&?L Y H'g(B)"é:iﬁEDSES INT(;SCFC): ::ON INFORMATIVA PRACTICA COMUNICATIVA MEEE:F:JI\I;IQEISI A Total

NEST.[ 11 [ 2| 3 14 | 5 w6 | 17 ] 18] 19 [1mo]|nmt|mnm2]n3]nsa]|us]| s
1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 80
2 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 4 s 77
3 5 5 5 3 3 5 4 3 5 5 5 5 5 4 5 4[ 71
4 5 4 5 5 5 4 4 4 5 4 3 5 4 5 5 5[ 72
5 5 5 4 5 5 5 4 5 4 4 4 4 5 3 4 5[ 71
6 4 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 3 5 5 5[ 75
7 4 4 3 4 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 5 A 7
8 5 5 5 4 5 4 4 5 4 5 4 5 5 5 4 s 74
9 4 5 5 5 3 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5[ 75
10 4 4 3 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 3 5 s 72
11 4 5 5 5 5 5 4 4 5 4 5 5 4 5 4 s 74
12 5 5 4 5 5 5 3 5 4 5 4 5 5 3 5 4[ 72
13 4 5 4 5 4 4 4 5 5 4 4 5 5 3 5 5[ 71
14 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 4 5[ 76
15 5 5 5 5 5 4 4 5 4 5 5 5 5 5 5 s 77
16 5 5 3 5 4 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5[ 75
17 4 5 5 4 5 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 75
18 5 5 5 4 5 4 4 4 5 4 5 4 5 5 5 s 74
19 5 5 4 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 4 75
20 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5| 77

Total 92| 96| 90| 94| 93] 90 83] 93] 96] 94] 90| 98] 95| 89| 95| 96[1484

Prom.Gr| 4,60] 480 450 470] 465 450 415 465| 480 470 450] 490 4,75 445] 475] 480

Prom. Gral. 4,64
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5,00

4,80

4,6

o

4.4

o

4,2

o

4,0

o

3,8

o

3,60

Usabilidad de la plataforma eXelearning y su contribucién con el aprendizaje
cooperativo.

11 12 13 14 15 16 17 18 19 110 111 112 113 114 115 116

Figura 62. Usabilidad de la plataforma eXeLearning y su contribucién con el aprendizaje cooperativo.
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Como se puede observar en la tabla 40 y figura 62, referente a la usabilidad de la
plataforma eXeLearning y su contribucion con el aprendizaje cooperativo, se demuestra la
factibilidad y aceptacion de su uso, considerando un promedio general de 4,64; de una escala de
Likert del 1 a 5; dénde 1 significa que no estan totalmente de acuerdo y 5 significa totalmente de
acuerdo, datos que se obtienen al aplicar este cuestionario a los estudiantes de la institucion,
midiendo y analizando las dos variables y sus indicadores; lo cual indica que los estudiantes estan
de acuerdo con que se aplique esta plataforma para trabajar el mdédulo de Contabilidad General
procurando y motivando el aprendizaje cooperativo para mejorar el rendimiento académico en el

area técnica.

Al aplicar recursos multimedia en una sola plataforma virtual en conjunto con la aplicacién

de trabajo cooperativo se logro:

> Que los estudiantes al ser distribuidos en grupos pequerfios y heterogéneos para cooperarse
como equipo en las actividades planificadas, ellos se animan entre todos y motivan para
alcanzar el objetivo final, aquellos que no les gusta participar se sienten en confianza y
empiezan a participar en su equipo de trabajo y asi van aperturando su participacion en el
curso, alcanzando seguridad y satisfaccion.

» Cada estudiante adquiere el conocimiento impartido por el docente, al igual que la
experiencia de desarrollar la actividad, posteriormente, entre todos, como no todos cuentan
el mismo nivel de aprendizaje, empiezan a colaborar con el proceso académico de sus
compafieros, a preocuparse por los demas y continuar, logrando productividad y mejorando
el rendimiento escolar.

» Todos consiguen el objetivo final si y solo si existe el compromiso individual para que
aporten con su granito de arena, consiguiendo interdependencia positiva, responsabilidad
individual y social e interaccion social.

» Dentro de las herramientas y programas multimedia que favorecen el aprendizaje
cooperativo estan: rompecabezas, aprendiendo juntos, padlet, recursos de la plataforma,

cuestionarios Forms, entre otros.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.

CONCLUSIONES.

> Esta investigacion recaba los resultados obtenidos sobre aprendizaje cooperativo y
plataforma eXeLearning con relacién a su aplicacion en el mddulo Contabilidad General,
mediante estudios e investigaciones desarrolladas en fuentes primarias y secundarias que
destacan la importancia y factibilidad en los niveles de aprendizaje con los estudiantes de

bachillerato técnico de la Unidad Educativa Ancon.

»  Es importante seleccionar el contenido adecuado y oportuno, los materiales o recursos
didacticos necesarios, junto a la metodologia o estilo de aprendizaje a desarrollar, en este
caso el aprendizaje cooperativo que es significativo para la aplicacion y andlisis del
modulo Contabilidad General, y sus respectivos recursos a emplear para su mejor
desarrollo, sobre todo porque en los niveles de segundo y tercero existe la parte practica

imprescindible para la adquisicion del conocimiento y que este perdure en el tiempo.

» La herramienta eXelLearning es un recurso educativo propuesto para la creacion de
contenido en el area contable, de manera sencilla, rapida, gratuita; pero sobre todo para
fortalecer el aprendizaje cooperativo en el médulo de Contabilidad General, debido a que
es una herramienta de facil acceso e innovadora que ayudard a mejorar los resultados

académicos.
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RECOMENDACIONES.

»  Existen muchas técnicas, metodologias y estilos de aprendizaje y recursos educativos
multimedia que aun no son conocidos, ni explotados en su totalidad, por lo general,
actualmente, no todas las personas que ejercen la profesion docente, han estudiado para
ello, pero si es imprescindible realizar investigaciones, auto-capacitarnos y educarnos
para tener conocimiento sobre estos temas y por ende, aplicarlos en el aula de clases para
lograr la efectividad y adquisicion del conocimiento y experiencia y asi vincularnos o

satisfacer las necesidades de la comunidad.

> Los estudiantes y docentes, deben revisar y utilizar el material e informacion
proporcionada en la aplicacién, esta debe combinarse con actividades pedagogicas
interactivas y estar acorde al pensum proporcionado por el Ministerio de Educacién para
el modulo Contabilidad General, con la finalidad de que emitan criterios, juicios,
sugerencias para el mejoramiento del proceso educativo y del perfeccionamiento de la
plataforma eXeLearning.

»  Los distritos educativos en conjunto con las autoridades de las unidades educativas deben
promover e impulsar en sus docentes la investigacion, aprovechar al maximo los recursos
multimedia y las plataformas digitales que proporciona la tecnologia, ya que con esta
profesion se necesita estar preparados para todo, lo cual se mostr6 como un desfase
evidenciandose actualmente con esta modalidad virtual acaecida por la pandemia, donde
el uso de instrumentos tecnolégicos fue algo desventajoso para la comunidad en general,
pero, por eso se debe rescatar que el uso de estas herramientas permiten crear contenido
educativo y sobre todo facilitan el trabajo del docente, logrando la participacion e

interaccion de los estudiantes, mas aun si son de acceso libre.
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ANEXQOS.

Anexo 1. Solicitud de autorizacion a la Rectora de la institucion educativa.
San José de Ancon, 15 de julio del 2021.

Srta.

MSc. Rita Cruz Ramirez.

RECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ANCON”.
Presente.

De mis consideraciones:

Yo, JENIFFER CRISTINA RODRIGUEZ PONCE, con cédula de identidad
N° 092726747-6; expongo y solicito a Ud. lo siguiente:

Como es de su conocimiento, me encuentro cursando la MAESTRIA EN EDUCACION, con
mencién en TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA, en la UNIVERSIDAD ESTATAL
PENINSULA DE SANTA ELENA; actualmente, estoy en la etapa de titulacidn; por tal motivo,
solicito a Ud. me conceda el permiso respectivo para poder realizar mi trabajo de
investigacion en la institucion que Ud. acertadamente dirige y de la cual formo parte, con el
tema de tesis: EXELEARNING Y APRENDIZAJE COOPERATIVO PARA EL MODULO
CONTABILIDAD GENERAL EN LA UNIDAD EDUCATIVA ANCON, ANO 2021; esta investigacion
esta enfocada en los estudiantes de Primer, Segundo y Tercer Afio de bachillerato técnico,
figura profesional Contabilidad, en los docentes del drea y en las autoridades del plantel
educativo.

Con la certeza de que mi peticion tendra acogida favorable, me despido de Ud., anticipando
mis agradecimientos y augurando éxito en sus actividades.

N
UNIDAD EDUCATIVA ANCO
noO
Atentamente, RECIBI -

: 15 JUL;ZGN 1.Pp .

Ing. Jeniffer Rodriguez ance.
C.l. N° 092726747-6
E-mail: jen_criss@hotmail.com
Cell: 0993032589
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Anexo 2. Carta Aval.

UNIDAD EDUCATIVA
“ANCON”

Creado el 30 de Agosto de 1944 — Resolucién Ministerial No. 176
e-mail: colegio_ancon@hotmail.com
ANCON - SANTA ELENA - ECUADOR

Oficio N° 091 - UEA

San José de Ancon, 15 de julio del 2021.

Ing.
Jeniffer Rodriguez Ponce.
MAESTRANTE EN EDUCACION - UPSE.

Presente.

De mis consideraciones:

Por medio de la presente, me es muy grato informarle a Ud., sobre la
ACEPTACION que tuvo su solicitud, recibida con fecha 15 de julio del presente, donde solicita
autorizacion para desarrollar el proceso de investigacion de su trabajo de titulacion en la
institucion que represento, con el tema: “EXELEARNING Y APRENDIZAJE
COOPERATIVO PARA EL MODULO CONTABILIDAD GENERAL EN LA UNIDAD
EDUCATIVA ANCON, ANO 2021”; de manera que Ud., puede contar el permiso respectivo
y facilidades necesarias para obtener informacion oportuna en lo que compete a su tema de
investigacion.

Atentamente,
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Anexo 3. Cronograma.

UpsE

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

NOMBRES Y APELLIDOS DEL TESISTA: JENIFFER CRISTINA RODRIGUEZ PONCE

INSTITUTO DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA - SEGUNDA COHORTE

Dia de reunién: Sabado 15 de mayo Hora: 16h00
—MAYO JUNIO JULI0 AGOSTO T SEPTIEMBRE |  OCTUBRE | TOTALES
17 | 24 31 07 | 14 | 21 28 | 05 | 12 19 | 26 J 02 | 09 | 16 | 23 | 30 | 06 | 13 [ 20 | 27 | 04 | 11 18 | 25
DADES 2 4 6 8 10 | 12 14 16 18 | 20 | 22 | 24 | 26 | 28 | 30 | 32 | 34 | 36 | 38 | 40 | 42 | 44 | 46 | 48
% % % % % % % % % % % %* % % % % % % % % % % % TOTAL TaTAL
T 3 o) 7 W[ 19 | 2 21 23 = Mes AcuMm.
Sem |2 Sem|3 Sem |4 Sem|5 Sem|6 Sem|7 Sem|8 Sem |9 Sem| Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | sem | Sem Sem | Sem | Sem | Sem
8 |
Hes. 6 6
i
|1 marco TedRICO o I o S 10 16
i )
2) MATERIALES Y
IMETODOS 12 28
il
E: RESULTADOS Y 8 36
|4) PROPUESTA 18 54
5) CONCLUSIONES Y 2 ‘i 'i ! 6 60
Hra. | Hra. | Hrs.
60

Compromiso: Yo, JENIFFER CRISTINA RODRIGUEZ PONCE, con C.I. N*

Docente Tutor, caso contrario sera decisién del Docente con autorizacién del Consejo Académico de la Facultad, tomar las decisiones pertinentes.

NOMBRES Y APELLIDOS:

JENIFFER RODRIGUEZ PONCE

MSc. Alicia Andrade.
DOCENTE - TUTORA

092726747-6; me comprometo a cumplir responsablemente el presente cronograma de Proyecto de Investigacién y Desarrollo socializado previamente con el
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Anexo 4. Presupuesto.

N° DESCRIPCION. V. TOTAL.
1  Copias. $30,00
2 Resmas de hojas A4. 12,00
3  Tintas de impresora. 50,00
4 | Cuaderno de apuntes, lapices, boligrafos. 2,00
5 Empastados y anillados. 50,00
6 | Pendrive. 15,00
7 Computadora. 400,00
8 Impresora. 250,00
9 Documentacién y especies valoradas. 100,00
10 CD. 1,00
11 Internet. 60,00
12 Aperitivo. 20,00
13 Movilizacion. 10,00
14 | Imprevistos. 20,00
TOTAL... $1.020,00
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Anexo 5. Instrumentos de recoleccion de informacion — Ficha de Observacion.

UNIVERSIDAD ESTATAL
“PENINSULA DE SANTA ELENA”.

INSTITUTO DE POSTGRADO.
) MAESTRIA EN EDUCACION.
MENCION EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA.

FICHA DE OBSERVACION.

Tema: eXeLearning y aprendizaje cooperativo para el médulo Contabilidad General en la Unidad
Educativa Ancon, afio 2021.

FECHA: SEXO:
INSTITUCION EDUCATIVA:

ANO ACADEMICO: HORA:
OBJETIVO:

Analizar la importancia del uso de eXeLearning como herramienta digital para el desarrollo del aprendizaje
cooperativo en los estudiantes de bachillerato técnico del modulo Contabilidad General en la Unidad

Educativa Ancon.

ASPECTOS. VALORACION.

EXC. | MB. | B. R

Crean un ambiente de confianza y clima propicio.

Respeta el ritmo y estilo de aprendizaje de los estudiantes.

Permite la participacion activa en la clase.

Consigue la integracion del aprendizaje.

Logra el interés y motivacion de los estudiantes.

Alcanza a desarrollar las competencias planteadas.

Consigue el trabajo en equipo y colaborativo.

Muestra confianza y seguridad en la clase.

Considera las necesidades educativas de los estudiantes.

Mantiene el control de los estudiantes en el aula de clase.

Utiliza equipos y medios tecnol6gicos.

Emplea recursos multimedia para el desarrollo de la clase.

Los docentes se adaptan a los nuevos estilos y metodologias de
aprendizaje.

Alcanza la significancia del proceso académico y que sea perdurable
en el tiempo.

Los estudiantes son actores activos en el desarrollo de la clase.

Observador: Jeniffer Rodriguez Ponce.
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Anexo 6. Instrumentos de recoleccion de informacion - Entrevista a autoridad.

UNIVERSIDAD ESTATAL
“PENINSULA DE SANTA ELENA”.

INSTITUTO DE POSTGRADO.
) MAESTRIA EN EDUCACION.
MENCION EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA.

CUESTIONARIO DE ENTREVISTA.
ENTACAO001

Entrevista dirigida a las autoridades de la Unidad Educativa Ancén.

Tema: eXeLearning y aprendizaje cooperativo para el médulo Contabilidad General en la Unidad
Educativa Ancdn, afio 2021.

Saludo: estimado entrevistado (a), como maestrante en Educacién con mencion en Tecnologia e
Innovacién Educativa de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, preocupados por mejorar el
proceso académico de los educandos, nos encontramos en la fase de levantamiento de informacién sobre el
uso de la plataforma eXelLearning y su contribucion en el aprendizaje cooperativo, razén por la cual nos
dirigimos a Ud., con la finalidad de obtener informacion relevante sobre este tema.

FECHA:
NOMBRE DEL ENTREVISTADO:
EDAD:

OBJETIVO:

Analizar la importancia del uso de eXeLearning como herramienta digital para el desarrollo del aprendizaje
cooperativo en los estudiantes de bachillerato técnico del médulo Contabilidad General en la Unidad
Educativa Ancon.

PREGUNTAS:

1. ¢Qué conoce Ud., sobre los recursos multimedia?

2. ¢Considera que la aplicacion de recursos multimedia contribuye al aprendizaje cooperativo de
los estudiantes? ¢Por qué?
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¢Aplica usted programas o recursos informaticos para impartir sus clases? De ser el caso,
mencione cudles:

¢ Considera necesaria la reestructuracion del proceso educativo con la adopcién y aplicacion de
nuevas herramientas y programas informaticos que contribuya en la motivaciéon de los
estudiantes? ¢Por qué?

¢La institucidn educativa a la que pertenece, cuenta con un laboratorio de computo o aula TIC
con servicio de internet?

¢Cree Ud., que es importante que la institucion educativa cuente con un recurso educativo
(plataforma virtual eXelLearning) para el area contable, fomentando de esta manera el trabajo
cooperativo en los estudiantes?

Nombre del encuestador: Jeniffer Rodriguez Ponce.

Gracias por su tiempo y colaboracién, su informacion es de mucha relevancia para nosotros.
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Anexo 7. Instrumentos de recoleccion de informacion — Encuesta a docentes.

UNIVERSIDAD ESTATAL
“PENINSULA DE SANTA ELENA”.

INSTITUTO DE POSTGRADO.
) MAESTRIA EN EDUCACION.
MENCION EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA.

CUESTIONARIO DE ENCUESTA.
ENCACDO001

Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa Ancon.

Tema: eXeLearning y Aprendizaje Cooperativo para el mddulo Contabilidad General en la Unidad Educativa
Ancon, afio 2021.

Saludo: estimado encuestado (a), como maestrante en Educacion, con mencién en Tecnologia e Innovacion Educativa
de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, preocupados por mejorar el proceso académico de los educandos,
nos encontramos en la fase de levantamiento de informacién sobre el uso de la plataforma eXeLearning y su
contribucién en el aprendizaje cooperativo, razén por la cual nos dirigimos a Ud., con la finalidad de obtener
informacion relevante sobre este tema.

FECHA: EDAD: GENERO:
DOMICILIO: NIVEL EN EL QUE IMPARTE CLASES:
OBJETIVO:

Analizar la importancia del uso de eXeLearning como herramienta digital para el desarrollo del aprendizaje
cooperativo en los estudiantes de bachillerato técnico del médulo Contabilidad General en la Unidad Educativa Ancon.

PREGUNTAS:

1. ¢Qué conoce Ud., sobre los recursos multimedia?

N° CATEGORIAS. RESPUESTA
1 | Son herramientas o programas informaticos.

2 | Sonaquellos programas o recursos que permiten integrar o combinar textos, imagenes,
animacion y sonido.

3 | Son plataformas virtuales que permite la comunicacién entre dos personas.

4 | Son recursos 0 medios solo de indole educativo.

5 | Son medios materiales que conducen al aprendizaje de los estudiantes.

2. Para usted ¢Qué es el aprendizaje cooperativo?

N° CATEGORIAS. RESPUESTA
1 | Es el que se solicita a los estudiantes para que realicen una tarea entre varios
compafieros, sin mas limitaciones que la propia entrega de la misma.

2 | Conlleva el trabajo conjunto y consensuado de un equipo de estudiantes para lograr el
mejor resultado posible de la tarea tanto para ellos, como para el resto de compafieros.
3 | Esaquel en el que el resultado de la tarea no es una simple reparticién del trabajo, sino
que se procura que cada estudiante del equipo aporte sus mejores ideas para la
conclusion efectiva de la tarea.

Son aquellos que constan de un coordinador y un secretario fijo.

5 | Se forman por medio de las afinidades entre compafieros.

SN
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3. ¢Considera que los recursos multimedia contribuyen al aprendizaje cooperativo de los estudiantes?

° CATEGORIAS. RESPUESTA
Totalmente de acuerdo.
De acuerdo.

Indeciso.

En desacuerdo.
Totalmente en desacuerdo.

gl |wNk|=

4. ¢ Aplica usted programas o recursos informaticos para impartir sus clases?

N° CATEGORIAS. RESPUESTA
1 Si.
2 No.

5. Como docente al realizar una actividad grupal ;Con qué frecuencia orienta y verifica la organizacion y
desenvolvimiento de cada equipo de trabajo?

N° CATEGORIAS. RESPUESTA
1 | Muy frecuente.

2 Frecuentemente.

3 | Ocasionalmente.

4 Raramente.

5 Nunca.

6. ¢Considera necesaria la reestructuracion del proceso de ensefianza — aprendizaje con la adopcion y
aplicacion de nuevas herramientas y programas informaticos que contribuya en la motivacion de los
estudiantes?

N° CATEGORIAS. RESPUESTA
Muy importante.
Importante.

Moderadamente importante.
De poca importancia.

Sin importancia.

GBI WIN| -

7. De las siguientes plataformas virtuales ¢ Cudles conoce o ha utilizado?

° CATEGORIAS. RESPUESTA
EXeLearning.

Symbaloo.

Classroom.

Edmodo.

Moodle.

Ninguna de las anteriores.

I ST

8. ¢Le gustaria compartir técnicas, estrategias y metodologias con otros docentes desde la Web?

N° CATEGORIAS. RESPUESTA
1 Siempre.

2 Frecuentemente.

3 | Algunas veces.

4 Rara vez.

5 Nunca.
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10.

¢Conoce Ud. que la plataforma virtual eXelLearning es gratuita y permite trabajar sin necesidad de estar
conectados a una red de internet?

N° CATEGORIAS. RESPUESTA
1 Si.
2 No.

¢Cree Ud., que es importante que la institucion educativa cuente con un recurso educativo (plataforma
virtual eXeLearning) para el médulo de Contabilidad General, fomentando de esta manera el trabajo
cooperativo en los estudiantes?

NO

CATEGORIAS.

RESPUESTA

Muy importante.

Importante.

Moderadamente importante.

De poca importancia.

OB WIN|F-

Sin importancia.

Nombre del encuestador: Jeniffer Rodriguez Ponce.

Gracias por su tiempo y colaboracion, su informacion es de mucha relevancia para nosotros.
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Anexo 8. Instrumentos de recoleccidon de informacion — Encuesta a estudiantes.

UNIVERSIDAD ESTATAL
“PENINSULA DE SANTA ELENA”.

INSTITUTO DE POSTGRADO.
MAESTRIA EN EDUCACION.
MENCION EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA.

CUESTIONARIO DE ENCUESTA.
ENCACE002

Encuesta dirigida a los estudiantes de Bachillerato Técnico, figura profesional Contabilidad de la
Unidad Educativa Ancén.

Tema: eXeLearning y Aprendizaje Cooperativo para el mddulo Contabilidad General en la Unidad Educativa
Ancon, afio 2021.

Saludo: estimado encuestado (a), como maestrante en Educacion con mencion en Tecnologia e Innovaciéon Educativa
de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, preocupados por mejorar el proceso académico de los educandos,
nos encontramos en la fase de levantamiento de informacion sobre el uso de la plataforma eXeLearning y su
contribucion en el aprendizaje cooperativo, razén por la cual nos dirigimos a Ud., con la finalidad de obtener
informacion relevante sobre este tema.

FECHA:

EDAD: SEXO:

ARO ACADEMICO: DOMICILIO:
OBJETIVO:

Analizar la importancia del uso de eXeLearning como herramienta digital para el desarrollo del aprendizaje
cooperativo en los estudiantes de bachillerato técnico del médulo Contabilidad General en la Unidad Educativa Ancon.

PREGUNTAS:

1. (/Qué tanto conoce usted sobre los recursos multimedia educativos?

° CATEGORIAS. RESPUESTA
Mucho.
Poco.
Nada.

wWN|=| =

2. ¢Considera importante el uso de recursos multimedia en el desarrollo de las clases?

N° CATEGORIAS. RESPUESTA
Muy importante.
Importante.
Moderadamente importante.
De poca importancia.

Sin importancia.

QB WIN|F-
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3. ¢ Tiene conocimiento sobre aprendizaje cooperativo?

° CATEGORIAS. RESPUESTA
Mucho.
Poco.
Nada.

w|N|=| =

4. ¢Esta usted de acuerdo que la aplicacién y uso de recursos multimedia contribuye al aprendizaje
cooperativo?

° CATEGORIAS. RESPUESTA
Totalmente de acuerdo.
De acuerdo.

Indeciso.

En desacuerdo.
Totalmente en desacuerdo.

g|b|wN|k| =

5. ¢Cree Ud. que existe cooperacion y participacion por parte de sus compafieros al realizar una actividad

en equipo?
N° CATEGORIAS. RESPUESTA
1 | Muy frecuente.
2 Frecuentemente.
3 | Ocasionalmente.
4 Raramente.
5 Nunca.

6. ¢Le gusta trabajar las actividades pedagdgicas relacionadas al médulo de Contabilidad General en
equipo junto a sus comparieros?

N° CATEGORIAS. RESPUESTA
1 | Muy frecuente.

2 Frecuentemente.

3 | Ocasionalmente.

4 Raramente.

5 Nunca.

7. ¢Cree usted que, si se adapta el aprendizaje cooperativo en el area de contabilidad, se tendran mejores
resultados en su proceso académico?

N° CATEGORIAS. RESPUESTA
1 Totalmente de acuerdo.
2 De acuerdo.
3 Indeciso.
4 | En desacuerdo.
5 | Totalmente en desacuerdo.
8. ¢Con qué frecuencia sus docentes, aplican recursos tecnoldgicos o multimedia para el desarrollo de la
clase?
N° CATEGORIAS. RESPUESTA
1 | Muy frecuente.
2 Frecuentemente.
3 | Ocasionalmente.
4 Raramente.
5 Nunca.
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9. De las siguientes plataformas virtuales ¢ Cuéles conoce o ha utilizado?

° CATEGORIAS.

RESPUESTA

eXelLearning.

Symbaloo.

Classroom.

Edmodo.

Moodle.

o|u|s|w|N|k| =

Ninguna de las anteriores.

10. ¢Cree Ud., que es importante que la institucion educativa cuente con un recurso educativo (plataforma
virtual eXelLearning) para el médulo de Contabilidad General, fomentando de esta manera el trabajo
cooperativo en los estudiantes?

NO

CATEGORIAS.

RESPUESTA

Muy importante.

Importante.

Moderadamente importante.

De poca importancia.

OB WIN| -

Sin importancia.

Nombre del encuestador: Jeniffer Rodriguez Ponce.

Gracias por su tiempo y colaboracion, su informacion es de mucha relevancia para nosotros.
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Anexo 9. Cuestionario de usabilidad de la plataforma eXeLearning y su contribucion con el
aprendizaje cooperativo.

UNIVERSIDAD ESTATAL
“PENINSULA DE SANTA ELENA”.

INSTITUTO DE POSTGRADO.
MAESTRIA EN EDUCACION.
MENCION EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA.

CUESTIONARIO DE USABILIDAD DE LA PLATAFORMA EXELEARNING
Y SU CONTRIBUCION CON EL APRENDIZAJE COOPERATIVO.
CUPECAP012021.

Encuesta dirigida a los estudiantes de Bachillerato Técnico en Contabilidad de la Unidad Educativa
Ancon.

Tema: eXelLearning y Aprendizaje Cooperativo para el moédulo Contabilidad General en la Unidad
Educativa Ancon, afio 2021.

Saludo: estimado encuestado (a), como maestrante en Educacion, con mencidn en Tecnologia e Innovacion Educativa
de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, preocupados por mejorar el proceso académico de los educandos,
nos encontramos en la fase de levantamiento de informacion sobre el uso de la plataforma eXelLearning y su
contribucién en el aprendizaje cooperativo, razén por la cual nos dirigimos a Ud., con la finalidad de obtener
informacion relevante sobre este tema.

Instrucciones: se presentan 5 opciones de respuestas, considere su respuesta, segun la siguiente tabla de equivalencia.

TOTALMENTE DE ACUERDO EN PARTE EN TOTALMENTE
DE ACUERDO DESACUERDO EN
DESACUERDO
5 4 3 2 1
FECHA: EDAD: SEXO:
ANO ACADEMICO: DOMICILIO:
OBJETIVO:

Analizar la importancia del uso de eXeLearning como herramienta digital para el desarrollo del aprendizaje
cooperativo en los estudiantes de bachillerato técnico del médulo Contabilidad General en la Unidad Educativa Ancén.

PREGUNTAS:

N° ASPECTOS A EVALUAR ESCALA.
5 | 4] 3 ]2 ]1

APRENDIZAJE COOPERATIVO.
Interdependencia positiva.
1 | ¢Los docentes deben compartir materiales, recursos e informacion
oportuna para el mejor desarrollo de las actividades?
2 | ¢Se debe trabajar en equipo para que cada integrante trabaje o realice
su actividad de la mejor manera y asi obtener un mejor resultado
final?
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Responsabilidad individual y grupal.

¢Cada integrante debe ser responsable del cumplimiento de la
actividad, puesto que del aporte de cada uno depende la culminacion
efectiva de la misma?

¢Consideras que el esfuerzo y dedicacion de cada estudiante es
imprescindible en el equipo de trabajo?

Habilidades sociales.

¢En los equipos de trabajo todos tienen libertad para opinar,
compartir criterios y debatir mientras se realiza la actividad?

¢Se debe crear un clima de confianza y comunicacion efectiva en el
desarrollo de la actividad o durante la clase?

Interaccion grupal.

¢Es primordial que las decisiones se tomen en consenso entre los
integrantes de los equipos de trabajo para el cumplimiento eficaz de
las metas?

¢Las actividades en equipo permiten decidir si se conservan o
modifican conductas dentro de los equipos de trabajo?

PLATAFORMA EXELEARNING.

Informativa.

¢Es oportuno el uso de la plataforma para obtener y compartir
informacidn relacionada al médulo de Contabilidad General?

10

¢La plataforma permite compartir informacién de todos los equipos
de trabajo que forman parte del aula de clases o curso?

Practica.

11

¢La plataforma virtual se emplea para desarrollar las actividades
correspondientes al modulo de Contabilidad General?

12

¢La plataforma virtual permita trabajar las actividades en equipos en
los que se aplique cooperacion y responsabilidad entre compafieros?

Comunicativa.

13

¢Este recurso educativo permite mejorar y mantener la
comunicacién, empatia, responsabilidad y compromiso con todos los
estudiantes de los cursos respectivos?

14

¢De forma virtual se puede respetar los criterios y opiniones de los
gue conforman los equipos de trabajo e interactuar constantemente?

Recurso multimedia: tecnolégico — metodoldgico.

15

¢Se puede utilizar la plataforma para desarrollar técnicas y emplear
herramientas de estudio en conjunto?

16

¢La plataforma eXeLearning permite planificar las actividades,
informacién con el equipo de trabajo para su respectivo uso de
manera facil y libre?

Nombre del encuestador: Jeniffer Rodriguez Ponce.

Gracias por su tiempo y colaboracion, su informacion es de mucha relevancia para nosotros.
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Anexo 10. Encuesta de satisfaccion o aceptacion de la plataforma eXelLearning.

UNIVERSIDAD ESTATAL
“PENINSULA DE SANTA ELENA”.

INSTITUTO DE POSTGRADO.
MAESTRIA EN EDUCACION.
MENCION EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA.

ENCUESTA DE SATISFACCION DE LA PLATAFORMA EXELEARNING
Y SU CONTRIBUCION CON EL APRENDIZAJE COOPERATIVO.
CUPECAP012021.

Encuesta dirigida a los estudiantes y docentes de Bachillerato Técnico Contabilidad.

Tema: eXeLearning y Aprendizaje Cooperativo para el médulo Contabilidad General en la Unidad Educativa
Ancon, afio 2021.

Saludo: estimado encuestado (a), como maestrante en Educacién, con mencion en Tecnologia e Innovacion Educativa
de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, preocupados por mejorar el proceso académico de los educandos,
nos encontramos en la fase de levantamiento de informacidn sobre la usabilidad de la plataforma eXeLearning, razén
por la cual nos dirigimos a Ud., con la finalidad de obtener informacion relevante sobre este tema.

Instrucciones: se presentan 5 opciones de respuestas, considerando la siguiente tabla de equivalencia:

TOTALMENTE DE DE ACUERDO NI DE ACUERDO, EN TOTALMENTE EN
ACUERDO NI EN DESACUERDO DESACUERDO
DESACUERDO
5 4 3 2 1
FECHA: EDAD: SEXO:
ANO ACADEMICO: DOMICILIO:

OBJETIVO:

Conocer el nivel de satisfaccion que le otorga el uso de eXelLearning como herramienta digital para el desarrollo del
aprendizaje cooperativo en los estudiantes de bachillerato técnico del médulo Contabilidad General en la Unidad
Educativa Ancon.

PREGUNTAS:
N° ASPECTOS A EVALUAR

ESCALA.
5 4 3 2 1

1 | Laplataforma eXelearning cumpli6 con sus expectativas.

2 | El contenido, informacion y actividades planteadas son prioritarios y
satisfacen sus necesidades educativas.

3 | ¢Seincorporan recursos y herramientas digitales faciles de usar en la
elaboracion del contenido?

4 | Existe facilidad en el manejo del interfaz de la plataforma.

5 | Esta plataforma cuenta con actividades de evaluacion del
aprendizaje.

6 | Son adecuados los tiempos para resolver las actividades planteadas
en la plataforma.

Gracias por su tiempo y colaboracién.
Encuestador: Jeniffer Rodriguez Ponce.
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Anexo 11. Matriz de Consistencia.

MATRIZ DE CONSISTENCIA:

EXELEARNING Y APRENDIZAJE COOPERATIVO PARA EL MODULO CONTABILIDAD GENERAL EN LA UNIDAD EDUCATIVA “ANCON”, ANO 2021.

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

DIMENSIONES

INDICADORES

METODOLOGIA

Formulacion del problema
general:

;De qué manera el uso de
eXeLearning contribuye en
el desarrollo del aprendizaje
cooperativo en los
estudiantes de bachillerato
técnico en el modulo
Contabilidad General en la
Unidad Educativa Ancon,
Cantén Santa Elena,
Provincia de Santa Elena,

afio 2021?
Formulacion del problema
especifico:
1. (Coémo se sustenta el

fomento del aprendizaje
cooperativo en  los
estudiantes de
bachillerato técnico en
el médulo Contabilidad
General?

¢;Cual es la contribucion
de la herramienta de
creacion de Contenido
eXelLearning en el
proceso educativo de los
estudiantes de
bachillerato técnico?
;Qué se debe realizar
para que los docentes

promuevan el
aprendizaje cooperativo
en el modulo

Contabilidad General?

Objetivo General:

Analizar como el uso de
eXelLearning contribuye en
el desarrollo del aprendizaje
cooperativo en los
estudiantes de bachillerato
técnico en el modulo
Contabilidad General en la
Unidad Educativa Ancén,
Cant6n Santa Elena,
Provincia de Santa Elena,
afio 2021.

Objetivos especificos:

1. Establecer bases tetricas
y conceptuales
realizando un estudio
investigativo que permita
el conocimiento sobre la
importancia del
aprendizaje cooperativo
en los estudiantes de
bachillerato técnico en el
modulo Contabilidad
General.

2. Seleccionar el contenido
educativo adecuado para
que los docentes apliquen
el médulo Contabilidad
General con los
estudiantes de
bachillerato técnico.

3. Desarrollar el modulo

Contabilidad General por
medio del uso de
eXelearning para
promover el aprendizaje
cooperativo en  los
estudiantes de
bachillerato técnico.

El aprendizaje
cooperativo en los
estudiantes de
bachillerato técnico se
fomentara por medio
del uso de la
plataforma
eXeLearning en el
maédulo Contabilidad
General en la Unidad
Educativa Ancén,
Cantén Santa Elena,
Provincia de Santa
Elena, afio 2021.

Dependiente:

APRENDIZAJE

COOPERATIVO.

Interdependencia
Positiva

Tareas claras y objetivos
comunes.

Compromiso para culminar
las tareas.

Los esfuerzos individuales
que benefician al equipo.

Cuestionario.

Responsabilidad
Individual y grupal

Responsabilidad para lograr
los objetivos de grupo.

Responsabilidad para
realizar las tareas
individuales.

Integracién  del  trabajo
individual al de equipo.

Cuestionario.

Habilidades Sociales

Saber trabajar el dialogo, la
capacidad de escuchar y o el
debate.

Saber crear un clima de
confianza y comunicarse.
Saber manejar los
conflictos.

Cuestionario.

Interaccion grupal

Analizar el logro de las
metas

Analizar  como  estan
trabajando juntos.

Tomar  decisiones  de
conservar 0  modificar
conductas dentro del grupo.

Cuestionario.

Independiente:

PLATAFORMA

EXELEARNING.

Recursos: Libros digitales,

Informativa paginas web, archivos, Cuestionario.
directorios, videos.
Actividades: Glosario,

Practica Leccion, Wiki, base de Cuestionario.

datos.

Comunicativa

Actividades: Chat,
consulta, foro, encuesta.

Cuestionario.

Recurso multimedia
tecnoldgico -
metodoldgico

Motivacion e interaccion de
los estudiantes.

Software libre y de facil
manejo.

Permite trabajar en ella con
0 sin conexién a una red.

Cuestionario.
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Anexo 12. Fotografias aplicando la plataforma virtual eXeLearning con los estudiantes.
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Anexo 13. Hoja de registro para la validacion de expertos.

UNIVERSIDAD ESTATAL
“PENINSULA DE SANTA ELENA”.

INSTITUTO DE POSTGRADO.
' MAESTRIA EN EDUCACION.
MENCION EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA.

HOJA DE REGISTRO PARA \'AL]DACIO'_\' DE EXPERTOS.
Maestrante: JENIFFER. CRISTINA RODRIGUEZ PONCE.

Umniversidad Estatal Peninsula de Santa Elena: jeniffer rodnsuerponce@upse edu.ec;
ORCID: https://orcid org/0000-0002-8559-2345 Investigadora.

DATOS DEL EXPERTO:

Nombre/Apellidos: CARLOS ANDRES CASTILLO YAGUAL

MASTER. UNIVERSITARIO EN INGENIERIA

Ultima titulacion academica: | oypryw s pE y SISTEMAS INFORMATICOS

DE

Institucion de adscripcion:

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

Cargo: DOCENTE
Teléfono celular: 0087838545
Direccion de correo: ceastilloy@upse.edu.ec

DATOS GENERALES DEL INVESTIGADOR

Tema:

eXelearning v aprendizaje cooperafivo para el médulo Contabilidad General en la
Umnidad Educativa Ancon. afio 2021.

Sobre Ia validacion:

A confimiacion. se presentan las tablas con la referencia munérica de los items o aspectos

sobre los que se indaga a traves del cuestionario.

Estimado especialista. por favor. se le solicita valore cada item de acuerdo con los
siguientes eriterios:

Indicadores. Criterios o aspectos a considerar.
SUFICIENCIA.  El nstrumento va relacionado con el objetivo de la investigacion.

CLARIDAD. Las preguntas descritas dan respuesta a la infencion investigativa.
COHERENCIA.  Las preguntas tienen relacion con el objeto de estudio que se indaga.
RELEVANCIA.  Buena argumentacion y descripcion en redaccion de las preguntas.

Nombre/Apellidos: JENIFFER. CRISTINA RODRIGUEZ PONCE.
Formacion profesional: TERCER NIVEL
Aflos de experiencia en la educacion: | 4 ANOS

Titulo de tercer nivel

INGENIERA EN DESARROLLO EMPRESARIAL.

Ocupacion actual: PARROQUIA SAN JOSE DE ANCON

DOCENTE EN UNIDAD EDUCATIVA “ANCON™

DISTRITO 24D01 SANTA ELENA — EDUCACION.

Instrumento.
Formato de encuesta para docentes v estudiantes de la Umdad Educativa Ancon.

Sobre el instrumento.

Para su validacion se presenta el formato de encuesta para docentes v estudiantes del area
Confable, cuyo objetivo es “Analizar la importancia del uso de eXelearning como herramienta
digital para el desarrollo del aprendizaje cooperativo en los estudiantes de bachillerato técnico del

médule Contabilidad General en la Unidad Educativa Ancon™

Para ello. coloque en la casilla una “3" comrespondiente a un nimero del uno (1) hasta el
cuatro (4) de acuerdo con la siguiente escala:

Expresion cualitativa. Calificacion.
Alto Nivel 4
Moderado Nivel 3
Bajo Nivel. 2
No cumple con el contenido. 1

Ademids de su valoracién v calificacion. se solicita, agregar las observaciones pertinentes. que
permitiran mejorar v disefiar mejor las preguntas de los instrumentos de investigacion.
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RUBRICA: INSTRUMENTO DE ENCUESTA PARA DOCENTES

CRITERIOS SUFICIENCIA CLARIDAD COHERENCIA RELEVANCIA .
= OBSERVACION
N® PREGUNTAS 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
1 | ;Qué conoce Ud., sobre los recursos multimedia? X X X X
2 | Para usted ;Qué es el aprendizaje cooperativo? X X X X
;Considera que los recursos multimedia contribuyen al
3 o _ . - X X X X
aprendizaje cooperativo de los estudiantes?
4 ;Apllcg usted programas o recursos informiticos para x % % x
impartir sus clases?
Como docente al realizar una actividad grupal ;Con qué
5 | frecuencia orienta y verifica la orgamizacion ¥ X X X X
desenvolvimiento de cada equipo de trabajo?
;Considera necesaria la reestructuracion del proceso de
6 ensefianza — aprendizaje con la adopcion v aplicacion x % x x
de nuevas herramientas v programas informaticos que N -
contribuya en la motivacion de los estudiantes?
- | Delas siguientes plataformas virtuales jCuales conoce X X x x
o ha utilizado?
8 iLe gustaria comparfir técnicas. estrategias y x X X X
metodologias con otros docentes desde la Web?
;Conoce Ud. que la plataforma virtual eXeLeamning es
9 | gratuita y permite trabajar sin necesidad de estar X X X X
conectados a una red de intemet?
(Cree Ud., que es importante que la mstitucion
educativa cuente con un recurso educative (plataforma
10 | virtual eXeleaming) para el médulo de Contabilidad X X X X

General, fomentando de esta manera el trabajo
cooperativo en los estudiantes?
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RUBRICA: INSTRUMENTO DE ENCUESTA PARA ESTUDIANTES,

CRITERIOS SUFICIENCIA COHORENCIA RELEVANCIA .
OBSERVACION

N® PREGUNTAS 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

1 1Qué tanto conoce usted sobre los recursos multimedia x X x
educativos?

, | i{Considera importante el uso de recursos multimedia en

2 X X X
el desarrolle de las clases?

3 | ;Tiene conocimiento sobre aprendizaje cooperativo? X X X Corregir escala, por SIo NO.
(Esta usted de acuerdo que la aplicacién v uso de

4 | recursos multimedia contribuye al aprendizaje X X X
cooperativo?
(Cree Ud. que existe cooperacion ¥ participacion por

5 | parte de sus compaifieros al realizar una actividad en X X X
equipa?
(Le gusta trabajar las actividades pedagogicas

6 | relacionadas al modulo de Contabilidad General en X X X
equIpo junto a sus compadieros?
;Cree usted que, s1 se adapta el aprendizaje cooperativo

7 | enel area de contabilidad, se tendran mejores resultados X X X
en su proceso académico?

8 (Con qué frecuencia sus docentes, aplican recursos x X x
tecnologicos o multimedia para el desarrollo de la clase?

0 De las siguientes plataformas virtuales ;Cuidles conoce

- 5 X X X

o ha utilizado?
(Cree Ud, que es importante que la institucion
educativa cuente con un recurso educativo (plataforma

10 | wirtual eXeLeamning) para el modulo de Contabilidad X X X
General, fomentando de esta manera el trabajo
cooperativo en los estudiantes?




Opinion de aplicabilidad:

Sugerencias y recomendaciones:

Ing. Carlos Castillo Yagual MIS.
Email: ccastillovi@upse_edu.ec
Cell: 0987838545
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Anexo 14. Certificado Antiplagio.

UNIVERSIDAD ESTATAL
PENINSULADE SANTAELENA

La Libertad, 20 de octubre del 2021

CERTIFICADO ANTIPLAGIO

002-TUTOR AGAV - 2021

En calidad de tutor del trabajo de titulacién
denominado “EXELEARNING Y APRENDIZAJE COOQOPERATIVO PARA EL
MODULO CONTABILDAD GENERAL EN LA UNIDAD EDUCATIVA
ANCON.”, por la sefiorita ING. RODRIGUEZ PONCE JENIFFER CRISTINA,
egresada del programa de Maestia en Educaciéon mencidén
Tecnologia e Innovacion Educativa, previe a la obtencidon del titulo,
me permito declarar que una vez analizado en el sistema antiplagio
URKUND, luego de haber cumplido los requerimientos exigidos de
valoracién, el presente proyecto gjecutado, se encuentra con 1% de
la valoracién permitida, por consiguiente se procede a emitir €l

presente informe. Adjunio reporte de similitud.

Atentamente,
Y
A 7
W A
!\. ..\ 1}&
\ A % %\ *
.. r“-\. 3 “"
= =y
LY

ANDEADE VEEA ALICTA GERMANIA
C.1: 0922515643
DOCENTE TUTOR
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Anexo 15. Certificado Gramatoldgico.

Santa Elena, 31 de enero del 2022.

CERTIFICADO GRAMATOLOGICO.

Por medio del presente, CERTIFICO que el trabajo de titulacién, con el tema:
“EXELEARNING Y APRENDIZAJE COOPERATIVO PARA EL MODULO CONTABILIDAD
GENERAL EN LA UNIDAD EDUCATIVA “ANCON”, ANO 2021”; elaborado por la Ing.
JENIFFER CRISTINA RODRIGUEZ PONCE, con C.I. N2 092726747-6; egresada de la
maestria en Educacién, mencién en Tecnologia e Innovacién Educativa, del Instituto
de Postgrado de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena; ha sido debidamente
revisado y corregido en redaccion, sintaxis y gramdtica de acuerdo con las reglas de
la Real Academia Espafiola.

Lo certifico en honor a la verdad, para que la interesada haga del presente el uso legal
pertinente.

Atentamente,

Lic. Esnaida Galarza Vera,J MSc.
C.1. N2 090746526-4.
N2 de Registro: 1050-15-86072944.
MAGISTER EN DISENO Y EVALUACION DE MODELOS EDUCATIVOS.
E-mail: sonniagalarza@gmail.com
Celular: 0967674158.
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