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GLOSARIO DE TERMINOS

Aprendizaje: Adquisicion del conocimiento de algo por medio del estudio, el ejercicio o la

experiencia, en especial de los conocimientos necesarios para aprender algun arte u oficio.

Curriculo: Plan general de educacion ecuatoriana, se establecen destrezas que los estudiantes

desarrollan en su proceso de formacién educativa.

Ensefianza: Transmision de conocimientos, ideas, experiencias, habilidades o habitos a una

persona que no los tiene.

Funciones Modelo matematico para expresar el comportamiento de variables.
GeoGebra: Emulador de gificas de funcionesdireccionada al uso estudiantil.

IDroo: Pizarra digital con caracteristicas importantes pararaefianzade las matematicas

Kahoot: Recurso digitaque permitda elaboracion de cuestionarios direcciormeoprocesos

educativos.
Proceso:Conjunto de pasos cuyo objetivo es transformar un objeto, situacién o sociedad.
Promover: Incentivar el uso de un objeto, material o proceso que genere cambios favorables.

Quizizz: Recurso digital que permite la estructuraciéntateas programadas para fomentar el

aprendizaje en casa.
Virtual: Que usa plataformas digitalizadas para simsitaiaciones fisicas

Web: Conjunto de informacion digitalizada en una red de comunicacigrial
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RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES Y EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE
SOBRE FUNCIONES CUADRATICAS EN LA UNIDAD EDUCATIVA ANCONANO 2021.
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RESUMEN.

El trabajo de investigacioriene como finalidad promover mejoras al proceso de ensefianza
aprendizajeen el tema déunciones cuadraticas mediante los recursos educativos digitales para
estudiantes d8egundoAfio BGU de Unidad Educativa Ancon, derandaina muestra de 93
estudiante delas4 figuras profesionales que oferta la instituci®e apli® un estudio por mdio

de lainvestigacion descriptiva, cam enfoque pécticoy técnicas de recoleccidie datosen las

guese usaron instrumentos conodbservacion, entrevista y encuedta.fundamentacion tedérica

se sustenta en los antecedentes estableciddsgoes,(2017)y Aros, (2018)que analizaron las
dificultades del aprendizaje de las matematicas, la doctrina docente, el tradicionalismo en los
procesos de ensefianzay tausasefectos quéraen consigestas picticas en la actualidad; por

otro ladoCaizaluisa, (2018y Bolafios, (2020promueven desde entonces el uso de los recursos
educativos digitales como mejora a la eseé aprendizajede lasfunciones cuadratisaEstos
antecedentes permitiergrlantea una encuesta a los estudiantes la finalidad deobtener
informaciénoportuna sobréa realidad de los proceseslucativos efa institucion, se tabulan

datos y se genera una propuesta a corto plazo en que se da uso a recursos educativos digitales
como: videos tutoriale$GeoGebralDroo, Kahooty Quizizz que aportan significativamente al

aprendizaje del estudiante como se enia en el presente informe de investigacion.

Palabras clavesRecursos Educativos Digitales; Ensefianaarendizaje MatematicasKahoot,

Quizizz,GeoGebralDroo.
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DIGITAL EDUCATIONAL RESOURCES IN THE TEACHING LEARNING PROCESS
ABOUT QUADRATIC FUNCTIONS AT UNIDAD EDUCATIVA ANCON, 2021 ACADEMIC
YEAR.

Author: Ing. Angel Patricio Reyes Figueroa
Academic Tutor: M.Sc. Daniel Quirumbay Yagual

ABSTRACT.

The research work aims to contribute to improvements to teatdanging process on the
guadratic functions subject through digital educational resources to 2nd BGU at Unidad Educativa
Ancon, considering the population of 93 students from the 4 profesgigares that it offers. A

study was applied by means of the descriptive research with a practical approach and data
collection techniques, in which instruments such as: observation, interview and survey were used.
The theoretical foundation is based the antecedents established by Areces, (2017) and Aros,
(2018) who analyzed the learning difficulties in mathematics, teaching doctrine, the traditionalism
in the teaching processes and causeffects that bring with them these practices at the present
time. On the other hand, Caizaluisa, (2018) and Bolafios, (2020) since then promote the use of
digital educational resources as an improvement to the teaesngng of quadratic functions.
These antecedents allowed to raise a survey to students incoodeain timely information about

the reality of the educational processes in the institution, data is tabulated anet@rshproposal

is generated in which digital educational resources for example: video tutGealSebralDroo,
KahootandQuizizz are used; that significantly contribute to student learning as evidenced in this

research repart

Keywords: Resources Educational Digitdleachingi Learning; Mathematic¥Kahoot, Quizizz,
GeoGebralDroo.
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INTRODUCCION .

1. Planteamiento del tema o problema.

La educacion es la base de la sociedad que le permite crecer, desayr@kiesepreparada
para solucionar problematicas globales que surgen de manegxigtgromo defing(Portillo,
2016) exigiendo soluciones en tiempos limitados, gsomite que los procesoeducdivos
cambiendia a dialos contextovarian los requerimientos de un mundo globalizado son cada vez
mas exigentegor tal razén, cada nacion es la encargada de preparar a la poblacion en cuanto a

los contextos process educative.

SegunManriqueet al, (2020)la evolucién en la educaci@e debe considerar comma
variable que requiere la atencion de los actores educatoasp es el caso de los Recursos
Educativos Digitales, que permiten la relacion, interaccion y aprendizaje a los usuarios que
experimentan su uso; etuanto alos procesos educativos de los ultimos tiempeshan
implementado varios de estos recursos, pero sbhaismlanadecuadods limitado<riterios para
elegir este tipo derecursg, trae consigoresultadosdegavorables erios estudiants, por el

desconocimientde suusoy aplicacion por partdel personal docente.

La Universidad Estatal de Sonora, (208Op su | i bro AAl fabeti zaci
gesti-n del conoci mi earitcumh Efned tai Windaedrdeldaddo
Digitales en el desarroll o Acad®mi co de estuc

educativos djitales sorde gran ayudan el aprendizajdelos estudiantes, ademas que aportan a
la gestion del proceso, mejoran la efectividad a medida que el estudiante va experimentando,
permitiendo una construccion del conocimiento colectivo, desarrollandodiaaleisi digitales que

a futuro permiten una insercion rapida al campo laboral.

A nivel nacional se hacen investigaciones similares como Gadgllo & Mora, (2018kn su
tema de Tesi s RetursasiDidétitas Digitaleseara el Desarrollo de Actitudes
Positivas en los Estudiantes de Octavo Afio de Educacion Basica del Colegio Dr. Teodoro

Mal donado Car b oescasaspemeatacion de mecursas edueativos digitales que
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limitan el desarrollode las destrezatel estudiantegisminuyen siparticipacion en el desarrollo

de la clase, consecuencias en el rendimiento académico, problemas de socialzacion
comunicacionafectacion al autoestima, impidiendo cumplir con sus objebraysiestosy contar
conun proyecto de vida sostenible en el tiemgd@utor en sunivestigacion pregunta al estudiante

si en la jornada pedagdgica implementatursoseducativos digitales y el resultado es

desfavorablepuesto quein 77% de ellos manifesonque noutilizan estas herramientas.

Oliva, (2017)en surabajodel e si s A Recur sos EA)ancdesarrolalsl Abi er
listeningenlosest udi ant es 0 madekestos recursosondg importagtia potgseo
permitenoptimizar y fortalecer el aprendizajepnsiderando que las TIC priorizan su rol en la
sociedadactual uniendo fronteraglesde diferentes lugares del mungamotvando a los
estudiantes a mejorar su rendimiento académico por medio del uso de recursos educativos y
herramientas tecnoldgicas, estando a la vanguardia de la ciencia y tecnologia, faciétestio
manerael proceso de ensefarizaprendizajelo cualle permiteminimizar eltiempo ymaximizar

sus conocimientos en conjunto con el desarrollo de las destrezas

La prioridad de realizar estmvestigacion en la Unidad Educativa Ancén parte con la
identificacion de la necesidat® los constantesambic que sedebenefectuaren el proceso de
ensefianza aprendizaje, los estudiaalttpgesentadificultadesen lacompresionde los diferentes
temas partiendo con la identificaciéon des miembros involucrados en el proceensefianza

aprendizajepero stre todo saber quiédebe mejorar

Al desarrollar el temaobrefunciones cuadraticas surgprobleméaticas comdimitacion de
tiempo, una hora clase dura aproximadamente 40 minesottando muy corta para tratar estos
temas, y si los horarios sofavorablesy flexiblesesa durai@en promedid®0 minutosgstimando
dos horas seguidgmara situarnos el ambiente de ensefianza aprendizejesl queel docente
impartesus conocimientoglantea(Fonsecat al,, 2019)que en los procesos se realizagiones
como: expresara funcion,usar tabla de valoregraficarun plano cartesiano, igear puntos,
graficarla funcion, sobre esta gréafica identifi@Gadominio, rango, monotonia, ceros, extremos y
paridad;una vez resuelton ejercicio, se procedera al seguydisi sucesivamente, penaste un

gran probabilidad de que este segundo ejempede inconcluso por el factor tiempo.
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Esta primera apreciacion del problema origina dificultades que comprometen el aprendizaje
del estudiante(J. Jiménez & Jiménez, 201deduceque al términode la hora clase quedar
dudasdebido a que, qr factor tiempo nose puede culminar y despdgres pobableque se
planifiqguen varias horas de clase en la semana para ir abordando la tpordticte, pero cuando
se pretende analizar el uso de la funcién cuadratica en la solucién de problemas reales, se deben
unir todos estos conceptgsaspectogjue demandartiempo, ademas para la comprension
adquisicion del conocimientel estudiante debe espmentar con diferentes funciones y sus
graficas para que surjan las inquietudes y el docente pueda brindarle el refuerzo regpeetivo

tiempo oportunplo ideal seia presentar 10 graficas y analizarlas.

Actuaimente es prioritarianvolucrar el usale recursos educativos digitatasno recomienda
(Moreno & Gutiérrez, 202Qyazon por la que seaterializa el probleman la Unidad Educativa
Ancon resultandopoco probable observar a un docente desarrollar una clase con innovacion
tecnolégica, que despiertedariosidad pota adquisicion dl conocimiento de manera natural en
los estudianteses decir, existeesistenci@nsuimplementacionlo cualfue evidenteuna vez que

se empezaron@esarrollalas claseson acompafiamiente#tualesen tiempo de pandsa.

Otra causa de relevancia de este temalssmresultados obtenidos en los examenes ser
bachiller 2018 2019, que evidenciarda deficiencia de conocimientos ks estudiantes en este
campo de estudiaealizando unanalisisde la informacionse concluyoque los métodos de
ensefianza aprendizaje implementados por los docendesn muy tradicionalistassomo
concuerddBlanco et al., 20178n el articulo de formacion de profesores para esta asigriatura,
matematicas son ensefiadas mediante el desarrollo de ejaraitiéscosy practicosy el sistema
actual invita a que el estudiante experimentemodelo matematico que le permita resolver

problemas de la vida cotidiana.

2. Formulacion y sistematizacion del problema.

2.1.Formulacion del problema general:

¢, @dmo secontribuye &proceso de ensefianza aprendizaje sobre funciones cuadréticas en los
estudiantes d8egundo AidBGU de Unidad Educativa Ancén?
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2.2.Formulacion del problema especifico:

0 ¢Qué mejoras a los procesos de ensefianza aprendizaje en matematicasotvaadan
autores?

0 ¢@mo se aplica el proceso de ensefianza aprendizajéJaidiad EducativaAncon?

U ¢De qué manera se aportgabceso de ensefianza aprendizaje solmmdoes cuadraticas

enlos estudiantes deegunddBGU de laUnidadEducativa Ancén?

3. Objetivos.

3.1.Objetivo General:

Contribuir d proceso de ensefianza aprendizaje sobre funciones cuadraticas en los estudiantes
de Segundo Afio BGU de Unidad Educativa Ancén mediante la aplicacion de recursos educativos

digitales implementaas en laplanificacion de clases practicas.

3.2.0bjetivos especificos:

a Identificar las bases teoricas solygrecursos educativos digitales en fwecesos de
ensefianza aprendizaje lasmatematicas, mediantea investigacion bibliogréafica
gue de soporte cientificoesste trabajo dmvestigacion.

a Diagnosticar el proceso de ensefianza aprendizajeasigteaturale mateméaticagor
medio de instrumentos de recoleccion de informacion en los estudiaritedmiead
Educativa Ancon.

a Seleccionarecursogjueaporten al proceso de ensefianza aprendizaje sobre funciones
cuadraticasen beneficio de los estudiantes &=gundo AfioBGU de laUnidad

Educativa Ancon.

4. Justificacion.

La Constitucion de la Republica del Ecuador, (2008) el art. 26mani f i est a que

educaci -n es un derecho, e s auticulod48, ldentificaicom®| udi b |
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centro del proceso de ensefianza aprendialpumno, que debe ser sujeto de un sistema
intercultural, integradora, cultural y linglitst; ademas €Reglamento General a la Ley Orgéanica

de Educacion Intercultural, 2017) en e | art . 2, l i teral w) i Ge
calidad y calidez, contextualizada a la realidad de los pueblos y nacionesji@m#ign niveles,

subniveles o modalidades, con un proceso eval

El curriculo de Educacion Ecuatoriano 8histerio de Educacion, (201,63e presenta a los
docentes con caracteristicaseatas y flexibles, elaborado por expertos internacionales y docentes
nacionales con experiencia para contextualizar, en consenso consideran esencial areas de estudio
en Lenguaje y Literaturdisica, QuimicaFilosofia , Historia MatematicasEducacion Hica,
Educaciéon Cultuday Artistica, dandovalor agregado al perfil de salida de bachilleres formados
en las instituciones del pais; en este mismo documento se detalla los ohjstiyessigue el area
de matematicas en el proceso de ensefianza aprgngizetende desarrollar al individuo como
ser humano y auo ser social,con formacion integral aravésdel desarrollo de destrezas de

pensamientocon capacidades de razonamieattalistae innovador

El curriculo de Educacion Ecuatoriano Mehisterio de Educacion, (201,6stablece también
gue bs matematicaen complemento con Fisica, Quimica y la Biolog@atribuyera los avances
cientificos y tecnoldgicos que sacan adelante a la sociedad; el estudiante a futuro debo ser
organizado, saber planificar, involucrarse en el manufacturero de bienesnéonioasequipos,
instrumentos, que disminuyan los tiempos parardata tareas, reducir esfuerzasdos lo puede
lograr conociendo diferentes modelos matemétiess por eso que lasmatematicas seen
involucradasen casi todas las actividades del ser humano, de manera directa o indirecta, por lo

gue su entendimientpcomprension es de vital importancia para las personas.

Por otro ladoMelo et al., (2017)considera quee debe involucrar la tecnologia, cada vez se
hace mas necesario su implementacion, el cadpoativo formador de ciudadanos no se puede
guedar estancada ante este requerimiento; con fines de enriquecatieagpedagogicas usando
los recursos educativos digitales se plantea esta importante investigacion que con seguridad sus
resultados serade aporte para directivos, docentes, padres de familia y alumnos de esta

institucion.
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SegunCabezas et al., (2018) el contexto de la investigacion surgen varias preocupaciones,
se analiza en primer lugar la desmotivacién del alumnadogetruir su propio aprendizag,
poco interés para sumergirse en la informacion que se encuentra a su ak@ncenocimiento
gue esta disponibkn todo tiempo, en todo lugar y a costos reducidos de acceso, eatbonoes
es objeto dénvestigacion el alumnado de esta unidad educgi@ra transformar su formacién

como futuro bachiller

Para que el alumnado experimente la construccidn de su conocimiento necesita de un guia, es
el docente, una pieza clave de esta investigaeifioncs, se debe verificar el campo donde se
desarrolla la @ictica pedagdgica, sistacapacitado en el uso de recursos educativos digitales, si
las caracteristicas del docente estan dando el soporte que necesita el proceso de ensefianza
aprendizaje del area deatematicas en este mundo moderamo describgCarloset al.,, 2018)
porque serequier@ de procesos educativos integrales que solucigmehlemas de la vida
cotidiang es el docente el que hace posible que estas acciones se conjuguen en beneficio de sus

estudiantes.

Esimportanteque los docentes de manera oportuna identifiquen las situaciones que deben
mejorar, buscando estrategiaaovadorasy de calidadasi lo afirmgP. Torres & Cobo, 2017)
de manera general la investigacgmbre el uso des recursos educativos digitales en el desarrollo
de destrezas en el area datematicas de los estudiantes de la Unidad Educativa Ancén, nos dara
las pautas necesarias que seran el punto de partida para construir un proceso de ensefianza

aprendizaje eficaz.

5. Planteamiento Hipotético.

La aplicacioén de los recursos educatidagtalesimplementadas en la planificacion de clases
practicaspromueve mejoras a los procesos de ensefianza aprendizaje sobre funciones cuadréticas
en estudiantes dgunddBGU de Unidad Educativa Ancon.
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CAPITULO I.

1. MARCO TEORIC O.
1.1 Antecedentes de la investigacion (Estado del arte).

1.1.1. Introduccién.

Los procesos de ensefianza aprendizaje deben actualizarse constantemente ajustadndose a los
requerimientos de la sociedad; razén por la cual, deben evaluarse de manera peridibtagbara
los puntos criticos que requieren cambiogno enfatiza(Santalla, 2017)de esta manera se
garantiza que su evolucion sea acorde al contexto social en la que se implementan; para su eficacia,
la seleccion adecuada de los elementos que enriquecen el proceso de ensefianza aprendizaje es
indispensable; por tal motivo se revisatterios que evaluan el uso de Recursos Educativos

Digitales realizado por estudios previos a la presente investigacion.

En estudio publicado p&omez & Calderdn, (2018profesoesinvestigadoesde la Facultad
de Artes y Disefio y Gloria Calderén, profesora investigadora de Ciencias Econdmicas y
Administrativas de la Universidad Jorge Tadezano (Colombina) en la RevisfiEl Argora
Uskben el afo 2018 con el tema APrincipios b8si
de | os docentes en el disefo y aplicaci-n de |
de educacioérel uso derecursosducativosdigitales no solo propende para elevar la calidad del
proceso de ensefianza aprendizaje, ademas contribuyen con el desarrollo de habilidades
competitivas en el individuo para colaborar en el desarrollo de un nasidnrefl&ion nace de
revisar programas educativos que fueron implementados usaculsoseducativosdigitales,
herramientagecnologicasque a criterio d¢Urbanoet al, 2020)diversifican eincrementan la
interaccion del estudiante en el contexto en el que viven; son estas naciones la que evidencian

desarrollos como Corea, China, Singapur y Finlandia.
Caizaluisa & Carrera, (2018)n s u trabajo de Tesis AUso de Re

del Razonamiento Espacial 0 presentado en | a Ui
Gu?2a de Usuario de Recursos Digitales AENntend
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la misma disminuye el tiempo que el estudiante demora en desda®beatividades "planteadas,

ademas de que los niveles de dificultad se iban superando de manera acelerada; las ventajas del
docente es que obtenia informacion valiosa para la toma de decisiones en su planificacion de
clases, la retroalimentacion es innedj la clase se diversificanotivando el aprendizaje del
estudiante; en este trabajo ademas se presenta una diversidad de herramientas disefiadas para los

colegios el pais.

Tumbaco, (2015)estudiante de la Universidad Estatal Peninsuladéa Elena, presenta un
trabajo de titulaci-n ACreaci  -n e |a@mépamment ac
Fortalecer el Proceso de EnsefiaAzar endi zaj e en docentes y E
importancia de implementacion de Recursos Educativos Digitalizados, porque pueden trabajar en
red conectando al docente y estudiante en todo tiempo, estanimmad®n de los procesos de
ensefianza aprendizaje de los colegios de la Peninsula de Santa Elena es necesaria, indica que el
encargado de efectuar estos cambias es el docente, debe ser capacitado constantemente para el uso
de los recursos que muchas instiones de este contexto educativo poseen pero que no se le da
uso por no saber manipularlos, para que fusioneelmssoseducativosdigitales y el proceso de
ensefanza aprendizaje; concluye que se logra clases dinamizadas, interactivas, un aprendizaje

estimulado y cooperativo entre docente y estudiante.

La estructura de los procesos de ensefianza aprendizaje es relevante paralosmbijetivos
de las planificaciones de clases, el curriculo nacional es flexible, adaptable, contextualizable, lo
gue permite al docentisefarde acuerda los requerimientos del aula, fomeati@mas el uso de
las TICs, uno de los elementos que se @eElen son losecursceducativosdigitales, que con un
adecuado uso y seleccidon impulsan al desarrollo de destrezas en los alipanida; 2007)
sostiene quen el aula sbuscadisminuirel tiempoengraficarunafuncion, para esto se requiere
de diferentes recursos digitalizados que con la ayuda de proyector, ordenador, red de internet y un
docente preparado logran la concentracion del alumnado, estimulado visualmente por lo que se les
presenta, observando el comportamede las graficas al modificar sus variables en tiempo real,
estimular su participacion al permitirles manipular los recursos educativos digeaj@srtando
su curiosidad e investigacion; el rendimiento académico mejora, la educacién institucional se

moderniza ofreciendo a su sociedad talento humanalidecty calidez.
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1.2.Bases tedricas.

1.2.1. Recursos Educativos Digitales.

1.2.1.1 Definicion: -

De acuerdo cofsarcia & Mufioz, (2016)os recursos educativos digitales son herramientas
gue estan disefiadas en formato que se pueden almanetigpositivos portatiles y alojamientos
en la red; de esta manera pueden ser visualizados en todo momento (Dioigénguezet al.,
2018) establecen quen&e los recursos digitales estan los videos en diferentes formatos
(Tutoriales, Capacitaciones, etc), podcast de audio con explicaciones puntuales de actividad a
desarrollar usada con mayor frecuencia en la ensefianza de lengua exfpdf(ferajato de
documento portatilgue son utilizados para compartir informacion textual de manera facil en
mensajeria instantanea, presentaciones con animaciones interactivas para presentar una clase o
conferencia, libros digitales, articulos cientificesnuladores que permiten experimentar desde

un ordenador, juegos educativos, informacion en paginas web, etc.

Gran parte de estos recursos seleccionados adecuadamente aportan, enriquecen, dinamizan los
procesos de ensefianza aprendjzpje pueden pajemplq alojarse en una pagina welestores
educativos comdlassroom dentro de este recurso se pueden incluir videos, presentaciones,
documentos pdf con informacion, entre otros, logrando asi discriminar lo que sera efectivo en el
contexto educativo eal que se llevan a cabo los procestes;acuerdo cofOrtiz, 2017)estos
recursos sorun aporte para que el estudiante tenga acceso en todo mproemo una
retroalimentacioren el caso de haber tenido dificultad de concentracion a momento de desarrollar

las actividades educativas dentro de la institucion.

1.2.1.2.Los Recursos Educativos Digitkes al Servicio de la planificacion Docente:

Segunlbarraet al, (2017) en su trabajae investigaciori Mej or ando | a di spo
recursos educativos digitales para ensenfar en
gue el uso de recursos educativos digitaledas instituciones educativaermiten acercar el

conocimiento a gran parte de las personas, suponen una innovacion educativa que se refleja en la
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planificacion docentedejando atras el sistema tradicional de educacién, pero se debe ser
cuidadoso y cosiderar lo siguiente:

1 Alllamar la atencién, tener un atractivo impresionante, deslumbrar por ser novedosos,
los recursos educativos digitales corren el riesgo de ser usados o escogidos sin
discriminar.

1 Setiene que prestar la debida atencion al objetva planificacion para que el recurso
educativo digital seleccionado preste el servicio a favor del proceso de ensefianza
aprendizaje.

1 Tener clara la utilidad de los recursos educativos digitales, que su principal objetivo de
creacion sea el aporte al peso de ensefianza aprendizaje, no solo cumplir con

dinamizar, gamificar o hacer divertida una clase.

1.2.1.3.Condiciones para su eleccién y uso en la docencia sen:

Ruiz, (2018)en su tema de titul apyg clasificacidrede meausast r 2 a
educativos digitales para 40U de ESOO0 hace un a
educativo digitales, que juegan un papel importante en los procesos de ensefianza aprendizaje y
concluye que deben reunir Isiguientes condiciones:

71 Deben ser de facil integracion al proceso de ensefianza aprendizaje.

71 De entendimiento rapido para el alumno en su usabilidad, para evitar el rechazo, el
aburrimiento.

1 Permitir la evaluacion al rendimiento del alumnadgreporciona resultados rapidos
permitiria la retroalimentacion o denominado refuerzo académico en corto plazo.

1 De acceso agil, de necesidad econdmica baja para usarlos y si es posible software

abierto, que no represente una afectacion econdémica al padraiti.

1.2.1.4 Aspectos Positivos:

Lépez et al., (2017) indica que los recursos edhtivos digitales refrescan el proceso de
enseflanza aprendizaje, se pueden contextualizar, de esta manera se generan experiencias

significativas en el alumnado, ponen al estudiante frente a situaciones experimentales de solucién
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de problemasle su entorngpreparandse para darespuesta inmediata; entmauchos aspectos

positivospuntualiza los siguiente:

1

Se generan fuentes enriquessidie informacién, ejemplpaginasweb, videos, audio,
documentosdigitalizados, facilitando el acceso al contenido seleccionado con un
objetivo educativo.

Satisfacen a distintas formas de aprender, se debe ser consciente que todo estudiante
aprende de manera diferente, los recursos educativos digitales, son adaptables.

Se entrelazalos contenidos gracias a las prestaciones informaticas, a la estandarizacion
internacional que brindan sus aportes a la educacion.

Son sujeto de andlisis, reestructuracion, evaluacion por expertos en materia de
educacion que aportan a mejoras en el prodesensefianza aprendizajeogsermite

de manera acelerada perfeccionarlos.

De la mano de la tecnologia se modernizan constantemente, lo que diversifica su uso
desde diferentes equipos coablet ordenadores, teléfonos; lo que significa que de
acuerdo da economia de las familias pueden invertir en el equipo ideal.

Al ser diversos los recursos educativos digitales pueden configurarse para enlazarse en

red a través de internet, flexibilizando la comunicacién y distribucion de contenido.

1.2.1.5Aspectos Negativos:

Pineda, (2018pone de manifiesto que un proceso de ensefianza aprendizaje planificado con

el uso de recursos educativos digitales permiten una rapida introduccion del alumnado a la

sociedad, por takaizén el docente debe de estar consciente de los aspectos que pueden minimizar

la efectividad de uso:

)l
)l

Se incrementan a diarRED, es dificil discriminar cél tiene informacion relevante.

La configuracion de los recursos lleva una inversion de tiemppgute del docente, o

puede hacer caer al mismo en ellfagio.

El docente y estudiante pueden hacerse dependiente de los recursos educativos digitales
perjudicando la indagacién y aprendizaje autbnomo.

Incrementa la posibilidad del plagio de trabagoadémicos, por lo que el docente debe

dedicar tiempo a la revision.
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1.2.1.6¢ Como utilizarlos en mi asignatura?:-

Todo plan de clases tiene un tiempo de duracién, y debe cumplir etapas secuenciales para su

efectividad, el docente debe smativo en tow el trarscursode aplicaciénpor ende el recurso

educativo digital debe ser complemento al proceso de ensefianza aprendizaje, como reflexiona

(Chavez, 2019%i se usa un video este no puede ser prolongado haciendo actividadebejue d

cumplir el docente, debe tener en su contenido la idea clara delgematiendo luego de su

aplicacién una discusion del alumnado sobre lo que se observa y el docente debe aseglurar que

video fomente el aprendizaje; si se usa foros de discusiodoeénte debe evaldas y

retrcalimentar sobre las ideas expuestas, su uso debe ser moderado, para no convertirse en un

afiadido mas al proceso; son muchos los recursos educativos digitales pero se consideran los

siguientes criterios para el uso en lagmaiuras:

T

il
T
T
T

Ser capaz de factibilizar el aprendizaje del tema a tratar.

De acceso rapidotados los estudiantes involucrados

Que el docente estapacitado en el uso del recurso educativo digital.

Respetar derechos de autor y propiedad; por lo gsiegsere uso de software abierto.

El recurso educativo digital debe permitir su contextualizacién en la asignatura.

El docente de asignatura debe ser consciente que el recurso educativo digital no es un juego,

no es un distractor divertido, un pasatiempma manera facil de generar actividad caostiene

Peinado, (202Q)l recurso educativo digital debe estar al servicio de la asignatura por lo que la

seleccion es responsabilidad del docente quien delcelidadoso para asegurar:

T

Que el recurso funciona.En el caso de recursos educativos digitales instalables, se
debe asegurar que puedan ser compatibles con ordenadores, Tablet, y celulares; de esta
manera se podran utilizar sin problemas en laboratogwsel aulgpor loque(Cueva,
2020)sugiere una capacitacion previa para garantizar la efectjadasiderando que

en casa no todel alumnado tiene acceso a tecnologia por sus costos de adquisicion;

en caso de uso de videos se realiza previa revision de que se observe, ésgupre b

se ajuste al tiempo planificado para formar parte dentro del plan de clases; inspecciones

de est tiposon las que los docentes deben realizar a sus recursos antes de implementar.
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1 QueseaentendibleSe debe asegurar que el alumnado interprete la actividad planteada
en el recurso educativo digital, que el tema le genere incentivo por el aprendizaje, para
esto el contenido elegido debe ser preciso como coin¢\degaet al, 2019) si es

posible tener una sola temética, para que se cumplan su finalidad en el plan de clases.

1 Que los complementos docentes que el recurso exige estan bien disefiados y
preparados El recurso debe ajustarse a la tematica, debe tener varias maneras de
interac@dn, preguntas, comentarios, actividades grupales, con retroalimentacion
inmediata(Tabordaet al, 2019)

1.2.2. Procesos de Ensefianza Aprendizaje.

1.2.2.1Conceptualizacién basica del proceso de ensefianza aprendizaje:

De acuerdo corLino & Merchan, (2019)los procesos de ensefianza aprendizaje s
procedimientos que se irgmentan en el campo educatif@rtalecen la ensefianza elproceso
de formaciéon de los individupsomando lasdecisionescorrectas garantiza el aprendizaje del
alumnado; el docente elige lo correcto en cada tematica de egadiqueel conocimiento que
el estudiante construydravésdel desarrollo de multiples actividades sea significativo, consciente

del fin que se persigue y de la formacion educativa que se requi@nmialode un proceso

Entonces, la eficacia de cada procds@nsefianza aprendizaje recae en la eleccion adecuada
de los elementos que lo conformamara que las estrategias enmarcadas en la planificacion de
clases conlleven a cumplir el objetivo planteactimo manifiestarfD. Jiménezt al, 2019)el
docente debe tener cualidades de mediador para influir en el presgstando en cada momento
la intercion del estudiante por conocer tematicas que le representen un valor agregado para su
futuro; los docentes deben considerar para la eleccion del procesos de ensefianza aprendizaje lo
siguiente:

1 Ser funcionaleses deciraplicables, de entendimiento sencillo parastldiante, que
promuevan el rendimiento del alumnado limitadas en tiempo y esfuerzo para mantener

el equilibrio en el aprendizaje.
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1 Deben tener indicaciones que el estudiante pueda llevar a cabo segun misnEmd
de utilidad para que puedan ser aplicadas sin afectar la economia de las. familias

1 El estudiante debe estar consciente que cada proceso de ensefianza aprendizaje a
implementar es Gtil para la vida cotidiana, para enfrentar los problemas de s yfamil
personales.

1 El proceso de ensefianza aprendizaje debe ser contextualizado a la realidad educativa
de la institucion y del estudiante; es decir usando el recurso que se tiene disponible.

1 Los procesos de ensefianza aprendizaje deben complementarseismsreducativos

digitales agradables, para fomentar el interés en el alumnado.

La sociedad tiene expectativas en cuanto a los programas de formacion de las instituciones, los
mismos que deben orientar a los jovenes a construir el fueul® sbciedadpor lo tanto los
procesos de ensefianza aprendizaje deben ser de caracter productivo; complementados por los
denominados procesos de enseflanza aprendizaje activos que promueven la creatividad, foment
la participacion del estudiante: preguntarelqlicado, argumentando, planteando hipétesis, entre

muchas otras habilidades que desarrolla

En otras campos de estudio se mejora habilidades de operaciones basicas como sumar, resolver
problemas, analisis contenido cientifico, sétiaw habilidad qualesarrollan con la lectu@mo
enfatiza(Carcel, 2016) el alumnado se enriquece a medida que se involucra en el proceso de
enseflanza aprendizaje, el aprendizaje autonomo e independiente |érgemesarrollar las

habilidades quél considera necesarias en su formacion.

1.2.2.2Caracteristicas de los procesos de ensefianza aprendizaje:

Ante el constante proceso de cambio que atraviesa la sociedad producto de la globalizacion,
(Paneivaet al, 2018) cree que la educacion es la encargada de capacitar a los estudiantes con
herramientas intelectuales, que le permitan destacar en el campo laboral direxgpan
conocimientoespecificgpara mantenerse; para esta los procesos de ensefianza aprendizaje deben

estructurarse sabiendo que;
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1 El conocimiento humano es infinito y la informacién crece de manera vertiginosa, en
este caso el proceso de ensefimmandizaje debe adaptarse a estos cambios.

1 Las herramientas tecrgicas aumentan de manera exponencaimentando la
informacion disponiblgrazon por la que los procesos de ensefianza aprendizaje deben
ser flexibles.

1 El aprendizaje es de toda la vida, potdato,los procesos de ensefianza aprendizaje
deben estar orientados para que el estudiante aprenda de manera autbnoma, consciente
de los recursos que dispone para solucionar problematicas propias o de los demas.

1 La nueva forma de aprender ebtgada al descubrimiento, la participacion activa,
sistemas flexibles por los constantes cambios en los diferentes ambitos tecnoldgicos,
educativos, sociales; Igrocesosde enseflanza aprendizaje deben considerar esas
caraceristicas para que el estudiante experimente en el campo educativo las posibles
soluciones de su futuro.

1 Los procesos de ensefianza aprendizaje se orientan a proporcionar cuestionamiento,
indagacion, procesamiento de informacioén, para desarrollar un pensaonitico.

1 Deben considerarse en todo momento la autonomia del estudiante, quien debe tener el
control de su proceso de ensefianza aprendizaje, identificar sus estrategias y seleccionar
SUS recursos.

1 Todo proceso de ensefianza aprendizaje es guiadbgmrente, su papel consiste en
conduciral alumnado para que su investigacion no tome otra orientasidhjaen
todo momentppor lo que el proceso de ensefianza aprendizaje debe estar disefiado
para ser valorizado cualitativa o cuantitativamente.

1 Las rlaciones personales es un apartado importante dentro la sociedad, los procesos

de ensefanza aprendizaje deben tener actividades de trabajo colectivo.

SegunGallardoet al,, (2020)los procesos de ensefianza aprendizaje son la via, el camino, que
el estudiante atraviesa en su formacion educativa, que hace uso de la informacion existente para
analizarla y convertirla en conocimiento significativo tiavés de diferentes ambientes
experimentales como talleres, laboratorios, unidades productivas y ambientes virtuales; razén por
la que no se puede establecer que un proceso de ensefianza aprendizaje es el mejor, todos son

importantes y gozan de beneficengavor de la educacion de acuerdo al contexto.
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1.2.2.3Tipos de procesale ensefianza aprendizaje

Existen diversas taxonomias para clasificamplaxesogie ensefianzaprendizaje, para este

trabajo se consideran las siguientes:

T

T

Aprendizaje basado enproblemas- Este aprendizajeonsiste en proponer al estudiante
una problematica de la vida cotidiana, para que busque una solucion usando la indagacion
y los conocimientos matematigagvisando temas similares, analizando y sintetizando
ideas;define (Morales, 2018)como un procesoque posee una caracteristica didactica
diversificada porque para plantear soluciones posibdé¢®studiante tiene diversidad de
formas de presentarlas, en una misma clasggoeéxistir varias solucionesi@eas por
ende enriquece el aprendizdgs matematicas ofrecevarias formas de daolucién a una
misma problematicagste tipo de aprermhje invita a la investigacion auténonem el
procesose desarrollan capacidades de razonamiento, investigaciones, analisis; a medida
gue el estudiante practica dentro de este sistenfi@nta laglificultades matematican
mayor facilidad, empiezacreer que todo problema tiene soluci&steprocesacsigue el
siguiente esquema:

o Definicidn y delimitacion del problema

0 Recoleccion, clasificacion yitica de datos

o Formulacion de hipétesis

o Critica de las mismas y seleccion de una, considerada coprot#bilidades de

validez

o

Verificacion de la hipotesis

o Planteo de solucion.

Aprendizaje por indagacion- Es un proceso de ensefianza aprendizajee como
herramienta tiene las preguntas que pueden ser abiertas o estructuradas, orientada a los
procesos pa#agoégicos que permiten desarrollar habilidades de investigacion,
cuestionamiento, andlisis de teméaticas puntuales de las diferentes disciplinas degbstudio;
alumno tiene la libertad de elaborar su cuestionario y de esa manera obtener informacion
gued crea conveniente en el proceso de ensefianza aprendizaje como m{RifiesteD,

2017) Lospasos metodoldgicos especificos para implementar esta modalidad son:
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o Plantear la estructura que se va a seguir para abordar la tematica a investigar;

o Enmarcar el proceso de indagacion limitandose a dar respuesta a los objetivos
planteados;

o Estructurar loguestionarios, en este paso el docente debe aprobar el mismo para
garantizar que esStimitado a la tematica de indagacion,

o Dar paso a la obtencion de informaciéon usando los cuestionarios disefiados
respetando el objeto de estudio;

0 Se debe someter a disausiy ardlisis la informacidén que se obtiene para establecer
conclusiones.

o Interviene el docente para evaluar el cuestionario utilizado y proponer mejoras
respectivas

o Adaptar la informacion obtenida a la tematica, se explota la informacion
significativa yse comparte con todo el alumnado,

0 Se evalla de manera cognitiva al estudiante.

En todo proceso d®rmacion la indagacion ean aprendizaje que deja experiencias
al individuo que utiliza esta forma @elucarsgla historia respalda con hechos y sucesos
cada procesmatematiccseinicia desde la observacion de fendmegasausasen cada
etapa existieron personas que mediante un proceso investigativo, convirtieron sus hipotesis
en principios matematicosidos en el presente y futy; para que las dificultadele los
estudiantes en el area matematicas sea superada en cualquier contexto, requiere del
compromiso del alumno por su auto preparac@mresente trabajo pégse la misma

filosofia.

La tutoria.- Es un proceso de ensefianza aprendizaje que consiste en orientar al estudiante
durante el proceso de formacion, el docente no tiene un rol protagésiebestudiante

qgue aprende de acuerdo a su interés y necesidad; el docente plantea la tematica y es el
estudiante quien busca la informacion para compartir con sus compdAgtolar et al.,

2017) recomiendautilizar varios recursos digitales para enriquecer este proceso de
ensefanza aprendizags flexible porque se desarrolla en contextos educativos virtuales,

en que los estudiantes tienen tiempos limitados de manteheramoeducativg uno de
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los aportes adionales de la tutoria en el presente trabajo es la retroalimentacion desde

casa para estudiantes con dificultades.

1 Aprendizaje basadoen proyectos: Se plantean proyectos pensado en que el estudiante
aprende realizando, observando, desarrollando algétoaltjl para la vida, estos objetos
tienen comdinalidadsolucionar un problemaor lo que (Giraldoet al, 2017)considera
guenecesariamente se debe tener cdataon el area de implementacion para determinar
caracteristicas de lo que se neceste contacto en sitio permite al estudiante aprender
con su entorno, identificando condiciones de necesidades y brindando aportes que mejoren

esas condiciones.

Este procesogoza deinterdisciplinariedades decir involucra muchas areas de estudio, el
estudiante estara desarrollando diversidad de destrezas durante la aplicacion del proyecto; el
estudiante es responsable de la construccion de su conocimiento quiela dtigacion de
aplicacion, el proyecto que desea implementar y el tiempo en desarrollar el, mssenmodelo
de aprendizaje se implementa erfceliador en sus instituciones fiscales desde el periodo lectivo

20202021 hasta la actualidad por la situacion pandémica que atraviesa el mundo.

1.2.3. Lainteraccion virtual para la construccion del conocimiento.

En épocas de pandemia se adaptaron los prodeseasefianza aprendizaje a un ambiente
virtual, estos cambios modificaron la forma de ensefiar por parte de los docentes, y la de aprender
de los estudiantes; para que este proceso sea efectivo, las formas en las que los recursos educativos
digitales & imdementaren las aulas virtuales, y la practica que propone el docente en cada clase,

son importantes para el desarrollo de procesos cognitivos alineados al aprendizaje.

Estas variaciones demostraron que cualquier persona tiene a su alcance herram&ntas pa
aprender, la ensefianza en ambientes virtuales apuesta por la colaboracion entre los individuos
involucrados en el proceso de ensefianza aprendizaje en favor de construir su conocimiento; es el
docente el encargadie hacer posible este objetivo, mediasteexperiencia y conocimiento debe

elegir los recursos educativos digitales adecuados para que los estudiantes inemndataEse

37



Frente a los avances tecnoldgicos, las desverdajis recursos educativos digitales en un
ambiente virtual, puedenallevar al facilismo de los estudiantes, plagio de actividades, entre otras
situaciones, entonces; el estudiante debe estar comprometido con su desarrollo como persona, ser
activo en cada proceso virtual y evitar el ausentismo; un estudiante con resjgaasabbre su
formacion aprovecha las ventajas de la ensefianza virtual, que permite el aprendizaje en cualquier

lugar, y a bajo costos.

1.2.3.1Recursos educativos digitales para clases virtuales:

En ambientes virtuales para la interaccion en tiempo real con los docentes, se tiene una
variedad de herramientas para video conferencias, las mas conocidas Teams, Zoom, Skype, video
conferencia powhatsApp Messenger Rooms, UberConference, Discord, y Meet; de esta lista se
utilizan como mayor frecuencia dentro del contexto de la investigacion las que se detallan a

continuacion:

1 Zoom. - Es la herramienta para videoconferencias mas utilizada por los eecnt
esta institucién, a pesar de que en su apartado gratuito permite una conexion limitada
de 40 minutos, este no es un impedimento dentro de este contexto, porque los
lineamientos de conectividad por clase pedagogica son de el mismo tiempo, es decir 40
minutos; la principal razén para su uso es que permite el desarrollo de una clase virtual
estable a pesar de la mala calidad de proveedores de internet del sector, sus
herramientas basicas son suficiente para la interaccion, instalable en dispositivos como

celulares, tablets y ordenadores ajustandose a la economia de las familias.

1 Teams: Es el software para videoconferencias que entrega el estado ecuatoriano a los
estudiantes con una licencia de pago, es completo, tiene adjuntos correo electronico
educaitvo, almacenamiento en la nube llamado one driver, y su iataerfaodo aula
virtual, se usa con menor frecuencia por la alta demanda de recursos que necesita en
los ordenadores, y el consumo de datos moviles elevado frente a su similar zoom esto
hace quesean menos los estudiantes que se conectan a los denominados

acompafiamientos virtuales.
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1.2.4. Aprendizaje segun la teoria del conectivismo.

Es el aporte al proceso de ensefianza aprendizaje que rompe fronteras a través de la conexién
en red, mediante la exploran enel océano informatico del conocimiento los jovenes aprenden a
solucionar problematicas de su interés, en la exploracion detecta aportes que otros jovenes a varios
cientos de kilbmetros también se plantearon, proceso que en un aprendizaje ceftata no
posible, esta nueva informacion esta presente en algun lugar del mundo para cualquier lugar del
mundo, los avances tecnoldgicos que involucran el conectivismo rompe fronteras incluso en el
idioma diferente de las naciong®rque existen traductoregie de manera informal permiten

entender el mensaje.

Para que esta teoria sea eficiglsteualidad que el estudiante debe desarrollar y mejorar es la
seleccién de fuentes confiables, discriminar la informacién, contrastar los contenidos, pasa que la
decisiones searaldas; en paralelo el docente es guia para que la linea de estudio de su estudiante

dentro del conectivismo sea de calidad.

1.2.4.1.Rol del estudiante dentro de la teoria del conectivisme:

El alumno es el protagonista de su proceso educativo, es el organizador del tiempo que invierte
en navegar en la informacién disponible, discernir el contenido banal del contenido cientifico que
le representa un aprendizaje correcto, debido a que la mé@@mcrece exponencialmente; por
otro lado, al ser parte de una red de aprendizaje eél @geel aprendiz, la responsabilidad por la
autonomia que posee en este contexto es importante, el compromiso y la honestidad consigo

mismo, dentro de este ambieridual.

En el contexto de la investigacion, el estudiante tiene un cronograma de conectividad con sus
docentes especialistas en las diferentes areas de estudios, debe comprender que este espacio es
para el despeje de dudas propias de las actividadgsaueane el docente, en este espacio no se
desarrolla en su totalidad el aprendizaje, se generan fichas con indicaciones de tal manera que si
el estudiante no pudo enlazarse a la hora establétfuseda desarrollar la actividad en base a las

indicacione descritas eal documentpel estudiante tiene un tiempo considerable para que pueda
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desarrollar su actividad segun su criterio, mediante la investigacion, la exploracion,
experimentacion, observacion en el hogar y utilizando los recursos tecnolégictiergua su

alcance; el estudiante dentro de su trabajo individual puede generar su propia red de estudios a
través de las herramientas web e interactuar con sus comparieros en el tiempo que coincidan, esto
y muchos otros aportes son de provecho en asta tdel conectivismo y ambiente de aprendizaje
virtual.

1.2.4.2Rol del docente dentro de la teoria del conectivisme:

El docente debe encaminar a su alumnado por el sendero correcto de su formacion, respetuoso
de las decisiones de su estudiante, en el xtmtke la investigacion se forman en bachillerato en
ciencias del cual el abanico de formacion futura es amplio, ademas se forman en figuras técnicas,
contabilidad, informética, mecanizado y construcciones metélicas, cada formacién es diferente,
cada joversale con resultados segun sus intereses; en el proceso de formacion por ejemplo del
area informatica, se detecta jovenes curiosos por aprender autbnomamente como se desarman
equipos, tambiémxistenjovenes curiososle indagar por ssolos en la programei de esos
equipos; casos similares detetzm en las matematicas, se tiene jévenes que descubren nuevos

recursos educativos digitales que tienen otras bondades, por lo tanto el docente debe:

1 A través de los recursos educativos digitales, planteadstatliante estrategias de
aprendizaje que pone en practica dentro del aula y fuera de ella.

91 Durante el procesde aprendiz detectara varias herramientas nuevas, el docente debe
ensefar al estudiante a discriminar sobre ¢qué aprender?, de esta mangypaese enr
su conocimiento con inforation contrastada y verificada.

1 EI docente debe incentivar a la organizacion de la informacion, identificarse
correctamente en el momento de ingresar a las conferencias virtuales, establecer
normativas, etiquetar correctane las actividades entre otras situaciones durante el
desarollo del proceso de formacion.

1 Sensibilizar sobre el trabajo colaborativo responsable fuera del control docente,

evitando sanciones establecidas en la normativa institucional.
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1.2.5. Recursos EducativoDigitales en los procesos de Ensefianza Aprendizaje de
matematicas

1.2.5.1Incidencia de las Matematicas

Como manifiest&Cardefio, (2017as matematicas son fundamentales en diferentes aristas de
la sociedad, como consecuencia estas se han convertido en una ciencia que respalda decisiones
importantes que enfrentan los seres humanos a lo largedal@ion, sustentandose ercélculo
matematico y las proyecciones que este permite obt@Daraballo,2019) considera que las
matematicas cada vez son masedtpara la recopilacion de datos, tabulacién y analisis de
problemas reales convertidos a modelos matematicos ideales que permiten obtener posibles
soluciones, en efecto; esto no repercute ertlzaiidad con la fuerza necesaria para cambiar los
procesos de ensefianza aprendizaje de esta gigneian su gran mayoriasisteen aplicar una
educacion tradicional como refief@reces, 2017)al analizar los procesos de ensefianza

aprendizaje en matematicas.

ParaPérez, (201830stiene queas matematicas, en sus contenidos basicos que se comparten
en un proceso de formacion de bachilleoes)tribuyen al desarrollo de destrezas que permiten
responder interrogantes sobre hechos reales, en la naturaleza cambios en el universo fisico, la
mecanica de la vida y el trabajo analitico de la mgi@amboa, 2020¢ree que las acciones
significativas de las matematicas en el estudiante estan en compartir la estructura tedrica ya
existente, es decir los contenidos matematicos que a lo largo de la historia se han consolidado,
todo este contenido acumulado debe ser caméxédo de tal manera que al alumnado le

signifiquede utilidad en la vida diaria, en su formacion profesional y no profesional.

El estudio de k& mateméticas establecidas en el curriculo publicado en el 2016 por el
Ministerio de Educacion Ecuatano, en que se establecen directrices para que el docente se
enmargue en un proceso de ensefianza aprendizaje estandgtieauwsigue objetivos de calidad
y calidez,con un curriculdlexible para que sea contextualizado a la realidad de los pueblos
ecwatorianos; plantea aprendizajes basicos, basicos imprescindibles, aprendizajes basicos
deseables; que deben planificarse para su respectivo desarrollo segun cargadmeargen
grados de bachillerato 1 (5 horas pedagdgicas), bachille(atbdzagpedagdgicas) y bachillerato
3 (3 horas pedagdgicas).
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El mismo curriculo ecuatoriano coincide que el objeto de ensefiar matematicas a los jévenes
ecuatorianos son: desarrollar sus capacidades de pensamiento Iégico matematico, razonar, valorar
las ideas y la problematicas reales, utilizando definiciones y teoremas que conllevan a un
pensamiento reflexivo; el comprender matematicas es saber, discrepar, razonar, sistematizar,
decidir para resolver problemas; porque desarrollan capacidades para analizabdesaslps en
mapas, graficas, diagramas, que se encuentran en articulos cientificos y que el alumnado en algun
momento accede para formarse asi como seres humanos creativos, autbnomos y capaces de generar

nuevas ideas.

El curriculo ecuatorianovigente divde los contenidos en blogues de estudio: Algebra y
Funciones, Geometria y Medida, Estadistica y probabilidad; el trabdgsaeolléen el bloque
1 de Algebra y Funciones con el tema Funciones Cuadraticas; se aplica la destreza M.5.1.20.
Graficar y anatar el dominiode la funcion el rangq la monotonia, ceros, extremmg&ximos y
minimosy paridad de las diferentes funciones reales utilizando TIC; evaluados por los criterios
M.5.3.1.proceso analiticaon funcionesisanddas propiedades de losales(positivo, negativo
y cero)en problemas reales e hipotéticos y M.5.3.2 emplea modelos cuadraticos para resolver

problemas, de manera intuitiva; optimiza procesos empleando las TIC

Esquer, (2017)notiva a reflexionar sobre las razones para ensefar Funciones, para tener la
certeza de lo que se debe aplicar y lagyae etos indicadores sa valor agregado para los
jovenes,(Zambrano, 2020¢xplicaba que en el entorno inmediato estan presente problemas que
mediante un modelo mateméatico pueden solucionarse, pero debe guiarse al joven para que entienda
lo que es optimizay minimizar,como por ejemplooptimizarrecursos ynaximizarganancias, es
base suficiente para justificar la comprension de los comportamientos de una funcion cuadratica
como evidencigAnsaldo, 2018yuien considera que las matemadiao son dificiles, pero deben

reestructurasu objeto de estudio.

Loyola, (2019)detalla que las funciones estan presente en los software que permiten
desarrollar trabajos de manera sistematizada, como Excel un aplicativo de uso cotidiano de
Microsoft Office, el mismo que tras su programacion existevanadad de funcionagales, es

un ejemplo significativo de las incidencias, este software como muchos otros consiste en un
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espacio en blanco al que se le asigna un valor (variable independiente x) y tras ser procesado nos
da un resultado (variable depkente y),(Aros, 2018)recalca que el estudiante actualmente no
experimenta de esta manera porque el docente muchas veces no innoveesus jgle ensefianza
aprendizaje; esto es lo que se debe cambiar porque las matematicas inciden en la formacion de

generaciones.

1.2.5.2.Coherencia en los procesos de ensefianza aprendizaje en Matematicas

Alvarez, (2012 n un est udi o s ofractEa e lbosprocesob deerisefianzat e o r
apr endipeifica que la eoherencia en los procesos de ensefianza aprerdiZae ser
I6gicos y consecuentes con sus protagonistas, para esto deben ser contextualizados, de trabajo
cooperativo que fomeata interrelaciones personales, desarrollados para caga de trabajo
segun las condiciongsrecursos disponibleg de aprendizaje significativo que conlleven a
solucionar las probleméticas deentorno inmediato{Andueza & Aguilera, 2018)lantean ge
puede resultar complicado de asumir, porque para que funcione la cohesion entre el nivel que tiene
el estudiante en conocimiento referente a una tematelze ser adaptado con el componente
pedagdgico que le corresponde y no tomar procesos aplicadbse®nontextos pensando que de
esa manera estamos innovando, porque los contextos pueden ser totalmente diferentes en lo

econdmico, social y personal.

Los procesos de ensefianza aprendizaje deben cagymafectamente con los recursos
educativos didales, gozar de armonia que signifiqgue motivacion e interés de aprender por parte
del alumnado, la realidad de la educacién es que cambia constantemente, los problemas que ya
soluciono la sociedad dejaron experieagjae debm ser compartidacon los estdiantes como
sostieng(Guzman, 2017para queestas experienciaean antecedentgsie brindn las posibles
solucibnesde las problematicas que emergen en el futuro; pero, las matematicas se han cerrado en
la memorizacion de una serie fdemulasy procedimientos para resolver operaciones numéricas,
sin explicar que estos numeros acompafnado de letras representan modelos matematicos reales,
dejando en segundo plano la construccion de un aprendizaje significativo, entoncesstéo se
siendo coherenten el proceso de ensefianza aprendizaique al final del proceso de formacién

el bachiller no entiende el significado de matematica en la vida.
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Los Recursos Educativos Digitales co@eoGebrapermiten evaluar el comportamiento de
las funciones cuadiidas, editando los valores de sus coeficientes en el progehmstudiante
puede observar los cambios geedan en launcion como manifiestafGamboa & Borrero, 2017)
tiene puntos eseificos en los que destaam punto alto si la funcién es negativa, 0 un punto
minimo si la funcion es positiva, por ende en problematicas de la vida real podemos asociar valor
optimos para llevar a cabo algun proyecto, por ejemplo el siguiente ejegsiaie funcion
cuadr 8tica AUna compafY2a que vende agua embot e
de agua @ délares cada una, la relacion entre p (preciofjnumero de articulos vendidos) esta
dada por la siguiente ecuacion de demaRdax - 246 ¢, Cuanas botellas de agua debe vender la
compa€f?a para obtener un ingreso semanal de $
un modelo matematico sarwf ¢ Tap p T T 10O, segunFonseca & Gamboa, 201é)ando
el docente quita la orden matematica y solo muestra el modelo matematico, elimina la relacion de
las matematica con problematicas de la vida real; es ahi donde se debe contextualizar la
problematicausando empresas embotelladoras de agua del entorno, valor de costo monetario del
entorno; porque muchas veces se envian actividades en moneda extranjeras quargeasbud

entiende; es importante entonces ser coherentes en los procesos de ensefanza aprendizaje.

1.2.5.3Planificacién de los procesos de ensefianza aprendizaje en Matematicas

De acuerdo coBarrazuetaet al., (2018)los criterios del docente para planificar son la base
fundamental de los procesos de ensefianza aprendizaje, ,peegeestentan en las ciencias
pedagogicagnbncessus habilidades profesionales desarrolladas en su formacién y en sus afios
experiencia se reflejan en el tratamiento metodoldgico que le da a cada componente de la
planificacion, de tal manera que los contenidos que se van abordar seaandeamane
procedimental, considerando las directrices del curriculo, las necesidades individuales de los
estudiantes y su contexto colectivo; permitiendo al estudiante ser protagonista, independiente,

critico, reflexivo.
La planificacion de los procesos dasefianza aprendizaf docente la realiza de manera

permanente, por tal motivspstiengTaipe, 2018guedebe ser flexible, sujetoraodificaciones

de acuerdo a los resultados cgeeobtiene en cada etapa; para cambiar, las metodologias, las
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estrategiaslos criterios de evaluacion y herramiergag involucranen el caso dasar recursos
educativos digitalessi el queestaen funciones nastadando el resultado esperadebe ser
reemplazado por otrqaorque se debe de estar consciente que una planificacion debe asegurar la
ejecucioén de los procesos de ensefianza aprendizaje y la calidad de los resultados, para esto se debe

realizar un seguimiento continuo a la planificacion con criterios definidos.

Semanate, (202 n su trabajo AEntorno Virtual de Ap
fortalecer el proceso de ensefanzammleé zaj e de mat e mBpanifcacionde st ab |
los procesos de ensefianza aprendizaje es diferente en cada contenido, se desarrollan en tiempos
diferentes, en que se valoran criterios mediante diagndosticos que permiten establecer el punto de
partida de un grupo de alumnos, en matematicas al ser progresivo los contenidos se debe asumir
un determinado tiempo para la retroalimentacion, para nivelar al grupo y minimizar la no
compresién de la actividades que el estudiante debe llevar a cabo en el adangonstruccion

de su conocimiento, para profundizar se propone seguir las siguientes acciones:

1 Accion 1: Analisis de los objetivos por cumplir y por diagnosticar en aedstudiante.
En el proceso ddiagnosticose valora el conocimientactual de cada individuo, éste
puede ser cualitativo o cuantitativo, la funcion principatlegirla unidad de trabajo,
paraidentificar los objetivos de la planificacion, asi como el proceso de ensefianza
aprendizaje que se puede poner en desarroksegrupo de estudiant&e acuerdo
con(Gasco, 20173e identificael grado o nivel del alumnado, con estas estadisticas al
finalizar una primera unidad de trabajo podemos realizar una compadativa
rendimiento acadg@ico del estudiante, la efectividad de los procesos de ensefianza

aprendizaje y los recursos educativos digitales que formaron parte de la misma.

1 Accion 2: Andlisis del sistema deontenidos.i SegunHowardet al, (2018)se debe
identificar los conceptos, teoremas y procedimientos matematicos que se tdadajan
gue propone el curriculo ecuatoriano y los textos que provee, al defieinate
estudio, se procede a clasificar el contenido para elegir las definiciones, teoremas, que
conllevan al desarrollo de un determinado grupo de habilidadesfessepropias de

la unidad, el curriculo ecuatoriano llama a este proceso desagregar destreza
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1 Accidén 3: Seleccion de los procedimientos por utilizarSe seleccionan lgsrocesos
de ensefanza aprendizagjge permitan analizar con el estudiante los contenidos, las
estrategias para que el aprendizaje sea autonomo y motpad@Guillen, 2017)es
importante establecer el rol que va a cumplir el estudiante a lo largo del tema de estudio,
y también el docente; se enriquece la planificacién con el uso de recursos educativos
digitales que permitan el desarrollo de destrezas de manera eficiente y que ayuden a

cumplir los objetivos de la planificacion.

1 Accion 4: Seleccion de la bibliografia yle otros medios por utilizar- En este paso
se enriquece el aprendizaje de las matematicas llevando al estudiante a la exploracion
de aportes generados en otros contextos educativos, involucrando de esta manera a este
grupo de trabajo en el mundo globaltio,coinciden(W. Pinedaet al.,, 2019)quepara
esto se debe recomendar textos, aportes cientificos, archivos digitalizados en la web en
formato de texto, imagen, audio o video; todos previanspto a analisis por parte

del docente para validar su calidad.

1 Accion 5: Elaboracion de la dosificacion de los contenidesEs de conocimiento
general que las mateméticas presentan cierto grado de dificultad en su entendimiento
diferenciado en cada indduo, por endeéecomiendgRamirez, 208) queno se puede
llevar un proceso de ensefianza aprendizaje acelerado con el afan de cumplir en el corto
plazo la planificacionporqueamparados en la flexibilidad, se dosifica el tiempo de
aplicacion de cada tema, se evalla, se analizan resuljaodecide la continuidad o

la retroalimentacion.

1.2.5.4. Formacion del profesorado en uso Recursos Educativos digitales en

Matematicas

Es una realidad conocida, que el docent® passer el protagonista en el proceso educativo,
considerado experto en ciertas areas del conocimiento y qreagdpor afios de trasmitir su
conocimiento hacia su alumnag®ro,enfatizan (Cerdaet al, 2017)quela sociedad dinamizada

en ultimos tiempos exige que la formacion docente para dirigir un proceso de ensefianza
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aprendizaje debe desarrollar habilidades de innovacion, investigacion, creatividad, mediador y
evaluador;a su vez coincid¢Hernandezt al, 2018)que estas cualidades son necesgréaa
promover y orientar en el proceso de aprendiabgstudiante, esto supone cambios constantes en

supréacticadocente por lo quseriaerrado afernse a doctrinas del pasado.

La formaciéon docente no culmina al terminar una formacién planificadanptituciores
encargadside prepararlos, es continafirman (L. Ramos & Casas, 201,83s a lo largo de su
trayectoria docente, por ende el auto aprendizaje debe ser la fortaleza principal que desarrollan los
docentes del presente, deben investigar nuevas experiencias, conocer nuevos procesos de
ensefanzas aprendizajes y aprender a manipular nuevos recursasves digitalesplantea
(Beneyto & Collet, 2018)uede esta manerse elaboraina planificacion enriquecidgue integra

todos los componentes ya existentes que mejoran los procesos de ensefianza aprendizaje.

1.2.5.5.Recursos Educativos digitales en Mateméticas

Los avances en la innovacion educateaevidents, una desusbondades son lagcursos
educativosdigitales (Mato et al,, 2018)sostienergue han cambiado la forma dnterpretar la
vida, y en educaciérios procedimientos densefianza aprendizaje en las diveisaas del
conocimientoy(Grisales, 2018ppina qudos recursos educativesnun pilar fundamental en la
planificacion docente; pese deb&onsidearcomo apoyo, no se debe pensar en la sustitucion del
rol docente,la seleccién de los mismos debesponder a los objetivos planteados en una

determinada tematica, fomentamneloel estudiantk® construccion del comamiento.

La curiosidad es una caradsica natural del ser humano, con impulso siempre de
experimentar a lo largo de la vida, se debe aprovechar esta caracteristica para guiar al alumnado
en la construccion de su conocimiento, que adquiere habilidades y destrezas desde gn&hace
proce® lectivo que atraviesa, el curriculo considera destrezas que se deben desarrollar en las
mateméticas,(Prada, 2019)refiere quea través de la visualizacién, la imaginacién, la
gamificacién la emulacion, de los contenidos matematicos en situaciones reales y diysdidas
puede generar conocimientpara esto estan lagcursoseducativos y los docentes deben de

seleccionaseconsiderando los siguientes aspectos:
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Que fomenten el Aprendizaje sifjoativo.

Garanticen Atencion y motivacion por el aprendizaje
Estimulen elAutoaprendizaje

Sean adaptables en las necesidades educativas especiales
Que permitan la Creatividad en el estudiante

Recursos qupermitan urmprendizaje colaborativo

= =2 =4 A4 -4 -2 -

Comoresultado el estudiante adquiera competencias digitales para.la vida

Rodriguez, (201730stenia quenk conceptos en matematicas son complicados de entender en
este nivel de estudio, para esto el apartado visualsymgacion cooperan de gran manera para
explicarcomofuncionan las matematicas; ercabitulode funciones existen graficas que pueden
ser emuladas erecusos educativos digitales cont@eoGebraque permite mostrar graficas en
sistemas de referencia de 2D y 3bpdificandociertos valores mostraftos cambios en tiempo
real quetienela funcion, es decicbmose comporta, permite ademas la solucién de sistema de
ecuaciones que ha significado dean ayuda para darle sentido mdrqué de aplicar este
procedimiento y como se utiliza en la vida real cuando se trate de datos de alguna problematica de
estudio; a continuacién se presentan los recursos educativos digitales que fomentan el aprendizaje

delas funciones cuadraticas.

1 Videos- Se conoce d&¥ouTube quees una de las plataformas de alojamiento de material
audio visualde mayor utilidad en esta plataforma se encuentran los denominados
tutoriales, existe infinidad sobre esta tematica, pesd éscente el que selecciona uno de
los videos que considera adaptable a la temética a, eataste caso a la solucide
funciones cuadraticas, se debe considerar que el tiempo sea entre un maximo de 5 minutos
para que la funcién docente no quedesegundo plano; el docente también tiene la
posibilidad de disefiar su propio video y alojarlo de tal manera que pueda utilizarlo cuando
desee; esteecursoeducativodigital puede ser utilizado para dar introduccion a la clase.

(R. Romercet al, 2017)

91 IDroo.- Esta herramienta cumple la funcién de pizarra digital de exclusividad para las

ciencias exactas, para un proceso educativo presencial presta sus servicios en el disefio de
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videos tutoriales propios del docente; porque permite el trabajdéconlas de una
manera sencilla, disefio de graficas, tabla de valores, figuras geométacastonces se
puede desarrollar una clase de refuerzo para que el estudiante revise en casa y despeje

dudas; aunque su virtwbtaen el desarrollo de clases virtual@d. Ramos, 2017)

1 GeoGebra.- Softwarecon objetivo de emulacion de modelos mateméticos, para este el
tema funciones cuadraticas permite visualizar la forma de esta grafica(parabdlica), su
comportamiento al variar sus coeficientes, asi mismo como los signostepaetian, se
identifican punbs especiales de este modelo de gréfica, es una herramienta de uso para el
desarrollo de la claséGutiérrez et al., 2017)

1 Kahoot! - Es una herramienta de interaccion entre docente estudiante, permite proyectar
problematicas de grafica dericiones y opciones de posibles respuestas, con este software
se puede en poco tiempo hacer una evaluacion sobre el desarrollo de la clase, es un recurso
considerado de gamificacion. Es de uso recomendado en el aula, si se tiene ausencia de
dispositivos edctrénicos para su uso se puede formar grupos y fomentar el trabajo

colectivo.(Jara & Cancino, 2018)

1 Quizizz. - Al igual que Kahoot, presta sus servicios a modalidad gamificacion, pero tiene
una caracteristicque permite la evaluacion destudiantepero en su hogar, por lo tanto
por medio de esta herramienta se pueden generar actividades como tareas en casa, asi
mismo se puede mostrar problematicas sobre grafica de funciones cuadraticas,

identificacion de kementos criticos de esta forma de funci@azarte & Goémez, 2021)

1 Classroom- Es una herramienta gratuita de la plataforma de GosggginC. Sancheet
al., (2018)su objetivo es la gestidén de un aula virtwal este espacio se alojan todos los

recursos que se implemeréiapara que el estudiante encuentre en un solo lugar.
De acuerdo cosodoy & Segura, (201%pn muchos los recursos que ofnetes buscadores

web, para esta tematicaso es funciones cuadraticas se eligieron los que antecedetarmpbién

se puede incluir y recomendai/élfram Alphaes que permite procesar datos estadisticos que
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ayudan al desarrollo de los problemas de las ramas de la ingemMénplot muy similar a
GeoGebragara el disefio de grafigason otras caracteristicas que lo hameino, Cabries que hace
funcidn de un cuaderno de apuntes digitalizado de matematicas, en que se interactua, se reflexiona

y se analiza las diferentes definiciones mateméticas.

1.2.5.6.Desarrollo de competencias digitales mediante el uso de Recursos Educativos

digitales en Matematicas

El estudiante aérminode su formacién desarrolla destrezas en manejo de recursos digitales,
destrezas de razonamiento l6gico matematico, es refleamnaditico, interpreta problematicas,
entendiendo tendencias, proyectando sus datos a futuro para de esta manera tomar decisiones en
sus proyectos de vida, o en el campo laboral, es capaz de comprender las innovaciones
tecnoldgicas, entender y manipulaftea@re modernos con facilidad, sin limitarse motivado por la
construccién siempre de su conocimienqtara(Ramon & Vilchez, 2019)a creatividad es otro
valor agregado por el cual el adolescente teasie ante sus semejantes, su posiobbitica y

razonadora incitara a la indagacién para establecer sus propias conclusiones.

1.2.6. Recursos que se fusionan en favor del presente trabajo.

Mediante el proceso de analisis bibliografico de aportes en beneficio de la educacién, con el
objetivo de enriquecdos procesos de ensefianza aprendizaje de las mateméticas, en el caso del
presente trabajen el tema especifidonciones cuadraticas se presenta un cuadro resdenken

utilidad de los recursos.

Tabla 1.
Recursos que dasionan en favor del presente trabajo
Recurso Desarrollador Definicion ¢ Por qué resulta
atil?
Classroom Google Google Classroom es un servic Agrupa todos los
web educativo gratuitc recursos, al ser un
desarrollado por Google. Forn plataforma de
parte del paquete de G Suite 1 gestion escolar

Education, La plataforma fue aporta organizacion
lanzada el 12 de agosto de 201¢
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Recurso Desarrollador

Definiciéon

¢ Por qué resulta
atil?

Zoom Zoom Video
Communications

Zoom es un programa de softwe
de video chat desarrollado po
Zoom Video Communications. E
plan gratuito ofrece un servicio (
video chat que permite hasta 1
participantes al mismo tiemp:
con una restriccion de tiempo 1

40 minutos.

Para la interaccioi
en tiempo real e
necesario el uso d
video  conferencic
que permitan
agrupar un promedi
de 35 personas
zoom satisface est
necesidad dentro de
contexto escolar.

YouTube Google

YouTube es un sitio web de origt
estadounidense dedoba
compartir videos. Presenta u
variedad de clips de peliculs
programas de television y vide
musicales, asi como contenid
amateurs comovideo blogsy

YouTube Gaming.

Es atil como
plataforma de
alojamiento de

videos, ademas d
gue tiene hasta |
actualidad variedac
de videos tutoriale:
concernientes al are
de matematicas d
excelente calidac
educativa.

Pinacle PinacleSystens

Estudio

Es un programa de edicién i
video desarrollado originalmen
por Pinacle Systems
software de nivel de consumidot

Para la elaboracio
de videos tutoriale:
especificos, permit
la edicién del
material audiovisal
para los refuerzos

IDroo lteral Group OU

IDroo te permite compartir un
pantalla en blanco con
interlocutores durante tus clas
online, reuniones o cualquier ot

conversacion

Para la interaccioi
directa en la
enseflanza de Ic
procesos, presta sl
servicios coma
pizarra digital; de
forma indirecta par:
la elaboraciéon de lo
videos tutoriales.

GeoGebra Markus

Hohenwarter

GeoGebra es unsoftware de
matematicas dinamicas libre pe
todas las areas de las matemati
escolares, su fuertees
calculadora gifica en 2D y 3D.

Permite presentar |
gréafica de la funcior

cuadratica,
comportamiento,
elementos, y
verificar sobre todc
resultados.
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https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&q=Pinnacle+Systems&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LUz9U3MLPIMi9XAjONsrPLjLVUMsqt9JPzc3JSk0sy8_P0k4oS81KKrQoSi1LzShSS83MLEvMqF7EKBGTm5SUm56QqBFcWl6TmFu9gZQQABtORZ1QAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwif1J392KzzAhVhUN8KHb_UDhAQmxMoAXoECEAQAw
https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&q=Markus+Hohenwarter&stick=H4sIAAAAAAAAAONgVuLWT9c3NDLKyyjOMV7EKuSbWJRdWqzgkZ-RmleeWFSSWgQAU2G6JiQAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjnxv7N5KzzAhWjTd8KHSskAdEQmxMoAXoECDcQAw
https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&q=Markus+Hohenwarter&stick=H4sIAAAAAAAAAONgVuLWT9c3NDLKyyjOMV7EKuSbWJRdWqzgkZ-RmleeWFSSWgQAU2G6JiQAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjnxv7N5KzzAhWjTd8KHSskAdEQmxMoAXoECDcQAw

Recurso Desarrollador

Definicion ¢ Por qué resulta
atil?

Kahoot Kahoot Inc.

Sistema gratuito, intuitivo, qu Permite la practice
permite la gestion d' corstante de
cuestionarios, encuestas conceptualizacion
evaluaciones, En el camf basica de unciones
educativo se usa como recurso cuadraticas en mod
gamificacion, de trabaji de juego.

individual o colaborativo.

Quizizz Quizizz Inz

El software se utiliza en clas Para la present
tareas grupales, revision previa investigacion SE€
la prueba, evaluaciones formativ diferencia dekahoot
y exdmenes sorpresa. porque sSu UusO
evaluativo
cuantitativo al
finalizar el tema.

Elaborado por: Angel Reyes
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CAPITULO II.

2. MATERIALES Y METODOS.

2.1 Contexto Territorial.

El trabajo de investigaci- -n se realiz: en
parroquia San José de Ancén, en su avenida principal El Petrolero, cantdn Santa Elena, provincia
de Santa Elengertenece al distrito educativo 24D01; la oferta educativa de la institucién es en
Bachillerato en Ciencias, Programa PIGA y Bachillerato Taecespecialidad en Contabilidad,
Informética, Mecanizado y Construcciones Metélicas. Sector Petrolero como fuente principal de
ingreso, ademas de que su poblacién aledafia a la cual presta sus serdiethsasela pesca
artesanaly la ebanisterinde cadiciones econdmicas bajas, tiene acceso a servicios basicos,

transporte publico.

Esta institucién Educativa de la Peninsula de Santa Elena, tiene dentro de su plantilla 46
docentes de diferentes profesiones en el area pedagdgica y técdiepatiamento DECE a carg
de una psicéloga y psicopedagogo, ehlma de esta institucion esta conformada por 935
estudiantes que aspiran una formacion para la didajbuidos en dos subniveles, la educacion

general basica superior en horario diurndlyaehillerato general unificado en horario vespertino.

2.2Tipo y disefo de la investigacion.

El presente trabajo de investigacion pretende determinar la asociacién de uso de los recursos
educativos digitales relacionada con la mejora en los procesastigda@n la ensefianza de las
mateméaticasen estudiantes de Segundo BGU (Bachillerato en Ciencias, Informatica,
Contabilidad, Mecanizado y Construcciones metalicalmas se plantea un enfoque cuantitativo
de tipo correlacional, se contrasta informacalbtenida mediantéa aplicacion de diferentes
instrumentos para obtencion de informagcifes investigaciones que fueron utilizadas para

diferentes etapase detallan a continuacion:
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La investigacion documental:Este tipo de investigacion se usa para la revision de articulos
cientificos relacionados al tema de estudio, para establecer antecedentes que dan soporte cientifico
al trabajo de investigacion, con el abordaje de definiciones de manera tedrica y erapigoa
relevantes para entender las variables de estudio y dar cumplimiento a su objetivo.

Investigacion exploratoria: Con el presente tipo de investigacion se explora el contexto en el
gue se desarrolla el procepara obtener datos generaless ayuda entender de manera no
concluyente las estrategigge son utilizadas cuando los docentes abordan el tema referente a las
funciones cuadraticasmediante la observacion se identifican problematicas de manera
generalizada en el area de estudio, mediante entrevista a las autoridades y personal docente se
busca orientar la investigacion y delimitarla, se efectian encuesstsdiantes para estal#e

criterios sobre la aplicacion de los recursos educativos digitales.

Investigacion explicativa: Con este tipo de investigacida facilita la posibilidad de validar
o no la hipotesis, de acuerdo a los resultatidsnidostabulados y analizados, pastablecer las
respectivasonclusiones del proceso de investigacion; discriminando hasta tener posibles procesos
de ensefianza aprendizaje que incluyan los recursos educativos digitales en las ensefianzas de las

funciones cuadraticas, y que su aplicaciéa sficaz.

Investigacion corenfoque practico;al tratarse de matematicas, una materia que requiere de
préctica para la comprension de sus contenidospssideréun enfoquepracticopara involucrar
al estudiante en el proceso investigatm@sentanden varias etapas las diferentes herramientas
especificadas en el marco tedricp de esta manera obtener experiencias de aprendizaje

satisfactorias.
2.3.Poblacion de estudio.
2.3.1. Poblacion:
La poblacion es el universo al que se aplica el proceso de invastigse ha considetda a la

Unidad Educativa Ancén, snaxima autoridadg? docentes ¥3 estudiantede ambos sexomdos

estos individuosiportaén datos relevantes para llevar a cabo la obtencion de datos en cada etapa
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del procesoen est universo se detecta a nivel general que la aplicacién dedossosducativos

digitales es escasa, los procesos de ensefianza aprendizaje es tradi@analyeria de las areas
de estudio.

U Unidad deestudia Unidad Educativa Ancon Bachillerato
U Alcance: Unidad Educativa Ancén Cantén Santa EleriaProvincia deSanta Elena.

U Tiempo: Afio escolak021i 2022.

Los estudiantes estan distribuidos de la siguiente manera:

Tabla 2.
Poblacién
NIVEL FIGURA MUESTRA
PROFESIONAL
2BGU CIENCIAS 23
2 BGU CONTABILIDAD 10
2 BGU INFORMATICA 35
2 BGU MECANIZADO Y 25
CONSTRUCCIONES
METALICAS
TOTAL 93

Elaboradepor: Angel Reye

2.4Técnicas de recoleccion de datos.

Para la efectividad del proceso investigativo, se debe tener tiacsekeccion de las técnicas
gue se usan para que la informacion que se obtiene sea de calidad, las mismas que se extraen de
fuentes primarias y secundariastablecer la correcta forma de tabulacion de la informacién para
redactarconclusiones fundaméadas.

2.4.1. Fuentes primarias:

En las fuentes primarias se encuentra la informacion de partida decasgde investigacion,
para esto se aplican las siguientes técnicas:
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2.4.1.1 Observacion:-

Esta técnica se aplico para observar el comportamiento del alumnado durante el desarrollo de
una clase de la materia de matemaéticas con el tema funciones cuadraticas, para observar el nivel
de concentracién en la clase, la interaccion alumno docente tizaai@n por el aprendizaje,
detectar de manera visual la disponibilidad de material audio visual, conexion a internet, equipo
computarizado; que permitan un aprendizaje significativo en el grupo de estudMatesnexo
N° 05).

2.4.1.2 Entrevista: -

SegunSilvestre & Huaman, (2019a entrevista es un d@ogo orientado y lintado por
variables de investigacion, con fines de obtencion de informaqiéem permita direccionar o
contextualizar un proceso de investigacion; esta técnica es implementada para mantener una
conversacion con las autoridades del plantel, para conoceedi#drg que hacen en su
administracion para la actuadicion docente, conocer las problematicas que ellos detectan, y las
mejoras que se proponenautoridades distritalegue gestionan los recursos en cada proceso

educativo.

El cuestionario fue elaboradcon preguntas abiertas, eg@rmitio al entrevistado brindar
informacion desde su experiencia y criterio propio; con coherencia a las variablesstigacion,
es decir, al uso de recursos educativos digitales y a las mejoras en los procesos de ensefanza
aprendizaje de la institucion que presildes preguntas fueron objetivas para que @bdo sea

efectivo y aporte al sustento del trabajo que se desarfdiaAnexo N° ®).

2.4.1.3.Encuesta:-

SegunRodriguez & Burneo, (201 ®efinen a la encuesta Préguntas dirigidas a un grupo
objeto de investigacion, seleccionado mediante muestreo, como resultado de su aplicacion se
obtiene informacion que segunsuestrucr a puede s er ,toadstalheaainentay e st |
se obtiene informacion del alumnado, se elabora un cuestionario estructurado, los criterios son

valioso porque fomentan las problematicas pero desde el criterio del alumno, ademas de detectar
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las &periencias que tienen en el uso de recurso educativo digital, la forma de desempefio docente,

conocer el proceso de ensefianza aprendizaje a que son sujetos en cada clases. (Ver Anexo N° 0

Se traba) con el personal docentiel area de matematicas una encuestzon preguntas
cerradasque permiti6 conocelas necesidades que tienen en el desarrollo de los procesos de
enseflanza aprendizaje, direccionado a la capacitacién planificada por la institucion; la auto
capacitacion, verificar los recursos tecnologicos que tiene para el desarrollo de syiddlbsn
de recursoseducativos digitales en apoyo a la motivacion, concentracion, interaccion del

alumnado. (Ver Anexo N°8).

2.4.1.4.Cuestionario post prueba: -

Paracomprobarque el uso de los recursos educativos digitales mejora el desarrollo de
destrezasn lacomprension de contenido matematico, ldemaespecificdunciones cuadraticas,
seelabora un cuestionario emQuizizz para contrastar los efectos quepseducenal insertar los
recursos educativos digitales en el proceso de ensefianza apremdlizagstionaricse aplica
mediante método experimental yagtico a los estudiantes de segundo B@htes deemplearel
cuestionarigpost prueba, sefectiancuatroclases con soporte audio visugl ayuda de pizarra
digital idroo,los estudiantes desarrallrabajo colaborativo y gamificado a travéskadghoot se
presentéel comportamiento de lgrafica de las funciones cuadréaticas a travésGamGebra
retroalimenaron con videos tutoriales contextualizados a la necesidad del estugiarae,
finalmente generar lactividad en casa tesavésde Quizizz, los resultados obtenidos sirven para
verificar la factibilidaden el usale los recursos educativos utilizados exjara de la ensefianza

aprendizaje(Ver Anexo N° @).

2.4.2. Fuentes secundarias:

De acuerdo corDiaz et al., (2020)rindan el soporte complementario al proceso de
investigacion, para interpretar el comportamiento de variables en otros contextos, ademas de la
interpretacion de los resultados obtenidos, sus ventajas, desventajas, para presentar las mejores

alternativas en las conclusiones de este proceso de invesiigasibucturandoasi las
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herramientas de obtencion de informacién para que los datos emEokextaron seaacordesa

lasnecesidades establecidas

Recomiendarorinaet al, (2017)que m@rala investigacion cientifica sobre las variables de
estudio se amkena fuentes secundarias de caracter cientifico de bibliografia entre los dltimos 5
afios, para la definicion del marco teodrico; los recursos educativos digitales IDoomg
GeoGebra Quizizz, Kahoot Classroom entro otros, ademas de fundamentar los diferentes

procesos de ensefianza aprendizaje.

2.5.Procesamiento de la informacion.

Parael desarrollo del trabajo de investigacion que trata del uso de los recursos educativos
digitales y el proceso de ensefianza aprendizaje en estudiantes de segundo BGU en la materia de
mateméaticas temaespecifico funciones cuadréaticas, en la Unidad Educativacémn se

establecieron técnicas y métodos; los resultados fueron interpretados de la siguiente manera:

Tomando en cuenta@orina & Alonso, (2017¥%e establece conclusiones importantes de lo
gue manifesté la autoridad, sobre la realidad de la institucion que preside, la formacion de sus
docentes, la gestiones que son posibles antedaidad distrital; las encuestas a los docentes y
estudiantese tabula mediante uso de software Excel para cuantitativamente contrastar los criterios

obtenidos.

2.5.1. Prediccién de resultados por Analisis de hipotesis.

Microsoft ofrece una de las herramientpie ha trascendido en la historia denominada Excel,
su beneficigrincipales que puede manejar una considerable cantidad de datos, y procesarlos con
las diferentes herramientas que la confornehanalisis de hipotesis por prediccion de resultados
esel aporte que se aprovechan este proceso de investigaci@e procedera tabular las
calificaciones quese obtienen en las actividades desarrolladas por los estudiantes en el primer
parcial del primer quimestrsgrealiza la prediccion del segundorgal del mismo quimestre,
para finalmente contrastar con las calificaciones reales que se producen en el proceso de ensefianza

aprendizaje.
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La herramienta prevision de Excel trabaja con el principio matematico de la interpolacion, que
utiliza valores concidos de un grupo de dat@spartir de estos datobtiene nuevos puntos con
los que se construye una funcidon que se ajuste a ese comportamiento, si el conjunto de datos
conocidos matematicamente tiene un comportamiento de crecimiento, los nuevos Hatos de
resultado de la interpolacion se presamtaion un crecimiento similaa estos datos los tomas
como una prediccién; adicional como aporte estos resultados de prediccidn tienen también un
margen de confianza del 95%, por lo que presenta graficameliteite maximo y minimo para

poder validar una hipétesis de estudio.
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CAPITULO I Il

3. PROPUESTA.

3.1Datos informativos

Tabla 3.
Informacion general sobre la Propuesta

Titulo:

Recursos educativos digitales ypebceso de
enseflanza aprendizaje sobre funcio
cuadraticas en la Unidad Educativa Angc
Afo 2021

Institucion:

Unidad Educativa Ancon

Propuesta:

Aplicacion de6 recursos educativos digitale
en la ensefianza aprendizaje de las funcic

cuadraticas.

Poblacién beneficiaria:

93 estudiantes, agrupados en 4 paralelos.

Lugar: San José de Ancon
Provincia: Santa Elena
Tiempo aproximado de realizacion: 1 semana

Equipo asesor:

Autor: Ing. Angel Reyes Figueroa.

Tutor: Ing. Daniel Quirumbay Yagual, MSc.

Régimen / jornada:

Costa / Vespertina

Elaboradgpor: Angel Reye
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3.2.Instrucciones para la propuesta

3.2.1. Descripcion de la poblacion objeto de estudio

Dirigido a 93 estudiantes de segundo BGU, de figura profesional contabilidad, informatica,
ciencias, mecanizado y construcciones metalicas en edades comprendidas entre 16 y 18 afios de
edad de Unidad Educativa Ancén; los estudiantes tienen conocimiento basel manejo de
equipos informaticos, tienen preparacién basica segun curriculo en aplicaciones ofimaticas, tienen
servicio de aplicaciones Microsoft por parte del gobierno, acceddifeaentes equipos

tecnoldgicos

3.2.2. Descripcion de terminologias

Los recursos educativos digitales son contenidos digitalizados que permiten compartir
informacion en diferentes formatos portables que dinamizan su uso en diferentes lugares,
circunstancias, y diferentes horaripgsra(Marin et al, 2018)estas caracteristicas hacen de estos
recursos de alto beneficio para ser imbhs en la planificacion diaria, que permita dinamizar el
proceso de ensefianza aprendizaje, captar la atenciébn de los estudiantes, y retroalimentar

continuamente.

Como senalaivelardeet al., (2017)el primer recurso educativo digital que complementa de
manera adecuada un proceso de retroalimentacion educativa son los videos, en especifico los que
tienen formato déutorial; al meclar en un mismo recurso la imagen y el audio, se puede trasmitir
ideas, contenidos, procesos de aplicacion matematica, el estudiante tiene la facilidad de revisar
este recurso fuera la jornada escolar regulada, permitiéndole comprenagodmanera la clase,
porque puede repetir las veces que considere necesario, en la web se encuentran diversidad de
estos recursos, pero el objetivo del docente debe de ser elaborar su propio recurso contextualizado

a larealidad de sus grupo de estutdian

Para complementar los videos se usa la pizarra digitibm®, para(H. Pérez, 2021gste
recurso permite presentar la formulacién mateméatica de una manera organizada, con una paleta de

colores que ayuda diferenciar partes efjpas en los difeentes procesos en los que se usa, ofrece
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al docente la facilidad de disefiar rectas, circulos, rectangulos, entre otras figuras geométricas de

uso del docente.

Segunl. Sanchez & Prieto, (201 parala representacion grafica de funciones en 2D y 3D, se
tiene como recurso educativo digiGdoGebraesta herramienta permite ingresar la funcién en su
forma Qo (w G @Yy obtener una gréfica en cuestién de segundos, esta operacién en una
pizarra fisica tomaria un poco mas de tiempo, ademas de obtgr&idase puede ir cambiando
el valor delas constantes, y ver el comportamiento de la funcion, demostrar también cuando la
funcién es negativa, definir conceptos de crecimiento, decrecimiento, céncava, convexa, dominio,

rango, comportamiento de variables, porque presenta la tabla de valores.

Para hacer una evaluacion de partes especificas de los contenidos existen dos aplicativos como
Kahooty Quizizz son similarespara(Bolafios et al., 202Q)ermiten estructurar una evaluacion
gue descarta la rigurosidambnvirtiendoa esta actividad divertida, se ingresan cpta de
gamificacién, aprendizaje basado en competencias, estableciendo de cierta manera gestadores,
motiva al estudiante a querer repetir la actividad, contrario a cuando un estudiante ve una hoja

evaluativa de la cual muchos tienen miedo.

3.2.3. Duracion de aplicacién de los recursos educativos digitales.

Se aplicara los recursos durante el proces@uondizaje dd.0 semana de clases, acorde a lo
establecido en el plan pedagdgico de la institucion, en la semana se distribuye las horas

pedagogicas de la siguiente manera:

1 La semana tien2 horas pedagogicas @8 minutos.

Se tiene que distribuir los recursos educativos digitales de manera que la aplicacion sea
efectiva, con 2 o 3 recursos por dia es mas que suficiente, se debe tener en cuenta que no deben
ser los protagonistas del proceso en ensefianza aprendizaje, siengprelaro que son un
complemento para el desarrollo ks destrezas, por lo tanto, el tiempo que se recomienda por

aplicacion es la siguiente:

62



Videos de introduccion:los videos de introduccidén que son presentados en el aula
deben tener un promedio detren5 y 10 minutos, de esta manera queda tiempo
para explicarlo, comentarlo, ademas de tener tiempo para otras actividades o usos
de recursos.

Videos tutoriales de refuerzo: estos videos que por lo general explican
procedimiento de desarrollo total deajarcicio de funcién cuadratica, depende de

la duracién del proceso matematico, pero no debe extenderse por mas de 15
minutos, para evitar la fatiga del estudiante, en el mismo se puede presentar a
detalle el contenido porque son usados por los estuslianteasa.

Pizarra digital IDroo: su uso en un dia de clase debe ser definido por el docente a
cargo, porque de acuerdotama ycontenido puede ser de utilidad en casi el 40%

de la jornada de clase, por las herramientas que brinda, sin dejar depedoréa

fisica que también colabora en el proceso de ensefianza aprendizaje para la practica
estudiantil; su mayor utilidad esta en el disefio de los videos para re@ueeto
momento oportuno

GeoGebra esta herramienta es la de suma importancia en ehdigaje de las
funciones cuadraticas, por lo tanto, su aplicacion debe de considerarse en un
aproximado de 20 minutos, una vez comprendido los conceptos basicos con ayuda
de GeoGebrase debe aplicar la ensefianza del proceso matemético gdetest

de este software, por ende, se debe ser cuidadoso, y sensibilizar al estudiante para
gue entienda el uso correcto de esta herramienta.

Kahoot: esta herramienta se aplica para una evaluacion rapida de la clase, para
obtener los contenidos especificos que unedaron claros y poder disefiar un video
tutorial para que el estudiante revise en casa, o para planificar la siguiente clase y
reforzar en el aula, por tanto, esta debe ser aplicada en un maximo de 10 minutos.
Quizizz: esta herramienta es aplicada pardistfio de tareas en casa, por ende, su
tiempo estimado de aplicacion es de entre 40 a 50 minutos maximo, dando el tiempo
suficiente por pregunta para que el estudiante, investigue en otras fuentes, revise

contenidos de la clase impartida y ejemplos phkide por el docente.
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3.2.4. Entorno para el desarrollo de la propuesta.

La propuesta esta disefiada para su implementacion en clases presenciales con una duracion de
6 horas pedagdgicasmanaleda misma que se puede replicar y ajustar a otros teaEsnaticos
como, funcién abica, radical, logaritmicaxponencigletc; para la demostracion por la situacion
pandémica que atraviesa el mundo se ajusta a las clases virtuales para la evidencia respectiva,
razon por la que se presenta una ficha sen@malnaduracion de dos horas pedagogidas;
estudiantes peen conexidén a internet desde casdemas ddos equipos para gestion de la
informacion; en el caso de estudiantes que no pueden conectarse se entreigagiieBas en sus

domicilios.

A la propuesta se agrega la plataforma de gestion educatissroomdel desarrollador
Google, esta plataforma permite agrupar todeagitenido Yideos, fichas, links de recursos
externos, etg, para que el estudiante pueda acceder desde un Unicgsulirieneficios son que se
vincula directamente con otra herramienta como lo es Google drive para el respaldo de toda la

informacion. (Ver Anexd0)

3.2.5. Planificacion.

La planificacion de la propuesta inicialmente se aplica al tema de investigacion que se
desarroll6 en el primer parcial del primer quimestos el tema especifico funciones cuadraticas,
pero se plantean ejemplos de planes en que se demuestra que estose@ucatioss digitales
también prestan sus bondades para los diferentes temas maieraatgeneral, razén por la que
se adjuntan los temas funciones exponenciales y logaritmicas que se trataron en el segundo parcial

del primer quimetre.
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Tabla 4.
Introduccién a las funciones cuadraticas

UNIDAD EDUCATIVA “ANCON
SAN JOSE DE:;NH(EOOEIAI—DS&/XINTA ELENA ARO LECTIVO
Circuito: 24D01CO1 03 - CODIGO AMIE: 24H00179 2021- 2022
Email: colegio_ancon@hotmail.com
PLAN DE CLASES 1
1. DATOS INFORMATIVOS
DISTRITO: 24D01 | CIRCUITO: 24D01C01_03
DIRECCION: AVENIDA EL PETROLERO
DOCENTE: Ing. Angel Reyes
Grado/curso: 2do Nivel L BGU
Educativo:
Identificar la funcién cuadratica y sU Bloque Algebra y Funciones
elementos.
Objetivo: Funciones cuadraticas T
Tema introduccidn.
Asignatura Matematica Duracién 80 minutos
ACTIVIDAD DEL
CONTENIDO

APRENDIZAJE

Funcién Cuadrética
Definicidon de funcion cuadratica

Las funciones cuadraticas son utilizadas en alg|
disciplinas como, por ejemplo, Fisica y Economia.
Utiles para describir movimientos con acelerac
constante, trayectorias de proyectiles, gananciasy ¢
de empesas, y obtener asi informacién sin necesida
recurrir a la experimentacion.

Una funcion cuadratica es de la forma:

Los valoresa, b y cson constantes (nimeros reales
decir valores positivos, negativos y el cero), existy
condicion de que no puede sed porque se eliminari
+ e, quedando sol¢ e 3k esto sda una funcion linea
esa es la razén por la qaelebe ser diferentge 0.

Gr &fica de la funcién cuadréatica.

La gréfica de la funcion de segundo grado toma el noi
de parébola, lo cual es una figura geométrica siméf

Actividad. T

Realizar la gréafica de Ig
siguientes funcione
cuadraticas usand

geogebra, y sefale en

misma el vértice de la
funciones.
T Qw pw
ow X
1T Qw X0 LW
T Qw o U

Video de refuerzo.-
Revisar el siguiente vide
tutorial en caso de ten
dudas ebre las funcione;
cuadraticas.

Link:
https://www.youtube.com/
watch?v=RipagpPJypk
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con una concavidad o direccion de apertura, la
definira un valor maximo o minimo de la funcion. Es
pardmetros pueden observarse paraosghbejar
rapidamente la grafica de la funcion o bien, el proc
inverso, a partir de una grafica obtener la expre
algebraica de la misma.

Para apreciar la grafica de una funcion cuadrd
usaremosGeoGebra para esto tomaremos la funci
cuadraticacon los siguientes valores en sus constat
a=1; b=0; c=0; entonces tenemos:

"Qw P W mTw T
Quw o

GeoGebra Calculadora gréafica

O fx)=x H - |\

+

Figura 1. Gréfica de funcion cuadréticé‘.omado de
Geogebrg2021).

Elementos de una funcién cuadratica

En la siguiente imagen puedes comprobar e identifica
principales elementos:

Eje de simetria

Vértice

Puntos de corteon el eje de abscisas
Punto de corte con el eje de ordenadas
Ramas o Brazos.

= =4 =8 -8 -4
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Ramas de la pardbola

< sepeusplQ

B
o

Eje simetria

Punto de corte
enejey

Puntos de corte
con eje x

» X Abscisas

v

Veértice
Figura 2. Elementos de la funcién cuadratica. Tomado de
www.portaleducativo.net

EVIDENCIAS FOTOGR AFICAS

« [¢] O B hitps//www.geogebra.org/calculator
= GeoGebra Suite Calculadora A/ Cale.Gréfica ~

@ fx=x H “

Agete +

JULEIDY SUAREZ RICARDO

a KLEYNER RICARDO

n]
X (m

Elaboradgpor: Angel Reye
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Tabla 5.
Método analitico de las funciones cuadraticas

UN]])AD EDUCATIVA “ANCON
SAN JOSE DE ANCON - SANTA ELENA o
Distrito: 24D01 ANO LECTIVO
Circuito: 24D01C01_03 - CODIGO AMIE: 24H00179 2021-2022
Email: colegio_ancon@hotmail.com
PLAN DE CLASES 2
1. DATOS INFORMATIVOS
DISTRITO: 24D01 | CIRCUITO: 24D01C01_03
DIRECCION: AVENIDA EL PETROLERO
DOCENTE: Ing. Angel Reyes
Grado/curso: 2do Nivel L BGU
Educativo:
Identificar la funcién cuadratica y su Bloque Algebra y Funciones
elementos.
Objetivo: Funciones cuadraticad Método
Tema analitico
Asignatura Matemética Duracién 80 minutos
ACTIVIDAD DEL
CONTENIDO

APRENDIZAJE

Funcién Cuadraticai Método Analitico

En la clase anterior se reviso la definicion de la fung
cuadratica, ademas de los elementos.

En esta ocasion se estudiara el proceso analitico
encontrar los puntos importantes de la funcién cuadr,
y de esta manera poder graficar.

Tw 08

Usaremos la siguiente funcié®@w ()

CALCULO DEL VERTICE DE LA FUNCION:

0 — 0 ahiQo
Identificaremos los valores de las constantes:
a=1

b=4

c=-3

Reemplazamos los valores de la siguiente manera:

‘ ©
V) —

CwW

Actividad. T
De las siguientes funciong
obtener usando el méto(
analitico;

1.- El vértice

2.- Punto de corte con OX
3.- Punto de corte con OY

I Qw pw

ow X
1 Qw X0 LW
1T Qw o U

Video de refuerzo.-
Revisar el siguiente vide
tutorial en caso de teni
dudas sobre la aplicacic
del método analitico en Ig
funciones cuadraticas.

Link:
https://www.youtube.com/
watch?v=WZzZo04ZGbhrnXY
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L ¢
Se procedié a obtener el valor de x del vértice, por t:
procedemos a evaluar en la funcion de la sigui
manera:

"Qw w Tw 08
Q¢ C T¢ 08
¢ p

Ahora si se procede a establecer el vértice de la sigL
manera.
0 QW
o h

CALCULO DE LOS PUNTOS DE CORTE EN EL
EJE DE LAS X.

Parahallar las dos raices posibles que cortan con el €
las x, se usa la siguient@rinula general de las ecuacior
cuadraticas:
o N 100
cw
Como se evidencia se necesita el valor de las const
gue ya se identificd en el apartado anterior:

&)

. T T T p O
w
<P
T UWpo pg
C _
. T It
w

En este proceso obtenemosC dos operaciones propis
siguiente simbolo hque significa que se debe operar
separado con el positivo, y luego la operacion nega
de la siguiente manera.

Con positio
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Con negativo

CALCULO DE PUNTO DE CORTE CON EL EJE
DE LASYY.

Para este calculo el punto de corte tiene como val
x=0, procedemos a&emplazar en la ecuacion original
la siguiente manera:

"Qw ®w Tw 08
"QT1T T TTT 08
Q¢ o

I

Comprobamos eGeoGebra

¢

GewGebra  Suite Calculadora | /Y Calc. Grafica ~

@ f(x) = x> +4x-3 H Lo 1
A B
Raiz(f &
O () -2 -1 0 1 2 4 5
— A=(1,0)
-
® -

B=(30) -2
® C = Extremo(f)
—(21)
® D = Interseca(f, EjeY)
— (0, -3)

Figura 3. Puntos de corte en la funcién cuadratica. Tomad
Geogebrgd2021).

Es momento de realizar una actividad complemen|
para retroalimentar lo aprendido, para esto usaremc

aplicativo llamadd<ahoot

Cadigo PIN: 2839999
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

TE

c O B rrps/ geogebrany e
GenGebra  Suite Calculadora |  Gale. Grafica ~ <
@ = -F+ax-3 TS -]
: a ante
Raiz(f)
~A-(0 B croc oy hotiien, o
o - gl

- ) 1 gRREn i) I3

B=(3.0) B e 05 Mufoz

C - Extremo(f) B ik Tomas suie

— (21

ﬂ Jostyn Cruz Villsn
[ R——
0

D — Interseca(f, EjeY)
—(0,-3)

ne Mateo Orrala

Initar Sienciar a twdos

oa kehootit ¢ -3

PIN de juego:
Unete en www.kahoot.it
o con la app de Kahoot!
Kahoot!

georgedelacruz Jeffersonsuarez Melanie Orrala Jamie Franco

Quimi Edder

ROBERTO CARLO FABRICIO REYES KENNETH BORBOR

CORREA CARLOS Naidelyn Yagual Quimi Jean

Jamie Magallan...

)

lamie Magallanes Franco

Elaboradgpor: Angel Reye
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