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Glosario

Aprendizaje. — Adquisicion de conocimientos, habilidades y destrezas mediante la

observacion, estudio y experiencia.

Aprendizaje significativo. - Construccion de nuevos conocimientos mediante los previos

con los actuales.

Brecha digital. — Desigualdad en el acceso a la tecnologia, ya sea por ubicacion geogréfica,

economia, género o grupo social.
Competencia. — Conocimientos y habilidades para desarrollar una tarea o actividad.

Competencia digital. — Conocimientos y destrezas para usar la tecnologia de manera segura

y efectiva.

Comunicacion. — Accién de transmitir informacién de un emisor hacia uno o mas

receptores.
Destrezas. — Capacidad para realizar una actividad eficientemente.

Didactica. — Es una ciencia que estudia el arte de ensefiar mediante procesos, técnicas o

métodos.

Ensefianza. — Conjunto de habilidades y experiencias que posee el docente para transmitir

conocimientos.

Estrategia. — Procesos o métodos que utiliza el docente para alcanzar un aprendizaje

significativo.

Hardware. — Componentes fisicos tangibles de una computadora o cualquier dispositivo

electrénico.

Herramientas tecnoldgicas. - Conjunto de programas o equipos informaticos que facilitan

la realizacion de una actividad.

Informacion. — Conjunto de datos organizados que forman un mensaje 0 conocimientos

dirigidos para un destinatario.

Xl



Innovacién. — Transformacion de conceptos, ideas y procesos que mejoran la ensefianza

aprendizaje.

Matematicas. — Ciencia que estudia los numeros, permitiendo al estudiante analizar,

interpretar y resolver problemas.
Muestra. — Cantidad seleccionada de personas o de la poblacion para realizar un estudio.

Multimedia. — Integracion de sonidos, videos, imagenes y deméas medios fisicos o digitales

utilizados en la educacion.

Poblacion. — Grupo de personas que viven en una misma area geogréfica, que poseen

caracteristicas en coman.

Proceso cognitivo. — Acciones u operaciones gue se realiza para entender la informacion y

resolver todo tipo de problemas.

Pruebas estandarizadas. — Instrumentos evaluativos que se toman a un grupo de

determinado de estudiantes para medir el nivel de conocimientos que posee.

Recursos educativos. — Materiales didacticos que utiliza el docente para facilitar el proceso

de ensefianza aprendizaje.

Software. — Son los programas l6gicos del computador que permiten cumplir una tarea

especifica.

Tecnologia. — Conocimiento actual de hardware y software aplicados en todos los niveles

de la educacion.

XV
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Resumen

Los conocimientos matematicos son muy importantes porque fortalecen en el estudiante la
I6gica y el pensamiento critico para resolver problemas de la vida cotidiana, y que serviran
sobre todo, en el campo profesional. El objetivo de esta investigacion fue determinar la
incidencia del uso de las herramientas digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje de
las matematicas en los estudiantes de octavo afio basica de la Unidad Educativa Pedro Franco
Davila, en la parroquia de Anconcito del cantén Salinas. La metodologia de este estudio fue
de tipo descriptiva y bibliografica, para la recopilacion de datos se utilizé la técnica de la
encuesta, con la ayuda de la plataforma educativa Google Forms; el tamafio de la muestra
que se seleccion6 de acuerdo a la formula estadistica fue de 122 estudiantes de las jornadas
matutina y vespertina. Los resultados obtenidos demuestran que las herramientas digitales
motivarian el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas. Se presenta un cuadro
comparativo de programas matematicos y se recomienda tres herramientas interactivas que

aportarian al proceso de ensefianza aprendizaje en esta area.

Palabras clave: Herramientas digitales, programas matematicos, proceso de ensefianza

aprendizaje.
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DIGITAL TOOLS AND THE TEACHING-LEARNING PROCESS OF MATHEMATICS
IN STUDENTS OF EIGHTH BASIC YEAR AT PEDRO FRANCO DAVILA HIGH
SCHOOL, YEAR 2021

Author: Ing. Maria Elena Norofia Borbor

Tutor: Ing. lvan Coronel Suarez, MSIA.

Abstract

Mathematical knowledge is very important because it strengthens logic and critical thinking
in the student to solve problems of daily life, and that will serve above all in the professional
field. The objective of this research was to determine the incidence of the use of digital tools
in the teaching-learning process of mathematics in the eighth grade students of the Pedro
Franco Davila Educational Unit, in the Anconcito parish of the Salinas canton. The
methodology of this study was descriptive and bibliographical, for data collection the survey
technique was used, with the help of the educational platform Google Forms, the size of the
sample that was selected according to the statistical formula was of 122 students of the
morning and evening sessions. The results obtained show that digital tools would motivate
the teaching-learning process of mathematics. A comparative table of mathematical
programs is presented and three interactive tools are recommended that would contribute to

the teaching-learning process in this area.

Keywords: Digital tools, mathematical programs, teaching-learning process.
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INTRODUCCION

La ensefianza de las matematicas es sin duda alguna un pilar fundamental en cualquier
area del conocimiento; desarrolla en el estudiante habilidades y destrezas para aplicarlas en

cualquier momento de la vida diaria y sobre todo en el campo profesional.

La UNESCO, registra el valor que tiene esta ciencia y determina el dia mundial de las
matematicas el 14 de marzo del 2021, el objetivo es concientizar de manera mundial el aporte
que tiene las matematicas en todos los ambitos. A pesar del realce que se da a esta ensefianza,
muchos estudiantes se resisten a su aprendizaje, es por eso, que el docente debe involucrarlos
paulinamente en la busqueda del conocimiento y puedan resolver los desafios
diarios.(Unesco, 2021)

Es comdn encontrar en cualquier nivel de educacion a estudiantes que no les gusta las
matematicas, por lo tanto, esta disciplina es considerada como una de las mas complejas y
aburridas, generando un rechazo por estudiarlas. Incluso ciertos estudiantes se enfocan en
seleccionar carreras profesionales donde el contenido matemético sea minimo, segln
(Grisales Aguirre, 2018). Estas creencias son confirmadas debido a los resultados
desfavorables obtenidos en las pruebas estandarizadas: PISA (Programa para la evaluacién
internacional de alumnos), TERCE (Tercer estudio regional comparativo y explicativo),
PLANEA (Plan nacional para la evaluacion de los aprendizajes), EXCALE (Examen para la
calidad y el logro educativo), que permiten identificar el nivel de conocimientos que poseen

los estudiantes. (Educativos, 2016)

En el Ecuador, los resultados de las pruebas PISA-D 2018, revelaron que el 71% de los
estudiantes no alcanzaron el nivel basico de competencias en la asignatura de matematicas,
sin lugar a duda es una de las preocupaciones mas significativas para el Ministerio de
Educacion, debido a las dificultades que presentan en esta area de aprendizaje. La muestra
que se considero fueron de 6108 estudiantes de colegios fiscales, particulares, municipales

y fiscomisionales de diferentes lugares del pais (EI Universo, 2019)

Los conocimientos matematicos son muy importantes para nuestra sociedad, siendo una
de las partes esenciales de la educacion, fortaleciendo en el estudiante la logica y el
pensamiento critico para resolver problemas de la vida cotidiana, asi como también
convertirse en una persona justa, innovadora y solidaria, como indica el perfil de salida del

bachillerato ecuatoriano. (Ministerio de Educacion, 2016)



Para los estudiantes de octavo afio basico, el cambio de escuela a colegio en la asignatura
de matematicas se torna complicado, aparecen los nimeros negativos, leyes de signos,
ecuaciones, inecuaciones, valor absoluto y demas definiciones, donde la resolucion de
problemas es la habilidad primordial que debe desarrollar de manera l6gica y critica. Todos
estos procesos acompafiados de herramientas digitales permitiran una ensefianza interactiva

y divertida.

El uso de herramientas digitales contribuye en el proceso de ensefianza aprendizaje,
cambiando la forma monotona de dar las clases, considerando que los jovenes actualmente
utilizan los medios tecnoldgicos de manera frecuente. La asignatura de matematicas es una
de las méas complicadas, es por eso que se debe aplicar diversos recursos didacticos que
promuevan el interés en los estudiantes. Una de las ventajas de utilizar herramientas digitales

es la gama de aplicaciones que existen en el Internet de manera gratuita y de facil manejo.

Los recursos digitales se encuentran al alcance de todo el mundo, fortaleciendo el
aprendizaje en las aulas de clases y siendo un material de apoyo didactico para el docente,
donde su utilizacion construye, transforma y enriquece los conocimientos, por lo tanto, el

docente debe estar a la vanguardia con la tecnologia. (Jiménez, 2018)

El presente trabajo de investigacion determinara la incidencia del uso de las herramientas
digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de
octavo afo basica de la Unidad Educativa Pedro Franco Dévila.

Formulacidn y sistematizacion del problema
Pregunta principal

¢ Como favorece el uso de herramientas digitales al proceso de ensefianza aprendizaje de las
matematicas a los estudiantes de octavo afio basico de la Unidad Educativa Pedro Franco

Davila?



Objetivos
Objetivo principal

Determinar la incidencia del uso de las herramientas digitales en el proceso de ensefianza
aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de octavo afio basico de la Unidad

Educativa Pedro Franco Davila

Objetivos especificos

e Estructurar el marco tedrico de las herramientas digitales para la ensefianza
aprendizaje de la Matematicas en el octavo afio basico.

e Analizar las herramientas digitales y su uso en el aula de clases en la asignatura de
matemaéticas de la Unidad Educativa Pedro Franco Davila.

e Realizar una comparativa de herramientas digitales y aportar en la mejora de los
procesos de ensefianza aprendizaje de la asignatura de matematicas.

Hipotesis o premisa

Las herramientas digitales facilitaran el proceso de ensefianza aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes de octavo afio basico de la Unidad Educativa Pedro Franco

Davila



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes de la investigacion

El trabajo investigativo se realizé de acuerdo a dos variables: Herramientas digitales y

Proceso de ensefianza aprendizaje.

En la tesis doctoral titulada “Valoracion del uso de recursos digitales como apoyo a la
ensefianza — aprendizaje de las matematicas en Educacion Primaria, en la Universidad de
Salamanca en Espafia” (Orrego Venegas, 2017), expresa la utilizacion efectiva y necesaria
de los recursos digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje en las matematicas y demas
asignaturas. Cabe recalcar que esta investigacion es de caracter descriptivo y mixto, debido
a gue recopila, analiza y observa la informacion obtenida de diferentes encuestas a varios

actores como estudiantes, docentes, autoridades y padres de familia.

Como parte fundamental de esta indagacion es que los estudiantes de 6° de Primaria
manipulen recursos digitales referentes al area de matematicas para que su proceso de
ensefianza sea mas interactivo. Al final de cada bloque de estudio evalGan a los estudiantes
para conocer sus logros de aprendizaje tanto en las matematicas como en el manejo de las
TIC. Como conclusién se puede enfatizar la motivacion que tienen los estudiantes por
aprender con herramientas digitales las matematicas y la curiosidad de indagar méas recursos
educativos que puedan utilizar en el aula, también obligan al docente a prepararse y
autoeducarse en plataformas educativas que sean de apoyo en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Segun (Diaz Padilla, 2019) en su tesis de grado “Estrategia didactica para el aprendizaje
de la factorizacion utilizando herramientas digitales”, realizada en la Unidad Educativa
Ricardo Alvarez Mantilla en el afio 2019 en la ciudad de Quito - Ecuador, determina la
desmotivacion y el bajo rendimiento que tienen los estudiantes de noveno afio en la
asignatura de matematicas por el tema de factorizacion. Por consiguiente, la autora presenta
una propuesta didactica que es la creacion de una plataforma virtual, con variedad de
ejercicios secuenciales sobre los 10 casos de factorizacion, aplicando un refuerzo
pedagdgico en linea, que les permita a los estudiantes mejorar el proceso de ensefianza

aprendizaje dentro y fuera del aula.

En la tesis de posgrado titulada “ Herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza

aprendizaje de nifios / nifias de educacion general basica de la Escuela Luis Felipe Borja”
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(Guevara, 2017), se efectu6 en Esmeraldas - Ecuador, como técnicas de recopilaciéon de
datos se aplicaron encuestas y entrevistas con enfoque cualitativo y cuantitativo a 62
personas (estudiantes, docentes, directivo). En esta investigacion se determind la poca
interaccion de los docentes con las herramientas tecnoldgicas y la aceptacion de los
estudiantes por manipularlas. Finalmente, se plante6 una propuesta de capacitacion sobre los
recursos educativos a los docentes y la necesidad de utilizar estrategias didacticas digitales

para fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje.

En la misma ciudad de Esmeraldas (Posligua Flores, 2017) escribe su tesis de grado
“Herramientas informaticas en el proceso de ensefianza aprendizaje de matematicas en los
estudiantes de primer nivel de la PUCE” donde argumenta que, los conocimientos
insuficientes en la asignatura de matematicas y la poca interaccion con las TIC fueron los
resultados obtenidos de la poblacion de estudio, como conclusion se planted estrategias
curriculares, que permitan capacitar al docente y utilizar recursos educativos en el aula de
clases, permitiendo un aprendizaje significativo para el estudiante. Se utilizé la investigacion

exploratoria con las técnicas encuestas y guias de observacion.

(Floreano, 2021) publicd la tesis “Tecnologias de la informacion y la comunicacién para
el fortalecimiento del aprendizaje de las matematicas” donde se enfoca en la utilizacion
necesaria de las herramientas informaticas para los estudiantes del bachillerato técnico de la
Unidad Educativa Virgen del Cisne del cantdn La Libertad de la provincia de Santa Elena.
Su investigacion es de carécter cualitativo - cuantitativo aplicando como técnicas encuestas
y entrevistas a los estudiantes y docentes. Como resultado se detect6 problemas con el tema
sistemas de ecuaciones lineales, por lo tanto, la autora presenta una guia didactica donde
selecciona diferentes softwares educativos relacionado al tema antes mencionado, para que

los estudiantes practiquen y fortalezcan sus conocimientos matematicos.

Los trabajos de investigacién previamente revisados coinciden en el mejoramiento
académico de los estudiantes, cuando el docente utiliza herramientas digitales en el proceso
de ensefianza aprendizaje, cabe destacar que el recurso educativo que utilice el docente, sera

enfocado al grupo de estudiante y a su necesidad.



1.2 Bases Tedricas
1.2.1. Herramientas Digitales
1.2.1.1. TIC

La tecnologia de la informacion y comunicacion TIC, son el conjunto de herramientas
tecnoldgicas basadas en el procesamiento de la informacion, este término ha revolucionado
en gran escala, permitiendo su utilidad en educacidn, salud, economia, ingenieria y deméas
ambitos donde se comparta informacion instantanea, a través de imagenes, videos, correos,

videoconferencias, trabajos online, entre otros.
A continuacion, se detalla diversas definiciones de TIC:

Conjunto de codigos y dispositivos que actuan en el almacenamiento y tratamiento de la
informacion de distintas maneras, ya sea visuales, auditivas, numéricas, alfanuméricas y
demés. (Vivancos Marti, 2013)

Debido al desarrollo tecnolégico el concepto de TIC evoluciona con el tiempo, su impacto
en la sociedad es indiscutible. Los representantes activos de estas tecnologias son

computadoras, teléfonos, softwares e internet. (Grande de Prado et al., 2016)

Las TIC se encuentran presentes en la mayor parte de vida del ser humano y en las areas
donde se desenvuelven como: finanzas, politica, cultura, educacion y sobre todo en la
sociedad. Cada dia la aparicion de nuevos aparatos tecnologicos exterioriza el uso frecuente
de las TIC. (Islas Torres, 2018)

Para (Jiménez, 2018) son recursos inestimables para aportar, entender y transformar el

conocimiento.

El uso de TIC es imprescindible en una sociedad interconectada, considerandose como
un elemento primordial en el desarrollo social, econdmico, politico y educacional. (Cuetos
Revuelta et al., 2020)

Segun las definiciones anteriores, las TIC se encuentran involucradas en todos los
ambitos de la vida, permitiendo el acceso a gran cantidad de informacién de manera facil y
rapida. En esta era tecnoldgica, desde muy pequefios aprenden a utilizar los diferentes

hardware y software.



1.2.1.2. Caracteristicas

Las TIC han beneficiado la vida del ser humano, transportando y recibiendo informacion

instantdneamente. Entre sus caracteristicas mas relevantes tenemos:

e La flexibilidad y la adaptacion en cualquier ambiente, ayuda a edificar y adquirir
nuevos conocimientos. (Brenes & Hernandez Rivero, 2018)

e Segun. (Grande de Prado et al., 2016), determinan que las TIC son interactivas,
instantaneas y diversas, permitiendo que la comunicacion entre usuarios sea efectiva.

e En la educacion se considera como una metodologia de apoyo para el docente, por
la cantidad de aplicaciones y beneficios que se encuentran en el internet. Ademas, la
ensefianza a distancia determina a las TIC como herramientas fundamentales para su
aprendizaje. (Avila-ortega et al., 2017)

e Aumenta la productividad de los negocios, destacando la difusién e innovacién de
los productos. (Avila-ortega et al., 2017)

e La interconectividad entre diversos aparatos electronicos genera nuevas tecnologias

de comunicacioén.

1.2.1.3. Areas dentro de las TIC

Las TIC se dividen en tres areas segun (Camacho Ramirez et al., 2018)

Redes
Se considera en esta clasificacion a los teléfonos fijos, moviles, radios, televisores y

demas aparatos electronicos que se encuentran en el hogar.

Terminales
Son los dispositivos tecnoldgicos, como: computadoras, radio, televisores, teléfonos,

videojuegos y demas.

En esta clasificacion también se menciona al software, como: navegadores de internet y

sistemas operativos.

Servicios
Son los servicios que ofrece a los consumidores, mediante correos electronicos, motores

de busqueda, banda online y diversos softwares.



1.2.1.4. Disciplinas en las que se hacen uso de las TIC

Las TIC se han incorporado en todas las disciplinas desde su aparicion:

En la educacién, las TIC han revolucionado el proceso de ensefianza aprendizaje debido
a los multiples elementos de hardware y software que se estan utilizando. Para el docente
son elementos de apoyo didactico dentro y fuera de clases. Para el estudiante son recursos

innovadores que despiertan la curiosidad y el interés por su uso.

La medicina es otro campo que ha avanzado con la ayuda de las TIC, desde la digitacion
de la informacion de pacientes, medicamentos, enfermedades, recetas, trabajadores y demas,
hasta la incorporacién de equipos y programas fundamentales en la salud. En la actualidad
la cita médica y el diagndstico clinico se pueden realizar a través del internet. Laboratorios,
farmacias y demas areas de la salud poseen bases de datos para que la localizacién de la

informacion sea efectiva y rapida.

Comunicacion, es la disciplina que esta inmersa en las demas, permite conectarnos con
una o varias personas en milésimas de segundo en todo el mundo. Las aplicaciones mas
utilizadas son las redes sociales, video llamadas, correos electronicos y plataforma educativa

como zoom.

La economia también se involucra con la tecnologia, las empresas han utilizado las
diferentes redes sociales para potencializar sus productos y servicios. Por la crisis sanitaria
del Covid 19, el negocio en linea ha crecido rapidamente, debido a que las personas
prefirieren desde sus casas realizar todo proceso. Generar empleos, comprar, vender,

efectuar pagos, transferencias, y demas opciones son las mas utilizadas por la ciudadania.

Entrenamiento, desde muy pequefios el uso de dispositivos electronicos es coman, los

videos, juegos, musica y peliculas son los recursos mas utilizados sin importar la edad.

La mausica, aprender a entonar algin instrumento musical es mas facil y rapido, debido a

las aplicaciones que se encuentran en internet.

En la politica se utiliza para el conteo de votos, campafas electorales, encuestas politicas,
anuncios a la ciudadania, participacién activa de la comunidad y demés opciones importantes

en su aplicacion.



1.2.1.5. TIC en la educacion

La tecnologia de la informacion y comunicacion —TIC- en el sector educativo ha
evolucionado constantemente, cambiando la manera monotona en las clases y mejorando el
proceso de ensefianza y aprendizaje, actualmente existe una variedad de softwares
educativos que pueden ser utilizados para generar y transformar conocimientos, eso depende
de las habilidades del docente en transmitir y utilizar la tecnologia, conociendo que los

estudiantes han nacido en la era digital.

Las TIC influyen considerablemente a todos los niveles del sistema educativo, siendo un
apoyo didactico para el docente, cambiando la educacion tradicional a una interactiva para

lograr un aprendizaje significativo. (Novillo Maldonado et al., 2017)

En el sistema educativo las TIC han mejorado el proceso de ensefianza aprendizaje,
permitiendo la comunicacion entre estudiantes y docentes de manera directa e integral,
manejando recursos sincronicos o asincronicos. La utilizacion correcta de las TIC en el aula
de clases es fundamental, es por eso, que los docentes desempefian un papel importante en

el conocimiento de estas tecnologias. (Cruz Pérez et al., 2018)

1.2.1.6. El impacto de las TIC en la educacién

Los docentes y estudiantes constantemente deben actualizar sus conocimientos
tecnoldgicos para estar a la vanguardia de la época en que vivimos, las TIC han sido
integradas en los curriculos educativos tanto nacionales como internacionales, obligando al
Ministerio de Educacion implementar plataformas interactivas gratuitas de ayuda para el
estudiante, asi como también cursos pedagdgicos y tecnoldgicos para el docente de
educacién fiscal, todo esto se encuentra en la pagina oficial del Ministerio de Educacién del

Ecuador.

En una investigacion realizada en la Universidad Técnica de Machala sobre las TIC en la
educacion (Novillo Maldonado et al., 2017), determinan que el 80,1% de estudiantes usan
la tecnologia. Para obtener la informacién realizaron un cuestionario a 379 estudiantes
seleccionados al azar en la institucién, donde una de las preguntas importantes fue conocer
el nombre de las herramientas tecnoldgicas que usan en el aprendizaje, de las cuales las redes
sociales obtuvieron el porcentaje més alto, seguido de correos electrénicos, software de

presentacion y blogs, esto demuestra que las TIC se han apoderado de la educacion y han



reemplazado a las bibliotecas y los textos por sitios virtuales pero con las estrategias
necesarias del docente se puede aprovechar estos recursos.

1.2.1.7. Software educativo

Uno de los conceptos fundamentales que necesitamos conocer es sobre la definicion del
software, que son programas intangibles que nos ayudan a interactuar entre la maquina y el
hombre, se pueden instalar en cualquier dispositivo electronico, como computadoras,

tabletas, celulares y demas.

Segun (I. Fernandez et al., 2017), manifiestan que el software educativo es considerado
como una estrategia didactica; por tanto, las aclimataciones de un determinado software

requieren de destrezas implicitas o explicitas.

Segun (Marquéz Cundu & Marquez Pelays, 2018), afirman que el software educativo se
ha convertido en el recurso didactico mas usado por el docente, fortaleciendo el proceso

comunicativo en el aula de clase.

Segun (Encalada & Delgado, 2018), definen el concepto de software educativo como un
programa informatico, creado para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de los

estudiantes y utilizar la tecnologia como recurso innovador y motivador en aula.

De acuerdo a lo expuesto anteriormente, el software educativo es un programa
informético que contribuye al proceso de ensefianza aprendizaje, mediante la interaccién
frecuente del estudiante y docente, convirtiéndose en el recurso didactico indispensable del
aula de clase.

1.2.1.8. Funciones del software educativo

Es importante considerar las funciones que tiene el software educativo para mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje. Por consiguiente, los autores (Angelino Feliciano

Morales & René Edmundo Cuevas Valencia, 2014), especifican 7 funciones:

Funcion informativa

El software educativo contiene informacion relevante para el aprendizaje.

Funcion instructiva
Se encarga de guiar al estudiante con las instrucciones necesarias para su buen uso, por

lo tanto, el estudiante podra construir su conocimiento.
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Funcién motivadora
Funcidn ineludible para el docente, debido a la interfaz gréafica y las diferentes opciones

que posee el software capta la atencion del estudiante.

Funcion evaluadora

Debido al manejo interactivo de las diferentes plataformas educativas, se puede valorar
en tiempo real los conocimientos pedagdgicos del estudiante. Las evaluaciones pueden ser
explicitas o implicitas. Es explicita cuando el software presenta un informe de los
conocimientos adquiridos. Implicita cuando el estudiante se da cuenta de sus errores a través

de la respuesta que genera el programa.

Funcion investigadora

En la actualidad existen programas de bases de datos y simuladores que permiten cambiar
los valores de la variable y demés opciones a investigar, realizando una busqueda de
informacion répida y especifica. Estos buscadores académicos son de gran ayuda para

docentes y estudiantes en procesos de investigacion.

Funcion expresiva
Los lenguajes de programacion permiten que los usuarios puedan manipular diversos
softwares y ajustarlos a su necesidad. Es importante rescatar, que las computadoras no

admiten ambigledad en los escritos, de tal manera que mejora la calidad de los contenidos.

Funcion innovadora
En ciertas ocasiones, las metodologias aplicadas en el aula, no resultan interesantes para
los estudiantes, sin embargo, la utilizacion de softwares educativos, cambia la monotonia en

clases despertando el interés en su uso.

1.2.1.9. Definicion de herramientas digitales

Las herramientas digitales son softwares instalados en los diferentes dispositivos

electronicos para facilitar las tareas de los usuarios.

En la clasificacion de las TIC se encuentra el término de herramientas digitales, que son
softwares utilizados en la computadora. Estas aplicaciones fueron disefiadas en el ambito
educativo para mejorar el proceso de aprendizaje, en el internet podemos encontrar softwares
gratuitos y también de paga. En esta época el estudiante y docente deben seleccionar las

herramientas apropiadas a la situacion. (Carcafio, 2021)

11



1.2.1.10. Herramientas digitales en el aula

Las herramientas digitales son de gran apoyo para los docentes, permitiendo ahorrar
tiempo en la preparacion del material didactico, debido a que en la web existe un sinnimero

de softwares educativos que fortalecen el aprendizaje activo y colaborativo. (Carcafio, 2021)

Las herramientas digitales para la ensefianza y el aprendizaje son los escenarios perfectos
para la adquisicion de conocimientos, pero también es un tema de discusion sobre su uso en
las aulas de clases, aplicar tecnologia no significa una ensefianza eficaz, depende bastante
del modelo didactico que el docente adopte. Podemos nombrar muchas ventajas al utilizar
estas herramientas, asi mismo, como desventajas, en las cuales tenemos la identidad falsa,
poco acceso al internet por falta de recursos econémicos, situacion geografica, o la

aplicacion de las brechas digitales. (Lopez Simo et al., 2020)

1.2.1.11. Herramientas digitales en las matematicas

Actualmente existe una variedad de herramientas digitales que facilita la labor docente
mediante las actividades interactivas, por lo tanto, el proceso de ensefianza aprendizaje es

mas dinamico y efectivo. (Diaz Pinzdn, 2018)
Lista de herramientas digitales para la ensefianza aprendizaje de las matematicas:
ALGEBRATOR

Es el software mas utilizado en la resolucion de problemas matematicos con cierta
complejidad, especifica de manera detallada las respuestas, la parte fundamente de este
programa es que funciona como un tutor en linea en cualquier nivel del area de matematicas.
Resuelve los siguientes temas: Simplificacion de expresiones algebraicas, factorizacion y

operaciones con nimeros complejos. (Romo, 2018)
GEOGEBRA

Software matematico mas conocido por estudiantes y docentes, se destaca como la
calculadora gréfica en linea de manera gratuita, es facil de utilizar por su entorno dindmico,
ademas abarca diversos temas matematicos. Es considerado como la herramienta digital mas
poderosa en el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas porque fomenta la
creatividad del estudiante, permitiendo construir su propio conocimiento.(Arteaga et al.,
2019)
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MATHPAPA

Calculadora de algebra, resuelve paso a paso los problemas algebraicos. Contiene dos
opciones interactivas que son: Practica y Lecciones, la primera permite que el usuario
seleccione el tema que desea fortalecer en lo que respecta a diferentes areas de las
matematicas. La segunda opcién muestra un video explicativo de cada tema como
retroalimentacion, ademas permite que el usuario resuelva varios ejercicios demostrando el

dominio y habilidades en los diferentes temas. (Jiménez, 2018)
PHET

Simulador interactivo que permite utilizar distintas aplicaciones en el &rea de
matematicas, una de sus caracteristicas es que cuenta con pantallas amigables y faciles de

utilizar.
WIRIS

Es un programa en linea que permite crear y resolver expresiones algebraicas de todo

tipo. Contiene opciones sencillas para primaria (Coloma Andrade et al., 2020)

1.2.1.12. Estrategias Didacticas

Las estrategias son series de pasos planificados para alcanzar objetivos. Si aquel concepto
se le afiade la palabra didactica, podemos decir que las estrategias didacticas son las
secuencias de procesos que el docente debe elaborar de manera pedagdgica para que el
estudiante logre el aprendizaje deseado y pueda desarrollar sus habilidades.

No existe una estratégica didactica ideal en las clases, por lo tanto, el docente debe ser
responsable y minucioso al momento de elaborar sus planificaciones; pensar y repensar los
métodos y las técnicas a utilizar, considerando que todos los cursos no son iguales en su
aprendizaje, asi estén en el mismo nivel educativo. (Gonzalez Losada & Trivifio Garcia,
2018)

Las estrategias didacticas son disefiadas para conseguir un aprendizaje significativo, es
por eso, que son consideradas desde la planificacion. Se debe estimar como estrategia
didactica la innovacion que es un eje referencial en la época en que vivimos. El docente debe
establecer un escenario pedagdgico activo, innovador, creativo y colaborador, para tener
como resultado un ambiente de interaccion entre estudiante y docente, y sobre todo

desarrollar habilidades y destrezas en cada aprendizaje. (Jose Gutierrez, 2018)

13



Segun (Vialart Vidal, 2020) aplicar las TIC en las estrategias didacticas son los desafios
que enfrenta el docente por la modalidad virtual que se atraviesa en la época de pandemia.
Aprovechar la tecnologia y emplear las técnicas necesarias son los alcances de cada docente

para que el estudiante mejore el proceso de ensefianza aprendizaje.
A continuacion, se menciona algunas estrategias didacticas:

e Aprendizaje colaborativo
e Aprendizaje interactivo
e Resolucion de problemas

e Realizacién de proyectos.

1.2.1.13. Competencias digitales

Los docentes, estudiantes y padres de familia tienen la necesidad de aprender los
conocimientos basicos del manejo de las TIC, lo mejor de dicho proceso, es que todos poseen
acceso a la tecnologia. Segun (E. Fernandez et al., 2017) las competencias digitales son
imprescindibles y necesarias para las diferentes actividades que realizamos en el ambito
educativo. En su investigacion nos indica que los usuarios deben manipular las aulas
virtuales, conocer como buscar informacion valiosa, elaborar presentaciones y demaés

tratamiento de informacion.

Debido al avance tecnoldgico las competencias digitales han sido producto de muchas
investigaciones, donde se enfoca en el estudiante y el desarrollo de sus habilidades
cognitivas para estar a la vanguardia de la educacion digital. (Levano et al., 2019)

Segun (Almenara & Gimeno, 2019) en su investigacion muestra las cuatro etapas que el
docente debe alcanzar con respecto a la competencia digital:

Etapa 1: Habilidad digital basica

Etapa inicial del docente con respecto al manejo de las TIC. Se considera el acceso, la

busqueda, la organizacion y todo aspecto de comunicacion a través de la tecnologia.

Etapa 2: Competencia didactica con TIC

El docente debe incorporar la tecnologia en el proceso de ensefianza, en esta etapa el
docente debe dominar las TIC.
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Etapa 3: Estrategias de aprendizaje

Son los recursos, estrategias y métodos necesarios para que el estudiante desarrolle sus

habilidades y destrezas.

Etapa 4: Construccion digital
Proceso final donde concientiza el valor que tiene las TIC en el entorno educativo.

El articulo publicado por (Morales et al., 2021) enfatiza las cinco areas de las competencias

digitales:

1) Informacion

En la web existe una variedad de informacidn, se debe filtrar, organizar y considerar la
busqueda en fuentes fiables para almacenarla en entornos virtuales que puedan ser

encontrados facilmente.

2) Comunicacion

Utilizar las TIC para comunicar, interactuar, colaborar y compartir todo tipo de

informacion.

3) Creacion de contenido

Crear y editar informacién original e interactiva a través de las TIC. Considerar las

licencias y los derechos de autor en los recursos que se utilicen.
4) Seguridad
Entorno seguro y confiable procesos, datos y dispositivos.

5) Resolucién de problemas

Aplicar los pasos anteriores, conocer e identificar las herramientas digitales adecuadas
para crear o editar contenidos didacticos, de manera segura y tomando en cuenta los derechos

del autor.

Las competencias digitales deben ser integradas en la formacion docente, tener recursos
digitales sin saber usarlos delimita una ensefianza significativa. Los docentes de instituciones

privadas tienen un mayor dominio de las competencias digitales, segun (Morales et al., 2021)
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1.2.2. Proceso de Ensefianza Aprendizaje
1.2.2.1. Enseilanza

El concepto de ensefianza ha evolucionado en el tiempo, de ser pasiva y mondtona, en
donde solo el docente era el Unico responsable de dirigir las clases, ahora se convirtio en
activa, dando un protagonismo al estudiante para que pueda interactuar y cambiar su rol con

el docente.

Ensefiar es aplicar métodos y técnicas constructivistas, criticas y reflexivas donde se
garantice un verdadero conocimiento. El docente es la pieza clave para una ensefianza
exitosa, crea las condiciones necesarias y promueve el aprendizaje significativo. (Renés
Arellano, 2018)

El docente en ciertas ocasiones debe planificar de manera diferente para un mismo grupo
de estudiantes, debido a las diversas caracteristicas que poseen. Segun (Gutiérrez Tapias,
2018) la ensefianza corresponde a las actividades pedagdgicas creadas por el docente, donde

debe considerar los recursos y el estilo que aprende el estudiante.

Existe un sinnimero de herramientas digitales para la ensefianza, pero es la
responsabilidad del docente elegir correctamente el recurso didactico para la clase. Es
necesario aplicar metodologias innovadoras y aprovechar todas las ventajas que cuentan
estos softwares. (Nifio Vega & Fernandez Morales, 2019). Ademas, los jovenes nacieron en
la era digital y la tecnologia es un ambiente cotidiano para ellos, por lo tanto, podran

manipular sin inconvenientes los recursos tecnoldgicos que disponga el docente.

1.2.2.2. Aprendizaje

El método de aprendizaje establece una serie de actividades diferentes al método de
ensefianza, donde el docente transmite informacion y el estudiante procesa y valida los

conocimientos significativos. (Navarro Lores & Samon Matos, 2017)

El avance de la tecnologia ha proporcionado nuevos espacios didacticos en el ambito
educativo donde la variedad de softwares educativos facilita el aprendizaje del estudiante,
pero se debe considerar que la utilizacion efectiva de estas herramientas digitales depende
de la estrategia que utilice el docente. (Diaz Pinzon, 2018)

Segun (Rodriguez Cepeda, 2018) manifiesta que los estudiantes no aprenden todos por

igual, por lo tanto, es importante conocer los estilos de aprendizaje: convergente o
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pragmatico, persona organizada, lider, resuelve problemasy le gusta aceptar desafios a corto
plazo; divergente o tedrico, analitico, reflexivo, imaginativo que observa cada detalla antes
de actuar; asimilador o reflexivo, tedrico, hermético, investigador, siempre utiliza teorias o
modelos; y acomodador o activo, organizado, empatico, flexible, por lo general, utiliza los

conceptos teodricos y practicos al mismo tiempo.

Es prioridad del docente buscar las metodologias y los materiales pedagdgicos correctos
para facilitar el proceso de aprendizaje, ademas debe conocer los estilos de aprendizaje
debido al bajo rendimiento que puede encontrar en ciertos casos. Tener claro que los
estudiantes aprenden de manera diferente, donde las TIC son de gran ventaja, debido que se
encuentran con imagenes, audios, videos y demas recursos interactivos. Cabe mencionar que
la observacion y experiencia que tenga el estudiante como conocimientos previos seran de

gran ayuda en conceptos posteriores por aprender.

El aprendizaje en la era digital es una conexion constante al entorno virtual, donde el
estudiante puede utilizar varias veces el mismo recurso didactico hasta cumplir el objetivo,
como ventaja para el docente es que un mismo software educativo puede servir para uno o
varios cursos y el proceso de calificacion es automaticamente. Con entornos virtuales los

estudiantes aprenden a su propio ritmo y tiempo de manera individual y colaborativa.

1.2.2.3. Enseflanza aprendizaje

El proceso de ensefianza aprendizaje conocido por las siglas PEA, trata del entorno con
que el estudiante construye su conocimiento y puedo aplicarlo a lo largo de su vida, el
docente se convierte en un guia y facilitador del aprendizaje. EI PEA contribuye a la
formacion profesional del estudiante enfrascAndose en los valores, habilidades y
conocimientos. Para que el proceso de ensefianza aprendizaje tenga éxito debe existir la

relacién estudiante docente y saberes. (Abreu Alvarado et al., 2018)

Segun (Espinoza et al., 2019) en su investigacion indica que los docentes aplican las TIC
en los procesos de ensefianza aprendizaje pero limitan la utilizacién de herramientas digitales
en las conclusiones de las clases, por lo general, utilizan basicamente los mismos softwares

en el aprendizaje y no explotan toda la variedad de recursos en la actualidad.

El proceso de ensefianza aprendizaje nace desde la planificacion del docente donde

determina las metodologias y recursos que utilizara para la ensefianza, el estudiante es el
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protagonista en este proceso porque todo se centra en los conocimientos significativos que
debe aprender.

1.2.2.4. Enseflanza de las matematicas

La matematica es una ciencia que se utiliza en nuestro diario vivir; su ensefianza y
aprendizaje debe consistir en la interpretacion y resolucién de problemas mediante el
pensamiento ldgico, creativo e innovador. Desarrollar las destrezas necesarias en el ambito
matematico abre nuevas oportunidades en el campo laboral y sobre todo facilita el acceso a

varias carreras universitarias. (Ministerio de Educacion Ecuador, 2018)

La ensefianza de la matematica tiene como objetivo desarrollar habilidades y destrezas
para pensar, comunicar e interpretar las diferentes situaciones. El aprendizaje significativo
del estudiante contribuye en el perfil de salida del Bachillerato Ecuatoriano. (Ministerio de
Educacion, 2016)

La ensefianza de la matematica se considera complementaria en todas las areas, por lo
tanto, el estudiante debe entender los procesos cognitivos de la asignatura. El docente cuando
planifica la clase debe aplicar las estrategias didacticas adecuadas para evitar la forma

monotona o memoristas en la resolucion de los procesos. (Zulay Quintanilla, 2021)

Las matematicas es una de las asignaturas mas complicadas para los estudiantes debido a
los diferentes procesos numéricos que deben aprender; por lo tanto, es un reto para el docente
motivar la ensefianza de esta ciencia. La utilizacion de recursos tecnoldgicos debe ser una
estrategia adicional y didactica para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje. (Grisales
Aguirre, 2018)

Los docentes tienen el compromiso de prepararse y usar herramientas digitales para el
proceso de ensefianza de las matematicas. Las competencias digitales ayudan a resolver
problemas matematicos y desarrollan las habilidades y destrezas del estudiante. (Vaillant et
al., 2020)

1.2.2.5. Desarrollo de habilidades matematicas

El conocimiento matematico fortalece la capacidad de discernir, innovar, crear,

interpretar, comunicarse y resolver problemas. (Ministerio de Educacion, 2016)
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Desde muy pequefios los nifios experimentan el aprendizaje de las matemaéticas, cuando
reconocen figuras, siguen patrones, cuentan y resuelven problemas cotidianos, por lo tanto,
las habilidades matematicas son los procesos que realizan en cualquier actividad. (Ministerio
de Educacion, 2020)

En el Plan Educativo del (Ministerio de Educacion, 2020) se especifican las habilidades

matematicas que debe tener todo estudiante:

Habilidad matematica referida a la formacién y utilizacion de conceptos

En esta habilidad el estudiante debe conocer los conceptos teéricos que se van

aprendiendo en cada afio lectivo. Adquiriendo nuevos conocimientos a traves de

férmulas, propiedades y procesos.

e Habilidad matemaética referida a la elaboracién y utilizacién de procesos algoritmicos
Son los pasos necesarios que debe seguir el estudiante para encontrar la solucion del
ejercicio o problemas.

e Habilidad matematica referida a la utilizacién de procedimiento heuristico
Estas habilidades permiten identificar y utilizar férmulas, procesos o técnicas
necesarias para encontrar los resultados.

¢ Habilidad matematica referida al analisis y solucidn de situaciones problematicas

En esta habilidad el estudiante comprender y resuelve problemas matematicos

cotidianos.

En las clases de matematicas el estudiante debe desarrollar las cuatro habilidades
mencionadas anteriormente para que pueda utilizar correctamente conceptos, reglas,

férmulas y procesos aprendidos en clases.

1.2.2.6. Curriculo de matematicas de Octavo Afio Basica

El curriculo es el plan de accion educativo que debe seguir el docente para alcanzar el
perfil de salida del estudiante, se encuentra bien estructurado cuando responde a los procesos
de ensefianza aprendizaje eficientemente. Sus objetivos deben estar enfocados en el

desarrollo humano y social del individuo. (Ministerio de Educacion, 2016)

El curriculo de Matemaéticas promueve el desarrollo del pensamiento légico y critico del
estudiante. Esta asignatura es basica para las demas, debido a que su aprendizaje permite

actuar correctamente en la resolucion de problemas cotidianos. En el Acuerdo Ministerial
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Nro. MINEDUC-ME-2016-00020-A, indica que la carga horaria es de 6 horas, quiere decir
que los estudiantes reciben 6 horas de clases por semana. (Ministerio de Educacion, 2016)

El curriculo de matematicas esta dividido en 3 bloques de estudio:

e Algebray funciones
e Geometria y medida

e Estadistica y probabilidad

Segun (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2018), cada bloque del curriculo de octavo

afio basica de matematicas se encuentra estructurado de la siguiente forma:

Bloque de Algebra y funciones: Nimeros enteros, orden de los niimeros enteros, adicion
de nimeros enteros, sustraccion de nimeros enteros, ecuaciones e inecuaciones, operaciones

combinadas, raices cuadradas, jerarquia de las operaciones y nimeros racionales.

Bloque de Geometria y medida: Poligonos regulares, cuerpos redondos, teorema de Tales,

simetria, figuras planas.

Bloque de Estadistica y probabilidad: Variables, datos agrupados, gréficas estadisticas,
media aritmética, mediana, moda, probabilidad, proposiciones.

El presente estudid se va a enfocar en el blogue curricular de octavo afio basica que el

estudiante tenga mas dificultad en su aprendizaje.
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CAPITULO II: MATERIALES Y METODOS

2.1. Contexto territorial

La provincia de Santa Elena es la mas joven del Ecuador, fue creada el 7 de noviembre
del 2007, ocupa un area de 3,696 Km? y esta situada en la region Litoral o Costa. Se destaca
por sus playas, comercio y pesca. Constituida por 3 cantones: Salinas, La Libertad y Santa
Elena, cada uno de ellos con parroquias urbanas y rurales. Segun el Instituto Nacional de
Estadistica y Censo (INEC) tiene una poblacién de 401, 178 habitantes.

El cantdn Santa Elena esta dividido en 8 parroquias, las rurales son: Atahualpa,
Colonche, Chanduy, Manglaralto, Simé6n Bolivar y San José de Ancén; las urbanas:
Ballenita y Santa Elena. El canton La Libertad tiene una sola parroquia urbana que lleva su
mismo nombre. El cantdn Salinas se encuentra distribuido por 6 parroquias, de las cuales, 2
son rurales, Anconcito y José Luis Tamayo; las 4 urbanas son: Carlos Espinoza Larrea,

General Enriquez Gallo, Vicente Rocafuerte y Santa Rosa.

A continuacion, se detalla el nimero de instituciones fiscales de la provincia de Santa

Elena, distribuido por distrito:

Tabla 1.
Ndmero de instituciones fiscales de la provincia de Santa Elena
Coordinacion NUmero de Denominacion del NuUmero de instituciones
Zonal distrito distrito fiscales
24D01 Santa Elena 115
Zonab ; )
24D02 La Libertad - Salinas 50

Fuente: Distritos Educativos 24D01 y 24D02

La parroquia Anconcito se encuentra localizada al Suroeste de la provincia de Santa
Elena, limita al Norte con José Luis Tamayo y Ancon; al Sur con el Océano Pacifico; al Este
con Ancén y al Oeste con José Luis Tamayo. Es considerado como puerto pesquero y tiene
una poblacion de 11,822 habitantes (Anconcito, 2015)

La educacion en Anconcito inicié en 1927 de manera gratuita por las docentes Deifilia
Reyes Gonzalez y Paula Yagual, ambas mujeres lucharon desinteresadamente por la
creacion de escuelas en esta parroquia, (Tumbaco Reyes, 2018). Se crearon 4 instituciones

fiscales: Escuela de Educacién Béasica Cesar Rohon Sandoval, Escuela de Educacion Basica
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Luisa Martinez Gonzélez, Unidad Educativa Virginia Reyes Gonzélez y Unidad Educativa
Pedro Franco Davila.

2.2. Contexto de la institucién

El trabajo de investigacion se desarrolld en la Unidad Educativa Pedro Franco Davila,
creada en 1986, perteneciente al distrito 24D02 La Libertad — Salinas, con el cédigo AMIE
24H00182, actualmente tiene 35 afios de vida institucional y se encuentra ubicada en el
Barrio Luis Célleri Lascano, esta dirigida por la Msc. Shirley Catuto Solano, como méaxima

autoridad en el momento de este estudio.

La siguiente tabla muestra la cantidad de estudiantes matriculados en los ultimos tres

afos lectivos.

Tabla 2.

Cantidad de estudiantes matriculados en los Ultimos 3 afios lectivos
Ao lectivo NUmero de estudiantes
2019 — 2020 750
2020 — 2021 820
2021 — 2022 915

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila

La institucion cuenta con tres jornadas de estudio matutina, vespertina y nocturna, los
niveles educativos que ofrece a la comunidad son Educacion General Basica y Bachillerato,
en el actual periodo lectivo se encuentran legalmente matriculados 915 estudiantes, 392
pertenecen a la matutina, 365 vespertina y 158 a nocturna.

El presente trabajo se realiz6 durante el periodo lectivo 2021 — 2022 con los estudiantes

de octavo afio basica de las jornadas matutina y vespertina.

2.3. Tipoy disefio de investigacion

Los tipos de investigacion que se utilizaron fueron de tipo descriptivo y bibliografico. Es
descriptivo porque se recopilo informacién de los estudiantes de octavo afio bésica, para
determinar la incidencia de las herramientas digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje

de las matematicas.
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En la investigacion bibliografica se analiz6 varias fuentes como tesis de grado,
doctorales e investigaciones afines que contenian las variables a estudiar, articulos
cientificos con informacidn de las dimensiones, paginas de Internet y documentos oficiales
del Ministerio de Educacién que proporcionaron datos del curriculo de matematicas, todas
estas fuentes fueron dtiles en la formacion del marco tedrico. Segun (Gémez-Luna et al.,
2014) la revision bibliografica es importante en todo trabajo investigativo debido a que se
realiza una busqueda exhaustiva para obtener informacion valiosa que fortalezca la

investigacion.
2.4. Poblacién de estudio/Tamafio de la muestra

Poblacion:

La poblacion de estudio fueron 179 estudiantes de octavo afio basica de las dos jornadas,
en matutina 74 estudiantes y vespertina con 105, la misma que fue considerada para la
investigacion realizada. Segun (Arias-Gémez et al., 2016) la seleccion de la poblacion debe
ser un grupo limitado de individuos donde se pueda extraer informacion sin inconvenientes.

A continuacion, se desglosa la cantidad de estudiantes por paralelo:

Tabla 3.
Poblacion de estudio

Poblacion de estudio

Estudiantes de 8vo. “A” matutina 36
Estudiantes de 8vo. “B” matutina =~ 38
Estudiantes de 8vo. “A” vespertina 36
Estudiantes de 8vo. “B” vespertina 34
Estudiantes de 8vo. “C” vespertina 35

Total de la poblacion 179

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila

Muestra:

La muestra es una parte especifica de la poblacion, de la cual se obtendra informacién

para el proceso investigativo. (Luis, 2004)
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Debido a la situacién que enfrenta el pais por la crisis sanitaria del Covid 19, se realizé la
encuesta de manera digital, con la ayuda de la herramienta tecnoldgica Google Forms que
fue el medio por donde se obtuvo los datos de los estudiantes de octavo afio basica, en la
tabulacidn de los mismos se trabajo con el programa Microsoft Excel, ambos recursos fueron

de gran ayuda en este proceso.

Para obtener el numeérico de la muestra se utilizo la formula estadistica de poblacion finita

con un margen de error del 0.05%.

Foérmula para encontrar la muestra:

B zZ2xNxPxQ
" e2(N—-1)+2z2xPxQ

n

En donde:

n = Tamafio de la muestra

N = Poblacién (179)

Z = Nivel de confianza (95%) valor z curva normal — equivalente al 1.96
P = Probabilidad de éxito (0.50)

Q = Probabilidad de error (0.50)

e = Error de la proporcién de la muestra (0.05)

B (1.96)%> x 179 x 0.5 x 0.5
~ (0.05)2 (179 — 1) + (1.96) 2x 0.5 x 0.5

n

B 3.84x179x0.5x 0.5
~0.0025x 178+ 3.84x0.5x 0.5

n

17184
~0.445 + 0.96

n

17184
" =405

n=122
El tamafio de la muestra que se consiguid por la férmula estadistica es de 122 estudiantes.
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2.5. Técnicas de recoleccion de datos

Las técnicas de recoleccion de datos son esenciales en el proceso de investigacion, por
tal motivo se aplicaron procesos que permitieron obtener informacion precisa y valiosa para

la identificacion del problema y cumplir con los objetivos propuestos.

Para la recopilacion de datos se elabord una encuesta con 17 preguntas en la aplicacion
Google Forms, fue dirigida a los 122 estudiantes de octavo afio basica de las jornadas
matutina y vespertina. EI formulario utilizado es una herramienta gratuita que se encuentra
integrada en la familia de Google, y permite crear encuestas en linea de manera facil e
interactiva, para la autenticacion de la encuesta se solicito el ingreso del correo electronico
de manera obligatoria. El cuestionario fue elaborado inicialmente con preguntas de manera
cerrada con seleccion de una o varias opciones, desde la pregunta 7 hasta la 13 se aplico la

escala de Likert.

2.6. Procesamiento de la informacion

La obtencidn de los datos y el procesamiento de la informacidn del trabajo se realizaron

de la siguiente manera:

a) Elaboracion del instrumento a utilizar como metodo de obtencion de datos.
b) Eleccion de la plataforma Google Forms y creacion de la encuesta.

c) Ejecucion del instrumento hacia la muestra seleccionada.

d) Descarga de datos, creacion de tablas y graficos estadisticos.

e) Analisis, procesamiento e interpretacion de informacion.
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CAPITULO I11: RESULTADOS Y DISCUSION

En este capitulo se procede a tabular, graficar y analizar la informacion recolectada de
cada una de las preguntas de la encuesta via online realizada a los estudiantes de octavo afio

bésica de las jornadas matutina y vespertina.

1. ¢ Tiene usted conocimiento sobre las TIC?

Tabla 4.
Conocimiento sobre las TIC

Alternativas Frecuencia Porcentaje

Si 55 45%
No 67 55%
Total 122 100%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Figura 1. Conocimiento sobre las TIC

Anélisis: En la pregunta 1 se puede identificar que el 55% de estudiantes respondieron que
no tienen conocimiento sobre las TIC y el 45% si conocen del tema, la mayor cantidad de
los estudiantes encuestados tienen desconocimiento en tecnologia, por lo tanto, seria una

alerta a considerar para los docentes al momento de aplicar TIC en el aula de clases.
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2. ¢Qué nivel de conocimiento tecnolédgico posee?

Tabla 5.

Nivel de conocimiento tecnoldgico

Alternativas Frecuencia Porcentaje

Alto 12
Medio 61
Bajo 45
Nulo 4

Total 122

10%
50%
37%
3%

100%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Figura 2. Nivel de conocimiento tecnol6gico

37%
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I
Bajo Nulo
45 4

Anélisis: ElI 60% de estudiantes respondieron que poseen un nivel de conocimiento

tecnolégico medio - alto, por lo tanto, se asume que existe un grupo considerable de

estudiantes que hacen buen manejo de herramientas digitales.
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3. ¢Que tipo de formacion TIC ha recibido?

Tabla 6.
Tipos de formacion TIC
Alternativas Frecuencia  Porcentaje
Técnica (Windows, Linux, redes, mantenimiento) 45 37%
Ofimatica ( Procesador de texto, presentaciones, hoja 28 23%

de calculo, base de datos)

Telematica (Internet, correo electronico, disefio de 37 30%
paginas web)

Multimedia (Edicion de sonido, imagen, video, etc.) 60 49%

Curricular (En el aula, para la asignatura) 48 39%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Técnica Ofimatica Telematica Multimedia Curricular
M Frecuencia 45 28 37 60 48

Figura 3. Tipos de formacion TIC

Analisis: En esta pregunta a la muestra se le permitio escoger varias opciones, por lo que el
porcentaje mostrado en la grafica es sobre el total de la muestra, podemos apreciar que el
49% de estudiantes han tenido formacion TIC de multimedia, refiriéndose a la edicion de
sonido, imagen, video y demas, esta opcion debe considerar el docente cuando quiera utilizar
recursos tecnoldgicos en clases; el 39% tiene formacion curricular, el 37% recibid formacion
técnica, el 30% conoce de telematica, y finalmente el 23% respondié que conoce de

ofimatica. Esta informacion evidencia las fortalezas que posee el estudiante.
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4. ;Que conocimientos informéticos posee?

Tabla 7.
Conocimientos informaticos
Alternativas Frecuencia Porcentaje

Procesador de texto (Word) 77 63%
Hoja de célculo (Excel) 18 15%
Bases de datos 19 16%
Nociones basicas de hardware 2 2%
Funciones basicas del sistema operativo 25 20%
Edicion de videos 35 29%
Grabacion de videos 46 38%
Presentaciones multimedia 35 29%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Procesador Hoja de Bases de , . basicas del = Edicién de = Grabacion
) basicas de ) . . es
de texto calculo datos sistema videos de videos . .
hardware . multimedia
operativo
M Frecuencia 77 18 19 2 25 35 46 35

Figura 4. Conocimientos informaticos

Analisis: En esta pregunta se puede conocer las habilidades informéticas que poseen los
estudiantes, la mayor cantidad respondi6 su interés en procesador de texto, mas conocido
como Microsoft Word (63%); seguido de grabacion (38%), edicion de videos (29%) y
presentacion multimedia (29%), estos resultados ratifican las respuestas de la pregunta
anterior, debido a la formacién TIC que ha recibido, donde se exhibe la comodidad en el uso

de herramientas digitales.
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5. ¢Qué conocimientos de Internet posee?

Tabla 8.
Conocimientos de Internet
Alternativas Frecuencia Porcentaje

Creacion y disefio de paginas web 6 5%
Busqueda de informacion 60 49%
Videoconferencia 10 8%
Foros 3 2%
Chat 65 53%
Blog 5 4%
Navegacion web 60 49%
Gestores de contenidos 3 2%
Correo electronico 55 45%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Figura 5. Conocimientos de Internet

Analisis: En esta pregunta a la muestra se le permitié escoger varias opciones, por lo que el
porcentaje mostrado en la grafica es sobre el total de la muestra, en la estadistica se puede
apreciar los conocimientos de Internet que poseen los estudiantes, resaltando chat con un
53%, busqueda de informacion 49%, navegacion web 49% y correo electrénico 45%. Con
estos resultados se identificaron que las destrezas mas relevantes estan enfocadas a

navegacion ocio y comunicacion.
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6. ¢ Qué recursos tecnoldgicos utiliza el docente en el proceso de ensefianza aprendizaje?

Tabla 9.
Recursos tecnoldgicos
Alternativas Frecuencia Porcentaje

Plataforma Educativa 90 74%
Libros electronicos 8 7%
Paquete de Office (Word, PowerPoint, Excel, etc.) 38 31%
Correos electronicos 25 20%
Videos 20 16%
Juegos en linea 5 4%
Redes Sociales 12 10%
Sitios de almacenamiento en linea 2 2%
Pizarra digital 14 11%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Figura 6. Recursos tecnoldgicos

Analisis: En esta pregunta a la muestra se le permitié escoger varias opciones, por lo que el
porcentaje mostrado en la grafica es sobre el total de la muestra, los recursos tecnolégicos
que utiliza el docente en el aula de clases fortalecera el proceso de ensefianza aprendizaje en
los estudiantes de octavo afio basica. En la encuesta se obtuvo que la plataforma educativa
es la mas usada, con un 74%, el paquete de Office que incluye los programas Microsoft
Word, Excel, PowerPoint estan en el segundo lugar con 31%, en el 20% estan los correos

electronicos, debido a las tareas digitales y portafolio que debe enviar el estudiante, el 16%
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son los videos que se utilizan como material didactico, la pizarra digital tiene 11% que
comunmente se utiliza para la explicacion de la clase, el 10% tienen las redes sociales como
Facebook y WhatsApp medio mas utilizado para comunicacion con el padre de familia,
como porcentaje muy bajo tenemos a los juegos en linea con el 4%, esto implica poca
interactividad con este tipo de recursos en las clases y el 2% corresponde al almacenamiento

en linea.

7. ¢Utiliza usted herramientas digitales en la clase?

Tabla 10.
Utiliza herramientas digitales

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 11 9%
Casi siempre 25 21%
Algunas veces 32 26%
Muy pocas veces 22 18%
Nunca 32 26%
Total 122 100%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila

35 26% 26%
30
21%
25 18%
20
15 9%
10
5
0 M
Siempre Casi siempre Algunas veces Uy pocas Nunca
veces
M Frecuencia 11 25 32 22 32

Figura 7. Utiliza herramientas digitales

Analisis: Segun el grafico estadistico sobre el uso de herramientas digitales en clases se
puede observar que los estudiantes respondieron que algunas veces o nunca utilizan la
tecnologia, por lo tanto, como parte de la investigacion es una acotacion muy relevante a

considerar, ambas opciones tienen un porcentaje de 26%; la opcion casi siempre 21%; muy
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pocas veces 18% y solo el 9% siempre utiliza herramientas digitales. Como existe variedad
en los resultados se puede notar que no todos los docentes estan usando herramientas
digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje, aunque los estudiantes si poseen
conocimientos sobre este tipo de herramientas como se ha evidenciado con los analisis

anteriores.

8. Para el trabajo en clase, en general con que frecuencia realiza las siguientes tareas:

e Escribir en un procesador de texto (Word)

Tabla 11.
Escribir en procesador de texto

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 4%
Casi siempre 18 15%
Algunas veces 22 18%
Muy pocas veces 34 28%
Nunca 43 35%
Total 122 100%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila

50
45 35%
40
28%
35
30
25 18%
20 15%
15
10
4%
- N\
0 . -
Siempre Casi siempre Algunas veces Muy pocas veces Nunca
M Frecuencia 5 18 22 34 43

Figura 8. Escribir en procesador de texto

Analisis: Se puede apreciar en el grafico estadistico que los porcentajes mas alto son nunca
y muy pocas veces, sumando entre ellos 63%, por lo tanto, los estudiantes cominmente no
utilizan los procesadores de textos en clases, estos resultados conllevan a la poca interaccion

y uso de tecnologia.

33



e Graficar en hojas de calculo (Excel)
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Tabla 12.
Graficar en hojas de calculo

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 4 3%
Casi siempre 10 8%
Algunas veces 22 18%
Muy pocas veces 21 17%
Nunca 65 54%
Total 122 100%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila

54%

18% 17%
8%
3%
|
Siempre Ca5| siempre Algunas veces Muy pocas veces Nunca
4 65

Figura 9. Graficar en hojas de calculo

Anélisis: La mayor cantidad de estudiantes indicaron que nunca utilizan hojas calculo

(54%), evidenciando el poco manejo de esta herramienta digital.
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e Buscar informacion en Internet

Tabla 13.
Informacion en Internet

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 55 45%
Casi siempre 33 27%
Algunas veces 24 20%
Muy pocas veces 8 6%
Nunca 2 2%
Total 122 100%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Figura 10. Informacion en Internet.

Analisis: Los resultados muestran un porcentaje alto (72%), que los estudiantes buscan
informacién en Internet, siendo un indicador real, ya que la mayor fuente de informacion es

la red mundial, lo que evidencia el uso de herramientas de navegacion.
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e Uso de correos electronicos

Tabla 14.
Uso de correo electronico
Alternativas Frecuencia Porcentaje

Siempre 45 37%
Casi siempre 22 18%
Algunas veces 18 15%
Muy pocas veces 25 20%
Nunca 12 10%
Total 122 100%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Figura 11.Uso de correo electronico

Anélisis: Los resultados demuestran que los estudiantes utilizan correos electronicos
usualmente; debido a la emergencia sanitaria, el correo electronico se convierte en un recurso

indispensable para envio de tareas, acceso a otras plataformas y deméas opciones.
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e Hacer presentaciones

Tabla 15.
Hacer presentaciones

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 25 20%
Casi siempre 11 9%
Algunas veces 35 29%
Muy pocas veces 35 29%
Nunca 16 13%
Total 122 100%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Figura 12. Hacer presentaciones

Analisis: En la actualidad existen varios programas que permiten crear presentaciones de
manera interactiva para motivar al estudiante en las clases, teniendo como ejemplos
Microsoft PowerPoint, Canva, Genially, PowToon, Prezi, Google Slides, entre otros. EI 29%
de participantes seleccionaron por igual dos opciones: algunas veces y muy pocas veces, esto

deja en evidencia la poca utilizacion de estos recursos tecnoldgicos.
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e Observar videos

Tabla 16.
Observar videos

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 43 35%
Casi siempre 30 24%
Algunas veces 35 29%
Muy pocas veces 13 11%
Nunca 1 1%
Total 122 100%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Figura 13. Observar videos

Anélisis: Los videos son recursos tecnoldgicos que fortalecen de manera interactiva las
clases, en el Internet se encuentra una gama de videos de diferentes temas, el 35% seleccion6
que siempre utiliza videos, siendo este porcentaje el mas alto; el 29% escogid algunas veces

y el 24% casi siempre, esto implica que los videos sin son usando para la ensefianza.
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e Utilizar la pizarra digital

Tabla 17.
Utilizar la pizarra digital

Alternativas Frecuencia Porcentaje

Siempre 7 6%
Casi siempre 10 8%
Algunas veces 26 21%
Muy pocas veces 28 23%
Nunca 51 42%
Total 122 100%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Figura 14. Utilizar la pizarra digital

Andlisis: El 42% indicé que nunca han utilizado la pizarra digital, siendo este porcentaje el
mas alto, con estas respuestas se comprueba la poca interactividad con la tecnologia en

clases, aunque las herramientas actuales permiten el uso de este recurso.
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e Juegos en linea

Tabla 18.
Utilizar juegos en linea

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 7 6%
Casi siempre 7 6%
Algunas veces 22 18%
Muy pocas veces 30 24%
Nunca 56 46%
Total 122 100%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Figura 15. Utilizar juegos en linea

Analisis: Los juegos son los recursos que a todo estudiante le gusta utilizar sin importar la
edad que tenga, en el Internet se encuentra gran cantidad de juegos gratis sin necesidad de
descargarlos y faciles de manipular. EI 46% respondid que nunca utiliza los juegos en linea
en su ensefianza, de nuevo influye la poca interactividad del docente con las herramientas
digitales; el 24% seleccion6 muy pocas veces, reafirmando la opcion anterior. Este indicador

es uno de los principales en la elaboracion del presente trabajo.
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9. ¢Considera usted que el uso de herramientas digitales ayuda a fortalecer el proceso de

ensefianza aprendizaje?

Tabla 19.

Herramientas digitales fortalece el proceso de ensefianza aprendizaje
Alternativas Frecuencia Porcentaje

Siempre 71 58%

Casi siempre 22 18%

Algunas veces 18 15%

Muy pocas veces 7 6%

Nunca 4 3%

Total 122 100%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Figura 16. Herramientas digitales fortalece el proceso de ensefianza aprendizaje

Analisis: Los estudiantes de octavo afio basica consideran que el uso de herramientas
digitales ayudaria a fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje, esto implica la

aceptacion de los recursos tecnoldgicos por parte del estudiantado.
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10. ¢Cree usted que la matemaética es una asignatura util para la vida?

Tabla 20.
Matematica asignatura Gtil

Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 102 84%
Casi siempre 15 12%
Algunas veces 3 2%
Muy pocas veces 0 0%
Nunca 2 2%
Total 122 100%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Figura 17. Matematica asignatura (til

Analisis: En el grafico estadistico se puede observar que la mayor cantidad de estudiantes

valoran la utilidad de las matematicas en la vida.
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11. ¢ Cree usted que los recursos digitales motivaran en el proceso de ensefianza aprendizaje

de las matematicas?

Tabla 21.
Recursos digitales en las matematicas
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 73 60%
Casi siempre 25 21%
Algunas veces 17 14%
Muy pocas veces 4 3%
Nunca 3 2%
Total 122 100%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Figura 18. Recursos digitales en las matematicas

Analisis: El 81% de estudiantes estan de acuerdo que los recursos digitales motivaran en el
proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas, afirmando su aceptacion en la

utilizacion de estas herramientas.
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12. ;Con qué frecuencia el docente de matematicas utiliza herramientas digitales?

Tabla 22.
Docentes utilizan herramientas digitales
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 34 28%
Casi siempre 30 24%
Algunas veces 30 24%
Muy pocas veces 26 22%
Nunca 2 2%
Total 122 100%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Figura 19. Docentes utiliza herramientas digitales

Analisis: En la gréfica estadistica se puede apreciar la tendencia de los resultados referente
a la frecuencia de utilizar herramientas digitales en la asignatura de matematicas, con esta
informacion se concluye que el docente de matematicas si esta utilizando tecnologia, pero

no de manera continua.
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13. ;Cree usted que las matematicas se aprenden mejor con herramientas digitales?

Tabla 23.
Aprender matematicas con herramientas digitales
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Siempre 55 45%
Casi siempre 20 17%
Algunas veces 20 17%
Muy pocas veces 17 14%
Nunca 10 7%
Total 122 100%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Figura 20. Aprender matematicas con herramientas digitales

Analisis: El grafico estadistico muestra que el 62% de estudiantes estan de acuerdo que las
matematicas se aprenden mejor con herramientas digitales, esto evidencia un gran interés en

el uso de las mismas.
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14. ;Qué herramientas digitales a usted le gusta manipular mas?

Tabla 24.
Herramientas digitales
Alternativas Frecuencia Porcentaje

Paquete de Office (Word, PowerPoint, Excel, etc.) 30 25%
Redes Sociales 30 25%
Pizarra digital 5 4%
Correos electronicos 25 20%
Videos 10 8%
Juegos en linea 8 7%
Canva 0 0%
Kahoot 0 0%
Google drive 14 11%
Total 122 100%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Figura 21. Herramientas digitales

Analisis: El 25% de estudiantes prefieren paginas web y redes sociales como herramientas
tecnoldgicas que les gusta manipular mas; el 20% selecciond correos electronicos entre una
de las herramientas mas frecuentes; el 11% Google drive; en el quinto puesto con un 8% los

videos; con un 7% juegos en linea; el 4% pizarra digital y con 0% tenemos Canva y Kahoot.
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Con esta informacion se ratifica que los juegos en linea son poco utilizados por los docentes,

es por eso, que desconocen las aplicaciones antes mencionadas.

15. ¢ Qué temas de matematicas a usted se le dificulta mas?

Tabla 25.
Temas de matematicas
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Algebra y funciones 76 62%
Geometria 34 28%
Estadistica 12 10%
Total 122 100%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Figura 22. Temas de matematicas
Elaborado por: Maria Elena Norofia

Analisis: El resultado obtenido en esta pregunta es un 62% en algebra y funciones, esto

implica que se debe considerar o determinar el uso de herramientas digitales que ayuden en

la enseflanza del tema antes mencionado.
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16. ; Qué herramientas digitales de matematicas utiliza el docente en el proceso de ensefianza

aprendizaje?

Tabla 26.
Herramientas digitales de matematicas
Alternativas Frecuencia Porcentaje
Mathpapa 3 2%
Geogebra 1 1%
Desmos 2 2%
Amolasmates 1 1%
KhanAcademy 1 1%
Geometria Dinamica 33 26%
Aritmética Elemental 30 25%
Calculadora online 51 42%
Total 122 100%
Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Figura 23. Herramientas digitales de matematicas

Anélisis: De acuerdo a los resultados obtenidos la calculadora online es la mas utilizada con
un 42%, el 26% geometria dinamica; 25% aritmética elemental; las aplicaciones con menor
porcentaje son: Mathpapa, desmos geogebra, amolasmates y khanAcademy, estos programas

no son conocidos por los estudiantes, debido al poco manejo en clases.
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17. ¢Cuéndo usted utiliza herramientas digitales en las clases de matematicas, se siente?
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Tabla 27.
Escala de motivacion
Alternativas Frecuencia Porcentaje

Muy motivado 78 64%
Regularmente motivado 25 20%
Indiferente 4 3%
Poco motivado 13 11%
Desmotivado 2 2%
Total 122 100%

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila
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Figura 24. Escala de motivacion
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Analisis: Estos resultados ratifican la aceptacion que tiene los estudiantes en utilizar

herramientas digitales en la asignatura de matematicas, considerando que el 84% indic6 que

se sienten motivados en el manejo de estas herramientas.
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Discusion de los resultados

Los datos obtenidos de la encuesta aplicada a los estudiantes de octavo afio bésica de la
Unidad Educativa Pedro Franco Davila, contribuyen al proceso investigativo sobre la
incidencia del uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje de las

matematicas.

Con respecto a la pregunta 9, si las herramientas digitales ayudan a fortalecer el
proceso ensefianza aprendizaje el 58% respondieron siempre, esto implica la aceptacion que
tienen los estudiantes por el uso de estas herramientas. Para apoyar estos resultados las
preguntas 11 y 17 tratan sobre la motivacion que sienten los estudiantes cuando manipulan

los recursos digitales, el 84% de los participantes expresaron su conformidad en su uso.

Segln (Ricardo Salas Rueda & José Salas Silis, 2018) las herramientas digitales
permiten mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje y potencializar las habilidades de
razonamiento matematico. Por otro lado (Chancusig et al., 2017) expresa que las TIC son

recursos didacticos interactivos que no deben faltar en un aula de clase.

En base al segundo objetivo especifico sobre el analisis de las herramientas digitales y
su uso en el aula de clases en la asignatura de matematicas se puede evidenciar mediante el
analisis de las preguntas 6 y 12, que el docente aplica recursos multimedia en el proceso de
ensefianza, aunque no varia en las diferentes aplicaciones que existen actualmente, como lo
indica la poblacién encuestada. Las plataformas educativas son el recurso méas activo que
utiliza el docente por la situacion de la pandemia y es el medio de comunicacion entre
docentes, estudiantes, padres de familia y autoridades educativas. De acuerdo a la pregunta
16 sobre qué herramientas digitales de matematicas utiliza el docente en el proceso de
ensefianza aprendizaje, se proporciond un listado de programas méas comunes, del cual,

seleccionaron solo tres, esto comprueba la poca variedad en el uso de estos recursos.

En referencia a lo expuesto en el parrafo anterior, los recursos digitales son
fundamentales para el cambio significativo en la educacion. Las TIC permiten la interaccién
con toda la comunidad educativa, por lo tanto, estas tecnologias deben ser aprovechadas por
el docente y convertirse en herramientas poderosas para la educacion, cabe recalcar que, no
basta solo con aplicar algin recurso educativo, sino de analizar, planificar y evaluar el
programa indicado para la clase. Planificacion pedagdgica mas tecnologia son las

combinaciones perfectas en la ensefianza. (Crespo Argudo & Palaguachi Tenecela, 2020)
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Otro aspecto a considerar, son los juegos en linea, recurso poco utilizado por el docente,
en las preguntas 6 y 8 se trata sobre la frecuencia de uso de los juegos online, se obtuvo
como resultado que nunca utilizan estos juegos en clases. EI docente debe considerar que en
Internet se encuentra una variedad de juegos gratuitos que pueden ser aplicados en clases

para que el estudiante aprenda mientras se divierte.

El docente debe cambiar la forma mondtona de las clases e implementar material
interactivo a través de los diferentes programas de juego, donde el estudiante se entusiasme
aprendiendo conceptos, reglas y procesos matematicos para competir y obtener la victoria,
se puede resaltar las diferentes habilidades que desarrolla como la creatividad, analisis de
problemas, retentiva y demas beneficios, es importante que se escoja el juego indicado,

referente a la edad y objetivo planteado. (Carrillo et al., 2019)

Kahoot es una plataforma de gamificacién muy interactiva para las clases, pero el 0%
de estudiantes indico en la pregunta 14 que no les gusta manipular esta herramienta digital,
esto corrobora con los resultados anteriores que los estudiantes no utilizan en clases juegos

en linea.

Los programas mas relevantes en el paquete de Microsoft Office son Word, Excel y
PowerPoint, en la pregunta 4 los estudiantes manifestaron que tienen conocimientos sobre
estas herramientas tecnoldgicas, por lo tanto, su utilizacién seria una ventaja que debe

aprovechar el docente para las clases.

Segun(Crespo Argudo & Palaguachi Tenecela, 2020) las aplicaciones de ofimatica de
Microsoft son muy populares y como son las mas utilizadas no exploramos todos los
procesos que podemos realizar con estas aplicaciones. Por lo general, las presentaciones de
PowerPoint son muy simples, pero con esta herramienta también se puede crear juegos,
hipervinculos y demas procesos interactivos para el aprendizaje, por lo que deberia ser un
recurso mayormente explotado por los docentes, aprovechando las fortalezas que se obtiene

en los paquetes de Microsoft.

También se puede mencionar que, Microsoft PowerPoint no es la Gnica aplicacion que
realiza diapositivas, en la actualidad existen varios programas que cumplen las mismas
funciones y son de manera online, tal como Genially, Canva, Prezi, Powtoon y demas.
Presentar animaciones, videos, sonidos y recursos multimedia capta la atencion del

estudiante y lo involucra en las clases.
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En la pregunta 3 el mayor porcentaje de encuestados indicaron que recibieron formacion
TIC de multimedia, por ejemplo, edicién de sonidos, imagenes, videos, etc., informacion
que esta relacionada con la pregunta 4, porque respondieron repetidas veces que les gusta
crear y editar videos. Con estos datos el docente puede trabajar en el proceso de ensefianza
aprendizaje con creaciones de videos que involucre diferentes temas de matemaéticas, incluso
puede aprovechar para que ellos expliquen las clases (metodologia aula invertida),
convirtiéndose el docente como un apoyo a las intervenciones de los autores principales que

serian los estudiantes.

La comunicacion mas directa y rapida se realiza a través de las diferentes redes sociales,
en la educacién este medio tecnoldgico es el mas usado por los estudiantes, pero se debe
considerar las ventajas y desventajas que proporcionan. A través de las redes sociales se
puede compartir gran cantidad de informacion, motivo por el cual se distraen
constantemente. Con planificacion y control adecuado Facebook y WhatsApp se consideran
herramientas digitales que fortalezcan la participacion activa, colaborativa e interactiva.
(Gomez Hurtado et al., 2018)

Las redes sociales son las plataformas digitales méas utilizadas y en esta pandemia son
las més activas para comunicarnos. En la pregunta 14 los estudiantes confirmaron estos datos
indicando que les gusta manipular redes sociales. Facebook y WhatsApp son los programas
que todo adolescente usa diariamente, como ventaja incluir estos recursos en clases seria

Ilamativo y entretenido para que el estudiante comience a construir aprendizaje colaborativo.

Entre los conocimientos de Internet que poseen los estudiantes, el 49% indicd que
navegacion web y busqueda de informacion son las mas utilizadas. En el Internet podemos
encontrar recursos educativos de manera gratuita y facil de manejar, ademas la aplicacion
YouTube explica en sus videos detalladamente como utilizar algin recurso digital. Ventaja
que puede ser aprovechada en clases, con las estrategias de busqueda de informacion puedan
investigar alguna herramienta matematica para trabajar de manera colaborativa y

participativa.

En la pregunta 10 sobre la opinion que tienen los estudiantes de la asignatura de
matematicas, el 84% respondio que es til para la vida, esto implica la valoracion que siente
sobre la asignatura y su importancia de aprenderla. Aunque en muchas ocasiones se

considera compleja por la variedad de procesos matematicos.
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El docente debe aplicar estrategias y recursos participativos donde el estudiante
descubra la utilidad de las matemaéticas en la vida diaria. Para (Jiménez Villalpando et al.,
2019) la motivacion es la parte fundamental para que los estudiantes pierdan el miedo y

recuperen el intereses en la asignatura.

En la pregunta nimero 15 del instrumento aplicado se evidencia que no existe mayor
dificultad en las areas de geometria y estadistica, esto puede ser en funcion de la pregunta
16 por el uso de los programas Geometria Dindmica, Aritmética Elemental y Calculadora
online, ya que estos son utilizados en el proceso de ensefianza aprendizaje. Finalmente, el
62% de estudiantes indicaron que se les dificulta los temas de algebra y funciones, por lo

que se deberia hacer uso de diferentes herramientas digitales en esta area.
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CAPITULO IV: CONCLUSIONES, RECOMENDACIONES Y APORTACIONES

4.1. Conclusiones

En el presente trabajo investigativo se identifican las siguientes conclusiones:

El uso de herramientas digitales es muy importante en los procesos de ensefianza
aprendizaje en todos los campos y mas aun en la asignatura de matematicas, el
docente debe aplicar variedad de recursos interactivos para fortalecer el mismo, en
la actualidad existe una gama de programas educativos, faciles de entender y sobre

todo gratuitos.

En cuanto al uso de herramientas digitales basados en los instrumentos de medicién
aplicados, existe la competencia y el interés en el uso de tecnologia por parte de los
estudiantes, el beneficio segun los resultados es evidente en las areas de geometria y
estadistica, pero la poca utilizacion de estos programas educativos en algebra y

funciones hace que el aprovechamiento no sea 6ptimo en este blogue.

Finalmente, los programas mathpapa, geogebra y phet cuentan con diversas
fortalezas que si son bien utilizadas mejorarian el proceso de ensefianza aprendizaje
en la asignatura de matematicas, también se consideran como un apoyo didactico
para el docente, al tener videos de retroalimentacion, juegos didacticos y la

explicacion detallada de los ejercicios.

4.2. Recomendaciones

e En esta era tecnoldgica, el docente debe actualizar sus competencias digitales,
debido a que cada cierto tiempo aparecen nuevos recursos didacticos de

matematicas que pueden ser utilizados antes, durante y después de clases.

e Implementar el uso de las herramientas digitales mathpapa, geogebra y phet para
reforzar los temas de algebra y funciones, aprovechando todas las ventajas que
poseen estas aplicaciones, también el docente de matematicas debe capacitarse en

su manipulacion.
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e EI docente debe buscar, analizar e incrementar recursos digitales que
correspondan al bloque de algebra y funciones, debido a que son los temas que se

le dificulta a los estudiantes.

e Motivar a los estudiantes en el uso de juegos en linea, considerando que estas
plataformas educativas son disefiadas con colores, imagenes, audios y sonidos

Ilamativos despertando el interés en temas complicados.

4.3. Aportaciones

Al finalizar el proceso investigativo se crea la necesidad de aportar un conjunto de
herramientas digitales en el &rea de algebra y funciones para los estudiantes de octavo afio
bésica de la Unidad Educativa Pedro Franco Davila, por lo que se realiza la siguiente

contribucion:

4.3.1. Mathpapa

Considerada la calculadora algebraica, herramienta digital que permite resolver ecuaciones,
inecuaciones, operaciones algebraicas, grafica de funciones, y demas temas. La ventaja de
este software es que explica detalladamente la resolucion de los ejercicios, se puede instalar
en diferentes dispositivos o también utilizarla via Web, como recomendacion se debe crear

un usuario para practicar la cantidad de veces que se requiera.

Con la siguiente pagina Web se puede ingresar al programa: https://www.mathpapa.com/

Q CALCULADORA DE ALGEBRA PRACTICA LECCIONES

Calculadora de algebra

$Qué quieres calcular?

| jCALCULALO!

Ejemplos: 1+2, 1/3+1/4, 2”3 x+1)(x+2) (Ejemplo simplificade), 2x"2+2y @ x=5, y=3 ( Ejemplo de evaluaci

y=x"2+1 (Ejemplo grafico), 4x (Ejemplo de resolucion)

Algebra Calculator es una calculadora que brinda ayuda paso a paso en problemas de slgebra.

a

3

i
=5+

Figura 25. Ventana del programa mathpapa
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4.3.2. Geogebra

Software interactivo mas usado por estudiantes y docentes, es conocido por las graficas de
las funciones y geometria. EI docente debe aprender a utilizar el programa para crear sus
propias clases interactivas y manipular la pizarra digital. Otra ventaja son los recursos que
posee porque tienen actividades de algebra, estadistica, aritmética, trigonometria, calculo,
probabilidades, geometria y funciones.

Para ingresar al programa se debe escribir en la barra de direcciones del navegador Web:

https://www.geogebra.org/

= GeoGebra Q@ Buscrrecuros parael aula i ABRIRSESION
A nici Recursos destacados MOSTRAR TODO
EE Noticias o .
i . I N ) AL 7
B Recursos N a _:,r,l . |
s . 0 - - K .
S Perfil ‘ > i
a ] .
\\,/ laseAblerta

22 Personas eoGebra

ACTIVIDAD ACTIVIDAD ACTIVIDAD ACTIVIDAD
® Cassrool m Educacién Basica (6 a Educacién Media (13 a Educacién Superior Clase Abierta

13 afios) 18 afios) (16+ afios) GeoGebra

B Descarges Comunidad GeoGebra Lati... Comunidad GeoGebra Lati... Comunidad GeoGebra Lati... Comunidad GeoGebra Lati..

Tutoriales MOSTRAR TODO

o

=

LIERO LIBRO LIBRO LIBRO
Aprende a utilizar Grupos GeoGebra Aprende GeoGebra Aprende Suite

Figura 26. Recursos didacticos del programa geogebra

4.3.3. Phet

Simulador interactivo en forma de juego para aprender facilmente. Es un software libre, por
lo tanto, el docente puede crear sus propios juegos para las clases. Contiene actividades de

aritmética, fracciones, grafica de funciones, algebra, recta numérica, entre otros.
Para ingresar al programa se debe escribir en la barra de direcciones del navegador Web:

https://phet.colorado.edu/es/
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INTERACTIVE SBULATIONS | ‘,{5"”’,"“ SIMULACIONES ENSENANZA  INVESTIGACIONES ~ INICIATIVAS | DONAR

Navegador Filtros

ASIGNATURA * 41 Resultados
(] Fisica
) Movimiento [Mateménca X ‘ [ HIMER S ] | bk B S I
Sonido y Ondas

Trabajo, Energia y Potencia
Calor y Termoelétrica
Fendmenos Cuénticos

Luz y Radiacion

— Electricidad, Imanes y ) s> o
— Circuitos
M Oui s Recta Numérica: 2 7 Recta Numérica:
| Quimica % \ = 2
L] (3 - Fourier: Creando Ondas Distancia Razén y Proporcion Operaciones
Quimica General SR T m o M = e em e m e

Figura 27. Simulaciones matematicas del programa phet

4.3.4. Wiris

Es un programa matematico que contiene temas de algebra, ecuaciones, minimo comun
mdaltiplo, factorizacion de polinomios, grafica de funciones, etc., su Ultima version es

CalcMe y puede ser descargar o trabajar mediante un navegador.
Para ingresar al programa se debe escribir en la barra de direcciones del navegador Web:

https://calcme.com/a

CalcMe = < Callc sin titulo Hoja1  + Achivo ~ @ £

+ " i B0 @B H B0 EBEE OARB

Simbolos
o
Aritmetica IIH S

Polinomios

Estadistica
Funciones

Calculo

Algebra lineal
Combinatoria
Légica y conjuntos
Resolver

Griego

Unidades de medida

Graficas e

Programacién

Figura 28. Ventana principal del programa wiris
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4.3.5. Algebrator

Es el software méas utilizado en la resolucién de problemas matematicos donde describe
detalladamente las respuestas, resuelve temas como: simplificacion de expresiones
algebraicas, radicales, operaciones con numeros complejos, factorizacion, entre otros

(Romo, 2018). Para utilizarlo se debe descargar del Internet el programa de manera gratuita.

4.3.6. Photomath

Es el programa mas utilizado por los estudiantes, explica paso a paso la resolucion del
ejercicio, del cual el estudiante puede reforzar sus conocimientos. Esta aplicacion se
encuentra disponible para el moévil de manera gratuita, a través de Google Play, contiene

temas de todos los bloques del area de matematicas.

4.3.7. Mathway

Aplicacién que permite resolver problemas mateméticos de las unidades de algebra,

geometria y estadisticas. Este programa se puede descargar desde el internet gratuitamente.

Para ingresar de manera online se debe escribir en la barra de direcciones del navegador

Web: https://www.mathway.com/es/Algebra

& Mathway

[IA l :Come puedo ayudarte?

| o]

L] ]
|
[ _]
IA
=
=
s
=
=
-

/ A X > log logy n U

w | O | O

no| e
EE N B
O (N0

% — =

Figura 29. Aplicacion Mathway
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4.3.8. Analisis comparativos de herramientas digitales de matematicas

En este trabajo se ha realizado un estudio sobre el uso de herramientas digitales en el &rea
de matematicas llegando a contribuir con una serie de programas que pueden ser utiles y

mejorar el rendimiento del estudiante en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Para intentar optimizar la contribucion se realiza un analisis comparativo (tabla 28) en cuanto
a las caracteristicas mas relevantes que tienen los programas propuestos, sugiriendo de esta
manera a los docentes de matematicas la herramienta que presenta mas bondades y que puede
ser util en el desarrollo de las clases mejorando los resultados obtenidos en el presente

trabajo.

Tabla 28.
Anadlisis comparativo de herramientas digitales de matematicas

MATHPAPA  GEOGEBRA PHET  WIRIS ALGEBRATOR PHOTOMATH MATHWA

Y
Se puede
X X X X X X X
descargar
Online X X X X X
Facilidad de
X X X X X
uso
Ejercicios
) X X X X X X
aleatorios
Respuestas
. . X X X X X X X
inmediatas
Definicion de
X X X X X
procesos
Video de
retroalimenta X X
cion
Juegos
. X X X
matematicos
Lecciones X X X
Ejercicios de
algebray X X X X X X X
funciones
Es gratis X X X X X X X
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Se necesita
cuenta de X X X
usuario

Programa
) X
colaborativo

Fuente: Unidad Educativa Pedro Franco Davila

Después de realizar la comparacion de los programas propuestos se puede afirmar que
mathpapa, geogebra y phet son las principales aplicaciones que muestran méas beneficios
para apoyo en la ensefianza de algebra y funciones, por ser descargables para su uso sin
necesidad de una conexion a Internet, asi mismo, presenta una modalidad en linea, lo cual
representa una ventaja para los dispositivos que no tienen gran capacidad de procesamiento,
presenta juegos interactivos captando la atencidn del estudiante, propone lecciones para
evaluar el rendimiento del usuario, son faciles de usar y sobre todo de acceso gratuito, para
concluir con el aporte recomendar la utilizacion de esta tres aplicaciones con la guia
pedagdgica, que sean herramientas de refuerzo y mas no se convierta en una necesidad para

resolver problemas matematicos.
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ANEXOS

Anexo 1. Carta Aval

F — Unidad Educativa
P cceoucacon  “Pedro Franco Dédvila”.
talrenfrapiacnidienln @ ho tossi oy 2O &2 gl Fryn iy ot .-

TELEFOND I 146
= CODPG O AMTE: 2EHDSTS2 =

CARTA AVAL

Yo, CATUTO SOLANO SHIRLEY PAOLA, portadora de la cédula de identidad N®
0926460593, en calidad de Rectora de la Unidad Eduwcativa “Pedro Franco Dawvila™,
certifice ¥ autorizo a la Ing. Maria Elena Norofia Borbor, portadora de la cédula de
identidad N 0923560270, estudiante de la Maestria en Educacion Mencidn Tecnologia
e Innovacion Educativa de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, realizar su
proyecto de investigacion y titulacion con el tema “HERRAMIENTAS DIGITALES Y
EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS EN LOS
ESTUDIANTES DE OCTAVO ARNO BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA
PEDRO FRANCO DAVILA, ARO 20217, asi como la aplicacién del instrumento de
investigacion, que seria utilizado para fines académicos.

Esto lo certifico en honor a la verdad, pudiendo la interesada hacer uso de éste documento

como 8 bien tuviera.

Ancencito, mayo del 2021

MSc. Shirley Catuto Solano
Rectora



Anexo 2. Instrumento de recoleccion de datos

MAESTRIA EN EDUCACION
COHORTE N° 2

Objetivo: Identificar el uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje
de las matematicas en los estudiantes de octavo afio basica de la Unidad Educativa Pedro

Franco Davila, afio 2021

Encuesta dirigida a estudiantes de Octavo Afio Basica

Estimado estudiante, lea detenidamente las preguntas y responda con sinceridad, nos ayudara
en el proceso de investigacion.

Marque con una X la respuesta correcta:

1. ¢Tiene usted conocimiento sobre las TIC?

Si
No

2. ¢Qué nivel de conocimiento tecnoldgico posee?

Alto
Medio
Bajo
Nulo

3. ¢Que tipo de formacién TIC ha recibido?

Técnica (Windows, Linux, redes, mantenimiento)
Ofimatica ( Procesador de texto, presentaciones,
hoja de calculo, base de daos)

Telematica (Internet, correo electronico, disefio de
paginas web

Multimedia (edicion de sonido, imagen, video, etc)
Curricular (en el aula, para la asignatura)
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4. ¢Qué conocimientos informaticos posee?

Procesador de texto (Word)

Hoja de célculo (Excel)

Bases de datos

Nociones basicas de hardware

Funciones basicas del sistema operativo

Edicion de videos

Grabacion de videos

Presentaciones multimedia

5. ¢Qué conocimientos de internet posee?

Creacion y disefio de paginas web

Busqueda de informacion

Videoconferencia

Foros

Chat

Blog

Navegacion web

Gestores de contenidos

Correo electrénico

6. ¢Qué recursos tecnoldgicos utiliza el docente en el proceso de ensefianza

aprendizaje?

Plataforma Educativa

Libros electrénicos

Paquete de Office (Word, PowerPoint, Excel, etc.)

Correos electronicos

Videos

Juegos en linea

Redes Sociales

Sitios de almacenamiento en linea

Pizarra digital
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Selecciona la alternativa elegida, teniendo en cuenta la siguiente escala:

(5) Siempre
(4) Casi siempre
(3) Algunas veces

(2) Muy pocas veces

(1) Nunca
NO
Preguntas

7. | ¢Utiliza usted herramientas digitales en
la clase?

8. | Para el trabajo en clase, en general con
qué frecuencia realiza las siguientes
tareas:

e Escribir en un procesador de
texto (Word)

e Graficar en hojas de célculo
(Excel)

e Buscar informacion en internet

e Usar correos electronicos

e Hacer presentaciones

e Observar videos

e Ultilizar la pizarra digital

e Juegos en linea

9 | ¢Considera usted que el uso de
herramientas digitales ayuda a fortalecer
el proceso de ensefianza aprendizaje?

10 | ¢Cree usted que la matemaética es una
asignatura atil para la vida?

11 | ¢Cree usted que los recursos digitales
motivaran en el proceso de ensefianza
aprendizaje de las matematicas?

12 | ;Con qué frecuencia el docente de
matematicas  utiliza  herramientas
digitales?

13 | ¢(Cree usted que las matematicas se

aprenden mejor con herramientas
digitales?
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Marque con una X una o varias opciones segun la pregunta indicada

14. ; Qué herramientas digitales a usted le gusta manipular mas?

Paquete de Office (Word, PowerPoint, Excel, etc.)
Redes Sociales

Pizarra digital

Correos electronicos

Videos

Juegos en linea

Canva

Kahoot

Google drive

15. ¢ Qué temas de matematicas a usted se le dificulta mas?

Algebra y funciones
Geometria
Estadistica

16. ¢ Qué herramientas digitales de matematicas utiliza el docente en el proceso de ensefianza
aprendizaje?

Mathpapa

Geogebra

Desmos
Amolasmates
KhanAcademy
Geometria Dinamica
Aritmética Elemental
Calculadora online

17. ¢ Cuando usted utiliza herramientas digitales en las clases de matemaéticas, se siente?

Muy motivado
Regularmente motivado
Indiferente

Poco motivado
Desmotivado
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Anexo 3. Cronograma del trabajo de titulacion

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
INSTITUTO DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA SEGUNDA COHORTE

NORORA BORBOR MARIA ELENA
Dia de reunién:  Lunes  Hora inicio: 18:00
ANO 2021
MAYOD JUNIO JULIO ABDSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE TOTALES

ACTIVIDADES 03| 1w0| 17 24 31 | 07 | 14 | 21 |28 |05 [12 [19 | 26 |02 |09 |16 | 23 | 30 | O7 | 14 (21 |28 | O4 | 11 | 1B

4 |8 |12 16 20 |24 |28 | 32 | 3 [0 [4a | a8 |52 | 56 | 60 [ a4 72 | 76 [ 80 [ 84 |28 [ 92 | @ | 100

% % % % % 13 % £ % % % % % % % % % % % % % % % % % TOTAL TOTAL

1 W |1 |1z | 13| @ |5 | 1 |7 |18 | 19 |20 |2 |2 |28 || & MES ATUM.

Sem |2 Sem|3 Sem| 4 Sem |5 Sem |6 Sem |7 Sem |6 Sem |9 Sem| Sem | Sem | Sem Sem | Sem | Sem | Sem | Sem Sem | Sem | Sem | Sem | Sem

2 2 2 2
1) INTRODUCETAN
b Hrs, | Hrs | Hes | Hes 8 B
MARCO TESRICO .
) TE | o | el s e | s 12 20
3 MATERIALES V) slalalzlz]als . =
NETODOS Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hes | Hes | s [ Hes
4)  RESULTADOS ¥ T T T T I T I ol 57
BISCUSION Hrs, | Hrs | Hres, | Hrs | Hes, | Hrs | He

CONCLUSIONES Y|
:’Etm%m;?:s 3 3 60
Hrs.

Compromisa: Yo NORONA BORBOR MARIA ELENA me comprometo a cumplir responsabl el presente cronograma de Informe de Investigacion

socializado previamente con el Docente Tutor, caso contrario serd decision del Docente con autonizacion del Consejo Académico de la Facultad, tomar las decisiones pertinentes.

Ing. bvan Coronel Sudrez, MSIA. ING. NOROSA BORBOR MARLA ELENA
Frma del Docente Tulor Firma del Maesiranie
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Anexo 4. Certificado de gramatologa
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Anexo 5. Resultado de Urkund

CERTIFICADO ANTIPLAGIO

En mi calidad de Tutor del Informe de Investigacion, ‘“‘HERRAMIENTAS DIGITALES
Y EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS EN LOS
ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA PEDRO
FRANCO DAVILA, ANO 20217, elaborado por la maestrante Ing. Maria Elena Norofia
Borbor, egresada de la MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION TECNOLOGIA E
INNOVACION EDUCATIVA SEGUNDA COHORTE, de la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena, previo a la obtencion del Titulo de Magister en EDUCACION,
MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA SEGUNDA COHORTE,

me permito declarar que una vez analizado anti-plagio URKUND, luego de haber cumplido

los requerimientos exigidos de valoracion, el presente proyecto ejecutado, se encuentra con

el 1 % de la valoracion permitida, por consiguiente se procede a emitir el presente informe.

Adjunto reporte de similitud.
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Analyzed document
Submitted
Submitted by
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tesis maria elena.docx (D126348853)
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icoronel.upse@analysis.urkund.com
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URL: https://docplayer.es/74950566-Universidad-catolica-de-santa-maria.html
Fetched: 2020-05-19T01:35:14.9100000

C.1.: 0917255978
DOCENTE TUTOR

van Coronel Suarez, MSIA.

74



