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GLOSARIO

COMPETENCIA: Es la capacidad a través de la cual se expresa el conocimiento, habilidad,
destreza o actitud necesarios para realizar con éxito una tarea encomendada. Requiere de
criterios indicadores de desempefio, observables y medibles.

DIDACTICA: Es el arte de ensefiar o direccion técnica del aprendizaje. Es parte de la pedagogia
que describe, explicay fundamenta los métodos mas adecuados y eficaces para conducir al
educando a la progresivaadquisicion de habitos, técnicas e integral formacion.

EDUCACION DIGITAL: Es la educacion presencial y a distancia que hace uso de tecnologias
digitalesy que tiene como objetivo la adquisicion de competenciasy habilidades para aprender a

aprender, tanto de profesores como de estudiantes, en un proceso de formacion permanente.

EVEA Entorno virtual de ensefianza aprendizaje

EVA Entorno virtual de aprendizaje

LMS Plataforma de educacion virtual

SPSS Statistical Package for the Social Sciences, Paquete Estadistico para Ciencias
Sociales.

TC Tecnologia de la comunicacion

TECNICA: Conjunto de procedimientos o recursos que se usan en un arte, en una ciencia o en

una actividad determinada, en especial cuando se adquieren por medio de su practicay requieren

habilidad.
TIC Tecnologias de informaciony comunicacion
TI Tecnologia de la informacion

UNESCO Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Cienciay la Cultura
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RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo general determinar larelacion entre las estrategias didacticas
y la formacion en entornos virtuales de los docentes de basica superior de la unidad educativa San
Marcos, afio 2021. El estudio fue cuantitativo, no experimental-descriptivo. La poblacién muestra
fue de 15 docentes y 108 estudiantes, siendo un muestreo no probabilistico, por conveniencia en
el caso de los docentes y para los estudiantes probabilistico, los instrumentos que se utilizaron para
la recoleccion de la informacion fueron a través del cuestionario y la observacion, con el fin de
describir el nivel de las estrategias didacticas para la formacion en entornos virtuales, la validez
de contenido se realizd6 mediante el juicio de expertos y el nivel de confiabilidad se realizd
mediante el analisis de consistenciainterna, con el alfade Cronbach, obteniendo un valor 0,90. Se
utilizé la prueba Rho de Spearmany los datos se procesaron con SPSS v. 22. Se encontr6é como
resultado que existe una correlacionalta, positivay significativa; entre las estrategias didacticas y
la formacion en entornos virtuales (rho = -0,858; p=0,00). Se concluye mediante la estadistica
descriptiva que las estrategias didacticas son calificadas por los encuestados como satisfactorias
en un 73,3% por lo tanto potencian en un nivel alto el aprendizaje en entornos virtuales, pero que
aun existen falencias en cuanto a estamodalidad, pues de acuerdo con datos recolectados el 53,3%

de los encuestados consideran regular a la formacion en entornos virtuales.

Palabras claves: Estrategias didacticas, formacion en entornos virtuales, proceso de ensefianza-

aprendizaje
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ABSTRACT

The general objective of the research was to determine the relationship between the didactic
strategies and the training in virtual environments of the teachers of upper basic of the San Marcos
educational unit, year 2021. The study was quantitative, not experimental -descriptive. The sample
population was 15 teachers and 108 students, being a non-probabilistic sampling, for convenience
inthe case of teachers and for probabilistic students, the instruments used to collect the information
were through the questionnaire and observation , to describe the level of didactic strategies for
training in virtual environments, the content validity was performed through expert judgment and
the level of reliability was performed through the analysis of internal consistency, with Cronbach's
alpha, obtaining a value 0.90. The Spearman Rho test was used and the data were processed with
SPSSv. 22. It was found as a result that there isa high, positive and significant correlation; between
teaching strategies and training in virtual environments (rho = -0.858; p = 0.00). It is concluded
through descriptive statistics that the didactic strategies are rated by the respondents as satisfactory
in 73.3%, therefore they enhance learning in virtual environments at a high level, but that there are
still shortcomings regarding this modality, since According to the data collected, 53.3% of those

surveyed consider training in virtual environments to be regular.

Keywords: Didactic strategies, training in virtual environments, teaching-learning process
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INTRODUCCION
Situacién problematica

Hoy en dia, los avances en las tecnologias de la informaciény la comunicacion (TIC) se
han convertido en una parte importante de la vida diaria humana y han producido nuevas formas
de socializacion, educacion, produccion de conocimientoy adquisicion de informacién. El
avance de la tecnologia ocupa un lugar fundamental en el desarrolloy la vida cotidianade las
personas. En el ambito de la educacion, la tecnologiase ha convertido en un elemento de apoyo
para la transformacion del proceso de ensefianza en entornos virtuales, posibilitando que los
docentes cambien las actividades tradicionalesy las amplien y complementen con nuevas
estrategias.

Segun la Organizaciéon de las Naciones Unidas para la Educacion, la Cienciay la Cultura
(UNESCO, 2020), en su ultimo informe menciond que mas de 185 paises han cerrado escuelas,
afectando a mas de 1.500 millones (90%) de estudiantes, en cuanto a la educacion como forma
de expresion relacionada con el desarrollo social, considera que la alfabetizacidn digital en el
docente es fundamental debido a que, en su nueva practica educativa utiliza la tecnologia y los
recursos virtuales para ayudar y orientar el aprendizaje, desarrollar habilidades y estrategias, de
manera que se alcance la autonomiay el desarrollo efectivo en la educacion.

Esto concuerda con Sierra (2016), que indica que en la actualidad es necesario que los
docentes actualiceny utilicen adecuadamente estrategias didacticas a través de las tics para
mejorar su desempefio, siendo indispensable que las instituciones de educacidn publica conozcan
la situacion de los docentes. El nuevo modelo de ensefianza considera nuevas tecnologias y
medios para mejorar el aprendizaje y aporta nuevas funciones a los educadores en las aulas de

cada institucion educativa.
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Es por ello que el desarrollo profesional de los docentes es necesario en un ambiente
tecnoldgico que ayude a crear nuevos entornos de formacidny estrategias de ensefianza en las
aulas de las instituciones educativas urbanas, posibilitando que los docentes utilicen herramientas
tecnoldgicas para acceder y organizar rapidamente la informacién, conocimientoy repositorio de
conocimientos. Como consecuencia, los avances en las tecnologias de lainformaciony la
comunicacion (TIC) se han convertido en una parte importante de la vida diariahumana y han
producido entornos virtuales para la educacion.

Otros de los problemas que se presentan en los entornos virtuales, es el malestar por parte
de los estudiantes, por ejemplo; el 18,57% se muestra inconformey el 17,14% manifiesta estrés
por las clases virtuales; mientras que tan solo el 10% Yy 7,14% indica que esta bieny comodo
respectivamente. De acuerdo con la informacidn recolectada por los estudiantes estos indican
que existe una mala comunicacion con los profesores, que las clases se convierten en puras tareas
sin explicaciones o retroalimentaciony en otros casos la conectividad también se vuelve un
problema, de acuerdo con las datos estadisticos presentados por (Miguel, 2020).

Es relevante tener en cuenta cada uno de los factores mencionados anteriormente, en tal
sentido se puede inferir que no solo los estudiantes presentan inconformidades, los docentes
también se ven afectados por determinadas situaciones dentro de los entornos virtuales, como
por ejemplo estar pendiente de notificaciones constantes por parte de los padres de familia,
consultas fuera del horario laboral y una gran cantidad de material que deben organizar para
ofrecer una clase dinamicay que contribuya realmente en el aspecto formativo, evaluando si
realmente los estudiantes estan aprendiendo de formaeficaz y eficiente.

El desafioal que se enfrentan los docentes no se limitaa la difusién de contenidos, sino

que para ir mas alla, debe apuntar a las emociones de los adolescentes, que es una forma atipica
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de aprendizaje (Villanueva, 2020). Es por aquello que el contenido de la difusion debe partir de
la interdisciplinariedad, vincular la problematica educativa con la realidad que azota a toda la
humanidad, comparar con la situacion en otros paises, estadisticas en tiempo real, crear foros de
discusion y comparar opiniones para desarrollar diferentes habilidades de los alumnos.

En el Ecuador de acuerdo con Santamaria (2018), existen varias razones por las cuales los
docentes no utilizan las tecnologias de la informaciény la comunicacion, entre ellas que las
instituciones educativas no cuentan con los recursos suficientes para lograr este efecto, lo que
ocasiono que los profesores no siempre puedan utilizar estos recursos didacticos. Otro de los
hallazgos evidenciados es que los laboratorios de las instituciones educativas no contaban con
internet, por lo tanto no existiael acceso a plataformas virtuales, los docentes se basaron en
impartir conocimientos de como usar el computadory los programas béasicos, un 39% de
estudiantes indican haber recibido clases sin ningun tipo de recurso virtual.

Se puede indicar entonces que la falta de utilizacion de recursos virtuales dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje, impide que las instituciones educativas a nivel nacional
puedan alcanzar la excelenciaacadémica, teniendo en cuenta que el internet es el componente de
mayor uso de las tecnologias de informaciony comunicacion, aplicado como recurso didacticoy
de gran utilidad no solo para los estudiantes sino también para los docentes.

Gonzales et al., (2017), el problemaal que se enfrentan los profesores es que la ensefianza
virtual no era tan necesariacomo lo es ahora. Los docentes tienen modelos de conocimientosy
formacion para apoyar el desarrollo a traves de materiales didacticos en el &ambito presencial,
pero No manejan recursos con apoyo de las tics como soporte educativo, pocos tienen suficiente

experienciay aun mas para aquellos docentes que tienen una edad mayor a 50 afios.
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Pelaez et al., (2018), un punto importante dentro de los entornos virtuales es la
organizacion de los recursos, pues un inadecuado manejo de las TICs para la ensefianza virtual
puede crear un ambiente aburrido y hacer que los estudiantes desmotivados se muestren reacios a
contactar e ingresar a las clasesy mas bien pretender consultar o aprender a través de los
tutorialesde YouTube.

En contexto peninsular el problemase explica desde la Unidad Educativa San Marcos, de
la parroquia Colonche, del cantén Santa Elena, provincia de Santa Elena, la mismaque no se
aparta a la problematicaen cuanto al uso de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje
virtual, mediante el didlogo como medio investigativo empirico; con los docentes de la
institucion, ellos mencionan que no cuentan con la formacién basica que les permitaaprovechar
las posibilidades que les brindan las tecnologias de informaciény comunicacion; agregado a esto
los problemas de conexion, recursos disponibles de los estudiantes, el poco o nulo conocimiento
que tienen los padres de familia para un mejor control en la clase.

Todos estos factoresy principalmente el analfabetismo digital por parte del docente,
segun Yépez (2018), genera como resultado la falta de aplicacion de elementos tecnoldgicos en
los diversos enfoques metodol6gicos para responder a exigencias actuales en cuanto al aspecto
educativo y que por ende fortalezcael proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes.

Luego de haber de analizado la problematica existente, se propone el uso de estrategias
didacticas como recursos que deben ser utilizados por los docentes para promover una ensefianza
virtual con resultados positivos, enriqueciendo el aprendizajey utilizando las TICs, como

herramienta didactica innovadora.
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Formulacién del problema
Pregunta principal
¢ Cuéles son las estrategias didacticas para la formacidn en entornos virtuales de los

docentes de basica superior de la unidad educativa San Marcos, afio 2021?

Preguntas secundarias

¢ Qué datos teoricos serdn necesarios referente a las estrategias didacticas para la
formacion en entornos virtuales, que proporcione informacion para mejorar el conocimiento del
objeto de estudio?

¢ Qué metodologiaemplear para conocer si las estrategias didacticas pueden ser la
alternativa para dar solucion a los diferentes problemas en la ensefianza virtual ?

¢ Cuéles son los niveles de las estrategias didacticas para la formacion en entornos

virtuales de los docentes de basica superior?

Objetivos
Objetivo general
Determinar la relacion entre las estrategias didacticas y la formacion en entornos virtuales

de los docentes de béasica superior de la unidad educativa San Marcos, afio 2021.

Objetivos especificos
Identificar que estrategias didacticas se pueden aplicar para la formacion en entornos
virtuales mediante la informacién de los diferentes autores y expertos que facilitenel

conocimiento del objeto de estudio.
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Establecer los procesos metodoldgicos a ser aplicados para conocer si las estrategias
didacticas son la alternativaideal para dar solucion al problema encontrado.
Describir el nivel de las estrategias didacticas para la formacion en entornos virtuales de los

docentes de bésica superior.

Planteamiento Hipotético
Existe relacion significativaentre las estrategias didacticas y la formacién en entornos

virtuales de los docentes de basica superior de la unidad educativa San Marcos, afio 2021.
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CAPITULO |
MARCO TEORICO
Antecedentes de la investigacion.

Para continuar en la construccién del proceso investigativo, es necesario fundamentar el
trabajo de estudio, tomando en referencia bases ya elaboradas, revision de documentos que
contengan las variables de investigaciony pueden servir de soporte al tema de investigacion.
Estos antecedentes son de caracter internacional, nacional y local, promueven el anlisisy la
reflexion de las fuentes de contenido y las teorias utilizadas en el desarrollo de la investigacion.
Con base en los antecedentes del contexto internacional, se considerd y resumid los siguientes
repositorios:

Siccha (2020), en su trabajo investigativo: Entornos virtuales y practica docente. El
objetivo de la investigacion fue determinar la relacion entre el entorno virtual y la practica
docente en el IEP Santa Maria de la Gracia de Magdalena-2020. Dicho estudio se desarrolld
utilizando un método deductivo hipotético, de disefio transversal no experimental y tipo
asociativo. Para recolectar informacion sobre variables, se desarroll6y aplic6 un cuestionario,
revisado por consultoresy luego evaluado por juicio de expertos; la confiabilidad se obtuvo a
través del Alfa de Cronbach para aplicaciones posteriores. Se trabajé con una poblacion censal
de 60 pedagogos. Como resultado después de enviar los datos para el analisis estadistico, es
(valor de p = 0.000 <0.05) en la hipotesis general y especificas; el resultado de la estadisticas de
Rho de Spearman esté entre (0.571-0.454-0.468-0.462-0.527), lo cual muestra que existe una
correlacion moderada y significativaentre las dimensiones de las variables del entorno virtual y

las variables de practicadocente del IEP Santa Maria. La gracia de Magdalena-2020.



23

Arévalo (2018), con el tema investigativo: Modelo didactico para contribuira la mejora
de procesos de ensefianza — aprendizaje en entornos virtuales. Tuvo como objetivo proponer la
aplicaciéon de un modelo que ayude a mejorar el proceso de ensefianza en un entorno virtual. La
poblacion que se empled en el estudio fue de 670 estudiantes de 10 carreras de la Facultad de
Ciencias Empresariales de la Universidad Sefior de Sipan. Los resultados del estudio muestran
que el 30% de los estudiantes estan insatisfechos con el desempefio de los tutores virtuales, los
métodos de ensefianza utilizados, la plataforma virtual y los medios y materiales utilizados para
lograr el aprendizaje.

Morales (2019), en la investigacion: Competencias didacticas y desempefio pedagogico
de los docentes. Tuvo como objetivo determinar la relacion entre la capacidad docente y el
desempefio en el Instituto de Educacion Superior Técnica Publica "Nueva Esperanza”. La
metodologica utilizada fue de tipo descriptiva, no experimental trasversal, mediante un disefio
correlacional. La muestra fue no probabilisticay estuvo formada por 30 docentes. La conclusién
es que existe una correlacion muy significativa entre las competencias didacticasy el desempefio
pedagdgico de los docentes del IESTP "Nueva Esperanza™, considerando que el valor de la
prueba Tau-b de Kendall es 0.835, el valor Rho de Spearman es 0.908; la significanciade ambos
es inferiora 0,01. Por lo tanto se acepta la hipétesis de investigacion.

Para el estudio del contexto nacional, se consider6 los siguientes repositorios como se
muestraa continuacion:

Vintimilla (2017), en su trabajo investigativo: Entornos virtuales de aprendizaje para la
formacion continua de los estudiantes. Tuvo como objetivo determinar las principales
caracteristicas del entorno de ensefianza virtual para seleccionar la implementacion de LMS

adecuada en funcion de los resultados. En el estudio se aplico la encuestaa 17 docentes
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correspondientes al nivel de Educacion Superior Basica General y Licenciatura. En base a los
resultados todos los docentes estan de acuerdo en que al usar EVEA, pueden mejorar el proceso
de ensefianza de su materia, y dispuesto a usarlo. El 71% de los profesores no tiene experiencia
previa con entorno de ensefianza virtual, sin embargo, el 29% restante ha utilizado la
herramienta, todos dijeron que en su experienciaprevia de uso de Moodle, la principal dificultad
que encontraron fue que el entorno era complicadoy poco intuitivo.

Guevara (2017), con su temade investigacion: Entornos virtuales aplicados al proceso de
ensefianza aprendizajey su incidenciaen el aprendizaje autonomo. Tuvo como objetivo principal
realizar una investigacion detallada del entorno virtual utilizado en el proceso de ensefianza y su
impacto en el autoempleoy aprendizaje cooperativo de los estudiantes del Instituto Tecnoldgico
Superior Babahoyo. Para la realizacidn de esta investigacion, se aplico encuestasy entrevistas,
mediante el estudio de campo, documental y bibliograficos desde la perspectiva del analisis,
sintesisy estadistica. Como resultado el estudio permitiraa la comunidad educativaaplicar
estrategias de ensefianza virtual, mejorando asi el aprendizaje independiente y colaborativo de
los estudiantes. Como conclusion verificar las hipétesis planteadas e intentar mejorar el

aprendizaje autonomo y colaborativo de los estudiantes del ITSB.
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Fundamentacion Teodrica
Estrategias didacticas
Uno de los enfoques mas relevantes en la educacion se centra en las estrategias didacticas.
Segun Floresetal. (2017), “Son procedimientos establecidos y definidos con una clara enunciacién
de las etapas de estudio, estas estrategias determinan laforma en que se implementael proceso de
ensefianza 'y de como se orienta el desarrollo de acciones para alcanzar l10s propositos™ (p. 82).
Mediante el proceso de desarrollo de estrategias didacticas los docentes fortalecen sus
habilidades formativas. Segln Loaiza (2019), “La practica docente se convierte en una actividad
interactiva en el aula y una guia para los estudiantes, promueven escenarios de aprendizaje

mediante una secuencia de ensefianzas, a fin de lograr aprendizajes significativos” (p.22)

Estrategias didacticas, una herramienta indispensable en la educacion
Las teorias sobre las estrategias didacticas se centran en el aprendizaje de los estudiantes de
forma interesante. Segun Barrios (2017):
El rol del docente es considerado como la base en el proceso de ensefianza para lograr
conexiones estratégicas, es asi que la implementacion de estrategias didacticas se convierte
en el nacleo del proceso de aprendizaje del estudiante. EI aprendizaje interactivo se
interrelacionan en tres practicas importantes como son: la ensefianza, el aprendizaje y la
evaluacion, que promueven la reflexion interactivay la innovacion. (p. 56)
Los docentes desarrollan préacticas de ensefianzas reflexivas, atractivas, interesantes e
interactivas. Segun Escobar (2019):
La implementacion de estrategias didacticas, se consideran como procedimientos que

orientan el aprendizaje y se convierten en un desafio para el docente porque implica un esfuerzo
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de planificacion, determinar laforma en que se implementa el proceso de ensefianzay aclarar cémo
orientar el desarrollo de acciones para alcanzar las metas. (p. 19)

Los tipos de estrategias didacticas hacen referenciaal estudio de métodos y practicas para
la ensefianza. Como expresa Sanchez (2016):

Las estrategias didacticas se establecen de acuerdo a la especialidad, contenido o disciplina

que se pretende ensefiar, de esta forma se pueden establecer diferentes estrategias

especificas para alcanzar los objetivos educativos. Por lo tanto el docente debe organizary

planificar los métodos, recursos y la actividad a desarrollar, para transmitir el contenido a

los estudiantes de la manera mas eficaz. (p. 41)

Los métodos de ensefianza estan en constante evolucion y surgen estrategias didacticas
innovadoras que se pueden aplicar en el aula para promover el desarrollo de los estudiantes. Segln
Méndez (2018):

La calidady calidez de laensefianzay del aprendizaje se garantiza cuando el docente, dadas

las condiciones cientificas técnicas, incorpora en sus clases alternativas metodoldgicas

innovadoras dindmicas y colaborativas que garanticen la calidad y formacion integral en
el estudiante, asi también procedimientos educativos que posibiliten no solo impartir
aprendizaje al estudiante, sino también el ser consciente de la necesidad de las innovaciones

pedagogicas para enfrentar los retos y exigencias cientifico-sociales de la sociedad. (p. 12)

Tipos de estrategias didacticasy su aplicativo para la formacion en entornos virtuales
Las diferentes estrategias didacticas potencian las capacidades de cada estudiante a través

del intercambio de conocimientos. Segun Reséndiz (2016):
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Las habituales clases tedricas aportan poca retroalimentacion, ya que la participacion de
los estudiantes es minima, no se centran en los problemas individuales, generando problemas de
aprendizajes. Es asi que los diferentes procedimientos didacticos ayudan a mejorar el sentido de la
responsabilidad, las habilidades de liderazgo, el trabajo en equipo y comunicacién, mejora la
autoestimay sentido de pertenencia, fomentando la competenciay confianza. (p. 14)

Las estrategias didacticas en entornos de aprendizaje virtual incluyen elegir el método, los
medios y la combinacion de técnicas mas adecuados para ayudar a los estudiantes a alcanzar sus
metas deseadas de la manera mas simpley efectiva. El autor Reséndiz (2016), expresa:

La complejidad de la practica educativa hace que la combinacion de estrategias didacticas,

brinden soluciones a diferentes problemas de aprendizaje en los entornos virtuales, que no

solo dependen del docente y de su tomaracional de decisiones, sino que también dependen

de lateoria o técnicas educativas implicitasa modelar. (p.223)

Estrategias didacticas en entornos de aprendizaje virtual
Las estrategias didacticas en los entornos de aprendizaje virtual tienen como finalidad,
brindar estrategias de ensefianza apoyadas en las TIC. El autor Navaridas (2017), manifiesta:
Las estrategias de ensefianza virtual en el marco de un modelo constructivista, se clasifican
segun la intencionalidad en 3 estrategias importantes. Entre ellos se conoce las estrategias
para activar conocimientos previos, donde se puedan utilizar materiales multimedia o
elementos organizativos, como mapas conceptuales. Consiguientemente la estrategia de
organizacion de la informacidn, en donde se pueden encontrar diagramas, como tablas
resumen, diagramas de flujo y horarios y finalmente la estrategia para promover la

ensefianza situacional, incluido el aprendizaje basado en problemas, que puede presentar
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casos a través de presentaciones, materiales multimedia (video, imagenes, audio) y otras

herramientas. (p. 80)

El acelerado avance del conocimiento cientifico ha supuesto grandes retos en el desarrollo
de estrategias didacticas en el entorno virtual. Segun Ortega (2017), “Es importante enfocarse en
aspectos tangibles: plataformas, comunicaciones, materiales y operaciones de red; Y activos
intangibles: intercambios docentes, roles docentes, interaccion, disefio de actividades, proceso de
evaluacion y satisfaccion de estudiantes, docentes y administradores” (p. 15)

El conjunto de herramientas relacionadas con la transmision, procesamiento y
almacenamiento digital de informacidn que se puede transformar en conocimiento. Segun el autor
Yanes (2019):

Las diferentes disciplinas cientificas nos han ido introduciendo en un nuevo tipo de
sociedad basada en la tecnologia y los medios innovadores, en esta sociedad, las condiciones de
trabajo y los mecanismos de transmision de informacion adoptan nuevas formas de promover
cambios personales y nuevos métodos educativos. Por lo tanto, la tecnologia educativa se apoya
en diversas herramientas, documentos, medios y materiales utilizados por docentes y estudiantes
con fines educativos, e integra los aspectos de ensefianza y uso de la conexion de los medios

audiovisuales con otros disefios formativos existentes. (p. 113)

Las Tecnologias de la informaciény comunicacion TIC
La utilizacion de las Tecnologias de la Informaciony comunicacion en el campo educativo
propone nuevas perspectivas respecto al empleo de estrategias didacticas. Segun el aporte de los

autores Jaimezet al. (2016), definen:
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En el contexto actual de la globalizacién, la internacionalizacion del conocimientoy el
auge dinamico de las tecnologias de la informacion, la comunicacion; que exigen cada dia
mas habilidades para la gestion de lainformacion. En especial requieren de un docente que,
con liderazgo e idoneidad, se convierta en un gestor de procesos de ensefianza y de
aprendizaje para no limitar al estudiante a la acumulacion de conocimientos, sino mas bien
brindar diversidad de ensefianza - aprendizaje autbnomo'y significativo paraconsolidar las

competencias cognitivas, actitudinales, altitudinales y comunicativas del saber. (p. 120)

Definicidn e importanciade las tics en la educacion
Las tecnologias de la informacion y la comunicacién TIC son instrumentos de formacién
basados en el desarrollode las estrategias didacticas. Segun Berumen (2017), expresa:
Las TIC integran tecnologia de la informacidn, microelectronicay telecomunicaciones,
creando un nuevo espacio de comunicacion y promoviendo la expresion, adquisicion y
procesamiento de la informacion. Por lo tanto, estas nuevas formas de procesar la
informacion incluyen la tecnologia de la comunicacién (TC) y la tecnologia de la
informacion (T1), el primero esté relacionado con medios como radio, teléfono y television,
y el segundo establece la digitalizacion de la tecnologiaen el registro de contenidos. (p. 8)
Los entornos virtuales de ensefianza aprendizaje se establece como actividad colaborativa
entre el estudiante y el docente. “Donde la tecnologiade la comunicacién (TC) y la tecnologia de
la informacion (TI) permiten sin importar lo lejos que estén, obtener mas informacion,

comunicarse, escuchar, ver y trabajar de manera diferente en linea” (p. 34).
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Las TIC implicanun conjunto de tecnologias que se estan desarrollando actualmente para

mejorar la eficiencia de la informacion y la comunicacion, asi como los métodos de adquisicion

de conocimientosy relaciones interpersonales. Segun Ordofiez y Robles (2020):

En la sociedad actual, la alianza entre latecnologia, la informaciony el conocimiento se ha
dado de una manera basica para el entorno laboral y personal de cualquier profesional, no
obstante, cada dia se originan innovaciones tecnoldgicas que demandan la constante
actualizacion del conocimiento. Las posibilidades de ensefianza aprendizaje, que permiten
las TIC, como herramientas didacticas y pedagdgicas son muchas, lo que hace que las
instituciones educativas, deben ir de la mano con ellas. (p. 188)

El uso de TIC, es de gran importancia para estudiantes, Romero et al. (2018), definen:

En la educacién; la innovacion tiene como objetivo promover una investigacion basica
equilibrada y una investigacion aplicada al servicio de la sociedad, por lo que las
instituciones de educacion superior deben utilizar aplicaciones para realzar la importancia
de las bibliotecas y las herramientas electrénicas. TIC para apoyar la ensefianza, el
aprendizaje y la investigacion para mejorar la calidad, pertinencia, equidad, estrechos
vinculos con lacomunidad y enfatizar la investigacion de los estudiantes. (p. 51)

Las TIC como herramientas de procesos educativos no garantizan obtener el aprendizaje

deseado sino més bien la aplicacion de las estrategias didacticas apoyadas en la tecnologia.

Buenas practicas con tic para un entorno de aprendizaje virtual favorable

Las TIC se constituyen como herramientas de ensefianza aprendizaje, incorporan métodos

y procesos educativos, que han llevado a un enfoque holistico en las aulas para difundir el

conocimiento curricular a través de plataformasy clases en linea. (Fernandez, 2019, pag. 74)
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El empleo de las Tic en las aulas, provee tanto al docente como al estudiante una util y
variada herramientatecnologica, siendo el educando el constructor de su propio conocimiento. El
autor Ruiz (2017), establece:

Mediante una renovacion didacticaen las aulas, se pone en practica unametodologia activa

e innovadora que motiva al estudiante aprender de forma maés atractiva, amena y mediante

la diversidad de aplicaciones y recursos didacticos como animaciones, videos, audios,

graficos, textos y ejercicios interactivos que refuerzan lacomprension y aumentan el interés

del estudiante. (p. 25)

Funcion de las tics en la educacion en entornos virtuales

Las TIC tecnologias de lainformacidny lacomunicacion son un aliado para lacomprension
del conocimientoy el desarrollo de habilidades técnicas e intelectuales en los educandos. El autor
Severin (2019):

Las TIC en el entorno escolar destaca la importancia de una nueva definicién de roles,

especialmente para estudiantes y educadores, los primeros se benefician de estas nuevas

herramientas y pueden ganar mayor autonomia y responsabilidad en el proceso de
aprendizaje, lo que obliga a los educadores a abandonar sus conocimientos tradicionales
como Unica fuente de conocimientos, en este nuevo entorno el proceso de ensefianza, se
vuelve un desafio para todos sus integrantes en especial para los estudiantes, la mayoria de
los cuales desconocen medios digitales, por lo que se debe de encontrar la manera de
ensefar a los estudiantes y conectarlos con el proceso de aprendizaje en si, con el fin de
continuar con el proceso educativo, sin dejar a un lado las situaciones dificiles que se

acontece. (p. 240)



32

Las Ticayudan a los cambios de estrategias en laensefianzay al desarrollo de competencias
transversales. Los autores Ramirez y Castillo (2016), expresan:
La tecnologia juega un papel fundamental en el campo de la educacion, cobrando cada vez
mé&s importancia para el conocimiento y convirtiéndose en un factor decisivo en la
educacion, por lo que su correcto uso puede ayudar a proporcionar un aprendizaje de alta
calidad, mejorar el nivel de educacion. Las Tic brindan a las instituciones educativas una
nueva comprensiony vision, sin olvidar la base docente tradicional, e incorporan nuevos
métodos de ensefianza en el uso y desarrollo de procesos innovadores e interactivos para

orientar, desarrollary controlar eficazmente el proceso de ensefianza. (p.22)

Entornos virtuales

Los entornos virtuales se establecen como recursos educativos que facilitan la interaccion
del estudiante. El autor Silva (2019), define:

El entorno de aprendizaje virtual es un espacio educativo alojado en la web, es un vinculo

de herramientas informéaticas que permiten interactuar, realizar tareas, hablar, leer

documentos, hacer ejercicios, realizar preguntas y efectuar trabajos en equipo, sin

necesidad de la interaccion fisicaentre docente y estudiante. (p. 29)

Cuando la sociedad cambia, la educacion debe cambiar y adaptarse al nuevo entorno, no
solo en el contenido, sino también en los métodos y habilidades de ensefianza. Segun los autores
Bautistaetal. (2016): “El entorno de ensefianza virtual (EVA), se vinculacomo un espacio alojado
en Internet, disefiado especificamente con fines educativos, esta herramienta informaética es de gran

ayuda en el proceso educativoy promueve lainteraccion entre el docente, estudiante y contenidos”

(p.14)
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La formacion educativa virtual emplea para su desarrollo un software especifico a través
de una plataforma de formacion en linea, que facilita la interaccion entre docente y estudiante.
Segun Ricardo (2017), “El entorno de aprendizaje virtual que se precise debe ser accesible desde
cualquier lugar y desde cualquier dispositivo. EVA no se limitaa la formacion online, sino en
muchos casos se estipula como una herramientacomplementariaa la formacion presencial” (p.22)

Las plataformas de formacion virtual, tiene la finalidad de distribuir y gestionar los
contenidos educativos. Segun Ramirez (2018), “Es una herramienta o un conjunto de herramientas
inevitablemente generadas por las necesidades de la sociedad de la informacién, que intenta imitar
y en muchos casos mejorar la realidad del entorno de aprendizaje, como las aulas, pero utiliza la

informatica de forma virtual” (p. 6)

Ensefianza aprendizaje modalidad virtual
El entorno virtual de aprendizaje, desarrolla cuatro caracteristicas basicas e indispensables.
Segun los autores Ruperto et al. (2016), define:
La interactividad se basa en dejar que quienes usan la plataforma sean protagonista de su
formacion; La flexibilidad incorpore funciones que permitan que el sistema de e-learning
se adapte facilmente en laorganizacion que lo necesita; La escalabilidad tener la capacidad
de la plataforma de e-learning para operar con igual, con un nimero pequefio o grande de
usuarios y la estandarizacion tener la capacidad para importar y exportar cursos en
formatos. (p.20)
El proceso de seleccion de una plataforma virtual para e-learning o cursos de e-learning es
una de las tareas mas importantes porque delimitard y marcard métodos de ensefianza de los

educandos. Segun Mortis et al. (2018), “Los servicios que brindan la plataforma virtual deben
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contar con los elementos necesarios, como aprendizaje de alta calidad en el que los estudiantes
puedan construir sus propios conocimientos, comunicarse facilmente y cooperar con los docentes
e interactuar entre compaiieros” (p.9)

La plataformas virtuales de la sociedad, tiene grandes beneficios en cuanto al uso de la
tecnologia, ayuda a los estudiantes a adaptarse a este entorno en linea. El autor Tirado (2020),
define:

El uso de las plataformas en linea ayuda a modificar las estrategias educativas para

adaptarlas a las necesidades actuales, permite que el estudiante sea libre, tanto en el sentido

de darle flexibilidad de tiempo como en el sentido de orientar su propio aprendizaje. Este
recurso ha permitido cambiar los roles entre docentes y estudiantes, haciendo del primero
un transmisor de informacion a una guia para orientar y proponer recursos, mientras que el

segundo se convierte en un rol responsable de crear el propio aprendizaje. (p.84)

Las plataformas de entornos virtuales de aprendizajes, amplian enormemente las
posibilidades de acceder a diferentesy variados contenidos, y los estudiantes pueden completar su
formacion desde cualquier lugar o dispositivo. El autor Vargas (2020), “EVA dispone de
herramientas suficientes para desarrollar acciones formativas e-learning de calidad, y
efectivamente no existen limitacioneso problemas que afectan directamente a los procedimientos
o acciones formativas” (p. 27).

La herramientatecnoldgica EVA, implicauna practica social orientadaa construir nuevos
vinculos y posibilitar el aprendizaje. Vargas (2020), “La plataforma virtual se establece no s6lo
como un artilugio infovirtual, sino mas bien como un instrumento de mediacion que propone una
estructura de accion especifica para aprender, y desde donde, cada estudiante representa sus

oportunidades y estrategias para el aprendizaje tecnologicamente mediado” (p.30)
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Consecuentemente los entornos virtuales aportan de manera diferente y divertida al
momento de exponer o presentar un contenido. Segun Sanchez (2019), “Esta plataforma permite
asumir distintos roles y tomar decisiones teniendo en cuenta diferentes perspectivas, asi como
también presentar el contenido a través de canales de tipo visual y auditivo, personalizar el
producto final, llegando mas facilmente al estudiante” (p. 4)

Finalmente para el uso de recursosy materiales didacticos se debe contar con la mediacion
pedagdgica de un entorno virtual de aprendizaje Sanchez (2019), define:

Es importante el emplear las plataformas virtuales en la educacion, el ubicar el proceso de

ensefianza y aprendizaje en un entorno mediado por la tecnologia, los procesos educativos

integrados por un medio informatico, configurar espacios de encuentro comunicacional
desde una perspectiva colaborativa y cooperativa, para la adquisicion de habilidades,

capacidades y conocimientos en los estudiantes. (p. 10)
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CAPITULO II
MARCO METODOLOGICO
Tipo de investigacion

El tipo de investigacion que se utilizo en el actual estudio fue el enfoque cuantitativo,
debido a que se pretende comprobar la hipétesis planteadaen la investigacion, se empleo
estadisticas para presentar los resultados; tal como establece Hernandez y Mendoza (2018),
afirman: que en este enfoque se empleala recoleccion de datos para comprobar dicha hipotesis,
con base al control numérico y la observacion estadistica para desarrollar nuevos conocimientos
y obtener datos del fenomeno en consideracion. (p.22). Por tanto, en la investigacion en mencion
se pretende demostrar los resultados a traves de la estadisticay comprobar la hipotesis de la
investigacion.

La exploracion fue de disefio no experimental - descriptivo correlacional. Hernandez et
al., (2018) fundamentan que se observan los eventos estudiados sin manipulacion de alguna de
sus variablesy se analizan desde su perspectiva natural en un periodo Unico, en la investigacién
no se pretenden manipular las variables estrategias didacticas y entornos virtuales. Correlacional
porque tuvo como intencion comprender la concordancia o nivel de asociacion entre dos 0 mas
conceptos, categorias o variables en una muestrao contexto especifico. Se consider6 transversal
porque tratade describir las variablesy analizar su incidenciae interrelaciones en un momento
dado. Por lo tanto, en el estudio investigativo se efectuara la correlacion entre las dos variables

estrategias didacticasy entornos virtuales.
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Meétodo de investigacion

El método de investigacion es una herramienta necesaria para la investigacion. Altisen
(2018) expresa en este proyecto es de naturaleza cuantitativa, por lo que la eleccion del método
de investigacidn parte de su unidad de analisisy sus resultados para producir la conclusién del
objeto de estudio, generando las causas y efectos de las variables en la poblacion seleccionadaen
la investigacion. (p.34)

En el presente estudio investigativo se empled el método cuantitativo para verificar los
datos numéricos y métodos estadisticos para analizar la informacion recolectada a través de la
medicion de las variables y la relacion entre ellas, estos datos seran representados por tablas y

gréafico estadisticos.

Poblacion y muestra
Poblacion

Hérnandez y Mendoza (2018), establecen que: “la poblacién es un conjunto de casos
definidos, limitados y accesibles que formaran un punto de referencia para seleccionar muestras
que cumplan con un conjunto de criterios predeterminados”.

La poblacion de estudio estuvo conformada por 15 docentes y 150 estudiantes de basica

superior de la Unidad Educativa San Marcos, clasificados de la siguiente manera:

Tabla 1
Poblacion de estudio
Departamento Poblacion
Docentes 15
Estudiantes 150
Total 165

Nota. Docentes y estudiantes de educacion basica superior.
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Muestra

Segln Lo6pez (2018), la muestra “es un subconjunto de la poblacién en estudio, la misma
representael grupo estimado de personas y se utiliza para sacar conclusiones de ese grupo de
acuerdo a la consideracion del autor”. En la presente investigacion en lo que respecta a los
docentes, la muestra fue censal, es decir se aplicd un muestreo no probabilistico, por lo tanto
toda la poblacién se convertiraen objeto de estudio, mientras que para los estudiantes se aplico

un muestreo probabilistico, se determind la muestra mediante la formula de Allan Wester, como

se detallaa continuacion:

Muestra Aleatoria Simple

3 Z%.p.q.N
"TeWN-1D+22.p. q
N = Poblacion =150
n = Muestra =¢?
Z = Nivel de confianza = 95% = (1,96)2
p = Probabilidad que ocurra = 0,50
e = Margen de error = 0,50

g = Probabilidad que no ocurra= 0,50

3 Z%.p.q.N
"TeWN-1D+22.p. q
(1.96)?* 0.50 * 0.50 * 150

S
(0.05)2 (150 - 1) + (1.96)2 * 0.50 * 0.50

3.8416 * 0.50 * 0.50 * 150

S
0.052 * 149 + 3.8416 * 0.50 * 0.50

0.3725 + 0.9604

n =108.08 ===== 108 Tamafio de la muestra
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Tabla 2
Muestra de estudio
Departamento Muestra
Docentes 15
Estudiantes 108
Total 123

Nota. Docentes y estudiantes de educacion basica superior.

Luego de haber obtenido una muestraequivalente a 108 estudiantes, la aplicacion del
instrumento se efectu6é de manera proporcional entre los 3 niveles (octavo, noveno y décimo), 36

estudiantes por cada nivel.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Técnica

La técnica utilizadaen el estudio para el caso de los docentes fue la encuesta con el fin de
preguntar sobre las estrategias didacticas y su relacion con los entornos virtuales de los docentes
de basica superior. En cuanto a los estudiantes la técnica utilizada fue la observacion con el fin
de verificar la aplicacion de las estrategias en entornos virtuales. Referente a las técnicas
tenemos la definicion de Sheldon (2017): "La técnicade investigacion es un conjunto de
herramientas, procedimientosy herramientas que se utilizan para obtener informaciony
conocimiento”. (p.15)
Instrumento

Como instrumento de investigacion se utilizé el cuestionario para los docentes y la ficha
de observacion para los estudiantes, en el primer caso con un conjunto de preguntas previamente
elaboradas para la recoleccion de datos de interés correspondientes al estudioy en la ficha de

observacién la visitaa un paralelo de octavo, noveno y décimo de educacion basica superior.
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Técnica e interpretacion de los resultados

Una vez aplicados los cuestionariosy la ficha de observacidna la muestra se realizo los
siguientes procedimientos para procesar los datos:

La informacion se clasificdy el procesamiento de la informacion recopiladase llevo a
cabo en una base de datos andénimay luego se codificOy grafico mediante el programa MS
Excel®. Se utilizé el programas SPSS ® v. 20.0 para Windows; para la comprobacion de
hipotesis.

Para el andlisis descriptivo se utilizaron tablas de frecuenciacon sus respectivos numeros.
En cuanto a la verificacion de la distribucion normal de los resultados, se utilizé la prueba no
paramétricadel coeficiente de correlacion Rho de Spearman. El objetivo de este coeficiente fue
determinar la relacion lineal que existe entre dos variables cuantitativas asociadas en cada uno de
los cuestionarios. Entre los resultados que se pueden presentar se tiene r=0 se entiende como una
relacionnula, por otra parte, la relacion aumenta mientras mas se acerquea 1 0 a -1.

El sentido de la asociacién de las variables fue determinado de acuerdo al signo, por
ejemplo, cuando el signo es positivo existe una relacion directa, caso contrario cuando es
negativo larelacion es inversa. En cada una de las categorias correspondientes a las variables se

pudo efectuar el calculo de la fuerza para determinar su asociacion. Martinez (2020).



CAPITULO 111
RESULTADOS Y DISCUSION

1. ¢ Aplica estrategias didacticas relacionadas con la formacion en entornos virtuales?

Tabla 3
Estrategias didacticas en entornos virtuales
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 5 33%
De vez en cuando 7 47%
Nunca 3 20%
TOTAL 15 100%

Nota. Instrumento sobre estrategias didacticas, aplicado al personal docente

Figura 1
Estrategias didacticas en entornos virtuales

47%

50% -

33%
40%

Siempre

30% De vez en cuando

® Nunca
20%

N AN

10%

0%
Nota. Resultadosde latabla 3, referente a estrategias didacticas

En la tabla 3, se presentaron los resultados estadisticos sobre la encuesta realizada a 15

docentes de la Unidad Educativa San Marcos, donde el 47% expreso que de vez en cuando
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aplican estrategias didacticas relacionadas en la formacién en entornos virtuales, en la actualidad

es indispensable el uso de este tipo de estrategias con el fin de que exista experienciacon estas

nuevas formas de ensefianza aprendizaje y el docente contribuya de manera correctaen lo que
respectaa entornos virtuales, el 33% indica que siemprey el 20% manifiesta que nunca, al
personal docente que aun no incluyen estas estrategias capacitarse para hacer uso y generar

nuevas experiencias con sus educandos.



2. ¢Con que frecuenciautiliza estrategias didacticas para la ensefianza en entornos virtuales?

Tabla 4
Uso de estrategias didacticas
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Semanal 6 40%
Quincenal 5 33%
Mensual 4 27%
TOTAL 15 100%

Nota. Datos sobre la frecuencia del uso de estrategias didacticas

Figura 2
Uso de estrategias didacticas
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Nota. Porcentajes sobre la frecuencia del uso de estrategias didacticas en basica superior

En la tabla 4, se presentaron los resultados estadisticos sobre la encuestarealizada a los

15 docentes en cuanto a la frecuencia de uso de estrategias didacticas para la ensefianza en

entornos virtuales, el 40% de ellos manifestaron que de manera semanal hace uso de estas
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estrategias para impartir sus clases, por otra parte el 33% una utilizacion quincenal y finalmente

el 27% indica que cada mes, se debe incentivar que todo el personal docente haga uso de estas

estrategias de manera continua en cada una de sus clases con el fin de contribuiren la mejoradel

proceso de formacidnen lo que respecta a entornos virtuales.
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3. ¢Qué estrategias didacticas utiliza en el proceso de formacién en entornos virtuales?

Seleccione maximo 3 segln su importancia

Tabla 5
Tipos de estrategias didacticas
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE

Mapas conceptuales 3 20%
Foro online 3 20%
Debate virtual 0 0%
Lluvia de ideas 1 7%
Linea de tiempo 0 0%
Test 2 13%
Cuadro comparativo 2 13%
Trabajo colaborativo 4 27%

TOTAL 15 100%
Nota. Tipos de estrategias didacticas con mayor uso por parte de los docentes

Figura 3
Tipos de estrategias didacticas
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Nota. Porcentajes de la utilizacion de estrategias didacticasen el proceso de formacion

La mayor parte de los docentes encuestados exactamente en un 27% manifiesta que
utiliza la estrategia de trabajo colaborativo con la ayuda del google drive, youtube, entre otros,
para el proceso de formacion en entornos virtuales, otras estrategias con un 20% que indican los
docentes son los mapas conceptualesy los foros online, cada una de estas estrategias con sus

respectivas aplicaciones digitales para su correcto desarrollo.



4. ¢Cree Ud., que las estrategias didacticas en entornos virtuales potencian el proceso de

aprendizaje de sus estudiantes?

Tabla 6
Estrategias didacticas potencian el proceso de aprendizaje
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
En desacuerdo 0 0%
Indiferente 4 27%
De acuerdo 11 73%
TOTAL 15 100%

Nota. Datos sobre estrategias didacticas en entornos virtuales

Figura 4
Estrategias didacticas potencian el proceso de aprendizaje
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Nota. Porcentajes estrategias didacticas en entornos virtuales de la tabla 6

M En desacuerdo
M Indiferente
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En la tabla 6, se presentan los resultados estadisticos con respecto a si las estrategias
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didacticas en entornos virtuales potencian el proceso de aprendizaje de los estudiantes, en cuanto

a esta interrogante el 73% de los docentes manifiestan estar de acuerdo en que las estrategias

didéacticas siendo relevante que todos los docentes consideren siempre su uso, por otra parte el

27% se mostrdé indiferente, mientras que ninguno de los encuestados considerd que no sean

necesarias las estrategias didacticas.
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5. ¢Sus planificaciones curriculares tienen estrategias didacticas adaptadas a entornos

virtuales?
Tabla 7
Planificaciones con estrategias didacticas para entornos virtuales
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 8 53%
De vez en cuando 5 33%
Nunca 2 13%
TOTAL 15 100%

Nota. Instrumento sobre planificaciones curriculares

Figura 5
Planificaciones con estrategias didacticas para entornos virtuales
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Nota. Barras porcentuales referentes a las planificaciones curriculares

De acuerdo a los resultados estadisticos presentados en la tabla 7, el 53% de los docentes
encuestados manifestaron que siempre incluyen en sus planificaciones curriculares las estrategias
que estén adaptadas a entornos virtuales, un 33% indica que solo de vez en cuando y aln existe
un 13% que nunca incluye este tipo de material dentro de sus planificaciones curriculares, es
importante que en la actualidad siempre se tome en cuenta estas estrategias que faciliten la

interaccion, aprendizajey reflexion en la ensefianza de los estudiantes.
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6. ¢Utiliza sistemas de comunicacion como el correo electronico, foro, chat,

videoconferencia, entre otros?

Tabla 8
Sistemas de comunicacion virtuales
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 7 47%
De vez en cuando 8 53%
Nunca 0 0%
TOTAL 15 100%

Nota. Informacion sobre el uso de sistemas de comunicaciéon

Figura 6
Sistemas de comunicacion virtuales
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En la tabla 8, se presentaron los resultados estadisticos referente al uso de sistemas de
comunicacion como mails, foros, chat, videoconferencias, el 53% de los encuestados manifesto
que de vez en cuando hace uso de estos medios cuando imparte sus clases, un 47% mencioné que
siempre utiliza estos sistemas de comunicacion, es recomendable que de acuerdo a los actuales
necesidades escolares y con el fin de generar experienciaen el uso de las tics, los docentes

utilicen estos mecanismos de comunicacion para el envio y recepcion de informacion escolar.
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7. ¢Al desarrollar sus clases, estas son impartidas por medio de plataformas virtuales de

ensefianza-aprendizaje, como Zoom, Clementina, Google Classroom, Moodle, otros?

Tabla 9
Desarrollo de clases en plataformas virtuales
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 12 80%
De vez en cuando 3 20%
Nunca 0 0%
TOTAL 15 100%

Nota. Plataformas virtuales y su uso por el docente

Figura 7
Desarrollo de clases en plataformas virtuales
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Nota. Utilizacion de plataformas virtuales en clases impartidas por docentes

De los 15 docentes encuestados, se presentaron los resultados estadisticos sobre el uso de
plataformas virtuales como zoom, clementina para impartir las clases; donde el 80% indic6 que
en la actualidad siempre estan empleando estas plataformas para impartir sus clases, por otra
parte existe un 20% que utiliza de vez en cuando, las herramientas tecnologicas siempre seran
una excelente alternativaen lo que respecta para tener una excelente comunicacion entre el

docente y estudiantes.



48

8. ¢Paradesarrollarel material de la clase emplea programas de edicidn de imagen (Paint,
Photoshop), de video (Windows media maker, Pinnacle, Adobe Premier), audio

(Windows Media, Winamp)?

Tabla 10
Empleo de programas de edicion en material de la clase
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 7 47%
De vez en cuando 6 40%
Nunca 2 13%
TOTAL 15 100%

Nota. Aplicacion de programas de edicion en material de trabajo escolar

Figura 8
Empleo de programas de edicion en material de la clase
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Nota. Grafico de la tabla 10, referente a la aplicacion de programas en material de clase paraentornos virtuales

En la tabla 10, se observan los resultados estadisticos referente a la elaboracion del material
de clases con la ayuda de programas de edicion, los docentes encuestados indican en un 47% que
siempre utilizan este tipo de software para la elaboracion de sus elementos de trabajo para
impartir sus clases, el 40% de vez en cuando y el 13% menciono que nunca, se debe motivara
presentar materiales didactico dindmico que capte la atencidn de los estudiantesy estos

programas son de ayuda para cumplir con ese objetivo.
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9. ¢Dispone de un espacio adecuado donde se desarrollen las clases con el uso de estrategias

didacticas relacionadas a entornos virtuales?

Tabla 11
Espacio adecuado para clases con estrategias didacticas en entornos virtuales
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 8 53%
De vez en cuando 5 33%
Nunca 2 13%
TOTAL 15 100%

Nota. Datos tabulados de encuestaa docentes sobre un adecuado espacio en el desarrollo de clases virtuales

Figura 9
Espacio adecuado para clases con estrategias didacticas en entornos virtuales
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Nota. Porcentajes de latablal1l.

De acuerdo con los resultados de latabla 11, se puede observar que el 53% de los docentes
encuestados manifiesta que siempre dispone de un espacio adecuado donde puede impartir sus
clases con el uso de estrategias didacticas relacionadas a entornos virtuales, el 33% no siempre
tiene un lugar adecuado para impartir sus clases bajo esta modalidad, mientras que un 2% no
dispone de un lugar que le permitasentirse comodo o que esté acorde para el desarrollo de las

clases con el uso de estrategias didacticas relacionadas a entornos virtuales.



10. ¢ Al impartir clases en modalidad virtual, el estudiante muestra interésy motivacion al

usar estrategias didacticas?

Tabla 12
Interés y motivacién del estudiante al usar estrategias didacticas
ITEM FRECUENCIA PORCENTAJE
Siempre 12 80%
De vez en cuando 3 20%
Nunca 0 0%
TOTAL 15 100%

Nota. Interés por parte de los estudiantes en clases virtuales con el uso de estrategias didacticas

Figura 10
Interés y motivacion del estudiante al usar estrategias didacticas
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Nota. Porcentajes de interés por parte de los estudiantes en clases virtuales con el uso de estrategias didacticas

En la tabla 12 se presentan los resultados referentes a si el estudiante muestra interésy
motivacionen las clases en modalidad virtual utilizando estrategias didacticas, el 80% de los
docentes encuestados indica que siempre, el 20% de vez en cuando, esto permite indicar que a
través de estas estrategias se logra obtener un entorno atractivo para los estudiantes

especialmente cuando la ensefianza es impartida de manera virtual.

50
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Resultados de la observacion.

1. ¢Se evidenciaen las clases, herramientas de usuario y programas basicos como
procesador de texto (Word), hoja de calculos (Excel), presentacidn de diapositivas PowerPoint)?

De acuerdo con la observacién se puede indicar que en un 90% los docentes utilizan
programas basicos para la presentacion de las actividades a desarrollarse dentro de la clase
virtual, como por ejemplo al momento de compartir las fichas pedagdgicas que en la actualidad
se utilizan para la ensefianza aprendizaje, estas son compartidas en diapositivas. Estos recursos
son de vital importanciaen los entornos virtuales con el fin de captar la total atencion de los
estudiantes que facilmente pierden el interés de atender bajo esta modalidad de educacion.

2. ¢Se evidenciael uso de sistemas de comunicacion como el correo electrénico, foro,
chat, videoconferencia, entre otros?

En las clases virtuales se observa el uso de la videoconferenciay foros, el docente
imparte sus clases a través de plataformas que le permiten enviary recibir informacion,
compartir pantallay captar en audio y video las expresionesy opiniones de sus estudiantes, en
ocasiones se observo que las clases eran recibidas a través de chat, mediante la plataforma
WhatsApp; como docente se debe siempre estar actualizado en cuanto a estos sistemas de
comunicacion que en la actualidad se han convertido en una herramienta indispensable para la
ensefianza aprendizaje.

3. ¢Se observa el empleo de herramientas 2.0 como el YouTube Blogger, Wikispaces?

En cada una de las clases observadas no se pudo apreciar el uso de estas herramientas 2.0
como se menciond anteriormente en un 100% las clases se llevan a cabo a través de Zoom, por lo
gue se sugiere nuevamente estar al dia en cuanto a las nuevas tendencias tecnologicas que

puedan mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.
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4. ;Se evidenciael uso de plataformas virtuales de ensefianza-aprendizaje, como Zoom,
Clementina, Google Classroom, Moodle, otros?

Generalmente de acuerdo a lo observado la plataformavirtual de mayor uso es el Zoom
por su facil manejo y gratuidad, aunque de acuerdo con la técnica aplicada se determind que el
tiempo de uso en esta plataformaes una de las falencias, ya que solo permite una conexién de 30
minutos, por lo que se recomiendatener en cuenta esto al momento de la planificacion para que
no exista inconvenientes, como por ejemplo al momento de exponer o para el mismo docente
cuando esta impartiendo sus clases.

5. ¢Se evidenciainterés del estudiante por participar en las clases con la aplicacion de
estrategias didacticas en entornos virtuales?

De las diversas clases observadas un 75% de los docentes utilizé estrategias didacticas
entre ellas el trabajo colaborativoy los mapas conceptuales donde el estudiante interactudy dio
sus respectivas opiniones, por otra parte en otras clases observadas el docente se limit6a dar a
conocer el tema, transmitir la informacién pero sus estudiantes no participaron activamente
durante el proceso.

6. ¢Los estudiantes se benefician de las estrategias didacticas para consolidar nuevos
conocimientos?

Como se mencion6 anteriormente las estrategias didacticas aplicadas en entornos
virtuales son de gran importancia se observé bastante colaboracidny participacién de los
estudiantes cuando se emple0 estas técnicas, caso contrario, en clases donde no se utilizaron
estrategias didacticas en ocasiones los estudiantes apagaron sus camaras aun cuando una de las
reglas de la clase lo prohibe, generando dudas sobre si el estudiante esta presente en la clase

virtual.
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7. ¢Los equipos tecnoldgicos de la unidad educativason actualizados acorde a los
avances cientificos?

En las observaciones efectuadas la Unidad Educativa San Marcos no cuenta con los
recursos tecnoldgicos actualizados, se sugiere realizar las gestiones necesarias para
progresivamente ir mejorando en este aspecto.

8. ¢Se observa dominio de las herramientas computacionalese informéticas en el proceso
de ensefianza virtual?

En un 90% de las clases observadas, los docentes muestran dominio total en el uso de las
herramientas computacionales, considerando que unicamente utilizan la plataforma Zoom, se
deberian emplear otras alternativas tecnoldgicas para captar la atencion de los estudiantes, pero
para ello los docentes deben estar totalmente capacitados con el fin de que el estudiante no trate
de aprovechar dicha situacion, causando inconvenientes o pérdida de interés en el tema tratado

9. ¢ Se evidenciaun adecuado manejo del tiempo en la clase para el alcance del objetivo
de aprendizaje?

Al conocer el tiempo limitado del zoom, en su totalidad los docentes de la unidad
educativa San Marcos conocen y planifican de acuerdo a este horario, por lo tanto si se tiene
control y un adecuado manejo con respecto a los minutos de conexion.

10. ¢Se facilitael aprendizaje en los estudiantes mediante los entornos virtuales?

La educacidn virtual es una alternativa existente desde hacer varios afios atras, pero que
se ha utilizado con mayor frecuencia por la presenciadel COVID-19, de acuerdo con lo
observado, los docentes y estudiantes se han adaptado a este cambio, es indispensable aplicar
estrategias que permitan cumplir con los objetivos planteados en el proceso de ensefianza

aprendizaje y se obtengan los resultados esperados.
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Contrastacion de la informacion
Determinar la relacion entre las estrategias didacticas y la formacion en entornos virtuales

de los docentes de basica superior de la unidad educativa San Marcos, afio 2021.

Tabla 13
Estrategias didacticas y formacién en entornos virtuales

Formacion en entornos virtuales
Inadecuada  Regular Adecuada Total
fi % fi % fi % fi %
Deficiente 0 0,0 0 0,0% 0 0,0% 0 0,0%
Estrategias Aceptable 0 0,0% 2 13,3% 2 13,3% 8 26,7%
didacticas Satisfactoria 1 6,7% 6 40,0% 4 26,7% 7 73,3%
Total 1 67% 8 533% 6 40.0% 15 100.0%

Nota. Instrumento sobre las estrategias didacticas y la formacion en entornos virtuales, aplicado al personal docente
de bésica superior; n=15

Figura 11
Estrategias didacticas y formacion en entornos virtuales
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Nota. Estrategias virtuales y su relacidn en la formacidn en entornos virtuales

En la tabla 13, se presentaron los resultados estadisticos donde se evidencia que las
estrategias didacticas fueron evaluadas como satisfactorias por el 73.3% de los encuestados; por
otra parte el 53.3% de los docentes consideran que la formacion en entornos virtuales es regular.
En cambio, se tuvo a un grupo de docentes que evallan a las estrategias didacticas con el rango
aceptablescon el 26.7% y la formacion en entornos virtuales como adecuada con el 40.0% de los

docentes.
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Se efectud una prueba de normalidad de datos Shapiro-Wilk (muestramenor de 50 datos), la cual
dio un resultado menor de 0.05, lo que significaque los datos no tienen una distribucion normal,
razon por la cual para la comprobacidnde hipdtesis se empled la prueba estadisticano

paramétricade Rho de Spearman, como se muestra en las siguientes paginas.

Tabla 14

Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig. Estadistico Gl Sig.
Var. 1 179 15 ,000 814 15 ,000
Var. 2 117 15 ,006 ,951 15 ,003

Nota. SPSS, base de datos del personal docente de bésica superior; n=15
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Comprobacion de hipotesis.
Hipotesis general:
Existe relaciénsignificativa entre las estrategias didacticas y la formacidn en entornos virtuales

de los docentes de basica superior de la unidad educativa San Marcos, afio 2021.

Tabla 15
Correlacion entre las estrategias didacticas y la formacion en entornos virtuales

Formaciénen
Estrategiasdidacticas  entornos

virtuales

Rho de Spearman  Estrategias  Coeficiente de 1,000 ,858™
didacticas correlacion

Sig. (bilateral) : ,000

N 15

Formacion en Coeficiente de ,858™" 1,000
entornos correlacion

virtuales Sig. (bilateral) ,000 .

N 15

Nota. **. La correl. Signific. nivel 0,01 (2 colas).

De acuerdo a la Tabla 15 el Rho de Spearman di6 un valor de 0,858** que significauna
correlacionalta con una Sig., bilateral 0,000 < 0,01, que permitié afirmar que las estrategias
didacticas estuvieron significativamente asociados con la formacidn en entornos virtuales,
indicando que en la medida que esta presenta una variable, también muy cerca estéa la otra, lo que

permitid la aceptacion de la hipdtesis de investigacion.
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Discusion

Los recursos tecnoldgicos se han convertido en una poderosa herramientaen el proceso
de ensefianza. El atractivo de estos materiales es que permitena las personas tener una
experienciareal del evento investigado, la ensefianza se vuelve més interesante y més facil de
absorber; en si para que estos recursos didacticos tecnoldgicos produzcan los efectos deseados en
el proceso de ensefianza, el docente debe utilizarlos de manera competentey verificar que estén
verdaderamente adaptados a las metas de aprendizaje; ademas, deben estar satisfechos con el uso
de estos recursos, considerando que los estudiantes de hoy conocen a cabalidad el mundo digital.

La presente investigacion se planted como objetivo general: determinar la relacion entre
las estrategias didacticas y la formacion en entornos virtuales de los docentes de basica superior
de la unidad educativa San Marcos, afio 2021, los resultados mostraron una correlacion positiva
altay significativaentre las estrategias didacticas y la formacidn en entornos virtuales; esto
permite manifestar que las estrategias didacticas tienen resultados positivos sobre la formacién
en entornos virtuales, resaltando que la tecnologia, comunicacion, trabajo en equipo, la
consecucion de la motivacion son indispensables para un buen proceso de ensefianza aprendizaje
en entornos virtuales, brindado una educacion con calidez y de calidad, esto tiene similitud con
lateoria de Méndez (2018), quien menciona que la calidad y calidez de la ensefianza y del
aprendizaje se garantiza cuando el docente, dadas las condiciones cientificas técnicas, incorpora
en sus clases alternativas metodolégicas innovadoras dindmicas y colaborativas que garanticen
la calidad y formacion integral en el estudiante, asi también procedimientos educativos que
posibiliten no solo impartir aprendizaje al estudiante, sino tambiénel ser consciente de la
necesidad de las innovaciones pedagdgicas para enfrentar los retos y exigencias cientifico-

sociales de la sociedad.
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Por otro lado los resultados encontrados dan cuenta que las estrategias didacticas son
calificadas como satisfactorias por el 73,3% de los encuestados y la formacion en entornos
virtuales como regular en un 53,3%; esto pues nos indicaque la mayoria de docentes consideran
que aun faltapor mejorar en lo que respecta a la ensefianza virtual, en los aspectos de
coordinacion, comunicacion, trabajo en equipo, con los procesos tecnoldgicos y sobre todo
contar con los recursos necesarios, esto afecta de alguna u otra manera a la formaciénen
entornos virtuales en los docentes de basica superior de la unidad educativa San Marcos. En este
sentido Barrios (2017), manifiesta, el rol del docente es considerado como la base en el proceso
de ensefianza para lograr conexiones estratégicas, es asi que la implementacion de estrategias
didacticas se convierte en el nucleo del proceso de aprendizaje del estudiante. El aprendizaje
interactivo se interrelacionan en tres practicas importantes como son: la ensefianza, el
aprendizajey la evaluacion, que promueven la reflexion interactivay la innovacion

Estos hallazgos coinciden con los encontrados por Arévalo (2018), con el tema
investigativo: Modelo didactico para contribuir a la mejorade procesos de ensefianza —
aprendizaje en entornos virtuales. Tuvo como objetivo proponer la aplicacion de un modelo que
ayude a mejorar el proceso de ensefianza en un entorno virtual, los resultados del estudio
muestran que el 30% de los estudiantes estan insatisfechos con el desempefio de los tutores
virtuales, los métodos de ensefianza utilizados, la plataformavirtual y los medios y materiales
utilizados para lograr el aprendizaje. De igual manera concuerda con Siccha (2020), en su trabajo
investigativo: Entornos virtualesy practicadocente, como resultado (valor de p = 0.000 <0.05)
en la hipdtesis general y especificas; el resultado de la estadisticas de Rho de Spearman esta

entre (0.571-0.454-0.468-0.462-0.527), lo cual muestra que existe una correlacion moderada y
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significativaentre las dimensiones de las variables del entorno virtual y las variables de préactica
docente.

Referente a la encuesta a los docentes: en la pregunta; ¢Cree Ud., que las estrategias
didacticas en entornos virtuales potencian el proceso de aprendizaje de sus estudiantes?; los
datos estadisticos descriptivos permiten expresar que el 73% esté de acuerdo en que esta técnica
contribuye en el proceso formativo en entornos virtuales; 1o que conlleva que, aunque existan
diferentes escenarios educativos u otros factores que afecten las labores del personal docente, el
uso de estrategias didacticas es relevante para la motivacion en los estudiantes, captar su
atencion, facilitando el aprendizaje, esto concuerda con la teoria de Sanchez (2016), que
menciona que las estrategias didacticas se establecen de acuerdo a la especialidad, contenido o
disciplinaque se pretende ensefiar, de esta forma se pueden establecer diferentes estrategias
especificas para alcanzar los objetivos educativos. Por lo tanto el docente debe organizary
planificar los métodos, recursosy la actividad a desarrollar, para transmitirel contenido a los
estudiantes de la manera mas eficaz; de igual apreciacion menciona, Loaiza (2019), que la
practicadocente se convierte en una actividad interactivaen el aulay una guia para los
estudiantes, promueven escenarios de aprendizaje mediante una secuencia de ensefianzas, a fin
de lograr aprendizajes significativos. En base a estos resultados concuerda Morales (2019), en la
investigacion: Competencias didacticas y desempefio pedagdgico de los docentes; tuvo como
resultado que existe una correlacion muy significativaentre las competencias didacticasy el
desempefio pedagdgico de los docentes, considerando que el valor de la prueba Tau-b de Kendall
es 0.835, el valor Rho de Spearman es 0.908; la significanciade ambos es inferiora 0,01.

En cuanto a la observacion referente a la pregunta que mencionasi, ¢Se evidencia interés

del estudiante por participar en las clases con la aplicacion de estrategias didacticas en entornos
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virtuales?; los estudiantes se sienten motivados al experimentar nuevas alternativas de
aprendizaje mediante el uso de programas innovadores y que facilitan el aprendizaje.

Esto concuerda con la teoria de los autores Jaimez et al. (2016), que mencionan en el
contexto actual de la globalizacién, la internacionalizacion del conocimientoy el auge dindmico
de las tecnologias de la informacion, requieren de un docente que, con liderazgo e idoneidad, se
conviertaen un gestor de procesos de ensefianza y de aprendizaje para no limitar al estudiante a
laacumulacidn de conocimientos, sino mas bien brindar diversidad de ensefianza - aprendizaje
auténomo y significativo para consolidar las competencias cognitivas, actitudinales, altitudinales
y comunicativas del saber. Esta teoria coincide con Resendiz (2016), que expresa que la
complejidad de la practicaeducativa hace que la combinacion de estrategias didacticas, brinden
soluciones a diferentes problemas de aprendizaje en los entornos virtuales, que no solo dependen
del docente y de su toma racional de decisiones, sino que también dependen de la teoria o
técnicas educativas implicitas amodelar.

Estos resultados tienen similitud con la investigacion de Guevara (2017), con su tema de
investigacion: Entornos virtuales aplicados al proceso de ensefianza aprendizaje y su incidencia
en el aprendizaje autonomo; los resultados permitieron a la comunidad educativa aplicar
estrategias de ensefianza virtual, mejorando asi el aprendizaje independiente y colaborativo de
los estudiantes.

Es preciso mencionar que la presente investigacion permitié argumentar sobre aquellos
factores que inciden el uso de las estrategias didacticas, las mismas que se encuentra asociadas
con laformacidnen entornos virtuales del personal docente de la unidad educativa San Marcos,
ademas el trabajo en mencion servird como una guia de respaldo, que brindara antecedentes

sobre el estudio para investigaciones futuras o autores que deseen conocer sobre la tematica.
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS MEDIANTE LA APLICACION MICROSOFT TEAMS

Objetivo: Formular las estrategias didacticas necesarias, mediante el uso de las TICS, para la adquisicion de nuevos conocimientos, competenciasy
habilidades en los estudiantes de Basica Superior.

N- Estrategias

Recursos
didacticos

Contenidos Actividades Metas Recursos Sofware
Creacionde clases Unirse aun equipo o crear uno.
Tipos de equipos: Clase; comunidad, Aumentarenun50% la !_'Duorgsgtiz
L . docentes, otros. participacion de los -
Creacionde equipos. Agregar miembros al equipo estudiantes, por medio : Microsoft
¢ 2 Materiales Teams
Subgrupos de trabajo de las técnicas de [cpoitador
Canal privado dialogo. - Internet
Creaciénde canales Canal publico
Exploracion de funcionalidades
Video llamadas
Chat
Aulavirtual Reuniones - Calendario
Pizarra interactiva (dibujar, esbozar y
escribir)
Biblioteca virtual del equipo Promover en un 50% el
- Cargar archivos en cualquier formato A NG S
- Emplear archivos de office 365(Excel, aFeT
. gitales para adaptar
PowerPoint, Word, etc.) las técnicas de Humanos
- Visualizar materiales de clase i -Docentes
Archivos - Almacenar y descargar archivos, textos, P e Microsoft
imagenes, notas escritas a mano datos Materiales Teams
adjuntos, vinculos, archivos de voz, video, - Computador
entre otros. - Internet
Bloc de notas
Espacio de colaboracion
Tareas
Calificaciones
Notas Exportarreportes

Enviary evaluarejerciciosy tareas de las
clases.
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DIDACTICA PARA MANEJAR EL RECURSO TEAMS

Estrategia l: Creacion de clases desde equipos y canales

Para crear o participar en clases en el boton “Equipos” de la barra de herramientas, podras
conocer todos los equipos y las clases a las que has sido invitado o que has creado previamente.
Para crear un equipo: podrés ingresar en la opcion de "Unirse a un equipo o crear uno™ ubicada
en la esquina superior derecha. Abrird una ventana emergente para crear un equipo o ingresar a

un equipo por medio de un cddigo.

| @ Microsoft Teams Edia  Ver  Vestans  Avuds

7]
ﬂ u =) - Unirse a un equipo o crear uno
-t =
Crear un equipo Unirse 3 un equipo con un
: ® codigo

Tipo de equipos: Es importante que como docente elijas el equipo que te permita realizar un
abordaje adecuado del tema a trabajar, sea con los estudiantes u otros docentes. Ademas, que te
permita ingresar a la integralidad de funcionalidades que requieres versus la que cada equipo de
trabajo contempla. Crear canales: los canales pueden entenderse como sub-grupos que ayudan a
organizar de mejor manera los contenidos de la clase. Esta opcion también es muy atil al momento

de crear grupos de trabajo dentro de una materia.

Estrategia 2: Recursos didacticos

En el aula virtual se puede realizar Video Illamadas para las clases virtuales se pueden controlar
y restringir las acciones de los estudiantes. Para crear un Meeting para su clase virtual desde el
calendario y para el Chat de una reunion automaticamente se creardn varias funciones, que

permite tener una conversacién escrita con los participantes antes, durante y después de la reunién.
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Programar reuniones en equipo. Se puede programar a través de los equipos o a través del
Calendario. En la parte inferior de cada equipo o sus respectivos canales, los usuarios encontraran
un simbolo de una cAmarade video. A través del calendario también es posible agendar sesiones
por meses, semana, semana laboral y dias. Pizarra, en esta opcion reemplaza el tablero de
marcador utilizado en reuniones presenciales, permite rayar o dibujar graficos de manera libre
antes, durante y después de la reunidn por cualquier participante agendado.

La opcion de Archivos, funciona como una biblioteca virtual del equipo, se puede cargar archivos
en cualquier formato o puede crear utilizando las aplicaciones disponibles de Office 365 (Excel,
PowerPoint, Word, etc.). Bloc de notas es el cuaderno de apuntes de cada estudiante y para el
docente la opcion de Tareas, espacio en el que podras asignar tareas y revisar las que estén
pendientes por calificar, los profesores pueden acceder a todos los blocs de notas de cada
estudiante, mientras los estudiantes veran su propio cuaderno de notas. Biblioteca de contenido:
espacio de solo lectura en el que los docentes pueden compartir documentos. El estudiante solo
podra ver el contenido méas no editarlo. Espacio de colaboracion: espacio en el que toda la clase

puede compartir, organizar, colaborary co-crear diferentes contenidos.

Agregar una pestana X

Convierte tus aplicaciones y archivos favoritos en pestarias en la parte Buscar Q
superior del canal. Mis aplicaciones ———

e:23R31 para ¢l equipe

BEEEER

Bibliotecade  Excel OneNote Power BI
documentos

HIIIEI

PowerPoint SharePoint Sitio web Stream Word

——
\ Tdl . D o
[S

Agl Polly Aktiviearn AMION sulaPlaneta  Avochato

BOEE - O

BAlnsight  Beedle Beekast Beesy Beezy Stories  Box Brockhaus.de

. e [ )
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ACCIONES METODOLOGICAS PARA CUMPLIR LA ESTRATEGIA

Estrategia 1.
Creacidn de clases desde equipos y canales

Formato del mensaje

Afiade canales y administra tu equipo OneNote es un cuademo digital que te
Puades cambiar los ajustes de tu equipa, afadin g den
miembros  canales al equipa.

Abre tu Bloc de notas de clase
Tareas abiertas y Calificaciones
an

Afiade pestafias

o Prefcs o Zmore @D v, £ 0 , Explora y afade aplcaciones, herramiertzs
documentos, videos y recursas que te ayuden

entudiaadia

Comparte archivas
Comparte archivos con tus compafieros y
trabaja de forma colaborativa

Empieza una conversacién
; °

ematicona, GIF o un sticker

Descubre las distintas opciones de
mensaje
Haz click aqui para descubrir céma incluir

abjetiva de enriquecer las canversaciones.

Uso

Teams es un espacio de colaboracion de Microsoft que mediante la
aplicacion de sus herramientas, permite crear espacios de clase
colaborativos, desde equipos y canales, dar una plataforma de reuniones
virtual, que facilitan el trabajo en equipo, lacomunicaciony la ensefianza
aprendizaje, donde los docentes pueden comunicarse entre si, compartir

materialesy guardar materiales de estudio.

Esta herramienta aporta al estudiante un medio para trabajar en grupo,
donde los alumnos dispongan de un espacio privado, para realizar
practicas o trabajosy enviar sus propuestas al resto de los comparieros

del grupo.

Aplicacion

En Microsoft Teams la comunicacion entre los miembros es posible a
través de herramientas sincronas (comunicacion en tiempo real) y

asincronas (comunicaciénen espacio y tiempo diferente).

Objetivo

Mejorar la comunicaciény el trabajo en equipo a través de los recursos

didacticos que ofrece Microsoft Teams para la comunidad educativa.
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Estrategia 2.
Recursos didacticos

figura todos los datallas de.
visualizacién, foto de perfil, aplicacién etc.

Barra de actividad

s
Utiliza este contenido para navegar par &l My A
Panel de Actividad, Chat, Equipos, Tareas, —
Calendaria y Archives

Visualiza y organiza tus equipos

Haz clic en tus equipos pars verios,
arrastralos y rganizalos como quieras.

Unete o crea un equipa nuevo
Teams ¥ & " Join of create team @——t—— ENcuentra &l equipo que estas buscando,
(inete con un codigo o €rea uNo i mismo.

- - - A
s £
& ™) 3
linke o ¥
in

Physical Science Health Research Pineview School Staff e
Teachers Visualiza tu equipo

Abre tu equipo de clases o de profesores.

E £Qué es un equipa?
a

Algebra

Encuentra aplicaciones
Busca tus aplicaciones propias

Afiade aplicaciones
Encuentra tus aplicaciones favoritas y —o =
afiadelzs & tu equips.

Teams es un entorno educativo flexible, intuitivo y amigable, mediante la
aplicacion de los recursos didacticos los estudiantes y docentes aprenden,
comparten experienciasy conocimientos con la comunidad virtual a traves
de las distintas herramientas de comunicacion, contenidos de evaluaciony

estudio, al ser de facil navegabilidad en todas sus opciones.

U Este entorno virtual permite adaptarse a las necesidades de los estudiantes
> y docentes generando una clase dinamica e interactiva, facilitando el
aprendizaje y la creatividad de los participantes, mediante las videos
Ilamadas, chat, reuniones, utilizacion de la pizarra digital, la biblioteca
virtual, cargar archivos en diferentes formatos, visualizar, descargar y
almacenar documentos, textos e imégenes para la clase, emplear el bloc de
notas, compartir y organizar contenido en espacios de colaboracién

complementarios que proporciona esta herramienta.

El proceso de aprendizaje mediante el Microsoft Teams se convierte en un
Aplicacion proceso activo y no en una recepcion o memorizacion pasiva de datos,
implica un proceso de reconstruccion de la informacion mediante sus

recursos didacticos.

Realizar un seguimiento de los trabajos de los estudiantes mediante las
Objetivo herramientas digitales que proporciona Microsoft Teams para fortalecer el

aprendizaje, la organizaciény planificacion en el estudio.
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CONCLUSIONES

Se determind que existe una correlacionalta, directa y significativaentre las estrategias
didacticasy la formacién en entornos virtuales de los docentes de basica superior de la unidad
educativa San Marcos, afio 2021; esto se corroboracon el coeficiente de correlacion Rho de
Spearman = 0,858 y la significanciabilateral es de 0,000 < 0,01; confirméandose la relaciénentre
las variablesy se acepta la hipotesis de investigacion.

Se identifico teéricamente en qué consisten las estrategias didacticasy su aporte en la
formacion en entornos virtuales, contrastando cada uno de los resultados obtenidos a través de
los instrumentos con las teorias expuestas por los especialistas en el tema concluyendo que las
estrategias didacticas tienen resultados positivos sobre la formacion en entornos virtuales,
resaltando que la tecnologia, comunicacién, trabajo en equipo, la consecucion de la motivacion
son indispensables para un buen proceso de ensefianza aprendizaje.

Establecidala metodologia del trabajo de investigacion se concluye que las estrategias
didacticas si son una buena alternativa para la faltade interés por parte de los estudiantes en
cuanto a la formacion en entornos virtuales, los datos estadisticos corroboran lo mencionado,
pues tan solo el 26,7% considera a las estrategias didacticas en un nivel medio.

Se concluye mediante la estadistica descriptiva que las estrategias didacticas son
calificadas por los encuestados como satisfactorias en un 73,3% por lo tanto potencian en un
nivel alto el aprendizaje en entornos virtuales, pero que aun existen falencias en cuanto a esta
modalidad, pues de acuerdo con datos recolectados el 53,3% de los encuestados consideran

regular a la formacion en entornos virtuales.
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RECOMENDACIONES

A los docentes de la institucion educativa hacer de los recursos tecnoldgicos un uso
cotidiano, para su optimizaciony perfeccionamiento con el transcurso del tiempo, generando un
ambiente de trabajo dindmicoy atractivo para el estudiante.

Aprovechar el dominio que poseen los docentes y estudiantes en cuanto a las tecnologias
de informaciény comunicaciones lo que es favorable para el uso de la plataforma Microsoft
Team, esto contribuiraen la formacion de entornos virtuales.

Implementar capacitaciones sobre el uso de las tecnologias de informaciény
comunicaciones, como herramientas para investigar, organizar, evaluar y comunicar
informacion; y en especial para la aplicacion de estrategias didacticas que favorezcan la
formacion en entornos virtuales.

Sugerir a las autoridades adjuntar en las planificaciones educativas el uso estrategias
didacticas como herramienta pedagogica, incorporando las diferentes herramientas tecnolégicas

que contribuirana un interaprendizaje productivo para la formacidn en entornos virtuales.
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ANEXOS

Anexo 1. Carta Aval

Jopn UNIDAD EDUCATIVA
$ "SAN MARCOS"

PERIODO LECTIVO 2021 - 2022
CODIGO AMIE 24H00106
Ministerio de Educacion San Marcos - Colonche - Santa Elena

/4

Oficio= 042 UESM-2]
Santa Elena, 9 de noviembre del 2021

CARTA AVAL

Ing.

Shirley De La Rosa Lino.

MAESTRANTE EN EDUCACION - UPSE.
Presente.

De mis consideraciones:

Por medio de la presente, me es muy grato informarle a Ud.,
sobre la ACEPTACION que tuvo su solicitud, recibida con fecha 04 de octubre del
presente, donde solicita autorizacion para desarrollar el proceso de investigacion de su
trabajo de titulacion en la institucion que represento, con el tema: * ESTRATEGIAS
DIDACTICAS PARA LA FORMACION EN ENTORNOS VIRTUALES DE LOS
DOCENTES DE BASICA SUPERIOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA SAN
MARCOS. ANO 2021; de manera que Ud.. puede contar el permiso respectivo v
facilidades necesarias para obtener informacion oportuna en lo que compete a su tema
de investigacion. -

Atentamente,

Direccion: Calle principal, via a Manantial de Guang NV

Teléfono: 0979719145 > Gobierno | Juntos
E-mail: veducativasanmarcos@outiook.com 1 . del Encuentro | lo logram




Anexo 2. Cronograma de actividades

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
INSTITUTO DE POSTGRADO
MAESTRiA EN EDUCACION, MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA  SEGUNDA COHORTE

NOMBRE DEL TEMA: "ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA FORMACION EN ENTORNO VIRTUALES DE LOS DOCENTES DE BASICA SUPERIOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA SAN MARCOS, ANO 2021.”

NOMBRES Y APELLIDOS DEL TESISTA: SHIRLEY TATIANA DE LA ROSA LINO
Dia de reunidon:  Sabado 15de mayo ~ Hora: 19h00

MAYO JUNIO JULIO AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE TOTALES
17 | 24 (31 ({07 |14 | 21 | 28 | 05 |12 |19 (26 | 02 | 09 [ 16 |23 | 30 | 06 | 13 | 20 | 27 | 04 | 11 | 18 | 25| O1
ACTIVIDADES
2 4 6 8 10 12 14 16 18 | 20 | 22 | 24 | 26 | 28 | 30 | 32 | 34 | 36 | 38 | 40 | 42 | 44 | 46 | 48 | 50
% % % % % % % % % % % % % % % % % % % % % % % % % TOTAL TOTAL
1 10 12 13 14 15 16 17 18 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 MES AcUm.
Sem [2 Sem[3 Sem|4 Sem|5 Sem|6 Sem|7 Sem|8 Sem|9 Sem| Sem |11 Sem| Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem [ Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem | Sem
. 2 2
1) INTRODUCCION 4 4
Hrs. | Hrs.
2) MARCO TEORICO 22212 9 13
Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs.
3) MATERIALES Y 2 3 2 3 2 3 3 18 31
METODOS Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs. | Hrs.
4) RESULTADOS Y 5 3 3 3 3 2 19 50
DISCUSION (PROPUESTA) Hrs. | Hrs. | Hrs. [ Hrs. | Hrs. | Hrs.
5) CONCLUSIONES Y 3 1 2 2 2 10 60
RECOMENDACIONES Hrs. | Hrs. | Hrs. [ Hrs. H
Irs.
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Anexo 3. Instrumentos de recoleccion de datos

f"""'”’”s UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA
3 Z INSTITURO DE POSTGRADO
El;'bmé‘%) TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA
ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES
INFORMACION GENERAL
Tema: Estrategias didacticas para la formacion en entornos virtuales de los docentes de bésica

Vinys 30

superior de la unidad educativa San Marcos, afio 2021.

Objetivo: Determinar la relacién entre las estrategias didacticas y la formacion en entornos
virtuales de los docentes de basica superior de la unidad educativa San Marcos, afio 2021.

Es importante que brinde respuesta a todas las preguntas y no deje casilleros en blanco. Los
resultados de este cuestionario son estrictamente confidenciales, en ningun caso accesible a otras
personas y se garantiza la proteccion de tus datos como el anonimatoen el estudio.

1. ¢Aplicaestrategias didacticas relacionadas con la formacidn en entornos virtuales?

Siempre ]
De vez en cuando ]
Nunca
2. ¢Con que frecuencia utiliza estrategias didacticas para la ensefianza en entornos virtuales?

Semanal ]
Quincenal |
Mensual

3. ¢Qué estrategias didacticas utiliza en el proceso de formacion en entornos virtuales?
Seleccione maximo 3 segln su importancia

Mapas conceptuales
Foro online

Debate virtual
Lluvia de ideas
Linea de tiempo
Test

Cuadros comparativos -
Trabajo colaborativo [

4. ;Cree Ud., que las estrategias didacticas en entornos virtuales potencian el proceso de
aprendizaje de sus estudiantes?

En desacuerdo
Indiferente a

De acuerdo
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¢Sus planificaciones curriculares tienen estrategias didacticas adaptadas a entornos
virtuales?

Siempre
De vez en cuando
Nunca

¢Utiliza sistemas de comunicacion como el correo electrénico, foro, chat,
videoconferencia, entre otros?

Siempre
De vez en cuando
Nunca

¢Al desarrollar sus clases, estas son impartidas por medio de plataformas virtuales de
ensefianza-aprendizaje, como Zoom, Clementina, Google Classroom, Moodle, otros?

Siempre
De vez en cuando
Nunca

¢Para desarrollar el material de la clase emplea programas de ediciéon de imagen (Paint,
Photoshop), de video (Windows media maker, Pinnacle, Adobe Premier), audio (Windows
Media, Winamp)?

Siempre
De vez en cuando
Nunca

¢ Dispone de un espacio adecuado donde se desarrollen las clases con el uso de estrategias
didacticas relacionadas a entornos virtuales?

Siempre
De vez en cuando
Nunca

¢Al impartir clases en modalidad virtual, el estudiante muestra interés y motivacion al usar
estrategias didacticas?

En desacuerdo
Indiferente
De acuerdo
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s, UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

E\ {@f INSTITURO DE POSTGRADO
&S , .
UPS® TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

OBSERVACION A ESTUDIANTES
INFORMACION GENERAL

Tema: Estrategias didacticas para la formacion en entornos virtuales de los docentes de bésica

superior de la unidad educativa San Marcos, afio 2021.

Objetivo: Determinar la relacion entre las estrategias didacticas y la formacién en entornos
virtuales de los docentes de basica superior de la unidad educativa San Marcos, afio 2021.

Es importante que brinde respuesta a todas las preguntas y no deje casilleros en blanco. Los
resultados de este cuestionario son estrictamente confidenciales, en ningun caso accesible a otras

personas y se garantiza la proteccion de tus datos como el anonimatoen el estudio.

ESCALA DE 0. Nunca 1. Casi 5 Aveces 3. Casi | 4.
VALORACION ' nunca ' siempre | Siempre
1. .
0. .| 2. A|3. Casi| 4.
Nunca Casl veces | siempre | Siempre
nunca

;Se evidencia en las clases, herramientas de
usuarioy programas basicos como procesador de
texto (Word), hoja de calculos (Excel),
presentacién de diapositivas PowerPoint)?

;Se evidencia el uso de sistemas de
2 | comunicacién como el correo electronico, foro,
chat, videoconferencia, entre otros?

¢Se observa el empleo de herramientas 2.0 como
3 |el YouTube Blogger, Wikispaces, (para
compartir videos para el aprendizaje)?

¢Se evidencia el uso de plataformas virtuales de
4 | ensefianza-aprendizaje, como Zoom,
Clementina, Google Classroom, Moodle, otros?

¢Se evidencia interés del estudiante por participar
5 | en las clases con la aplicacion de estrategias
didécticas en entornos virtuales?
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Nunca

Casi
nunca

2. A
VeCes

3. Casi
siempre

4.
Siempre

¢Los estudiantes se benefician de las estrategias

6 | didacticas para consolidar nuevos
conocimientos?

7 ¢ Los equipos tecnoldgicos de la unidad educativa
son actualizados acorde a los avances cientificos?
;Se observa dominio de las herramientas

8 | computacionales e informaticas en el proceso de
ensefianzavirtual?
¢Se evidencia un adecuado manejo del tiempoen

9 |la clase para el alcance del objetivo de
aprendizaje?

10 ¢Se facilita el aprendizaje en los estudiantes

mediante los entornos virtuales?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 4. Validez del instrumento de recoleccion

Universidad Estatal
niversidad tsta &{;_.; Instituto d Pnstgradﬂ

/ Peninsula de Santa Elena

HOJA DE REGISTRO PARA VALIDACION DE EXPERTOS
Maestrante: Shirley De La Rosa Lino

Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena:

DATOS DEL EXPERTO

Mombra/Apellidos Yur Ruiz Eshasng

Ultima titulacién académica | Magister en Gerencia Educativa
Universidad Estatal Peninsula de Santa Elana

Institucion de adscripcion

Carge Diocente/Inmvestigador
Tel&fono celular 0004418821
Direccién de cormeo yruiZzi@upse.edu.ec

DATOS GEMERALES DEL INVESTIGADOR

Mombre/Apellidos Shirey De La Rosa Lino
Formacion profesional Tercar Mivel
Afos de experiencia en la educacion T arios
Titule de tercer nivel Ingeniera Agropecuaria
Ocupacion actusl Docante

Instrumenta.

Formato de encuesta para docentes.

Sobre el instrumemnto.

Se presenta para su validacion el formato de encuesta para docentes, cuyo objetivo es
“Determinar el beneficic del uso de las técnicas de aprendizaje de educacion digital en el
proceso formativo, a través de un cuestionaric para conocer el beneficio en el aprendizaje da

los estudiantes.

Sobre la validacion
A continuacidn, se presentan las tablas con la referencia numérica de los items o

aspectos sobre los que se indaga a través del cuestionaric
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ey . -
'*i Universidad Estatal

Instituto de Postgrado

Por favaor, valore cada item de acuerdo con los siguientes criterios:

Suficiencia: El instrumento va relacionado con el objefivo de la investigacion.
Claridad: Las preguntas descritas dan respuesta a la intencion investigativa.
Coherencia: Las preguntas fienen relacion con el objeto de estudic que se indaga.

Relevancia: Buena argumentacion v descripeidn en redsccion de las preguniss

Para ello, coloque en la casilla una “X" correspondiente un ndmero del uno (1) hasta el cuatro (4)

de acuserdo con ks siguiente escala:
Efni':uﬂe sen e |E| Bajo nivel |E| Moderado nivel 4 | Alto nivel

Ademas de su valoracidn, por favor agregue las observaciones que s= explican o ayuden a

mejorar la pregunta.
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RUBRICA: INSTRUMENTO DE ENCUESTA PARA DOCENTES

CRITERIOS

Suficiencia

Claridad

Coherancia

Relevancia

N®

PREGUNTAS

2

3

1 2 3

2

3

2

3

OBSERVACION

zAplica estrategias didacticas relacionadas con la formascidn en
entornos viruales?

iCon que frecusncia utiliza estrstegias didacticas para la
ensenanza en entormos viruales?

i 0ué estrategias diddcticas ufiliza en & proceso de formacidn en
entornos vinuales? Seleczione maximao 2 segun su importancis

ilas estrategias didacticas en entomaos wirtuales potencian el
proceso de aprendizaje de sus estudiantes?

i5us planficaciones cumiculzres fienen estrategiss didacticss
adaptadas a entornos viruales?

:Miiliza sisternas de comunicacion coma &l coreo electrdnice, fore,
chat, videoconferencia, entre otros?

ndlicar con quienes hay
COmUnicackn

iSus clase las imparie por medio de plataformas wirtuales de
ensefianza-aprendizaje, como Zoom, Clementina, Google

Classman boodle, otros?

iPara desamrallar el material de |a clases emplea pragramas de
edicion de imagen (Paint, Photpshag). de video (Windows media
maksr, Binpagle, Adobs Premier). audio (Windows Medis,
Winamg)?

egir “la dases” por
-

iDispone de un espacio adecuade donde se desarmrolien las clases
con =l uso de estrategias didactcas relacionadss s entomos
wirtusles?

Al compartir clases en modalidsd virual, 2l estudiante muesira
interés y motivacion 3l ussr estrategiss didscticas?

Opinién de aplicabilidad:

Si estd apto para su pussta en prusba

Sugerencias y recomendaciones:

comao indica su objetive, considerar.

Corne sugerencia revisar otros instrumentos de investigaciones parecidas porgue existen muchos de este tipo.

Sz phserva poca informacidn en las preguntas que permita resaltar (determinar) &l beneficio dal uso de las técnicas de aprendizaje,

Lic. Yuri Ruiz Rgbssog

Email: yruiz@upse.edu.ec

gell: 0954415881
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HOJA DE REGISTRO PARA VALIDACION DE EXPERTOS
Maestrante: Shirley De La Rosa Lino

Universidad Estatal Peninsuls de Santa Elena: shirfley. dalarosalinoi@upse.ac: Investigador.

DATOS DEL EXPERTO

Mombra/Apelidos Gabrigla Alcivar Rios

Ultima titulzcidn académica | Magister en Tecnologis e Innovacion Educstiva

Institucidn de sdscripoion Univarsidad Casa Grande

Cargo DocenteTécnice de Emprendimiento & Innovacion
Teléfono celular 0887297471

Direccicn de comeo gabrielaslcivar. n@gmail.com

DATOD S GENERALES DEL INVESTIGADOR

Mombre/Apellidos Shidey De La Rosa Lino
Formacion profesional Tercar Mival
Afios de experiencia en la educacion T afics
Titulo de tercer nivel Ingeniera Agropecuaria
Ocupacion actusl Cocente

Instrumento.

Formato de encuesta para docentes.

Sobre el instrumento.
Se presenta para su validacion el formato de encuasta para docentes, cuyo objetivo es
“Detarminar |z relacion entre |as estrategias didacticas v la formacion an entomios virtusles de

los docentes de basica superior.”
Sobre |a validacion

A confinuacion, se presentan las tablas con la referencia numeérica de los items o

aspecios sobre los que se indaga a través del cuestionario

Por favor, valore cada ftem de acuerdo con los siguientes criterios:
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Suficiencia: El instrumento va relacionado con el objefivo de la investigacion.
Claridad: Las preguntas descritas dan respuesta a Iz intencion investigativa.
Coherencia: Las preguntas fienan relacidn con el objeto de estudio que se indaga.

Relevancia: Buena argumentacion y descripoion en redsccion de las preguntas

Para ello, coloque en la casilla una *X" correspondiente un ndmero del uno (1) hasta el cuatro [4)

de acuerdo con la siguiente escala:

:;rrilr:ndpf con e Bajo nivel |E| Moderado nivel 4 | Alto nivel

Ademas de su valoracidn, por favor agregue las observaciones que se explican o ayuden a

rnejorar la pregunta.
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RUBRICA: INSTRUMENTO DE ENCUESTA PARA DOCENTES
CRITERIOS Suficienciz Claridad Coherencia Relavancia
N® PREGUNTAS 1 ] a 4 1 z 3 4 1 2 a ] 3

OBSERVACION

iAplics estrategias didacticss relacionadas con la formacién an
entomes viruales?

;Con que frecuencia utiliza estrategias diddcticas para la
=nsefanza en entomas viruales?

£Qué estrategias diddcticas utiliza en & procesa ds formacidn en
entormnos virtuales? Seleccione maximo 3 segun su imporancis

ilas estrategias didacticss en entomas wiruales potencian el
proceso de sprendizaje de sus sstudisntes?

que [las
didicticas

iSus planificaciones cumiculares fienen estratzgias didacticas
adaptadas a entomos viruales?

i Uiliza sistemnias de comunicacidn coma el correo electranico, foro,
chat, videoconferencis, entre oiros?

£5us class las impartz por medio de plataformas wirteales de
snsefanza-aprendizaje, como  Zgom, Clementma,  Google
Clazsman. Moadlg, otros?

I m, Clementina
Google  Clamsoon,
Meedle io

iPara desamallar el material de |a clases emplea programas de
adicion dz imagen (Paint, Photoshogp), de video (Windows media
makzs, EJ.I:IJ:EIRIE Adobe Premier), audio (Windows Media,

Matesial de

,-'_,Dispone de un espacio adecuado donde se desamolien |as clases
con 2l uso de estrategias didacticas relacionadss 3 entornos
virtusles?

iMl compartir clases en modalidad virual, = estudiante muestra
mteres y motivacion al usar estrategias didacticas?

S

ambke la pakbm
comgarti por imparti

Opinién de splicabilidad:

Son encusstas idneas para su aplicacidn

Sugerencias y recomendaciones:
g ¥ aquellas)

Sugiero para =l mejor entendimiento de |zs personas 3 encuestar, se resficen ciertos sjustes =n |as preguntes que he puesio en observacion, y
se explique ciertos concepios que no suelen ser familiarizades (las diferentes herramientas tecnoldgicas, no todos tienen conocimiento de

T
(Y
[
P N | T,
\ \
()
W <\ St r

ST Sibrllre 3 A}:i-.'ar Rioz
Emzil: gabrielzzlcivar.r@gmail.com
Cell: 0267297471




Anexo 5. Confiabilidad del instrumento

CALCULO DEL ALFA DE CRONBACH

Instrumento 1: Encuesta aplicada a docentes

Encuestados item 1 item 2 item 3 item 4 item 5 item 6 item 7 item 8 item 9 item 10 SUMA
1 2 2 3 2 2 3 2 2 1 2 21
2 2 2 1 2 2 1 2 2 1 2 17
3 3 1 1 3 3 1 3 3 1 3 22
4 2 3 2 1 3 2 3 4 3 3 26
5 3 2 2 3 1 2 3 3 2 1 22
6 4 3 3 4 3 4 3 3 4 4 35
7 4 5 4 4 5 4 5 5 5 5 46
8 2 3 4 5 3 2 3 4 3 2 31
9 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 28
10 2 2 2 3 3 4 3 3 2 2 26
1 1 2 3 2 2 3 1 3 2 2 21
12 2 3 3 2 3 3 2 3 2 2 25
13 2 1 2 3 2 2 1 3 3 2 21
14 2 3 2 1 3 2 3 4 3 3 26
15 3 2 2 3 1 2 3 3 2 1 22
20 2 3 3 3 3 3 3 4 3 2 29
Varianza 0.61 0.88 0.75 1.06 0.86 0.87 0.84 0.56 113 0.98
Suma\.torla de 854
varianzas
Varianza de la 523
suma de los items
K ZS a Coeficiente de confiabilidad del cuestionario 0.90
= 1 = : K Numero de items del cuestionario 10
K-1| §° j
b YS Sumatoria de las varianzas de los items 8.54
S 2
r Varianza total del instrumento 45.23

90



Anexo 6. Matriz de consistencia
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educativa San

Aplicacion de

Investigacion:

PROBLEMAS HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES DIMENSIONES INDICADOR METODO
Problema Hipotesis Objetivo
General General General
Construccion de
conocimiento
. - - . - Desarrollo de productosy
IE.X:‘.?ca?IZC'OH Determinar la 9 Creatividad e innovacion materiales utilizando las
er?tr:el v las relaciébn  entre £ herramientastecnoldgicas
- las estrategias S Procesos innovadores
estrategias D 3 - — -
didacticas a didacticas y la 5 Disposicién hacia el uso
as y formacion  en o de las herramientas
formacion en entornos > tecnoldgicas
entornos - L Comunicaciény gicas. Tipo de
) virtuales de los < 2 Uso de mediosy entomnos | tigacion:
virtuales de los docentes de = colaboracion digitales para la nvestigacion:
docentes de béasica superior r comunicacion e
basica superior pe = ; o Cuantitativo
de la  unidad de Ia_ unidad % Trabajo colaborativo. o
educativa San S Disefio de
S
(L]
>

¢Cudles son las
estrategias
didacticas para
la formacion en
entornos
virtuales de los
docentes de
basica superior
de la unidad
educativa San
Marcos, afio
20217

Marcos, afio
2021.

Marcos, afio
2021.

Investigaciény manejo
de informacion

herramientas digitales
Organizacién y anélisis de
informacion

Uso de graficos para
sintetizar la informacién

Hipotesis Objetivos

Especificas Especificos
Identificar que
estrategias

Se seleccionan
las estrategias
didacticas que
se adaptan a la
formacion  en
entornos
virtuales
mediante la
informacién de
diferentes
autores

didacticas  se
pueden aplicar

para la
formaciéon  en
entornos
virtuales
mediante la

informacion de
los  diferentes

autores y
expertos  que
faciliten el

conocimiento
del objeto de
estudio.

La metodologia
permitira
conocer si las
estrategias
didacticasson la
alternativa ideal

Establecer los
procesos

metodoldgicos a
ser  aplicados
para conocer si
las estrategias
didacticasson la

para dar | alternativa ideal
solucion al | para dar
problema solucién al
encontrado. problema
encontrado.
e | Do e
estrategias nivel _de las
estrategias

didacticas en la
formacion  en

entornos
virtuales en el
proceso de
ensefianza

aprendizaje

didacticas para
la formacién en
entornos

virtuales de los
docentes de
basica superior.

Variable 2: Formacién en entornosvirtuales

Informativa

Recursos y materiales para
el aprendizaje.
Autonomia para el
aprendizaje

Dimensién praxica-
did4ctica

Acciones y actividades
para facilitarel
aprendizaje. Habilidadesy
estrategias para el
aprendizaje virtual.
Evidencias de aprendizaje

Dimensién tutorial y
evaluativa

Resultadosacadémicos
Futuro profesional
Relaciones interpersonales
entre docentesy
estudiantes

No experimental,
tipo transversal
correlacional

Poblacién:
conformada por
15 docentes y
150 estudiantes

de bésica
superior de la
Unidad
Educativa San
Marcos
Muestra: 15
docentes y 108

estudiantes de
bésica superior
de la Unidad
Educativa San
Marcos

Muestreo:

No
probabilistico,
segUin muestreo
por conveniencia
para docentes y
probabilistico
para estudiantes

Técnicas:
Encuesta
Observacion

Instrumentos:
Cuestionario
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Anexo 7. Certificado del Gramatélogo

CERTIFICACION GRAMATICAL Y ORTOGRAFICA

Certifico haber realizado la revision con respecto a la redaccion y ortografia del trabajo
de titulacion previo a la obtencion del titulo de MAGISTER EN EDUCACION
MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA, correspondiente al
S
TEMA:
“ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA FORMACION EN ENTORNOS

VIRTUALES DE LOS DOCENTES DE BASICA SUPERIOR DE LA UNIDAD
EDUCATIVA SAN MARCOS, ANO 2021

Elaborado por DE LA ROSA LINO SHIRLEY TATIANA, estudiante de la Maestria en
Educacion Tecnolégica ¢ innovacion educativa de la Universidad Estatal Peninsula de
Santa Elena, la misma que cumple con los parametros gramaticales, estilo y ortografia

Es todo en cuanto puedo certificar en honor a la verdad, autorizo a los interesados a

utilizar el presente certificado como a bien tuviere,

C.1 1727224352
Registro N. 1050-14-86052959



Anexo 8. Certificadodel Urkund

UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

COORDINACION DEL PROGRAMA POSTGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

Resultados Herramienta Urkund

FECHA: 27/10/2021

. S

¥
i

[P [E T e <

¥
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—
]
%
c
L e deiane
- n e * ) A e <
COINCIDENCIAS INDICE DE SIMILITUD DETALLES DEL ENVIO
E 16  SIMILITUD DE TEXTO 3
0  ADVERTENCIAS
19%
I.i
R MA
SABE S %
EDWAR Firmado digitalmente
por EDWAR
HERMOGENES  HERMOGENES SALAZAR
SALAZAR ABANGO
Fecha: 2021.11.03
ARANGO 21:05:59 -05'00"

MSC. SALAZAR ARANGO EDWAR
C.C. 1727224360



O UNIVERSIDAD ESTATAL PENINSULA DE SANTA ELENA

Upat

COORDINACION DEL PROGRAMA POSTGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION, MENCION TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

FECHA: 27/10/2021

CERTIFICADO ANTIPLAGIO

En calidad de tutor del Proyecto de Investigacion “ESTRATEGIAS DIDACTICAS EN
EL USO DE LAS TICS PARA LA ENSENANZA VIRTUAL, EN LOS DOCENTES
DE BASICA SUPERIOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA SAN MARCOS,
PARROQUIA COLONCHE, CANTON SANTA ELENA, PROVINCIA DE
SANTA ELENA, ANO LECTIVO 2020 - 2021” elaborado por la Licenciada DE LA
ROSA LINO SHIRLEY TANIA de la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena en la
Maestria en Educacion Mencion Tecnologia e Innovacion Educativa. Me permito
declarar que una vez analizado en el sistema antiplagio URKUND, luego de haber
cumplido los requerimientos exigidos de valoracion, el presente proyecto ejecutado, se
encuentra con 3% de la valoracion permitida, por consiguiente se procede a emitir el

presente informe.

Adjunto reporte de similitud.

Atentamente,
EDWAR Firmado digitalmente
EDWAR
HERMOGENES ﬂcé;(MOGEN ES SALAZAR
SALAZAR AGANGO
Fecha: 2021.11.03
ARANGO 21:06:26 -05'00'

MSC. SALAZAR ARANGO EDWAR
C.C. 1727224360
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